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Vérifiez le contenu du kit

Vérifiez que vous disposez de tous les éléments suivants.

REMARQUE :

les cartes mé-
moire ne sont
pas fournies
avec |'appareil

Protection pour griffe
flash
(sur I'appareil photo)

Appareil photo numérique
COOLPIX 8400

Accumulateur rechargeable || Chargeur d'accumulateur

EN-EL7
(avec cache-contacts)

Cable d'interface USB
UC-E6

Télécommande ML-L3
(avec étui)

Nikon
Garantie

Garantie

MH-56 avec cable
d'alimentation”

Cable audio/ vidéo
EG-CP14

Guide de démarrage
rapide (ce guide)

CD d'installation de
PictureProject

*  La forme du cable varie en fonction du pays d'utilisation.

Courroie

Bouchon d’objectif avec
cordon

Guide de la photographie
numérique avec le
COOLPIX 8400

CD du Manuel de référence

de PictureProject
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Prise de vue

ya

tape 1 Rechargez I'accumulateur

Branchez le cable d’'alimentation

Branchez le cable d'alimentation dans le chargeur d‘accumulateur
fourni MH-56 (@) et insérez la fiche secteur murale dans une prise de
courant (@). Le voyant CHARGE s'allume pour indiquer que le chargeur
est en cours de fonctionnement (@).

Nikon w-s6
LTHRM KO BATERY CoRER

Insérez I'accumulateur

Retirez le cache-contacts et faites
glisser le EN-EL7 dans le MH-56 en
insérant les contacts en premier.

Le voyant CHARGE clignote.

Nikon wh-5
LITHRM K BATERY G




Recharge de I'accumulateur

Le chargement est terminé lorsque
le voyant CHARGE cesse de clignoter
mais reste allumé.

Un accumulateur entiérement dé-
chargé se recharge en deux heures et
demie environ.

Nikon w158
LTHUM N BATERY GiARGER

ya

tape 2 Fixez la courroie de I'appareil photo

Fixez bien la courroie en la faisant passer par les deux ceillets situés sur le
boitier comme illustré ci-dessous.

ojoyd |121edde,| ap 91044n0J e| ZaXI4/Ind}e|nwndde,| zabieydray




Etape 3 Insérez I'accumulateur

1 Ouvrez le volet du logement pour
accumulateur
Aprés avoir vérifié que I'appareil
photo est hors tension, faites glisser BagERY

)

le loquet (@MD) sur & (@) pour ouvrir
le volet du logement pour accumula-
teur (@).
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2 Insérez I'accumulateur

Insérez un accumulateur EN-EL7 en-
tiérement chargé comme indiqué sur
I"étiquette située a l'intérieur du volet
du logement pour accumulateur, en
orientant correctement les contacts
positif (+) et négatif (-).

L'insertion [I'accumulateur I'accu a
I'envers risque d’‘endommager votre

appareil photo. Veillez a le positionner
correctement.

3 Fermez le volet du logement pour
accumulateur
Fermez le volet (@) et positionnez
le loguet (@ID) sur & (@) en le fai-
sant glisser. Vérifiez que le volet du
logement pour accumulateur est
verrouillé correctement.

BATTERY
S




Prise de vue

Etape 4 Insérez une carte mémoire

Ouvrez le volet du logement pour
carte mémoire

Ouvrez le volet du logement pour
carte mémoire (@). Une notice jaune,
placée dans le logement pour carte
mémoire avant I'expédition, indique
comment insérer la carte mémoire.
Retirez cette notice et lisez les ins-
tructions (@). — ,
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2 Insérez une carte mémoire

Vérifiez que le bouton d'éjection est
enfoncé (@) puis insérez une carte
mémoire comme indiqué sur [|'éti-
quette située a l'intérieur du volet du
logement pour carte mémoire (@).

Insert CFeard with
reverse side Up.

.

EYEI
EXEV I 7

Insérez en premier les con-
tacts de la carte mémoire. Si
vous insérez la carte mémoire
a l'envers ou devant derriere,
vous risquez d’endommager
I"appareil photo ou la carte. G Leteralement
Assurez-vous que la carte est

Contacts
1

Etiquette)
arriére

orientée correctement.

Fermez le volet du logement pour
carte mémoire
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Etape 5 Mettez I'appareil photo sous tension

1 Quvrez le moniteur

Retirez le bouchon d'objectif et
positionnez le sélecteur de mode
sur D (mode auto)

Mettez I'appareil photo sous ten-
sion

DisP QUICK




Etape 6 Choisissez une langue et réglez I'horloge

A la premiere mise sous tension de I'appareil photo, une boite de dialogue
permettant de sélectionner la langue apparalt sur le moniteur. Suivez les
étapes ci-dessous afin de choisir la langue de votre choix et de régler la date

et I'heure.

Déplace le curseur

vers le haut.

Annule et retourne au
menu précédent ou dé-
place le curseur vers la
gauche.

Déplace le curseur vers
le bas.

Appuyez au
pour valider
sélection

centre
votre

Affiche le sous-menu,
déplace le curseur vers
la droite ou effectue
une sélection.

Deutsch  |Svenska
English B&sE
.~ |Espafiol | 3L (fFifA)
E i) | |
Italiano &2 =
Nederlands

(@D Annuler
Choisissez une langue.

4 0K

Programmer
'heure etladate ?

|

Affichez le menu DATE.

# London, Casablanca X2
(@D Retour 4J 0K

Affichez la carte des fuseaux horai-
res du monde.

& Madrid, Paris, Berlin  [13
(@D Retou 4J0K

Sélectionnez le fuseau horaire de
votre domicile.

Fuseau horaire

[JHeure d' été

Le menu FUSEAU HORAIRE apparait.

abojioy,| za|bha4 1@ anbue| saun zassisioyd
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Pour activer ou désactiver I'heure d'été,

i fas i | appuyez en bas du sélecteur multidi-
5“;2?:6“3@{: | rectionnel pour mettre en surbrillance
Heure d’'été puis appuyez au centre

du méme sélecteur. Lorsque Heure
d’ été est coché, I'heure sera automa-
tiguement avancée d’'une heure. Avant de passer a |'étape 7, appuyez en
haut du sélecteur multidirectionnel pour mettre en surbrillance le fuseau

horaire actuel.

JoM A S A
:» 09 . 2004 --3-». 09 . 2004
00 : 00 00 : 00
Affichez le menu DATE. Saisissez le Jour (I'ordre Jour-Mois-

Année peut différer selon les pays).

Sélectionnez le Mois. Répétez les
étapes 8- 9 pour saisir le Mois,
|’Année, I'heure et les minutes.

11

| ‘
P A0 125)
Choisissez I'ordre d'affichage du Quittez ce menu pour revenir en
Mois, du Jour et de I’Année. mode de prise de vue.




Etape 7 Formatez la carte mémoire

Les cartes mémoire doivent étre formatées avant une premiére utilisation.
Suivez les étapes ci-dessous pour formater la carte.

Positionnez le sélecteur de mode sur SET UP
Le menu Configuration s'affiche.

AE/ARL B Q

Sélecteur
de mode

|0l{Régl. moniteur
ON [Numér. séqu
ON|{Son au dé

] m|Extinction auto.

A noter que le formatage des cartes mémoire efface définitivement
toutes les données qui y figurent. Assurez-vous de copier toutes les ima-
ges et autres données que vous souhaitez conserver sur un ordinateur
avant de procéder au formatage.

Toutes les images seront
effacées !

i

Mode vidéo

Réinitialisation

Mettez en surbrillance Formatage Affichez les options.

carte.

4

| FORMATAGE

Mettez en surbrillance Formater. Formatez la carte. Ne passez pas
a I'étape 8 tant que le formatage
n‘est pas terminé.

© Toutes les images seront
effacées !

<
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Etape 8 Photographiez

La procédure ci-dessous vous apprend comment photographier en mode
auto. La plupart des réglages de ce mode, ou il suffit de cadrer et de déclen-
cher, sont effectués par I'appareil photo.

Positionnez le sélecteur de mode sur D et vérifiez les indicateurs
sur le moniteur

ydeaboloyd

=

Indicateur du niveau de charge de
I'accumulateur (s'affiche lorsqu'il est faible)

Sélecteur
de mode

=8
Nombre d
rertantes

Indicateur du niveau de charge de I'accumulateur

Le niveau de charge de I'accumulateur est indiqué de la maniere
suivante sur le suivante :

Moniteur/viseur Etat Remarques
ABSENCE Accumulateur entie-|L'appareil photo fonctionne nor-
D'ICONE rement chargé. malement.

Niveau de charge

faible. Ayez a dispo- Si le flash intégré se déclenche, les

o affichages s'éteignent pendant le
sition un accumula-
recyclage du flash.
teur de rechange.
ATTENTION!... Accumulateur  de- I est impossible de photographier
L'ACCUMULATEUR tant que I'accumulateur n'a pas été

chargé.

EST DECHARGE rechargé ou remplacé.




Préparez |'appareil photo
Tenez fermement I'appareil photo des deux mains.

zaiydeabojoyd
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Cadrez le sujet
Positionnez le sujet au centre de la vue. Vous pouvez utiliser le moniteur
ou le viseur pour cadrer.

AEAFL

Commandes de zoom

Appuyez sur T pour effectuer un
zoom avant sur le sujet: celui-ci
occupera la plus grande partie de la
vue. Appuyez sur W pour effectuer
un zoom arriere : la zone située
autour du sujet sera plus visible.

Yal.

Commande |3ISEL (moniteur)
Appuyez sur la commande
|ClsEL pour passer du moniteur
au viseur et vice-versa.




Prise de vue

Effectuez la mise au point

Appuyez a mi-course sur le déclencheur pour régler la mise au point et
I'exposition. Celles-ci resteront mémorisées tant que vous maintiendrez
le déclencheur dans cette position.

Indicateur de mise
I au point
— Indicateur de flash
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Tout en appuyant a mi-course sur le déclencheur, vérifiez les in-
dicateurs de mise au point et de flash sur le moniteur ou dans le
viseur électronique :

Allumé Le sujet est mis au point.

Indicateur

- L'appareil photo ne parvient pas a faire la mise au
de mise

; point sur le sujet situé au centre de la vue. En utilisant
CUNBIWE Clignote la mémorisation de la mise au point, faites la mise

(vert) point sur un autre sujet situé & la méme distance, puis
recadrez et déclenchez.

Allumeé Le flash intégré se déclenche au moment de la prise
Indicateur [FalEIUES INFSVNS

de flash
(rouge)

Clignote Le flash intégré est en cours de recyclage.
Eteint  Le flash intégré est désactivé ou n’est pas nécessaire.

5 Photographiez
Appuyez a fond sur le déclencheur pour prendre la photo.
Pour éviter le risque de flou, appuyez en douceur.

L'appareil photo est doté d'un déclencheur a deux niveaux.

Appuyez sur celui-ci a mi-course pour faire la mise au point. Ap-
puyez a fond pour déclencher et enregistrer I'image.




Etape 9 Visualisez les images

Appuyez sur la commande @

Une image apparaitra sur le moniteur.
Commande @
(visualisation instantanée)
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Appuyez une fois Appuyez deux fois

Appuyez une fois sur la commande @« pour afficher les images en
haut a gauche du moniteur, appuyez deux fois pour les afficher en
plein écran.

Visualisez les autres images Affiche I'image précédente

Appuyez en bas ou a droite du sélec-
teur multidirectionnel pour afficher les
images dans leur ordre d’enregistre-
ment, en haut ou a gauche pour les
afficher dans I'ordre inverse.

Pour interrompre la visualisation, ap-
puyez a mi-course sur le déclencheur.

Appuyez a fond pour prendre une o .
photo. Affiche I'image suivante

Mettez |'appareil photo hors ten-
sion

L'objectif rentrera et les écrans s'étein-
dront.

Maintenant que vous avez pris quelques photos, vous pouvez les

transférer (copier) sur un ordinateur a partir duquel vous aurez la
possibilité de les visionner, modifier et classer.




irlnstallation de PictureProject et transfert des images\\,‘}w 15

Les photos prises avec le COOLPIX 8400 peuvent étre copiées (transférées)
sur 'ordinateur ou elles peuvent étre utilisées pour une variété d'applica-
tions. Cette section expose les grandes lignes du transfert d'images sur
I'ordinateur.

Etape 1 Installez PictureProject
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Installation de PictureProject Windows

Configuration systéme requise (Versions pré-installées seulement) :

Windows XP Edition familiale/ Windows XP Professionnel, Windows 2000
Professionnel, Windows Millenium Edition (Me), Windows 98 Deuxiéme Edition (SE)
* Voir au verso pour obtenir les détails de la configuration requise.

SMOPUIAN

V 4 Windows XP Edition familiale, Windows XP Professionnel,
L Windows 2000 Professionnel

Important | 5rsque vous installez, utilisez ou désinstallez PictureProject, vous
devez ouvrir une session en tant qu’ « Administrateur de I'ordina-
teur » (Windows XP Edition familiale, Windows XP Professionnel),
ou en tant qu’ « Administrateurs » (Windows 2000 Professionnel).
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SMOPUIAN

Mettez |'ordinateur sous tension et attendez que Windows ait fini de
démarrer.

Insérez le CD d'installation de PictureProject
dans le lecteur de CD-ROM. Le programme du
Centre d'installation s'ouvre automatiqguement
et la boite de dialogue de sélection de la région

s
s
| —

s'affiche. Sélectionnez une région puis cliquez

sur Next. (La boite de dialogue de sélection de la région ne s'affiche pas
dans la version européenne de PictureProject. Les utilisateurs européens
peuvent passer directement a |'étape 3).

La boite de dialogue de sélection de la langue [FEIEES
s'affiche. Sélectionnez une langue puis cliquez

from the cheices below.

sur Next. -

Cliquez sur Installation standard. Par [EEEES

défaut, les éléments installés seront :
Pilotes PTP pour les appareils photo de la PictureProject 10
gamme COOLPIX (Windows XP unique- I:)
ment)
Pilotes de stockage de masse (Mass e prbe |
storage) pour les appareils photo Nikon [ e
(Windows 98SE uniquement)

Panorama Maker

Apple QuickTime 6

Nikon FotoShare (Europe uniquement)
PictureProject

Microsoft DirectX 9



Les premiers éléments que vous installerez sur I'ordinateur sont les pi-
lotes de I'appareil photo. Le type de pilote installé varie en fonction du
systéme d'exploitation de votre ordinateur.

M) B

Aanutr

139[04dain)dId z9||elSu|

Installation ]

\y Installationtermine.

(i)

SMOPUI

L'assistant d'installation de Panorama Maker
s'ouvre. Suivez les instructions a I'écran afin
de poursuivre l'installation.
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SMOPUIAN

Cliquez sur Terminer pour quitter I'Assis-
tant d'installation de Panorama Maker.

8 Cliquez sur Oui pour installer QuickTime.

Le programme de configuration de Nikon
FotoShare s’ouvre. Suivez les instructions a
I"écran pour poursuivre I'installation.

*Nikon FotoShare est uniguement disponible avec

10
1

1

la version européenne de PictureProject.

Cliquez sur OK pour quitter le programme
de configuration de Nikon FotoShare.

Le programmed‘installation de PictureProject
s'ouvre. Aprés avoir lu le contrat de licence,
cliquez sur Oui pour accepter les conditions
du contrat et lancer I'installation.

Le dossier de destination de PictureProject
s'affiche sous « Dossier cible ». Cliquez sur
Suivant pour installer PictureProject dans ce
dossier ou cliquez sur Parcourir pour sélec-
tionner un autre dossier de destination.

InstalShield Wizard terming

Lssstat dintalatin s terind ftlation de Panorams
Nk s e crnates

Question

G Jra—

LDGICiEL oot s
|ocimertatn con lnes o dechenicie [ OGICELS) g

cicues s Parcouts o séocionnoz un e dosior.

Dosser e

CAPragom ek it




Installation de PictureProject et transfert des images

13 Cliquez sur Oui afin de créer un nouveau
dossier pour PictureProject.

1 Cliquez sur Oui pour créer un raccourci de

PlctureErOJec’.t sur le Ibureau, sur, Non pour =)
poursuivre I'installation sans créer de rac-
courci.

1 Cliquez sur Terminer pour quitter le pro-
gramme d’installation de PictureProject.

16 Panorama Maker nécessite DirectX version

8.1 ou ultérieure. Si une version antérieure
est déja installée, la boite de dialogue illus-
trée a droite s'affiche. Suivez les instruc-
tions a |'écran pour installer DirectX 9.

|CONTRAT DE LICENCE UTILISATEUR FINAL
[SUPPLEMENTAIRE POUR LOGICIEL MICROSOFT
leCLF

17Cliquez sur Terminer ou Oui pour redémarrer |'ordinateur.

Installation de Microsoft(R) DirectX(R)

Redémarrage de I'ordinateur 2) trsalsin

Boite de dialogue affichée si
DirectX n’est pas installé

Boite de dialogue affichée si DirectX est installé
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1 Lorsque I'ordinateur a fini de redémarrer, I'assistant d'importation de
PictureProject s'affiche.

Dossier source

Bouton Lancer
Bouton Avancé...

e )y Bouton Annuler

L'assistant d’importation permet de cataloguer les images déja
enregistrées sur le disque dur afin de pouvoir les afficher dans
PictureProject. Pour continuer sans cataloguer ces images, cliquez
sur Annuler (il est possible de cataloguer les images déja enregis-
trées sur le disque dur manuellement et a tout moment ; consultez
le Manuel de référence de PictureProject pour plus de détails). Pour
cataloguer les images enregistrées sur le disque dur, cliquez sur
Avancé... afin de choisir le dossier dans lequel elles sont stockées
(dossier source) ; cliquez ensuite sur Lancer (remarque : le catalo-
gage de toutes les images peut prendre un certain temps si le dossier
sélectionné contient un nombre important d’images). Lorsque le ca-
talogage de toutes les images enregistrées dans le dossier source est
terminé, une boite de dialogue d'avertissement apparait ; cliquez sur
Terminer pour quitter I'assistant d'importation.

Pour en savoir plus sur I'importation des images dans PictureProject,
consultez le Manuel de référence de PictureProject (sur CD).
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1 Aprés avoir quitté I'assistant d'importation, retirez le CD d'installation
de PictureProject du lecteur de CD-ROM.

Vous avez maintenant terminé l'installation de PictureProject. L'étape
suivante est le transfert des images sur votre ordinateur (voir page 26).




llnstallation de PictureProject ‘i!EEi“:Ei-

Configuration systéme requise :
Mac OS X (version 10.1.5 ou ultérieure)

Voir le verso du présent document pour en savoir plus sur la configuration systéme
requise.

Mac OS X
o

Lorsque vous installez, utilisez ou désinstallez PictureProject, vous
Important devez ouvrir une session en tant qu’ « Admin ».

Paloidainiid za|jeisul

1 Mettez I'ordinateur sous tension et attendez qu'il ait fini de démarrer.

Insérez  le  CD d'installation  de Siiscion ds a egion
PictureProject dans le lecteur de CD- Seonhon Sectomes nt gonpamccs
ROM. Double-cliquez sur I'icéne du CD o | A e

Pour les utilisateurs de la zone Moyen-Orient
Pour les utilisateurs de la zone Afrique
Pour les utilisateurs de la zone Océanie

d’installation de PictureProject située sur
le bureau puis double-cliquez sur I'icone
Welcome. La boite de dialogue de sélection de la région s'affiche. Sé-
lectionnez une région puis cliquez sur Suivante (La bofte de dialogue
de sélection de la région ne s'affiche pas dans la version européenne de
PictureProject. Les utilisateurs européens peuvent passer directement a

I'étape 3).
La boite de dialogue de sélection de la il

; Aot e s o et e s
langue s'affiche. Sélectionnez une lan- e e

Langue : { Frangais D)

gue puis cliquez sur Suivante. —
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Cliquez sur Installation standard pour

lancer l'installation des logiciels suivants :

e Panorama Maker

e PictureProject

e Apple QuickTime 6 (QuickTime 6 ne sera
pas installé si QuickTime 6 ou version ul-
térieure est déja installé sur I'ordinateur)

Nikon

PictureProject 1.0

[D

I Installation personnalisée

M

Support technique

Une fois Iinstallation terminée, les utilisateurs européens peuvent instal-
ler Nikon FotoShare en copiant I'icéne « FotoShare » sur le disque dur

(étape 16).

Le programme

d'installation de 2ee

Panorama Maker s'ouvre. Suivez les
instructions a I'écran pour poursuivre
|'installation.

‘Cliquez sur nstaler pour mstaller
« Easy Install

Cliquez sur OK pour terminer l'instal-
lation de Panorama Maker.

e
ur e disque “Macintosh KO
oo ot Macintosh WD (=)
‘ a Linstallation a réussi. ‘

060 ce

Le message affiché a droite apparaitra
(pour I'Europe uniquement; les utilisa-
teurs des autres pays peuvent passer
directement a I'étape 8). Cliquez sur
OK.

Cher utilisateur Mac,
Vous pouvez tirer le meilleur part de votre nouvel
areil photo en partageant a e
n .1 sagit d e
etle plus satisfaisant e
e profiter e vos

Saisissez le nom de 'administrateur et
le mot de passe puis cliquez sur OK.

ﬁ PictureProject Installer vous demande de taper
votre mot de passe.

Nom: oo |
1) oeas
® G (E5)




L'accord de licence de PictureProject

apparait. Apres en avoir pris connais-
sance, cliqguez sur Accepter pour en
accepter les termes et afficher le fichier

« Lisez-Moi ». Prenez le temps de le [

lire attentivement car il contient des
informations importantes qui peuvent
ne pas figurer dans ce manuel. Aprés
avoir lu le fichier « Lisez-moi », cliquez
sur Continuer pour poursuivre I'instal-
lation.

Le programme d'installation de
PictureProject démarre. Cliquez sur
Installer.

1

La boite de dialogue illustrée a droite
s'affiche. Cliquez sur Oui pour que
PictureProject démarre automatique-
ment dés que l'appareil photo est
connecté.

1

Cliquez sur Oui
PictureProject au Dock.

pour ajouter

1

Teonce ]

Corporation

IAccord de fcence:

IMPORTANT - A LIRE ATTENTIVEMENT AVANT D'OUVRIR OU DE TELECHARGER

« (eAccords)
it unique)
oGICEL .

tique et powvant inchre

ldes supports assoces,

. vous indiguez
et p e cet Accord. S
t Accord, vous étes pas autorisé 3 ourr le paguet de ce.
ce LOGICIEL. Retournez promptement, dans les quinze (15)

telscharger
[ le paquet
Jobten pour un remboursement complet.

. par

achat, son
|LOGICIEL et de

066
Installation standard %)

Cilaiez sur nstaller” pour mstailer
ject

“Picure
«hikon NEF Plugin

Dest. de instatlation

(ﬁ T e

'E' -

Souhaitez-vous utiliser PictureProject Transfer quand
Vous connectez votre appareil numérigue 2

o D) | CE—

Ajouter au Dock

PictureProject ‘
Ajouter les applications ci-dessus au
Dock.

| & ()
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Cliquez sur Quitter pour terminer I'ins- | @ teesaasacmmeaecscs \
1 tallation de PictureProject.

QuickTime™

Ne drenregistrement

1 Cliquez sur Redémarrer pour redémarrer votre ordinateur.

060 Centre

Installer QuickTime 6.5

L'installation est terminée.
Redémarrez voure ordinateur.
(|
/

[ Installation personnalisée

[

Support technique

Boite de dialogue affichée si
QuickTime 6 n'est pas installé

Installation du logiciel
=

| Le logiciel a été installé avec succeés

e |
Cliquez sur Redémarrer pour terminer finstallation du

logiciel

)

Boite de dialogue affichée si
QuickTime 6 est installé




Installation de PictureProject et transfert des images

1 Lorsque I'ordinateur a fini de redémarrer, ouvrez une session en tant
gu’ « Admin ». L'assistant d'importation de PictureProject s'affiche.

Assistant Importation PictureProject

L'Assistant Importation vous permet d‘accéder facilement aux photos
enregistrées sur votre disque dur avec PictureProject. Une fois fimportation
terminée, vous pouvez les parcourir, les modifier, les imprimer ou les
partager.

Toutes les photos du dossier affiché ci-dessous seront importées y compris
les photos contenues dans les sous-dossiers.

Importer a partir de :

Diossier soiiie o A ——

Bouton Annuler

Bouton Avancé...

Claner) ‘ Bouton Lancer

L'assistant d'importation permet de cataloguer les images déja enregis-
trées sur l'ordinateur afin de pouvoir les afficher dans PictureProject.
Pour continuer sans cataloguer ces images, cliqguez sur Annuler (il
est possible de cataloguer les images déja enregistrées sur le disque
dur manuellement et a tout moment ; consultez le Manuel de ré-
férence de PictureProject pour plus de détails). Pour cataloguer les
images enregistrées sur le disque dur, cliquez sur Avancé... afin de
choisir le dossier dans lequel elles sont stockées (dossier source) ;
cliquez ensuite sur Lancer (remarque : le catalogage de toutes les
images peut prendre un certain temps si le dossier sélectionné contient
un nombre important d'images). Lorsque le catalogage de toutes les
images enregistrées dans le dossier source est terminé, une boite de
dialogue d'avertissement apparait ; cliquez sur Terminer pour quitter
I'assistant d'importation.

Pour en savoir plus sur I'importation des images dans PictureProject,
consultez le Manuel de référence de PictureProject (sur CD).
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1 Aprés avoir quitté l'assistant d'importation, ouvrez le dossier

« FotoShare » disponible sur le CD d'installation de PictureProject. Pour

installer Nikon FotoShare, faites glisser I'icone Nikon FotoShare dans

le dossier « Applications » du disque dur. Lorsque la copie est terminée,
retirez le CD d'installation de PictureProject du lecteur de CD-ROM.

ysojune

Vous avez maintenant terminé l'installation de PictureProject.

L'étape suivante est le transfert des images sur votre ordinateur.




sabewl s3] zalajsuel|

Etape 2 Transférez les images

Mettez I'appareil photo hors tension et insérez une carte mémoire
comme décrit page 5.

V4l Connexion de I'appareil photo a un ordinateur
Assurez-vous d'avoir installé PictureProject avant de connecter I'ap-
Important parejl & votre ordinateur. Si L'Assistant Ajout de nouveau matériel
s'affiche une fois I'appareil photo connecté, cliquez sur Annuler
pour fermer |'Assistant.

Allumez I'ordinateur et attendez que le systéme d’exploitation ait fini
de démarrer. Connectez |'appareil photo a I'ordinateur a I'aide du cable
USB fourni, comme illustré ci-dessous.

O

ﬁ"\ o

Cable USB UC-E6




Mettez I'appareil sous tension

L'appareil photo est reconnu et enregistré automati-
guement en tant que nouveau matériel. Une fois que
I'appareil photo est enregistré, la fenétre PictureProject
Transfer apparait sur I'écran de I'ordinateur. Rien ne
s'affiche sur le moniteur de I'appareil.

| Z949jsue.lj

[ Placerdans b collection:

) Suppime s fchers dorigine aseés e banslert
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Windows

006 . C ruenTani

{J Placer dans la collection :

(I Supprimer les fichiers d'origine aprés le transfert

Macintosh
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Cliquez sur la touche Transfert située dans la fenétre PictureProject
Transfer. Toutes les images enregistrées sur la carte mémoire seront
transférées sur votre ordinateur.

CPiacer g b oo

D Supprines o i dorgine posletanst

[T ———

Windows

_ PictureProject Transfer

(] Placer dans la collection :

) Supprimer les fichiers dorigine aprés le transfert

Macintosh




Lorsque le transfert est terminé, les images s'afficheront dans la fenétre
de PictureProject.

@ PictureProject

es les photos

B Derniére importatio
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Déconnectez I'appareil photo

Une fois vos images affichées dans PictureProject, le transfert est ter-
miné. Vous pouvez alors déconnecter |'appareil photo. Avant d'éteindre
I'appareil photo ou de débrancher le cable USB, retirez I'appareil du
systéme comme décrit ci-dessous.

Windows XP Edition familiale/ Windows XP Professionnel
Cliquez sur Iicone (B) « Retirer le périphé-
rique en toute sécurité » dans la barre des
taches puis sélectionnez Retirer Périphéri- |Reti sriphgsiaue en toute securite
que de stockage de masse USB en toute
sécurité dans le menu qui apparait.

Windows 2000 Professionnel

Cliquez sur l'icbne (%) « Déconnecter ou
éjecter le matériel » dans la barre des taches
et sélectionnez Arréter Périphérique de Décannecter oy Siscter le matericl

stockage de masse USB dans le menu qui |<EQ5) LISHE 5]
apparait.

Windows Millénium Edition (Me)

Cliquez sur l'icone (%) « Déconnecter ou
éjecter le matériel » dans la barre des taches
et sélectionnez Arréter Disque USB dans le Déconnecter ou Siscter e matériel

menu qui apparait. |Q@ 1000 A

Windows 98 Deuxiéme Edition (SE)
Dans Poste de travail, cliquez avec le bouton

droit de la souris sur le Disque amovible corres- aa

pondant a l'appareil photo puis sélectionnez Rechercher.

Ejecter dans le menu qui apparait. Copie de disquetts
Fomater...
Froprigtés




Mac OS X
Faites glisser le volume de I'appareil photo (« NO
NAME ») dans la corbeille. .

NO NAME

Vous avez pu prendre des photos puis les copier sur votre
ordinateur. Vous venez donc de lire l'intégralité du Guide de
démarrage rapide du COOLPIX 8400. Cependant, pour profi-

ter de toutes les fonctions de votre appareil photo numérique
Nikon, veuillez prendre connaissance du Guide de la photo-
graphie numérique.

sabeuwl s3] zalajsuel|




A A Elargissez vos perspectives photographiques...

PICtu reProjeCt en exploitant tout le potentiel de vos images
numériques

9, Organiser... en un clin d'ceil

Transférer... Cataloguer...

Pour transférer les images sur |'ordinateur, Cataloguez les images déja enregis-
rien de plus facile : connectez simplement trées sur I'ordinateur, en les important
I'appareil photo et cliquez. dans PictureProject.

...et organiser

Classez vos images en catégories (collections), sans les copier ou les déplacer d'un dos-
sier a I'autre | Une image peut figurer dans plusieurs collections.

El. Retoucher... en un simple clic

Des images exceptionnelles, juste le temps d’un clic
Il vous suffit de cliquer pour retoucher vos images. PictureProject permet également
de les recadrer et de corriger I'effet « yeux rouges ».

Enregistrer... des souvenirs sur un disque

Stocker les images sur CD ou DVD
Enregistrez vos images sur CD ou DVD pour un
stockage a long terme.

Remarque : il est nécessaire de posséder
PictureProject version 1.0.1 ou ultérieure. Il est
possible d'effectuer automatiquement la mise a

jour de PictureProject avec la derniére version a @
I'aide de la fonction Nikon Message Center.*

\._* Non disponible en Espagne.




= . w2 Partager... des images imprimées ou
" envoyées par e-mail

Visionner les images en musique Commande d‘impression

Créez des diaporamas comportant de la ¢ Imprimez des images de tailles variées et
musique, des effets de balayage ou de « choisissez I'une des nombreuses mises
fondu enchainée. en page disponibles.

Partager les images par e-mail :
Envoyez les images sélectionnées par courrier B —,-
électronique. Plusieurs images peuvent étre 5 & ‘

regroupées en une seule piece jointe. Traster © Inrier \essager ) Disporana  Amleraion swansie G

@ Partagez vos images en ligne*
Invitez votre famille et vos amis a visionner vos images en ligne grace a
un « P-Mail » FotoShare.

* Nikon FotoShare est uniquement disponible avec la version euro-
péenne de PictureProject.

INIKOTIEDTOSTTATE]

Internet

Toujours a jour grace a la fonction Nikon Message Center*
La fonction Nikon Message Center va automatiquement rechercher des mises a jour
de PictureProject pour que la derniére version soit toujours a votre disposition.

* Non disponible en Espagne.




Configuration requise pour PictureProject

Windows

Processeur 300 MHz Pentium ou supérieur recommandé

Versions pré-installées de Windows XP Edition familiale, Windows
XP Professionnel, Windows 2000 Professionnel, Windows Millenium
Edition (Me), Windows 98 Deuxiéme Edition (SE)

Espace sur le
p 60 Mo nécessaires pour |'installation
dlsque dur

64 Mo minimum (128 Mo avec images RAW)
Résolution vidéo |800 x 600 ou plus avec couleur sur 16 bits (High Color) ou plus
Uniquement les ordinateurs avec ports USB intégrés

Macintosh

S)’/steme.z . Mac OS X (version 10.1.5 ou ultérieur)
d'exploitation

E§pace sur le 60 Mo nécessaires pour l'installation
disque dur

[Mémoire vive  [64 Mo minimum (128 Mo avec images RAW)

Résolution vidéo [800 x 600 ou plus avec couleur sur 16 bits (mille couleurs) ou plus

Uniquement les ordinateurs avec ports USB intégrés

* Pour obtenir les derniéres informations sur les systémes d’exploitation compati-
bles, consultez les sites web Nikon répertoriés dans le manuel de référence de
PictureProject.

* Les images brutes (format RAW) sont prises en charge a partir de la version 1.0.1
de PictureProject.

Systeme
d'exploitation
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