I’layiamlmn@ZJ pfassede suffisamment d'espace libre avant de.
commencer & jouer. Lorsque le jeu se lance, an ¢cran vous propose
de choislr la langue a wiliser dans le jew. Selectionnez votre langue en
selectionnant le drapeau appropric.

AEMORY CARD (CARTE MEMOIRE) (8 MB)
POUR PLAYSTATION®2)

Le Hobbit yous permet de sauvegarder la progression des parties sur
memory card (carte memoire) (8 MB) (pour PlayStation®2) et de
reprendre les parties sauvegardees. Une memory card (carte
memoire) (8 MB) (pour PlayStation®2) est necessaire. Insérer une
memory card (carte memoire) (8 MB) (pour PlayStation®2} dans [a
fente pour MEMORY CARD (carte mémoire) N1 de la console
AVANT de commencer a jouer. Important : ne pas appuyer sur
linterrupteur d'alimentation principal (MAIN POWER), ni retirer
ou inserer une memory card (carte mémoire) (8 MB) (pour
PlayStation®2) ou des manettes pendant la sauvegarde o le
‘chargement d'une partie, car ceci est susceptible d'endommager

la sauvegarde.

Remarques Le Hobbif utilise 374 KB de données de carte mémoire

pour sauvggirdeg-ch&que- partie. Assurez-vous que vous disposer de
: s_uﬁﬁsami;nem d'espace libre sur votre memory card (carte mémoire)

avant de commencer a jouer. N'insérez ou n'enlevez pas de memory

card (carte memoire) lorsque vous sauvegardez ou chargez des.
parties ou [orsque la console est allumee.

gauche

touche 1.2

touche SELECT (de sélection)

touche direcuionnelle droice — tauche |

touche

touche dirsctivonelle
gauche .
touche directinnnelle - =1 = . - totche
has E 4 -

touche de mode - indicateur de mode
ANALOG (analog .qum"

juystick analogigue - - jovstick analogiq

wuche 13 b - touche R3

CONTROLES DANS LES MENUS

| Joystick analogique Mettre un element en surbrillance, deplacer |
gauche | curseur

Touche €3 . Selectionner un clement, passer a l'écran
he | I

suivant
Touche ® Annuler, retourner a l'ecran precedent
Touche L1 Faire defiler les ecrans du menu Pause
Touche R1 Faire defiler les ecrans du menu Pausc
Touche START . "D vrir/Fermer le menu Pause




Touche € Sauter/Faire pivoter un objel/ Selectionner

Touche @ Attaquer/Activer/Prendre
Touche ® Faire defiler les armes
Touche & Verrouiller une cible

Touche L1 Deplacement furtif/ $'accroupir

Touche R1 Basculer l¢ mode premiere personne/viseur

Touche R2 Mettre/ Enlever l'anneau

Jovstick analogique  Deplacer Bilbo/ Déplacer des objets (apres
gauche avoir appuyé sur la touche @)

Touche directionnelle Faire defiler les armes

Jovstick analogique  Déplacer la camera

droit

Touche START Quwrir/fermer le menu Pause

{de mise en marche)

+ andalf le Magicien a toujours

_ ditque le petit Hobbit, Bilbo

> Sacquet, etait bien plus qu'il ne le
semblait, Vious allez avoir l'occasion de lui
donner raison, car vous étes sur le point de
guider Bilbo et ses pieds velus sur les senticrs de.
['aventure,

Tout commence par une de ces journées parfaites dans [a Comig,
Billbo est chez [ul, a Cul-de-sac. En génél‘"a(l, sa principale
préaccupation consiste a se demander quand il prendra son prochain
repas. Mais cette interrogation importante ne va pas tarder a passer
au second plan, car Gandalf a décide de confier de grandes
responsabilites a'sa petite personnge,

Préparez-vous a guider Bilbo dans un voyage épique au cours duguel
il va découvrir les dangers et les merveilles des Terres du Milieu, loin
au-dela des fronticres de la tranquille Comté. Voyagez avec Bilbo et
les nains et tentez avec eux de tirer la Montagne Solitaire des griffes
de Smaug, lls rencontreront les aimables habitants des villes voisines
et les feroces creatures qui rodent dans les forcts et les groties de ce
terres sauvages. Bilbo apprendra a combatire comme jamais augun
Hobbir ne lavait fait. 1l en aura d'ailleurs bien besoin pour rempli

ses quetes et aider les nains & prendre leur revanche.




Utilisez haut ou bas du joystick analogique gauche pour mettre
CHARGER en surbrillance, puis appuyez sur [a touche €3 pour
valider et voir une liste des sauvegardes,

Utilisez haut ou bas du joystick analogique gauche pour metfire
en surbrillance la sauvegarde que vous souhaitez charger, puis
appuyez sur la touche €3 pour continuer cette partie.

Remarque

Ne jamais insérer ou retirer une memory card (carte mémoire)
(BMB) (pour PlayStation®2) durant le chargement de fichiers,

L est temps, jeune Habbit, d'aller de'l'avant, d'explorer de nouveaux
pays et d'alfronter les defis qui vous attendent, Vous rencontrerez des
| personnes qui vous aideront dans vos quétes et qui vous fourniront
des informations tres utiles. Malheureusement, vous renconirerez
aussi des ¢réatitres qui ne souhaitent ien tant que vous causer des
desagréments serieux, bien qu'elles ne sachent rien de vous. Avancez
prudemment, Restez sur vos gardes. Et plus que tout, essayez de ne
~ pas vous évanouir devant vos ennemis !

L

Sirm,

Vous aver suffisamment de mysteres a eclatrcir dans les Terres du
Milieu. Nous allons donc vous aider a comprendre les icones et
indications affichees a l'ecran.

Jauge de courage Jauge de I'Anneau

Bulles de vie ! Pierres ; Potions de soi

Jauge d'arme Pieces d'argent

JAUGE DE L'ANNEAU. La jauge de I'Anneau indique combi:—_:'r.l.
temps Bilbo peut porter FAnneau avant que ¢ dernier ne tombe d
lui-meme. Lorsque la jauge est vide, Bilbo n'est plus invisible.

BULLES DE VIE. Elles representent l'état de santé de Bilbo, ses
points de vie, La couleur des bulles de vie vous informe également
des effets qui peuvent l'atfecter. Les blessures et les chutes [ui font
perdre des points de vie et, dans ce cas, [es bulles rouges deviennent
arises. Sitoutes les bulles sont grises; la partie est terminge et Bilbo
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repart du demi(’-rpb_ ¢ sauvegarde. S'il est empois :

bulles sont auréolees de vert et il doit boire un antidote pour annuler
les effets du poison. Sinon, le poison se dissipe, les bulles vertes
deviennent grises. Lorsque Bilbo boit une potion “Eau de vigueur',
une auréole bleue entoure les bulles de vie.

PIECES D'ARGENT. Vous pouvez voir {¢i le nombre de pigces que
Bilbo a trouvees lors de son voyage voir Objets, page 37).

PIERRES. Vous voyez le nombre de pierres que Bilbo a dans son
sac ainsi que leur fype.

POTIONS DE SOINS. [l sagit du nombre de potions de soins que Appuyez sur la touche @ pour interagir avec ce nain.
Bilbo a encore sur lui. |
Certains personnages et elements ont besoin d'objets qui se trouvent

IADEE DE COERAGE. Indique I nomare de Do sinze dans linventaire de Bilbo. Dans ce cas, vous verrez linventaire

que Bilbo a gagnes au cours de son périple oir Points de courage, s'afficher lorsque vous appuyez sur la touche @,
page 15).

AUGE D'ARME. Dard (I'cpee de Bilbo) et le Baton de marche | _
I \Inl l'¢pee c ilbo . e ! CROCHETAGE
permettent tous deux d'utiliser différents types d'attacues voir i
Attagues, page 31, ou Armes, page 35). Certaines altaques ne peuvent : Pointeurs Chronometre
etre utilisées que lorsque la jauge d'arme est remplie.

CONES D'INTERACTION

Les personnages et abjets du jeu avec lesquels Bilbo peut interagir
sont signales par une icone dlinteraction.

Pour que Bilbo interagisse avec eux, appuyez sur la touche @ lorsque.
vous voyez cette icone: Soyer patient. .. Il faut parfois un peu de
temps pour quitine interaction se developpe.




De temps en temps, Bi d\q:_lro der (8] . en fer ou en

or. Pour voir ce qulils contiennent, Bilbo doit les ouvrir en utilisant sa
compétence en crochetage,

Dans l'ecran de crochetage, vous verrez différents mecanismes de
verrou qui nécessitent gue vous mettiez la main a la pate, La plupart
du temps, vous devrez aligner un pointeur avec une couleur donnee,
Dans le cas des verrous les plus simples, vous n'aurez qu'un
mecanisme a crocheter, mais pour les serrures complexes, il y en
aura bien plus. Dans ce dernicr cas, lorsque vous débloquez fe
premier mecanisme, le second est automatiquement présenté, ete.
Débloquer tous les meécanismes dans le temps imparti et Bilbo

verra le contenu du coffre.

Un chronometre s'affiche en haut de l'écran lorsque vous commencez
un crochetage. Sivous n'avez pas debloque tous les mecanismes a la
fin du temps imparti, vous devrez recommencer a Z€ro.

Pour regler le pointeur sur un mécanisme, appuyez sur la touche €
lorsque le pointeur est aligné sur la bonne couleur, Attention...

Si vous alignez incorrectement le pointeur, le temps dont vous
disposez pour déverrouiller le coffre s'écoule cing fois plus vite.

Si, par erreqr, vous alignez le pointeur sur une marque rouge,

le temps dont vous disposez passe directement a zero.

Attention ! Certains coffres ne sont pas ce qu'ils
paraissent. Prenez garde aux coffres piegés qui
peuvent empoisonner ou blesser les Hobbits.

Vous pouvez utiliser une Clé squelette pour ouvrir
les serrures, du moins si vous en avez une. Si c'est le
cas et que vous voulez l'utiliser, appuyez sur la
touche R2 quand vous etes en mode crochetage.

- el
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TRAINEMENT ET PARCHEMINS

Bilbo apprendra plusieurs attaques au fil du jeu, mais au debut il ne
peut en utiliser que deux, Il peut inifialement donner un coup later
avec son biton, ou frapper a deux mains du haut vers le bas, Bilho
apprend automatiquement de nouvelles attaques quand il trouve
divers parchemins cachés dans les chapitres. Lorsqu'il décowvre un
parchemin, un ecran special s'affiche et vous informe de ce que Bilbo
a appris. Chacun de ces entrainements ameliore les capacites de Bi

a utiliser son baton de marche, a manier Dard ou a lancer des pier
tvoir Attagues en page 310,

POINTS DE COURAGE

Le developpement de Bilbo passe par des Points de courage. Lorsqu
progresse dans les chapitres, il découvre des Points de courage, qui
sont presentés sous la forme de gemmes colorees. La couleur des
gemmes represente leur valeur en Points de

courage. Lorsque Bilbo triomphe d'adversaires

et qu'il termine une quete, il gagne des Points

de courage supplémentaires. 1l suffit que

Bilbo passe sur les gemmes de Points de

courage pour que ces derniers fassent

monter la jauge de courage, en haut a

gauche de l'ecran, Lorsque la jauge est

pleine, Bilbo gagne une bulle de vie

supplementaire.




Vous verrez cgalement le nombre et la qualite des objets que Bilbo

possede, ainst que le nombre total de ces objets quiil peut emporte;

i avec [ui. Enfin, le nombre de pieces dont dispose Bilbo est ind ique.
A la fin de chacun des 11 chapitres, un écran de résume s'affiche et | i
detaille vos progres dans le jeu. Vous y verrez combien de pieces vous HOHE faire Urt pchat ¢

avez trouvees, combien de coffres ont éré ouverts, le nombre de s ; il i
1. Utilisez le joystick analogique gauche pour metire un objet en

uétes terminées et le nombre de Points de courage obtenus. Chacun : i I i
9 i 3 i surbrillance et afficher sa description en bas de L'écran,

de ces nombres est compare au total possible pour e chapitre.

_ : Appuyez sur la touche €3 pour acheter l'objet en surbrillance.
Appuyez sur latouche €9 pour accéder a l'écran de la boutique.

Lorsque vous avez terming, appuyez sur la touche @ pour

BOUTIQ] E DE FIN DE CHAPITRE i quitter cet écran, utilisez le joystick analogique gauche pour

mettre QUL en surbrillance, et appuyez sur [a rouche (<] ]_Joui”

1l s'agit smlplemenr d'un écran qui presente une liste des objets que  passer au chapitre suivant.
- Bilbo peut acheter avec ses pieces. 1 est affiche juste apres l'écran de '

resume, Bilbo peut y ‘acquirir des potions de soins et des antidotes,

de plus gr&nds sacs de pierres, des coffres & mededine, des Cles

sc]uelertt des pierres, de l'eau de fortitude et de l'eau de mgumr

L'eau de fortitude et | eau de vigueur ne sont disponibles qu'en

quantité limitee et coutent fres cher.




N'insérez ni n'enlevez jamais une memory card (carte
meémoire) (S8MB) (pour PlayStation®2) lorsque vous

sauvegardez des fichiers, Pour sauvegarder, vous devez

insérer une memory card (carte mémoire) (SMB) (pour i

PlayStation’®2) avec suffisamment de blocs mémaires

dans Ia fente pour MEMORY CARD N°1 de la console,
PlayStation®2 Le systeme verifiera quiune memory

card (carte meémoire} adéquate est insérée,

Appuyez sur la touche @ pres des picdestaux de sauvegarde
pour sauvegarder votre partie,

Quand vous progressez dans le jeu et que vous arrivez aux points de

Le menu Pause s'atfiche lorsque vous appuyez sur START durant
une partie. 1l se compose de quatre ecrans : Inventaire, ']oumai
des quetes, Options et Resume, Les options sont decrites dans

la section Options (page 23).

passage, vous pouvez sauvegarder la partie, Les points de passage sont

signales par des piedestaux que vous trouverez dans les differents

niveaux des chapitres,

Pour sauvegarder en utilisant un picdestal de sauvegarde : i i g
Pour passer en revue les ecrans du menu lause :

1. Approchez dun piédestal et appuyez sur la touche @ i : i i ; i

Pl : i P i ,H 5 il 1. Appuyez sur les touches L1 ou R pour changer d'ccran,
pour sauvegarder au milieu d'un niveaw. 1'écran de i s . .
Sauvegarde apparait, ' 2. Utlisez le inys-titk’ analogique g&uiche:-pcur*metr‘m une optio

. surbrillance et appuyez sur I touche 3 po lere
Dans lecran de Sauvegarde, utiliser haut et bas du Joystick bl s op . T :

analogicue gauche pour mettre un emplacement de satvegarde en
strbrillance et appuyez sur Ia touche €3 pour effectuer [ sauvegarde.

Resume n'est pr(semé quia titre informatif.

Le fichier de sauvegarde garde en mémoire tous les objets de
'inventaire de Bilbo, son etat de sante, ses points de courage, sa

] g
position et I'ctat de Ta carl




Vous pouvez faire bolre une potion a
en utilisant le jovstick analogique gauche pour selectionner une
potion, puis en appuyant sur la touche €.

JOURNAL DES QUETES

Vous pouvez voir dans cet écran ['état de santé de Bilbo, [e nombre de

pieces quiil possede, combien de Points de courage il a acaumuleés, le

nombre de Cles squelettes qu'il peut utiliser, ainsi que les potions,

sacs de pierres ¢t coffres médecine a sa disposition. Vous verrez :
egalement les ameliorations de chacune de ses armes. i §

Liste des quétes Description

Clest ici que vous pouvez voir les quétes qui vous ont été confiées, a
quel point vous les avez accomplies er les informations associces. Le
journal des quetes est effacé A la fin de chaque chapitre,

En haut de [a page, vous vovez la liste des quetes. Les quetes
obligatoires sont signalees par un losange et les quetes optionnelles
par un carré, En bas, vous trouverez une description de la quett.

Les medaillons indiquent les armes (Dard, [e baton de marche ouw les
pierres) pour fesquelles Bilbo dispose de nouvelles attaques. |
Pout chaque arme, il peut apprendre plusicurs attaques differentes en surbrillance.
au cours de son voyage,

Pour avoir des informations sur une quete en particulier, utilisez
Utilisez le joystick ana[ogique gauche pour déplacer le curseur sur

haut et bas du joystick analogique gauche pour passer en revue
un objet et obtenir des informations A son sujet,

fa liste des quetes.




Au il de son aventure, Bilbo va trouver des objets qui [ui serviront &

terminer les quétes qui lui sont confices. Certains personnages ou
elements dumonde ont besoin de ces objets. Si tel est le cas, vous
verrez l'objet de quete s'afficher en bas de I'écran quand Bilbo essaie
d'interagir avec ce personnage ou cet elément.

Pour utiliser un objet de quéte :

Utilisez les touches directionnelles pour faire defiler la liste des
objets de qucte.

‘Appuyez sur la touche € pour utiliser 'objet de quete en
surbrillance ou appuyez sur la touche @ pour annuler.

Cet ¢cran resume les progres de Bilbo dans le chapitre en cours. Po
plus de renseignements sur I'écran Resume, voir Fin d'un chapitre,

page 16.

OPTIONS

I'¢cran des Options vous permet de personnaliser le jeu de plusieurs
facons, afin de profiter pleinement des aventures de notre Hobbit.
Vous pouvez modifier les reglages Audio, Vidéo, modifier la Camera
et les controles, Depuis cet écran, vous potvez egalement quitter [a
partie ou charger une satvegarde.

Pour selectionner une option, utilisez hatt et bas du joystick
analogique gauche pour mettre Foption en surbrillance et
appuvez sur la touche €.




- Quuitter la partie

Cette option vous permet de quitter [a partie en cours et de revenir au
menu principal. Lorsque vous appuyez sur la touche €3 pour
s¢lectionner cette option, une confirmation vous sera demandee.

Ultilisez le joystick analogique gauche pour mettre votre choix en
surbrillance et appuvez sur [a touche €3 pour continuer.

Audio/Video

Trois reglages audio et tn réglage vidéo sont parameétrables depuis le
menu des Options : volume de la musique, des sons et des voix,
affichage des sous-titres.

VOLUME DE LA MUSIQUE. Pour regler le volume de la
musique dans le jew. Par defaut, elle est au volume maximal.

VOLUME DES SONS Pour: régier le volume des sons. Par défaut,
ils sont au volume maxitmal.

 VOLUME DES VOIX. Pour regler le volume des voix dans le jeu.
Par deéfaut, elles sont au volume maximal.

b - ra i L ikl
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Vous pouvez choisir de les afficher ou pas. Par defaut,

Pour modifier un reglage :

1. Utilisez haut et bas du joystick anal'(_)g_ique gauche pour mettre
une option en surbrillance, puis gauche et droite du joystick
analogique gauche pour modifier fe reglage. La seule e)cceplitm
estique vous activez ou desactivez les sous-titres en appuyam
sur la touche €9.

Lorsque vous avez termine vos reglages ut[ilsc:z bas du
joystick ane\loglque gauthc pour metire. ACCEPT Ren
surbrillance. Appuyez sur la rouche ) pmur vahdel et reveni
a ['cctan des Ophnns, s :

Cameéra/Divers

Vdus pouvez choisit comment Ia camera suit Bilbo lors de ses.
deplacements. Un placement judicieux de la caméra peut faire une
difference majetre aux moments importants du jeu.

INVERSION HORIZONTALE. ON/OFF pour inverser le
controle horizontal de la caméra.

VERTICAL 3EME PERSONNE, ON/OFF pour inverser le
controle vertical 3eme personne de Ia camera.

VERTICAL IERI'. PI:RSONNIZ. ON/OFF pour inverser le
controle vertical Tere persotme de Ia camera.

VIBRATION. ON/OEF pour activer ou non la fonction vibratiof
de votre manette analogique (DUALSHOCK®2).
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Pour ':\f;phqué'r les modifications

Utilisez haut et bas du joystick analogique gauche pour mettre

une option en surbrillance et appuyez sur la touche € pour
activer ol desactiver loption.

Lorsque vous avez termine vos reglages, utilisez bas du joystick

analogique gauche pour mettre ACCEPTER en surbrillance,
Appuyez sur [a touche €3 pour valider et revenir a l'ecran
des Options.

Charger

Vous pouvez charger une sauvegarde depuis l'ecran des Options.

Plusicurs informations sont données dans l'ecran des sauvegardes :

volre état de sante, votre emplacement dans le jeu et l'heure/date
dela sauvegarde,

Pour charger une pattic :
Utilisez haut et bas du joystick analogique gauche pour
selectionner CHARGER et appuyez sur la touche &3 pour

afficher [a liste des sauvegardes.

Utilisez haut et bas du joystick analogique gauche pour

sclectionner une sauvegarde, puis appuyez sur la touche &3 pour

la charger. Vous pouves ¢galement appuyer sur la touche ®

pour annuler le chargement et revenir a l'écran des Options.

Remvarque

IN'insérez ni n'enlevez jamais une memory card
(carte mémoire) (BMB) (pour Playstation®2)
ey rom Shasass o R

ontroles adanoés

DEPLACEMENT

Deéplacer Bilbe est facile, notamment lorsquiun Quarque menace de
le charger. Utilisez le iovsﬁtl'{-'amlogique gauche pour le (liriger Tl
gardanr en memoite le faif quien vue 3eme personne, la cameéra s
trouve generalement derricre lui. P\msz, S1VOUS avancez et que vous.
fattes demi“tour d'un seul coup, vous: \zerrez B}['Z'o aua\m:e e
pendant quelques instants. Quar : ra

pivolera aummatiqucm@n_t_fpg}gr le suivre de nouvea. N'oubliez

| que vous pouvez egalement repositionner la caméra vous-méme en

utilisant le joystick analogique droi

COURIR. Bilbo court plus quil ne marche. Clest son mode de
déplacement par defaut. En revanche, il se faufilera tel un siou si v )
appuyez sur la touche €% en meme temps que vous le dirigez. Si vou
appuyez sur la touche LT lorsquiil court, Bilbo se déplace furtivement. |
51 Bilbo se tient immobile, appuyez sur la touche L1 pour le faire
g'accroupir. Pour le faire sauter, appuyez sur la touche 3.

ESCALADER/GLISSER. Bilbo peut grimper aux echelles et aux
cordes, Pour cela, utilises gauche ou droite du joystick maloglque
gauche, 1l peut egalement glisser sur les surfaces qui s'y pretent, [I
ralentit Torsqu'il avance dans l'eau des quE Son niveau atteint sa i
ou dans certains milieux (dans 1a boue par exemple).

S'ACCROCHER. Bilbo est tres agile et peut s'accrocher aux
rehords quand il ne parvient pas a bondir d'un seul coup par-dessus
une faflle. 1 s'accroche cqalement aux rebords lorsqu il 'y pas assez
de platt pour marcher normalement,
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A P il dls | DEPLACEMENT FURTIF
ci n'arrivent pas plus haut que ses epaules, il ne sait pas nager et se
100i€-ra' sfil se I:aisz_;e aller a perdre pi ) attention au niveau ] Bilbo peut se faufiler st la pointe des pieds ou devenir invisible e
de Ieat avant de vous engager: | enfilant I'Anneau, Bien entendu, il faut d'abord qu'il trouve Annea
’ Quand il est furtif, Bilbo ne fait pas un bruit et il ne sera repere que
CHUTE. Bilbo peut chuter d'une hauteur raisonnable en ne se _ s'il marche accidentellement sur un objet qui produira un son (des
' blessant pas trop. Mais plus il tombe de haut, plus il se fait mal. feuilles, une branche. ). Un ennemi ataque Bilbo s'il I'entend, quiil

: _ : | voit approcher ou pas,
- SAUT EN LONGUEUR. Certains sauts sont infaisables sans i

soutien. Utilisez votre baton de marche pour sauter plus loin. Pour enfiler I'Anneau, appuyez sur [a touche R2.
Commentez pat vous en équiper en appuyant sur [a touche ®. |

Ensuite, commences & courir. Lorsque vous approchez du point de
saut, maintenez [a louche L1 pour mettre votre baton de marche en

position, puis appuyez sur la fouche €3 pour sauter,
N'oubliez pas de vous déplacer discrétement lorsque §

SAUTER DE CORDE EN CORDE. Sauter de corde en corde est \  vous étes invisible. Et si vous approchez trop prés dun
egalement un element essentiel, car sinon Bilbo ne pourrait pas 1 . ennemi, vous serez repére, meme avec IAnneau.
atteindre certaing endroits. Grimpez a une corde ou a une vigne et 4 < T

orientez-vous vers la suivante, Vous saurez que c'est le moment de

sauter quand vous verrez la main de Bilbo avancer pour s'emparer de

la corde suivante, Mais s'il n'avance pas la main, ne sautez surtout pas

I Utilisez le joystick analogique gauche dans la direction du saut et g COMBAITRE ET VISER

S I e i T 1eT G - Ly b : I -
appuyez sur fa touche & pour sauter. Vous pouvez également Bien qu'il soit un FHobbit, et que les Hobbits aient tendance a fuir

au moindre danger, Bilbo est plutot courageux. 1l affrontera
nimporte quel ennemi, quelle que soit sa fille, Le faire combattre
est assez simple. : '

appuyer sut la touche @ pour vous laisser tomber a la verticale, Les
vignes ef les chaines peuvent étre utilisées comme des cordes,

Pour attaquer un adversaire [ors dun combat ;.

1. Courez vers l'adversaire et appuyez sur a touche ® pour
attaquer.

2. Vous pouvez changer d'armes en utilisant la touche @.
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declencheur secret. Pour activer le systeme d'ouverture,
appuyez sur [a touche @),

Approchez-vous des personnages amicaux e appuyez
sur la touche ® pour que Bilbo parle avec eux.

DEPLACER DES GB]F;TS '
Certains objets doivent éire dégagés de votre route pmur que Bilbo-

puisse avancer. [Yautres peuvent servir de plate~ferme €
Bilbo dlacceder a des zanc:s smon hors d ameinte -

Pour faire une altaque sautée, appuyez sur la touche & pour sauter,

puis sur [a touche @ quand Bilbo est en l'air Pour deplacer des Ob]e: qu_an Bilbo est i coh.: d'eux, (\p pmyez sur

_muche @ Lorsqu'il a y ..lbb;et _ut_L_llse;:le joystick analogique
Pour faire une attaque enchainee, appuyez rapidement plusieurs [ols _;,- - gauche pour quiil tire ou pouss Tobjet. is, il devra prendre |
sur [a rouche @ pour enchainer deux attaques ou plus. - objet d'un core precis POLU le déplatt’r dans la bonne direction.

Al 3 i 3 Frains obiets it ¢o: Stre el /
Pour faire une attague tournoyante, maintenez la touche @ cnfoncée E Lerfams objets peuvent Cgal.eme_nt Elre retournes. Pour retourner
pour charger I'attaque. Relachez la touche ® pour attaquer. objet, attrapez-le et appuyez sur la touche &9 pour le refourner,

Allez dans ['inuén;_tatre pour voir les améliorations dont vous disposez i
pour chacune de vos armes (voir /nventaire en page 20). SELECTIONNER DES ARMES
: OU DES OBJETS

ER ACTI ON AVEC LES OB]ETS Equiper rapidement Bilbo d'une arme est facile, Il suftit d'appuyer

sur la direction adequate des touches dlrectlonelles droite pour
Bilbo ramasse des plcr res, des picces, des Paints de courage et cer mms : le baton de marche, haut pour Dard, gauche pour les pierres.
autres Ob}ﬁtﬁ tout stmplemenl en pagsant dessus. ke Vous potvez ega[emenr appuyer sur [a touche ® pour faire defile
: ces armes. Pour faire boire une potion de soin a Bilbo, appliyez

Ap:puye-z sur la touche @ pour ouvrir les portes et les coffres e D ot Dl Bas

quand Bilbo se trouve a cote.




Pour deplacer la camera relativement a Bilbo ou independamment
de lui ;

1. Utilisez le joystick analogique droit pour faire tfourner la
camera autour de Bilbo et, verticalement, de sous ses pieds
jusqu'au dessus de sa rete.

Pour explorer volre environnement en regardant avec les yeux de
Bilbo, appuyvez sur la touche R1 et utilisez ensuite le joystick
analogique gauche pour diriger son regard. Appuyez de nouveau
sur la touche R1 pour revenir a la vue 3eme personne.

Remarque

Diriger le regard de Bilbo est exactement similaire
a la fonction qui permet de viser pour lancer une pierre
(voir Combaltre et viser, page 29},
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Bien entendu, la meilleure arme de Bilbo, ¢'est son courage. Majs il
est toujours utile d'avoir plusicurs outils,

BATON DE MARCHE

Le baton de marche de Bilbo est son arme de
départ. Clest une arme rustique, mais qui peut
servir & beaucoup de choses. Cest prabablemen
son arme la plus versatile, Cette arme a
¢galement une allonge plus Importante que
Dard et peut étre utilisée pour sauter,

FENTE. la fente est une attaque dans laquelle Bilbo frappe droit
devant Iui en udlisant le baton de marche.

ATTAQUE SAUTEE. Clest une attaque de haut en bas avec le

baton tenu a deux mains, Cette attaque inflige plus de degats que [a
Fente et repousse les adversaires. La version améliorée de celte allagjuie
inflige des deégais de zone. Il n'est possible d'utiliser cette attaque e
lotsque la jauge d'arme est remplie. Voir Ecran de jeu page 11 pour
plus de renseignements.

SAUT A LA PERCHE. Bilbo peut utiliser son baton de marche
pour faire des sauts plus longs. Pour cela, Bilbo doit courir en ayant
baton de marche en main. 1l ne saute pas plus haut que d'habitude,
mais environ deux fois plus [oin. En courant, appuyez sur [a touche
L1 puis sur la touche &




Bilba les fracasse de son b‘\ton de marche, de sa ﬁde{e épee, Dard, ou
meme en leur lancant des pierres. Pour casser un objet, Bilbo n'a qu a
faire I'attaque classique.

DARD (EPEE)

Bilba doit trouver Dard avant de pouvoir
l'utiliser. Dard est une lame elfique qui fut
forgée pour les guerres contre les Gobelins, Elle
¢st moins legendaire que Glamdring, l'épee de
Gandalf, mais Dard est cependant une bonne
¢pee courte pour un Hobbit.

Bien que Dard ne serve pas qu'a combatire, elle est la principale arme
de Bilbo. Au fil du temps, il apprendra de nombretises attaques
specifiques a Dard, qui lui permetiront d'infliger bien plus de degats
qu'avec son baton de marche.

Comme avec leihaton de marche, Bilbo peut effectuer des attaques
classiques et des frappes sautées. La seule difference, c'est que lattaque
sautée avec Dard permet de briser les boucliers et que [es
ameliorations de l'attaque sautée n'infligent pas de dégats de zone,
comme c'est le cas pour le baton de marche.

Bilbo peut egalement utiliser Dard pour couper les toiles d'araignée,
mais pas les grandes toiles des araignées géantes, qui sont bien trop
Epaisses pour qu'il puisse les couper de sa courte gpee.

Une autre fonction trés utile de Dard, cest quielle brille d'un leger
‘halo bleu. Vous pouvez ['utiliser pour vous quider dans certains
endroits de Terres du Miliew.
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Les piertes sont tres utiles a divers egards.
Utilisez-les comme armes, ou bien pour casse
des obijets hors d'atteinte, Elles peuvent étre
utilisées pour attaguer sans viser ou avec
precision ¢n passant en vue [ere personne (voir
Combattre et viser ¢t page 29). .

Utilisez les objets que vous trouvez dans le jeu pour conférer des
pouvoirs speciaux a vos pierres. Elles pourront ainst glacer ou broler
l'adversaire, ou meme expleser MALS pas pende\m tres longtemps,
Utilisez-les tant que vous pouuaz‘ .

En plus des armes decrites, Bilbo trouvera bien d'autres d'objets lors
de son periple. 1l en ramasse et ¢n utilise certains immeédiatement (les
objets du monde), tandis qu'il range les autres dans son inventaire
pour les utiliser plus tard (objets de inventaite).

OBJETS DE L'INVENTAIRE

Les objets que Bilbo range dans son inventaire peuvent atre utilis
quand il le souhaite. 11y accede via [Tnventaire du menu Pause (voir

Inventaire, page 20).




lIs servent a saigner le poison. Une seule dose
suffit a soigner de tous les poisons,

POTIONS DE SOINS

Elles rendent ses points de vie a Bilbo, qui peut
les utiliser quand il veut, s'il [ui en reste, en
appuyart sur la touche directionnelle bas,

COFFRE MEDECINE

Trois types d'objets de soins peuvent etre
emportés dans ce cotfre, qui peut etre ameliore
pour en contenir un plus grand nombre.
Chaque amelioration augmente la capacité du
Coffre medecing, comme suit

Objet de soin

Antidote

Potion de soin

| Versionde | Amélio- ' | Amélio-
1 ration 2

15

15

Eaux de vigueur

3

Certaines queles sont associces a des objets qiu
vous dever retrouver. Ces objets ne sont utile
que dans le chapitre en cours et llinventaire d
Bilbo en sera debarrassé a la fin du chapitre.

SAC DE PIERRES

Clest dans ce sac que Bilbo conserve son stod

de pierres. 1l ne peut emporter qu'un cerfain.
nombre de pierres, mais en améliorant le sac,
Bilbo pourra en emiporter plus ¢ j

Version d
depart
10 pierres | 20 pierre: 30 pierres

PIECES D'ARGENT

Vous trouverez ces pieces dans les chapitres,
généralement dans des coffres. Elles servent a
déterminer votre score en fin de chapitre ¢t a
acheter des objets a la boutique. .

CLES SQUELETTES

Ces dles speciales permettent d'ouvrir les
coffres. Vous ne pouvez les utiliser que
dans l'écran de crochetage (voir Crochetage,
page [3).




11 s'agit de I'Anneau, qui rend Bilbo invisible
quand il llenfile (voir Deplacernent furtif,
page 29).

PIERRES

Les pierres classiques que Bilbo lance sur ses
ennemis, Elles peuvent béneficier de certains
ctfets (glace, feu, explosion} quand vous trouvez
des objets associes dans différents niveaux (voir
Lancer des pierres, page 370,

EALU DE VIGUEUR

Cette polion orange confere femporairement
plus de force a Bilbo en plus de lui rendre tous
ses points de vie. Les Faux de vigueur donnent
jusqu'a 10 bulles de vie violettes a Bilbo, qui
absorbent les dégats tant qu'il en reste et [ui

évitent de plus d'étre empoisonné.
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Les objets du monde ne sont pas mis dans l'inventaire, car ils sont
utilises ou consommes immediatement.

POINTS DE COURAGE

Bilbo en trouvera un peu partout, Plus il en
trouve, plus il devient résistant, 1'amelioration
est permanente et Bilbo la conserve dans les
chapitres sutvants.

CHAMPIGNONS

De delicieux champignons comestibles qui
rendent des points de vie a Bilbo.

EAUX DE FORTITUDE

Les eaux de fortitude conferent une bulle
de vie supplementaire a Bilbo.




