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DESCRIPTION DU PANNEAU
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— NOTES IMPORTANTES
ALIMENTATION

e ['alimentation appropriée a4 cet appareil est
indiquée sur sa plaque d'identification |l est
recommandé de s'assurer que la tension locale
correspond bien a celfe de cet appareil.

Lorsque 'on monte le aclUNO avec un ampii-
ficateur externe, les mettre tous les deux hors
circuit et brancher tout d'abord le adUNO, puis
f‘amplificateur

Cet appareil peut ne pas fonctionner correcte-
ment s'il est mis en service immédiatement
aprés [‘avoir éteint. Si ceci se produit, le mettre
simplernent hors de service, puis (e remettre en
service aprés guelques secondes,

e Cet appareil peut se réchauffer au cours du
fonctionnement, mais ceci ne constitue pas un
probiéeme.

EMPLACEMENT

e Si l'on utilise e aJUNQO 3 proximité d'une
lampe fluorescente ou au néan, des interféren-
ces peuvent se produire Dans ce cas, il est
conseille de changer Vorientation ou la position
du aJUNO

Eviter d'utiliser le ¢JUNQ dans un emplacement
présentant une chaleur ou humidité excessive,
oU exposé aux ravons directs du soleii ou a i3
poussiére.
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le Protection de Mémoire

1——-@ Connecteurs MIDI
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Paramétre

— @ Touches de Sélecteur de Groupe

® Touches de Sélecteur de Numére

—— B Affichage

—® Touches de Sélecteur de Banque

Fa] GejAs|BajCs|Ds|Es|Fs| G| As|Bs

Es|Fe|Gs| As|Bs| G

NETTOYAGE

@ Pour le nettoyage, n'utiliser qu'un chiffon doux
imbibé de détergent doux.

@ Ne jamais utiliser de solvants, tels que DI-
LUANT,

AUTRES NOTES

o Le aJUNG-1 est un synthétiseur & 6 voix et en
conséquence, si 6 touches sont enfoncées simul-
tanément, aucune autre touche ne produirz de
sonorité

® o systéme de protection de mémoire du
aJUNO est entiérement supporté par une pile.
MNormalement, la pile doit étre remplacée tous
las cing ans mais le premier remplacement peut
8tre nécessaire avant cette période en fonction
du nombre de mois écoulés avant V'achat de
I'appareil. Demander a votre revendeur Rolang
local de s'occuper du remplacement lorsque
t'affichage répond comme indique ci-dessous

g T
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m La série efuno de synthétiseurs polyphoniques
3 B voix entiégrement programmables offre au
musicien les possibilités suivantes:

e Large clavier: 49 touches sur [e aduno-1
61 touches sur 8 wjyng.2

o Affichage & cristaux liquides et cadran —— pour
une édition plus rapide, plus précise
® Fonction de modification de tonalité —— édi-

tion des couleuss de tonalités individuelles pour
satisfaire les préférences personnelles et les
besoins musicaux.

® Connecteurs MIDI —- connectent fe synthéti-
seur & d’autres instruments

[1] DESCRIPTION DU PANNEAU .. 3
BRANCHEMENT ... .. . . ... .. B
2] FONCTIONNEMENT . . . ... . 9
1. Mise sous tension ... ... ... 9
2. Sélection de Couleur de Tonahte Ce 10
3. Fonctions de Contrdle de
Performance .. ... . L 12
a Courbeur de dsapason/
Modulation ... ... .. AT
b Portamento . ... .. S 1
¢. Transposition d’ Octaue e 13
d Mémoired'Accord ... ... ... .. .14
e. Transposition de Touche ... ... 15
f Jack de Pédale de
Maintien. .. .. ... ... 18
g Jack de Commutateur ] Pedale .18
h. Jack de Contéle au Pied
(aJUNO-1 seulement} ..o...oee. 16
Jack de Pédale d’Expression
{edUNG-2 seulement) ... oo 17
4. Modification de Tonalité .. .. .. .18
5. Edition des Fonctions de Controle
de Performance . . .19
a. Comment ecf:ter Ies Fon{:tlons
de Contrdle de Performance. . . ... 19
b. Eeriture des Fonctions de
Contrdle de Performance. . . 21
6. Edition . 22
7 Parametres de Couleur de Tonallte. ... 23
a. Structure du synthétiseur. ... .. . 23
b Paramétres .. 24

® Faonctions Dynamics et Aftertouch {aJune-2
seulement)

Note: Sur le Jumo-1, ces effets deviennent dis-
ponibles en ajoutant une commande 3
pédale ou en envoyant un message via
I'interface MIDH

¢ Cartouche de mémoire en aption (ojuno-2

seulement) -— pour une capacité de stockage
supplémentaire de 64 couleurs de tonalités

8. Ecriture des Donnéss de
Couleur de Tonalité . .
9. Désignation d'une Couleur de
Tonalité . . .
10 MIDE .
a. Changement des Donnees de
Fonetion MIDL. . ... ... ...
b Ecriture des Donnéas de
Fonction MIDH
c. Gamme de Son du aJUNO recevable
et transmettable avec MIDI. .
d. Commutateur a Pédale . ..., ..
e Messages de Changement
de Programme ..

{Pour cldUNO-1)

a Interface de Magnétophone
k. Transfert de Données avec MIDF ...
{Pour o JUNO-2) .
a. Sauvegarde du Groupe de Nlemmre..
b Chargement dans la Cartouche

du Groupe de Mémoire ...
¢ Transfert de Données avec MIDI

[3] APPENDICE . AT
1. Tableau de Parametre

3. Mémo

[4] CARACTERISTIQUES . _ . . .
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@ Touche de Transfert de Données ~—
@ Touche de Morceau/Fonetion Témoin
@ Touche de Transposition de Touche avec

~={{) Touche MID]

— () Touche de Modification de Tonali
B Touche de Sélecteur de Paran
—— () Touche de Valeur

{0 Touche de Nom
@ Touche d'Ecriture
— @ Afficl

€@ Cadran o -~

'

@ Touches de Transposition d'Octave avec Témoins —

@ Curseur de:Volume—

@) Touche de Portamento avec Témoin |

@ Touche dz Mémoire d'Accord avec Témoin—

xas bricu

@ Levier de Courbeur de Diapason/Modulation——»e=me

it e

—IMIPORTANT NOTES

service aprés quelques secondes la poussiere

ALIMENTATION o Cet appareil peut se réchauffer au cours du
fonctionnement, mais ceci ne constitue pas un
e ['aiimentation appropriée & cet appareil est in- probléme
diquée sur sa plague d'identification |l est re-
commandé de s‘assurer que la tension locale EMPLACEMENT
correspond bien & celle de cet appareil,
® Eorsque 'on monte te aJUNO avec un ampli- @ S5 'on utilise le aJUNGQ & proximité d'une
ficateur externe, les mettre tous les deux hors lampe fluorescente ou au néon, des interféren-
circuit et brancher tout d'abord le adUNO, puis ces peuvent se produire Dans ce cas, il est
I"amplificateur. conseillé de changer Forientation ou a position
® Cet appareil peut ne pas fonctionner correcte- du aJUNO
mant §'il est mis en service immédiatement ® FEviter d'utiliser {e @ JUNO dans un emplacement
aprés I'avoir éteint. Si ceci se produit, le mettre présentant une chaleur ou humidité excessive,
simplement hors de service, puis le remetire en ou exposé aux rayons directs du soleil ou 3
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- Connecteurs M1D}

r—-v@ Commutateur de Protection de Mémoire
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— P Touches de Sélecteur de Groupe

——({ Touches de Sélecteur de Banque
—{B Touches de Sé&lecteur de Numéro

&L IUNO-2
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I-—@ Interrupteur d’Alimentation

NETTOYAGE

Pour le nettoyage, n'utiliser qu’un chiffon doux
imbibé de détergent doux

Ne jamais utiliser de solvants, tels que DI-
LUANT.

AUTRES NOTES

Le adUNQO est un synthétiseur 3 6 voix et en
conséquence, si 6 touches somt enfoncées
simuftanément, aucume autre touche ne pro-
duira de sonorité

Le systéme de protection de mémoire du
aJUNO est entiérement supporté par une pile.
Normatement, la pile doit étre remplacée tous
les cing ans mais le premier remplacement peut
étre ndcessaire avant cette péricde en fonction
du nombre de mois écoulés avant l'achat de
I’appareil. Demander a votre revendeur Roland
local de s'occuper du remplacement lorsgue
I"affichage répond comme indiqué ¢i-dessous.
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FONCTIONNEMENT

1. Mise sous tension

<PROCEDURE>

(O S'assurer que le Commutateur de Pro-
tection de Mémoire @  situé sur le
panneau arriére est bien placé sur la
position ON.

@ Placer I'interrupteur d'alimentation @
sur la position ON,

WMEMOIY
PAGTECT

0K CFF OK

ol

4

POWER
on |
OFF

o Support de partition

La fenétre d'affichange ) répond avec:

Ceci est indiqué pendant queiques secondes

Ceci est indiqué pendant quelgues secondes

Puis {"affichage change

Nom de la tonalite
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2. Selection de Couleur de Tonalité

Un synthétiseur oJUNC maintient jusgu’a 128
différentes couleurs de teonalité en mémoire {Lea
awJUNQO-2 accepte une cartouche de mémoire en
option qui étend cette capacité a 192} Pour
changer la couleur de tonalité, appuyer simple-
ment sur les touches appropriées dans les sections
de Séiecteur de Groupe €, Sélecteur de Banque
O et Sélecteur de Numéro §

@ Touches de Sélecteur de Bangue

prom—r T

e td et COATAGCY
moron
L

& Touches de Sélecteur
de Numéro

@ Touches de Sélecteur
de Groupe

'affichage {} indique la couleur de tenalité actuellement
sélectignnée:

Groupe Bangue Numéro MNom de ta tonalité

<PROCEDURE>

(D Sétectionner le groupe avec la touche de Sélec-
teur de Groupe (@ appropriée

P Groupe présélectionné

Les couleurs de tonalité dans ce groupe peuvent
gtre modifiées, mais les morceaux modifiés ne
peuvent étre €crits en mémaoire

M Groupe de mémoire

i.es couteurs de tonalité dans ce groupe peuvent
atre modifiées et méme rééerites

[ Grouna da Cavemiedye (e BIREO
C. . Groupsde Carwouche (e JLIPO
Ce groupe est stocké dans fa Cartouche de Mé-
maire M-64C en option Les couleurs de tonalité
peuvent étre modifiées et rééerites La cartouche
elie-méme peut étre librement retirée.

(2) Sélectionner la banque avec la touche de
Sélecteur de Banque {1 ~ 8) () appropriée.

(@) Sélectionner ie numéro avec ta touche {1 ~ B)

O

Note: Ces trois etapes peuvent otre effectuées
dans n"importe quel ordre.

(@ Ajuster le volume 3 I'aide du Curseur de Vo-

tumea €
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3. Fonctions de Controle de Performance

a. Courbeur de diapason/Modulation

En actionnant le levier de Courbeur de Diapason/

Modulation @ , il est possible d’ abtenir un effet MODUkATEON
ressemblant 4 une courbure de guitare. A la posi-

tion centrale, cette fonction n'a pas d’effet sur le F T T |
son, alors que dans lss positions extrémes droite = 1

et gauche, l'on obtient la méme quantité d'effet
de courbure de diapason. De plus, en poussant le
meéme levier vers avant, I'on obtient un effet de
vibrato

PITCH BENDER

*La gamme de 1'effet de courbeur de diapason
peut 8tre changée. Si la couleur de tonalité se

arpm

aotinnnd, voir 'S

wouvs dans e Grouns Pr

Edition s Fonctions Conudle de Perfor-
mance’ i la page 19. Dans le cas contraire, voir {
"6, Edition des Paramétres de Couleur de Tona-

lite” & la page 22.
*La profondeur de la Modulation peut é&tre

changée comme indiqué 3 la page 19 “Edition
des Fonctions de Controle de Petformance”.

b, Portamento

L'effer portamento est un glissement d'un dia-
pason a un autre. Ceci peut &tre efficacement
utilisé avec la fomction de Mémoire d'Accord

)

<PROCEDURE> .
Pour activer le Portamento: Paur désactiver le Portamentao:

~ A,

R 3

PORTA~ PORTA-

METO MEYTO

[ -
Appuvyer sur la touche de Portamente € Agapuyer de nouveau sur la teuche de

Partamento @
Le térmoin s'allume
Le témaoin s éteint

*Le teraps nécessaire & un son peur se déplacer
d’un diapason a un autre (durée de Portamento}
peut &tre changé comme indiqué & la page 18
“g£dition des Fonctions de Contrdle de Perfor-
mance’’,

12




¢. Transposition d'Octave

Tout le clavier peut étre transposé d'un octave

vers le bas,
<PROCEDURE>
! Pour activer la Transposition d'un
Gcetave vers le Bas Peur revenir au clavier normal
NAF F Y
B Py
f
DOWN NORMAL
H
@
Appuyer sur la touche Down des Touches Appuyer de nouveau sur la touche Down des Touches
de Transposition d'Cctave ¢ de Transposition d'Cctave @
Le témoin s'allume Le témein s'éteint

d. Mémoire d'Accord

Les données d'accord peuvent &tre enregistrées
et rejoudes plus tard avec un doigt.

Exernple

S

ol

Y
H i
e

-
Ca Ea Ga

e
s R
f_@'cs
¥
A
Q@cb

o N
¥ . . s 1 i Sm—

=z » Transposition d'un Octave: Normazle =~ ¥ Lo
- Transposition de Touche: Q ;é- -« v

® |orsque 1z touche C4 est jouge, I'accord actue! gue 'on entend est exactemant
dang le mdme diapason que celuf enregistré

1 <PROCEDURE>
!
i Pour activer le mode de Mémoire d’ Accord Pour revenir au mode Normal

AEre
i SEE: -

CHORD CHORD

ME[pRY MEBRY

Appuyer sur |a touche de Mémaoire d Accord 0. Appuyer de nouveau sur ia touche de

Mémoire d'Accord @
Le témoin s aliume
Le témoin s'éteint
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« Comment enregistrer les Donnees d’Acoord utilisees
pour ia Fonction de Wiemoire d'Accord

Lorsque des données d'accord sont enregistrées
dans ie ¢ JUNQ avec le Commutateur de Protection
de Mémoire € placé sur la position ON_ elles sont
effacées lorsque Falimentaticn de [appareil est
coupée  Si l'on désire conserver les données
d'accord enregistrées aprés l'arrét de 'appareil,
il est nécessaire de les enregistrer avec & Com-
mutateur de Protection de Mémoire ¢ piacé
sur la position OFF,

CPRGCEDURE-

(1) Placer le Commutateur de Protection de Mé
maire ¢ comme indiqué ci-dessous.

QK OFF QN

Commutateur de Pratection de Mémoire @ : QN -~
Les donneées sont effacées lorsque Falimentation
a5t ooupde

OH OFF OK

(]

Commutateur de Protection de Mémoire @) - OFF —
t es données sant conservées meme lorsgue
I"atimentation est coupée

(@ Appuyer sur Ja touche d’Ecriture @ tout en
maintenant la touche de Mémoire d'Accord @
enfonecée,

L'affichage @ répond avec:

@ Jouer I'accord que I'on désire enregistrer

Lerstue toutes les touches sont reidchées, les
données de V'accord sont enregistrées et |"affichage
{ répond avec:

L.orsque e Commutateur de Protection de Mémaoire
ast placé sur |a position ON,

Lorsgue le Commutareiir de Protection de Mémoire
est placé sur ia position OFF.

@) Si nécessaire, ramener le Commutateur de P
Protection de Mémuire sur la position ON. '

*Lorsque des données d'accord sont en train
d’'étre enregistrees, la fonction de Transposition
d'Octave ou de Transposition de Touche ne
fonctionne pas et, en conséquence, la touche C
{do) moyen fonctionne toujours comme la
touche C4.

*Lorsque 1"accord enregistré est en train d'8tre
joué, les fonctions de Transposition d'Octave et
de Transposition de Touche fonctionnent.
Lorsque la Transposition d'Octave est normale
et que ia Transposition de Touche est 0, le jeu de
la touche C4 rappellera fidélement I'accord
enregistre.

*En enregistrant la touche C4, le adUNG peut
étre joué comme un clavier monophonigue,

*8i le clavier est joué extr@mement vite ou que
trop de messages NOTE ON sont continuelle-
ment envoyés au connecteur MEDI IN, les ac-
cords peuvent ne pas retentir correctement,




e, Transposition de Touche

Le clavier peut étre transposé pour la touche dé-
siree dans fa fimite de * un octave (—12 4 +12
valeurs) En conséquence, il est possible de jouer
de la musique dans différentes touches sans

utiliser différentes touches.

*Cette opération de Transposition de Touche ne
peut étre effectuée si I'Affichage @ n’indigue
pas de nom de tonalité et qu'aucune touche n'est
jouée sur le clavier.

Comment transposer

1. Al'aide du cadran o

(D Appuyer sur la touche ge Transposition de
Touche &

La valeur { } indiguée dans ' Affichage représen-
te le nombre de demi-tonalités {touches} actueile-
ment transposées.

@ En maintenant la touche de Transposition de
Toche @ enfoncee, faire tourner le cadran «
pour régler la valteur désirée. {Se reporter 3
I'illustration ci-dessous }

L'Affichage (B indique la valeur correspandante
et si elle est différente de 0, le témoin s'allume

2. A l'aide d'une touche appropriée

{D Appuyer sur la touche de Transposition de
Touche €.

La valeur { i1 ) indiquée dans I’ Affichage représen-
te e nombre de demi-tonalités {touches) actuelle-
ment transposées

@ En maintenant la touche de Transposition de
Touche @ enfoncée, appuyer sur la touche que
I'on désire transposer.

L'Affichage @ indigue la valeur correspondante
et si elie est différente de 0, le témoin s'aliume

-

Ml RS TR I ERE B RS HESTI IR HEE R LY B 1 |

Ui ird 45+ 49t i 28 e | #5847 f +aisis|Hz|+ 2| #4 |+ 7| +5ie 1

t
\ O movyen
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ME MDY TAPE EXT EOHTROL T
PROTECT Qur rur

Foar PEDAL PEDAL BTERED
Ch OFF aN [€=L1:] SAVE COHTROL SW HOLD PHOMES {— M_O|?¢D

100000 000

f. Jack de Pédale de Maintien

te alUNO permet un effet de maintien qui peut
retenir le son méme lorsque ia touche a été re-

ohde  Eno ouohizant e Commuisiags ¢ Podale : g
DF-Z2 en option, Peilel de mainben pews sie
activé ou désactivé.

g. Jack de Commutateur a Pédale

En utilisant le qommutét?ur a Pédale i E_)PQ en Pédale o' Expression Commutateurs a Pédale
option, la fonction choisie dans “Edition des EV-5 [Option) DP-2 (Qption}
Fanctions de Controle de Performance’ de la page

19 peut étre contrdlée.

en usine, Le Passage de Programme est la fone-
tion d'appel de couleur de tonalité 1 3 8 de
maniére séquentielle.

*La fonction de Passage de Programme est réglée g

o s , On (marche)@ OFF (arrét)?
Lorsgque “M-13" est initialement régié, le Numéro

de Toenalité changera comme indiqué ci-dessous @ @

h. Jack de Controle au Pied
{ o« JUNO-1 seulement)

En utilisant la Pédaile d'Expression EV-5 en
option, il est possible de controler la fonction
choisie dans “E£dition des Fonctions de Contréie
de Performance’” de la page 19




WEMORT
PAGTECT

OH OFF Ox

EXT CORTROL our pyT

FOor PEDAL PECAL STEREQ —
CONTROL W HQLE PHORES g_ WOHD

000 600

Pédate d'Expression Commutateurs a Pédaie
E£V-5 {Option) DP-2 (Option)
ON {marche)& OFF {B”ét)?

& sy

Jack de Pedale d'Expression
{ « JUNO-2 seulement)

Il est possible de controter fe volume en utilisant la
Pédale d’Expression EV-5 en option dans ce jack.

17



4. Modification de Tonalite

TONE MODIFY

Plusieurs paramétres de couleur de tonalié
peuvent &tre simultanément changés avec une
simple opération. [l y a guatre modes pour la
Modification de Tonalité,

Tauche de Mode de

Made Modification de Topalité @

Fanction

Taux de Medulation

Ce mode change le taux de {effet de vibrato, grogne-
ment et choeur,

Profondeur de
i

modutatian

qroqnament,

Ce mode change la profondeur de 'effer de vibram ow da

Co moda oh

Durée d enveloppe

Ce rmode change le temps nécessaire pour une couleur de
tonalité pour changer a partir du mament ol la touche
est jouée.

<PROCEDURE>

(1) Appeler ia couleur de tonalité que I'on désire
editer

(3 séiectionner 'un des gquatre modes en appuyant
sur 1o Touche de Mede de Moedification de

Tonalité P correspondante

L'affichage B répond comme indigué 3 droite

@) Ern utilisant le cadran «
de tonalité selon son goit

_ modifier la couleur

Faire tourner le cadran « pour changer {'affichage
@ comme indigué ci-dessous

En tournant gans le sens inverse des
aiguitles d’'une montre

Cadran o @

Taux de Maodulation ¥

~

Profandeur de Modulation ¥

Brillance ¥

Durée d'Envetoppe W

En tournant dans le sens des
aiguiltes d'une montre

T

Couleur e Tona

*La couleur de tonalité éditée sera effacée en
sélectionnant une couleur de tonalité différente.
Pour conserver le morceau édité, suivre la pro-
cédure d'écriture appropriée (Voir page 34 }

lité ariginale

*Cette opération de Modification de Tonalité
peut ne pas avoir d’effet sur certaines couleurs
de tonalité. Par exemple, une couleur de tonalité
sans effet de vibrato ou de grognement ne
changera pas du tout, m@me en changeant la
profondeur ou le taux de I'effet de Modulation.




5. Edition des Fonctions de Controle de Performance

Enutilisant la touche Morceau/Fonction @ , il
est possible de changer les réglages (données) de
'accord et des autres fonctions pour le controle 1. Accord
de performance Les donndes changées sont ef-

Paramétres

: . ; Y . 2 Sensibilité de Modulation
facées lorsque I'afimentation de Vappareil est
voupée Si l'on désire conserver les données 3 Durée de Poriamento
rés avoi rété Vappareil, suivre 2d
a;,)' es_ avolr ar te” pparell, s les procédures 4  Gamme de courbeur de DCO de Couleurs
d*écriture approprides. de Tonalité présélectionnées
5. Controle au pied (& \INO-1 seulement)

6 Commutateur & Pédale

a. Comment éditer es Fonctions de Contrdle de Performance

<PROCEDURE>

(D Appuyer sur la touche de Morceau/Fonction
@ jusqu'd ce que 'affichage @ indique la
fanction que I'on désire éditer

1. Accord

R
i J

6, Commutateur i Pédale

2. Sensib#ig de
Modulation

Shim :'IHF.?J

3. Durée de Portamento

1
[ PORTRIENTE = 0]

T
[
15}
I
i
it

5 Centrdle au pied
{aJUNO-1 seutement)

[P ]
PG O = A0LE |

4 Gamma de courbour de
DGO de Coulgurs de Tonatitg
présiloctionndes

Comme cela est indiqué dans illustration, &
chaque pression sur la touche de Morceau/Fong-
tion @ |, la fonction indiguée dans I'Affichage
change

(@ En utilisant le cadran o, changer |z valsur de la
fonction selon son godt.



1. Accord

Exemple §

L'Affichage (@ indigue le diapason actuelle-
ment réglé et si Ja marque " B 7 est indiquée
4 ia gauche de I'Affichage le diapason actuel du

aJUNO-1 est légérement inférieur au diapason
réglé indigué dans ¥Affichage Si ia marque " € "
est indiqué sur le coté droit de I"Affichage, le

Cette fonction est utilisée pour accord

drautres instruments. Le diapason de la touche A4

peut &tre réglé de 430 4 454 Hz

2. Sensibitité de modulation
Exampie ¥

diapason est légérement plus haut Lorsgue les
deux marques " B et "' " sont indiquées aux
deux extrémités de I'Affichage, I'accord est fait.

er avec

Lorsque le levier de Courbeur de Diapason/

Modulation (@ contréle l'effet de Modulation,
cette fonction détermine la profondeur de Feffet
de Modulation de 0 a 127,

Lorsque Veffet de Portamento est activé, ia fonc-
tion régle la durée nécessaire pour le glissement

du digpason d’une note a une autre.
*A 0, aucun effet de Portamento n'est obtenu et
& 127, la durée est 1a plus longue

Gamme de Courbeur de Diapason de DCO de Couleurs de Tonalité Présélectionnées

Lorsque le levier de Courbeur de Diapason/

Modulation 3 controle l'effet de Courbeur de
Diapason de toutes les couleurs de tonalité pré-
sélectionnées {P-11 4 B8), ceci régle la profondeur

3. Durée de Forwamenio
Exemple ¥
4,
Exemple ¥
5. Controle au pied (pJUNO-1 seulement)

Exemple ¥

de V'effet de 0 3 12 (1 représenté un demi-ton}

Cette fonction sélectionne la fonction de Voiume,

d'Aftertouch et de Dynamiques qui fonctionne
par la pédale de controle au pied connectée au
Jack de Contrate au pied @

Affichage B Fonction
Volume PR Cantrole lg volume
Aftertouch CETER Le régiage de chague sensibilité d'Aftertouch {de DCO. VCF ou VCA)
Hr TR détermine 'effet maximum de ["Aftertouch.
Dynamiques TS Lorsque chague mode ENV {enveloppe} {de DCO, VCF ou VCA) est réglé
CeHriL = sur Dynamiques, |a pédaie de volume contrile effet de dynamigues

* L'effet de Dynamigues est déterm

iné par la position de la pédale lorsgue la touche est jouée. Ceci signifie gue

I“effet de Dynamiques n'est pas affecté par la pédale larsque la touche a été jouée

6. Commutateur § Pédale

Exemple ¥

Certte fonction sélectionne la fonction de Passage

de Programme, Portamento ou de Mémoire
d'Accord qui fonctionne par le commutateur 3
pédale connecté au iack de Commutateur a Pédale

Made Affichage® Fanction
Passage de FOSHRT Uine pression sur le commutateur & pédale appelle séquentieliemant les
programime - couleurs de tanatité de 1 & B. 1 revient aprés 8.
Portamento FoRe T Active ou désactive I'effet de Portamento
Memoire CR Active ou désactive Veffet de Meémoire d'Accord
d*Accord -inds 1

* Lorsque la fenction de Partamen

10 ou de Mémoire d’Accord est sélectionnée, effat est activé lorsque le com-

mutateur DP-2 est enfoned Si Fon désire alternativement agtiver et désactiver Peffet en enfoncant la pedale
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b. Ecriture des Fonctions de Contrdle
de Performance

Si l'on désire conserver fas données de Marceau/
Fonction lorsque l'alimentation du JUNO est
coupée, il est nécessaire de les écrire dans la
mémoire de soutien.

<PROCEDURE>

(D Ptacer le Commutateur de Protection de
Mémoire @ sur ia position OFF

(2 Appuyer sur ia touche de Morceau/Fonction

8

@ En maintenant fa touche d'Ecriture @ en-
foncee, appuyer sur la touche de Morceau/
Fonction @

L'Affichage @ répond avec:

En maintenant la touche d"Ecriture @& enfoncse

:

Lorsgue fa touche de Morceau/Fonction € est enfoncée

(@ Remettre le Commutateur de Protection de
Mémoire € sur la position ON.
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6. Edition des Parameétres de Couleur de Tonalite

lei, appeler chaque paramétre d’'une couleur de
tonalité et e changer. Les paramétres sont decrits
dans '7. Paramétres de Couleur de Tonalité”
commengant page 23,

<PROCEDURE>

() Appeler la couleur de tonalité que l'on désire
éditer.

@ Appuyer sur le sélecteur de Paramétre ®

Laffichage répond auee:

Exemple ¥

Y

\

Nom du paramétre Valeur

@) En utilisant le cadran o @ . appeler le paramétre
que F'on désire changer

(@) Appuyer sur fa touche de Valeur ¢

Comme indigué dans I'illustration, sur la droite
de l'affichage @  la valeur actuells et la valeur
Prospective aont ke

Exemple ¥

I

\

Nouveile vateur

Valeur régide préalablement
(® En utilisant le cadran @ . changer & la valeur
désirée

® Répéter les étapes @) 3 (® le nombre de fois
désiré




7. Parametres de Couleur de Tonalite

Une couleur de tonalité comprend différents para-
meétres. En conséguence, pour éditer une couleur
de tonalité, changer les valeurs de ces paramatres.

a. Structure de synthétiseur

La section de synthétiseur de aJUNO comprend
différents blocs comme indiqué dans I'illustration
Chagque bloc de fa section synthétiseur est contrd-
lé par les parametres de couleur de tonalité relatifs.
redatifs

wes-  Signal audio
——m Signal de contrile

Droit
-
g DCO Bloc sz VCF B(;D v gi)oc Sortie
oc HPF oc VC oc VCA Chosur fe==e
} X3 % 3 Y auche
Bloc Y @
LFO Bioc ENV
, J

I g

l.evier de Courbeur de
Medulation  ciapasen

@ DCO (Oscillateur Contrdlé Numérique-
ment)

Le DCO est I'oscillateur contrélé numériquement
qui contrdle le diapason et génére les formes
d'onde qui sont ia source du son du synthétiseur.

@ HPF (Filtre Passe-Haut)

Le MPF {Filtre Passe-Haut} est un filtre qui passe
les harmoniques de haute fréquence et coupe celles
de basse fréquence Cecichange la forme d'onde et
cantrdie ja couleur de tonalité.

@ VCF {Filtre Contrdlé par Tension)

Chaque VCF laisse passer les harmonigues des
fréequences fes plus basses du signal d’entrée et
coupe ies plus hautes En d'autres mots, c'est un
filtre passe-bas normal. En contrélant le point de
coupe et la résonance, la forme d'onde change et
en conséquence, la couleur de tonalité est altérée.

Clavier

@ VCA {Amplificateur Contrdlé par
Tension)

Aprés le filtrage dans ie VCF, le signal est alimenté
dans le VCA of: le volume {I'amplitude} du son est
contréle.

® CHOEUR
® LFO {Oscillateur Basse Fréquence)

Cet osciliateur génére une fréquence extrémement
basse et produit donc un effet de vibrato ou
grognemeant en cantrdlant e DCO ou le VCF,

@ ENV {Générateur d’Enveloppe}

Génére ia tension de conwréle (I'enveloppe) qui
contrdle les DCO, VCF et VCA En conséquence,
altére le diapason, la couleur de tonalité et le
volume dans chague note.
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Paramaétres

DCO (Ocillateur Contrdlé Numériquement)

1 Gamme DCO
Exempls ¥

e
= 5 S -~ 8 est srandard
Ceci est pour changer la gamme de diapason du 5 — N .
DCO dans des étapes exactes de un octave de 4° - e L] 2T =T =16
A [l ’ + r W1 Y .
a32 (4',8,16,32) o) =) & Py BT 5 -3
oy . .
e (] fur) [
37 =
- [ : i
- i

il

Clavier oL JUNCG
Transposition d'Octave: Normat
Transposition de tguche: 0

O Profondeur LFO DCO

Exsmpla ¥

Lorsaue le LFO est en frain de contrdler e dis-
pason du DCO, ajuste la profondeur de "effet de
vibrato dans fa gamme de 0 & 127

1 Profondeur ENV DCO
Exgmple ¥

Lorsque FENV est en train de contrdler le dia- {
pason du DCO, ce paramétre régle la profondeur
de la moduiation dans la gamme de 0 & 127

2 Mode ENV DCO
Exempla ¥

Séiectionne la polarité de la courbe d'envelopps
qui contréle e DCO. Normalement /. peut
&tre utilisé Dans le mode \~, e modele ADSR
sera inversé.

Mode Affichage @ Fonection
Normal fee ENV sert 3 augmentes le diapason de DCO
Inversé [ ENV sert a diminuer le diapason de DCQ
gs::::]i::: Fifee ENV avec Dynamiques sert 4 augmenter le diapason de DCO
Inversé avec [ EMV avec Dynamigues sert & diminuer le diapason de DCO

Dynamiques




) Sensibilité Aftertouch de DCO
Exemple ¥

Ce parameétre détermine la profondeur de I'effet
de vibrato lorsqu’il est contrdlé par I'Aftertouch 0

a 15 sont valides pour ce parametre

[0 Gamme de Courbeur de DCO

Exemple ¥

Permet de régler I'effet maximum du Courbeur
de Diapason causé en déplacant le tevier de Cour-
beur de diapason/Modulation. 0 & 12 sont valides

pour ce parameétre. 1 est un demi-ton et en con-

séguence 12 est un octave.

0 Forme d'Onde d’'impulsion de DCO
Exemple ¥

L'onde d'impuision sst choisie

Affi{(}:}hag& Forme d'Onde Spectre
OFF
LI i
LL J:,._ i
4
L1 Ui
i Vaoir page 27
e "Profondeur
PW/PWM DCO

* La largeur d'impulsion de 03 peut étre réglée & ia pro-

fondeur PW/PWM DCO

O Forme d'Onde en Dent de Scie de DCO
Exemple ¥

La forme d’onde en dent de scie est choisie.

Affichage
1]

Forme d'Onde

Spectre

OFF

Vair page 27
“Prafondeur
PW/PWM BCO'"

SISIAENN

* La largeus d'impuision de 03 peut &tre réglée a la pro-

fondeur PW/PWM DCO
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¢ Forme d'Onde d'Oscillateur Aux. de DCO
Exemplo ¥

Nf'&é‘*’g* Forme d'Onde | Diapason | Spectre

1 ot
plus bas

Sélectionne la farme d'onde de l"oscilateur aux
qui génére le diapason de 1 3 2 octaves plus bas
gue I'onde d’impulsion ou "'onde en dent de scie

L]
l m 1 oct.

plus bas oo

1 oct, "
pius bas s

1 oct !
plus bas i

2 oct
plus bas

0 Niveau d'Oscillateur Aux, de DCO
Exemple ¥

Sélectionne le volume de ["Oscillateur Aux de
0a3 AG i n'ya pas doscitlation,

3 Niveau de bruit de DCO

Exemple ¥

Permet de régler le volume de bruit qui est souvent
utilisé pour le vent ou le surf 0 & 3 sont valides et
4 0, aucun bruit n'est généré,

&1 Profondeur PW/PWM DCO
Example ¥

impuLsion o3 iy | DENTDESCIE 4

Profondeur
PW/PWM

Forme

Spectre
pectr d'onde

Spectre

Ce pararmétre ne fonctionne gue sur 'onde d'im-
pulsion 03 et 'onde en dent de scie 03, La largeur
d'impulsion d'une onde peut tre déterminée par
la valeur de 0 & 127

LILIE(5 5]
SANEN




ad Taux PWM DCO
Exemple ¥

Ce paramétre ne fonctionne que sur I'onde d'im-

pulsion 03 et 'onde on dent de scie 03 Le taux de
modulation de LFO qui change la largeur d'impul-
sion de la forme d'onde peut étre réglé 0 4 127
sont les valeurs valides pour ce paramétre. A O,
toutefois, la largeur d'impuision n’est pas modulée

par le LFO mais réglée a la profondeur PW/PWM

Lorsque ce paramétre est réglé 3 une valeur autre
que 0, la largeur d'impulsion réglée avec la Pro-
fondeur PW/PWM DCO est Iimpulsion la plus

large faite par la modulation de LFQ,

HPF (Filtre Passe-Haut)

Exemple ¥

0 Fréguence de Coupe de HPF

Niveau

Ce parameétre change le point de coupe du HPF.

R et sttt

Le son produit est plus dur et pius fin que celui
de 02,

/

Point de coupe Fréquence
Affichage @ Fonction

Les fréquences les plus basses sont accentuées
{Ceci est utile pour un son de basse gras )

Kol Frénquence
HPF est désactive.

Mlaviint Frequence
Le point de coupe est réglé a fa fréquence ia j
plus basse /f»c-m.u-:m.m

Niveau ' Froguent
Le point de coupe est réglé plus haut que 02 :

Paal te coutst

Fhunau

Fraguence
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VCF (Filtre Contdlé par Tension)

o Fréquence de Coupe de VCF
Exempla ¥

Permet de changer le point de coupe du VCF
Lorsque l'on réduit la valeur, la fréquence de
coupe diminue et la forme d'onde devient graduel-
ternent une approximation d'une onde sinusoidale,
puis le son disparait

0 a 127 sont valides pour ce parametre

Fréguence de
Coupe de VCF Niveau

28

MNiveau

3

i

Fréguence t

N

o -
Point de coupe Fréquence t

VAVA

17
f
!
SN

Paint de co:Jpe Fréguence 1 t
1
Niveau '
) Y e N T ™
1
¥ A
-
0 Point de coupe Fréguence
& Résonance de VCF
Exemple ¥
Ce paramétre accentue le point de coupe réglé 4 ia
fréquence de coupe du VCF  Lorsque l'on aug-
mente la valeur, le son créé devient plus inhabituel,
de nature plus électronique.
0 4 127 sont vailides pour ce paramétre
Aésonance
de VOF Niveau j
127 ; WI\M W
'y :
Fréqguence : t
Niveau .
/i) WiaPay vard
4—‘r ;
Fréauence I I
Niveau 1
— | U AN
Fréquence 3 I
Niveay 4 i
¥ i
0

Fréquence




O Profondeur ENV VCF

Exemple ¥

Ce paramétre controle le point de coupe de VCF
dans chaque note avec ia courbe d’enveloppe
réglée dans la section ENV Lorsque 'on augmente
la valeur, la couleur de tonalité & Vintérieur d'une
note change plus. 0 & 127 sont valides pour ce
parametre

O Mode ENV VCF

Exemple ¥
Permet de sélectionner ta polarité de la courbe
i d’Enveloppe qui contrble le point de coupe du
VCF Normalement /A~ peut étre utilisé Dans ie
mode\~, le modeéle ADSR sera inverse.
Mode Affichage B Fonction
Normal f-- ENYV sert 8 augmenter le point de coupe de VCF
inversé o ENV sert & diminuer le point de coupe de VCF
Normal avec . . ) .
Dynamiques -~ ENV avec Oynamiques sert a augmenter le point de coupe de VCE.
Ce mode est plutdt spéaiai; L'ENV n‘a rien § faire avec le point de coupe
Dynamiques i de VCF et les Dynamigues fonctionnent directement pour augmenter e

point de coupe de VCF

O Profondeur LFO VCF

Exempla ¥

Ce paramétre régie la profondeur de la modula-
tien de LFO qui change le point de coupe de VCF
{= effet de grognement)

(& 127 sont valides pour ce paramatre.

0 Suivie de Clavier de VCF

Example ¥

Ce paramétre peut décaler le point de coupe en
fonction de fa touche jouée (= diapason}. 0§ 15
sont valides et la diminution de la valeur permettra
d'obtenir le diapason le plus haut, pilus doux

O Sensibilité d"Aftertouch de VCF

Exemple ¥

Lorsque Aftertouch contréle la fréquence de
coupe de VCF, ce paramétre régle la sensibilité
de |'effet

0 4 15 sont valides pour ce paramétre
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VCA {Amplificateur Contrdlé par Tension)

r1 Niveau de VCA
Exemple ¥

Permet de changer le volume et peut étre efficace-
ment utitisé lors de I'écriture d'une couleur de
tonalité lLorsque ia valeur est réglée trop haut,
le son peut étre déforme.

0 Mode ENV VCA
Exemple ¥

Permet de sélectionner le conurdle du VCA par le
signal de I'ENV ou par le signal de Porte {Signal
Touche On/Off)

ST w0l de Porte
Niveau Niveau
& 4 g . & s .
Touche Touche Duée  Touche Touche Duree
ON OFF ON OFF
Made Affichage @ Fonction
ENV fee ENV change fe volume,
Porte 5T Le signal de porte change |e valume
ENV avet . \
if -
Dynatmiques ) ENV avec Dynamigues change lg volume
Porte avac " . X
Dynamigues LsT Le signal de porte avec Dynamiques change ie valume

(1 Sensibilité d'Aftertouch de VCA
Exemple ¥

Larsque la fonction d'Aftertouche contrile le
volume, ce paraméire détermine la sensibilité de
Feffet,

{( 15 sont valides pour ce paramatre.




CHOEUR

3 Cheeur On/Off
Exemple ¥

Permet d’activer et de désactiver {"effet de choaur

0 Taux de Choeur
Exemple ¥

Ce paramétre détermine le taux de I'effer de
choeur de 0 4 127

LFO {Oscillateur Basse Fréquence)

0 Taux de LFO
Exempie ¥

Ce paramétre change le taux du modulation de
LFQO.

0 & 127 sont valides pour ce paramétre.

Example ¥

0 Durée de Retard de LFO

Ce paramétre régle e temps nécessaire pour que
la modulstion de LFO fonctionne a partic du
rmoment ou s touche est jouée.

0 3 127 sont valides pour ce parametre
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ENV {Générateur d’Enveloppe)

< Fig 1> T T2 T3 Ta

Point 1

/ 3

Paint 2 A
Point 3
Lt L2 L3
v 1 ]
A A
Touche ON Touche CFF
Do Durdge dTENYV T o Nivest d £V G
Exemple ¥ Exempie ¥
Ce paramétre peut régler le temps nécessaire & une Ce paramétre régie e niveau du point 1
note pour atteindre le point 1 a partir du moment 0 3 127 sont valides pour ce paramétre
ot la touche est jouge,
0 & 127 sont valides pour ce paramétre Dans la Fig. 1, la hauteur de 1.1 fe représente.
Dans 1a Fig. 1, ta longueur de T1 le représente.
£ Durée d'ENV 2 0 Niveau d'ENV 2
Exemple ¥ Exemple ¢
Ce paramétre peut régler le temps nécessaire 3 une Ce paramétre régle le niveau du point 2
note pour changer du point 1 au point 2 0 & 127 sont valides pour ce paramatre.,
0 & 127 sont valides pour ce paramétre
Dans la Fig. 1, la hauteur de L2 le représente
Dans la Fig. 1, la longueur de T2 le représente
0 Purée d’ENV 3 1 Niveau d'ENV 3
Exemple ¥ Example ¥
Ce paramétre peut régler le temps necessaire 3 une Ce paramétre régle le niveau du point 3,
note pour changer du point 2 au point 3 0 a 127 sont valides pour ce paramaétre

0 & 127 sont valides pour ce paramatre
Dans ia Fig. 1, 15 hauteur de L3 le représente
Dans la Fig 1, ia longueur de T3 le représente.

0 Durée d’ENV 4

Exemple ¥

Ce paramétre régle ie temps nécessaire 3 une note
pour tomber & 0 & partir du niveau 3, & partir du
moment ot la tauche est jouée.

0 3 127 sont valides pour ce parametre

Dans la Fig. 1, la longueur de T4 le représente




3 Suivie de Clavier d"ENV

Exemgple ¥

Le temps nécessaire 3 I'enveloppe pour compléter
la courbe peut éire changé en fonction de la

touche qui est enfoncée.
(0 3 15 sont valides pour ce parameétre.

I} n'y a pas du tout de changement de temps
lorsque le parametre est réglé & 0, mais iorsque la
valeur augmente, la durée d'enveloppe devient
pius courte lorsqu'une note plus haute est en-

fonceée.

Huat

~
2 3
Point 1
Point t
3
Point 1
2 .
2
* Une telle courbe
d'enveloppe peut
étre produize, Y,
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8. Ecriture des Données de Couleur de Tonalite

Les données de couleur de tonalité éditées peuvent
étre stockdes de maniére permanente dans la
mémoire du synthétiseur pour étre rappelées
ultérieurement

<PROCEDURE>

(D S'assurer que le Commutateur de Protection
de Mémoire €@ s¢ trouve bien 3 la position
OFF,

NOTE

En cas d'écriture dans la cartouche de mémoire
en aption, placer le commutateur de protection
s la martouche, e S

H o

T b m F. 1y cagwe T
Frotection de MeniGire op, sui @ [PLVETRRTVITIRW o o £

fe vl

NOTE

Lorsque le Commutateur de Protection se trouve
sur la position ON, le contenu de la mémoire
est protégé contre tout risque de réderiture ae-
cidentelle, 1| est conseiller de prendre I'habitude de
iaisser ce commutateur sur cette position sauf pour
écrire volontairement de nouvelles données,

(@ En maintenant la touche d’'Ecriture (B en-
foncée, sélectionner le nouvel empiscement
pour {a couleur de tonalité en appuyant sur les
touches de section de Sélecteur de Groupe
@, Sélecteur de Banque @ et Sélecteur
de Numéro ) appropriées.

NOTE

Les groupes “MEMOIRE" et “"CARTOUCHE"
sont fes seuls pouvant accepter une telle sortie.
Sur le adUNO-1, # n'est pas nécessaire d'appuyer
sur fa touche “MEMORY" {mémuoire) car g'est
le seul groupe disponible.

Exemple ¥ Edition de PRESET 11 et écriture
dans MEMOCRY 11 IMémoire}

En maintenant (a
touche d'écriture

4 v § o ® enfoncée

/ Curseur Appuyer sur
Coulaur de gl tggche
tonalité éditée e Sélecteur

de Groupe
"MEMORY

nest nécessaire
j que sur le modéle
s alUNG-2
yd

Appuyer sur
la touche {1}

} y Mloe: Cetie 8tape

/ Appuyer sur
Curseur ia touche ]
de Sélectaur

de Numern )

i 1 v

L.e Nom de Tanalité
de ta couleur de
tanatité originaie.

{3) Ramener le Commutateur de¢ Protection de
Mémoire @ {ou le commutateur de Pro-
tection de la cartouche) sur la position ON.

<EXEMPLES >

Mémarisation de {a version éditée de PRESET 11
{Présélection 11) a MEMOQRY 11 (Mémoire 11)
et CARTRIDGE 11 {Cartouche 11). i

{C-1) Si ce message apparait, s'assurer qgue la
cartouche est fermement insérée et essayer de
nouveau.

Commurtateur
g, de Protection

L
L7

Fente




9. Designation d’une Couleur de Tonalite

H est possible d'affecter un nom (jusqu's 10
caractéres de fong) & une couleur de tonalité et
de changer le nom & tout moment par aprés.

< PROCEDURE >

(D Appeler la couleur de tonalité que I'on veut
nomrmer .

{2) Appuysr sur la touche de Nom @

L'AFFICHAGE @ répond avec:

Exemple ¥V

Y

/

Curseur Nom da Tonalité

@ Maintenir la touche de Nom (@ enfoncée
jusqu’a ce que le curseur soit er-dessous de
la tettre que |'on désire changer.

Le curseur se déplace d'une lettre vers la droite
d chague pression sur le touche de Nom 14)
Lorsque le curseur atteint 'extrémité droite, i
revient au début de 'affichage.

@ Changer le nom en utilisant le cadran ¢ @ .

Les lettres disponibles pour la désignation sont
les suivantes.

{Espace) (Trait d'unian}

{tettres Minuscules)

(& Reépéter les étapes (3 et @) le nombre de fois
nécessaire

® Si la couleur de tonalité & écrire se trouve
dans le groupe de mémoire, placer le Commu-
tateur de Protection de Mémoire €) sur la posi-
tion OFF et si elle se trouve dans le groupe de
cartouche, placer le Commutateur de Protec-
tion de fa cartouche sur la position OFF

@ En maintenant la touche d'Ecriture @ en-
foncée, sélectionner la couleur de tonalité
a écrire en appuyant sur ia touche de Sélecteur
de Groupe {, la touche de Sélecteur ds Ban-
que et la touche de Sélecteur de Numéro

) appropriées

L'Affichage @ change en:

Exempla ¥ Désignation de M-11

En maintenant

la touche
d'Eeriture
enfoncee,
x
Appuyer sur
Curseur ia touche de
Couleur de Sélecteur de
tonalité 4 renommer Groupe
"MEMORY"".
L s es i Note: Cette étape n'est
M-11 * P18 nécessaire gue sur le
. modéle aiUND-2
Appuyer sur la
Curseur touche {1]de
Sélecteur de
Bangque ()
|r?»—z1 + H-1§ J
el
Appuyer sur la
Curseur teuche (1) de
- Sélecteur™ de
Numéro
’ M-11  EBrazs-Hey J \

]
Nouveau nom
Remettre le Commutateur de Protection de

Mémoire € ou le Commutateur de Protection
sur la cartouche sur la position ON.

* En suivant 'opération @, I'on &crit automatique-
ment {a couleur de tonalité sélectionnée 3 I"étape
(. Dong, si 'on ne change pas la couleur de
tonalité mais seulement le nom de Ia tonalité,
V'on affecte fa méme couleur de tonalité appelée
a |'étape (7).

*Lors de la désignation d'une couleur de tonalité
dans la cartouche {@JUNO-2 seulement), la posi-
tion du Commutateur de Protection de Mémoire
€D n'a pas d’effet.
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10. MIDI

H v a trois connecteurs MEDT sur le aJUNO

MO}

THRU QuUT

a o c o
050 (et

(et _
JUNEU W £ z
Oc

Cronmae s P R

L@ Connecteur MIDIQUT

L& Connecteur MIDJ THRU

O Connecteur MID] IN © Connecteur MIDI THRU,
Utiliser ce connecteur pour alimenter le signal La copie exacte du signal alimenté dans le con-
d'un appareil MID| externe pour controler le necteur MIDI IN est envoyée par le connecteur
adUNQ. MEDE QUT,
© Connecteur MiDI OUT MID! " NIDI wiol MO
ouT Ny THRU ¥IN
Uziliser ce connec'ieur pour envpyer un signal du Autre Autre
aJUNOQ pour contréler un appareil MIDi externe. @! apparei @| « JuND | appareil
MiDI MIDI .
*Le signal alimenté dans le connecteur MID] IN %
n’est pas envoyé par e connecteur MIDI QUT. ;
NOTE

Prigre de ne pas connecter plus de trois appareils
MIDE aux connecteurs MIDI THRU, Utiliser la
boite MiDI THRU MM-4 en option.




a.

Le réglage de chaque fonction MIDI peut étre
changé et écrit comme suit.

Changement des Données de Fonction MIDI

. Présélaction Affichgge -
Fonction MIDI d'usine de valeur Description
1 Canal MIDI 1 D~ 1 Pour régler le canal sur lequel les messages MIDI sont
communiqués.
2 MIDE OMN QFF A CFE OMN1 ON recoit tous les messages quel gue soit Je réglage
de canal.
3 Controle local ON SHOOEE OFF sépare |z section synthétiseur de la section clavier
MIDI R : dans fe aJUNO.
4. Aftertouch MIDI OnN Ui FF | Message d Aftertouch
5 Courbaur MIDI CN Ofd- SR Message de courbeur de Diapason
6 Exclusif MIDI OFF CiH- DOFF | Message Exelusif
7 Maintien MIDI ON (TR | Message de Maintien
8 Modulation MIDI ON CiH - OFF | Message de modulation
9 Changement de ON o TIFF Message de Sétection de Couleur de Tonalité
programme MID] SRR g 8
10 Volume MI1DI ON Vi G | Message de Velume
11 Portamento MiD| OnN Db~ OFF | Message de Portamento

< PROCEDURE >

(D Maintenir la touche MIDI @ enfoncée jusqu'a
ce que la fonction MIDI que I'on désire chan-
ger apparaisse dans I'Affichage 3.

11 Portamento MIDI
Exemple ¥
I J

{HI[-*I

FI-Tm = -
10. Volume MIDI

1 Canzl MibDl
Example ¥

o
liil['ﬂ!’ L =

2 MIDE OMN3

Exemple ¥

VT LG bE= O ]

9. Changement de grogramms
{ DT PROD D= O 4 MIDH
% PHibre G = L Exemple

L

8. Modulation MiDI

Example V

e o
|I§[L‘z£ DR = OFF

3. Controle loeal MIDH

P o -
! -1 N = -
Exemple FIILT LAl U“.

4 Aftertouche MIDI

FEILT M = IZEH]
A Exemple

7. Maintien MiD|
Exempia ¥

6. Exclusif MID}
Exemple ¥

|I0T RFTER = by

5. Curheur MIDI
Exemple ¥

A Exemple

hﬂniwim = m@

[I00 Bl = |:||':‘]:r’

HIDT BEHOER DHi

|
L

(@ En utilisant e cadran o €. changer la fonction
MiDI selon son godt.

Le paramétre MID! indiqué dans !'Affichage
@ change & chague pression sur la touche
MiD1 @
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b. Ecriture des Données de Fonction MID}

En dcrivant les donndes de réglage de la Fonction
MiD! dans la mémoire de soutien, elles peuvent
étre conservdes mame lorsque Falimentation de
Yunité est coupée.

< PROCEDURE >

() Placer le Commutateur de Protection de
Mémaoire B sur la position OFF.

@ Appuyer sur lz touche MIDI @

(3 En maintenant la touche d'Ecriture @ en-
foncée, appuyer sur la touche MIDI @.

1.’ Affichage change en:

En maintenant fa touche

¢ Eorirure B anionai

v

Lorsque la touche MID @ est enfoncée

@ Remettre le Commutateur de Protection de
Mémoire @ sur la position ON.




c. Gamme de Son du @ JUNO recevable et transmettable avec MIDI

avu‘l :_' “““““
a
442 Hz 2 :""E ﬁ
A Y . f A T
© — 1 :
R *
b % 7 4 Ia + | t i | I
Aol IR N N N T !
Fa T - 1 T T
il 3 - + ) ) L) T 1 1
z T : i i : I E ; i
— e — . " ;
pu - o A !
— — & ) [ [ : I o : !
k- T o4 | ¥ I? ’ 1o M ] : v f H
I ! ; : b :
i ; ' Gamme recevable de adlUNO i ;
[ T ¥ : : : , } -
1 I | i ] ¢ ; ! !
| I | f ' | | i |
| A R N I |
" Clavier ¢e piano
;: Do Moytlzn C E ! i
Ly [ SR 2 N
’ Clavier de adUNO
{1} Gamme de Son Transmettable {2) Gamme de Son Recevable
Le allUNG posseéde une fonction de Transposition La gamme de son recevable du aJUNQ avec M|DI
de Touche {1 octave plus haut et plus bas) et la est de 8 octaves, comme indiqué ci-dessus. Si
fonction de Transposition d'Octave ({1 octave les données transmises dépassent cette gamme
pius bas) et peut, en conséquence, transmettre elles seront automatiquement transposées plus
les données de 2 octaves plus bas 3 1 octave plus haut ou plus bas jusqu'a ce qu'elles correspondent
haut que le clavier réel. & cette gamme. Les fonctions de Transposition

de Touche et de Transposition d'Octave n'affec-
tent pas les données regues par MIDI IN.

d. Commutateur & Pédale

Les messages MID! envoyés par le commutateur
a pédale différent des fonctions actuellerment
utilisées.,

¢ Commuotateur 3 Pédale

Fonction Messages transmis avec MID1
Passage de Programme * ! Changement de Programme *' Systéme exclusif
Partamento ** Portamento
Mémeire i’ Acord Pas de message

® Controle au pied {UNO-T seulement)

Fonction Message transmis avec M1D!
Volume Volume principal
Afterrouch Controleur au pied
Dynamiques Vitesse de touche

! Ces messages sont activés ou désactives avec MIDI



e. Messages de Changement de Programme

Les couleurs de tonalité du aJUNO correspondent
aux numéros de Changement de Prograrmme du
Format MID! 1 & 128 comme indigué dans le
Tableau ci-dessous.

NUMERD
GAOUPE 1 auE 1 2 3 4 5 6 7 8
1 1 2 3 4 5 6 7 8
2 9 10 11 12 13 14 15 16
3 17 18 19 20 21 22 23 24
MERE 4 25 26 27 28 29 30 31 32
5 55 | 34 | 35 | a6, 37, 38 . 33, 40
- - e I S s —
7 49 50 51 52 53 54 55 56
8 57 58 59 80 61 62 63 64
1 65 66 67 68 69 70 71 72
2 73 74 75 76 77 78 79 80
3 81 82 83 84 85 86 87 88
N 4 89 90 91 92 93 94 95 96
TionE 5 97 98 ag | 100 | 101 | 102 | 103 | 104
6 105 | 106 | 107 | 108 | 109 | 110 | 111 | 112
7 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120
8 121 1 122 | 23 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128

» 1 s nombres 0 a 127 sont utilisés comme messages de Changement de Programme dans le fermatr MIDI actuel

* Lorsgue des appareils MIDI externes tels que des
enregistreurs de clavier, sont connectds au
aJUNO, le adUNO peut ne pas résonner cor-
rectement en raison de la jonction de boucie
MIDI.

Dans un tel cas, placer le commutateur MIDi
Thru sur l'enregistreur de clavier sur Off ou
couper le message Local MIDI.

Exemple
M0 MO
QuT IN
Enregissreur
o JUNG de ciavier
- MDY
MDY MiDI

IN ouT




11. Transfert de Données (Pour ¢JUNO-1)

Le alUNG-1 posséde une fonction d'interface de
magnétophone qui permet de sauvegarder toutes
ies données de la Mémoire de Tonalité (M-11 a
88} sur un magnétophone & bande ordinaire.
I ast également possible de transférer les donndes
dans un autre cdUNOQ-1,

Avant d'entreprendre une opération de transfert
de données, toujours placer fe aJUNGC-1 dans le
mode de JEU. En d'autres miots, I'Affichage @
doit indiquer un nom de tonalité,

puMP LOAD SAVE

VERIFY LOAD
TAPE

BULK

a. Interface de Magnétophone

CONNEXION
Sauvegarde
10AD SAVE

O O

Chargernent. Vérification
TARE

L0AD EAVE
e ——

O O

" Certains magnétophones ne
permettent pas de bonne
opération lorsque les deux
connexigns de Sauvegarde
et de Chargement sont
faites en méme termnps
Dans ce cas. n'effectuer
que la connexion néces.

A

o Jo
y manasn ¥
I LN
=T LINE OUT =
0 08H || tmic i (PHONES: MONITOR) | O OEHE
Magnétophone Magnétophone

*Pour annuler le mode de sauvegarde, de vérifi-
cation ou de chargement, appuyer simplement
sur Fune des touches de Sélecteur de Numéro

Gl aE

*1l est recommandé de procéder 3 une opération
de vérification 3 chaque sauvegarde de données
sur une bande.
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B Notes sur la sauvegarde sur une bande

Lorsgquune indication d'erreur  apparait dans
I'Affichage pendant I'opération de vérification ou
de chargement, lire les notes suivantes et répéter
soigneusement chaque procédure de vérification et
de chargement

p Rebobinage de ia bande

*grassurer que la bande a bien été complétement
rebobinée jusqu’au début des données sauve-
gardées.

B Niveau de Lecture du Magnétophone

*I g niveau de jecture approprié varie en fonction
du magndtophone Channer en conséquence ig
piveay pour frouver celul Gul curvient b miels,
De plus, si le magnétophone posséde un controte
de niveau d‘enregistrement, essayer de changer le
niveau d'enregistrement pendant la sauvegarde

*Si te magnétophone posséde un cont:dle de tons-
lité, ¥ajuster également.

» Branchements

* Vailler 3 ce gue les branchements sojent bien
effectués.

*Si le magnétophone posséde deux types de prises
d'entrée et de sortie (c'est-a-dire entrée MIC/
LINE, sortie EAR/LINE, etc), essayer d'utiliser
d'autres types cette fois.

*Certains magnétophones ne permetient pas
d'obtenir une apération appropriés |orsque les
branchements de sauvegarde et de chargement
cont effectuss simultanément. Dans ce cas, n'ef-
fectuer que le branchement concerné,

» Ou faut-il démarrer 'enregistrement?
* |l est recommandé de ne pas démarrer I'enregis-

trement & partir du début méme de la bande,
mals un peu aprés 1'avoir a peine fait avancer.

» Bande magnétique a utiliser

*Utiliser une bande neuve et de bonne qualité, si
possibie Une bande usée peut presenter des
défauts et risquera donc de causer plus souvent
des erreurs,

* Utiiiser une bande en cassette plus courte gue C-
.60, Une bande plus longue gue C-80 est trop
mince pour una opération correcte

= Magnetophone
* Egsayer d'utiliser le méme magnétophone paur la
salvegarde et le chargement, ceci afin de réduire

tout risque d'erreur.

* Nettoyer et démagnétiser les tétes magnétigues
du magnétophone.

*Si une erreur est encore indiquée, utiliser un
magnétophone différent.

* Canservation de la bande des données

11 est recommandé de ne pas ranger |z bande conte-
nant les données enregistrées dans un emplacement
présentant une température ou une humidité
élevée ou & proximité d’un champ magnétique
intense, tel que téléviseur, haut-parleur ou ampli-
ficateur.




b. Transfert de Données avec MIDI

Cette fonction est disponible méme ‘orsque
MiDI Exclusif dans les fonctions MIDI est coupé.

CONNEXION

MIDI iN,L lMiDI ouT

OI:I

le JUNQO de Transmission)

MIDEIN MIDE QUT

Ow

{a JUNO de Réception)

<PROCEDURE>

() Placer le Commutateur de Protection de
Mémoire € sur le o JUNG de réception sur |3
position OFF

(@ Sur le o JUNO de transmission, appuyer sur la
touche de Sélecteur de Numéro [2](*1 charge-
ment en vrac} tout en maintenant la touche de
Transfert de Données € enfoncée,

L'Affichage € répond comme indiqué ci-dessous
et I"appareii est prét 4 recevoir des données

En maintenant la touche de Transfert de
Données @ enfoncée

Lorsque |a touche de Sélecteur de Numéro
est enfoncée

(3@ Sur le @ JUNO de transmission, appuyer sur la
touche de Sélecteur de Numéro [1] {*1 envoi
en vrac} tout en maintenant la touche de
Transfert de Données @ enfoncée.

L'Affichage ® répond comme indiqué ci-dessous
et I'appareil est prét a transmettre les données.

£n maintenant la touche de Transfert de
Bonnées @ enfoncee,

v

l.arsque la touche de Sélecteur de Numéro
[1] est enfoncée.
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@ lorsque le transfert des données est terming,
I'Affichage @ des & JUNO de réception et de
transmission répond avec:

a JUNO de transmission

a JUNO de réception

[

’ HN PR . FE S 4
! |

{orsqu'une indication d'erreur apparait dans
j‘affichage comme indiqué ci-dessous, vérifier si
les connexions sont correcterment et solidement
faites.

(3) Remettre le Commutateur de Protection de
Mémoire @ du o JUNO de réception sur la
position ON.

#1 Chargement en vrac signifie chargement de
toutes Jes données dans le groupe de mémaire
{= 64 couleurs de tonalitd) de 'autre o JUNO
au moyen de MID1 Exclusif,

#2 Envoi en vrac signifie transfert de toutes les
données dans le groupe de mémoire {= 64
couleurs de tonalitd) vers autre cJUNO au
mayen de M1DI Exclusif.




Transfert de Données (Pour ¢«JUNO-2)

PUMP LOAD
BULK

SAVE LOAD

CARTRIDGE

Le adUNQ-2 posséde une fonction de transfert de
données permettant de sauvegarder toutes les
données du Groupe de Mémuoire (M-11 a BB8) dans
la Cartouche en option, puis par aprés, de les
recharger de nouveau. 1l est également possible de
transférer toutes les données d'un adUNO-2 dans
un autre @UNO-2 ou un aJUNO-1.

Avant d'entreprendre une opération de transfert
de données, toujours placer e aJUNO-2 dans le
made de Jeu. En d'autres mots, I’ Affichage @ doit
indiguer un numéro de tonalité et le nom de Ia
tonalite.

a. Sauvegarde dans la Cartouche

<PROCEDURE>

(1) En maintenant la touche de Transfert de Don-
nées € enfoncée, appuyer sur fa touche 3]
(Sauvegarde de Cartouche) de Sélecteur de
Numéro )

L'Affichage (B change en:

En maintenant |z touche de Transfert de Don.
nées € enfoncee:

l

Lorsque ta touche de Sélecteur de Numéro (3]
est enfonceée:

@ Mettre le Commutateur de Protection de la
cartouche sur [a position OFF

@ Appuyer sur la touche de Cartouche de Sélec-
teur de Group @ .

L'Affichage (B changs en:

Lorsque |z sguvagarde commence:

i

Lorsque 1a sauvegarde est correcternent effec
iuée:

@ Remettre le Commutateur de Protection de ia
cartouche sur {a position ON.
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b. Chargement de la Cartouche au Groupe de Mémoire

<PROCEDURE>

{1 En maintenant la touche de Transfert de Don-
nées @ enfoncée, appuyer sur la touche f4]
{Chargement de Cartouchs) de Sélecteur de
Nusméro @

L'Affichage @} change en:

En maintenant fa touche de Transfert de
Données @ enfoncée:

l

Lorsque la touche de Sélecteur de Numéro
fi] est enfoncée:

Mettre fe Commutateur de Protection de
Mémoire €9 sur la position OFF.

(3@ Appuvyer sur la touche de Cartouche de Sélec-
teur de Group B

Lorsque le chargement commence:

l

Lorsque e chargement est correctement effec.
tué:

® Remettre fe Commutateur de Protection de
Mémoire € sur la position ON.




c. Transfert de Données avec MIDi

Cette fonction est disponible méme lorsque MIDI
Exciusif dans les fonctions MID{ est coupé

CONNEXION

MIDL IN r“l '_LNHDE ouT

O[:::J

{o JUNO de Transmission}

MIDJ IN MIE OUT

OE.:::J

(e JUNQ de Réception}

<OPERATION>

0] Placer 1e Commutateur de Protection de

Mémoire € sur le aUNO de réception sur la
position QFF

@ Sur le aJUNG de transmission, appuver sur la
touche de Sélecteur de Numéro [Z]{*1 charge-
ment en vrac) tout en maintenant la touche de
Transfert de Données @ enfoncée.

L'Affichage @ répond comme indiqué ci-dessous
et 'appareil est prét a recevoir des donndes

En maintenant la touche de Transfert de Don-
nées @ enfoncée

v

Lersque la touche de Sélecteur de Numéro
est enfoncée,

(3 Sur le aJUNO de transmission, appuyer sur la
touche de Séiecteur de Numéro [T] {1 envoi
en vrac) tout en maintenant la touche de
Transfert de Données § enfoncée,

L'Affichage () répond comme indiqué ci-dessous
et I'apparei} est prét 3 transmettre les données

En maintenant la touche de Transfert de Don-
nées € enfoncée

v

l.orsque ia touche de Séiecteur de Numéro [
est enfoncee

| SR
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@ Lorsque le transfert des données est terming
P Affichage @@ des oUNO de réception et de

transiission répond avec:

aJINO de transmission

cJUIRIY o

e

l.orsqu’une indication d’erreur apparait dans
'affichage comme indiqué ci-dessous, vérifier si les
connexions sont correctement et solidement faites,

(® Remettre le Commutateur de Protection de
Mémoire @) du aJUNOQ de réception sur la
position ON.

*1 Chargement en vrac signifie chargement de
toutes les données dans le groupe de mémoire
(= 64 couleurs de tonalité} de l'autre aJUNO
au moyen de MIP Exclusif,

*2 Envoi en vrac signifie transfert de toutes les
données dans le groupe de mémoire {= 64
couleurs de tonalitd) vers l'autre aJUNO au
mayen de MID{ Exclusif.




APPENDICE

1.

Tableau de Paramétre

Paramétre

Vateur

Affichage ®

Affichage ©

Gamme de DCO

Profondeur LFO DCO

Profondeur ENV DCO

Bco

Mode ENV DCO Normal
Inversé
Mormal aveo
Dynamiques

v Inversé avec

Dynamiques

Sensibilité d’Aftertouch DCO e

Gamme de Caurbeur DCO i

Forme d'gnde d'impulsion OFF

Farme d'onde en dent de
scie DCO
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Parametre

Valeur

Affichage ®

Affichage ©

Forme d'onde d'oscillateur
aux. DCO

Niveau d’'osciliateur aux DCO

Niveau de bruit DCO

Profondeur PW/PWM DCO

Taux PWM DCO

Fréquence de coupe HPF

Fréquence de coupe VCF

Résonance VCF

Profondeur ENV VCF

Mode ENV VCF

Normal

Inverse

Mormai avec
Dynamigues

Inversé avec
Pynamiques

Profondeur LFQ VCF

Suivie de clavier VCF

25,
i




Paramétre

Valeur

Affichage @

Affichage @&

Sensibilité d'Aftertouch

Niveau VCA

Mode ENV VCA

ENV

Porte
ENV avee
Dynamigues

Porte avec
Dynamigues

Sensibilié
d"Aftertouch VCA

Choeur

Taux de choeur

Taux LFQ

Temps de délai LFO

Durée d'ENV 1

Niveau d'ENV 1

Durée 'ENV 2

Niveau d'ENV 2

Durée d'ENV 3

Niveau d'ENV 3

Durée d’ENV 4

Suivie de clavier ENV
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2. Tableau des messages d'erreur

Affichage

©

Description

L’enwvai en vrac des données n'a pas été compléte.
ment transmis

L'envoi en vrac des données n'a pas été compléte-
ment reguy.

Vous avez essayeé d'écrire dans la cartouche avec le
commutateur de protection de la cartouche plagé
sur ba position ON. {a JUNQO-2 seulement)

T GBS ugl spulsis.

“Lorsgue celle ndicaton apparait, ies données
dans ta mémoire de soutien sont perdues. Consul-
tez votre revendeur Roland local

Lapile ol

Vous avez essayé d'utiliser e Groupe de Cartouche
sans connecter la cartouche (o JUNQO-2 seulement)

Les données de couleur de tonalité n'ont pas été
complétement recues de la bande {@JUNO-1 ssule-
ment)

Vous avez essayé d'écrire dans la mémoire de
soutien avec fe Commutateur de Protection de
Mémaoire @) placé sur ia position ON,

Les données sauvegardées sur ja bande sont différen-
tes de celles dans la mémoire de soutien (& JUNO-1
seulement)
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4] CARACTERISTIQUES

aJUNO-1 {(JU-1} et @dUNO-2 (JU-2}: Synthétiseur polyphonique programmable & 6 voix

Clavier: «JUNO-1 49 touches, 4 octaves, échelle Do

aJUNGC-2 61 touches, 5 octaves, échelle Do avec Bynamiques et Aftertouch

Capacité de mémoire 64 RAM Couleurs de tonalité
64 ROM Couleurs de tonalité

(64 ROM Couleurs de tonalité en utilisant la Cartouche de Mémeire en

option) {aJUNO-2 seulement)

Section de commutateur de panneau
Touches de Sélecteur de Groupe
Touches de Sélecteur de Banque {1 & 8)
Touches de Séiecteur de Numséro (1 2 8)
Touches de Morceau/Fonction
Touche MiDI
Touche de Transposition de Touche
Touche de Transfert de Données
Tauches de Sélecteur de Parametre
Toughe de Valeur
Touche d'Ecriture
Touches de Mode de Modification de Tonalité
{Taux de Modulation, Profondeur, Brillance,
Durée d'Enveloppe)}

Section de Contrble
Cadran &
Commande de volume
Touche de Transposition d'Octave (Mormai,
Bas}
Touche de Portamento
Touche de Mémoire d'Accord
Levier de Courbeur de Diapason/Modulation

Fenétre d'Affichage
16 chiffres LCD, avec illumination

Témoins
Témain de Transposition de Touche
Témoins de Transposition d'Octave (Normal,
Bas}
Temoin de Portamento
Témoin de Mémaire d’'Accord

Panneau arriére

Jack de sortie {Mono/Stéréo}

Jack de casque d’écoute (Stéréo 8 3 15082)

Jack pour pédale de maintien

Jack pour Pédale d'Expression { o JUNQ-2
seujernent)

Jack de Commande au Pied { aJUNOQ-1 seute-
ment)

Jack de sauvegarde { @ JUNQ-1 seulement)

Jack de chargement {o JUNO-1 seulement)

Commutateur de protection de mémoire

Connecteur MIDI {IN, QUT, THRU)

Support de Cartouche de Mémoire (aJUND-2
seutement)

tnterrupteur d'alimentation

Dimensions wJUNQ-1

972{L.) x 246(P) x 85{H) mm
aJUNQ-2
BO2(L) x 240{P) x 78(H} mm

Poids aJUNQ-1 7,5 kg

a.JUNG-2 54 kg

Consommation 12 W

Accessories Support de partition

Céable de connexion LP-25 {x 1}

OPTIONS

Casque stéréo RH-10
Padale d'Expression EV.5
Comrutateur a pédale DP-2, F$-1

Support KS-6
Etui de transport AB-3

{a JUNOQ-1 seulement)
Etui de transport AB-4

{a JUNO-Z seulement)
Cartouche de Mémaire M-64C

(o JUNO-2 seulement)
Céble MIDJ/SYNC MSC-07 15 285 5D

100
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Synthétiseur Polyphonigue a 6 voix

vooete  aJU-1 Tableau d'Implémentation de I'Interface MIDI

Transmitted Recognized Hemarks
Function
Basic Defaull 1 - 16 i - 16 memorized
Channel Changed 1 - 16 1 - 16
Detfault Mode 3 Mode 13 memorized
Mode Messages POLY. OMNI OFF MONQ POLY. OMN!I ON/OFF
Altered EEFEEEEEE L L EE LS MONQ(m & 1}—Mode 1 3
Note 12 - 108 Q - 127
Number True voice PETERTEEESFEE LSS 12 - 108
Velocity Note ON # O v o= 1-127 The velocily value can be
hanged by FOOT
F il = bg ¢ .
Note OFF X 9n v =0 CONTROL volume.
Touch Chs *® *
Pitch Bender * % 0 - 12 semi 9 bit resolution
1 * * Modulation
4| & * Foot Control
5] x * Portamento Time
Contol 7| * # Volume
64 | * # Hoid
Change 65| * * Portamento Switch
Prog ®  0-127 * O - 127
Change True # EEEEEEEEE L L X G -127
System Exclusive * *
System Song Pos X e
Song Sel x %
Common Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
Aux Locat ON “OFF X O memorized
All Notes QFF O (123} Oy (123 - 127)
Mes- Active Sense X O
sages Resat x bed
Notes * : Can be sel toQor X manually. and memaorized
Mode 1 OMNI ON. POLY Mode 2 | OMNE ON  MONO O 7 Yes
Mode 3 : OMNI OFF POLY Mode 4 © OMNI OFF MONO X . No




Synthetiseur Polyphonique a 6 voix

vooete  adU-2 Tableau d'Implémentation de I'Interface MIDI

Transmitted Recognized Remarks
Funchion..
Basic Defaull 1 - 18 1~ 15 memaorized
Channel (Changed 1~ 18 1 - 18
Detault Mode 3 Mode 1.3 memorized
Mode Mesgsages POLY. OMNI OFF MONO. POLY. OMNI ON/QFF
Altered EEEEET EEEEEE L ET MONQ({m % 1)—Mode 1. 3
Note 12 - 108 0 - 127
Number True voice o o sk 2 ok ok ok ok o ok ok ok ok ok 12 - 108
Velocity Note ON * %
Note OFF X v = 0 x
@ After Key s x %4
Touch Chs * *
Pitch Bender * kD - 12 semi 9 bit resolution
1 * * Modutation
4 1 * * Foot Control
51 X * Portamento Time
Controt 7 * ® Volume
64 | * * Hold
Change 65§ * Portamento Swilch
€® Prog ®  0-127 % 0 - 127
Change True # s e e ok sk ok ok ok o ok ok R ok 0 -127
System Exclusive * *
Systern Song Pos X X
Song Sel % %
Common Tune X %
System Ciock X ®
Real Time Commands X X
Aux Local ON.“OFF x '®) memorized
All Notes OFF O (123) O (123 - 127
Mes- Active Sense x O
sages Reset x x
Notes % ; Can be set toOor X manually. and memorized
Mode 1 | OMNI ON POLY Meode 2 . OMNI ON. MONO (Y I ¥Yas

Mode 3 | OMNI OFF POLY Mode 4 1 OMNI QFF MONO X . No




Synthétiseur Polyphonique a 6 voix

wooete  aJU-1 Implémentation de I'Interface MIDI

Status Second Dosecriptian
IHRY annn WRkR RRkk Haes ey Hote ON
xkkhikk = 33 - 1@
wwuvvuw 3 1R - 127
{FOGT CONTROL BN
wuwwwiy 3 H4
{FOAT CONTROL OFF)
PRI namn BRAR kkkk  ROHE Qe Hote OFF
Rkkkkxk = 12 - ifa
10t anan QOB a0l Avae vous Modulation
wywvews a @ - 127
1931 anan faa Hipa Avww vvwy Feot Cantro} .t
Neweewy = D o= (27
14917 npan A 291 Avae veds Yaluma
wywwvvy = 9 = 127
1913 Anas 120 S0BM BLIL tL(1 Maid Ox
1RLY nnah frae agan anad audi Hajd OFF

BLE annp aiaa gnni BIEL L)0E

THANSHETTED DATA

Partasento ON

101t nnnn BiRg gitat A00 a0oy Partamants OFF
11840 nnap ppp pPRP Pragram Change -z
poppepp = 2 - 127

1H® nnan Ghbd bhibh fhth bhhh

1811 nnnn Gttt Adgo agen
1911 nnna arrk Life au0d faog OMM| OFF

Piteh Dandar Changa
ALL KOTES OFF

#! Tha data te be (ranamitiad {Bavuvsvsl 1n aach FOOT CNT
funciton Is detorminad hy the poattlion of Fool Contral
wafume as: shewn in the Lahie below

Tranamitied gata @ FOOT CHT functien H

Lowvwwwvy i DYHNCS tOAFTER I OYOLUNE i

1 Hotn O valoedty | I6 ~ 12T @ 64

1 Fasl Conlral ToNemekukE (B o~

LY H

L LLITE )

@ - 127

[LE RS

ETE LT

¢ ael trantmitted

while CHORD MEMORY in an medilled notaz with CHORD HEMORY
arg transmitted

=2 Transmlitad If ke correspending (upstion switeh 13 OF
{ The Fusi Cantrel carcasponds to the AFTER switgh in
the HIDI functien )

1 & -~ £ : KREMORY GHOUP
G4~ 127 ; PRESET CROUP

®d Whes prwe? up ar MIDD channe! number i1 1r1

RECOGH I ZED RECEIVE DATA

Status Secand Taird Oracsipiion
130¢ nona Bhkk kkki Nyvy vuvy Hote DFF  seloeiiy ignrored
192§ hnne OkkX kkkk enta ansg Hote OFF

kkkkkkk = @ - 127 {12 - rem
1A% nnan Qkkk kkik Ryvy vwwy Hata ON

kkkkikk

1931 nnan onRe Robgg Bvevw wuww

1431 anan onse f1om Bwvy vevw

[#i! nnan 4980 81 Bywy vvav

B - 127 412 - tend
127

wuvvyvy

Madufatian
R A L B 5 4

Fast Contral
wwwwyuy 3 9 - 137

Portamenta Time
EATTRTIRE N N 4

1818 nann Daag DIy Bywy vvwy Vaiuma

dvivve, ® 9 - 129
161t nann aLngd aned Blux ¥Kxa o 1d O%
12!t nann aLEn faied Bllux axxx Hald OFF

L&l annn aLan nods Aluy axwn
121t anpn RiG0 Q00% Afxx xxux
508 annn WUopr pppp

iiel annn Bewvs wawyw

119 anan Shbd xukN Bubbk bhbh

Pagtamente O
Pagtaments OFF

Program Ehange bt
poppprp = 0 - 127

Channnl Aftiee Touzh
vyvwvvw = 4 - {27

Piich Hander Change

i01L annn G111 1830 D080 9A0D Lacal QFF

1BEL mann  BEEYOLALA OLEL sM0E Legal ON

YL opann @111 10T GUDO R40@ ALL KOTES OFF
181% nnnn ®1HD 120 USA0 dnee QHNY OFF

141Y nnna #r8 L fonhn ¢aag QuuL ai

Lt annn Ol 11ia ABAR mmen HANO ON

$31% nnnn [LIREER R} DR S PAY OH

frst tLse Aoliva Sapabag

Hotes

1 Male numbess suislde the rangs 13 ~ 190 2re tranipased to
tha nearast oclave inklde Lhla range

White CUHORR MEHORY 4y an modified noted wyth CHORD MEMDRY
arx twounde

#? Hucotuvad ${ the corrarponding function cwilch a1 O%

a3 thy Foiot Contral cap he frecogalend spacsfacalily =hen
AFTER 1a awlacted bn the FOOT CHT funciien and AFTER
In Ltha MID) funztien is en  and works jusl fike the
Channal Atler fouch

.y

=

=g

w2
L¥3

-z

LH

4

.2

.5

.

w - K)o dEMORY GhOLP
fd - 12T o PRESET GROUP

Ignarad duriag any key un
Mpda Mestages (82D = 127Y are alto racognlzed an ALL NDTES OFF
Midw Munsagas atr recagnided ar folloes:

FOLY OH LT3 0 MONG ON LERE) 5 MOND ON (126
H mmam 3 | H mmmm €3> |

Q4ul OFF a2 T OXNL = OFF OOMKD = OFF
i NOND wa HE L%

QM4 oM 125y 7 aMnl = o iOOKNL = ON DOOMN| = O%
LoPGLY IOMONG L] DOPOLY

wir

d 1 Al

Wh

Gt

[

a2 in

wn

aa e

P R

totnt

ww  CHORG EMORY on

ansmitied 5! EXCL in tha MLDl funciisn 3 on
3 Tane Paramatars with Tena namas ¢ APR

an Lha Graup Dank or Numbar ix chainged

Pyte Doszrlatian
[REEIRILE T Exclusive 2tatus
nrnag Al Reland 1D B
pELY Ota3 Opnratian code = APR fall parameters)
A0 nann Hait = MiDIl basic chanpati nAnap = @ - 15
whnie b - b Nannal B
- A
Ui b sup &
v Walus ¢ @ « 1271

' In snquance (16 bries lstal)
EEENS RN Tene name 4 B = 6] 2
: in saguance (18 bries lalalld

PLEL oL End of Systom Eaclusive

d1.idval Tore Pacramplar ¢ IPR 3
nn Vhe Parasateri afa changnd
Axte Dorcriptian

P daked

Exclusbive ytagus

a1al o8 Rotand ID =

@10 N0 Dparation cada @ IFR tindisiduat pacamosar?

#A0% nnnn foiv 3 = MID] karie channet aran = 8 » 16
whote arnp * | = channal o

BRIy 4at Farmat type { JU-1 JU-2)

dee AR Lavel o =

mang Shnt Gtnup

depp pppp Patamaler & { 8 - U5 38

Bwwy vywy Value (@ - 127 )
H h and i { repetiiiveiy 3
TIEL AL End of System Enclusive

ot
& Fupgtiun

9 Do [ ENV aetmal
I = ENVY invntted
2 2 EMV normal with dynamics
J = ENV iavected wilh dynamica
{ ¥CF EXV MODE 4 2 ENV normai
T o2 ENV Invattnd
2 2 BNV sarmal wilh dynamica
2 = dynamicy
2 ¥CA ENV MODE A= ENY
1= GATE
2 m ENV  with dyhamici
q = GATE with dynamicy
3 0C0 VAVEFORM  PULGE a -2
4 DCO WAVEFQHR  SawToaTir 8 -5
S OCO WAVEFORM  suf a-95
& 0CO RANGE 8= 4"
L= B
2= |6
1= 02
T DCG Sud LEVEL 9 -~1
8 DCO NOISE LEVEL 9~
9 UPF CUTOFF FREQ [ I |
12 CHORUS @ = OFF
[
11 DEG LEQ MO0 DEPTH -~ 127
12 DCO N NOD DEPTH B - 127
13 BCO AFTER DEPTH @4 - 127
14 DCO PYAPWM DEPTH o 1327
15 DCC PWM RATE b a PY manual
I = 127 & PWM LFQ RATE
VECF CUTOFF FREG &~ 197
¥CF RESONAHCE a o~ 127
VEF LFO MOD BEPTH 8= 17
WCF ENY MOD BEPTH a - 17
VEF KEY FOLLOV &4 o~ 127
YCF AFTER DESTH -
VCA LEVEL 8 =127
YOA AFTER BESTH a - 127
LEG RATE n -t
LF& DELAY TIME 1 - 27
ENV TI D - 13T (ATTACK  TIXE 3
ENY L1 § = 137 (ATTACH LEVEL)
Env T2 B o~ 127 (HRERK TLME 1
ENV T2 @ - 127 (BREAK LEVEL)
ERY T2 8 ~ 127 (DECAY TiMoE
ENv LD B - 127 fSUSTATH LEVELY
EBV T4 0 - 127 (RELEASE TIXE )
EnV XEY FOLLOW @& = 117
CHORGS RATE 0 o= 127
BERDER RANGE [ )




36 ~ 45

TURE NAMF A~ i CINNE SAME fabiw)
A=A 16IG e PET] THORUS 3 GFF 1o ON
17=R  3Jah h) WRD
1Aws O4rmy £l L] DEOERY UOBE  £4Y normad
19=7  2b=) @ i ENY dnwmrted
q8=1, dfck t n ENY normai =ilh dynamice
2 31= t i EHNY invaried wilh dynemice
2d=v e
2aeX J%=a bR ndd
FEEY TS a b VOEF ENY MODE ENY nnreal
25=7  4i=p B 1 ENY invertad
IGEa A2=q [ ENV patmal with dynarics
FT=b 4d=mr 1 1 dynamics
QRme ddmy
29=d  45=1 & L
142 Z0=e  $hen BlZepace El i YOA ENV HODE BNV
15=PF  2i%1 47sv  RAm- [ GATE
16 27 tesrrved P8 ENV  with dynamies
18  TONE ODIFY A = ENV OTIME Clhcroments H b GATE with dynamiss
tignorod 0f crcnived) } = BRILLIANCE (lnctament)
2 = MOD DEPTH  Cincrement) bAT 48 baG
1 = MDD RATE Cinctemrnt} [} ] & BCO WAVEFOREM 0
i = ENV TIwk (dacrement? L] ] H aun 1
17 = BRILLIAKCE (dacremant) I ¢
18 = WOD DEPTH  (decrement) [ H 1 3
19 = WnD RAYE (dacremrnt} 1 a a 4
[ 5
KB Bulkx Pumy CRE
510 811 w2
Bulk Dump has ac refation with the EXCL in the MIBI funciiaon, 4§ O DUO WAVEFORWM @
When the DATA TRANSFER Buiten  "WRITE Button and 'BULK BUXP om0 SAWTOOTH |
Bution® are prassed i 1 " F
a9 1 ] a
Byte Descriplion 1 L 13 4
--------- S e [ T 5
4 1111 onog Enclurlve stalus
Boatoe abas Raland 1D © 513 wid
c BURL i1 Operation cods = BLD (bulk dums? L] OO WAVEFORM 0
o AR08 nana Unit & = MID] basic channel nnnn = 8 ~ 15 a 1 PULSE 1
whesp nphn ¢ 1 = chanpal 8 1 & 2
o BBI0 0Dy Format t1ype { JU-3 JU-2 1 i a
1 a1 sooo Level & 5 |
PRLECEACHET Craup & b5 b4
ho BB pOpe Exteniien of program 8 i a RI'F GUTOFF a
U Ops pppy Progfam © ( pppppp® n¥4 : nx B ~ §5 ) &1 FREQ 1
3 0GRty 4 sets ol TONE data t 266 byies ) H a 2
' T kJ
LR ERRE RRY] Fnd of Syztem Exclusive
b3T biB
totax g @ BCO BANGE 4
The Program 8 €1) rearesants the 1irat TOSE numbar af 4 1 L)
the TONE da1a sets (33, i 16
The 4 tate of TONE data are taquencialby tranamitted, 1 H ar
TOKE daty 14 sant In fout-b1t mibbles  sight Jusrtilied
Jaart plgnificant nibbln 2enl first B15 b2
Fach TONE data zonslsts of 32 hyles. 9 L] ICo SUR ®
The Bulk Dump mesiage ropaats 16 Limes ? ‘ll LEVEL ;
[ | 3
=TOME dasa fofmad
w2l w22
mah Leh T B DCO KDESE 4
dyte 07 ;o6 3 % 4 4 o3 o2 o1 @ a1 LEVEL |
[ 2
9 DCO AFTER BEPTH ©OVGF KEY FoLLgw L. 3
I VEF AFTER BEPTI OVCA AFTER DEPTH
0 BNV KEY FOLLOW  DCD BENDER RANGE : eT cf c5 cd 3 <2 el cf
9 www 1 OCD LFD MOD DEPT : U v v v v v v oy CHORUS RATE
40 BOW @ DCO ENY MOD DEPTH : veyveye = 0 o~ |27
5 5 w81 DCO PULSE PW/PWH DEPTH .
E i 582 : DCO PWN HATE :
i bBJ ; VECF GUTOFF FREQ :
B 1 bBB4 1 YCF RESOHANCE B
9 1 wBS ! VCF ENV HOD DEPTH '
18 @ BB ! VOF LFO MGD DEPTM '
11 b8BT I VCA LEVEL :
12 1 LAB : LFD RATE :
12 1 w89 i LFD DELAY :
14 bl 3 ENV T1 :
15 b1§ 3 ENv L1 :
16 b1 L OENV T2 H
17 BiF 1 ENV LD :
L] hid ! ENV T2 B
i9 BiS 1 ENV L3 :
= 78 hlE6 ¢ EMV T4 H
3 WlT 1 owwx | TOME NAME - H
pad hiB ; wmw ! TOME KANE ~ 2 H
3 Wb 1 YTONE HAME - 3 H
24 820 i TONE KANE - 4 H
2% b2t 3 : TOHE KAME - 8
26 L+ i TONE HAME - &
27 c 1 : TGNE BAME - 7
K] e 3 i OTOKE NAME ~ &
29 e 5 i TONE NAME = 9
i c 1 i TONE NMAME w1
3t @ dysmmy 3

we# : @ gnarad U1 Fugeived



S 1 4 Acknowleddn (ALK

Byte Baicription
*Hrorivad b0 EXCL ia the MDD functien b3 on e m———— e e e
a iy aaga Ewcluslive statas
AlY Taoe Parametars witheot Toane names  ARA b Aiug dnay Raland 1D 4
¢ gind aaly Gparstian coda 3 ALK
fytr Pasrriptisn 4 OARN nnan fHhit 8 = MIRL basiec channnl parn = & - )5
e m e o m o m oo e whafn nnan ¢ 4 3 channel ¥
a Itdi fupa Exclusien alalus e 2410 dan Format frpe O JU-%, JU=2 )
b Otae sl Holtand 1D 8 o3 Ry End o! Sratem Exclusive
< ARty Wil Qparatian cads = APH (all varamstars)
4 A8¢A aann Gnit & = YIB! basic channel nnap = B - 14 544 Fnd at fils (EDEY
whers anan ¢+ | % chaanel &
¢ MU0 aurl Farmat type ( JU-1 JH=~2 ) Hyte fleactiptiian
I B33 aned Levni B = M ———— e o m mm————— e
¢ Bang gant Graup H a 131t Asen Euzluriva sialuy
n Bywy wwve Matue ¢ @1 - §37 2 b 200 oAl Ratand 1D 2
H In tequarca (36 bytes Latall o iag Bia Qassatlan cade 2 EOF
SR EAREE N B End of System Exciusive d BA09 nnap Unit # = M3BE basic channel npon = 0 + {5
whera nonn + | % channal
Buik Dump COBLD 3 = A0t9 AR} Farmat iypa  JU-1.JU=-2 2
it oaret End a! Systam Exclunisn
Puik Dump haz ne relaliva =ith the EACL in the MID lunctian.
When the DATA TRANSFER Bulten “WRITE Butlapn  and “HBULH LOAD 5 1 6 Cammunication ¢rrat (EiD)

Buttan® ars pressed

By e Descylplion
fr s Desctiptian meem—m = mmmem e —————————
s - e a 1Lt Quow Encluslen 3talus
3 LI paga Exctusive status b D140 pRaY Retand {0 B
b Blo¢ oeat flatany ID B < NIBE jiie QOperatian cada = EHR
e RHL BTl fipatation codn o BLD {buik dump) 4 BABD pnnn Unit o = MIOI baslc channel a&nan = 0 - 5§
d {100 nnan Unit @ = MINI bailc channal nann = 8 - 15 whers pann ¢ | = ghannal &
whater annn + } 3 channe} 8 n A0 anyy Format 1yps ( JU=1, JtU=2 )
apLa wdl Farmat vypa { JU-1 JU-2 (AR EE R End af System Esclusive
I oBIE D Levol & = 1
A RABA 0 Graup o 51 7 Rejection (RICH
B g L opagram B
. - dhhioW Enwima g LA
LOLLEL Binpt Emd ol Sysilem Exclusive b NBe oant floland 10 R
e BIRO FLLE Cparatlen ceda A RIC
4 ApE Annn Uit B 2 MIDI haxic ehanpai parn & @ - (5
Morws = whara nnpa * 1 3 shanne) ®
The Program B s facogniznd as 1he firct TONE nunbar n NOLG B3 Format Lype ( JU=Y, JU2 3
al the TOME data sets. [ SRR RN AN I RE] End al Srstem Excluaive
37 bytes are recogolzed as A set of TOME dats.
TONE data ix tecelved In (oenr=blt nibbles, sight 52 Sequance ol communlicaliagn
Jesvifiad, fsazt signilicans nibble receivad flrou.
Aar 17 Bule Dump Lo undesstand the TOKE data facant 52 1 In the Dusp mods

ihis unlt LLEEETL] objaclive unit

Othar Eaclusive messages 3ra descrfibed In sacttlon 3
WEE wwmmsd
dwmnwn RCK az ( RQF 3

HANDSHAR (HG COMMUH ICAY IO

DAT wmams>
Comnn ACK

Mazsage type :
QAT wnwemi

1 Wanl to saad a (1le (¥SF) e ACH

Oy te Bascription EOF s
a tili ep0a Exclusive ktatus G ACK
b otad g0l Roland f0 ®
e #1898 ADAD Oparatinn enide 2 WSF
: the  Laad  mads
4 D098 nann Upit @ = %iBE basie shanme!l asnn = & ~ 15 an
whers annn + 1 % channel ® sz il ool apircilve anlt
A 0Ria adtt Format Lype { JU-l_2U-2)
TSI IRYY End af Syslam Exclusice BQE s
2 Raquast s flle (RQFY { ommee WSE
iy to Bercrizlion AGH —=wne> 3
e PR
3 LITL BoRe Exglusive 11alua Pl
y a1an as fatand IR 3 .
¢ #1823 002 Oparslian code @ HGF .
¢ #ABE nhaa Untt B = MIDI kasic channe! nnnn = B - {5 cmmmm DAL
whars pnnn + § = &Blannel 2 AQK s
¢ BALS 9031 Fermal type ¢ JU=1, JU=21 3
BRI IRE] End ot Syrtam Excluslve
3 Data (DAF
Goseription Hates : :
oo = This unit sands RJC and 1he seoguance |3 dlacantlinued
a fH1§ @d0e Excluslve status
» a1g@ aont Foland 1D o whan it recwives ERR or datacts tama afrer
e Q700 BaIY Oparatlan code = DAT . T
% 2000 mnnn Cnlt @ 2 HIDI bazic channel naan = 8 = 15 Thls untt senss RIC whon tha aedened (s dlzsantinud
whate nnan * | 2 channal #
e« #0119 9oL Faermat lype ( JU~1,JU-2) " I
{49088 tih11 4 3ats af TONE ¢ata ¢ 255 bhptes ) * Thiz un 1ieps the saquonca $f the unit fecelvas RJC
£ Oadn suas Chack sem
b 11L1 a1y End of System Extliuiive
Halas ¢

TONE data i3 3«nt in four-bit nibbles right Jeatiliad
faast algnificant nibblo sant Pirss.
Se0 2 1 Duik Dump 1o undecstand the TONE data Carmal

Summed valus of tha ati bylei in data ahd the check 1um musd
he @ (Fhiss)
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Synthetiseur Polyphonique a 6 voix

vooete  adU-2 Implémentation de I'Interface MIDI

1 TRANSMITTED DATA N TRANSMITTED EXCLUSIVE MESSAGES
Status Socond Third Cozeriptian *Trantmitied 11 EXCI In the MIDI function it on
1801 nnnn wkki khrk Gvvv vuuw Hetle ON L3 a1 All Tong Parameters with Tone namaz { APR )
kkkkkkk = 1% - 1@@
wywvywy = 1B - 27 ¥Whun the Growp Bank or Number Iz chanrad
188 annn ikkx kkkk agpg anae Hole OFF Byte Dascription
kkkkkkk = 12 « |98 - - - e ekt
a 1111 @ooe Exclusive astatus
181} nnan 0080 aael Byvy vvvy Modulation -2 b 8190 08d) feland 1D #
vyvvevy = 8 o+ (27 c OB11 8103 Operation code = APR (all paramaters)
4 2908 nnnn Unlt # = HIDI baszle channebl. nnan = B - 15
185! nann /00 B Dvwy wvwy Yo lums Ly whtto nnnn + | = channel #
Yvwyvvw = B - 127 e BRLO B8A:1 Format trpn € JU=§. 3U-2)
I 8ula dgon Lavul B =
811 nnnn alog seoe 113 111 Held GH =2 ¢ 9209 9esy Ctoup ¥
i1 nann BLa0 B8R0 008 BRED Haid OFF L h Bvve vyyy Value €0 -~ 127 )
H in soqueance (36 byle: total}
1811 nnnn B100 0O [l 11 Partamentes ON -3z Poodtr gt Toene pamn ( B - 3 )
1At nnnn a108 aa9j oBBa 000 Partamonta OFF 3z H Tn saquance (i bytas tataxl)
311y Bt End of System Excluzive
1108 nnna Uppr PPPP Ptegram Change 2. w3
pPupppp = B ~ 127
12 individual Tons Parameter ( IPR )
1119 nnnn Obbb bbbh @hbb Bhbb Piich Bernder Changs L]
When the Paramatmrz are changed
1010 nann #1111 1818 anag aodn ALL NOTES CFF
1811 nann @st1r 1100 anped anag QMNT OFF *4 Byta Description
1931 annn a4l il J4980 600D POLY ON =3 -
Hotes : Soion obdl  Reiad vp e
. - N oian a
¥ While CHORD NEMORY™ 1a on modified nater with CHORD MEMORY c ueli §119 Oppration cade = IPR Clndlvidual parametsr)
= 4 BU89 nnan Unit # = MID! basie channsi. nannpn = @ - |5
*2 Transmittod IT the corraspanding functlon switeh le ON o 0050 8013 ;2:;:tn?3:e*{lIG-:?:BEZI)R
*3 0 - B3 : MEMORY GROUP or CARTRISGE GROUP ! Baie benn Lavol & = 3
G4 - 127 : PRESET CROUP x 2006 009! Group &
: h Bipp pppp Parampter & ( @ - I5. 48)
x4 Whon power up or MID! channe! numbar !a 30t ' ﬂvvv:vvvv x'::; : ? ruifjiitvnly 3
1 i1it 811y End 5! System Excluslve
RECOGH 1ZED RECEIVE DATA Hotex
- IRttt hakalabeiel T’ar.\mu lar
% Fuenctlon Vatuo
Status Secand Third Doseriptlon -
— 8 DCO ENV MODE B = ENV pnarmat
LRG8 nnnn Bkkk kkkk Bvvv veve Hety OFF. wvalocity lgnored 1 = ENV lnvarted
801 nnnn Bkkk kkkk a4sad anon Hote OFF 2 = ENV normal wlth dynamicy
kkkkkkk = 8 -~ 137 (52 - 168) *} 3 = ENV Iavarted with dynamica
1 VCF ENV NODE 8 = ENY normal
188 nnan Bxkk kkkk Byvy vvvy Nete OH I = ENV inverted
kkkkkkk = & - {27 {12 ~ jo@) L2 2 = ERY narmal with dynanics
wvvyvvy 2§ - 127 3 = dynamlcs
2 VCA ENV MODE B = ENV
1851 nannn 2008 pag) Quvv vvvy Modulatien L 3] 1 = GATE
vyvvvey = B - 127 2 = ENVY  wilh dynamlc:
q = GATE with dynamlce
181! nnan BBRd 9141 Bvvy vywy Pottamentc Tlms =2 3 DCO WAVEFDRM PULSE a -1
vyvvvyy = @ - |2 4 PCO WAVEFORM  SAWTDOTH g -8
5 DCO WAVEFORM  SuB 9 -85
191! nnnn 4008 By Byvy vvvy Vejume =2 B DCO RANGE 0= 4
vvvyvyy = § - 27 1= &
2= 8
L1811 nnan 4189 aeee Blax xxxx Hold OK =2 3= az
1813 nann 8190 saoe A0xx xxxx Hold OFF =2 7 KO SUB LEVEL 4~ 3
8 DCO NOISE LEVEL 4 -3
181 nnnn 0120 OBg OIxr wxxx Portamente ON 2 9 HPF CUTOFF FREQ 8 -3
1211 nsrn si1o8 poat Bhwx xxnx Partlamente OFF »2 18 CHORUS a4 = OFF
1 = OM
1189 nnan Oppp pppe Frogram Change *2. %3 11 DCO LFG MOD DEPTH 4 =127
PREPPPP = 8 - 127 1% DBCO ENY MOD DEPTH 8- 127
13 BLO AFTER DEPTH o - 127
141 nnnn Byvy vvwy Chapnal After Touch *2 11  DCO PW/PWN  DEPTH g - 127
vevvevy = @ ~ 127 15 DCO PWM RATE [ = PW  manuat
1 = 12T = PWM LFG RATE
1148 nnnn Bbbx xxxx 3bbb bhbb Pitch Bander Changn =2 & YCF CUTOFF FREQ B - 127
17  VCF RESONANCE 9 - 127
91t nonn sl1f 1pla ooee geen tocal DFF *q 18 VOF LFO MOD DEFTH 9 - 327
1811 nhan 0111 1018 BELL 1104 Lecsl ON *4 18 YCF ENv MOD DEPTH 8 - 127
&L} nann BL1Y 181) Bog g0en ALL NDTES OFF x5 70 VOF XEY FOLLOW o - 121
i1 nann Bl 1182 seae gpea OMK1 CFF =5 21 VCF AFTER NEPTH n - 10y
tR11 nnnn BII1 5543 Begd 090 OMH1 Ok =5 29 YCA LEVEL G - 127
PGl nann Bitl 13:Q BOB8 mmmm MONO OR 5 23 V(A AFTER OEPTH A - 127
1011 nnns B111 §8il |oed doga POLY ON *5 21 LFD RATE 8 - 127
%5 LFO DELAY TIME 9 - 127
1o Actlve Senzlng 26 BNV T 4 - 127 (ATTACK TINE )
Hotes T OERVY LY 9 - 127 (ATTACK LEVEL)
*! Mois numbors outzide the range 12 ~ 198 are transpasnd lo B OENV T2 A - 127 {BREAX TIME
the nearast octave inslde thiz range 2% ENV T2 & - 127 HREAK  LEVEL)
s ENVY T3 B o~ |27 (DECAY TIME
W¥hile "CHORD MEMORY™ 13 sn. modlified notes with CHOND MEMORY HOENv 13 B - 127 (SUSTAIN LEVEL)
ats scundad F1OENV T4 T = 127 (HELEASE TIME »
J3  ENV KEY FOLLOW o - 127
®2 Recelved if the corresponding function switch s ON 14 CHORUS RaTE 4 -~ 187
35 HBENDER RANCE a4 - 12
=3 0 - £3 ; MEMORY GROUP or CARTRIDGE GROUP
64 - 127 : PRESET GROUP
*4 lgnored durinmg any koy on
*5 Modo Messages (123 ~ 127 are also recognized as ALL KOTES OFF

Modp Metsages aroc recopnized as

DMl OFF {1243
OMNT OR (125

we  CHORD

followk:

POPGLY OHO 0127 ) MOND OGN (126) @ MONG ON (126)
H b mmme = § 1 mmmm S> )
1 OMN1 = OFF i OMNI = OFF T OMNE = OFF

i POLY P HORD  »x v OPOLY

P OMME = ON i OMN] = ON i OMR1 = OR

i POLY i KONG == i POLY

MEMORY™ an



36 - 4§ Switeh bit
TONE NAMI 9~ 61 {TONE HAME tabijey  mmemeessee

G2a 1HR=Q 3¢ L3N] CHORUS # = OFF 1 = ON
Y2 17=R 3Dsh x bat B0
B Ja=g 13 i 3] DCO ENv MODE  ENV aormal
552 § z Q 1 ENY invofted
AB=k '] i [} ENV normal with dynamics
3= H 1 1 FHMY Invortod with dynamics
M=m 54l
29=n  H4%=1 BU3 bLOY
d=0 B= 1] L] VOF ENY MODE  EHY nermal
4l=p il 1 HY inveried
A=y t ] ENY normal with dynamics
43=r b i dynamics
14=z2
45z b5 bo&
182y 3] [} VCA BNV MODE  ENV
1=y t GATE
48 47 rozerved { a ENY  with dynamics
18 TONE MODIFY 0 = ENV TINE {inctamant} i i GATE with dynamics
(lgnorad if receivad) I = BRILLIANCE (increment}
2 = MOL DEPTH  Cincremont} 547 @8 bRa
1 = MOL RATE (inccamont} f [ B DCO WAVEFORM @
16 = ENY TIME {daccoament} [} ] 1 su8 §
11 = BRILLIAKCE (dacrament) B { [ 2
18 = MOD DEPTH  (decromont) 8 ' B
1% = HOD RATE (dncramant) H a b 4
i ] H £
4 Buik Dumpy { BLO 2
bld b1l ®12
sk Dump has na ralallen with the EXCL tn the MIDI function. a B B OUG WAVEFOAM 0
when tha - OATA TRAHSFER Buiten . ‘WRITE Butten: and 'BULK Dusp i) L] 1 SAMTOOTH |
Button™ ate pressed (] ¢ 8 2
il 1 1 i
a Excluslve status
b Heland IR ¥ hld bid
& Oparatlon cedn = BLD (hulk dump? 2 ] BCO WAVEFORM 0
d Unilt B = MIP[ bazlec charnel, nnne = 88 ~ 5 [} 1 PULSE i
whare nnnn + 1 2 channal # H [ 2
o Format typa { JU~1 JU-2) i 1 3
t Lavel # = I
] Group & bld blé
h Extanston a! program B a -] KFF GUTOFF 2
i Proagram 8 ¢ pppppp= n¥4 : n= & ~ 15 } a H FREQ 1
1 4 aots of TONE data ¢ 256 bytles } i 4 b
H i 1 3
o tes ﬁ 1111 8Elt Znd of Systam Exeluzbve vi7 big
The Pragram # (1) represasnts tha (irst TOWE number of : ? BCO RAKGE ;
the TONE data sa1z ()3, y 2 15
Thae 4 aats of TONE data are soquanclaliy tranzmltted. 5 i a0
TONE data js zont Ia feur«bit nibbles. right Justidtied
inast slgniflcant nibble sent first 119 bo@
Each TONE data conalista of 32 bytas. ° ° BCo suB 2
The Bulk Dump massage repaals G times "
q 1 LEVEL i
H a 2
i 1 3
FTOUE dala Jormat b2l bid
mab lab i} ] DCO HOLSE B
byta ! % 3 & ! & ¢V 4 1 @3 ¢ 2 ¢ ¥y o0 ? El, LEvEL %
8 i DCO AFTER DEPTH ! YCF KEY FOLLOW ! vt 3
1 ! VCF AFTER DEPTH i YCA AFTER DEPTH ' a
Z i ENV XEY FOLLOW : DCO GENDER RANGE : el cB el et el oBel ol oRUS AATE
3 ¢ o=xx ) DCO LFO MOD DEPTH H wvevvwv = 8 = 127
4 3 b0B | BCO ENV MOD DEPTH 1
5 i b@l ! DCO PULSE PW/PWN DEPTH b
B 1 b2 DCC PWM HATE -~ : 4 HECOCN1ZED EXCLUSIVE MESSAGES
7} bed i YCF CUTOFF FREQ 3 e TTTEmmmmmemme s TE TS ————
8 ! bR4 I VCF HESONANCE ' . )
9 ¢ 9% ¢ VCF ENY MOD DEPTH ' wflocetved iI EXCL in the HIDI fumctien i1 on @
18 1 ko6 ! VCF LFO MOD DEPTH H
11§ &@7 : VCA LEVEL ' 4 1 Al Tone Paramaters witheusi Tona namas { APR 1} -
12 1 v98 I LFO RATE i !
13 ! 589 1 LFC DELAY : Byte Bescription
T4 1 bld 1 BNV TH H T ST S S S S s e s e e -
I8 P b1l 1 ENY L1 B a 1311 09849 Exclusive stalus
16 ! b12 1 BNV T2 ' b Bied paal Roland I =
{7 ! b13 1 ERV L2 f c DAYl alas Qparation cads = APR {ati paramntar:)
tB ! B14 I ENY T2 ' 4 BADE nann Unit # = MID[ basic channet nnann = 9 - 15
(9 ! w5 i ENV LI : whagfe nnon + | & channel &
o 1wl : ENY TA ' o 0018 8013 Format type € FU-| JU-2 1}
21 % bi7 | wew D TOME NAME -~ § ! f 01a soaa Lavel ¥ = |
22 1 b18 1 owee  TONE HAME ~ 2 ! £ 0830 Bo01 Groeup =
29 1 bi9 ! mwm ¢ TONE NAME ~ 2 . h Bvvy vvvy Yatue { @ - 327
24 ! b2Q ! mmm ¢ TONE NAME - 4 . H In sequance (3B bytes totall
25 : b21 i wmw I TONE HAME - § + VoLt oLty End of System Excluzive
26 ! b22 ¢ wwx 1 TONE NAME - § i
27 fc 1l & 8 i TONE NAME - 7 H 42 Buik Bump € BLD )
W e ¢ 2 | TOKE HAME ~ 8 H
24 t e & c 4 ! TOME NAME = 9 ' Buik Dump has no relation with the EXCL in tha MIDL function
qu e ? c 6 ! TONE NAME -19 ' Whan the DATA TRANSFER HButton . *WRITE Buttan  and "HULK LOAD
3, ! a8 ¢ dummy ¥ i Bulion' are prezsed
wxx ; 8, lgaored §I raceivad _Ei.:.:._ Dascrlption
a 11yl peed Excliusive status
L 0190 2801 Roland [D &
e QO3 Al Opnratlan <ode = BLD (buik dumpl
4 0089 annn Unity # = MID? basle channel ~pann = @ - |5
whers nann + [ = channel &
a 8018 @811 Farmat typa O Ji-1, J0-2 )
{ 8040 R000 Level 0 = |
¥ ofog aoe] Group B
h good agen Extension of prozram W
{ 9Gpp ppop Proegram @
] eudRd e Somn sats of TONE data
ko181t @il End of System Exclualve
Hotns 3

The Program # 13 recognlzad a3 the first TONE number
of the TOHE data oty

32 bytas afo tucognized az a ict of TONE data

TOME data Ia rocoived in four~bit nibblas. right
Just1ttad, loazt slgalficant albbie recoived {irst.
See 3 3 Bulk Dump. to undecitand the TONE data Pormat

41 Other Exglutlve meazagoa aro descrlbod fn svellen 3




G, HARDSHAK ING COMMUNICATION 5 2 Seguence of cammunication

% 2 1 In the "Dump’ mode
51 Message typo
ihis unit mesEaEn ehlactlive unlit
51 1 Want to send a fjile (WsF . e mm—meem e
WEF mwwneny
By ta Duzcription Cwwwwwe ACK o ( RQF )
a 1il1 uvoes Exciuslva status DAT we==—>
b BlYa epsy Hoiand (D O Lmesemss ROK
c 0188 QpBR Oporation code = WSF H
d 24984 annn Unlt 8 = MIDE basic chasnel napan = 8 - 1% H
whore nann + | = thannel 4 DAT =moeeem >
¢ @910 8011 Format typn ( JU-1, JU-2) Rindeinbeded ACK
f 1113 8t End of Systam Exclusive
ECF ——mme >
5 1 2 Raquest a {1ie (ROF Qoo ACK
LByta Dascriptten
------------------------------ e 52 2 In the Lozd moda
a 134l @000 Exgluslve siatus this unlt mEEEARE shlectlve unit
& 588 0081 Roland i # [, _—
£ 4i0g 200) Oparatian coda = ROF
¢ BGE nann Untt & = MIDI basie channel. nunn = @ ~ 15 RQF wom vy
whare nnnn + § = channal 8
a BBL0 A81) Format type O JU-1,JU-2 ) ( C==== W5F
st ot End of Syetem Exclusive ACK —=rr=> )
1 3 Daza (DAT) €=m=== DAT
ACK ————->
Hyte Descrlption H
a 11l poos Exciusive stalus B PAT
L B100 980l Reland 13 % ACK e >
c 0188 Qoig Oparation code = DAT
d 8800 nnnn Univ & = MIDI baric channal. nonn = 8 = 1§ - EOF
whare nnnn + | = channal & ACK ———-->
o GO0 BBl Farmat typa ( JU-1,4U-3 >
[ ondg 131 4 sats of TONE data ( 286 bytes ) MHates
£ Usas sx5s Chack cum * This unlt sends RIC and tho soquance s dlscontinued
hoitll At Hnd of System Exclusive when it recelves ERR or dotacls sems arrer
Notas 3 * This unlt sonds RJIC when the sequence is discontinuad
TONE data 1% sant tn four~hit nibbies rlght justifiand manually
feast slgnlficant nibble sent flrst.
Soa 3 J Buik Dump. to undnrstand the TONE data lotmal * Thils unit s1ops tha saguance |f the unit rocelve:s RIC

Summad vatue of the all hytes in data apnd tha check sum myet
o @ {7hlts)

B 1 4 Acknowiedge (ACK)

Hyte Descriptlen
a L1y eeon Exclusive status
b 2180 0001 Reland 1D #
c 8108 9Bl Oparatlen code = ACK
d BAOB nann Unl1 B = MIDI] basic channal. nnan = 8 ~ {5
whate nann + 1 = channe| ¥
n D018 ALl Fotmat type ( JU~), JU-2 }
Eorily aing Ernd of Systom Exclusive

E t 5 End a1 filo (EQF}

Ay ta Description
2 1¥il ooDo Exciuzive status
b @{Ue 2001 Reland ID ®
« fiegd 048] Operation codo = EOF
d 84008 nnan Unlt # = MIDI basic chaknsl. nann = 8§ - 45
where nann + | % channati B
+ Q018 6011 Format type ( JU-1,3U-2)
1 Y41t oys Ead of System Excluslve
5 1 6 Communicatlon orras (RN
Byta Doscription
4 L1l 3006 Excluslva status
b B180 9893 Holand ID %
c 91BB 13iB Gperatlon code = ERR
d BAOR nnnp Unit # = MIDI baslc cBahnel. nnan = 8 - 15
whetra nann + 1 = channel #
s BEIB Qall Fatrmatl type { JU~},JU~2 )
[ o111 a1l End ol Systom Exciusive

51 7T Rejaectiaon {RIT)

Brin Desceriptlon
a {111 e Exciusive status
b 010D oRBl floland 1D
c BiBA L1l Opotation code = RIC
4 8008 nnnn Unlt # = RIDL Hazic channal. nnpon = & - 15
whara nanp + | = channel 8
s D018 vy Format Lypo ( JU=1,1U-2 3

forrnn gt End of System Exciusiva




2Roland




