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Congratulations!

Thank you for purchasing the Yamaha
Portalone DSR-1000/2000.

The DSR-1000/2000 is an ultra-modern
keyboard with a design based on the
latest digital technology. To be sure you

get maximum satisfaction from this instru-

ment, we suggest you follow the steps in
this manual while actually playing the
DOSR-1000/2000.

Note:
Please remove the protective film on the control
panel before using your DSA-1000/2000.

Herzlichen
Gliuckwunsch

Wir bedanken uns f(r den Kauf des
Yamaha Portalone DSR-1000/2000.
Dieses hochmoderne Keyboard repra-
sentiert den neuesten Stand der Digital-
technologie. Um alle Méglichkeiten des
Instruments voll auszuschdpfen, gehen
Sie zunachst die Anleitung sorgfaitig

durch, und probieren Sie dabei gleich al-

les am Portalone selbst aus.

Hinweis:

Bitte entfernen Sie vor Inbetriebnahme des
DSR-1000/2000 die Schutzfolie auf dem Be-
dienfeld.

Fe'licitations *

Nous sommes heureux de savoir que
vous avez fait I'acquisition du Portalone
DSR-1000/2000. Ce clavier ultra-moderne
fait appel aux toutes dernieres techni-
ques numeriques.

Afin d'étre pleinement satisfait des nom-
breuses possibilites de cet instrument,
nous vous suggerons, tout en vous fami-
liarisant avec son fonctionnement, de sui-
vre soigneusement les explications
données dans ce Guide.

Remarque:
Veuillez retirer la pellicule de protection du panneau
de commande avant d utilier votre DSR-1000/2000.

iEnhorabuena!

Muchas gracias por haber adquirido el
Portalone DSR-1000/2000 de Yamaha.

El DSR-1000/2000 es un teclado ultramo-
dernc cuyo disefio se basa en la tecnolo-
gfa digital mas avanzada.

Para cbtener la mayor satisfaccion po-
sible con este instrumento, le sugerimos
gue siga los pasos explicados en este
manual ai mismo tiempo que toca en &l
CSR-1000/2000.

Nota:
Tenga a bien sacar la pelicula protectora del pane!
de control antes de usar su DSR-1000/2000.
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Before playing
Inserting batteries

Remove the battery compartment cover on the bottom of
the instrument and insert six 1.5V SUM-1, D" size, R-20 or
equivalent alkaline batlferies (sold separalely), making sure
that the polarities are placed as directed inside the corm-
partment. Replace the cover, ensuring that it locks sectre-
ly in place.

Note:

When replacing the batteries, never mix the old batteries
with new bafteries. Be sure to remove ail six of the old bat-
teries and replace with six new alkaline batleries.

Optional power adaptors

Household current: Optional Power Adaptor PA-4 (or
PA-40) is used with the DSR-1000 for household ctirrent
and PA-5 is used with the DSR-2000. No other adaptor is
usable, so make sure that the correct model is used.

Note:

Due to its high power consumption, the DSR-2000 wilf only
run for a short time off of battery power. Use of Power
Adaptor PA-5 is recommended.
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Vor dem Spielen
Batterien einfegen

Den Batteriefachdeckel an der Unterserte des Instruments
abnehmen und sechs Batterien vom Typ 1,5V SUM-1, Gré-
Be "D, R-20 oder gleichwertige Alkaii-Batterien einlegen
(gesondert zu kaufen). Achten Sie darauf, daf3 Sie die Bal-
terien mit der richiigen Polaritdt in das Fach einlegen. Den
Deckel wieder so aufseizen, daf3 er fest einrasiet.

Hinweis:

Beim Auswechseln der Batterien miissen immer alle sechs
Batterien ersetzt werden. Nie alte und neue Batterien ge-
mischt verwenden.

NetzanschluBgerit (Sonderzubehér)

NetzanschiuB: Das als Sonderzubehor erhditiche Netzan-
schiufgerat PA-4 ist fir den DSR-1000 zu verwenden, PA-S
fiir den DSR-2000. Kein anderer Adapter darf verwendet
werden. Achten Sie deshalb darauf, das richtige Modell zu
benutzen.

Hinweis:

Infoige des hohen Stromverbrauchs fauft der DSR-2000
niur kurze Zeit Uber Batterie. Es empfiehft sich, das Netzan-
schiuBgerdt PA-5 zu verwendlen.
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Avant d’employer le PortaTone

Mise en place des piles

Retirez e couvercle du fogemerit des piles, sur le fond de
linstrument, et placez six piles alcalines de 15 V, SUM-1,
modefe “D'; R-20 ou équivalent, en vous assurant de res-
pecter les polarités indiquées dans le logement. Refermez
soigneusement ce dernier,

Remarque:

Lors du remplacement des piles, prenez soin de ne pas
employer des piles neuves en méme lemps que des piles
usagées. Remplacez les six piles usagées en méme
fernps.

Adaptateurs d’alimentiation (accessoires optionnels)
Réseau domestique: les adaptateurs optionnels PA-4 et
PA-5 sont prévus respectivernent pour l'alimentation du
clavier DSR- 1000 et du clavier DSR-2000 a partir du réseau
domestique. Aucun autre modele d'adaptateur ne peut
convenir. Assurez-vous donc lors de f'achal d'un adaptaleur,
qu'if porte bien 1'une des références indiquées ci-dessus.

Remarque:

En raison de sa forte consommation électrique, le clavier
DSR-2000 ne peut pas fonctionner longtemps & partir des
piles. Nous vous recommandons vivement d'employer
l'adaptateur PA-S.
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Antes de tocar

Colocacion de las pilas

Sagque Ia tapa del compartimiento de las pilas, ubicado en
la parte iniferior del instrurnento, y ponga sefs pilas de 1,6V
SUM-1, tamadio "D, R-20 u otras pilas alcalinas equivalen-
tes (que se venden por separado), asequrandose de que
las polaridades corresponden a las indicadas en el interior
del compartimiento. Vuelva a poner la tapa, cerciorandose
de que queda fija en su lugar.

Nota:

Cuando cambie las pifas, nunca mezcle las pilas gastadas
con las nuevas. Aseglrese de sacar las seis pilas gasta-
aas y cambielas por seis pilas aicalinas nuevas.

Adaptadores opcionales de tension

Corriente doméstica: el adaptador de alimentacion op-
clonal PA-4 se usa con el DSR-1000 para corriente domés-
tica, y ef PA-5 se usa con ef DSR-2000. No puede usarse
ningn otro adaptador, de modo que debe asegurarse de
usar el modelo correcto.

Nota:

Debido a su afto consumeo de energia, el DSR-2000 séla
funcionara con la energia de las pilas durante un tiempo
corto. Se recomienda utifizar el adaptador de alimentacién
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DSR-1000

(1 Power Switch

(2 Master Volume
3@ Synth Volume

@) Lower Volume

& Rhythm Volume
(& Pitch Bend Whesl
@ Modulation Wheel

Rhythm Composer section
Bank A Selector

(@ Bank B Selector

Store to Bank B Selector

@ Rhythm Composer Selectors
(@ Rhythm Selectors

@3 Fill In Selector

Termpo Controls

(9 Key Start

Start

@ Intro/Ending/Rit. (Ritardando)
Stop

Sequencer Recorder Section
Sequencer Recorder Controls

Voice Selector Section
Voice Selector Controls
@) Data Entry Keypad

@) RAM Pack Function Selectors
@ MIDI Mode Selector

Tune Controls

@) Transpose Controls
Tempo/Beat Indicator

@) Beat Lamps

Voice Data Indicator

RAM Pack Socket

Voice Data Controller

& Lower Keyboard Section

DSR-1000

@ EinfAus-Schaiter

(@ Hauptlautstarkeregler

3 Synth-Lautstérkeregler

@ Lower-Lautstarkeregler

® Rhythmus-Lautstarkeregler
® Pitch Bend-Regler

() Modulationsregler

Rhythm Composer-Teil

Bank A-Schalter

(@ Bank B-Schalter

Schalter zum Speichern in Bank B
{» Rhythm Composer-Schalter

) Rhythmusschalter

@3 Fill-in-Schalter

Temporegler

(9 Tastenstart-Schalter
Startschalter

{» Intro/Finale/Ritardando-Schalter
Stoppschalter

Sequencer RecorderTeil
Sequencer Recorder-Regler

Stimmenschalter-Teil
Stimmenschalter-Regler
@) DateneingabeTastatur

@ RAM-Pack-Funktionsschalter
3 MIDI-Betriebsartenschalter
Tonhdéhenregler

@ Transposer-Regier
TempofTaki-Anzeige

@ Takt-Lampchen
Stimmendaten-Anzeige
RAM-Pack-Fach
Stimmendaten-Regler

@ Lower-Manualbereich

DSR-1000

@) Interrupteur général

@ Volume principal

(3 Volume Synthé

@ Volume clavier inférieur

(® Volume Rythmes

(® Commande de la hauteur tonale
@ Commande de la modulation

Section Rhythm Composer

Sélecteur du groupe A

@ Sélecteur du groupe B

Sélecteur pour la sauvegarde dans le
groupe B

{0 Commandes Rhythm Composer

(i) Sélecteurs de rythmes

(19 Sélecteur Fill In

Commandes du tempo

{5 Départ synchronisé

Départ *

@ Intro/Ending/Rit. (Ritardando)

Arrét

Section Sequencer Recorder
Commandes Sequencer Recorder

Section Voice Selector
Commandes Voice Selector
@D Clavier numeérique

) Sélecteurs de fonctions pour le bioc de
memoire RAM

@3 Sélecteur de mode MIDI

Commandes d'accord

@) Commandes de transposition

Indicateur tempo/temps de la mesure

@) Témoins de temps de la mesure

Indicateurs de paramétres des voix

Prise pour ie bloc de mémoire RAM

Commandes des paramétres des voix

@ Clavier inférieur

DSR-1000

() Interruptor de alimentacion

@ Volumen principal

@ Volurmen del Synth

@ Volumen inferior

® Volumen del ritmo

(8) Rueda de inclinacion del tono
(@ Rueda de modulacion

Seccion del compositor del ritmo
Selector del banco A

(8 Selector del banco B

%elector de almacenarniento en el banco

(D Selectores del compasitor del ritmo

12 Selectores del ritmo

(3 Selector de relleno

Controles del tempo

{» Comienzo por pulsacion de una tecla
Comienzo

@ Introducciénfterminacién/it. (Ritardando)
Parada

Seccion del grabador del secuenciador
Controles del grabador del secuenciador

Seccion del selector de voces
Controles del selector de voces
@) Teclado de entrada de datos

@ gelectores de las funciones del paquete
AM

@ Selector de la modalidad MIDI

Controles de tono

@ Controles de transposicion

Indicador del tempoftiempo

@) Luces del tiempo

Indicador de datos de las voces

Zdcalo del paguete RAM

Controlador de los datos de las voces

@) Seccion del teclado inferior
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DSR-2000

(1) Power Switch

@ Master Volume
(3 Synth Volume

@ Lower Volume

® Rhythm Volume
(® Pitch Bend Wheel
@ Modulation Wheel

Rhythm Composer section
Bank A Selector

® Bank B Selector

Store to Bank B Selector

(D Rhythm Compocser Selectors
(2 Rhythm Selectors

{3 Fill In Seiector

Tempo Controls

@® Key Start

Start

@ intro/Ending/Rit. (Ritardando)
Stop

Sequencer Recorder Section
Sequencer Recorder Controls

Voice Selector Section
Voice Selector Controls
@) Data Entry Keypad

@ Tape/RAM Pack Function Selectors
@9 MIDI Mode Selector

Tune Controls

@ Transpose Controls
Tempo/Beat Indicator

@) Beat Lamps

Voice Data Indicator

RAM Pack Socket

Voice Data Controller

@D Lower Keyboard Section

@ Keyboard Split Lamps

@ Registration Memory Selectors

DSR-2000

() EinfAus-Schalter

(@ Hauptiautstarkeregler

@ Synth-Lautstarkeregler

(@ Lower-Lautstarkeregler

(® Rhythmus-Lautstarkeregler
® Pitch Bend-Regler

@ Modulationsregler

Rhythm Composer-Teil

Bank A-Schalter

(@ Bank B-Schalter

Schalter zum Speichern in Bank B
i Rhythm Composer-Schalter

12 Rhythmusschalter

@ Fill-In-Schalter

Temporegler

({9 Tastenstart-Schalter
Startschatter

@ Intro/Finale/Ritardando-Schalter
Stoppschatter

Sequencer Recorder-Teil
Sequencer Recorder-Regler

Stimmenschalter-Teil
Stimmenschalter-Regler
@) DateneingabeTastatur

@ Tonband/RAM-Pack-Funktionsschalter
@ MIDI-Betriebsartenschalter
Tonhdhenregler

@ Transposer-Regler
TempofTaki-Anzeige

@) Takt-LAmpchen
Stimmendaten-Anzeige
RAM-Pack-Fach
Stimmendaten-Regler

@) Lower-Manualbereich

@ Manual-Unterteilungs-indikatoren
@3 Registrierungsspeicherschalter

DSR-2000

@ Interrupteur général

@ Volume principal

@ Volume Synthé

@ Volume clavier inférieur

® Volume Rythmes

(® Commande de la hauteur tonale
@ Commande de la modulation

Section Rhythm Composer

Sélecteur du groupe A

@ Sélecteur du groupe B

Sélecteur pour la sauvegarde dans le
groupe B

@ Commandes Rhythm Composer

(2 Sélecteurs de rythmes

3 Sélecteur Fill In

Commandes du tempo

@ Deépart synchronisé

Départ “

@ Intro/Ending/Rit. (Ritardando)

Arrét ’

Section Sequencer Recorder
Commandes Sequencer Recorder

Section Voice Selector
Commandes Voice Selector
@ Clavier numérigue

22 Sélecteurs de fonctions pour le bloc de
mémoire RAM et le magnétophone

@) Sélecteur de mode MIDI

Commandes d'accard

@ Commandes de transposition

Indicateur tempaltemps de la mesure

@) Témoins de temps de la mesure

Indicateurs de paramétres des voix

Prise pour le bloc de mémoire RAM

Commandes des paramétres des voix

@) Clavier inférieur

@2 Témoins de partage du clavier

& Sélecteurs de mémaire de registration

DSR-2000

O Interruptor de alimentacion
@ Volumen principal

(@ Volumen del Synth

@ Volumen inferior

(& Volumen del ritmo

® Rueda de inclinacion del tono
@ Rueda de modulacion

Seccion del compositor del ritmo

Selector del banco A

(@ Selector del banco B

Selector de aimacenamiento en el banco
B

D Selectores del compositor del ritmo

(i Selectores del ritmo

a3 Selector de relleno

Controles del tempo

@ Comienzo por pulsacion de una tecla
Comienzo

@ Introduccionfterminacion/rit. (Ritardando)
Parada

Seccion del grabador del secuenciador
Controles del grabador del secuenciador

Seccion del selector de voces
Controles del selector de voces
@) Teclado de entrada de datos

@ Selectores de las funciones de la cinta/
paquete RAM

@ Selector de la modalidad MIDI

Controles de tono

@ Controles de transposicion

Indicador del tempoftiempo

@ Luces del tiempo

Indicador de datos de las voces
Zécalo del pagquete RAM

Controlador de los datos de las voces
@) Seccidn del teclado inferior

@) Luces de division del teclado

(3 Selectores de la memoria de registros




Major Features of the
DSR-1000/2000

1. This Portalone DSR-1000/2000 features a

Die wichtigsten
Merkmale des
DSR-1000/2000

1. Das Portalone DSR-1000/2000 bietet insge-

2

Principales
caractéristiques du
clavier DSR-1000/2000

1. Le Portalone DSR-1000/2000 est doté de

total of 100 voices — 60 presets and 40
user voices which can be called up with
the 10-key data entry pad. Two of these
voices can be selected at the same time
and played with one voice played on the
lower portion of the keyboard and the other
on the upper section, or they can be
played together.

. The synthesizer features of the
DSR-1000/2000 allow you to create your
own voices from the presets. Parameters
such as the timbre, briliance, and even
envelope (attack, decay, sustain, and
release) can be altered to produce truly
original sounds.

. The selection of 16 rhythmic accompani-
ment patterns gives you plenty of variety
and superb realism. Moreover, you can
store another 16 of your own accompani-
ment patterns in the memory.

. The five-track Sequencer Recorder of the
DSR-2000 enables you to record your per-
formance with the flexibility of a multi-track
recorder. Your programmed music can
then be stored digttally on a RAM Pack or
cassette fape.

The Sequencer Recorder of the DSR-1000
¢an hold a chord progression and rhythm
ailowing you to concentrate on the melody.
. Built-in MIDI (Musical Instrument Digital In-
terface) jacks allow connection to and syn-
chronized performance with other MIDI
instruments, or connection to a music com-
puter having MIDI jacks.

samt 100 Stimmen - 60 einprogrammierte
Stimmen und 40 User-Stimmen, die mit
den 10 DateneingabeTasten abgerufen
werden kénnen. Es kbnnen jeweils zwei
dieser Stimmen gewahlt werden, wobel
man entweder je eine Stimme auf dem
Lower-Manualbereich und eine auf dem
Upper-Manualbereich oder beide zusam-
men spielen kann.

. Mit dem Synthesizer des DSR-1000/2000

kbnnen Sie aus den einprogrammierten
Stimmen Ihre eigenen KI&nge kreieren. In-
dem Sie Parameter wie Klangfarbe, Hellig-
keit und selbst Hullkurve (Anstieg, Abfall,
Sustain und Freigabe) verandern, konnen
Sie Klange ganz nach Ihren Wilnschen
produzieren.

. Sie haben eine Auswahl von 16 realisti-

schen Rhythmusfiguren. Darlber hinaus
kénnen Sie 16 selbst kreierte Begleitungen
abspeichern.

. Zur Aufzeichnung threr Darbietung steht

beim DSR-2000 ein “Sequencer Recor-
der” mit finf Spuren zur VerfOgung. Zur
spateren Wiederverwendung kann die pro-

grammierte Musik digital auf ein RAM Pack’

oder auf ein Cassettenband lbertragen
werden.

. Die MIDI-Buchsen (Musical Instrument Di-

gital Interface) gestatten ein synchrones
Spielen mehrerer Instrumente. An den
Buchsen kénnen sowohl andere MIDI-
Instrumente als auch ein mit MIDI-Buchsen
ausgestatteter Musik-Computer ange-
schlossen werden.

100 voix — 60 voix préenregistrées et 40
voix dites voix utilisateur. Toutes ces voix
sont accessibles a partir du clavier numeéri-
que a 10 touches. Deux voix peuvent &tre
choisies et jouées en méme temps,
ensemble ou séparément, I'une sur le cla-
vier inférieur, l'autre sur le clavier supérieur.

. Le synthétiseur du DSR-1000/2000 vous

permet de créer vos propres voix a partir
des voix préenregistrées. Vous avez la pos-
sibilité de modifier les paramétres qui leur
sont attacheés (timbre, clarté et enveloppe,
clest-a-dire attaque, durée et évanouisse-
ment) et donc de créerdes voix tout & fait
originales.

. Le choix étendu des motifs d'accompa-

gnement rythmique (seize matifs) vous
offrent une grande variété d’expression et
un réalisme étonnant. De plus, vous pou-
vez composer et mettre en mémoire seize
autres motifs.

. Le clavier DSR-2000 posséde une section

Sequencer Recorder. qui comporte cing
pistes indépendantes, ce qui vous donne
la possibilité d'enregistrer votre exécution
avec la méme souplesse que celle

qu'apporte un magnétophone multipistes.

Celle-ci peut, ultérieurement, étre enregis-
trée dans la mémoire RAM ou sur ung
cassette. Le clavier DSR-1000 comporte
également une section Sequencer Recor-
der dans laquelle vous pouvez mémoriser
une progression d'accords et d'accompa-
gnements de sorte que vous puissiez vous
concentrer sur la mélodie.

. Les prises d'interface MIDI {Musical Instru-

ment Digital Interface) permettent de rac-
corder le clavier DSR-1000/2000 a un
instrument similaire, en vue d’'une exécu-
tion synchronisée, ou & un micro-
ordinateur, pourvu gu'ils possédent égale-
ment cette interface.

Caracteristicas
principales del
DSR-1000/2000

1.

Este Portalone DSR-1000/2000 tiene 100
voces en total — 60 voces prefijadas y 40
voces para el usuario que se pueden lla-
mar con el teclado de 10 teclas de entrada
de datos. Dos de estas voces pueden se-
leccionarse al mismo tiempo y tocarse con
una voz ejecutada en la porcién infericr del
teclado, y la otra en la seccidn superior, 0
ambas pueden tocarse al mismo tiempo.

. Las caracteristicas del sintetizador del

DSR-1000/2000 le permiten crear sus pro-
pias voces a partir de las prefijadas. Para-
metros como el timbre, |a brillantez, e
incluso la envolvente, (acometida, de-
caimiento, sostenido y liberacidn) pueden
alterarse para producir sonidos verdadera-
‘mente originales.

. La seleccion de 16 patrones de acompa-

flamiento ritmicos le ofrece no soio va-
riedad sino también un realismo soberbic.
Ademas, puede almacenar en la memoria
otros 16 patrones propios de acomparia-
miento.

. El grabador del secuenciador con cinco

pistas del DSR- 2000 le permite grabar su
interpretacion con la flexibilidad de un gra-
bador de pistas mdltiples. Su musica
programada se puede luego almacenar di-
gitalmente en un paguete RAM o0 en una
cinta casete,

El grabador del secuenciador del
DSR-1000 puede mantener un ritmo y
progresion de acordes, permitiéndole con-
centrarse en la mefodia.

. Los contactos MIDI (Interfaz digital para

instrumentos musicales} incorporadgcs le
permiten conectar su equipo y sincronizar
su interpretacion con otros instrumentos
MIDI, o conectarlo a una computadora
musical gue tenga contactos MIDI.




Starting to Play

Upper Voice

1. Power on

Your DSR-1000 operates off either battery
power or the optional AC adaptors PA-4 or
PA-40. {PA-5 for DSR-2000). Be sure to use
the adaptor intended for your unit. Insert the
praper size batteries in the indicated direction
or plug in the AC adaptor. Turn on the POW-
ER swilch () located in the upper left of the
unit.

Notes:

1. Be sure that the batteries are inserted in the correct
manner as reversed polarity is liable to cause damage
to the instrument.

2. When replacing the batteries, never mix the old batteries
with new batteries. Be sure to remove all six of the oid
batteries and replace with six new alkaline batteries.

2. Adjust the volume

Slide the MASTER VOLUME (2) and SYNTH
VOLUME (@ controls about three-quarters of
the way towards MAX.

3. Play a melody

When you turn the keyboard on, voice 00 is
automatically selected. Try playing a melody.
You will notice that the same voice is heard
over the entire keyboard.

Note:

Up to eight notes can be played at the same time if the
voice is polyphonic. (Selection of mono or poly is made by
the VOICE DATA CONTROLLER (G0 described iater.)

Starten des Spiels

Upper-Stimme

1. Einschalten

Das Portalone DSR-1000 kann entweder mit
Batterie oder (iber das als Sonderzubehér lie-
ferbare NetzanschiuBgerat PA-4 (PA-5 flr
DSR-2000) betrieben werden. Achten Sie dar-
auf, daB Sie das richtige NetzanschluBgerat
verwenden. Setzen Sie die passenden Batte-
rien in der angegebenen Richtung ein oder
schlieBen Sie das NetzanschluBgerat an. Den
auf der linken Seite oben befindlichen
POWER-Schatter (1) einschalten.

Hinweise:

1. Achten Sie darauf, daBl die Batterien richtig eingesetzt
sind. Umgekehite Polaritét kann zu einer Schidigung
des Instruments fihren.

2. Beim Auswechseln der Batterien mdissen immer alie

sechs Batterien ersetzt werden. Nie alte und neue Batte-

rien germischt verwenden.

Début d’une exécution

Voix supérieures

1. Mise sous tension

Le clavier DSR-1000/2000 fonctionne soit a
partir d’une alimentation continue, soit & partir
d'une alimentation alternative a travers 'adap-
tateur CA (PA-4 et PA-5, respectivement).
Assurez-vous gue vous disposez de l'adapta-
teur prévu pour votre modele. Introduisez les
piles comme il est indiqué ou encore, bran-
chez I'adaptateur CA sur la prise prévue 3 cet
effet. Appuyez sur l'interrupteur POWER (D),
situé A la partie supérieure gauche du clavier,
pour mettre le clavier sous tension.

Remarques:

1. Prenez soin de placer les pifes exactement comme il est
indiqué dans fe logement. Une inversion des polarités
peut séneusement endommager 'instrument.

2. Lors du remplacement des piles, prenez soin de ne pas
empiloyer des piles neuves en méme temps que des
piles usagées. Remplacez les six piles usagées en
méme temps. .

POWER D OMNIOFF

2. Die Lautstiirke einstellen

Schieben Sie den MASTER VOLUME-Regler
(2 und den SYNTH VOLUME-Regler (3) etwa
drei Viertel in Richtung MAX.

2. Réglage du volume
Déplacez les curseurs MASTER VOLUME @

- et SYNTH VOLUME (3) jusgu’aux trois-quarls

de leur course vers le repere MAX,

MIN I 3 0001l MAX

MASTER
VoL

MIN | E LR e

SYNTH
vaL

3. Eine Melodie spielen

Nach dem Einschalten des Keyboards wird
zunéchst automatisch auf Stimme 00 geschal-
tet. Versuchen Sie nun, eine Melodie zu spie-
len. Sie werden merken, daB dieselbe Stimme
auf allen Tasten erklingt.

Hinweis:

Bis zu acht Tone kénnen gleichzeitig gespielt werden,
wenn die Stimme polyphon ist, (Die Wahi monoption oder
polyphon erfoigt durch den spéter beschriebenen
Stimmenadaten-Regler G3.)

3. Exécution d’une mélodie

A la mise sous tension du clavier, la voix 00
est choisie par défaut. Essayez d'exécuter une
mélodie. Vous constaterez que la méme voix
se retrouve sur I'ensemble du clavier.

Remarque:

Huit notes peuvent étre joudes en méme temps si fa voix
est polyphonique. (La sélection des voix monophoniques
ou polyphoniques est obtenue par Fintermédiaire des
commandes VOICE DATA CONTROLLER @ qui sont
décrites plus loin.)

Empecemos a tocar

Voz superior

1. Conecte la alimentacion

Su DSR-1000C funciona ya sea con ia energia
de las pilas o la del adaptador opcional de
corriente alterna PA-4 (PA-5 para el
DSR-2000). Asegurese de usar el adaptador
correspondiente a su equipo. Inserte las pilas
del tamafic correcto en la direccion indicada
o enchufe el adaptador de corriente alterna.
Conecte €l interruptor de alimentacion
POWER (1) ubicado en la parte superior iz-
quierda del aparato.

Notas:

1. Aseguirese de que ias pilas esten puestas de fa forma
correcta ya que la polaridad invertida puede causar da-
fios al instrumento.

2. Cuando cambie fas pilas, nunca mezcle las pilas gasta-
das con las nuevas. Asegurese de sacar las seis piias
gastadas y de reemplazarias por seis pilas alcalinas
nuevas.

2. Ajuste el volumen

Deslice los controles MASTER VOLUME @ v
SYNTH VOLUME (3) unas tres cuartas paries
de su recorrido hacia MAX.

3. Toque una melodia

Cuando conecta el teclado, se selecciona
autormaticamente la voz 00. Pruebe a tocar
una melodia. Notara que la misma voz se es-
¢ucha para todo €l teclado.

Nota:

Si la voz es pofifnica, se pueden escuchar hasta ocho no-
tas tocadas al rismo trempo. (La seleccion de mono o po-
fifonico se hace por medio def controfador de los datos de
las voces &0, descripto més adelante.)




4. Try other voices

Your DSR-1000/2000 is equipped with 100
voices. Voices 00 to 39 are user voices con-
taining factory set voices, and 40 to 99 are
preset voices. Any of these can be selected as
the upper voice.

There are two ways to seiect a voice: entering
its number directly using the DATA ENTRY
keypad @ or pressing the + of — key to
select the next or previous voice. Try selecting
one of the preset voices according to the
preset guide located above the Voice Selector
section,

DSR-1000

4. Ausprobieren anderer Stimmen
Das DSR-1000/2000 verfugt Gber 100 Stim-
men. Stimmen 00 bis 39 sind User-Stimmen,
die werksseitig eingestellte Stimmen enthalten,
und 40 bis 99 sind fest gespeicherte Stimmen.
Jeder dieser Stimmen kann als Upper-Stimme
gewahlt werden.

Es gibt zwei Méglichkeiten, eine Stimme zu
wahlen: direkte Eingabe der Stimmennummer
(ber die DATA ENTRY- Tastatur @) oder
Dricken der Taste + oder der Taste — zum
Wahilen der néchsten oder vorhergehenden
Stimme. Versuchen Sie, anhand der Giber dem
StimmenschalterTeil befindichen Auflistung ei-
ne der einprogrammierten Stimmen zu
wahten,

4. Essayez de jouer d’autres voix

Le clavier DSR-1000/2000 comprend 100 voix.
Les voix 00 & 39 sont des voix utilisateur mais
contiennent des enregistrements effectués en
using, les voix 40 & 99 sont des voix préenre-
gistrées. Une guelcongue de ces voix peut
étre choisie comme voix supérieure,

Il existe deux moyens de sélectionner une
voix: entrer directement le numéro de la voix
sur le clavier numérique @) ou appuyer sur les
boutons + et — qui appellent la voix adja-
cente. Entrainez-vous a sélectionner une des
VOIX préenregistrées en vous aidant du
tableau qui figure au-dessus de la section
Voice Selector.

DSR-2000

YOICE SELECTOR
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VOICE SELECTOR
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DUAL POSITION
I ) o )
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STORE UPPER
PORTAMENTO 0 - +

Note:

On the DSR-2000 the selected voice is displayed in the
upper portion of the VOICE DATA indicator. On the
DSR-1000, the selected voice number (UPPER or LOWER,
whichever onie with the lit LED, je. lamp) is displayed on
the TEMPO/BEAT indicator, but the VOICE DATA indicator
always shows the data for the upper voice.

Hinweis:
Beim DSA-2000 wird die gewdhite Stimme im Upper-
Bereich des VOICE DATA-Displays angezeigt. Beim
DSR-1000 wird die gewdhite Stimmennummer (UPPER
oder LOWER, je nachdem, welche LED, d.h. Lampe leuch-
tet) auf der TEMPO/BEATAnzeige angezeigt, doch das
gOICE DATA-Display zeigt immer die Daten fir die Upper-
timme.

Remarque:

Sur le clavier DSR-2000, la voix choisie est affichée & la
partie supérieure de lindicateur VOICE DATA. Sur le
DSR-1000, le numéro de la voix (voix supérieure ou voix
inférieure suivant le témoin a diode électroluminescente
éclairé) est affiché sur I'indicateur TEMPO/BEAT mais les
Informations fournies par I'indicateur VOICE DATA ne con-
cernent que fa voix supérieure

VOQICE DATA TEMPOYBEAT
SPECTRUM | T ] { cHORUS
BAILUANCE | ;—-—-——1——, MONOIPOLY ,ﬁ ,-'
ATTACK 1
ATTACK 2 T T _1]ocrave '
iy o
RELEASE n n
YOLUME ! ' L‘ upRER
VIBRATO DEPTH
VIBRATQ SPEED [~ — ]
PORTAMENTO TIME e —— | BEAT
PITGH BEND RANGE ——
TOUCH SEnSITviTy [ ————————— o o oo

4. Pruebe otras voces

Su DSR-1000/2000 esta eguipado con 100 vo-
ces. Las voces 00 a 39 son voces del usuario
y fueron ajustadas en la fabrica, y las voces
40 a 99 son voces prefijadas. Cualquiera de
estas puede fijarse como voz superior.

Hay dos formas de seleccionar una voz:
ingresando su numero directamente por me-
dio def teclado DATA ENTRY @9, o pulsando
latecla + ola — para seleccionar la voz si-
guiente o la previa. Pruebe a seleccionar una
de las voces prefijadas de acuerdo con la
guia de preajustes ubicada encima de la sec-
cion del selector de voces.

Nota:

En e DSR-2000 la voz seleccionada se muestra en fa por-
cién superior del visor VOICE DATA . En el DSR-1000 ef nu-
merc de la voz seleccionada (UPPER o LOWER,
cualquiera sea el que tenga el LED encendido, es decir, ia
luz) se exhibe en el indicador TEMPO/BEAT, pero el visor
VOICE DATA siempre muestra los datos correspondientes
a la voz Upper.




Variety
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board 39, press the SPLIT/DUAL switch so
that the lamp is iluminated.

desired voice by using the DATA ENTRY
keypad. On the DSR-2000, the lower voice
is indicated below the upper voice on the
VOICE DATA indicator.

er voice selection — the corresponding
voice can be selected when the UPPER or
LOWER LED is illuminated. The lower
voice can be selected by entering the Spilt
or Dual Mode (described later). Pressing
the LOWER selector causes the LOWER
LED to light, making possible the selection
of the lower voice using the DATA ENTRY
keypad. The upper or lower voice can be
selected when the correspending LED is il-
luminated. Continue this process until satis-
fied with the upper and lower voices.

4. Adjust the volume with the LOWER 4

VOLUME slide contral (3.

2. Press the LOWER selector and select the 2.

3. You can alternate between upper and low- 3

Lower Voice Lower-Stimme

In addition to the upper voice described so Zusatzich zur bisher beschriebenen Upper-
far, a lower voice can also be selected from Stimme kann aus den 100 Stimmen auch eine
the same range of 100 voices. This lower Lower-Stimme ausgewahit werden. Diese Lower-
voice can then be played on the lower section | Stimme kann auf dem Lower-Manualbereich
of the keyboard (Split Mode) or played (Split-Betriebsart) oder zusammen mit der
together with the upper voice over the entire Upper-Stimme auf allen Tasten (Dual-Betriebsart)
keyboard (Dual Modg). gespielt werden.

Split Mode Split-Betriebsart

1. To play the iower voice on the lower key- 1. Dricken Sie zum Spielen der Lower-Stimme

auf dem Lower-Manual GD) den SPLIT/
DUAL-Schalter, so daB die Lampe leuchtet,
Drucken Sie den LOWER-Schalter und
wéhlen Sie mit den DateneingabeTasten die
gewtinschte Stimme. Beim DSR-2000 wird
die Lower-Stimme unter der Upper-Stmme
auf dem VOICE DATA-Dispiay angezeigt.
Sie kénnen zwischen Upper- und Lower-
Stimmenwahl wechseln — die entsprechende
Stimme kann gewahit werden, wenn die
UPPER oder LOWER LED leuchtet. Die
Lower-Stimme kann durch Eingabe der
Split- oder Dual-Betriebsart (wird spater be-
schrieben) gewahlt werden. Wird der
LOWER-Schalter gedriickt, leuchtet die
LOWER LED auf, und Sie kénnen die
Lower-Stimme mit der DATA ENTRYTastatur
wahlen. Die Upper- und Lower-Stimme
kann bei Leuchten der entsprechenden
LED gewahlt werden. Fahren Sie damit
fort, bis Sie die gewiinschte Upper- und
Lower-Stimme gewahlt haben.

O

Voix inférieures

Qutre la voix supérieure évoquée plus haut, vous
pouvez également sélectionner une des 100 voix
comme voix inférieure. Vous jouerez cette voix
sur la clavier inférieur (mode clavier partagé)
ou sur 'ensemble du clavier et en méme temps
que la voix supérieure (mode a deux voix).

Mode clavier partagé *

1. Pour jouer la voix inférieure sur le clavier
inférieur @, appuyez sur SPLIT/DUAL de
sorte que le témoin associé s'éclaire.

2. Appuyez sur le sélecteur LOWER et sélection-
nez la voix au moyen du clavier numerigue.
Sur le DSR-2000, le numéro de la voix infé-
rieure est affichée sous le numéro de la voix
superieurs, sur I'indicateur VOICE DATA.

3. Vous pouvez alternativernent sélectionner
une voix supérieure ou une voix inférieure,
suivant la diode électroluminescente éclai-
rée. Vous choisirez la voix inférieure en
appelant tout d'abord le partage du clavier
ou [e mode & deux voix (voyez plus loin).
Puis, aprés avoir appuyé sur le sélecteur
LOWER (le témoin associé s'éclaire), vous
composerez le numéro de la voix sur le
clavier numérigue. Le témoin associé aux
sélecteurs LOWER et UPPER indique,
lorsqu’il est éclairé, le groupe de voix dans
lequel vous pouvez effectuer votre choix.
Entrainez-vous a sélectionnez les voix.

Q

o

SPLIT/
DUAL

Stellen Sie mit dem LOWER VOLUME-
Regler @) die Lautstarke ein.

LOWER VOLUME (@.

’ 4. Reéglez le niveau au moyen du curseur

wh ) | b)) § g e

LOWER
=

Voz inferior

Ademas de la voz superior descripta hasta
ahora, se puede seleccionar una voz inferior
entre la misma gama de 100 voces. Esta voz
inferior puede ejecutarse luego en la seccion
inferior del teclado {modalidad de division) o
ejecutarse junto con la voz superior sobre el
teclado completo (modalidad dual).

Modalidad de divisién

1. Para tocar la voz inferior en el teclado infe-
rior @D, pulse el conmutador SPLIT/DUAL
para que la luz se encienda.

2. Pulse el selector LOWER vy seleccione la
voz deseada utilizando el teclado de entra-
da de datos. En el DSR-2000, la voz infe-
rior se indica debajo de 'a voz superior en
¢l indicador VOICE DATA.

3. Puede alternar entre la seleccion de voz
superior e inferior — la voz correspondien-
te puede seleccionarse cuando e! LED
UPPER o LOWER esta iluminado. La voz
inferior se puede seleccionar ingresando
en la modalidad de divisidn o dual
(descriptas més adelante). Pulsando el se-
lector LOWER se enciende el LED LOWER,
haciendo posible la seieccion de la voz in-
ferior usando el teclado DATA ENTRY. La
vOZ superior o inferior se puede selec-
cionar cuando el LED correspondiente es-
ta encendido. Continde con este proceso
hasta que esté satisfecho con las voces su-
perior e inferior.

4. Ajuste el volumen con el control deslizante
LOWER VOLUME (@).
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Note:

The lower keyboard split position of the DSR-2000 can be
changed. The spiit mark ¥ indicales where the keyboard
is splt. This point can be altered by pressing the SPLIT
POSITION selector in the Voice Sefector section.

Dual Mode

1. The Dual Mode is selected by pressing the
SPLIT/DUAL switch while pressing the
LOWER selector. Note that both the upper
and lower voices can be heard together
over the entire keyboard. Up to four notes
can be played at the same time when this
mode is selected.

2. The upper and lower voice choices can be
changed by first pressing the UPPER or
LOWER selector and then using the DATA
ENTRY keypad.

3. Adjust the volume with the SYNTH and
LOWER VOLUME slide controls.

Modulation

With the MODULATION wheel (7), you can
controf the depth of the vibrato effect of the
voices as they are played. The vibrato sensitiv-
ity is controlled by the VIBRATO voice
parameter. (The DSR-2000 has both VIBRATO
DEPTH and VIBRATO SPEED parameters.)

Portamento

If you press the UPPER PORTAMENTO selec-
tor in the Voice Selector section, you'll obtain a
continuous gliding movement from one note
to the next. The length of the portamento ef-
fect is controlled by the PORTAMENTO TIME
parameter using the VOICE DATA CON-
TROLLER @0 (described later).

Hinweis:

Die Lower-Manual-Untertedlungsposition des DSR-2000
karnn gedndert werden. Der Unierteilungs-indikator ¥
zeigl an, wo das Manual unterteift ist. Diese Stelle kann
durch Dricken des SPLIT POSITION-Schalters im
StimmenschalterTeil verschoben werden.

Remarque:

Sur e DSR-2000, le point de partage du clavier peut étre
modifié au moyen du sélecteur SPLIT POSITION de la sec-
tion Voice Selector. Le repére ¥ indique ia higne de
partage.

VOICE SELE ZTOR

[+] ]
| | e [

Dual-Betriebsart

1. Die Dual-Betriebsart wird durch Driicken
des SPLIT/DUAL-Schalters bei gedriicktem
LOWER-Schalter gewahit. Sie werden be-
merken, daB jetzt Upper- und Lower-
Stimme zusammen auf allen Tasten erklin-
gen. In dieser Betriebsart kinnen bis zu
vier Téne polyphon gespielt werden.

2. Sie kdnnen die Upper- und Lower-Stimme
andern, indem Sie erst den UPPER- oder
LOWER-Schalter driicken und dann die
Dateneingabe-Tastatur benutzen.

3. Stellen Sie mit den SYNTH- und LOWER
VOLUME-Reglern die Lautstarke ein.

Modulation

Mit dem MODULATION-Regler (7 kann die
Vibratotiefe wunschgemaB eingestellt werden.
Die Vibrato-Empfindlichkeit wird durch den
VIBRATO-Stimmenparameter eingestelit. (Das
DSR-2000 hat sowohl VIBRATO DEPTH- als
auch VIBRATO SPEED-Parameter.)

(I | e |
[ | N |

Mode a deux voix

1. Vous cobtiendrez ce mode en appuyant sur
I'interrupteur SPLIT/DUAL tandis que le
sélecteur LOWER est enfoncé. Vous enten-
dez alors les deux voix sur l'ensemble du
clavier et, dans ce mode, vous pouvez
jouer quatre notes en méme temps.

2. Vous pouvez choisir une autre voix supé-
rieure et une autre voix inférieure en
appuyant sur le sélecteur LOWER ou sur le
selecteur UPPER et en composant le
numéro de la nouvelle voix sur le clavier
numarique.

3. Réglez le niveau au moyen des curseurs
SYNTH et LOWER VOLUME.

Modulation

La molette MODULATION (7) vous permet de
commander 'amplitude du vibrato apporté
aux voix tandis que vous jouez. La sensibilité
du vibrato est commandée par le paramétre
VIBRATO de la voix. (Le clavier DSR-2000
posséde deux paramétres VIBRATO:
VIBRATO DEPTH et VIBRATO SPEED)

oouLsro

Portamento

Durch Driicken des UPPER PORTAMENTO-
Schalters im StimmenschalterTeil wird von ei-
nem Ton zum nachsten geschleift. Die LAnge
des Portamento-Effekts wird durch den POR-
TAMENTO TIME-Parameter unter Verwendung
des Stimmendaten-Reglers (9 (spater be-
schrieben) geregelt.

Portamento

Si vous appuyez sur le sélecteur UPPER
PORTAMENTQ de la section Voice Selector,
vous obtenez une glissade continue d'une
note vers la suivante. La durée de cet effet est
commandé par le paramétre PORTAMENTO
TIME a partir de la section VOICE DATA CON-
TROLLER @8 {voyez plus loin).

o
upoew
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Nota:

La posicion de divisén def teclado inferior en ef DSR-2000
se puede cambiar. La marca de division ¥ indica el lugar
en que e teclado esta dividido. Este punto puede cam-
biarse usandoe el selector SPLIT POSITION de la seccion
del sefector de voces.

Modalidad dual

1. L.a modalidad dual se selecciona pulsando
el conmutador SPLIT/DUAL mientras se
mantiene pulsado el selector LOWER. No-
te que ambas voces, superior e inferior, se
pueden escuchar al mismo tiempo sobre
¢l teclado completo. Cuando se selecciona
esta modalidad, se pueden ejecutar hasta
cuatro notas al mismo tiempo.

2. Las voces superior e inferior seleccionadas
se pueden cambiar pulsando primero el
selector UPPER o LOWER vy luego utilizan-
do el teclado de entrada de datos.

3. Ajuste el volumen con los controles desli-
zantes SYNTH y LOWER VOLUME.

Modulacion

Con la rueda MODULATION (@), puede
controlar la profundidad del efecto de vibrato
de las voces a medida que se interpretan.La
sensibilidad del vibrato se controla con el pa-
rametro de la voz VIBRATO. (El DSR-2000
tiene parémetros VIBRATO DEPTH y VIBRATO
SPEED)

Portamento

Si pulsa ei selector UPPER PORTAMENTO de
la seccidn del selector de voces, obtendra un
movimiento de deslizamiento continuc desde
una nota a la siguiente. La longitud del efecto
de portamento se controla con el parametro
PORTAMENTO TIME usando el controlador
de datos de las voces @9 {descripto mas
adelante).




Pitch Bend

The PITCH BEND wheel (8) provides a glis-
sando effect. In only the DSR-2000, the depth
of this effect can be set using the PITCH
BEND RANGE parameter.

Pitch Bend

Mit dem PITCH BEND-Regler (6) kann der
Glissando-Effekt eingestellt werden.

Beim DSR-2000 |48t sich der Bereich dieses
Effekts mit dem PITCH BEND RANGE-
Parameter einstellen.

Modification de la hauteur

La molette PITCH BEND (&) vous permet de
commander un glissande. Sur le DSR-2000
uniquement, l'amplitude de cet effet est réglé
par l'intermédiaire du paramétre PITCH BEND
RANGE de la voix.

PITCHBEND

-
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Factory-Set User Voices

The following are the factory-set user voices
which are contained in the DSR-1000/2000
when it arrives:

Number Voice Name
Nummer Stimmenbezeichnung
Numéro Nom de la voix
Namero Nombre de la voz

00 Bright E. Piano

01 Classical Brass

02 Soft Guitar

03 Slow Wow

04 Elec. Bass

05 Old Organ

06 Synth Bells

07 Bassoon

08 Oriental Lute

09 Easy Synth

10 Synth Choir

Werksseitig programmierte
User-Stimmen

Die folgenden User-Stimmen sind werksseitig
programmiert. Sie sind in ihrem Portdlone ent-
halten, wenn Sie es bekommen:

Number Voice Name
Nummer Stimmenbezeichnung
Numéro Nom de la voix
Numero Nombre de la voz

11 Vibraphone

12 Gongs

13 Reed Organ

14 Cosmic

15 Slow Attack

16 Clarinet

17 Space Trip

18 Space Chipmunk

19 Classical Ens.

20 Glass Organ

Voix utilisateur enregistrées en
usine :

Les voix suivantes sont enregisirées en usine
et constituent le groupe des voix utilisateur:

Number Voice Name
Nummer Stimmenbezeichnung
Numéro Nom de la voix
Numero Nombre de la voz

21 Bright Koto

22 Storm Wind

23 Upright Piano

24 Synth Vox

25 Brass Ensemble

26 Bright Trumpet

27 Sitar

28 Formant

29 Water Orop

30 Elec. Bell

Inclinacion del tono

La rueda PITCH BEND (&) suministra un efec-
to de glissant. En el DSR-2000 solamente, la
profundidad de este efecto se puede ajustar
usando el pardmetro PITCH BEND RANGE.

Voces del usuario prefijadas en
fabrica

Las siguientes son las voces del usuario prefi-
jadas en fabrica que estan contenidas en &l

DSR-1000/2000 en el momento det despacho:

Number Voice Name
Nummer  Stimmenbezeichnung
Numéro Nom de Ja voix
Namero Nombre de la voz
31 Clay Bell
32 Fuzz Bass
33 Steel Drums
34 Heavy Metal
35 Female Chorus
36 Synth Flute
37 Echo Drums
38 Space Trip Il
39 Inharmony
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Voice Editing

Your DSR-1000/2000 is equipped with a total

of 100 voices. Sixty of these are preset voices

(40 to 99), stored in ROM (Read Only

Memory) which cannot be changed. The

other 40 are user voices which can contain

edited versions of the preset voices. The user

voices can also be stored in a RAM pack or,

for the DSR-2000, on a cassette tape.

The basic procedure for voice editing is:

1) Selecting the woice to be edited (preset or
user)

2) Editing the voice data parameters using
the VOICE DATA CONTROLLER @)

3) Storing the completed voice in a user voice
(00 to 39)

Editieren von
Stimmen

Das DSR-1000/2000 verflgt Uber insgesamt
100 Stimmen. Sechzig davon (40 bis 99) sind
festim ROM (Read Only Memory) gespeicherte
Stimmen, die nicht geandert werden kénnen.
Die anderen 40 sind User-Stimmen, die editierte
Versionen der fest gespeicherten enthalten
kénnen. Die User-Stimmen kénnen ebenfalls
auf ein RAM-Pack und beim DSR-2000 auch
auf Cassettenband Obertragen werden,

Das Editieren von Stmmen erfolgt nach dem

folgenden Verfahren:

1) Auswahlen der zu editierenden Stimme
(fest gespeicherte Stimme oder User-
Stimme)

2) Editieren der Stimmendaten-Parameter mit
dem Stimmendaten-Regler

3) Speichern der editierten Stimme in einer
User-Stimme (00 bis 39)

Edition des voix

Le clavier DSR-1000/2000 posséde 100 voix.
Soixante d'entre elles (voix 40 & 99) sont pré-
enregistrées en usine et contenues dans une
mémoire morte (ROM, Read Only Memory);
glles ne peuvent pas étre modifiées. Les qua-
rante autres voix sont des voix utilisateur qui
peuvent cortenir une version éditée des voix
préenregistrées. Par ailleurs, les voix utilisateur
peuvent étre enregistrées dans un bloc de
mémoire vive (RAM, Random Access Memory)
¢t en outre, pour ce qui concerne le clavier
DSR-2000, sur une cassette.

La procédure d'édition d'une voix est la

suivante:

1) Choisissez la voix a éditer (voix utilisateur
ou voix préenregistrée).

2) Editez les paramétres de la voix au moyen
des commandes prévues 4 cet effet
(VOICE DATA CONTROLLER @9).

3) Mémorisez la voix éditée sous un numero
de voix utilisateur (00 & 39).

Edicion de la voz

Su DSR-1000/2000 viene equipado con un to-

1al de 100 voces. Sesenta de estas son voces

prefiiadas (40 a 99), almacenadas en ROM

{memoria de sdlo lectura), que no pueden

cambiarse Las otras 40 son voces del

usuario, que pueden contener versiones edita-

das de las voces prefijadas. Las voces del

usuario también pueden almacenarse en un

paquete RAM o, en el caso del DSR-2000, en

una cinta de casete.

El procedimiento basico para la edicién de la

voz es el siguiente:

1) Seleccion de la voz que quiera editar (pre-
fijada o del usuario)

2) Edicién de los parametros de la voz usan-
do el controlador de datos de la voz G0)

3) Almacenamiento de la voz completa en
una voz dei usuario (00 a 39)
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Voice Data Parameters

Stimmendaten-Parameter

The following is a description of the Voice Data | Nachfolgend werden die Stimmendaten-

parameters for the DSR-1000/2000,

Parameter des DSR-1000/2000 beschrieben.

Paramétres des voix

Voici la description des différents paramétres
attachés aux voix du clavier DSR-1000/2000.

Parametro de los datos de la
voz

A continuacion se describen los pardmetros
de los datos de la voz para el DSR-1000/2000.




Spectrum

This controls the timbre or tone color of the
voice.

Brilliance
This determines how brilliant or mellow the
voICe 1S.

The following four parameters (ATTACK 1,
ATTACK 2. DECAY,_and RELEASE) control the

Spektrum
Regelt die Klangfarbe der Stimme.

Helligkeit

Bestimmt die Helligkeit der Stimme.

Die folgenden vier Parameter (ATTACK 1,

Le spectre

Ce parametre commande le timbre de la voix.

La clarté

Ce paramétre agit sur la clarté d'une voix
{(voix claire ou voix feutrée).

Les quatre paramétres qui suivent (ATTACK 1,

ATTACK 2, DECAY und RELEASE) regein die

ATTACK 2, DECAY et RELEASE a savoir, At-

envelope of the socund. The envelope is the
way in which the sound changes as the key is

Hullkurve des Klanges. Die Haltkurve ist die
Veranderung des Klanges bei Driicken,

pressed, held down, and then released.

Attack 1

This parameter controls the rate at which the
timbre changes during the attack.

Attack 2

The parameter controls the rate at which the
volume changes during the attack.

Decay

This portion of the envelope determines what
happens to the sound after the attack is com-
pleted.

Release

This determines how rapidly the sound drops
to zero level after the key is released.

Volume
This controls the level of the voice.

Vibrato (Vibrato Depth and
Vibrato Speed)

This controls the vibrato effect obtained when
the modulation wheel is at MiN. Both the
depth and speed can be controlled on the
DSR-2000.

Portamento Time

This parameter determines how long the por-
tamento effect lasts. There is portamento only
when the UPPER PORTAMENTO selector is
pressed. The portamento effect is only applied
1o the upper voice except when the Dual
Mode is selected during which it applies to
both voices.

Gedrickthalten und Lostassen der Taste.

Anstieg 1

Regelt die Geschwindigkeit, mit der sich die
Klangfarbe wahrend des Anstiegs verandert.

Anstieg 2

Regelt die Geschwindigkeit, mit der sich die
Lautstarke wahrend des Anstiegs verandert.

Abfall

Dieser Teil der Hulkurve bestimmt, was mit
dem Ton nach Beendigung des Anstiegs
passiert.

Freigabe
Bestimmt, wie schnell der Ton abklingt.

Lautstarke
Regett die Lautstarke.

Vibrato (Vibratotiefe und Vibra-
togeschwindigkeit)

Regelt den Vibrato-Effekt, wenn der Modula-
tionsregler auf MIN steht. Beim DSR-2000
kénnen Tiefe und Geschwindigkeit geregelt
werden.

Portamento-Zeit

Bestimmt, wie lange der Portamento-Effekt
dauert. Portamento erfolgt nur, wenn der UP-
PER PORTAMENTO-Schalter gedrickt ist.
Wenn nicht die Dual-Betriebsart gewahlt ist,
wird der Portamento-Effekt nur auf die Upper-
Stimme angewandt.

tagque 1, Attaque 2, Durée et Evanouisserment)
agissent sur l'enveloppe du son. Lenveloppe

Espectro

Controla el timbre de la voz.

Brillantez
Determina cuan brillante o melddica es la voz.

Los siquientes cuatro parametros (ATTACK 1
ATTACK 2. DECAY vy RELEASE) controlan la

envolvente del sorido. La envolvente determina
la forma en gue el sonido cambia a medida

exprime la maniére dont le son apparait lorsque
VoUs appuyez sur la note, évolue tandis que

que se pulsa fa tecla, se mantiene pulsada y
luego se libera.

vous rnaintenez votre doigt sur la note et, enfin,
s'évanouit lorsque vous relichez la note.

Attaque 1

Ce paramétre agit sur la rapidité avec laquelle
le timbre est modifié pendapt I'attaque.
Attaque 2

Ce parameétre agit sur la rapidité avec lagquelle
le niveau est modifié pendant 'attaque.
Durée

Ce paramétre agit sur la maniére dont le son
évolue apres I'attaque.

Evanouissement

Ce paramétre agit sur la rapidité avec laquelle
le son s'évanouit lorsque la note est reldchée.

Volume

Ce paramétre agit sur le niveau de sortie de Ja
VOIX.

Vibrato (amplitude et rapidité
du vibrato)

Ce paramétre agit sur le vibrato lorsque la
molette de modulation est sur la position MIN.
Sur le clavier DSR-2000, la rapidité et la pro-
fondeur du vibrato sont réglables.

Durée du portamento

Ce paramétre agit sur la durée de 'effet de
portamento. Cet effet n'est possible que pour
autant que le sélecteur UPPER PORTA-
MENTO a été enfoncé. Leffet ne s'applique
qu'a la voix supérieure sauf si le mode a deux
voix a été choisi.

Acometida 1

El parametro controla la velocidad de cambio
del timbre durante la acometida.

Acometida 2

El pardmetro controla la velocidad de cambio
del volumen durante la acometida.

Decaimiento

Esta porcion de la envolvente determina las
caracterfsticas del sonido al terminarse la aco-
metida.

Liberacion
Determina cuan rapidamente cae el sonido a
nivel cero después de liberar la tecla.

Volumen
Controla el nivel de la voz.

Vibrato (Profundidad del vibra-
to y velocidad del vibrato)

Controla el efecto del vibrato que se obtiene
cuando la rueda de modulacion esta en MIN.
Tanto la profundidad como la velocidad
pueden controlarse en el DSR-2000.

Tiempo de portamento

Este parametro determina cuanto tiempo dura
el efecto de portamento. Sélo hay portamento
cuando se pulsa el selector UPPER PORTA-
MENTO. El efecto de portamento solo se apli-
ca a la voz superior excepto cuando se ha
seleccionado la modalidad dual, en cuyo ca-
5o se aplica a ambas voces.
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Octave

The octave can be setat —1, 0, or +1. This
allows the voice to be shifted up or down one
octave.

Chorus On/Off

This parameter determines whether or not
there is a chorus effect when the wvoice is
played. The chorus effect gives the voice a
more expansive character. It is not possible to
switch from CHORUS ON to CHORUS OFF
while the voice is sounding. Doing so will
cause the woice to stop sounding.

Mono/Poly

Each of the voices can be set as polyphonic
or monophonic. When polyphonic, up to eight
notes can e sounded at the same time, and
when monophonic, only the last note played is
sounded.

Touch Sensitivity (DSR-2000
only)

The DSR-2000 is equipped with touch sensi-
tivity which varies the sound level according to
the pressure with which the keys are played.
This parameter determines how touch pres-
sure will affect the level.

Pitch Bend Range (DSR-2000
only)

The pitch bend range determines the depth of
the glissando effect obtained by rotating the
PITCH BEND wheel (&).

Editing Voices

1. Select the desired voice for editing using
the DATA ENTRY keypad. When the voice
is selected, the current parameter settings
are shown in the VOICE DATA indicator.

2. Try editing the voice using the VOICE DATA
controller @. The up and down buttons on
the VOICE DATA CONTROLLER are used
to select the parameter to be edited while
the left and right buttons are used to set
the leve! for the selected parameter.

Try playing the keyboard to try the new
settings.

Oktave

Die Oktave kann auf —1, 0 oder +1 eingestellt
werden, Damit kann die Stimme um eine Ok-
tave nach oben oder nach unten verschoben
werden,

Chorus Ein/Aus

Bestimmt, ob die Stimme mit einem Chorusef-
fekt gespielt werden soll. Durch den Chorusef-
fekt erhalt die Stimme eine weitraumigere
Klangfllle. Es ist nicht moglich, von CHORUS
ON zu CHORUS OFF zu schalten, wahrend
die Stimme Klingt, weil dadurch die Stmme
ausgeschaltet wird.

Monophon/polyphon

Jede Stimme kann polyphon oder monophon
eingestellt werden. Bei polyphoner Einstellung
kdnnen bis zu acht Tone gleichzeitig gespielt
werden, bei monophoner Einstellung erklingt
nur der letzte Ton.

Anschlag-Empfindlichkeit (nur
DSR-2000)

Das DSR-2000 besitzt auf Anschlagstarke an-
sprechende Tasten, so daB die Lautstarke ent-
sprechend des Anschlagdrucks variiert.
Dieser Parameter bestimmt, wie die Anschlag-
stérke die Lautstarke beeinfluBt.

Pitch-Bend-Bereich (nur
DSR-2000)

Durch Drehen des PITCH BEND-Reglers () kann
die Tiefe des Glissando-Effekts bestimmt werden.

Editieren von Stimmen

1. Wahlen Sie mit der DATA ENTRYTastatur
die Stimme aus, die Sie editieren mochten.
Die gegenwartigen Parameter-Einstellungen
werden dann auf dem VOICE DATA-
Display angezeigt.

2. Versuchen Sie mit dem VOICE DATA-
Regler 30 die Stimme zu editieren. Mit den
vertikal zu schiebenden Knépfen des VO!I-
CE DATA-Reglers wird der zu editierende
Parameter gewahit, mit den horizontal zu
schiebenden Kndpfen wird die Einstellung
far den gewahiten Parameter vorgenom-
men. Spielen Sie auf dem Keyboard, um
die neuen Einstellungen auszuprobieren.

Octave

Ce paramétre commande la transposition (ou
non) de la voix d'une octave vers le bas ou
vers le haut.

Choeur En/Hors

Ce paramétre commande I'association d’un
effet de choeur a la voix. Cet effet accroit
l'ampleur de la voix. Il N'est pas possible de
passer de CHORUS ON a CHORUS OFF
pendant que la voix retentit. Si vous essayez
de le faire, la voiz arrétera de retentir,

Poly/Mono

Chaque voix peut étre monophonique ou
polyphonique. Dans le premier cas, une seule
note est entendue; dans le second cas, huit
notes peuvent étre entendues en méme
temps.

Sensibilité au toucher (unique-
ment sur le clavier DSR-2000)

Le clavier DSR-2000 est doté d'un méca-
nisme qui permet de modifier le niveau
sonore en fonction de la pression d'enfonce-
ment de la touche. Ce paramétre agit sur la
maniére dont la pression sur la note modifie e
niveau de sortie.

Modification de la hauteur (uni-
quement sur le clavier DSR-2000)

Ce paramétre, contrdlé par la molette PITCH
BEND (8), agit sur 'amplitude du glissando.

Edition des voix

1. Choisissez la voix a éditer, au moyen du
clavier numérigue. Les paramétres de cette
voix sont alors affichés par I'indicateur
VOICE DATA.

2. Procédez & 'édition de Ja voix & I'side des
commandes des paramétres des voix
(VOICE DATA CONTROLLER @0)). Les bou-
tons portant une fléche dirigée verticalement
vous permettent d'appeler le paramétre a
modiifier tandis que les boutons portant
une fléche dirigee horizontalement vous
permettent de régler la valeur de ce para-
meétre. Exécutez quelques mesures au cla-
vier pour évaluer les nouveaux réglages.

Octava

La octava puede fijarse en —1, 0, 0 +1. Esto
permite desplazar la voz una octava hacia arri-
ta o abajo.

Coro activado/desactivado

Este parametro determina si habra o no efecto
de coro al ejecutar la voz. El efecto de coro
da ala voz un caracter mas amplio. No es po-
sible conmutar de CHORUS ON a CHORUS
OFF mientras la voz esta sonando. Si la hace,
la voz dejara de sonar.

Monofénico/polifonico

Cada una de las voces se puede fijar como
polifénica o monofénica.

Cuando es polifdnica, pueden sonar hasta
ocho notas al mismo tiempo, y cuando es mo-
nofdnica, sélo suena la Ultima nota.

Sensibilidad al tacto (DSR-2000
so0lo)

Ei DSR-2000 esta equipado con sensibilidad
al tacto que permite variar el nivel de sonido
segun la presion de pulsacion de las teclas
durante la ejecucién. Este parametro determi-
na la forma en que la presion de puisacién
afecta al nivel.

Gama de inclinacién del tono
(DSR-2000 solo)

La gama determina la profundidad del efecto
de glissant obtenido al hacer girar la rueda
PITCH BEND (6).

Edicidon de las voces

1. Seleccione la voz que desee editar usando
el teclado DATA ENTRY. Cuando se selec-
ciona la voz, los ajustes duales de los pa-
rametros se muestran en el indicador
VOICE DATA.

2. Pruebe a editar la voz utilizando el contro-
lador VOICE DATA (0. Los botones supe-
riores e inferiores del controtador VOICE
DATA se usan para seleccionar el para-
metro que se va a editar, mientras que los
botones de |a izquierda y de la derecha se
usan para fijar el nivel del parametro selec-
cionado. Pruebe a tocar para comprobar
los nuevos ajustes.
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Notes:

1. The Voice Data parameters of the DSR-1000 are divided
into two groups (A and B). You can switch between the
hwo groups by pressing the A/B sefector Iocated in the
center of the VOICE DATA CONTROLLER. Note that the
A and B lamps to the left of the VOICE DATA indicator
show which group is selected.

2. On the DSR-2000. a line appears below the upper voice
number when one of the parameters has changed. This
rernindls you that the voice is now different than the origi-
nal and needs to be stored in a user voice if you want to
keep it. Switching to a different voice before storing it will
cause the loss of alf changes.

3 Although some of the parameters such as Spectrum
and Brilliance can be alfered while pressing a key,
others such as the envelope parameters (Attack T and
2, Decay, and Release) require that you press the key
and release it to get an idea of the entire envelope.

3. If you are satisfied with it, the edited voice
can now be stored in a user voice. Enter a
user voice number (00 to 39) while pressing
the STORE button. The new voice can then
be used at any time by entering the same
number.

Notes:

1. Note that storing a voice in a user memory will cause
the existing contents lo be replaced by the new vorce
data. The original factory user voices carn be restored at
any time using the procedure described in 12. Restoring
Factory Data.

2. Only the upper voice can be edited. Editing of a voice to
be used as a lower voice in the Dual or Split mode is
possible by selecting the desired voice as the upper
voice, editing it, storing it in a user voice memory, and
then selecting it as the lower voice in the Dual or Split
mode.

DSR-1000

YOICE DATA CONTROLLER

Hinweise:

1. Die Stimmendaten-Parameter des DSR-1000 sind in
zwei Gruppen (A und B) unterteilt. Durch Dricken des
A/B-Schalters in der Mitte des VOICE DATA-Reglers kon-
nen Sie zwischen den beiden Gruppen umschalten. Die
Lampen A und B auf der linken Seite des VOICE DATA-
Displays zeigen an, welche Gruppe gewdhit ist.

2. Beim DSR-2000 erscheint unter der Nummer der
Upper-Stimme ein Strich, wenn ein Parameter gedndert
wurde. Dadurch werden Sie daran erinnert, daB die
Stimme jetzt abweichend von der urspringhichen ist und
in einer User-Stimme gespeichert werden muB, wenn
Sie sie erhalten mdchten. Wenn Sie vor dem Speichern
2u einer anderen Stimme umschalten, gehen alle Ande-
rungen verloren.

3. Einige Parameter, wie 2.B, Spektrum und Helligkeit, kén-
nen gedndert werden, wéhrend eine Taste angeschla-
gen wird, bei anderen hingegen, wie z.B. bef den
Hullkurven-Parametern (Anstieg T und 2, Abfalf und Frei-
gabe} mussen Sie eine Taste anschiagen und foslassen,
oamit Sie eine Vorsteliung von der gesamien Hullkurve
bekommen.

3. Die editierte Stimme kann nun in einer
User-Stimme abgespeichert werden. Hal-
ten Sie die STORETaste gedrickt und ge-

ben Sie eine User-Stimmennummer (00 bis

39) ein. Die neue Stimme kann dann jeder-
zeit durch Eingabe dieser Nummer abge-
rufen werden.

DSR-1000

DSR-2000

VOICE DATA CONTROLLER

A

v

Remarques:

1. Sur le clavier DSR-1000, les paramétres des voix sont
divisés en deux groupes, A et B, Vous pouvez basculer
d’un groupe a lautre en appuyant sur fe bouton A/B
situé au centre des commandes (Voice Data Controller},
Le témoin associé au groupe chofsi s'éclaire. Les
tg‘ﬂ%ins sont placés & gauche de findicateur VOICE

n

Sur le clavier DSR-2000, une ligne Jumineuse apparait
sous le numéro de la voix supérieure lorsqu’un des
parameétres de cette voix a été modifié. Cela a pour but
de vous rappeler que la voix est différente de ce qu'elle
élait a /'origine et qu'if vous faut fa mettre en mémoire si
vous souhaitez conserver les modifications que vous
avez apportées. Ces modifications seront perdues si
vous faites appel & une autre voix avarnt de les avoir
meémorisées.

3 Certains paramétres tels que le spectre ef la clarteé peu-
vent étre modifiés tandlis que vous enfoncez une louche.
D'autres, tels gue les Attagues 1 et 2, la Durée et ['Eva-
nouissement, exigernt, pour avoir une idée globale de
l'enveloppe, que vous enfonciez une touche puis que
vous la reldchiez.

3. L’édition de la voix étant terminée, vous
pouvez I'enregistrer sous un numéro de
voix utilisateur. Composez ce numéro (00 &
39) au moyen du clavier numérique puis
appuyez sur le bouton STORE. La voix édi-
tée peut étre rappelée a tout instant en
composant son NUMEro.

DSR-2000

Hinweise:

1. Beachten Sie, daB durch Speichern einer Stimme in ei-
nern User-Memory der bestehende Inhalt durch die
nevert Stimmendaten ersetzt wird. Die urspringlichen,
werksseitiq eingesteliten User-Stimmen kénnen jederzeit
wieder eingestelit werden (siehe 12. Wiederherstelien
der Werksdalen).

2. Nur die Upper-Stimme kann editiert werden. Wenn Sie
eine als Lower-Stimme in der Duak oder Spiit-Betriebsart
zu verwendende Stimme editieren mochten, mussen Sie
die gewdnschte Stimme als Upper-Stimme wébhien, edi-
tieren, in einem User-Memory speichern und sie dann
als die Lower-Stimme in der Dual- oder Spiit-Betriebsart
wéhien.

Remarques:

1. La mise en mémoire d'une voix dans une des parties
de la mémorre qui vous sont réservées (mémoire de -~
voix utilisateur), provoque f'effacement des données
contenues dans cette partie. Les données usine des
voix utilisateur peuvent étre restaurées a tout moment en
suivant fa procédure décrite au Chapitre 12, Comment
restaurer les données usine,

2. Seule une voix supérieure peut étre éditée. Pour éditer
une voix que vous emploierez comme voix inférietire
dans le mode clavier partagé ou le mode a deux voix,
choisissez la voix comme voix supérieure, éditez-la et
placez-ia dans la mémoire de vom utiisateur. Yous pou-
vez alors l'appeler, comme voix inférieure, dans un des
deux modes mentionnés ci-dessus.

Notas:

1. Los parametros de los datos de ja voz del DSR-1000 se
dividen en dos grupos (A y B). Puede comnutar entre
fos dos grupos puisando el selector A/B ubicado en ef
centro del indicador VOICE DATA. Note que las fluces A
y B situadas a la izquierda del indicador YOICE DATA
muestran el grupo seleccionado,

2, En ef DSR-2000 aparece una linea debajo del nimero
de fa voz superior cuando ha cambiado uno de los pa-
rametros. Esto sirve para recordarle que la voz es ahora
diferente de la original y que es necesario almacenarla
en una voz del usuario si quiere conservaria. Si se con-
muta a una voz distinta antes de almacenaria se perde-
ran todos los cambios realizados.

3 Aunque algunos de ios pardamelros tales corno el es-
pectro y la brillantez se pueden afterar mientras se pulsa
una tecla, ofros, como las parametros de la envolvente
(acometida 1 y 2, decaimienio y liberacion) reguieren
que pulse ia tecla y la libere para oblener una idea de
la ervolvente completa.

3 Siesta satisfecho con la voz editada,
puede almacenarla en una voz del
usuario.Entre el nimero de la voz del
usuario (00 a 39) mientras pulsa el botdn
STORE. La nueva voz se puede luego ultil-
zar en cualquier momento ingresando el
mismo nimero.

Notas:

1. Note que al almacenar una.voz en una memoria del
usuario los contenidos existentes serdn reemplazados
por los nuevos dalos de fa voz. Las voces de usuario
onginales de fabrica pueden restablecerse en cualquier
momento utilizando el procedimfento descripto en 12.
Restabiecimiento de los datos de fabrica

2. Solamente puede editarse la voz superior. Es posible
editar una voz que se usard como voz inferior en la mo-
dalidad dual o dividida seleccionando la voz deseada
como voz superior, editdndola, almacenéndola en la
memoria de voces del usuario y luego seleccionandola
como voz inferior en la modalidad dual o dividida.
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Using the Transposer
and Tuning Controls

Transposer

The TRANSPOSE controls @) let you adjust
the Portalone’s pitch to suit either a singing
voicé — $o anyone can sing along as you
play — or an instrument such as a B” trum-
pet, clarinet, or E” saxophone. When » is
pressed, the pitch rises by a semitone. When
s pressed, the pitch decreases by a semi-
tone. When both selectors are pressed simul-
taneously, the normal pitch is obtained.

Note:

When using the TRANSPQOSE controls, the TEMPO/BEAT
indicator 26 shows the number of steps (semi-tones) the
pitch has been raised or lowered.

Tuning Control

The TUNE controls @ differ from the TRANS-
POSE contrals in that their function is to fine-
tune the keyboard. This allows you to tune
your DSR-1000/2000 to match other instru-
ments such as a guitar. Each time » is
pressed, the pitch increases very slightly, up to
a maximum of 50 cents (or 1/4 of a full tone).
Whenever d is pressed, the pitch falls.

Notes:

1 If you hold down one of the TUNE controls, the pitch will
change continuously uriti! it reaches maximum pitch ad-
justment.

2. If you press both TUNE controls at the same time, the
prtch will return to the preset level (A3 = 440Hz).

6

Verwendung der
Transposer- und
Tonhohenregler

Transposer

Mit den TRANSPOSE-Reglern @ kann die
Tonlage des Portalone entweder an eine Ge-
sangsstimme — so daB eine beliebige Person
bei lhrem Spiel mitsingen kann — oder an ein
Instrument wie z.B. eine BIrompete, eing Klari-
netie oder ein Es-Saxophon angepaBt wer-
den. Durch Driicken des Schalters P erhoht
sich die Tonlage um einen Halbton und durch
Dricken des Schalters  erniedrigt sie sich
um einen Halbton. Durch gleichzeitiges
Driacken beider Schalter kann auf normale
Tonlage zurlickgeschaltet werden.

Hinweis:

Bei Verwendung der TRANSPOSE-Regiler zeigt die TEM-
PO/BEATAnzeige 38 die Anzahl der Schritte (Halbténe) an,
um die die Tonfage erhéht oder ermedrnigt wurde.

Emploi du
transpositeur et des
commandes d’accord

Transpositeur

Les commandes TRANSPOSE @89 vous per-
mettent de transposer le son du Portalone
pour qu'il soit adapter soit a une voix humaine
— de la sorte n'importe qui peut chanter tan-
dis que vous interprétez au clavier —, soit a
un instrument tel qu’une trompette B*, une
clarinette ou un saxophone £*. Une pression
sur P correspond a une transposition d'un
demi-ton vers le haut. Une pression sur 4
correspond & une transposition d’un demi-ton
vers le bas. Si vous appuyez sur ces deux
commandes en méme temps, vous revenez
dans la tonalité naturelle.

Remarque: .
La valeur de la fransposition est donnée, en demi-tons, par
{indicateur TEMPO/BEAT @),

TRANSPOSE

KRS

Tonhohenreglung

Die Tonhéhenregler @4 dienen zur Feinstim-
mung des Keyboards. Sie kbnnen damit das
DSR-1000/2000 auf andere Instrumente wie
z.B. eine Gitarre abstimmen. Durch Driicken
des Schalters P kann die Tonhohe auf maxi-
mal 50 Cents (1/4 Ton) erhéht werden. Der
Schalter « dient zum Verringern der Tonhéhe.

Hinweise:

1. Wird einer der Schalter gedrtickt gehalten, andert sich
die Tonhéhe kontinuierlich, bis die hochste Torlage er-
rejicht ist.

2. Durch gleichzeitiges Drticken beider Schalter erhal
man wieder die normale Tonhohe (A3 = 440Hz).

TUNE

Commandes d’accord ou de
hauteur tonale

Les commandes d’accord TUNE @4 différent
de celles du transpositeur en ceci gu'elles ser-
vent a effectuer un accord parfait du clavier
DSR-1000/2000 de sorte qu'il soit dans la
méme tonalité qu’un autre instrument, par
exemple, une guitare. Chague pression sur »
augmente légérement la hauteur tonale
jusqu'a une valeur maximale de 50 centiémes
(ou un quart de ton). En revanche, chague
pression sur < diminue cette hauteur tonale.

Remargues:

1. Sivous maintenez la pression sur une des commandes
de hatiteur tonale, celfe-ci varie jusqu'a ce que la valeur
maximale de la variation possible soit atteinte.

2. 5ivous appuyez sur les deux commandes en méme
ternps, la hauteur tonale reprend la valeur par défaut
(A3 = 440 Hz).

KRS

Utilizacion del
transpositor y de los
controles de sintonia

Transpositor

Los controles TRANSPCSE @) le permiten
ajustar el tono del Portalone para que se
adapte ya sea a una voz cantante — de mo-
do gque cualquiera pueda cantar al mismo
tiempo que usted ejecuta — o a un instru-
mento tal como una trompeta B?, clarinete, o
saxofén E'. Cuando se pulsa P el tono se
incrementa en un semitono. Cuando se pulsa
4 ¢l tono disminuye en un semitono. Cuando
se pulsan ambos selectores simultdneamente,
se obtiene &l tono normal.

Nota:

Cuando se utilizan los controles TRANSPOSE, el indicador
TEMPO/BEAT (@ muestra el ntmero de intervalos de se-
gunda (semitonos) que se eleva o disminuyo el tono.

Control de sintonia

A diferencia de los controles del TRANSPO-
SE, los controles TUNE @& tienen como fun-
cion dar al teclado la sintonia fina. Esto le
permite sintonizar su DSR-1000/2000 para
que armonize con otros instrumentos tales co-
mo una guitarra. Cada vez que se pulsa P, el
tono aumenta muy levemente, hasta un maxi-
mo de 50 centésimaos (o 1/4 de un tono
completo). Sin embargo, cuando se pulsa 4
el tono disminuye,

Notas:

1. 5i mantiene puisado uno de fos controles TUNE, el tono
cambiaré continuamente hasta que alcance el maximo
ajuste del tono.

2. 8i pulsa ambos controles TUNE al mismo tiempo, el to-
no volveré al tono prefijado (A3 = 440Hz).
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PCM Rhythm Section

Now it's time to add a dynamic rhythm ac-
companiment to your melody.

1. Choose a rhythm

There are a total of 16 preset rhythms {Bank A).
Pick the rhythm that best suits the music you
are going to play and press the correspond-
ing Rhythm selector (2. When you turn on the
keyboard, the 8 BEAT 1 rhythm is automatical-
ly selected. You can also select one of the
rhythms stored in Bank B. First press the
BANK B selector (@) followed by one of the 16
Rhythm selectors.

Note:

Bank B is used to store 16 of your own custorn accompari-
ments. it contains factory set accompaniments when the
unit is shipped.

2. Start the rhythm
After selecting a rhythm, press the START
selector (9.

Accompaniment-Teil mit PCM-
Rhythmen

Im folgenden soll gezeigt werden, wie man
die Melodie durch eine dynamische Rhyth-
musbegleitung bereichern kann.

1. Wahl des Rhythmus

Insgesamt stehen 16 fest einprogrammierte
Rhythmusfiguren (Bank A} zur Verfigung.
Wahlen Sie den Rhythmus, der am besten zu
Ihrer Musik paft, durch Dricken des entspre-
chenden Rhythmusschalters (2. Nach dem
Einschalten des Keyboards erhalt man stets
automatisch den Rhythmus 8 BEAT 1. Sie
kénnen auch einen der in Bank B gespeicher-
ten Rhythmen wahlen, indem Sie erst BANK
B-Schalter (8) driicken und dann einen der 16
Rhythmusschalter.

Hinweis:

Bank B dient zum Speichern von 16 selbstkreierten Begler-
tungen. Bank B enthdlt werksseitig eingesteiite Begleft-
rhythmen, wenn Sie thr Instrument bekormmen.

2. Start des Rhythmus
Drucken Sie nach der Rhythmuswahl den
START-Schalter {8).

Section PCM Rhythm

Nous allons voir maintenant comment ajouter
un accompagnement rythmique dynamique a
la mélodie.

1. Choix d’un rythme

Le nombre total de rythmes préenregistrés
s'éléve & 16 pour le groupe A (Bank A). Choi-
sissez un rythme adapté a la musique que
vous allez jouer et appuyez sur le sélecteur de
rythme correspondant (2. A la mise sous ten-
sion du clavier, le rythme 8 BEAT 1 est auto-
matiquement sélectionné. Vous avez
également la possibilité de choisir un des
rythmes enregistrés dans le groupe B (Bank
B). Pour cela, appuyez tout d'abord sur le
sélecteur BANK B puis sur un des sélecteurs
de rythme.

Remarque:

Le groupe B sert & la mise en mémoire de 16 accompa-
gnemenis personnalsés. lis contient également des
accompagnements enregistrés en usine.

2. Déclenchement du rythme
Aprés avoir choisi le rythme, appuyez sur le
sélecteur START ().

START

Seccién del ritmo PCM

Llegd el momento de anadir un poco de
acomparamiento ritmico dindmico a su
melodia.

1. Elija un ritmo

Existen 16 ritmos prefijados (Banco A).

Elija el ritmo que mas se adapte a la musica
que va a interpretar y pulse el selector de rit-
mo (2 correspondiente. Al conectar el teclado,
se selecciona automaticamente el ritmo 8
BEAT 1. También puede seleccionar uno de
los ritmos aimacenados en el banco B. Prime-
ro puise el selector BANK B (@ seguido por
uno de los 16 selectores de ritmo.

Nota:

El banco B se usa para almacenar 16 de sus propios
acompafiamientos personalizados. Contiene acompana-
mientos fijados en la fabrica al despachar el aparato.

2. Comience el ritmo

Después de seleccionar un ritmo, pulse el se-
lector START 8.
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¢ |ntro/Ending/Rit.

Instead of using START, you can have the
rhythm begin by using the INTRO/ENDING/
RIT. @. When this selector is pressed, the
rhythm wiil start after a two-bar intro-phrase,

¢ Key Start

Use the KEY START selector (9 if you want
the rhythm to begin from the moment you first
press a key. Any of the keys in the LOWER
KEYBOARD section &) will activate the rhythm
sounds.

3. Adjustments

® Volume

The RHYTHM VOLUME control (&) lets you
adjust the rhythm volume in relation to the
melody volume,

® Tempo

The tempo changes each time the TEMPO
controls (14) are pressed. The tempo can be
altered continuously by holding down either
<« or P Pressing both selectors at the same
time will restore the preset tempo.

4. Making use of the Tempo/Beat
indicator
The LED TEMPQ/BEAT indicator @) shows
normally the tempo. This switches to display-
ing the: bar number when an accompaniment
pattern is played. The TEMPQ indication is re-
stored when either « or P is pressed to
change the tempo. This soon switches back to
the bar number indication. The TEMPO/BEAT
indicator has the following functions:

® Intro/Finale/Ritardando

Statt mit dem START-Schalter kann der Rhyth-
mus auch durch Dricken des INTRO/ENDING/
RIT-Schalters () gestartet werden. Der Rhyth-
mus beginnt nach einer zweitaktigen Intro-
Phrase.

INTRG 7

AT

® Tastenstart

Soll die Rhythmusbegleitung automatisch
beim Anschlagen der ersten Taste einsetzen,
dricken Sie den KEY STARTSchalter (i5). Mit
jeder Taste im LOWER KEYBOARD-Bereich
@) kann dann die Rhythmusbegleitung einge-
schaltet werden.

¢ |ntro/Ending/Rit.

Au lieu d’employer le sélecteur START, vous
pouvez déclencher le rythme au moyen de Ja
commande INTRO/ENDING/RIT. (9. Dans ce
cas, le rythme débute aprés une introduction
de deux mesurss.

® Déclenchement synchronisé

Si vous désirez que le rythme débute aussitét
Que vous enfoncez une touche, employez le
sélecteur KEY START (9. Une quelconque
des touches du clavier inférieur @1 déclenche
le rythme.

3. Einstellungen

¢ Lautstirke

Steflen Sie das Lautstarkeverhaltnis zwischen
Rhythmus und Melodie am RHYTHM
VOLUME-Regler (8) ein.

3. Réglages

® Volume

Le curseur RHYTHM VOLUME (8) vous per-
met de régler le niveau des sons rythmiques
en fonction de celui de la mélodie,

M LD F )b n ) v

AHYTHM
VoL

® Tempo

Das Tempo kann durch Driicken der TEMPO-
Schalter () verandert werden. Wird <« oder
P gedrickt gehalten, verandert sich das
Tempo kontinuierlich. Gleichzeitiges Driicken
beider Schaiter schaltet zum fest einprogram-
mierten Tempo zurlck.
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4. Verwendung der Tempo/Takt-
Anzeige
Die TEMPO/BEAT-Anzeige @ gibt normaler-
weise das Ternpo an, wenn jedoch eine Be-
gleitungsfigur gespielt wird, wird die Taktzahl
angezeigt. Wird durch Driicken von <« oder
» das Tempo verandert, erscheint wieder die
Tempo-Anzeige, die dann gleich wieder zur
Takizahl-Anzeige zuriickschaltet. Die TEMPO/
BEAI-Anzeige hat die folgenden Funktionen:

¢ Tempo

Le tempo est modifié chaque fois que vous
appuyez sur I'un des sélecteurs TEMPO (),
Vous avez la possibilité de changer le tempo
d’une maniére continue en maintenant la pres-
sion sur le sélecteur « ou sur le sélecteur P Si
VOUSs appuyez en méme temps sur ces deux
sélecteurs, vous restaurez le tempo par défaut.

TEMPO

[0

4. Emploi de I'indicateur de tempo et
de temps de mesure
Lindicateur & diodes électroluminescentes
TEMPO/BEAT @), fournit, en temps normal, la
valeur du tempo. Il affiche automatiquement le
nombre de mesures si un motif d'accompa-
gnement est joué. Lindication du tempo est
restaurée dés que vous appuyez soit sur
TEMPO <, soit sur TEMPO », en vue de
changer la valeur du tempo. Puis, peu aprés,
cest a nouveau le nombre de mesures qui est
indiqué. Cet indicateur fournit les indications
suivantes:

® [ntroduccién/Terminacién/Rit.

En vez de usar START, puede hacer que el rit-
mo comience usando el INTRO/ENDING/RIT,
(D. Al pulsar este selector, el ritmo comenzara
después de una frase introductoria de dos
compases.

® Comienzo por pulsacion de unatecla
Pulse e selector KEY START (9 si quiere que
el ritmo comience a partir del momento en
gue pulsa una tecla por primera vez. Cual-
quiera de las teclas de la seccién LOWER
KEYBOARD @1 activara los sonidos del ritmo,

3. Ajustes

& Volumen

El control RHYTHM VOLUME (&) le permite
ajustar el volumen del ritmo con relacién al vo-
lumen de la melodia.

® Tempo

El tempo cambia cada vez que se pulsan los
controles TEMPO (i9). £l tempo se puede
cambiar continuamente manteniendo pulsada
va sea 4 o P. Pulsando ambos selectores al
mismo tiempo se restituye el tempo prefijado.

4. Empleo del indicador de tempo/
tiempo
Elindicador de LED TEMPO/BEAT
muestra normalmente el tempo. Se conmuta
para gue se visualice el nimero de compés
cuando se ejecuta un patron de acomparia-
miento. La indicacion TEMPO se restituye
cuando se pulsa 4 o » para cambiar el tem-
po. Este pronto se conmuta de nuevo a la in-
dicacion det nimero de compas. El indicador
TEMPO/BEAT tiene las siguientes funciones:




[DSR-1000]

® The tempo is indicated while the tempo is
adjusted.

® The bar number is indicated while the
rhythm is playing and while the Sequencer
Recorder is operating.

® The transpose value is indicated while the
transpose setting is adjusted.

® The state of the various modes is indicated
when the MIDI control mode is selected.

@ At all other times, the voice number of
either an upper or lower voice (whichever
voice with a lit LED next to it) is indicated.

[DSR-2000]

® The tempo is indicated while the tempo is
adjusted.

® The bar number is indicated while the
rhythm is playing and while the Sequencer
Recorder is operating.

® The transpose value is indicated while the
transpose setting is adjusted.

® The remaining amount of memary is indi-
cated when the Sequencer Recorder’s
recording mode is engaged.

& The state of the various modes is indicated
when the MIDI control mode is selected.

5. Getting more realism with drum
fill-ins

If you press the FILL IN selector (3, the

rhythm being played wil be replaced with a

short drum passage to accent your rhythm.

6. Using the INTRO/ENDING/RIT.
selector for your musical finale

If you press the INTRC/ENDING/RIT. selector

(7 when the rhythm is on, the rhythm will stop

automatically after playing a two-bar ending

phrase. If you wish to stop the rhythm immedi-

ately, press the STOP selector (8.

Note:

When you press the INTRO/ENDING/RIT. selector twice
when a raythm is playing, the music gradually slows and
stops (ritardando function). The speed differs according to
the rhythm sefected.

[DSR-1000] [DSR-1000]

® Wahrend Tempc-Einstellung wird das Tem- | ®
po angezeigt. L

® Wahrend Rhythmus-Wiedergabe und wah-
rend Sequencer Recorder-Betrieb wird die
Taktzahl angezeigt. ]

® Wahrend des Transponierens wird der
Transpositionswert angezeigt. L

® st die MIDi-Betriebsart gewahlt, wird der
Zustand der verschiedenen Betriebsarten ]
angezeigt.

® |n allen anderen Fallen wird die Nummer
giner Upper- oder Lower-Stimme angezeigt
(ie nachdem, welche Stimmen-LED
leuchtet).

Le tempo, pendant le réglage du tempo.
Le nombre de mesure, pendant I'exécution
d'un rythme et si la section Sequencer
Recorder est en fonctionnement.

La valeur de la transposition, pendant e
réglage de la transposition.

Létat des différents modes MIDI, pendant
la sélection d'un mode.

Le numeéro de la voix (inférieure ou supé-
rieure), en fonction du témoin éclairé, dans
tous les autres cas.

[DSR-2000] [DSR-2000]

® Wahrend Tempo-Einstellung wird das Tem- | @
po angezeigt. °

e ‘Wahrend des Rhythmusspiels und wéh-
rend des Betriebs des Sequencer Recor-
ders wird die Taktzahl angezeigt. L

® ‘Wahrend des Transponierens wird der
Transpositionswert angezeigt. .

® ‘Wenn der Aufnahmemodus des Sequen-
cer Recorders aktiviert wird, wird der noch
verbleibende Speicherraum angezeigt. .

® |st die MIDI-Betriebsart gewahit, wird der
Zustand der verschiedenen Betriebsarten
angezeigt.

5. Noch authentischerer Klang durch | 5.
Schlagzeugsoli

Le tempo, pendant le réglage du tempo.
Le nombre de mesure tandis que le
rythme est joué et que la section Sequen-
cer Recorder est en fonctionnement.

La valeur de fa transposition, pendant le
réglage de la transposition.

La guantité restante de mémoire, pendant
un enregistrement par I'intermédiaire de la
section Sequencer Recorder.

L'état des différents modes MIDI, pendant
la sélection d’'un mode.

Obtention d’un réalisme accru par
“fill-in”’ de batterie

Wenn Sie den FILLIN-Schalter (3 dricken, Si vous appuyez sur le sélecteur FILL IN (3, le
wird der Rhythmus durch ein kurzes Schlag- rythme est remplacé par un court solo de bat-
zeugsoclo unterbrochen. terie destiné a 'accentuer.

FILLIN

6. Verwendung des INTRO/ENDING/ 6.
RIT-Schalters fiir das ‘‘Finale”’

Emploi du sélecteur INTRO/
ENDING/RIT. pour un finale musical

Wird der INTRO/ENDING/RIT-Schalter G7) bei | Si vous appuyez sur le sélecteur INTRO/
eingeschaltetern Rhythmus gedrickt, so ENDING/RIT. (9 tandis qu'un rythme est joué,
stoppt der Rhythmus autornatisch nach einem | ce rythme n'est arrété qu'aprés une phrase de
zweitaktigen Finale. Um den Rhythmus sofort conclusion de deux mesures. Pour arréter
stoppen, dricken Sie den STOP-Schalter immédiatement le rythme, appuyez sur le

Hinweis

sélecteur STOP (8.

Remargue:

Wird der INTRO/ENDING/RIT-Schalter bei der Wiedergabe | Sivous appuyez deux fois sur le sélecteur INTRO/ENDING/
eines Rhythmus zweimal gedrdckt, so verfangsamt sich RIT alors gu'un rythme est joué, la musique ralentit puis
das Tempo alimahlich, bevor dann die Musik ganz aufhort s'arréle (rifardando). La vitesse a laquelle cela se produit
(Ritardando-Funkiion). Das Termpo hdngt vorn gewdhiten dépend du rythme choisi.

NTRO
ENDING! sror
BT

Rhythmus ab.

[DSR-1000]

® Mientras se ajusta el tempg, indica €l
tempo.

® Mientras se estd interpretando €l ritmo y
mientras esta funcionando el grabador del
secuenciador, indica el nimero de
compas.

® Mientras se esta regulando el ajuste del
transpositor, indica el valor de transpo-
sicion.

® Cuando se selecciona la modalidad de
control MIDI, indica el estado de las diver-
sas modalidades.

® En cualquier otro momento, muestra el nu-
mero de la voz, ya sea superior 0 inferior
{la que corresponda al LED encendido
cerca de ella), indicada.

[DSR-2000]

® Mientras se ajusta el tempo, indica el tempo.

® Mientras se ejecuta el ritmo y mientras fun-
ciona el grabador del secuenciador se in-
dica el nimero de compas.

® Mientras se esta regulando el ajuste del
transpositor, indica el valor de transpo-
sicion.

® Cuando esta activada la modalidad de
grabacion con el grabador del secuenciador
se indica la cantidad de memoria todavia
disponible.

e Cuando se selecciona la modalidad de
control MIDI, indica el estado de las diver-
sas modalidades.

5. Para obtener mas realismo con los
tambores de relleno

Si pulsa el selector FILL IN (3, el ritmo que se

estd ejecutando se reemplaza por un pasaje

corto de tambor para acentuar el ritmo.

6. Empleo del selector INTRO/ENDING/
RIT. para su final musical
Si pulsa el selector INTRO/ENDING/RIT. (D
mientras el ritmo esté activado, el ritmo se de-
tendra automaticamente despues ae ejecutar-
se una frase de finalizacion de dos compases.
Si desea detener el ritmo inmediatamente, pul-
se el selector STOP (8).

Nota:

Cuando pulsa dos veces el sefector INTROJENDING/RIT.
mientras esta efecutando un ritmo, la musica se va dete-
niendo gradualmente y se para (funcién ritardando). La
velocidad depende del ritmo seleccionado.
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Creating Your Own
Accompaniments

Rhythm Composer

Your DSR-1000/2000 has 16 preset automatic
accompaniments. In addition you can also
create original accompaniment patterns using
the Rhythm Composer.

Kreieren eigener
Begleitungen

Rhythm Composer

16 automatische Begleitungen sind bereits im
DSR-1000/2000 fest einprogrammiert. Zuséatz-
lich dazu kénnen Sie eigene Begleitfiguren mit
dem Rhythm Composer kreieren.

vvvvvvvv

e
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Création de vos
propres
acommpagnements

Rhythm Composer

Le clavier DSR-1000/2000 posséde 16 accom-
pagnements automatiques préenregistrés.
Cependant et grace aux commandes de la
section Rhythm Composer, vous avez la pos-
sibilité de créer les motifs d'accompagnement
que vous souhaitez.

Para crear sus
propios
acompanamientos

Compositor del ritmo

Su DSR-1000/2000 tiene 16 acompariamien-
tos automaticos prefijades. Ademas puede
crear patrones de acompanamiento originales
utilizando €l compositor del ritma.

DSR-1000 DSR-2000
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The main features are:

1. The 16 preset rhythms (Bank A) can be
used together with auto bass and chord
accompaniment by selecting the desired
rhythm and pressing the BASS and
CHORD selectors. Playing the chord notes
on the lower keyboard will result in auto-
matic bass and chord accompaniment in
time with the rhythm.

2. You can create entirely original 1-bar or
2-bar rhythm, bass, and chord patterns,
using the keyboard.

3. The bass and chord voices can be
changed to suit your wishes. Edited voices
can also be used.

4. 16 of your customized accompaniments
can be stored in the DSR-1000/2000
memory, and they will remain stored in the
memory for approximately one week after
the keyboard is switched off. You can also
digitally save the memorized contents on a
cassette tape (DSR-2000 only) or a RAM
pack.

Die wichtigsten Merkmale dieser Einrichtung:

1. Sie kdnnen die 16 fest einprogrammierten
Rhythmusfiguren (Bank A} zusammen mit -
automatischer BaB- und Akkordbegleitung
verwenden, indem Sie den gewlnschten
Rhythmus wahlen und die BASS- und
CHORD-Schalter dricken. Wenn Sie den
Akkord auf dem Lower-Manual spielen, er-
halten Sie automatische BaB- und Akkord-
begleitung zu Ihrem gewahlten Rhythmus.

2. Individuelle ein- oder zweitaktige Rhyth-
men, BaBlinien und Akkordfiguren kénnen
mit dem Keyboard kreiert werden.

3. BaB- und Akkordstimmen sind beliebig ver-
anderbar. Editierte Stimmen kénnen eben-
falls verwendet werden.

4. 16 selbstkreierte Begleitungen kdnnen im
DSR-1000/2000 gespeichert werden. Die
Speicherung bleibt bei ausgeschaltetemn
Keyboard noch ca. eine Woche erhalten.
AuBerdem lassen sich die Speicherungen
digital auf ein Cassettenband (nur
DSR-2000) oder ein RAM Pack Uber-
tragen.

Les principales caractéristiques suni les sui-

vantes:

1. Vous pouvez employer en méme temps un
des 16 rythmes préenregistrés (Bank A} et
un accompagnement de basse et
d'accord en appuyant sur le sélecteur cor-
respondant au rythme que vous désirez et
sur les sélecteurs BASS et CHORD. Des
que vous jouerez les notes d’accord sur la
partie inférieure du clavier, vous entendrez
un accompagnement de basse et
d'accord en cadence avec le rythme.

2. Vous avez la faculté de créer, a partir du
clavier, des rythmes & une ou deux mesu-
res, une basse et des thémes d'accord
entiérement nouveaux.

3. Vous pouvez medifier les voix de basse et
d'accord pour qu'elles répondent a vos
désirs ou employez des voix editées.

4. Vous avez la possibilité de mémoriser seize
accompagnements personnalisés qui
demeureront dans la mémoire du clavier
DSR-1000/2000 pendant une semaine
environ aprés sa mise hors tension. Le
contenu de ia memoire peut egalement
étre sauvegardé sur une cassette ou dans
le bloc de memoire vive (RAM) (unique-
ment pour le clavier DSR-2000).

Las principales caracteristicas son:

1. Los 16 ritmos prefijados (Bank A) se
pueden usar con el acomparnamiento de
acorde y bajo automatico seleccionando ef
ritmo deseado y pulsando los selectores
BASS y CHORD. Al tocar las notas de
acorde en el teclado inferior, se creara el
acompanamiento de bajo y acorde auto-
matico que armoniza con el ritmo.

2. Utilizando el teclado puede crear patrones
totalmente originales de acordes, bajo y rit-
mo de uno o dos compases.

3. Las voces de bajo y acordes pueden cam-
biarse de acuerdo a su gusto. También
pueden usarse voces editadas.

4. En la memoria del DSR-1000/2000 pueden
almacenarse 16 de sus acompanamientos
personalizadcs, los cuales permaneceran
almacenados en la memoria durante apro-
ximadamente una semana después de
desconectar el teclado. También puede
guardar digitaimente los contenidos me-
meorizados en una cinta de casete
(DSR-2000 solamente) 0 en un paquete
RAM.
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Step 1

Schritt 1

Etape 1

Paso 1

1

2)

4)

Choose a basic rhythm pattern from
among the preset rhythms. As an example,
select 8 BEAT 1. Set the tempo using the
TEMPQ controls.

Press the PROGRAM selector in the
Rhythm Composer section and you wil
hear the preset 8 BEAT 1 rhythm. This is
the programmable mode. At the same
time, the RHYTHM indication lamp in the
Rhythm Composer section lights up.

Choose whether the accompaniment is to
be programmed in 1-bar or 2-bar units.
Programming is in 2-bar units when the
2-BAR selector LED is lit up and in 1-bar
units when extinguished. Press the 2-BAR
selector to swilch between 2-bar and 1-bar
programming.

Next, choose the quantize value. Pressing
the RHYTHM QUANTIZE 1/32 selector
specifies the quantize value of 1/32. The
guantize value is 116 when the selector is
not pressed. This vaiue sets the minimum
time division for reakime rhythm input.
When the quantize value is 1/32, all input is
rounded off to the nearest 1/32 note.

Select the accompaniment part {rhythm,
bass, or chord) you want to program by
pressing the corresponding selector.
(When you program a rhythm, you don't
have to press the RHYTHM selector.)

1

Wanhlen Sie zun#chst aus den fest einpro-
grammierten Rhythmen einen Grundrhyth-
mus aus, z.B. 8 BEAT 1. Stellen Sie mit den
TEMPO-Reglern das Tempo ein.

Driicken Sie den PROGRAM-Schalter im
Rhythm Composereil. Sie hdren dann
den fest einprogrammierten Rhythmus 8
BEAT 1, das RHYTHM-Lampchen leuchtet
auf, und der Programmiervorgang kann
beginnen.

\l/

0=

Wahlen Sie aus, ob die Begleitung in Ein-
heiten von einem Takt oder zwei Takten
programmiert werden soll. Die Program-
mierung erfolgt in 27akt-Einheiten, wenn
die LED des 2-BAR-Schalters leuchtet und
in 171akt-Einheiten, wenn sie erloschen ist.
Zum Umschalten zwischen 27akt- und
1Jakt-Programmierung den 2-BAR-Schalter
drlicken.

Q

S

1

-

-

3)

Tout d'abord, choisissez un motif rythmique
de base parmi les motifs préenregistrés. A
titre d'exemple, choisissez 8 BEAT 1.
Réglez le tempo au moyen des comman-
des prévues a cet effet.

Appuyez sur le sélecteur PROGRAM de la
section Rhythm Composer. Vous entendez
alors le rythme 8 BEAT 1 préenregistré. Il
s'agit la du mode programmable. Le
témoin RHYTHM de la section RHYTHM
COMPQOSER s'éclaire.

Vous devez maintenant décider si I'accom-
pagnement doit étre programmé par
groupe d’une ou de deux mesures. La
programmation par groupe de deux mesu-
res est possible lorsque le témoin 2-BAR
est éclairé (lorsque ce émoin est éteint la
programmation s'effectue par groupe
d’une mesure). Appuyez sur le sélecteur
2-BAR pour basculer d’'un mode de pro-
grammation & l'autre.

Wiahlen Sie als nachstes das ZeitmaB.
Durch Driicken des Schalters QUANTIZE
1/32 wird der Wert 1/32 spezifiziert, Wird
der Schalter nicht gedriickt, ist der Wert
1/16. Dieser Wert ist das kleinste ZeitmaB
fOr Echtzeit-Rhythmuseingabe. st der
Quantisierungswert 1/32, werden alle Ein-
gaben auf den nachsten 1/32 Ton ge-
rundet.

Q

AHYTHI

4

QUANTIZE

1732

Wahlen Sie den zu programmierenden
Part (Rhythmus, BaB oder Akkord) durch
Dricken des betreffenden Schalters. (Zum
Programmieren des Rhythmus braucht der
RHYTHM-Schaiter nicht gedriickt zu

werden.)

Q [«

5)

Choisissez maintenant la valeur minimale
que peut prendre un temps de la mesure
lors de la composition du rythme en temps
réel. Si vous appuyez sur RHYTHM
QUANTIZE 1/32 cette valeur est égale a
une triple croche. Dans le cas contraire,
glle est égale & une double croche. Lors-
que la valeur est égale a une triple croche,
toutes les notes que vous jouez sont arron-
dies a cette valeur.

Choisissez, 4 I'aide du sélecteur corres-
pondant, la partie (rythme, basse ou
accord) de I'accompagnement que vous
entendez programmer. (Il est inutile, st vous
programmez un rythme, d’appuyer sur le
sélecteur RHYTHM.)

IRHYTHM I Fs

1]

1.

4)

@

Elija un patrén basico de ritmo entre los rit-
mos prefijados. Por ejemplo, seleccione &l
ritmo 8 BEAT 1. Fije el tempo con los
controles TEMPO.

Pulse el selector PROGRAM de la seccidn
del compositor del ritmo y escuchara €l rit-
mo prefijado 8 BEAT 1. Esta es la modali-
dad programable. Al mismo tiempo, la luz
indicadora RHYTHM del compositor del rit-
mo se encendera.

Elija si quiere que el acompariamiento se
programe en unidades de 1 compas 0 2
compases. Cuando el selector LED 2-BAR
estd encendido la programacion se realiza
en unidades de 2 compases y, cuando es-
ta apagado, en unidades de 1 compas.
Pulse el selector 2-BAR para conmutar
entre la programacion de 2 compases y 1
COmpas.

A continuacion elija los valores de cuanti-
zacion. Al pulsar el selector RHYTHM
QUANTIZE 1/32 se especifica el valor de
cuantizacion de 1/32.

Cuando no se pulsa el selector, el valor de
cuantizacion es de 1/16. Este valor estable-
ce la division minima del tiempo para la
entrada del ritmo en tiempo real. Cuando
el valor de cuantizacion es 1/32, toda la in-
formacion de entrada se redondea por de-
fecto hasta el 1/32avo de nota mas
cercana.

Seleccione la parte del acomparnamiento
(ritmo, bajo o acorde) que quiera progra-
mar, pulsando el selector correspondiente.
(Cuando programe un fitmo, no tiene ne-
cesidad de pulsar el selector RHYTHM.)
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Step 2

Schritt 2

Etape 2

Paso 2

Programming the rhythm pattern
Create your own version of the 8 BEAT 1 per-
cussion rhythm.

Programmieren einer Rhythmusfigur
Wie im folgenden beschrieben, kdnnen Sie
beispielsweise einen individuellen 8 BEAT 1
Percussion-Rhythmus kreieren.

(Rhythm)
swareorum  e— 4oy ) Hi
T CE - ° DSR-1000
CLOSED PO i I N I O O O Y A |
HIHAT € t ! |
OPEN HLHAT £ 1 | | i
ACCENT -e—)—J—l—J-——H—J-——I—J—J - e L B-IR-B R

1} Press the CLEAR selector and the preset 8
BEAT 1 rhythm is cancelled leaving only
the sound of the beat count (metronome).

Note:

The metronome sound can be canceffed by pressing the
METRONOME key (Bs) while pressing the CANCEL (Cg)
key. Press the METRONOME key again to restore the
meironome sound.

2) Input the bass drum pattern by tapping the
key indicated by the letters BD (Ca).

3) Step write input is also possible by using
the timing keys labelled 1 to 32 on the left
side of the keyboard. Input the timing of
the percussion voices by pressing the
desired percussion instrument key with
your right hand while holding down the
corresponding timing keys.

1) Driicken Sie den CLEAR-Schalter, um den
fest einprogrammierten 8 BEAT 1 Rhyth-
mus zu ldschen. Nur der Taktschlag (Me-
tronom) ist dann noch zu héren.

Hinweis:

Der Metronom-Ton kann durch gleichzeitiges Driicken der
METRONOM-Taste (Hs) und der CANCELTaste (Cs) ge-
I6scht werden. Durch erneutes Dricken der
METRONOME-Taste wird der Metronom-Ton wieder einge-
schaltet.

Programmation du motif rythmique
Composez votre propre version du rythme de
percussion 8 BEAT 1.

DSR-2000

CLOSED HI-HAT
OPEN HI-HAT
ACCENT

Appuyez sur le sélecteur CLEAR pour
annuler le rythme 8 BEAT 1 préenregistré
et ne conserver que le battement de Ia
mesure (métronome).

Remarque:

Vous pouvez couper la sortie du métronome en appuyant
sur la touche METRONOME (Bs) tandis que vous mainte-
nez ia touche CANCEL (Ce) enfoncée. Appuyez une nou-
velle fois sur la touche METRONOME pour en rétablir fa
sortie.

CANCEL key

2) Schlagen Sie die mit den Buchstaben BD
(C4) gekennzeichnete Taste an, um die
Rhythmusfigur der groBen Trommel ein-
zugeben.

3) Schrittweise Eingabe ist ebenfalls maglich.
Benutzen Sie dazu die SynchroTasten 1
bis 32 auf der linken Seite des Keyboards.
Geben Sie das Timing der Percussions-
stimmen ein, indem sie mit der rechten
Hand die gewlnschte Percussionsiaste
driicken, wahrend Sie die entsprechenden
SynchroTasten gedrickt halten.

* Riickstelitaste (CANCEL)
Hs)  Tecla de cancelacion (CANCEL)

2) Entrez le motif de batterie basse en tapant
sgr la touche repéree par les lettres BD
(Ca).

3) Vious pouvez également composer par
étape au moyen des touches numérotées
1 a 32 placées sur 1a gauche du clavier.
Entrez la cadence des voix percussives en
enfongant la touche correspondant a l'ins-
trument de percussion choisi (main droite)
tout en maintenant la pression sur la tou-
che de cadence.

CANCEL key

Timing function key {1 —32)

Percussion voice key

Riickstelltaste (CANCEL)

B: v Touche d’annulation (CANCEL)

Programacion del patrén ritmico
Cree su propia version del ritmo de percusion
8 BEAT 1.

CLOSED HI-HAT
OPEN HI-HAT

s 3
S a
T O
O w

@a
8=
o @B

1) Pulse el selector CLEAR vy se cancelara el
ritmo prefijado 8 BEAT 1, quedando sola-
mente el sonido del contador de tiempos
(metrénomo).

Nota:

El sonido del metrénomo puede cancelarse con fa tecla
METRONOME (Bs) mientras se mantiene pulsada /a tecla
CANCEL (Csg). Pulse de nuevo fa tecla METRONOME para
restablecer el sonido def metrénomo.

2) Ingrese el patron de bombo pulsando la
tecla indicada con las letras BD (Ca).

3) También es posible &f ingreso registrando
intervalos de segunda, utilizando las tecias
de sincronizacion marcadas 1 a 32 en el
lado izquierdo del teclado. Ingrese la
sincronizacion de las voces pulsando el
instrumento de percusion deseado con su
mano derecha, mientras mantiene pulsa-
das las correspondientes teclas de sincro-
nizacion.

Perkussionstaste

Synchre-Funktionstaste (1 — 32)
Touche de fonction de chronométrage (1 —32) Touche de voix de percussion Tecla de cancelacion (CANCEL)

Touche d’annulation (CANCEL)

Tecla de funcion de sincronizacion (1 —32) Tecla de voz de percusion
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The timing numbers for input are as below:
(Depends on the basic rhythm you select)

When the QUANTIZE value is 1116

When the QUANTIZE value is 1/32, the timing
numbers will be distributed as shown in the
following illustration.

(When the QUANTIZE value is set to 1/32, the
beats of the other rhythms will change in the
same manner as the 4/4 rhythm changed in
the above illustration.)

Nofe:
Only keys 1 through 16 can be used when 1-bar program-
ming is selected.

4) The same procedure is required for input-
ting the snare drum, closed hi-hat, and
open hi-hat. The DSR-2000 is equipped
with touch-sensitivity for thythm, chord, and
bass input. The level is set in three stages
for rhythm and chord input and in two stage
for bass input according to the key pressure.
With the DSR-1000, you can add an accent
(slightly higher volume level) to the rhythm
patterns by tapping the > key. When using
the real time input method, press the
desired percussion sound while holding
down the accent (>) key. An accented
percussion sound will be input at that
point. When using the step write method,
press the desired percussion key while
holding down the accent and timing keys.

Die Timing-Zahlen sind wie im folgenden an-
gegeben:

(Entsprechend des gewahiten Grundrhythmus)
Wenn der QUANTIZE Wert 116 betragt

Les cadences d'entrée sont les suivantes:
(Elles dépendent du rythme de base que
vous choisissez.}

Los numeras de sincronizacion para la entra-
da son los siguientes: _
(Dependen del ritmo basico gue seleccione)

Lorsque la valeur de QUANTIZE est égale a 1/16 | Cuando el valor QUANTIZE es 116

& 10 1t 43 14 15 ar

1819 21 22 23 P 26 27 @ 20 31

S_JJJ_.LLL.Jil_q_.L.U—JJJ_i.U_{ JAZZ WALTZ)
10 11 17 18 19 @ 22 23 % 2% 27

4 T 2 3 4 5 6 7 8 @ 101112 47 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28

Wenn der QUANTIZE-Wert 1/32 betragt, sind
die Taktzahlen verteilt, wie in der folgenden
Abbildung dargestellt.

&

6 7 8 @&

0 11 12 @ 1. 15 1.

(Wenn der QUANTIZE-Wert auf 1/32 eingestellt
ist, &ndern sich die Taktschl&ge der anderen
Rhythmen auf die gleiche Weise, wie sich der
4/4-Rhythmus in der obigen Abbildung &nderte))

Hinweise:
Bei 1-lakt-Programmierung kénnen nur die Tasten 1 bis 16
benutzt werden.

4) Geben Sie entsprechend auch die kleine
Trommel, das geschlossene Hi-Hat und
das offene Hi-Hat ein. Das DSR-2000 hat
mehrere Anschlag-Empfindlichkeiten far
die Rhythmus-, Akkord- und BaBeingabe.
Fur Rhythmus- und Akkord-Eingabe ste-
hen drei Anschlag-Empfindlichkeiten zur
Verfigung, far die BaBeingabe zwei.

Beim DSR-1000 kénnen die Rhythmusfigu-
ren durch gleichzeitiges Driicken von >
akzentutert werden (geringfligig hohere
Lautstarke). Halten Sie bei der Echtzeit-
Eingabe die AkzentTaste (>} gedrlckt und
driicken Sie den gewinschten Percussions-
sound. An dieser Stelle wird dann ein ak-
zentuierter Percussionssound eingegeben.
Bei schrittweiser Eingabe driicken Sie die
gewlnschte Percussiontaste, wahrend Sie die
Akzent- und TimingTaste gedrickt halten.

(WALTZ)

Lorsque la valeur de QUANTIZE est égale a
1/32, les cadences sont celles de lillustration qui
suit.

i 18

(Si vous appuyez sur QUANTIZE 1/32, les
cadences des autres rythmes changent de la
méme maniére que le rythme 4/4 de !'illustra-
tion ci-dessus.)

Remarque:
Si vous avez choisi une programmation par groupe d'‘une
mesure, vous ne pouvez employer que les touches 7 a 16,

4} Vous suivrez la méme procédure pour entrer
le motif de caisse claire, de hi-hat fermé et
de hi-hat cuvert. Le clavier DSR-2000 dis-
pose d’'un mécanisme sensible au toucher
lors de la composition du rythme, de la
basse et de l'accord. En fonction de la
pression sur la note, le niveau peut prendre
trois valeurs pour le rythme et l'accord et
deux valeurs pour la basse.

Avec le clavier DSR-1000, vous avez la pos-
sibilité d’ajouter une accentuation (niveau
sonore légerement plus élevé) au motif
rythmigue en tapant sur latouche >. Lorsque
VOUS COMposez en temps réel, appuyez
sur la touche de percussion tout en main-
tenant la pression sur la touche d'accen-
tuation (>). Lorsque vous composez par
étape, appuyez sur la touche de percussion
tout en maintenant la pression sur la touche
d'accentuation et sur la touche de cadence.

19 20 & 22 23 24 & 26 27 28

{8 BEAI 16 BEAT, BOSSANOVA, SAMBA, SALSA)

(REGGAE, SHUFFLE, SWING)

Cuando el valor QUANTIZE es 1/32, los
numeros de sincronizacién seran distribuidos
Ccomo se muestra en la siguiente ilustracion.

(Cuando el valor QUANTIZE se fija en 1/32,
los tiempos de los demas ritmos cambiaran
de la misma forma en que cambid el ritmo 4/4
en la ilustracion anterior.)

Nota:
Cuando se selecciona la programacion de un compas sé-
o pueden usarse las teclas 1a 16

4} El mismo procedimiento se necesita para
ingresar el tambor militar, hi-hat cerrado y
hi-hat abierto. EI DSR-2000 viene equipado
con sensibilidad al tacto para la entrada del
ritmo, acorde y bajo. El nivel se fija en tres
etapas para el ingreso del ritmg y el acor-
de, y en dos etapas para el ingreso del bajo,
segun la presion ejercida sobre las teclas.
Con el DSR-1000 puede afadir un acento
(nivel de volumen levemente mayor) a los
patrones del ritmo pulsando la tecla >.
Cuando utilice el método de entrada en
tiempo real, pulse el sonido de percusion
deseado mientras mantiene pulsada la tecla
de acento (>). Un sonido de percusion
acentuado ingresara en ese punto. Cuan-
do emplee el métedo de registro por inter-
valo de segunda, pulse la tecla de percu-
sidn deseada mientras mantiene pulsadas
las teclas de acento y sincronizacion.
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5} If you make an error, either the timing or
percussion sound can be cancelled. The
timing can be cancelled by pressing the
timing key while pressing the CANCEL key
(Ce). A percussion sound can be cancelled
by pressing the relevant key while pressing
the CANCEL key. The difference between
these two methods is that the former
method cancels all the sounds at that
timing and the latter cancels all use of that
sound within the rhythm pattern. The cor-
rect instrument or timing can then be input.

Note:
A maximum of 8 percussion sounds can be used for a sin-
gie program.

6} When you wish to proceed to bass or
chord programming, do not press the
PROGRAM selector. If you wish to pro-
gram only the rhythm proceed to Step 5.

5} Wenn Ihnen ein Fehler unterlauft, kdnnen
sowohl Timing und Percussionssound ge-
16scht werden. Das Timing kann durch
Driicken der SynchroTaste bei gedriickier
CANCELTaste (Cg) geldscht werden. Ein
Percussionssound kann durch gleichzeiti-
ges Dricken der entsprechenden Taste
und der CANCELTaste geldscht werden.
Der Unterschied zwischen diesen beiden
Methoden ist, daB bei der ersteren der
Sound nur an dieser Stelle geldscht und
bei der letzteren er ganz aus der Rhythmus-
figur geldscht wird. AnschlieBend kdnnen
Instrument und Timing neu eingegeben
werden.

Hinweis:

Far ein Prograrmm konnen maximal 8 Perkussionsklange

verwendet werden.

6) Wenn Sie auch BaBlinie oder Akkordfigur
programmieren méchten, drlcken Sie
nicht den PROGRAM-Schalter. Soll nur der
Rhythmus programmiert werden, fahren
Sie mit Schritt 5 fort.

5) Si vous commettez une erreur, vous pou-
vez effacer sait la cadence soit le son. Pour
effacer la cadence, appuyez, en méme
temps, sur la touche de cadence et sur la
touche CANCEL (Cs). Pour effacer le son,
appuyez, en méme temps, sur la touche
que vous avez entrée par erreur et sur la
touche CANCEL (Cy). La différence entre
ces deux méthodes est la suivante: la pre-
miére efface le son au moment de la
cadence, la seconde efface le son quel
que soit I'instant od il apparalt dans le
rythme. Répétez ensuite les opérations
dentrée.

Remarque:
Le nombre fotal de sons de percussion que vous pouvez
employer pour un programme séléve 4 huit.

8) Si vous désirez poursuivre par la program-
mation des motifs de basse et d'accord,
n'appuyez pas sur le sélecteur PROGRAM.
Si vous ne souhaitez programmer que le
rythme, passez a I'étape 5.

5) Si comete un error, puede cancelarse la
sincronizacion o el sonido de percusion.
La sincronizacion puede cancelarse pul-
sando la tecla de sincronizacion mientras
mantiene pulsada la tecla CANCEL (Cg).
Un sonido de percusion puede cancelarse
pulsando la tecla correspondiente mientras
se pulsa la tecla CANCEL. La diferencia
entre estos dos métodos consiste en que
el primero cancela todos los sonidos en
ese punto de sincronizacion, mientras que
el segundo cancela completamente el
empleo de ese sonido dentro del patrén
ritmico. Luego puede ingresarse el instru-
mento o la sincronizacidn correcta.

Nota:
Se puede usar un méaximo de 8 sonidos de percusion pa-
ra un programa simple.

6} Cuando guiera continuar programando un
acorde o bajo, no pulse el selector
PROGRAM. Si desea programar solamen-
te el ritmo, continlie con el paso 5.

Step 3

Schritt 3

Etape 3

Paso 3

Programming the bass pattern

1) Press the BASS selector in the Rhythm
Composer section.

2) Select the desired voice.

3) The bass sound is cancelled if you press
the CLEAR selector.

4) Input your own bass pattern in C major by
using the key range from Cy to F'.

Programmieren einer BaBlinie

1) Dricken Sie den BASS-Schalter im Rhythm
ComposerTeil.

2) Wahlen Sie die gewlnschte Stimme.

3) Drucken Sie den CLEAR-Schalter, um den
BaB abzuschalten.

4) Geben Sie Ihre eigene Baffigur in C-Dur
durch Anschlagen der Tasten zwischen C,
und F% ein.

C

| 5) If you make an error, press the CLEAR
selector and reinput the bass pattern.
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5) Wenn thnen ein Fehler untertauft, driicken
Sie den CLEAR-Schalter und geben Sie
die Bafifigur erneut ein.
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Programmation du motif de la basse

1) Appuyez sur le sélecteur BASS de la sec-
tion Rhythm Composer.

2) Choisissez la voix.

3) Le son de la basse est annulé si vous
appuyez sur le sélecteur CLEAR.

4) Entrez votre propre motif de bagse en C
majeur au moyen des touches Cy & Ffs.
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Programacion del patron de bajo

1) Pulse el selector BASS de la seccion del
compositor del ritmo.

2) Seleccione la voz deseada.

3) Elsonido del bajo se cancela si pulsa el
selector CLEAR.

4) Ingrese su propio patrén de bajo en C ma-
yor utilizando la gama del teclado de Cq a
Fis.
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5} Sivous commettez une erreur, appuyez
sur le selecteur CLEAR et entrez & nou-
veau le motif de la basse.
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5) Si comete un error, pulse el selector
CLEAR y vuelva a entrar el patrén del bajo.




Step 4

Schritt 4

Etape 4

Paso 4

Programming the chord pattern

1) Press the CHORD selector in the Rhythm
Composer section.

2) Select the desired voice.

3) The chord will be erased if you press the
CLEAR selector.

4) Input your own chord pattern by tapping
the leftmost key (C+) to indicate the timing.

5) It you make an error, press the CLEAR
selector and reinput the chord pattern.

Note:
The voices cannot be edited using the VOICE DATA CON-
TROLLER during bass and chord programming.

Programmieren einer Akkordfigur

1) Drucken Sie den CHORD-Schalter im
Rhythm ComposerTeil.

2) Wahlen Sie die gewlinschte Stimme.

3) Zum Léschen der Akkordbegleitung
driicken Sie den CLEAR-Schalter.

4) Geben Sie Ihre eigene Akkordfigur durch
Anschlagen der Taste ganz links (C4) an,
um das Timing anzuzeigen.

Programmation d’un motif d’accord

1) Appuyez sur le sélecteur CHORD de la
section Rhythm Composer.

2) Choisissez la voix.

3) Laccord est effacé si vous appuyez sur le
sélecteur CLEAR.

4) Entrez votre propre motif d'accord en
tapant sur la touche la plus & gauche (Cy)
pour indiquer la cadence.
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5} Wenn thnen ein Fehler unterlauft, driicken
Sie den CLEAR-Schalter und geben Sie
die Akkordfigur erneut ein.
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5) Si vous commettez une erreur, appuyez
sur le sélecteur CLEAR et entrez & nou-
veau votre motif d’accord.
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Hinwels:

Wehrend der Programmierung von BaBlinie und Akkord-
figur k6nnen die Stimmen nicht mit dem VOICE DATA-
Regler editfert werden.
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Remarque:

Pendant la programmation de la basse et de l'accord, les
voix peuvent 8tre éditées en faisant appel aux comman-
des des parametres des voix (VOICE DATA CONTROLLER).

Programacion del patrén del acorde

1) Pulse el selector CHORD de la seccion del
compositor del ritmo.

2) Seleccione la voz deseada.

3} El acorde se borrara al pulsar el selector
CLEAR.

4) Ingrese su propio patrén de acordes pul-
sando la tecla del extremo izquierdo (Cy)
para indicar {a sincronizacion.

5) Si comete un error pulse el selector
CLEAR y vuelva a entrar el patrén de
acordes.

Nola:
Las voces no pueden editarse con el controlador VOICE
DATA durante la programacion de bajo y acorde.

Step 5

Schritt 5

Etape 5

Paso 5

When programming is finished

1) Press one of the 16 Rhythm selectors while
pressing STORE TO BANK B (10 to register
your accompaniment in the keyboard’s
memory.

2) Press PROGRAM to halt the accompani-
ment. The PROGRAM lamp will switch off.
Now you can use your own accompani-
ment created by the Rhythm Composer in
the same way as the preset rhythms.

Nach der Programmierung

1) Dricken Sie einen der 16 Rhythmusschal-
ter, wahrend Sie STORE TO BANK B
gedr(ckt halten, um die soeben kreierte
Begleitung im Keyboard abzuspeichern.

A la fin de la programmation

1) Appuyez sur 'un des seize sélecteurs de la
section RHYTHM COMPOSER tandis que
vous maintenez le sélecteur STORE TO
BANK B (i®) enfoncé. Cela a pour effet
d'enregistrer votre accompagnement dans
la mémaoire du clavier.

STORE TO
BANK A

2) Dricken Sie den PROGRAM-Schaiter zum
Abschalten der Begleitung. Das
PROGRAM-Lampchen erlischt dann, und
die mit dem Rhythm Composer kreierte
Rhythmusfigur kann genau wie die fest ein-
programmierten Rhythmen verwendet
werden.
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2) Appuyer sur le sélecteur PROGRAM pour
arreter 'accompagnement. Le témoin
PROGRAM s'éteint. Vous avez la possibi-
lité, dés maintenant, d'employer Faccom-
pagnement que vous venez de composer,
comme vous le feriez pour un des rythmes
préenregistrés.

Al terminar la programacién

1) Pulse unc de los 16 selectores det ritmo
mientras mantiene pulsada STORE TO
BANK B (0 para registrar su acompafia-
miento en la memona del teclado.

2) Pulse PROGRAM para detener el acom-
pafamiento. La luz PROGRAM se apaga-
ra. Ahara puede usar su propio
acompanamiento creado por el composi-
tor del ritmo de la misma forma en que
usa los ritmos prefijados.
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Another Custom Accompaniment
example

Weiteres Beispiel fiir die Custom-
Begleitung

e (Rhythm) Marching Drum

SNARE DRUM

BASS DRUM a J

LA AL IR RRED) >

Un autre exemple d’accompagne-
ment personnalisé

e (Bass) 16 Beat

Otro ejemplo de acomparfiamiento
personalizado

OPEN HI-HAT A~

Notes:

1. Your DSR-1000/2000 has 16 types of factory-set accom-
paniments assigned to the Bank B Rhythm selectors.
However, you can assign your own ofiginal accompani-
ments to these selectors.

2. When you store your own accompaniments in Bank B,
the factory set accompaniments are automatically
erased.

3 If you wish to recall an erased factory-set accompani-
ment, follow the procedure described in 12.

Restoring Factory Data.

4. Pressing STOP (18 while in the Rhythm Programming
Mode (do not press START or KEY START) aliows the
drum and other percussion sounds to be played in real
time by tapping the percussion keys (keyboard per-
cussion).

Hinweise:

1. Die Bank B-Rhythmusschafter sind zwar werksseitiq be-
reits mit Begiieitungen belegt, es kénnen jedoch jeder-
Zzeit die selbstkreierten Begleitungen auf diesen Jasten
abgespeichert werden.

2 Beirn Abspeichern von eigenen Begleitungen in Bank B
werden automatisch die werksseitig eingestellten Begler
tungen geidscht.

3 Um die werksseitigen Begleitungen wieder zu erhalten,
gehen Sie wie vor in 12. Wiederherstellen der Werksda-
ten beschrieben.

4. Wenn Sie wahrend der Rhythmusprogrammieruiig STOP
driicken {nicht START oder KEY START dricken), kén-
nen die Trommel und andere Percussionskidnge in Echt-
2zeit durch Betatigung der Percussiontasten (Keyboard
Percussion) gesplelt werden.

Remarques:

1. Le DSR-1000/2000 posséde seize accompagnements
enregistrés en usine ef affectés aux sélecteurs du
groupe 8 (BANK B). Cependant, vous pouvez affecter
un accompagnement personnalisé a ces sélecteurs.

2. Lorsque vous enregistrez un accompagnement person-
nafise dans le groupe B vous effacez l'enregistrement
réalisé en usine.

3. Si, ultérieurement, vous souhaitez restaurer un enregis-
trement effacé, procédez comme if est dit au Chapitre
12, Comment restaurer les donnees usine.

4. Si vous appuyez sur le sélecteur STOP (8 au cours de la
programmation d'un rythme (mafs n'appuyez ni sur le
sélecteur START ni sur le sélecteur KEY START) vous
vous donnez fa possibilité de jouer, en temps réel, les
s0ns de hatterie et des autres instruments de percus-
sion au moyen des touches de percussion,

. r r . > -
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Notas:

1. Su DSR-1000/2000 tiene 16 tipos de acompafiamientos
filados en fabrica que estan asignados a fos selectores
de ritmo del banco B. Sin embargo, puede asignar a
estos seleclores sus propios acompafiamientos ori-
ginales.

2. Al almacenar sus acompanamientos propios er el ban-
co B, se borran automaticamente los acompariamientos
fijados en fa fabrica.

3. 5i desea llamar y borrar acompanamientos fjados en la
fabrica, siga el procedimiento descripto en 12.
Restablecimiento de los datos de fabrica.

4. Al puisar STOP (18) mientras se estd en la modalidad de
programacion del ritmo (no puise START ni KEY START),
pueden efecuitarse en tiempo real ef tambor y Gfros so-
nidos de percusion puisando las teclas de percusion
(percusion del teclado).

26




Registration Memory
(DSR-2000 only)

With the Registration Memory feature, the
panel settings can be stored in four memories.
This means that you can change the overall
keyboard sound in an instant by pressing
REGISTRATION MEMORY selector 1, 2, 3, or
4 — an especially convenient feature during
performance.

Range of memory

The following panel settings can be stored in
the Registration Memories: Upper Voice, Low-
er Voice, Rhythm Selector, Tempo, ABC ON/
OFF, Dual/Split, Split Point, and Portamento
ON/OFF,

Note:

The DSR-2000 has four factory-set registrations. If you wish
to recall an erased factory-set registration, follow the proce-
dure outlined in 12. Restoring Factory Data.

How to memorize the panel settings
Press one of the four REGISTRATION
MEMORY selectors 33 while pressing the
STORE selector. The exact registration will be
recalled whenever you press the same
REGISTRATION MEMORY selector again.

Registrier-Memory
(nur DSR-2000)

Zum Abspeichern der am Keyboard vorge-
nommenen Registrierungen stehen vier Spei-
cherbanke zur Verfugung. Durch Dricken des
REGISTRATION MEMORY-Schalters 1, 2, 3
oder 4 kdnnen bestimmte Klangkombinatio-
nen jederzeit abgerufen werden. Eine AuBerst
nitzliche Einrichtung, insbesondere, da sie
auch wahrend der Darbietung eingesetzt wer-
den kann.

Mémoire de
registration
(uniquement pour le
DSR-2000)

La meémaire de registration permet de sauve-
garder les réglages effectués sur chaque sec-
tion du panneau. Cette mémoire comporte
quatre sections qui, chacune, peuvent conte-
nir un ensemble de réglages. Cela signifie
que vous pouvez modifier instantanément le
son de tout le clavier en appuyant sur un des
sélecteurs REGISTRATION MEMORY 1, 2, 3
ou 4 — une disposition qui Savére particulié-
rement pratique au cours des interprétations.

REGISTAATION

(I

Speicherméglichkeiten

Die folgenden Keyboard-Registrierungen kon-
nen in den Registrier-Memorys gespeichert
werden: Upper-Stimme, Lower-Stimme, die
Einstellungen am Rhythmusschaiter, Tempo,
ABC ON/OFF, Dual/Split, Unterteilungspunkt
und Portamento ON/OFF.

Hinweis:

Das DSR-2000 hat vier werksseitige Registrierungen. Um
diese Registrierungen wieder zu erhalten, gehen Sie vor
wie in 12. Wiederherstelien der Werksdaten beschrieben.

Abspeichern von Registrierungen
Um Registrierungen abzuspeichern, halten
Sie den STORE-Schalter gedriickt und
dricken Sie gleichzeitig einen der vier RE-
GISTRATION MEMORY-Schalter 3. Durch
spateres Dricken dieses REGISTRATION
MEMORY-Schalters kann die Registrierung
wieder abgerufen werden.

Etendue de la mémoire de regis-
tration

Les réglages des différentes sections et com-
mandes qui suivent peuvent étre enregistrés
dans les mémoires de registration: Voix supé-
rieures, Voix inférieures, Rhythm Selector,
Tempo, ABC ON/OFF, Deux voix/Clavier par-
tagé, Point de partage et Portamento ON/OFF.

Remarque:

A sa sortie d'usine, le clavier DSR-2000 posséde quatre
registrations par défaut. Pour rappeler une registration
effacée, procédez comme i est dit au Chapitre 12, Com-
ment restaurer les données usine.

Mémorisation des réglages des sec-
tions du panneau

Appuyez a la fois sur le sélecteur STORE et
sur I'un des quatre sélecteurs REGISTRATION
MEMORY @3. Les réglages enregistrés seront
rappelés chaque fois que vous appuyerez sur
le méme sélecteur REGISTRATION MEMORY.

Memoria de registro
(DSR-2000 solamente)

Con la funcién de la memoria de registro, ios
ajustes del panel pueden almacenarse en
cuatro memorias. Esto significa que usted
puede cambiar el sonido global del teclado
en un instante, pulsando el selector RE-
GISTRATION MEMORY 1,23 6 4 — una fun-
cion especialmente util durante la ejecucion.

Gama de la memoria

Los siguiente ajustes del panel se pueden al-
macenar en las memorias de registro: voz su-
perior, voz inferior, selector de ritmo, tempo,
ABC ON/OFF, dual/dividido, punto de division
y portamento ON/OFF,

Nota:

Ef DSR-2000 tiene cuatro registros prefijados en la tabrica.
Si desea ftamar a un registro de fabrica que haya sido
borracio, siga el procedimiento explicado en 12. Restable-
cimientc de los datos de fabrica.

Cémo memorizar los ajustes del
panel

Pulse uno de los cuatro selectores RE-
GISTRATION MEMORY @3 mientras mantiene
pulsado el selector STORE. El registro exacto
se llamara siempre que puise de nuevo &
mismo selector REGISTRATION MEMORY.
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