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LCD — L'8cran sert & naviguer dans les
menus, a afficher ies données el & ¥moigner
des changemenis apporlés aux options et
parametres du MPKZ25.

[VALEUR] {Push to Enter) — Cette moletie
fait varier les réglages de Presels et valeurs
de paramétres, Elle fonclionne aussi comme
touche d'enirée [ENTER] si on la presse.

Touches [<] et [>] — Ces touches servent &
naviguer dans les champs des menus et des
options. La touche [<} fonctionne aussi
comme fouche d'annulation [CANCEL]

[PRESET] ~ Ceite touche appelle le mode
Preset. Dans c¢e mode, vous pouvez
sélectionner et rappeler différents
programmes préréglés ("Presets”).

[EDIT] — Celte touche appelle le mode
d'édition, qui vous permet de modifier e
comportement du clavier, des pads, des
houtons, des touches et les réglages par
défaut de chague Preset.

[GLOBAL] - Cette touche appelie le mode
global, dans lecuel se réglent les commandes
de séinitislisation MIDI ot les préférences
globaies du systéme.

[PREVIEW] — Cetle touche vous permet de
voir la dernigre valeur envoyée par un
conirbleUr sans avoir & envoyer de nouveau
une valeur. Maimtenez celle touche enfoncee

10,

el bougez un contrdleur pour afficher la
valeur dans Técran LCD. Ensuiie, vous
pouvez en changer pour une nouvelle valeur
ou revenir a la derniére valeur envoyée.

[PROGRAM CHANGE] - Fresser cetie
fouche fait passer en mode de changement
de programme. Dans ce mode, vous pouvez
envoyer un message de changement de
programme ou de changement de
programme  avec bangue a un module
physique ou virluei (logiciel).

TOUCHES DE COMMANDES  DE
TRANSPORT — Ces cing touches servent &
lenvol de commandes de contrble du
transport, Elles peuvent transmeitre des
messages MMC (MIDI Machine Control,
SysEx  (messages exclusifs) MMCMIDL,
STARTISTOP {démarrage/arrét MIDI ou des
valeurs de CC MIDI pré-assignées.

12 BOUTONS ASSIGNABLES ~ Chaque
bouton tournant sur 360 degrés peut servir @
envoyer des donneées de commande variant
en conting & une station de ftravail audio
numérique ou 3 un appareil MIDI externe.

4 TOUCHES ASSIGNABLES - Ces touches
peuvent servir de commutateurs de CC MIDI
ou de commuteieurs de changemen! de
programme. Elies peuvent fongtionner en
mode fugilif (momentané) ou permanent
Quand [TIME DIVISION] a été active, clies
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13.

14.

15.

16.

17.

18.

servent & régler fa division temporelle des
fonclions arpégiateur et répélition de note.

[GONTROL BANK] - Le MPK25 dispose de
7 bhangues indépendanies de conirbleurs
variables en continu. En pratigue, cela vous
permet de controler indépendamment iusqu'a
32 paramétres avec les boutons et louches
du MPK25. La touche [CONTROL BANK] sert
a passer d'une banque & l'aulre. Au dessus
de la touche, les DEL indiquent la banque de
controle actuellement sélectionnée.

12 PADS MPC SENSIBLES A LA
PRESSION ET A LA DYNAMIQUE - les
pads peuveni servir & déclencher des frappes
de batterie ou des échantillons dans votre
module physique ou virtuel, ou peuvent étre
configurés pour envoyer des messages de
changemeni de programme. Les pads sont
sensibles 4 la pression et & la dynamigue, ce
qui ies rend trés réaclifs et intuitifs a jouer.

Touches PAD BANK - Ces 4 A
touches font allerner entre les
bangues de pads A, B, C, D
Chague banque peut S'adresser a un jeu
unigue de 12 sons, cé qui vous donne la
possibilité de déclencher jusquda 48 sons
différents depuis les pads. L'écran LCD
indigue la banque de pads séiectionnée.

[FULL LEVEL] - Quand {FULL LEVEL] est
active, les pads donnent foujours une
dynamique maximale (127), quelle que soit 1a
force avec laquelle vous les avez frappés.

{12 LEVEL] ~ Quand [12 LEVEL] est active,
vous pouvez utiliser les 12 pads pour obtenir
12 niveaux de dynamique du son sélectionné.
Quand vous pressez la touche [12 LEVEL] le
son du dermier pad frappé est affecté aux 12
pads, Les pads produiront le méme numéro
de note et la méme valeur de pression que le
pad initial, mais la
dynamigue a les
valeurs fixes du
schéma de droite,
guelle que soit la
force de frappe.
Cela permet de
mieux controler la
dynamique d'un
SOR.

[NOTE REPEAT]
— Tenir enfoncée cette touche pendant que
vous frappez un pad entraine e
redécienchement du pad 3 une cadence
basée sur les réglages actuels de tempo el
de division f{emporelle. La fonction de
répétition de note {Note Repeat) peut éire
synchrenisge sur une source d'horloge MIDI
interne ou exierne, [NOTE REPEAT] peul

fonctionner comme  une touche fugitive
(momentanée) u &  enclenchement
{permanente).

[TIME DIVISION] - Cette fouche sert 3
spécifier la cadence de ia répélition de nols

19.

20.

21

22,

23

(Note Repeal) et de {arpégiateur. Quand
[TIME DIVISION} est aclivé, vous pouvez
presser une de ces 4 touches pour choisir

une divisicn temporelle. Chaque touche
alterne entre une cadence binaire et une
cadence iernaire pour la méme division
temporelle. [TEME DIVISION] peut fonclionner
comme une touche fugilive (momentanée) ou
a enclenchement (permanente).

Veuillez noter que tant que [TIME DIVISION]
est active, les 4 fouches assignables ne
fonctionment plus comme commulateurs de
CC MIDI ou de changement de programme,

[ARP ON/QFF] - Cette touche active et
désaclive l'arpégiateur inierne. L'arpégiateur
n'agit que sur les noles jouges au clavier.
L'arpégiateur du MPK25 fonctionne en
conjonction avec les réglages de tempo et de
division {emporelle, qui specifient la vilesse
de jeu de larpége. Veuillez noter que
Parpégiateur peut étre synchronisé sur une
source d'horioge MIDI interne ou externe
(comme un logiciel station de travail audio
numeérique ou un appareil MEDI).

[LATCH] - Cetie touche fonctionne en
conjonction  avec Yarpégiateur. Quand
Farpégiateur est activé et [LATCH] aussi,
vous pouvez maintenir une combinaison de
touches du clavier — Farpegiateur mémorise
et continue d'arpéger ces notes, méme si
vous relachez le clavier. It vy a plusieurs
facons d'utiliser la fonction {LATCH] :

a.  En gardan! enfoncées des fouches du
clavier, vous pouvez en ajouter dautres
& la séguence en enfongcant des
touches supplémentaires.

b. 8i vous enfoncez puis reldchez les
touches du clavier, avant d'enfoncer
une nouvelle combinaison de noles,
l'arpégiateur mémorise et jous en
arpége fes nouvelles notes.

[OCTAVE + | -] ~ Ces louches servent a
monter et descendre la tessiture du clavier,
L'écran indique 'octave a taquelle la tessilure
a été transposée. Si les deux touches sont
pressées en méme temps, le décalage
d'octave est ramené & 0.

[TAP TEMPO] ~ Cetle touche permet de
battre manuellement un nouveau tempo. Sile
Preset est rechargé, le tempo retrouve la
valeur sauvegardée (notez qu'un tempo de
Preset par défaut peut éfre défini en mode
d'édition). La battue manuelle du tempo ou
"Tap Tempo" ne fonctionne pas quand le
MPK25 est esclave en synchronisation.

MOLETTE DE PITCH BERD — Transmet les
messages MID) de Pitch Bend sur le canal et
e porl MIDI sélectionnés.

MIOLETTE DE MODULATION — Transmel
des données de contrbieur variant en continu.

Par défaut. ia molette de modulation fransmel
e CC MID! 01,
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LCD

—~ L'écran sert a4 naviguer dans les
menus, a afficher les données et a témoigner
des changements apportés aux options et
paramétres du MPK48,

[VALEUR] (Push to Enter) — Cetie moletle
fait varier les réglages de Presets et valeurs
de paramétres, Elle fonctionne aussi comme
touche d'enirée ENTER] si on |a presse.

Touches [<] et [>] - Ces touches servent &
naviguer dans les champs des menus et des
options. La touche [<] fonctionne aussi
comme touche d'annuiation [CANCEL]

[PRESET] - Celle touche appelle le mode
Preset. Dans ce mode, vous pouvez
sélectionner et rappeler différents
prograsmes préréglés ("Preseis”).

[EDIT] — Celte fouche appelle le mode
d'édition, qui vous permet de modifier le
comporiement du clavier, des pads, des
poutons, des touches, des curseurs et les
réglages par défaut de chaque Presel.

[GI.OBAL] ~ Celte touche appelie le mode
global, dans lequet se réglent les commandes
de réinitialisation MIDI el tes préférences
glebales du systéme.

[PREVIEW] - Cette touche vous permet de
voir la demiére valeur envoyée par un
conirdleur sans avoir & envoyer de nouveau
une valeur. Cela vous donne un conirtle
précis sur vos parameétres et aide & éviter
l'envoi de données de contrdieur erronées a
vos appareils, envoi di & la position physigque
du contrdleur. Clest particuligrement ullle
quand, par exempie, vous changez de
bangue de contréle, |a position physique d'un
curseur pouvani ne pas cofigspondre & Ia
dernigre valeur envoyée par ce conirdleur,
Mainfenir la touche [PREVIEW] enfoncée
vous permel de visualiser la valewr dorigine

10.

i1,

12,

aw
fnk

et si nécessaire d'adapter la  position
physique du curseur avant de transmettre
une quelcongue vaieur.

IPROGRAM CHANGE]} — Presser cette
foucha fait passer en mode de changementi
de programme. Dans ce mode, vous pouvez
envoyer un message de changement de
programme  ou de  changement  de
programme avec bangue & un module
physigue ou virtuel (logiciel}.

TOUCHES DE COMMARDES DE
TRAMSPORT -~ Ces cing touches servent &
Fenvol de commandes de contrdle du
transport. Elles peuvent fransmeltre des
messages MMC (MIDI Machine Conlrol},
SysEx (messages exclusifs) MMC/MIDI,
START/STOR (démarragefarrét) MID| ou des
vateurs de CC MIDI pré-assignées,

8 BOUTONS ASSIGNABLES - Chaque
bouton tournant sur 360 degrés peut servir &
envover des données de commande variant
en continu & une station de travail audio
numérigue ou & un appareil MIDI externe.

8 CURSEURS ASSIGNABLES - Chague
curseur peut étre ulilisé pour envoyer des
données de commande variant en continu &
une station de travall audio numérigus ou a
un appareil MIDE externe.

8 TOUCHES ASSIGNABLES - Ces fouches
peuvent servir de commutateurs de CC MIDI
ou de commutateurs de changement de
programme. Elles peuvent fonclionner en
mode fugitif (momentané) ou permanent.
Guand [TIME DIVISION] a éile aclive, elles
servent & régler iz division temporelle des
fonclions arpédiateur et répélition de note.

JCONTROL BARK] — Le MPRAD dispose de
3 bangues indépendantes de contrbleurs
variables en cantinu. En pratique, cela vous



14.

15.

17.

18.

19.

parmet de contrdler indépendamment jusqu'a
72 parameétres avec les boutons, curselrs et
fotiches du MPKA49. La touche [CONTROL
BANK]} sert & passer d'une bangue a lautre,
Au dessus de la touche, les DEL indigquent la
banque de contrble sélectionnée.

12 PADS MPC SENSIBLES A LA

" PRESSION ET A LA DYNAMIQUE - Les

pads peuvent servir a déclencher des frappes
de balterie ou des échantillons dans votre
module physique ou virtuel. Les pads sont
sensibles a la pression et a la dynamigue, ce
qui les rend trés réactifs et intuitifs & jouer,

Touches PAD BANK - Ces 4
touches font alterner entre les
banques de pads A, B, C, D
Chague banque peut s'adresser a un jeu
unique de 12 sons, ce qui vous donne la
possibililé de déclencher jusqu'a 48 sons
différents depuis ies pads. L'écran LCD
indiqgue fa bangue de pads actuellement
sélectionnée.

[FULL LEVEL] ~ Quand [FULL LEVEL] est
activé, les pads donnent toujowrs une
dynamique maximale {127), quelle que soit la
force avec laquelle vous les avez frappés.

[12 LEVEL] — Quand [12 LEVEL] est activé,
vous pouvez uliliser fes 12 pads pour obtenir
12 niveaux de dynamigue du son selectionné.
Quand vous pressez la touche [12 LEVEL], ie
son du dernier pad frappé est affecté aux 12
pads. Les pads produiront le méme numero
de note et la méme valeur de pression que le
pad initial, mais la iy R ok TR
dynamigue a les
valeurs fixes du
schéma de droite,
quelie que soit ia
force de frappe.
Cela permet de
mieux contrdler la
dynamique d'un
s01.

[NOTE REPEAT] - Tenir enfoncée cetle
touche pendant gue vous frappez un pad
entraine le redéclenchement du pad & une
cadence basée sur les réglages actuels de
tempo et de division temporelle. La répétition
de note (Note Repeat) peut &tre synchrenisée
sur une source dhorloge MIDI interne ou
externe. [NOTE REPEAT} peut fonctionner
comme une touche fugitive {momenianée) ou
a enclenchement {permanente).

[TIME DIVISION] - Cette fouche sert a
spécifier la cadence de la répétition de nole
(Note Repeat) et de l'arpégiateur. Quand
ITiME DIVISION] est aclive, vous pouvez
pregser une de ces 8 fouches pour choisir
une division temporelfe. [TIME DIVISION]
pewut fonclionner comme une touche fugitive
imomentanée) ou &  enclenchement
{permanenie}.

20,

21.

22,

23.

24,

25.

Veuillez noter que tant que [TIME DIVISION]
est activé, les 8 touches assignables ne
fonctionnent plus comme commutateurs de
CC MIDI ou de changemenl de programme.

[ARP ON/OFF] - Cetle itouche active el
désactive l'arpégiateur interne. L'arpégiateur
n'agit que sur les notes jouées au clavier. La
fonction arpégiateur du MPK49 fonctionne en
conjonction avec les régiages de tempo et de
division temporelle, qui spécifient la vitesse
de jeu de Tarpége. Veuilez noter que
farpegiateur peut &tre synchronisé sur une
source d'horloge MID] interne ou exlerne
(comme un logickel station de travail audio
numérique ou ur appareil MIDI).

[LATCH] - Celie touche fonclionne en
conjenction  avec larpégiateur.  Quand
larpégiateur esl aclivé et [LATCH] aussi,
vous pouvez maintenir une combinaison de
touches du clavier — l'arpégiateur mémorise
et continue d'arpéger ces notes, méme si
vous reldchez le clavier. l y a plusieurs
facons d'utiliser la fonction [LATCH] :

a. En gardant enfoncées des touches du
clavier, vous pouvez en ajouter d'autres
a la séquence en enfongant des
touches supplémentaires.

b.  Si vous enfoncez puis reldchez les
fouches du clavier, avant d'enfoncer
une nouvelle combinaison de noles,
farpégiateur mémorise et joue en
arpége les nouvelles notes.

[OCTAVE + [ -] — Ces touches servent 3
monter et descendre la lessiture du elavier.
L'écran indigue "oclave a laquelle [a tessilure
a éié iransposée. Si les deux touches sont
pressées en méme lemps, le décalage
d'octave est ramené a 0.

[TAP TEMPO] - Celle {ouche permet de
hattre manuellement un nouveau tempo. Sile
Preset est recharge, le tempo retrouve la
valeur sauvegardée {notez gqu'un iempe de
Preset par défaut peut &tre défini en mode
d'édition). La battve manuelle du iempo ou
"Tap Tempo” ne fonctionne pas quand le
MPK49 est esclave en synchronisation.

MOLETTE DE PITCH BEND -~ Transmet les
messages MIDI de Pitch Bend sur le canal et
ie port MIDI sélectionnés.

MOLETTE DE MODULATION — Transmet
des données de contrdleur variant en continu.
Par défaut, la molette de modulation transmet
le CC MIDENn"01.



LD - L'écran sert & naviguer dans les
menus, a afficher les données ef a témoigner
des changements apportés aux options et
paramétres du MPKG61MPKES.

[VALEUR]} (Push to Enter) - Cetie molette
fait varier les réglages de Prasels el valeurs
de paramétres. Elle fonciionne aussi comme
touche d'entrée [ENTER] si on la presse.

Touches [<] et [>] — Ces touches servent &
naviguer dans les champs des menus et des
options. La touche [<1 fonctionne aussi
comure touche d'annulation [CANCELL

[FRESET] — Celle touche appelle le mode
Preset. DDans ce mode, vous pouvez
sélectionner et rappeler différents
programmes préréglés ("Presets”).

[EDIT] -~ Cette touche appelle le mode
d'édition, aqui vous permet de modifier le
comportement du clavier, des pads, des
boutons, des touches, des curssurs et les
réglages par défaut de chaque Preset.

[GLOBAL] — Cette touche appelie le mode
global, dans lequel se réglent les commandes
de réinitialisation MIDE et les préférences
globales du systeme.

IPREVIEW] — Celte touche vous permet de
voir la dernigre valeur envoyée par un
contréleur sans avoir & envoyer de nouveau
une valeur, Cela vous donne un contrdle
précis sur vos paramétres et aide a éviter
Fenvol de données de contrSleur erronées a
vos appareils, envoi di & la position physique
du contsdleur. C'est padticuligrement ulite
quand, par exemple, vous changez de
banque de controle, la position physique d'un
curseur pouvant ne pas correspondre a la
derniére valeur envoyée par ce contréleur.
Maintenir iz fouche [PREVIEW] enfoncée
vous permet de visualiser ta valeur d'origine
st si nececsaire d'adapler la  position
phvsigue du curseur avant de irensmelire
une cueiconuue valsur,

10.

11.

12.

3.

I

[PROGRAM CHANGE} - Presser celie
touche fait passer en mode de changerment
de programme. Dans ce mode, vous pouvez
envoyer un message de changement de
programme ou de  changement de
programme  avec bangue & un module
physigue ou virluel (logiciel).

TOUCHES DE CONMMANDES DE
TRANSPORT ~ Ces cing louches servent &
lenvol de commandes de contrdle du
transport. Elles peuvent transmeltre des
messages MMGC (MIDI Machine Control),
SysEx  (messages exclusifs) MMC/MIDL
START/STOPR {démarrage/arrét) MIDI ou des
vateurs de CC MIDI pré-assignées.

8 BOUTONS ASSIGNABLES - Chaque
houton tournant sur 360 degrés peut servir 2
envoyer des données de cemmande variant
en confinu & une station de travail audio
numérique ou a un appareil MIDI externe.

§ CURSEURS ASSIGNABLES - Chaque
curseur peut &re utilisé pour envoyer des
données de commande variant en continu &
une station de travail audio numérique ou a
un appareil MIDT externe.

§ TOUCHES ASSIGNABLES — Ces touches
peuvent servir de commutateurs de CG MIDI
ou de commutateurs de changement de
programme. Elles peuvent fonctionner en
mode fugilif (momentané) ou permanent.
Quand [TIME DIVISION] a été aclivé, elies
servent & ragler la division temporelle des
fonctions arpégiateur et répétition de note.

[CONTROL BANK] - Le MPK61/MPK8S
dispose de 3 bangques indépendanies de
contrdieurs variables en continu. En pratigue,
cela permet de centrbler indépendamment
jusqu'a 72 paramétres avec les boulons,
curseurs et touches du MPKB1/MPKSS. La
touche [CONTROL BANK] sert & passer
d'une bangue a Tautre, Au dessus de g
iouche, jes DEL indiguent |z banque de
conirdie aciualiement sélectionnée.



15,

16.

17.

18,

9.

20.

16 PADS MPC SENSIBLES A LA
PRESSION ET A LA DYNAMIQUE - ies
pads peuvent servir 4 déclencher des frappes
de ballerie ou des échantillons dans votre
module physique ou virtuel, ou peuvent étre
configurés pour envoyer des messages de
changement de programme. Les pads sont
sensibles & la pression et & la dynamigue, ce
qui les rend trés réactifs et infuitifs a jouer.

Touches PAD BANK - Ces 4 fouches fant
allerner entre les bangues de pads
A, B, C, b Chague banque peut
s'adresser 4 un jeu unigue de 16
sons, ce qui vous donne la possibilité de
déclencher jusqu'a 64 sons différents depuis
les pads. L'écran LCD indique la bangue de
pads actuellernent séleclionnée.

[FULL LEVEL] - Quand [FULL LEVEL] est
activé, les pads donnent toujours une
dynamique maximale (127), quelle que soit la
force avec laguelle vous les avez frappes

16 LEVEL] -
Quand [16 LEVEL]
ast activé, wous
pouvez utiliser les
16 pads  pour
obtenir 16 niveaux
de dynamigue du
son sélectionné.
Quand VOus
pressez la iouche
[16 LEVEL], le son du dernier pad frappé est
affecté aux 16 pads. Les pads produiront le
méme numérc de note et la méme valeur de
pression que le pad indtial, mais la dynamigue
a les valeurs fixes représentées dans le
schéma de droite, guelle gue soit la force de
frappe. Cela vous permet de mieux contrdler
la dynamique d'un son.

[NOTE REPEAT] - Tenir enfoncée cetle
iouche pendant aque vous frappez un pad
entraine le redéclenchement du pad a une
cadence basée sur les réglages actuels de
fempo et de division temporelle. La fonction
de répétition de note (Note Repeat) pewt élre
synchronisée sur une source d'horloge MIDI
interne ou externe. [NOTE REPEAT] peut
fonctionner comme une touche fugitive
{momentanés) ou &  enclenchement
{permanente}.

[SPLIT] ~ Cette touche divise ie clavier en
sections gauche el droite — A &t B - qui vous
permetient de contréler simulfanédment deux
jeux de sons différents. Quand [SPLIT] est
aclivé, sa DEL est a! umee.

3':.'Conser1 vous pauvez ﬁxer {e pornt de dnf;smn du
clavier pomr de spiit’ Sen mamrenam‘ enfoncés
allouchs 1SPLIT] pendant que MO appuyez sur
__-fd fouﬂhe des;ree a‘u c!awer e

ITHIE DIVISION] - Cetle touche sert a
spécifter la cadence de la répeétition de note

21,

22,

23,

24.

25,

28,

(Note Repeat) et de l'arpégiateur. Quand
ITIME DIVISION] est activé, vous pouvez
presser une de ces 8 touches pour choisir

uhe division temporelte, [TIME DIVISION]
peut fonctionner comme une touche fugilive
{momentanée) ou comme une louche a
enclenchement {permanentie).

Veuilfez noter que tant que [TIME DIVISION]
est activé, fes 8 touches assignables ne
fonctionnent plus comme commulaleurs de
CC MIDI ou de changement de programme.

[ARP ONIOFF] - Cefie fouche aclive et
désactive larpegiateur interne. Uarpégiateur
n'agit que sur les notes jouées au clavier.
L'arpégiateur du MPK&1/MPK88 fonctionne
en conjonciion avec les réglages de tempo et
de division temporelle, qui spécifient la
vitesse de jeu de Parpége. Veuillez noter que
Farpégiateur peut éire synchronisé sur une
source dhorloge MIDI interne ou externe
{comme un logiciel station de travall audio
numérique ou un appareil MIDH).

[LATCH] - Cette touche fonctionne en
conjonction  avec Parpégiateur.  Quand
larpégiateur est activé et [LATCH] aussi,
vous pouvez mainienir une combinaison de
touches du clavier — l'arpégiateur mémorise
et continue d'arpéger ces notes, méme si
vous fefdchez le clavier. 1l y a plusieurs
fagons d'utiliser la fonction [LATCH] :

a. En gardant enfoncées des touches du
clavier, vous pouvez en ajouier d'autres
a la séquence en enfongant des
touches supplémentaires.

b. Si vous enfoncez puis relchez les
touches du clavier, avant d'enfoncer
une nouvelle combinaison de noles,
larpégiateur mémorise et joue en
arpege les nouvelles notes.

[OCTAVE + | -] — Ces touches serveni &
monier et descendre 13 tessiture du clavier.
L'écran indigue l'octave a taqueile la {essiture
a été transposée. Si les deux touches sont
pressées en méme temps, le décalage
d'octave est ramené 2 0.

[TAP TEMPO] ~ Celle touche permet de
battre manuellemant un nouveau tempo. Sile
Preset est rechargé, le iempo relrouve la
valeur {notez qu'un termpo de Presel par
défaut peut étre défini en mode d’édition). La
battue manuelle du tempo ou "Tap Tempo"
ne fonctionne pas quand le MPKG{/MPKSE
est esclave en synchronisation.

MOLETTE DE PITCH BEND - Transmet les
messages MIDI de Pitch Bend sur le canat et
fe porl MIDI sélaclionnes.

MOLETTE DE MODULATION - Transmet
des données de contrdleur variant &n continu.
FPar defaut, ia moletle dge modofztion fransmet
ie CC MIDI n°01.
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ML QUT

MIDEIN SUSTAIN EXPRESSION

PEDAL  PEDAL

ENTREE POUR ADAPTATEUR
SECTEUR - Branchez-y un adaptateur
secteur MP6-1 si vous ne désirez pas
alimenter le MPK25 au moyen de la
connexion USB.

GUIDE-CABLE D'ADAPTATEUR - Vous
pouvez faire passer le cordon  de
I'adapiateur secleur par ce guide-cable
pour éviter sa déconnexion accidentelle.

PORT USB — Branchez-y un cdble USH
dont l'autre extrémité ira dans un port USB
de volre ordinateur. Le port USB de
lordinateur fournira une alimentalion au
MPK. Celfe connexion sert & envoyer et
recevoir les données MIDI vers ef depuis
rordinateur, el peut également servir a
envoyer les messages MIDI de volre
ardinateur a un appareil branché & la prise
de sortie MIDI OUT du MPK.

M OUT — Utilisez un cable MIDI & cing
broches pour refier 1a prise de sortie MIDI
OUT du MPK & ia prise d'entrée MIDE IN
d'un apparell exierne.

MID} IN ~ Ulilisez un cble MIDI & cing
broches pour retier 1a prise de sortie MID
OUT dun appareil externs & la prise
d'entrée MIDIIN du MPK.

ENTREE SUSTAIN PEDAL - Branchez &
celle entrée une pédale de sustain a fiche
jack 6,35 mm 2 points.

ENTREE EXPRESSION PEDAL -
Branchez & celte enlrée une pédale
d'expression & fiche Jack 6,35 mm
3 points.

VERROUILLAGE KENSINGTON ~ L'unite
peut étre arrimée & une table ou surface a
l'aide de ce
Kensington.

point de verrouillage

i
i

g R T

ENTREE D'ADAPTATEUR SECTEUR -~
Branchez-y un adaptateur secteur 6 V, 1 A
si vous ne désirez pas alimenter le MPK48
au moyen de la connexion USB.

GUIDE-CABLE D'ADARTATEUR — Voir
ci-dessus.

EORT USE - Voir ci-dessus.
M QUT - Voir ci-dessus.

RETHE N — Voir cl-dessus,

ENTREEE SUSTAIN PEDAL - Voir ci-
dessus,

ENTREE EXPRESSION PEDAL - Voir ci-
dessus.

VERROUILLAGE KENSINGTON - Voir
ci-dessus.



ENTREE D'ADAPTATEUR SECTEUR -
Branchez-y un adaptatewr secteur6V, 1A
st vous ne désirez pas alimenter le
MPKB1/MPK&8 au moyen de la connexion
Use,

GUIDE-CABLE D'ADAPTATEUR - Vous
pouvez fare passer [e cordon de
l'adaptateur secteur par ce guide-cable
pour éviter sa déconnexion accidenielie.

PORT USB -~ Branchez-y un cable USB
dont l'autre exirémité ira dans un port USB
de votre crdinateur. Le port USB de
Fordinateur fournira une alimentation au
MPKB1/MPKE8. Cette connexion sert &
envoyer et recevoir les données MiDI vers
et depuis Yordinaleur, et peut également
servir & envoyer les messages MID] de
votre ordinateur a un appareil branché a la
prise  de sortie  MIDI OUT du
MPKE1/MPKES.

MIDI OUT — LHilisez un cable MIDI & cing
braches pour relier 1a prise de sortie MID|
OUT du MPK81/MPKS88 a ta prise d'entrée
MID{ IN d'un appareil externe.

EEoRT e o B

MHDLE IN ~ Utilisez un cable MID! & cing
broeches pour relier 1a prise de sortie MIDI
OUT d'un appareil externe a la prise
d'entrée MIDI IN du MPKE1/MPKES.

ENTREES FOOTSWITCH 1/2 ~ Branchez
a ces enirées une pédale commutateur 2
fiche jack 6,35 mm 2 poinis.

ENTREE EXPRESSION PEDAL -
Branchez & cette entrée une pédale
d'expression & fiche jack 6,35 mm
3 points.

VERROUILLAGE KENSINGTON - Vous
pouvez utiliser cette fixation Kensington
pour arrimer e MPKE1/MPKES8 a une table
ou & une autre surface.



Veuillez vous référer au schéma suivant pour brancher le MPK25.

ORDINATEUR MODULE DE SONS EXTERNE

e BT .-

ADAPTATEUR
SECTEUR APPAREIL
MIDI EXTERNE

PEDALE DE
SUSTAIN

PEDALE
DEAPRESSION

1. Branchez un cable USB entre volre ordinateur et le MPK2Z5. L'unite sera alimeniée par ja
cannexion USB. Sinon, si vous ne désirez pas utiliser d'ordinateur dans volre configuration ou si
vous désirez une alimentation externe du MPKZ5, veuillez lui raccorder un adaptateur secteur
MP6-1 (en option).

2. Sivous voulez uliliser un module de sons exierne, branchez un cable MID! 5 broches enfre la
sortie MIDI QUT du MPK25 ef I'entrée MIDI IN de Pappareil exlerne.

3. Sivous voulez utiliser un autre contrdleur MIDI dans votre configuration, branchez un céble MID
5 broches enire la sortie MIDI OUT du contréleur et Pentrée MIDIIN du MPK2Z5.

w



Veuillez vous référer au schéma suivant pour brancher e MPK49.

ORDINATEUR MODULE DE SONS EXTERNE

e,

ADAPTATEURY T
SECTEUR APPAREIL
WIDI EXTERNE

ot

Aittmnn

------

PEDALE DE
SUSTAIN e
T PEDALE

DEXPRESSION

1. Branchez un cable USB entre votre ardinateur et le MPK48. L'unilé sera alimentée par la
connexion USB. Sinon, si vous ne désirez pas utiliser d'ordinateur dans votre configuration ou si
vous désirez une alimentation externe du MPK48, veuillez lui raccorder l'adaptateur secteur CC
6V, 1 Afourni.

2, Si vous voulez uliliser un module de sons externe, branchez un céble MiDI 5 broches entre fa
sortie MID! OUT du MPK48 et l'entrée MIDLIN de Pappareit externe.

w

Si vous voulez utiliser un autre controleur MIDI dans volre configuration, branchez un cable MIDI
5 broches entre la sortie MtDI QUT du contréleur ef 'entrée MIDHIN du MPK49.

0



ORDINATEUR

ALIMENTATION
{en option, non fournie)

APPAREIL MIDI EXTERNE  PED, COMMUTATEURS PEDALE EXPRESSION

1. Branchez un cable USR entre voire ordinateur et le MPK81/MPK88. L'unite sera alimenlée par la
connexion USH. Sinon, si vous ne désirez pas utiliser d'ordinateur dans votre configuration ou si
vous désirez une alimentation externe du MPKG1/MPK88, veuilez Tui raccorder un adaptateur
secteur CC B Y, 1 A (en option).

2. i vous vaulez utiliser un module de sons externe, branchez un céble MiDI 5 broches entre la
softie MIDI OUT du MPKS1/MPKSS et Fentrée MIDI N de I'appareil externe.

3 Sjvous voulez utifiser un autre contréleur MID§ dans votre configuration, branchez un cébie MID!
5 broches entre la sortie MIDE OUT du contrleur et 'entrée MIDLIN du MPKE1/MPKBS.

NOTE SUR LENPLOI DU MPK AVEG UN LOGICIEL

ig le MPK et tous les. apparells externes sont cannectés et que fo :
i i re ' uelconque gici

pour'lequel vou :
logiciel peutne pas reconna:tre ie MP comme peﬂphenq j

Si-vous: voulez, utiiiser: 1es foncﬂons de synchromsailon au tempc “COTIME,

de: note (Note Repeai} el arpegiateur; vous devrez aussi asservir; le MPK &dne horloge_
: ' _etfe ogtc:iei -station’ de travaal aud;o numerlque Verlﬁez Ggtie: voire'
lsmc:el st configiiré pour envoyer irorl oge MIDIau MPK et que’ l‘horloue MIDI dece ™o
“dernisrest’ feglee sur “External® (voir ie'mode. globa) Cela-assurera la Jynchmnmatlon"f i
de %arpegiateur et'de la repetsilor; de noie sur le iempc: selectsonne dans votre logzmei S
staiion de tra\'axl EﬁdeO numerlque ' o i

11
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Quand vous travaillez sur fe MPK, f'écran LCD vous garde informé des valeurs el parametres modifies et
envoyés aux appareills externes. Le MPK affiche plusieurs informations pendant ['ilisation OCTAVE,
TRANSPOSITION, NOTE, AFTERTOUCH (pression par canal), CHANGEMENT DE COMMANDE OU
CONTROLEUR (CC), MIDI MACHINE CONTROL (MMC} et PREVIEW (prévisualisation).

Quand vous utilisez le clavier, I'écran LCD affiche
l'octave aciuelie ei toute transposilion que vous
pouvez avoir appliquée.

, DECALAGE
" DPOCTAVE

5 1
I T e Eone WoCh S|
E I B ek ol PR

Note: les réglages doclave  s'appliguent
individuellement aux Presets tandis que la 4]
transposition affecte tous fes Presets.

e
) . PORT ET INDICATEUR
Quand un PAD est frappé, le MPK envoie des CANAL MIDI DE NOTE

messages MIDI Note On pour déclencher des sons
sur votre DAW ou appareil externe. Chaque pad
peut étre associé & un numéra de note MIDE CQuand

vous frappez un pad, I'écran affiche le numéro de RANRRE

note MIDI, le port et le canal MID! gu'dtilise te pad, ’

ainsi que la bangue du pad el la dynamique (force

de frappe surle pad}. LA DYNAMIQUE

EST AUSSI

L AFFICHEE PAR

=5 Voir "Edition des pads” (page 20) powr plus ! DES BARRES

dinformations sur les notes MIDI ef les pads. BANGUE DU NUMERQO DE

PAD NOTE MID

Quand il est active, FAFTERTOUCH représenie les
données MIDI envoyées quand on applique une
pression & un des pads aprés ['avoir frappe et en le )
maintenant pressé. Il s'affiche & l'extréme droiie de AT MY
lécran quand vous appliguez de la pression sur le fﬁ wgmugg !8
pad. (51

+ VALEUR
£ DAFTERTOUCH

LA VALEUR
D'AFTERTOUCH EST
AUSSI AFFICHEE PAR
DES BARRES

Quand un BOUTON (ou CURSEUR) oot emp!cyé, PORT EY INDICATEUR OE CHANGEMENT DE

N A CANAL MiDI COMMANDE OU CONTROLEUR (CC
le MPK émet des données de changement de e

commande MIDL Ces données servent a changer

certaing paramélres sur votre logiciel audio VALEUR DU
el . £ ER i CONTROLEUR

numérique (DAW) ou module de sons exlemnse. P T uck

Quand vous bougez un bouton ou curseur, 'écran o

indique fe numéro du contrédeur (CC), sa valeur et

son canal MIDL

LAVALEUR EST
" AUSS) AFFICHEE
PAR DES BARRES

[

o Vpjr "Cdition des bouions el curseurs” {page
23} pour plus dinformations sur les changements
de commande.,



Les boltons et curseurs du MPK peuvent aussi élre
régiés | powr  transmettre  des  informalions
dAFTERTOUCH.

= Voir "Edition des boutons et cursewrs” {page
23) pour plus dinformations sur les changements
de commande.

INDICATEUR

PORTE! DAFTERTOUCH
AT {
CAN.O;L MIDH p VALEUR
| Fi ¢ DAFTERTOUCH
i z % PESET | F
Pt L/
1H;
o4
g(m? " LAVALEUR EST
¥ AUSSI AFFICHEE
i PAR DES BARRES

BANQUE DU PAD

e MMC (MIDI MACHINE CONTROL) sert
généralement a envoyer des messages de contrdle
du transport & des machines physiques

d'enregistrement ou de lecture. Par exemple .
Presser [PLAY] sur i MPK envoie un message
MMCPLAY & un enregistreur multipiste connecté
gui commence alors sa lecture. Quand [STOP] est
pressé sur le MPK, la machine s'arréte aussi.

MMC
;
e e 1
il I PR e il
Franar i
{a WL ?iﬁﬁ
@ i

Quand la touche [PREVIEW] est maintenue
enfoncée el quun bouton ou curseur est bougé,
I'affichage de droile apparait dans l'écran LCD.
L'écran affiche 'événement assigné et la derniére
valeur envoyge par la commande bougée. Le
bouion ou curseur ne transmet aucune information
iant que la touche [PREVIEW] n'est pas relachée et
la commande bougée de nouveau. A ce poini, le
curseur ou le bouton commence sa transmission &
partir de la valeur sélectionnée dans le champ de
nouvelle valeur en mode de prévisualisation

(Preview). Cela vous donne un contrdle précis sur
vos paramétres et aide & éviter l'envoi de données
de contrbleur erronées a vos appareils.

NUWMERC DE
CONTROLEUR

+ NOUVELLE
VALEUR
NOUVELLE
# L VALEUR
DERMNIERE DERNIERE
VALEUR VALEUR
ENVOYEE ENVOYEE

;_81 (CC MIDI n“’i(}) Yous

gler. nstatesez que ies. va?eurs 1rar¥sm|ses commencer{mt & 8{) (au iy de'_-"_.:
__ 40) -cause dea’ ;msmon phys;que de’ e ¢gimmands,-Pour- Sviter cela, vous polvez maintenis [PREWEW} o
“ianfoncés et ramener S1 aur la-valeur 40 fgui, s'affiche tomme derniéré valeu

ans

18 champ “Last de’

_-.__-lec:fan) ia commanae ﬂe transme% aucune ;nforma'lon iant que !a fouche {PREWEW} est: mamlenue._'_"

“la touche EPREVEEW] Le reglaae de 81 {CC i\fEDl n ?0) se falt mamtenant depws la \faleur 40




Le MPK a gquatre modes de fonclionnement différents. Chague mode s'oblient en pressant la touche
correspondanie sur le MPK, Chaque mode est brievement décrit ci-dessous

Mode Preset

Mode Edit

T B i ¢ R e

Ce mode vous permet de charger, sauvegarder et copier des Presets
(préréglages). Un Preset est un ensemble dinformations sur le
comportement des différents boutons, curseurs et pads. Utiliser des Presets
vous permet de sauvegarder différentes configurations que vous pouvez
rapidement recharger quand vous en avez besoin sans avolr a chaque fois &
reprogrammer te MPK.

{page 16)

EDIT

Mode Global

Ce mode vous permet de modifier ("&diter”) la configuration du MPK. Le
mode Edit est un outil puissant pour personnaliser votre configuration. Dans
ce mode, vous pouvez changer la fagon dont se comportent le clavier, les
pads, les curseurs et fes boutons. Par exemple, vous pouvez limiter ia
transmission d'un bouton ou curseur a une certaine plage de données MIDI,
ou souhaiter qu'un pad fransmetle sur un canal MIDI différent. Vous pouvez
changer cela el divers autres paramétres en mode Edit.

{page 17}

GLOBAL

_____________ 2

Mode Program Change

Ce mode vous permet de régler des paramélres giobaux et de faire des
changements génaraux quant & la fagen de fonclionner de volre MPK. Par
exemple, en mode Global, vous pouvez changer la réponse des pads au
toucher, ou la luminosité de l'ecran LCD. Les paramétres que vous pouvez
modifier en mode Global comprennent entre aulres les réinitialisations de
contréleur, Ies courbes de réponse de pad et la luminosité de Iécran.

{(page 41)

PROGRAM
CHANG

Ce mode vous permet de transmetlre divers messages de changement de
programme. Dans ce mode, vous pouvez piioter votre station de travail audio
numérigue (DAW) ou un appareil externe afin de le faire changer de banque
de sons ou de programmes. Ainsi, vous pouvez éviter davoir &
manuellement changer de programme sur volre DAW ou appareil externe.
{page 46)
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NOM DU PRESET NUMERQ DU PRESET

1

e, wer  xax a3y
8Ty

g, ]

| e

Le MPK dispose de plusieurs bangues pour les Presets & charger ou enregistrer. Quand vous allumez le
MPE, il passe automatiqguement en mode Preset et Preset 1 s'affiche a I'écran. Vous pouvez aussi a tout
moment appuyer sur la louche [PRESET] pour rappeler ce mode. En mode Preset, vous pouvez charger,
sauvegarder/copier et renommer des Presets. Chacune de ces fonclions est accessible au travers de 3
Pages (les Pages d'écran portent un "P" majuscule). Vous pouvez naviguer entre ces Pages a l'aide des
fouches [<] et [»].

Em
1. En mode Preset, vous pouvez changer de Preset avec la molette [VALEUR] - PrEsEl
& cbté de Pécran. Tourner la molette fait augmenter ou diminuer le numéro de %-';- i ; - g

Preset actuei el affiche 'écran ci-conire

Vous constatez alors que "PRESS ENTER" commence A clignoter.

2. Presser [ENTER] (c'est-a-dire la moletie qui sert de touche Enter quand on la "
presse) charge le Preset sélectionné. Presser la touche [<] ou [PRESET]
annule ['opération et vous rameéne au dernier Preset selectionné.

nen

En mode Preset, vous pouvez aussi sauvegarder et copier un Preset & un E v e e sl 3
1 . [ St B

nouvel endroit. Cela vous permet de sauvegarder tout changement apporte au RN I SIS ool SO

Preset.

Notez que si vous sauvegardez le Presat au méme endroil (méme numerc de
Presei), Pécran affichera "SAVE TO" fandis que si vous sauvegardez a un £
endroit différent (numéro de Freset différent), il affichera "COPY TO"

DES’IINA%ON
1. En mode Preset, pressez ia touche [»] jusqu'a I'apparition d'un écran "SAVE TO" similaire & celui représenté
ci-dessus,
2. Vous pouvez séleclionner Pemplacement ol sauvegarder le Preset en tournant la moleile [VALEUR]
Quand vous failes cela, vous constatez que "PRESS ENTER" commence a clignoter.

3. Pressez [ENTER] pour sauvegarder le Preset actuel dans cette destination. Presser la touche {<] ou [PRESET]
annuie 'opération et vous raméne au mode de jeu de Preset,

En mode Presef, vous pouvez aussi changer le nom d'un Preset. Ainsi, vous
pouver assigner des noms spécifiques & différents Presels pour pouvoir
rapidement les ideniifier el accéder & différentes configurations de controleur,

EIfFRE
Tisixts

-

PRESE

1. Pour nommer ou renommer le Presef, pressez la fouche =] jusqu'd ce que
"Preset Name” (nom du Preset) s'affiche.

Vous noferez que la premiére ietire gu nom commence a clignoter. £ WO DU PRESEY

5

7. Tournez la moleiie [VALEUR] pour changer le caractére clignotant.

9]

Pour passer durs caraclére a laulre, uliiisez fes touches [<] el [»]

4. Une fols terming, pressez & nouveau [PRESETY. Le nom sera sauvegarde.
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Presser la touche [EDITY appelle fe
mode Edit. Dans ce mode, vous
pouvez éditer les réglages du
Preset actusilement  sélectionné.
Les réglages varient avec e
contrdleur que vous éditez et sont
décrils ci-dessous.

Veuillez noter que les changements
que vous failes ne s'appliquent

qu'au Preset actuellement
sélectionné. né
16 hangemenls ‘G {':} peur les: annu

Vous pouvez utiliser l'exemple de la copie P e s mes  CHAMP 1
d'écran de droite pour vous aider & déterminer B e, ,!y CHAMP 2
ol apparaitront a 'écran les paramétres de la anea ":::‘ H .
Page 2 (page d'écran) decrits en page g ST T S CHANMP 3
suivante. giﬁ% ﬁf& gﬁ?’i“’ﬁsﬁ“ ik

LJLJ S RIRIND L WIRIE]

- ;1&,,‘.‘ CHAMP 4

7



CA.NAL WDT {champ 11 :
< DE CHANGEMENT DE PROGRAMME y
CHANF DE 8458 DE BANQUE (champ 3]

CHAMP DE LSB DEBANGUE (champ 4)-

TOUCHES

mmandeicuniroleur €N

‘MODE IXACTION (charmp 4)

PROG CHANGE hangemenl de’

"CANAL WD (champ 17
E

VALEUR OE GATE BE NGTE REPEAT [champ 31

" VALEUR DE SWING DE NGTE REPEAT {chemy 4]
AT {champ 2}

ANAL MIDI [champ 1]

TEANSEORT

MMC; MIO! MMC!MIDi

CTRL {champ 2 .

e BPM{champ 2}

TAE TEMPD. -

ALE D'EXPRESSION

“CNTL CHANGE {CHANGEMENT DE
2L COMMANDE/CONTROLEUR [CC))

CANAL Mib fehamp 135
“NUMERQ DE CC (champ 237

PLAGE - VALEUR MINIMALE (champ 3}

| PLAGE VALEUR MAXIMALE {champ 4}

L CANAL MIDI {champ: 1)
[ PLAGE = VALEUR MIN!MALE (champ 3)
“'PLAGE = VALE:UR MAXIMALE (champ 4)

NUMERD DENOTE, Alchamp 178 B (champ 2

"CANAL MIDL B {champ 2)

AFTER {afteﬂoui:h)

“PEBALE DE SUSTAIN

MED| ce (changement de

_ommandeic:ommleurMIDl) e

.NUMERD DECC (champ 2)

CAFTERTOUGH ONIOFF, A (ﬁhamp 1} 8- B (champ 2) i

CANAL WD {champ )4

WODE D'ACTION (champ 4

~IRUM PAD (pad de bafterie) . -

NUMERD DE PAD (champ 4}

NOTE REPEAT (répétition de noie)

- TIME DIV {division temporella)

TAP TEMPO (battue du lempo}

BANK CHANGE (changt de bangue)

PLAY/STOP {leclurefarrél)

PLAYRECORD {lecturefentegist )

ARP ONIOFF (arpégiateur On/Ofi

ARP LATCH {verrouill. d'arpégiateur)

SUSTAIN
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Quand vous &ditez le clavier, veuillez noter que tes changements affeclent foutes les touches du clavier du MPK. Les
propriétés de clavier que vous pouvez éditer sont le canal MIDI, l'octave, I'afterfouch el la dynamigue.

CANAL MIDI - Cest le canal MIDI sur lequel te clavier transmet ses informations.
OCTAVE - C'est la tessiture par défaut qui sera appliquée au clavier quand le Presel acluel sera chargé.

AFTERTOUCH — L'afierfouch déctit la pression appliquée aux louches aprés gu'elles aient été enfoncées.
L'aftertouch sert souvent A contrdler le vibrato, le sustain ou le déclin d'un son. L'aftertouch du MPK peut élre réglé
sur “On” ou “CHf". Sur "OfFf", le MPK ignore l'aftertouch.

DYNAMIQUE — La dynamique décrit la force d'enfoncement des touches. Le pius souvent, fa dynamique est
directement associée au volume de son pergu; donc plus vous jouez fort sur les touches, plus fort est le son. La
dynamique du MPK peut &tre régiée sur "On" ou "Off", Sur "Cn’, le clavier détecte la force d'enfoncement des
touches et traduit ces valeurs en dynamigue MIDIL. Sur “Off, te MPK produit une dynamique MIDI constante, guelle
que soit la force d'enfoncement des touches.

SELECTIONNEZ LE PARAMETRE - . .
1. Pour éditer le clavier, pressez ja touche [EDIT] afin de passer en

mode Edit.

2. Indiguez maintenant que vous voulez éditer le clavier en pressant
une de ses touches.

3. Vous verrez la Page 1 s'afficher 3 I'écran (représentée ci-contre).

Tournez la molette [VALEUR] pour sélectionner le paramétre que
vous voulez éditer (Octave, After (aftertouch), Velo {dynamique)).

i 5. Pressez [ENTER] pour éditer le paramétre sélectionng,
PRESSEZ ENTER POUR £DITER

OGTAVE DU CLAVIER

CHAMP DE CANAL MIDi

1. Dans le premier champ de ceite page, vous pouvez régler ie canal
#4101 du clavier en tournant la molette [VALEUR].

Pressez =] pour é&diter Ia fransposition par oclaves.

3. Le champ de ransposition par octaves commence a clignoter. Réglez
la transpositicn en tournant ja moletie [VALEUR] (la transposition est
régléeg par défaut sur "07).

CHAMP DE TRANSPOSITION PAR DCTAVES Une fois terming, pressez [ENTER] pour revenic en Page 1.

AFYERTOUCH DU CLAVIER

CHAMP DE CANAL MIDY

#

B 7 4

et

Vous pouvez régler le canal MIDI du clavier en fournant la molette
[VALEUR].

fa
* ex AYF RE o
ek e

t3

4
3 P
et 7 Tas R e

i?f’}?eﬁ? ) 2. Une fois cela fait, pressez [»] pour &diter l'afterfouch.
i ﬁ; T ggj P B*1p |
Lol L 3 Le champ d'aftertouch commence & clignoter. Tournez la moletts
al Fi FVALEUR] pour régler Faftertouch sur *On” ou "Off” (par défaut "On’).
ki . 4, Une fois terming, pressez [ENTER] pour revenir en Page 1.
CHAMP D'AFTERTOUCH
DYRAMIGUE DU CLAVIER

—

Vous pouver régler le canal MIDI du clavier en tournant la molette

[VALEUR]
Z Une fois cele fal, pressez [=] pour éditer Iz dynamique.
3. te champ de dvnamigue commence & clignoter. Avec la moletle

IvALEUR], régiez la dynamious sur “On” ou "OfF (par defaut "On").

4. Une fois termineé, presser [ENTER] pour revenlr en Page 1.

11



Les pads du MPK pauvent &tre régiés pour transmettre des messages de note ou de changement de
programme quand on les frappe. Par défaut, les pads sont réglés sur Note, ce qui signifie que frapper un
pad produit des messages Note On/Off pour déclencher des sons. Les pads peuvent aussi &tre réglés pour
fransmelfre des messages de changement de programime qgui vous permettent de passer & -d'autres
programmes {instruments ou banques de sons) sur votre DAW ou appareil exlerne en frappant les pads. Si
vous désirez en savoir plus sur fes changements de programme, veuillez fire "Mode Program Change” en
page 48. '

EN Pressez la touche [EDIT] pour passer en MODE EDIT.
Pressez le pad que vous voudriez éditer.

En Page 1, tournez la moletie [VALEUR] pour
sélectionner "ROTE" ou "PROG CHANGE" {changement
de programme) comme type d'événement.

4. Pressez [ENTER] pour afiicher la Page 2.

Sefon le type d'événement que vous avez sélectionné en
Page 1, les options de paraméires de la Fage 2 varient,

o etls , CF _
5. Utilisez les touches [<] et [>] pour vous déplacer dans les SELECTIONNEZ LE TYPE D'EVENEMENT DE
champs de la seconde page. PAD DANS CE CHAMP.

Les champs de paramétre disponibles pour chague type
d'événement sont détaillés dans les pages stivantes.

20



Ce champ régle le port et le canal MID! qu'utiise le pad pour transmettre ses

8 messages. Vous pouvez assigner les pads a un des deux ports MIDI, AouB, et
& un des 16 canaux MIDI de chaque porl (par ex. B11). Vous pouvez aussi
assigner le pad au canal MIDI commun (CC).

1. Utilisez la touche [<] pour sélectionner le champ de port/canal MiDI.

: 2. Une fois sur e champ de port/canal MIDL, utilisez la motette [VALEUR] pour
t sélectionner le port et le canal MIDI désirés.

CHAMP DE PORT/CANAL MID! 3. Utilisez ia touche [>] pour sélectionner le champ suivant.

Note : si vous n'utilisez pas I'USB, seuls les pads assignés au port A transmettrons des messages MIDI via la prise
MIDH & broches & Varriére du MPK.

GHAMP DENOTE

Ce champ définit fe numéro de note MIDI transmis par le pad qguand on le
frappe.

1, Utilisez les touches [<] ou [>] pour séieclionner le champ de note.

2. Une fois sur le champ de note, utilisez la molette [VALEUR] pour
sélectionner la note désirée.

3, Utilizez I1a touche =] pour sélectionner le champ suivant.

CHAMP DE NOTE Note : les modules logiciels et hoffes & rythmes sont souvent prograimmes pour
déclencher des sons en fonction d'un numéro de nofe spécifique associé a
chaque échantiflon. Yous pouvez avoir & essayer différenls numeros de nole
sur fe MPK pour trouver la plage adaptée a votre application.

‘CHAMP DE MODE BE JEU
=3 . ) Ici, vous pouvez choisir si te pad transmet ses messages Note On/Qff de fagon
By g0 ; i 1 f‘;i 8 standard et donc fugitive (MTY) comme un clavier, c'est-a-dire que lrapper le

Pt pad produit un message Note On et le reldcher un message Note Off, ou de
ﬁ;? fagon permanente (TGL) par laguelle la premiére frappe du pad produit un

message Note On, la iransmission du message Note OFf necessitant une
saconde frappe.

Tha
A

1. Utilisez les touches I<] ou ] pour sélectionner le champ de mode de jeu.

: . 2. Une fois dans le champ de mode de jeu, ulilisez fa moletie [VALEUR] pour
CHAMP DE MODE DE JEU séleclionner le mode de jeu désiré.

3. Utilisez la touche [>] pour sélectionner e champ suivant,

REACTION A LA PRESSION

Dans ce champ, vous pouvez choisir la fagon dont le MPK transmet des
informations quand les pads sont pressés aprés avoir été frappés. Avec PPR
(pression polyphonique), chaque pad transmel individueliement sa propre
valeur d'aftertouch. Avec CPR (pression par canat), tous les pads assignés & un
canal MID! pasticulier transmettent fes valeurs d'afiertouch comme un groupe
(en d'autres termes, appliquer de la pression & nlimporte lequel des pads
assignés au méme canal MIDI fait envoyer des informations d'afieriouch par
tous ces pads, méme §Tls n'ont pas &1 presseés).

CrAME DE ERESON 4. UHilisez 1z iouche [»] pour sélectionner le champ de prassion.

2. Une fois dans le champ de pression, ulilisez 12 moletie [VALEUR] pour
sélectionner “OFF°. “CPR", ou "PPR".

ote : Faftariouch se référe awr informations MIDI envoyées quand une pression est appliquée & un pad aprés gu't
afl e frappé tant U est enfonce, L'sfterfouch sert souvent 4 contrler fe volume, le vibrato ef d'autres parametres.
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La liste de parametres suivante est accessible sile type d'événement de pad est régle sur Program Change
{changement de programme).

Les messages de changement de programme peuvent éftre envoyés & un des
deux ports MIDi, A ou B, et & un des 16 canaux MIDI de chaque port (par ex.
AT). Vous pouvez aussi assigner le changement de programme au canal MIDI
commun {CC).

1. Utilisez la touche [<] pour sélectionner le champ de porifcanal MIDL

2. Une fois sur le champ de port/canal MIDI, utiisez la molette [VALEUR] pout
sétectionner le port et le canal MIDI désirés,

3. Utilisez fa touche [>] pour sélectionner le champ suivant.

CHAMP DE PORT/CANAL MID}

‘CHAMP DE CHANGEMENT DE PROGRAMME .~

Dans ce champ, vous pouvez déterminer guef numéro de changement de

progranmyme le pad transmettra si on le frappe.

1. Utilisez les touches [<] ou [2] pour sélectionner le champ de changement de
programme.

2. Une fois dans le champ de changement de programme, ulilisez la moletie
[VALEUR] pour sélectionner le numéro de changement de programme
désiré.

3. Utilisez la touche {»] pour sélectionner le champ suivant.

CHAMP DE CHANGEMENT DE
PROGRAMME

CHAMP D'OCTET DE POIDS FORT DE BANGUE BANK M)

Bank M décrit l'ocist de poids fort (MSB) du message de bangue.
4. Utilisez tes fouches f<] ou [»] pour sélectionner le champ Bank M.

2. Une fois dans le champ Bank M, utilisez ia molelte [VALEUR] pour
sélectionner la valeur désirée.

3. Utilisez la touche =} pour sélectionner fe champ suivant,

CHAMP BANK M

CHAMP D’OCTET DE POIDS FAIBLE DE BANGUE (BANKL) . =

Bank L décrit I'octet de poids faible (LSB) du message de bangus,
1. Utilisez ia touche [>] pour sélectionner le champ Bank L.

2. Une fois dans le champ Bank L, ulilisez la molette [VALEUR] pour
séleciionner la valeur désirée.

CHAMP BANK L

FoVoUs povez sussi configureres padspourn envoyer quede :
: :.'messages Gl changament de-programme, sans spécifier Bank M et :
" Bank L Enédition des champs Bank M'et Bank |, duni pad;
“mpletle {VALEUF%} pour régler Bank M el Bank L-sur “OFF“ {::m
e 000). Ceta forceradle; paga he transmettre qu un ‘message de
changement de programme --: : S




Les boutons &t curseurs du MPK
informations de changement de commande (CC) ou d'afterfouc

sont des contréleurs qui peuvent étre réglés pour lransmettre des

h. De plus, les boutons peuvent aussi élre

assignés a la fonction incrémentation/décrémentation. Leur fonction par défaut est de transmellre des
messages de contréleur (changement de commande ou GCY quand on les bouge.

¥ BEE AR g&! ‘§
w oL B %’5?‘

pieet Tt
Ll 13

SELECTHONNEZ LE TYPE
DEVENEMENT DANS CE CHAMP.

. Pressez la touche [EDIT] pour passer en MODE EDIT.
. Tournez le bouton ou bougez le curseur gue vous

voudriez éditer,

. En Page 1, tournsz Ia molette [VALEUR] pour

sélectionner “CTRL  CHANGE" (changement de
commande) ou  TAFTERTOUCH" comme  type
d'événement.

. Pressoz [ENTER] pour afficher la Page 2.

Selon le type d'événement que vous avez sélectionné en
Page 1, les options de paramélres de la Page Z varient.

. Utilisez les touches [<] et [»] pour vous déplacer dans

les champs de la seconde page.

Les champs de paramétre disponibles pour chague type
d'événement sont détailiés dans les pages suivanies.



ia liste de paramétres suivanle est accessible sile type d'événement est régle sur "Note”,

CHANP DE CANAL MIDI

% Ce champ régle fe port et le canal MIDI qu'utilise fe bouton ou le cursaur pour
o "-; ;* sg x PR E transmetire ses messages. Vous pouvez assigner les boutons el curseurs a un

3w i 3

e B R

A des deux ports MIDIE, A ou B, et & un des 16 canaux MIDI de chaque port (par
p3=y|  @x Al4). Vous pouvez aussi les assigner au canal MIDE commun {indigué par
L. {;x 558 QSS E CC, attention de ne pas confondre avec ie changement de commands}.

mi 1. Utilisez la fcuche [<] pour sélectionner le champ de port/canal MIDI,
% 2. Une fois sur le champ de port/canal MID, utilisez 1a molette [VALEUR] pour
CHAMP DE PORT/CANAL MIDI sélectionner le port el le canal MIDI désirés.

3. Ulilisez ia touche [>] pour sélectionner le champ suivant.

Note : si vous n'ulilisez pas I'JSB, seuls les houtons et curseurs assigneés au port A transmeftrons des messages MiD!
via la prise MIDi & broches a farriere du MPK.

CHAMP DE CONTROLEUR

] {Jans ce champ, vous pouvez déterminer quel numéro de conirdieur le houlon
E ou curseur fransmetira si on le bouge.

w1

o

4
AW

1. Avec les touches [<] ou [»], sélectionnez le champ de coniréleur,

[VALEUR] pour choisir te numéro de changement de commande désiré,

mf'ﬁgg ; SSS ig ? 2. Une fois dans le champ de changement de commande, utilisez ta moleite

3. Utilisez 1a touche [>] pour sélectionner le champ suivant.

ooy,

CHAMP DE CONTROLEUR Note r pour pouvoir contrdier un parameire de volre DAW ou module de sons
avec un bouton ou un curseur, le parameétre ef Je bouton ou curseur doivent
fous les deux étre réglés sur le méme numéro de commande {ou conlrdleur),

CHAMP DI VALEUR MINIMALE.

Ce champ sert & spémﬁer ia valeur minimale produisible par e bouton ou le
curseur.

1. Avec les touches <] ou {], séleciionnez le champ de valeur minimale.

Z. Upe fois dans le champ de valeur minimale, utilisez la molette [VALEUR]
pour sélectionner fa vateur minimale désirée.,

3. Utilisez la touche [>] pour sélectionner e chamg suivant.

Conseil - parfois, vous ne désirez pas la plage compléte de 0-127 & laquelle un
comtrdleur est associé par defaut, Réduire la plage de valeur du controleur peut
vous donner un contrble plus précis du parameétre pilofe. Par exemple, si vous
uiilisez un des controleurs pour pilofer une ligne de refard synchronisée, celle
dernidre peut navoir que 10 valeurs disponibles (Mlanche, noire, croche, efc.).
Par conséguent, it n'y a aucun intérét a transmetle 128 valeurs de sommande
WIDL A la place, limitez & 10 le nombre de valeurs de celte commande.

‘CHAMP DE VALEUR MAXIMALE .

H
CHAMP DE VALEUR MINIMALE

Ce champ sert a specifier la valeur maximale produisible par ie bouton ou le

E_&{T
e curseur.

LA i' & o« e
zzmi - Pl

cmsgg 00o-

& Conseil : régler la valeur maximale d'un contrdlfeur plus bas que sa valeur
7 minimale fait fonctionner le bouton ou fe curseur & l'envers. Far exemple, si
vous contrdlez une inferface ouv un plug-in qui fonctionne avec ung structine &
tirgites, cormme un orgue, i peut &fre plus intuitif d'inverser vos curseurs.

1. Avec la touche [2], sélectionnez le champ de valeur maximaie.

2. Une fois dans le champ de valeur maximale, ulilisez ia moletie [VALEUR]
pour sélectionner la valeur maximale desirée.

CHAMP DE VALEUR ‘n;\ﬁAXEMALF



Pour cerlaines applications, vous pouvez vouloir utiliser ies boutons et curseurs comme contrdleurs
d'afterlouch. Dans ce cas, le bouton ou curseur transmettra des informations d'afiertouch qui pouitont senvir a
contréler par exemple le vibrato d'un appareil que le MPK pilote. La liste de paramétres suivante est
accessible si le type d'événement est réglé sur "Afterfouch” pour le bouton ou curseur sélectionne.

Ce champ régle le pori et le canal #ID guutilise te bouton oy le curseur pour
E fransmeitre sas messages, Vous pouvez assigner les boutons el curseurs & un
o : 2 des deux ports MIDI, A ou B, el 4 un des 16 canaux MIDI de chaque port (par
EE* Q T oA, 32‘3 ex. A14). Vous pouvez aussi assigner le boulon ou curseur au canal MIDI
Lt s U 1 1 commun (indiqué par CC, attention de ne pas confondre avec le changement
; de commande).

1. Utilisez la touche [<] peur sélectionner fe champ de port/canat MIDI

2. Une fois sur le champ de port/canal MIDI, utilisez la moletle [VALEUR] pour
sélectionner le port et le canal MIDI désirés.

e

%
CHAMP DE PORTICANAL MIDI
3. Utilisez 1a touche [»] pour sélectionner le champ suivant.

Note : s vous n'uiifisez pas P'USB, seuls les boufons el curseurs assignes au
port A fransmetirons des messages MID! via la prise MIDI & broches & Yarriére
dis MPK.

CHAMP DE VALEUR MINIMALE

Ce champ serf & spécifier la valeur minimale transmissible par faftertouch.

1. Utilisez les touches [<] ou [*] pour sélectionner le champ de valeur
minimale,

2. Une fois dans le champ de valeur minimaie, uflisez |la moletie JVALEUR]
pour sélectionner 1a valeur d'aftertouch minimale désirée.

3. Utilisez 1a touche [>] pour sélectionner le champ suivant,
CHAMP DE VALEUR MINIMALE

CHANP BE VALEUR MAXIMALE

Ce champ sert 4 spécifier fa valeur maximale fransmissible par Iaftertouch.
1. Utisez la touche [»] pour sélectionner le champ de valeur maximale.

2. Une fois dans le champ de valeur maximale, utilisez la molette [VALEUR]
pour sélectionner la valeur maximale désirée.
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L.es boulons sans fin du MPK peuvent auss! servir & incrémenter/décrémenter la valeur d'un numéro de
paramétre non référencé (NRPN), Cela vous permet d'utiliser le bouton pour faire monter ou descendre la
valeur de paramatres plutdt que d'envoyer urie valeur absolue. Veuillez noter que la prise en charge des
fonctions NRPN dépend uniguement du logiciel avec leguel vous utilisez le MPK. Veuillez consuller ia
documentation de votre logiciel pour voir comment sont prises en charge les fonctions NRPN.

CHANP DE CANAL MIDI

Ce champ regle le port et le canal MIDI qu'utilise fe bouton ou le curseuwr pour
fransmeltre ses messages. Vous pouvez assigner les boulons & un des deux
ports MIDI, A ou B, et & un des 16 canaux MIDI de chaque port {par ex. A14).
Vous pouvez aussi assigner le bouton au canal MIDE commun (indiqué par CC,
attention de ne pas confondre avec le changement de commande).

1. Utilisez la touche [<] pour sélectionner le champ de porycanal MIDL.

2. Une fois sur le champ de porticanal MIDI, utilisez la molelte [VALEUR] pour
CHAMP BE PORT/CANAL MIDI sélectionner le port et fe canal MIDI désirés.

3. Utilisez la touche [»] pour sélectionner le champ suivant.

Note : si vous n'utifisez pas FUSB, sews les boufons assignés au pori A
iransmettrons des messages MIDI via la prise MID! 5 broches a larrigre du
MPK,

CHAMP D’OCTET DE POIDS FORT DE BANQUE (BANK W)

Bank M decrit I'octet de poids fort {MSEB) du message de banque.

1. Ulilisez les touches [<] ou [»] pour séiectionner e champ Bank M.

2. Une fois dans le champ Bank M, utilissz la moletie [VALEUR] pour
séleclionner la valeur désirée.

3. Wtiliser la fouche [>] pour sélectionner le champ suivant.

CHAME BANK M

CHAMP BOCTET DE POIDS FAIBLE DE BANGUE (BANK L]

Bank L décrit Foctet de peids faible (LSB) du message de bangue,
1. Utilisez la touche [>] pour sélectionner le champ Bank L.

2. Une fois dans le champ Bank L, uillisez |z moletie [VALEUR] pour
sglectionner la valeur désirée.

CHAMP BANK L



Les touches de la fagade du MPK (nous ne parlons pés ici de celles de son clavier} peuvén% servir 4
transmetire des informations de changement de commande {CC) ou de changement de programime.

ey 1. Pressez la touche [EDIT] pour passer en MODE EDIT.
i 2. Pressez la touche que vous voudriez éditer,

3. En Page 1, tournez la molette [VALEUR] pour
sélectioriner "CNTL CHANGE" (changemaent de
commande) ou "PROG CHANGE" {changement de
programme) comme type d'événement.

4, Pressez [ENTER] pour afficher la Page 2.
Sefon le fype d'événement sélectionné en Page 1,

i fes options de paramétres de la Page 2 varient.
SELECTIONNEZ LE TYPE 'EVENEMENT e X
DE TOUCHE DANS GE CHAMP 5. Utilisez les touches {<] et [>] pour vous déplacer

dans les champs de la seconde page.

La liste de paraméfres suivante est accessible si le type d'événement est régié sur "CNTL CHANGE®
{changement de commande) pour la touche sélectionnée.

e . Ca champ régle le port et le canal MID! gu'utilise la touche pour transmetire ses
gt LT T 8 messages. Vous pouvez assigner ia louche & un des deux ports MIDI, A ou B,

STEH| ot 4 un des 16 canaux MID! de chague post (par ex. Atd), Vous pouvez auss
s473ed|  assigner la touche au canal MIDI cormun (indique par CC, attention de ne pas
PRI contondre avec fe changement de commande),

s st
asea” Tamy Tam?t T

1. Utitisez la fouche [<] pour sélectionner le champ de port/canal MIDIL

% " 2. Une fois sur le champ de porfcanal MIDI, utilisez la molette [VALEUR] pour

CHAMP DE PORT/CANAL MIDI sélectionner le port et le canal MIDI désirés.

3. Utilisez la touche [>] pour sélectionner ie champ suivant.

Aofe 1 s/ vous n'ulilisez pas I'USB, seuls les fouches assignées au port A transmettrons des messages MIDI vig la
prise MIDI 5 broches & larriére du MPK.

CHAMP BE CHANGEMENT DE COMMANDE

Dans ce champ, vous pouvez déterminer quel numéro de changement de
commande la touche ransmettra si on appuie sur elie.

1. Utitisez tes louches [<] ou [>] pour sélectionner le champ de changement de
commande.

2. Une fois dans le champ de changement de commande, ulilisez la molette
IVALEUR} pour sélectionner le numéro de changement de commande

désiré.
CHAMP DEVCHANGEMENT DE 3. Utilisez 1a touche [>] pour sélectionner le champ suivant.
COMMANDE
MODE B'ACTION .~ B
e Ici, vous pouvez choisir si la touche transmet ses messages CC MID! de fagon
l RSN és“gxfjfé_ . fugitive (MOM), c'est-a-dire que ta presser envoie 127 et la relacher 0, ou
i permanente (TGL), par laguelle une pression envoie 127, el une seconde
%iﬁﬁfm 1 ) pression envole 0.
i L = 1, Utilisez |3 souche [»] pour sélectionner ie champ de mode d'action.
VER
3

2. Une fois dans le champ de mode daction, wilisez Iz molelie IVALEUR] pour
sélectionner le mooe d'action desiré.

Chihi M EPACTHON



La liste de paramétres suivante est accessible si le type d'événement de touche est régleé sur "Program
Change” (changement de programme).

CHAMP DE CANAL MIDL..

Les messages de changement de programme peuvent étre envoyés & un des
deux ports MIDI, A ou B, et a un des 16 canaux MID! de chague port (par ex.
AT). Vous pouver ausst assigner le changement de programme au canal MID
commun (indiqué par CC, atteniion de ne pas confondre avec le changement
de commande).

1. Utilisez la touche {<] pour sélectionner le champ de porlfcanal MID}

2. Une fois sur le champ de port/fcanal MID1, ulilisez ia moletie [VALEUR] pour
sélectionner ie port et le canal MID§ désirés.

H
CHAMP DE PORTICANAL MIDI
3. Utilisez la touche [»] pour sélectionner le champ suivant.

CHAMP DE CHANGEMENT DE PROGRAMME

Dans ¢ce champ, vous pouvez délerminer quel numéro de changement de
programme 13 louche transmettra si on appuie sur elle.

1. Utilisez les touches [<] ou [»] pour sélectionner le champ de changement de
programme.

2. Une fois dans le champ de changement de programme, utilisez la molette
[VALEUR] pour sélectionner le numéro de changement de programime
désiré.

£ ar . . .
CHAMP DE CHANGEMENT DE 3. Utiisez la fouche =] pour sélectionner le champ suivant,
PROGRAMME

CHAMP D'OCTET DE POIDS FORT DE BANGUE (BANK M)

ey g Bank M décrit foctet de poids fort (MSB) du message de banque.

i i 1 Utilisez les fouches [<] ou [>] pour sélactionner le champ Bank M.

;%%ﬁ f—%’#ﬁ*ﬁ 2. Une fois dans le champ Bank M, utilisez la moletie [VALEUR] pour

"UUL{? LI sélectionner la valeur désirée.

3. Utilisez la touche [>] pour sélectionner le champ suivani.

CHAMP BANK i

CHANIP D'OCTET DE POIDS FAIBLE DE BANOUE [BANK L}

ey Bank L décrit I'octet de poids faible (.58} du message de bangue.

Tart *

I .
A P i

and B b

. 1. Ulilisez les touches [<] ou [»] pour sélectionner le champ Bank L.
LE ﬂr”? G"iﬁﬁ ﬁﬁfa 2. Une fois dans le champ Bank L, utilisez la moletie [VALEUR] pour

(T LiLhy UUL} sélectionner la valeur désirée.

CHAMP BANK ¢

" Bank L sur. “OFE {au'—-dela de 000Y: Cela. forcaré la'touche 4 ne”
r_._-i{ansmeﬂrB q.J un message e chanasmeni de {)legramme;-
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L'arpégiateur intégré est une des fonctions classant le MPK a part des autres controleurs. L'arpégiateur vous
permet de jouer en arpége une séquence de notes en maintenant enfoncée une combinaison de touches du
clavier. L'arpégiateur sera synchronisé sur e paramétre tempo du MPK. Veuillez noter que le ternpo peut &lre
généré en inferne ou faire fobjet d'une synchronisation sur une source externe, comme une DAW.

Les réglages d'arpege suivants peuvent étre édités

TYPE D'ARPEGE — C'est le type de Farpége, qui décrit comment seront arpégées les notes tenues.
PLAGE - Ce réglage décril en oclaves fa plage ou tessilure sur laguelle s'élend larpége.

MODE DE TOUCHE — Délermine si la touche [ARP ONJOFF} fonctionne en mode fugitif ou permanent.
GATE - Décrii la durée des noles arpegées.

SWING — Décrit le décalage de swing des notes des divisions paires dans la séquence arpégée.

SELECTIONNEZ LE PARAMETRE

1. Pour éditer l'arpégiateur, pressez la touche [EDIT] afin de passer en
mode Edit.

2 Sélectionnez maintenant l'arpégiateur comme cible d'édition en
pressant [ARP ON/OFF].

3. Vous verrez la Page 1 s'afficher a 'écran {représentée ci-contre).

Tournez la molette [VALEUR] pour sélectionner le groupe de

paramétres que vous voulez éditer - (Vype, Plage, Action de la
touche) ou (Gate, Swing).

PRESSEZ ENTER POUR EDITER 5

Pressez {ENTER] pour éditer le groupe de paraméires sélectionné.

Pendant que vous édilez I'arpégiateur, veulllez aussi vous référer awx exemples suivanis pour mieux comprendre
comment fonctionnent les paraméires

Prenons comme exemple ia séquence arpégée de gauche.

Avec une grande valeur de Gate (100}, la durée des notes de la
séquence est plus fongue.

Avec une petite valeur de Gate (25), la durée des noles de la
séquence esi plus courte,

Si nous ajoutons maintenant du Swing A notre séguence d'origine,
nous voyons que les notes des divisions temporefies paires sont
décalées dans le femps. Plus grande est la valeur de Swing
séleciionnge, plus grand est ce décalage.

Sinous étendons mainienant la plage ou tessiture de
notie séquence d'origine a +1, les noles monlantes
seront dunliguées & l'octave supérieure avant que
farpége ne commence sa redescenie.
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Les paramétres suivants peuvent étre édités en sélectionnant "TYP RNG TGL” en Page 1.

TYPE D'ARPEGE

- —
TYPE D'ARPEGE

PLAGE

MODE D'ACTION DE LA TOUCHE

e
il e oz .
RN M R
PRI
L
welT0d Lo R A

P

;»;15
Eie

o

WMODE DACTION DF LA TOUCHE

Sélectionnez un des types d'arpége suivants dans ce champ — Up, Down, inc,
Excl, Rand, Chrd.

1. Une fois dans le champ de type d’arpége, utilisez ia molette [VALEUR] pouwr
sélectionner le type d'arpége désiré,

2. Utilisez la touche [} pour sélectionner Je champ suivant.

Description des fypes d'arpége :

UP - Les notes tenues sont arpégées de la plus basse & 1a plus haute.

DOWN — Les notes fenues sont arpégées de la plus haute a Ia plus basse.

INCL (incluses) ~ Les notes tenues sont arpégées de ta plus basse a la plus
haute puis en sens inverse, Les noles exitémes (la plus basse et ia plus haute)
sont redéclenchées au changement de direction.

EXCL (exclues) - Les notes tenues sont arpégées de la plus hasse a la plus
hauie puis en sens inverse, Les notes extrémes (la plus basse et la pius haute)
ne sont pas redéclenchées au changement de direclion.

RAND (aléatoire) — Les notes tenuss sont arpégées selon une séleclion
aléaioire,

CHRD (accord) — Les notes {enues sont repéiées.

Sélectionnez dans ce champ ia plage d'extension de larpégiateur.

1. Utilisez fes fouches [<] ou {»] pour sélectionner le champ de plage.

2, Une fois dans le champ de plage, utilisez fa molette [VALEUR] pour
sélectionner la plage désirée.

3. Ulilisez 1a touche {>] pour sélectionner fe champ suivant.

fci, vous pouvez choisir sila touche JARP ON/OFF] agit de fagon fugitive (MTY),
c'est-a-dire gue la presser met en service 'arpégiateur et la relacher fe met hors
service, ou de fagon permanenie (TGL), par Jaguelie la premiére pression de la
iouche met en service Varpégialeur e fa seconde fe met hors service.

1. Utilisez la touche [*] pour sélectionner le champ de mode d'action.

2. Une fois dans le champ de mode d'action, utifisez la molette [VALEUR] pour
sélectionner e mode d'action désire.

t

Utilisez la touche [»] pour sélectionner le champ suivani.
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Sélectionnez dans ¢e champ la durée des notes (Gate) de Varpégiateur.

1. Une fois dans le champ Gate, uliisez la molette [VALEUR] pour
sélectonner la durée désirée.

2. Utilisez la touche [»] pour sélectionner le champ suivant.

OUREE OU
LONGUEUR DE GATE

Sélectionnez dans ce champ le Swing de Parpegialeur.
1, Ulilisez ia touche [>1 pour sélectionner le champ Swing.

2. Une fois dans le champ Swing, ulilisez la molette [VALEUR} pour
sélectionner te Swing désiré.

SWING



Le MPK dispose de la fonction de répétition de note {(Note Repeat) de nos légendaires modeles MPC (Music
Production Center). Avec Nole Repeat activée, vous pouvez déclencher repéfitivement un son rien qu'en
gardant un pad enfoncé. Le son sera redéclenché a une cadence délerminge par la valeur actuelle du
paramétre de division temporeile (Time Division) du MPK. Avec la fonction Note Repeal, vous pouvez
enregislrer une phrase qui serait sinon difficile & enregistrer en temps réel, comme 16 doubles-croches de
charleston, un roulement de caisse claire, etc...

Les réglages Note Repeal suivants peuvent 8ire édités :

MODE B'ACTION DE TOQUCHE (TOGGLIMOTRY) ~ Délermine si 1a touche [NOTE REPEAT] fonctionne en
mode fugitif ou permanent,

GATE — Décrit la durée des notes répéiées,

SWING — Décrit le décalage de swing des notes des divisions paires dans la séquence de répetition.

SELECTIONNEZ LE PARAMETRE

1. Pour éditer la répétition des nofes, pressez la touche [EDIT] afin de
passer en mode Edit.

2, Sélactionnez mainfenant d'éditer la répétition de note en pressant
[NOTE REPEAT).

3. Vous verrez la Page 1 s'afficher & 'écran {représeniée ci-contre).

Tournez la molette [VALEUR] pour sélectionner le parameétre que
vous voulez éditer - (Mode d'action de touche} ou (Gate, Swing).

FRESSE? ENTER POUR EDITER 5, Pressez [ENTER] pour éditer le paramétre sélectionné.

Veuillez vous référer aux illusirations suivantes pour comprendre comment les paramelres de Note Repeat
affectent la séquence déclenchée :

Prenons comme exemple la séquence de grosse caisse de
gauche. Celle séquence a ét¢ produite avec la fonction
Nete Repeat el un réglage de division temporelle (Time
Division} d'une noire (1/4).

Maintenant, si nous diminuons fe paramétre Gale, la
séguence ressemblera & ceci.

Au contraire, si nous augmentons le paramétre Gate, la
séquence ressemblera a ceci.

Si nous gjoutions maintenant du Swing a notre séquence
d'origine, nous finirions avec une séguence comme celie-
ci. Notez comme chacune des notes des divisions de
femps paires de la séquence est repoussée dans le temps
pour créer leffet swing (“iernaire”). Si nous continuons
d'augmenter la valeur de Swing, ces notes se rapprochent
de plus en plus des notes des divisions de temps impaires
suivanies.

que. Vou




1'écran suivant apparait si vous avez séiectionné "TOGGL-MOTRY” en Page 1. Dans ce champ, vous pouvez choisir
si la touche [NOTE REPEAT] agit de facon fugitive (MTY), c'est-a-dire que la presser met en service ia fonction Note
Repeat et la relicher arréte cetle fonction, ou de fagon permanente (TGL), par taquelie ia premiére pression de la
touche met en service |a fonction Note Repeat ef la seconde arréte celle fonction.

EQTE . ’
DT T § i £l 1 Unefols dans le champ de mode d'action de touche, utilisez la molelte
it DR PR A B et o [VALEUR] powr sélectionner le mode d'action de la fouche
{Toggle/permanent ou Momentary/fugitif).
2. Pressez [ENTER] pour valider e changement.
A

Les paramétres suivants peuvent &tre &dités si vous sélectionnez "GATE SWING” en Page 1.

Séleclionnez dans ce champ a durée des notes (Gate) de la répétition.

1. Une fois dans le champ Oate, utlisez la molette [VALEUR] pour
sélectionner la durée désirée.

2. Utitisez la touche {] pour sélectionnes le champ suivant.

Sélectionnez dans ce champ le Swing de la répétition,
1. Utilisez la touche [=] pour sélectionner le champ Swing.

7. Une fois dans le champ Swing, utlisez la molette [VALEUR] pour
sélectionner e Swing désiré,

3. Pressez [ENTER] pour valider le changement.

CHAMP SWING




ToN 7§

La fonction de division temporelle (Time Division) agit en conjonction avec les fonctions de répéfition de note
et darpégiateur, Quand la répétition de note ou l'arpégiateur sont en setvice, le MPK praduit les notes & une
cadence équivalente au réglage de division temporelle {Time Divisioen). Pour changer ce réglage, pressez
[TIME DIVISION] et sélectionnez une nouvelle unité. Veuillez vous référer aux illustrations suivantes pour
mieux comprendre comment la division temporelle interagit avec la répétition de note et 'arpégiateur :

Avec une division temporelle réglée sur 1/8 (croche), la
séquence ressemblera a cecl.

Avec une division temporelle réglée sur UBT (croche de
triolet), ta séquence ressemblera & ceci.

Avec une division temporelle régiee sur 1116 (double-
croche}, la séquence ressemblera a cecl.

Avec une division femporelle réglée sur 4/16T (double~
croche de ¥riolet), la séguence ressemblera a ceci.

Avec une division temporelle réglée sur 1/32 (lriple-
croche), ia sequence ressemblera a ceci.

Avec une division temporells réglée sur /327 (iriple-
croche de triolet), la séquence ressemblera a cec.

|.es réglages de division temporelle suivanis peuvent lre édités

DIVISION TEMPORELLE PAR DEFAUT — Décrit la division temporelle fixée par défaut par le Preset.
MODE D'ACTION DE TOUCHE (TOGGLIMOTRY) — Détermine si la touche [TIME DIVISION] fonctionne en
mode fugitif ou permanent,

1. Pour éditer la division temporetle, pressez la touche [EDIT] afin de
passer en mode Edit.

2, Sélectionnez maintenant d'éditer la division temporelle en pressant
[TIME DIVISION]

1 Veous verrez ta Page 1 s'afficher a 'écran (représeniée ci-contre).

£ 4. Pressez [ENTER] pour éditer Ja division temporelie {Time Division).
PRESSEZ ENTER POUR EDITER

DIVISION TEWPORELLE PAR DEFAUT e o x
Chague Preset peut avoir son réglage de division temporelle par defaut
qui reviendra chaque fois que la Preset sera chargé.

1. Une fois dans e champ de division temporelle par défaut, ulilisez ta moleiie
[VALEUR] pour sélectionner la division désirée.

2. Wilisez ta touche [*] pour sélectionner le champ suivanti.

CHAMP DE D;\/lSION PAR REFAUT

MODE D'ACTION DELATOUCHE - .~ . i ;
Dans ce champ, vous pouvez choisiv si Ia fouche [TIME DIVISION] agit de
facon fugitive (MO}, c'est-3-dire que ta presser met en service ia fonclion de
division temporelie et la retdcher met Ia fonction hors service, cu permanente

{TGL}, par iaguelie la premigre pression de la touche met en service |a fonction
de divisien temporelle e iz seconde met la fonclion hors service.

P

¥

1. Utilisez ia toucha [»] pour sélectionner le champ de mode de iouche.

; 2, Selectionnez le mode d'action de |z touche en tourmnant fa molette [VALEUR],
CHAMP DE MODE DE TOUCHE

4



Cette moletie 'peut atre affectée 4 la transmission dlinformations de Pitch Bend sur un canal MID! spécifique.

CHAME DE CANAL MIDI

Pressez la touche [EDIT] pour passer en MODE EDIT.

Bougez la molette de Pitch Bend pour la sélectionner en vue de son
édition. :

Vous verrez la Page 1 s'afficher a 'écran {représentée ci-contre}.
Pressez [ENTER] pour éditer les réglages de Pitch Bend.

Avec la molette [VALEUR], sélectionnez le canal MIDI de la molette
de Pitch Benual,

Pressez [ENTER] pour valider le changement,
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1. Pour éditer les réglages de la moletie de modulation, pressez la touche
[EDIT] afin de passer en mode Edit.

2. Bougez la molette de modulation pour 1a sélectionner en vue de son
adition.

3. Vous verrez la Page 1 s'afficher & 'écran (représentée ci-contre).

4, Pressez [ENTER] pour éditer les réglages de medulation.

Fi
PRESSEZ ENTER POUR EDITER

‘CANAL WIDI

Dans ce champ, vous pouvez spécifier le canal MIDI sur lequel la molette de
R modutation transmettra ses informations.

wneed Thad Bt S R

1. Ulilisez la touche [<} pour sélectionner le champ de canal MIDI.
2. Tournez la molette [VALEUR] pour sélectionner fe canal MIDI désiré.

3. Ulilisez la touche [>] pour sélectionner le chamip suivant.

%

CHAMP DE GANAL MIDI

G0 WHDI [shangerent de comimands ou contrsfeus DY

Dans ce champ, vous pouvez spécifier le CC MIDI que transmettra la molette
de modulation.

1. Utilisez ta fouche =] pour sélectionner le champ de CC MIDL
2. Tournez ta molette [VALEUR] pour sélectionner le CC MIDI désird.

3. Utilisez la touche [*] pour sélectionner le champ suivant.

CHAMP DE CC MIDI

VALEUE WINIVIALE

Dans ce champ, vous pouvez spécifier la valeur minimale transmissible par la
moletie de modulation,

1. Utilisez la touche [>] pour sélectionner e champ de valeur minimale.
2. Tournez la molelte IVALEUR] pour sélectionner la valeur minimale désirée.

3, titisez la touche [=] pour sélectionner le champ suivant,

VALEU?% MINIMALE

VALEUR BAXIMALE

Dans ce champ, vous pouvez spécifier la valeur maximale ransmissible par la
moilette de medulation.

1. Ulilisez fa louche [#] pour sélectionner le champ de valeur maximale,
2. Tourpez ia molette [VALEUR] pour sélectionner Ja valeur maximale désirée.

Wote ; régler la valeur maximale plus bas gue la valeur minimale fait
fonctionner la molette de modulation & fenvers.

VALEUR MAXIMALE
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La section des commandes de transport du MPK peu§ stre configurée pour envoyer des messages de

commande de transport de différentes fagons : MMC (MIDI Machine Controt), MMC/AIDE, MIDI, ou CTRL
(changement de commande ou controleur). Certains logiciels et appareils ont des fonctions MMC dédiées et
ne répondront qu'aux messages MMC tandis que d'autres peuvent ne pas avoir de fonctions MMC réservees
mais mettent en ceuvre le transport au moyen de messages exclusifs de systeme {SysEx) ou de messages
de changement de commande MIDI (CC). Pour tenir compte de ces cas, nDOUS avons pPrévu un moyen
d'éditer les messages envoyés par les touches de conlrtle de transpori. Cela vous permet de personnaliser
le contrble du transport par le MPIK pour 'adapler au mieux & votre logiciel ou appareil externe.

wagee per g g vvn
Fww, T i sff‘. o i

1e3 e 3 . weid

TRANGPORT

£
PRESSEZ ENTER POUR EDITER

FORMAT DES MESSAGES DE
COMMANDE DE TRANSPORT

:
i
£

Pour éditer ies réglages des commandes de transport, pressez la
touche [EDIT] afin de passer en mode Edit.

Sélectionnez maintenant la commande de transport & editer en
pressant { << ], [ => 1, [STOP], [PLAY], ou [REC].

Vous verrez la Page 1 s'afficher & 'écran (représentée ci-contre).

Pressez [ENTER] pour éditer les réglages des commandes de
transport.

En Page 2, utifisez la molette [VALEUR] pour sélectionner le format
des messages de commande de transpont (MMC, MMC/MIDI, MIDI,
CTRL).

Pressez {[ENTER] pour valider le changement ou <1 peur l'annuler.

Chague Preset du MPK peut &lre associé & un tempoe par défaut. Chaque fois gu'un Preset est chargé, son reglage
de tempo (BPM) l'est aussi automatiquement.

wne_ pr g, Eear s £
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i
PRESSEZ ENTER POUR EDITER
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CHARP DE TEMPG (BPM

Pour &difer le lempo par défaut, pressez la fouche [EDHT] afin de passer
en mode Edit.

Sélectionnez maintenant d'éditer le tempo en pressant [TAP TEMPO].
Vous verrez la Page 1 s'afficher & 'écran (représentée ci-contre).
Pressez [ENTER] pour éditer le tempo par défaut du Presei actuel.

En Page 2, ulilisez la molette [VALEUR] pour régler le fempo.
Pressez [ENTER] pour valider fe changement ou [<] pour Fannuler.

m
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exemple, une pédale peut servir de commutateur de GC MIBH conventionnel. Elle peut aussi servir & déclencher
cerains pads de ia face supérieure (pour jouer par exemple de ta grosse caisse). Enfin, elle peut servir &
activer/désaciiver au pied des fonctions spécifiques du MPK, telles que la répétition de note, Ta division temporelle, le
ternpo battu manuellement, lé changement de bangue, le démarrage/arrét, la mise enfhors service de l'arpégiateur,
son blocage, la commutation lecture/enragistrement ou le sustain.

oo . 1. Pour éditer les réglages d'enirée de pédale commutateur, pressez
et I I la touche {EDIT] afin de passer en mode Edit.

Tt deesd 3
ereat Txes Tex wrra” Fetl pn e

2. Pressez maintenant la pédale commutateur pour la sélectionner en
vue de son édition.

4 3. Vous verrez la Page 1 s'afficher & 'écran {représentée ci-contre).
; 4. Sélectionnez fe type d'événement voulu pour la pédale en tournant
SELEGTION DU TYPE D'EVENEMENT DE la molette [VALEUR].
PEDALE COMMUTATEUR 5. Pressez [ENTER] pour valider te changement et visualiser les

paramétres de la Page 2, s'it y en a une.

Les paramétres suivants peuvent &lre édités si vous avez sélectionné "MIDE CC” {changemeni de cemmande)
comme iype d'événement de p&dale commutateur.

CHANP DE CANAL MIDI

Ce champ régle le port et le canal MIDI qu'utilise la pédale commutateur pour

_ E transimettre ses messages. Vous pouvez assigner fa pédale commutateur a un

£ des deux poris MIDE, A ou B, et 3 un des 18 canaux MIDI de chaque port (par

s2010d ex. Al4). Vous pouvez aussi assigner 1a pédale cormmutateur au canat MIDI

PRIEY commun (indiqué par CC, allention de ne pas confondre avec le changement
de commande).

1. Pressez la louche [<] pour sélectionner le champ de port/canal MIDI,

CHF\MPE;E PORTICANAL MID 2. Une fois sur le champ de poricanat MIDI, utifisez iz molette [VALEUR] pour
sélectionner lg port et le canat MID| désires,

3, Pressez {a touche [>] pour séleclionner ie champ suivant.

Note : si vous n'ulilisez pas 'USB, seuls les messages de pédale cammutateur
assignés au port A seront transmis via la prise MIDI 5 broches & Farriére du
MPK.

CHAMP DE CHANGEMENT DE COMMANDE

Dans ce champ, vous pouvez déterminer guel numére de changement de
commande la pédale commutateur fransmettra si on la presse.

1. Utitisez fes touches [<] ou [»] pour sélectionner e champ de changement de
commande,

2. Ung fois dans I champ de changement de commande, utilisez la molstie
[VALEUR) pour sélectionner e numéro de changemeni de commande
désiré.

CHAME DE CHANGEMENT DE 3. Pressez la fouche [>] pour sélectionner le champ suivant.
COMMANDE



1gi, vous pouvez choisir st la pédale commutateur transmet 585 messages cC
I g MIDI de fagon fugitive (MOM), c'est-a-dire que la presser envoie 127 et |a
Lzd|  relacher envoie 0, ou de fagon permanente {TGL) par laguelie la premitre
: pression envoie 127, et la seconde 0.

1. Pressez la touche [»] pour sélectionner le champ de mode d'action.

2. Une fois dans le champ de mode d'action, utilisez 1a moletie [VALEUR] pour
séiectionner le mode d'action désiré.

CHAMP DE MODE D'ACTION

Une fois Yédition finie. pressez IENTER] pour sauvegarder

ou [<] pour annuler les changemems,

Si vous avez choisi “Drum Pad” comme type d'événement pour fa pedale commutateur, la Page 2 vous permet de
sélectionner le pad déclenché par la padale.

1. Tournez la molette [VALEUR] pour sélectionner le pad désiré {ainsi, C4 sera
le pad 4 de la banque C).

2. Pressez [ENTER] pous valider le réglage ou [<] pour 'annuler.

£
NUMERO DE PAD DE BATTERIE

- AUTRES FORCTIONS
Comme indigué précédemment, une pédale commuitateur peut aussi servir a acliver/désactiver certaines fonctions
spécifiques du MPK, Sélectionnez simplement ia fonciion que vous aimeriez conréler avec la pedale commutateur :

NOTE REPEAT - La pédale commutateur activera/désaciivera ia répéiition de note.

TIME DIV — La pédafe scommutaleur activera/désactivera la division tempotelle.

TAP TEMPO - La pédale commutateur fonctionnera comme fa touche Tap Tempo.

BANK CHANGE — La pédale commutatewr passera en revue les différentes banaues de confrble,
PLAY/STOP — La pédale commutateur servira de touche Démarragel/Arrét,

PLAY/RECORD - La pédale commutateur servira de touche Leclure/Enregistrement,

ARP ONIOFF - La pédate commutateur activera/desactivera Farpégiateur.

ARP LATCH - La pédale commulateur fenclionnera comme la touche Arp Laich,

SUSTAIN — La pédale commutateur servira de pédale de sustain.
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expressicn du MPK & un autre
ur. Réferez-vous 8 la seciion "Edition des bouions et curseurs™ pour des informations sur {édition de
date d'exprassion.

Pour les beseing de ce mode d'emplol, vous pouvez comparer Pentree pour pédale d'
houlon ou cu
Fenirée pour
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simultanément un jeu de sons différent - une fonction ulile sur scéne.

Pour activer ou désactiver le mode Split sur le clavier, pressez [SPLIT]. La DEL de la touche [SPLIT]
sallume si te mode Split est activé. La touche de clavier sélectionnée et foutes les louches inferieures sont
considérées comme formant la section "A". Toutes les touches supérieures forment la section "B

Vous pouvez fixer le point de division du clavier {"point de split”) en maintenant simplement
enfoncée la touche [SPLIT] pendant que vous appuyez sur la fouche désirée du clavier,

Vous pouvez aussi déterminer le point de Split en mode Edit :

o,

e a waas
) "g
m' Exe

g |
gt LT
-

T

1. Pressez la touche [EDIT] pour passer en MODE EDIT,

2. Pressez [SPLIT] pour pouvoir éditer le point de Split. L'écran LCD
; affichera "Set SPLT" en Page 1 (représentée ci-contre). Utilisez la
S ! molette [VALEUR] pour sélectionner "NOTE” et pressez [ENTER}
e pour sélectionnar ce paramétre,

o

!
e

3. Pressez une louche du clavier pour définir ol sera le point de
A A7z3 partage en deux sections, L'écran LCD affichera le numéro de note
”‘%E ; de cette touche {sinon, vous pouvez utiliser la molette [VALEUR]
FEGEF f..j
i

pour sélectionner le numére de noie et presser [ENTER] pour
confirmer votre ¢hoix).

e e En omode Edit, vous pouvez éditer d'autres paramélres pour les deux
EXmIT T 4 g e E’ sactions indépendantes du clavier.
: PN 4w 1. Prossez latouche [EDIT] pout passer en MODE EDIT.
AJ B ,i’;i .f’(: 2, Pressez {SPLIT] pour pouvoir éditer le poini de Split. 1'écran LCD
- affichera "Set SPLT" en Page 1. Utilisez la molette [VALEUR] pour
choisir un parametre et pressez [ENTER] pour le sélectionner :
PITCH {moletle de Pitch Bend) : ON ou OFF
MODWHEEL (miolette de modutation) : ON ou OFF
SUSTAIN 1 et SUSTAIN 2 (pédales de sustain} : ON ou OFF
EXPRESSION {la pédale d'expression) : ON ou OFF
ARP (arpégiateur) : ON ou OFF
MIDE CH (canal MIDIH) @ CC, 1-16A, 1-16B
AFTERTOUCH (afterfouch) : ON ou OFF
3. Pour chague paramétre, utilisez les touches [<] el [>] pour alterner
entre les champs des secticns A et B. Utilisez la molelte [VALEUR]
pour séleclionner un réglage et pressez [ENTER] pour valider le
changement ou [<] pour fannuler,
Vous pouvez aussi régler le canal MIDI sur lequel seront envoyées
les notes. La section A transmet toujours sur le canal commun,
réglable en mode Global. Vous pouvez régler la section B (ci-contre)
nour gu'elle transmelte sur un canal 1-16A, 1-156B, ou sur le canal
commun ("CCY, & ne pas confondre avec changement de
commande). Avec Iz molelle WALEUR], sélectionnez le canal
Fressez [ENTER] pour valider e changement ou {<] pour fannuler.

by
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En mode Giobal, vous pouvez envoyer des
messages & vocation globale et faire des
changements généraux de la fagon dont
votre MPK fonctionne. Les options du mode
Global sont organisées en plusieurs pages
et sont listées dans le tableau de droite !

Pour passer en mode Global, pressez la
touche [GLOBAL]. Pour faire défiler les
diﬁerenfes pages, utilisez les touches [<]

COUPURE ET. RE!NITIAUSATION MiDE
CCANAL MIDE COMMUN- i 22
CONTRASTE DE L'ECRAN LCD™ |
COURBE DE DYNAMIQUE DUCLAVIER 1
) L SENSIBILITE DES PADS - 177
COURBE DE DYNAMIQUEDES PADS - 5
PR, SR SEUIL DES PADS
TRANSPOSITION BU CLAVIER
THORLOGE MIDI
_ NOMBRE DE FRAPPESY ool iei

: POUR LE CALCUL DU TEMPQ - | P

: - SAUVEGARDE DES::

et [»]-

COUPURE ET REINITIALISATION MIDI - Page 1.

'PARAMETRES GLOBAUX: - | Page 1!
TRANSFERT PAR MESSAGES. EXCLUSIFS " “|. "Page 2 :.:
CVERSION :] - Page13’ i

La coupure et la réinitizlisation MIDI (KILL MiDH vous permeltent
d'envover soit un message ALL NOTES OFF coupant toutes les notes
sur tous les canaux MID] soit un message RESET ALL
CONTROLLERS de réinitialisation de toules les commandes

ALL NOTES OFF est un message MIDI servant & interrompre toules
les noies en cours sur votre DAW ou appareil MIDY exierne. # sert
souvent a débloquer des notes "coincées™

Dans cedaines situations, il est possible que des contrbleurs
demeurent dans un &tat ayant un effet indésirable sur le patch ou
programme suivant. Un message MIDI RESET ALL CONTROLLERS
raménera tous les contrdleurs, tels que pitch bend et modiulation, a leur
vaieur par défaut.

1. Pressez la louche [GLOBAL] pour passer en mode Giobal. Kil
MIDI est la premiére option apparaissant a fécran,

2. Tournez la molette IVALEUR] pour séleclionner un message
ALL NOTES OFF ou RESET AlLL CONTROLLERS.

3, Pressez [ENTER] pour transmetire le message.

CANAL MIDI COMMUN - Page 2 .

CHAMP DE CANAL MIDI COMMUN

Vous pouvez choisir n'importe quel canal MIDI comme canal MIDI
commun. Tous les pads, louches, boutons, curseurs ou fouches de
clavier assignés au canal MIDF commun (CC, attention de ne pas
confondre avec changement de commande) iransmettront leurs
informations MID! via le numéro de canal que vous aurez sélectionné
dans ce champ.

i, En mode Globat, utilisez la fouche [*] pour passer au canal MIDI
commun {Page 2).

2. Tournez la molette [VALEUR] pour sélectionner le canal MIDI
désire,
3. Pressez [JENTER] pour entériner le canai MIDIL

Note © si vous changez fe canal MIDI commun, vous devez aussi
changer le numern de canal de tout apparel piloté par ce canal
COIMENT.




Le contraste de fécran LCD peut &tre régié pour une sibilité optimale,

1. En mode Giobal, utilisez la touche [} pour passer & LCD CONT
(Page 3).

2. Toumez ia molette [VALEUR] pour sélectionner un niveau de
contraste.

3. Pressez [ENTER] pour entériner le niveau de contraste.

£

[ B ORAL S
‘,a ;wg "‘Ui‘ . R -
%III? RLI I U M gﬁé

B o

(HERR

CHAMP DE COURSE DE
DYNAMIQUE DU CLAVIER

SENSIBILITE DES PADS ~ Page 4 (Page 5 pour IMPK61/88)

CHAMP DE SENSIBILITE DES PADS

Une courbe de dynamigue du clavier (KBDCurve) décrit fa fagon dont
te davier du MPKB1/MPK38 émet des valeurs de dynamique MIDI en
se basant sur un cerlain rapporl entre force de jeu et dynamique
produite, rapport qui caractérise celte courbe particuliére. La fonction
de courbe de dynamique du clavier a pour but de vous aider a
oplimiser la réponse des touches du clavier du MPKE1/MPKEE a volre
styte de jeu personnel et peut apporter encore plus d'exprassivité et de
controle a volre interprétation. Si vous trouvez qu'il est difficile d'obtenir
une plage de dynamique conforteble pour votre style de jeu (vous
n'arrivez pas & obtenir une dynamique de 127 méme en jouant rés forl
sur les touches ou au contraire vous atleignez irop facilement celle
dynamique de 127 en ne jouant que doucement}, vous pouvez régler la
courbe de dynamigue a votre golt.

1. En mode Glohal, utilisez ia touche [>] pour passer a KBDCurve
(Page 4).

2. Tournez la moletfe [VALEUR] pour changer la courbe de
dynamigue du clavier.

3. Pressez [ENTER] pour entériner la courbe de dynamigue chaisie.

Note : la courbe par défaut est "LINEAR" {linéaire). Les courbes
logarithmiques ("LOG 1" ef "LOG 2%} sont recommandées pour les
instrumentisfes ayant un toucher léger, car elles leur permettent
d'atieindre de plus forls volumes sans develr jouer trop fort sur les
touches. Les courbes exponentieiles ("EXP 1" ef "EXP 27) soni
recommandées pour les instrumentistes ayanf un jeu puissani, car
elles leur permettent de jouer fort sur les touches sans donner pour
aufani un volume trop élevé.

L a sensibilité des pads (PadSens) vous permet de régler la sensibiliié
des pads au toucher. Faites ce réglage si vous trouvez difficile
d'oblenir la dynamique maximale méme en frappant fort sur les pads,
ou si au contraire de trop fortes valeurs de dynamique sont obtenues
quand vous frappez doucement.

Si fa sensibifilé des pads est réglée sur une valeur basse, cela
nécessite de frapper plus fort sur les pads pour oblenir une valeur
élevée de dynamigue. Si la sensibililé des pads est régiée sur une
valeur haute, il devient plus facile d'ohienir des valeurs de dynamique
élevées méme en frappant doucement un pad.

1. En mode Glabal, utilisez la touche [*] pour passer & PadSens
{Page 4 ou B).

2. Toumnez Iz moleite [VALEURT pour changer la sensibiiilé des
pads.

3. Pressez [ENTER] pour valider 12 sensibilité des pads.
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COURBE DE DYNAMIQUE DES PADS = Page §
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CHANMP DE COURBE DE
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{(Page 6 pour MPK61/88)
Une courbe de dynamigue des pads (PadCurve) décrit fa fagon dont
ies pads du MPK émetlent des valeurs de dynamique MIDI en se
basant sur un certain rapport entre force de jeu et dynamique produite,
rapport qui caractérise cetie courbe particuliére. La fonction de courbe
de dynamigue des pads a pour but de vous aider & optimiser la
réponse des pads du MPK & volre style de jeu personnel et peut
apporler encore plus d'expressivité et de contrdie & volre interprétation.
Si vous trouvez quil est difficile d'oblenir une plage de dynamique
conforlable pour votre style de jeu (vous n'arrivez pas & obtenir une
dynamique de 127 méme en frappant trés forl sur les pads ou au
contraire vous atteignez trop facilement celte dynamique de 127 en ne
frappant que doucement), vous pouvez régler la courbe de dynamique
a votre godt.

4. En mode Giobal, utilisez la touche [>] pour passer a PadCurve
(Page 5 ou 6). .

5. Tournez la molette [VALEUR] pour changer la courbe de
dynarigue des pads,

6. Pressez JENTER] pour valider 1a courbe de dynamique des pads.
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SEUIL DES PADS = Page 6 (Page 7 pounr MPK61/68).
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CHAMP DE SEUIL BES PADS

TRANSPOSITION DU CLAVIER - Page 7 (Page 8 pour MPK61/88) -
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CHANP DE TRAMSPOSITION BU
CLAVIER

HORLOGE MIDI = Page 8 [Page 9 pour IPK61/88)

CHANMP D'HOR:LOGE M

Le seuil des pads {PdThresh) est la force minimale requise pour le
déclenchement des pads. Si vous constatez des declenchements
parasites ou “fantémes” dls aux vibrations de la scéne, vous pouvez
régler ce seull plus haul. A l'opposé, si vous trouvez difficile le
déclenchement des pads quand vous en jouez doucemeni, Vous
pouvez régler ce seuil plus bas.

1. En mode Global, utilisez la touche [»] pour passer 4 PdThresh
(Page 6 ou 7).

2. Tournez la molelte [VALEUR] pour sélectionner la valeur de
seuil désirée.

3. Pressez [ENTER] pour entériner le seuil.
Note : le seuil concerne globalement tous les pads du MPK.

La transposition du clavier (Transpos) vous permet de transposer le
clavier du MPK vers le haut ou vers le bas.

1. En mode Global, utilisez ia touche [>] pour passer & Transpos
{Page 7 ou 8).

2. Tournez la molette [WALEUR] pour sélectionner |la ransposition
en demi-tons.

3. Pressez [ENTER] pour valider la transposition.
Note : la transposition du clavier a un effet global surle MPK.

L'horloge MIDH (MIDE CLK) sert & synchroniser les appareils entre eux.
De pius, 'horloge MIDE du MPK sert en conjonction avec les fonclions
de répélition de note {Nole Repeatl) et darpégiateur & dseterminer
linstant de sortie des notes MID| quand f'une de ces fonclions est
utilisée. Le MPK peut &étre maiire ou esclave pour la fransmission ou {a
réception de Fhorloge MIDI.

1. En mode Global, utilisez la fouche [»] pour passer & MIDI CLK
(Page 8 ou 9).

B

Tournez la molette [VALEUR] pour sélectionner "Internal” si vous
voulez que fhorlege MIDI soit produite en interne ou "External” si
vous voulez asservir le MPK & une source d'horloge MiDI
externe.

3. Pressez [ENTER] pour entériner la source d'horloge MIDL

Mote r si ‘External” a &té sélectionnée comme source d'horloge DI,
la fouche [TAP TEMPOQ] est désactivée.

NOMBRE DE FRAPPES POUR LE CALCUL DU TEMIPO - Page 9 (Page 10 pour MPK61/58]

CHAME [)E NOMBRE [F FRAPPES
POUR LE CALCUL DU TEMPO

Quand vous ulilisez la touche [TAP TENPG] pour batire et définir le
tempo, le MPK fait la moyenne d'un certain nombre de frappes pour
géterminer fe tempo. Vous pouvez fixer icl le nombre de frappes {Tap
AMG) servant a délerminer le tempo.

1. Fn mode Global, utilisez {a tocuche [*] pour passer a Tap AVG
{Page 2 ou 10).

Tournez la molette [VALEUR] pour seélectionner le nombre de
frapbes,

§\‘>

Cad

Pressez [ENTER] pour valider le nombre de frappes choisl.

44



SAUVEG@QQE EES ?@Réﬁﬁﬁ?ﬁﬁs GLOBAUX - Page. 10 (Page 11 pour MPKS i/88)"

PRESSEZ ENTER POUR
SAUVEGARDER

La sauvegarde des paramélres globaux (Globals} vous permet de
sauvegarder tous fes paramétres globaux du MPK, c'est- -a-dire canal
MIDE commun, contraste de Fécran LCD, sensibilite des pads, courbe
de dynamigue des pads, transposition du clavies, horioge MIDI,
nombre de frappes pour le caleul du tempo, Preset et transfert par
messages exclusifs.

1. En mode Global, utilisez la touche [»] pour passer a Globals
(Page 10 ou 11). Vous verrez "Save Setup” s'afficher a 'écran.

2. Pressez [ENTER] pour sauvegarder tous les réglages globaux
dans le MPK.

TRANSFERT PAR MESSAGES EXCLUSIFS - Page 11 (Page 12 pour MPKG1/88) .~

CHOISISSEZ LE PRESET

-en : Eu« %

Parr 3, 36T Besn "aa”
o MY KM

aval wid” Barn’ Beesi st Tk 3

PRESSEZ ENTER POUR
TRANSFERER

Le fransferl par messages exciusifs (SysEx Tx) vous permet de
transférer par messages exclusifs (SysEx) des données de Preset du
MPK, dont fes numéros de controleur, canaux MIDI et divers autres
paraméatres.

1. En mode Global, utilisez ta touche [»] pour passer & SysEx Tx
(Page 11 ou 12).

2. Tournez la molette [VALEUR] pour choisir le Preset dont vous
désirez transiérer les informations.

3. Pressez [ENTER] pour transférer les données de ce Presel.

= Veuillez: noter Gue lorsque; Vous: z‘ransferez des mformanons‘SysEx'-is_
idaris fe. MPK lurs données écrasent célles du. Preset: dor;gme qui
avait été envoyées & votre. aditeur de. SysEx; Par, exemp.'e sivous:
ansferez fe Preset 5.a votre edrieur ‘de. SysEx puis-le fenvoyez au

Vaer vous permet de connaftre la version du systeme d'exploitation et
du firmware actueilement chargés dans le MPK,

En mode Global, utilisez la touche {»] pour passer & Ver (Page 12 ou
13% en vue d'informations sur la version.



Un changerent de programme, ou changement de Patch, est un message MiDI utilisé pour demander § des
appareils de passer a un nouveau programme. Cefa permet d'indiguer a un appareil ou a un logiciel guel son
jouer. Par exernple, si votre MPK pilote un Patch de piano de votre logiciet audio numérique ou d'un appareil
exlerne; un message de changement de programime permet de facilement passer a un Patch de synthé,

It existe deux types différents de messages de changement de programme sur fe MPK:

PROG CHANGE — Cet événement fransmet un message ordinaire de changement de programme {0-127) a
votre Jogicie! audio numérique (DAW) ou appareil externe, pour choisir entre 128 programmes différents.

PROG+BANK -~ Cet événement ransmet un message de changement de programme (0-127) accompagné
de deux messages de changement de bangue, un pour loctet de poids faible, Bank L (LSB} (0-127), et un
pour Poctet de poids fort, Bank M (MSB) (0-126), pour un accés & 16384 programmes différents. Vous
pouvez ulifiser PROG+BANK si volre DAW ou appareil externe accepte les LSB et M3B de bangue.

Pour passer en mode de changement de programme, pressez la touche [PROGRAM CHANGE].
Ensuite, tournez la molette [VALEUR] pour choisir entre PROG CHANGE et PROG+BANK.

PROG CHANGE [changement de programme). . .

FROGRI SR PROG CHANGE vous permet de transmettre un message ordinaire de
{hudEn iy 1l changement de programme.
A 1, Sélectionnez PROG CHANGE avec la molette [VALEUR].
2. Pressez [ENTER] pour voir la prochaine page de parametres.
3. Pressez la touche [<} pour accéder au champ MIDI CH — c'est le
canal MID) qui servira & la transmission du message de
changernent de programme. Yous pouvez changer ce canal MiDI
en tournant iz molette [VALEUR]. Ensuite, pressez la touche [»]
pour sélectionner le champ suivant,
4, Dans le champ PROG, choisissez le numeéro de programme
voulu avec la molette [VALEUR].
5. Pressez [ENTER] pour transmeltre le message de changement
i de programime.

PROGBANK (changement do programme avec changement de bangue} 1

TEY L e, o KA PROGH+BANK vous permet d'envoyer & volre logiciel audio numérique
] S S i ou module de sons externe un message de changement de
AE programme accompagné d'un message de changement de banque.
1. Sélectionnez PROG+BANK avec la moletie [VALEUR]
2. Pressez [ENTER] pour voir la prochaine page de paramétres.

3. Pressez |a touche [<] pour accéder au champ MID! CH ~ clest le
canal MIDI qui senvira a la transmission du message. Vous
pouvez changer ce canal MIDI en tournant la molette IVALEUR].
Ensuile, pressez la touchel>] pour sélectionner le champ suivant.

4. Dans fe champ PROG, choisissez le numéro de programme
vouiu avec fa moletie [VALEUR] Pressez la touche {»] pour
sélectionner le champ suivant.

5. Dans le champ BANK M, sélectionnez Foctet de poids fort ou
MSE (Most Significant Bit) dinformation de bangue, Pressez la
touche [=] pour sélectionner te champ suivant.

G. Tians le champ BANK L., sélectionnez lociet de poids faible ou
58 (Least Significant Bi) d'information de bangue.

7. Pressez {ENTER] pour trensmetre  les  messages  de

shangement de programme et de hanaue,
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Questi ¢ MPRa-Ul tes sons Internes:7. : e S e e
Réponse : Non. Le MPK est un conirdleur MIDI, ce qui signifie quil ne contient aucun son mMais sert & contrdler des
7 générateurs de sons externes, comme des synthéliseurs physiques et virluels, séquenceurs el boites a rythmes.

Ta MPK peuli 8¢ syachroniser sui des appateils exlérnes 7 i :
Oui, le MPK peut recevoir 'horioge MItH & la fois par le pert USE et par ie port MID! IN. Cela signifie que vous
pouvez synchroniser les fonclions & base de itempo, lelles que la répélition de note el larpégiateur, sur une
source exierne. Pour synchroniser e MPK sur une source dhotoge MiDI externe, veuillez passer en mode
Global, faire défiler jusqu'a MIDI CLK et sélectionner "External’.

‘Quidstion T Dots s eimpiéyer unadaplateir secteur si futiise fe MPK avec un ordinateur 2. S
Réponse: Non. Le MPK tirera son alimentalion directement du porl USB. Toutefois, si votre port USEB ne peut pas fournir
une alimentation suffisante ou sivous utiisez un concentrateur (hub) USB, il peut &tre nécessaire de faire appel a

un adaptateur secteur,

Cilsstion’i -Avec dusls ogiciels Jo MPK est-il compalible'? : : G T
Réponse: Le MPK est compatible avec tout logiciel ou matériei compatibie MIDI. Veuillez consulier fa documentalion propre
& votre matériel ou fogiciel pour des instructions sur I'activalion du MPK comme périphérique dentrée MID.

Sl wtiiiser 16 MPK comme inéiface:MIDI polit d'autres appareils MID e PSR
Oui. Le MPK fonclionne comme tne interface MIDI et peul servir @ envoyer ou recevor du MID! d'auires
appareils MID1 qui Jui sont conneciés.

Question
Réponse :

‘Cliiession i1 Puisje conlroler plisieurs appareils avecle MPIC2 1 St
Réponse: Our Le MPK peut transmettre ses informations sur 16 canaux MIDi et 2 poris po
différemts.

ur"un ‘total de 32 canaux M%D'l

‘Quisstion + Combien de Prisets differents peit gontenir @ MPK 2. i s e
Réponse: L& MPK peut contenir 30 Presels ds régiages, ce qui vous permet de conserver différenies configuralions pour
Femploi avec divers logiciels et modules physigues. Les Presels peuvent facilement &lre copiés, édilés et

mémorisés pour un rappel rapide des configurations désirées.

Puis e ghvoyer des missages de thangement de:programmie & mes logiciels ol Appareils 7 S
Oui. Vous pouvez envoyer des messages de changement de programme en mode Program Change. De plus, les
pads et touches peuvent aussi &ire assignés & la ransmission de messages de changement de programme,

‘Question
Réponse :

Digstion Lés pads du M sont-its SEnsibles ¥ A Bynamique st A Ta pression ? Sy
Réponse: Oui Le MPK posséde des pads sensibles a ta dynamique el & fa pression dg style MPC.
exprassiviié exiréme pour volre programimation et volre interpretation.

Cela vous permet une

‘Questiol olle sl la 1essitire durclavier n Solavag 2: s R : e

Réponse; Le MPK25 a une tessiiure physique de 2 oclaves {25 touches) et le MPK49 de 4 octaves (49 iouches}. Toulefals,
pour ces deux modéles, vous avez acces a 10 oclaves par simple fransposition du clavier vers Je haut ou vers le
bas avec les touches [OCTAVE] Le MPKE1 a une tessiture physigue de 5 oclaves {61 touches) et le MPKEE8 de 7
octaves (88 touches). Pour ces deux modéies, vous avez acces a toule la iessiure des notes MIDI par simple
transposition du clavier vers le haul ou vers le bas aves les louches [OCTAVE].

“Guigstion’s Hisl 85116 type de pad emiployé sur e MPK:
Réponse: Les MPK25/45 ont ies mémes pads que la MPC500,

los MPKE1/MPKAS onl les mémes pads que la MPC1000.

L8 bantons du MPK sontils sans. fin 7 G S SRR
i es boulons du MPK sont des polentioméatres sans fin, Cela vous permel de limiter leur plage aussi bien que de
tes uliliser comme des commandes d'augmentation/diminution. Veuillez noler que votre logiciel doit pouvoir
recevoir et inlerpréler les numéros de paramefre non réferenceés (NRPN) pour que les fonctions
d'augmentalion/diminution sgient opéralionnelies.

Quesiio
Réponse !

‘Quisstion +- e vols U certain nombire de boutons, 16liches pads, Voirs curseurs. Esl-ce foul'ce dont je.dispose .

Réponse : Nen. Le MPK posséde plusieurs banques de conirleurs et de pads, accessibles grace aux louches [PAD BANK]
el [CONTROL BANK]. Cela vous donne aceés & un nombre sigrificativement plus grand de parametres quil n'y a
de contidleurs physigues. Hf existe 2 {(MPK25) ou 3 (MPK49/61/88) bangues de contrdle, ce qui vous donne en
réalite 32 {216} ou 72 {3x24) conlrdleurs. [l existe aussi 4 banques de pads différentes pour vous donner au folal
48 (4x12) ou 64 {4x16)} pads.

‘Question': “Lés moletled d& Pilch Bend ef de modulation som-elies ibrement assignables 2. LT .
Réponse:  La melelle de Pitch Bend transmel fes informations dédiées au Pitch Bend el ne peut pas &lre assignée au

conlidle d'une autre valeur. La moletie de modulalion, par confre. peul &lre assignée & la iransmission
dinformations de CC MIDI de importe quel numero,

Giiedtion L3 fonctlon de 1épétition’de hote (Nots Repeat} du MPK agitella domms celle de ja gamme MPC Akai 2000
rRéponse :  Oui, le MPK dispose du méme aigoritime de répéiilion de nole gque cehi de fe egendaire gemme MPC Alal,
Cela permet de produire ef de programmer des molifs rylhmigues auirement impossibles & jouer 2 a mairi,




Pas de SO SUF.

Le MPK n'estpas bien

“rebranchez ¥ apparell et faifes” redémarrer i ordmateur -

' _-.._Sa vous controlez ua module phy3|que exierne

_'ét le port MlDi N de tappareli

Le' MPK a ete branche apresﬁ
‘quele fodiciel ait &té Eance

une fms le comrcﬁeur

".._Pmbleme causé’ par
“Feimpini d'in hubUSB.

.'bfanchez I d;rectement al'ordinateur::

Vermez que le MPK ou le; penphenqne MID} USB

“Lapédale de susta;n
- _fonctlonne af envers

A arpegmteur et Ja fonction
~de'répétition de hote’ (Note
_'Z_Repeat) ne. foncuonnent

- pas alors: -qué mon:. ;
: sequenceurlDAW st regie =8

Sl votre og;met audlo numériglie (DAN
an lecture: it n'envoie pas d'horloge

B pour envoyer une horloge

-"Quelia“véiéur maximale

wLe Ioglciei ne comprend
|- pasies messages MMC
|..de démarrage/arrét
R (STARTISTOP) MIDI ou
“les CC'MIDILE

Editez les ccmmandes de’ transport pour. qu ‘elles

“Brvoient des messages MIDE compris par le logiciek:
o p Venﬁez que ie mode de transpon g vous utlllsez B
- Lsur Je MPK correspond au mode de _

vmre logiciel:

ind elle ésten’ serwce : l'a foncuan

: oncﬁonnemeﬂ norma

ies pads jouem tou;ours' :
avecla dynaquue L
maximale (127). -

La fonction Fﬂll Levei esi

en SEFVICG

Quand elle esl en service, a fonction Full Le\{ei_ :
force tousles pads & proddive la dynamigue

“maximale; quelie qué soit 13 force avec. aquelie iIs "

oni eté frappes: Désaclivez-i @ pour re%rouver un
forctionnement normal.
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1 LCD personnalisé rétroéclairé

1 CO 6V, ~1A, via adaplateur exierme

CC 5V, ~100mA, via USB

30

1 32 {16 canaux x 2 ports)

16

1 MPK25/49/61 : respectivement 25/49/61
1 touches semi-lestées (sensibles a la

dynamique et & la pression par canal)
MPK8S : 88 touches lestées a
mécanique de type marteau (sensibles a
la dynarnique et & Ja pression par canal) _

MPK25/49 : 12 (sensibles a la
dynamique et a la pression)
MPKB1/88 : 16 {sensibies a la
dynamigue et a la pression)

4

MPK25 - 12, MPK49/61/88 : 8

MPK25 : 4, MPK49/61/88 . 8

Mode d'emploi
Cable USB {1 m)
CD-ROM

DIN 5 broches x 1

N 5 broches x 1

Connecteur esclave x 1 (MIDI par USB)
CCBV, 1A |

Veuillez réguiidrement consuiter le site internet Akai Professional (www.akaipro.com) pour des informations
supplémentaires, des nouvelles et des mises & jour du firmware du MPK.

Powr une assistance technigue suppiémentaire

e-WAlL @ support@akaipro.com
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