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Merci et félicitations pour votre choix du Super-processeur d'effets SE-70

BOSS. Le SE-70 comprend de nombreux effets de haute gualité pasfaits pour
guitares, hasses, claviers et virtuellement tout autre instrument. De plus, une
grande variété de possibilités d'interprétation peut &lre obtenue par l'emploi
du MID! pour connecter cetie unité a d'autres appareils.

Avant de commencer, veuitlez prendre le temps de tire ta totalilé de ce
manuel. Ainsi, vous serez a l'aise aprés avoir assimilé chague fonction offerte
par cet appareil et vous vous assurerez de nombreuses années de
fonctionnement sans probléemes,

© Copyright 1993 par BOSS Corporation
Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut étre reproduite sous aucune
forme sans [a permission écrite de BOSS CORPORATION.
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Veillez a n'utiliser que Padaptateur secteur fourni avec l'unité L'emploi de tout autre adaptaleur secteur pourrait

entrainer dommages, mauvais fonctionnements ou méme choc électrique

[ALIMENTATION]

Lors de toute connexion avec d'autres appareils,
commencez Loujaurs par éleindre toules les unités; cela
préviendra dommages et mauvais fonctionnements

N'employez pas un circuit d'alimentation servant déja
& un appareil générateur de parasites, tel gu‘un moteur
ou systeme varialeur de lumiére

I 'atimentatinn nécacanire A ealle tnitéd et indinude cur

L . et TS R [T
b . .

de votre installation correspond a ses besoins.

N'endommagez pas le cordon d'alimentation; ne
Iécrasez pas, ne placez aucun objet lourd dessus, etc.

Pour déconnecter 'adaptateur secteur de ia prise
murale, saisissez le boitier, ne tirez pas sur le cordon.

En cas de longue période d'inutilisation de l'appareil,
deébranchez le cordon d'alimentation.

[EMPLACEMENT]

Ne soumettez pas |'appareil a des températures
extrémes {comme 2 'exposition directe au soleil dans
un véhicule fermé) Ne fe conservez pas dans des
milieux poussiéreux, humides, ou sujets a de hauts
niveaux de vibration.

L'emploi prés d'amplis de puissance {ou autres
appareiis a gros transformateurs) peut induire une
"ronflette".

Cette unité peut interférer avec la réception de radio/
télévision Ne l'employez pas prés de tels récepteurs

[ENTRETIEN]

Pour le netloyage quotidien, essuyez F'appareil avec un
chiffon doux et sec (ou légérement humidifié avec de
[teau}. Pour Oter les taches rebelles, utilisez un
détergent neutre et téger. Essuyez ensuite avec un
chiffon sec et doux

N'employez jamais d'essence, dituant, alcool ou
solvant d'aucune sorte pour éviter le risque de
décoloration et/ou déformation.
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[CONSERVATION DE LA MEMOIRE]

L'appareil contient une pile maintenant le contenu de
la mémoire aprés mise hors tension, La durée de vie
estimée de cette pile est de 3 ans ou plus. Toutefois,
pour éviter la perte accidentelle de données
importantes, il est recommandé de changer cette pile
tous les 3 ans. Sachez que la réelle durée de vie d'une
pile dépend beaucoup de son environnement
(particulidrement de la température}. Lorsqu'il est
nérecsaire tle chanaer cette pile coptacter un serviece

T T carnoglins

N'oubliez pas que le contenu de la mémoire peut
patfois étre perdu, quand [‘appareil est expédié pour
réparations ou quand par malchance un mauvais
fonctionnement survient Les données importantes
doivent donc étre sauvegardées dans un autre appareil
MIDI {par ex. un séquenceur), ou écrites sur papier
Durant les réparations, toutes les précautions utiles sont
prises pour éviter [a perte de données. Toutefois, dans
certains cas (notlamment quand un circuil concernant la
mémoire elie-méme est hors service), nous regrettons
qu'il ne soit pas possible de recouvrer les données.

[PRECAUTIONS ADDITIONNELLES]

Protégez 'appareil des chocs violents.

Ne laissez aucun objet ou liquide d'aucune sorte
pénétrer dans 'appareil. Si cela se produisait malgré
tout, cessez immédiatement toute utilisation. Contactez

un service de maintenance qualifié des que possible

Ne heutez pas 'afficheur et ne lui appliquez aucune
forte pression

Avant d'employer cet appareil dans un pays étranger,
consultez un service de maintenance qualifié.
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Prise pour adaptateur secteur
Pour la connexion de Padaptateur secteur fourni

Prise MIDI QUT/THRU

Pour la sortie des donndes MICH (p 47)

Prises QUTPUT L (MONO)/R

Pour fa sortic des signaux audio Reliez-tes & un ampli ou une table de mixage (p 12}

] ¥
1 #
L3 £
. %
* *
‘ :
+ *
L] ]
& ]
: :
: :
: i
: 1
I L]
; .
+ I m m e e e mm e mmmm e mm oo oo AR R A
: I
\ .

: v 1 Prises INPUT
' 11 Acceplent les signaux audio Cennectez volre guilare
. 1 ou volre clavier a ces prises
,
. ey s
’ ' K
' [ +
] + #
h . :
. H ;
i H ;
: : }
1
! R
t t
! t
1 ;

m H !
b

& }
Nt i
AC ADAPFOR @ @ EFFECT IEMOTE  CONTROL L OUTPUT
h ]

USE BOSH BRB
ADARTOR ONLY

QUT/THRU
M

AC 12V A

{EXP PEDAL

213
)

! Prise EFFECT REMOTE/EXP PEDAL
' Celte prise sert & répler fes effets On/Off ou 4
v piloter les paramatres en temps réel {p 29)

Remarque importante

Si vous utilisez cet appareil tel quel (c'est-a-dire sans |'adaptateur optionnel RAD-50 pour montage en rack), veillez a
pp q P 3 p

fixer les pieds en caoutchouc comme indiqué ci-dessous.

10

i Commutateur LEVEL
1 Pour da sélection du niveau d'entrée nominal (p 14)

Prise CONTROL 2/3 '
Celte prise serl 3 sélectionner fes Patches ou a piloter
les parametres en temps réel & Maide d'une pédale .
commulateur ip 29 '
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Aprés avoir fail toutes les connexions nécessaires avec les appareils externes, vous pourrez entendre les effets voulus

1. Faiire les connexions

Faites les connexions en suivant un des exemples ci-dessous, selon ['application que vous

avez en téte.

* Eteignez tous vos appareils avant d'effectuer les connexions. Cela préviendra dommages et

mauvais fonctionnements.

Configuration avec la boucle d'effet (envoi/retour) d'une table de mixage

M OUTRUT

—

RETURN {R

—

OQUTPUT il ® @H m] I

- Lot et |} [ I B P

AP Vi e

Mixer Ampli de puissance

e aed and e g

* Contrélez la position du commutateur de niveau. Elle doit étre adapiée a la table (Mixer).
* Dans ce cas, vous devez régler le mode Effect Off sur "Mute" (p.18).

Configuration avec un clavier

oy 9 : .§
L] QUTPUT |R Clavier
L INPUT R
SE-701 SUPER ERFECTS PROCESSOR ; -

3

* Dans la plupart des cas, le commutateur de niveau devra étre sur —-20dBm.
* Pour une sortie mono, employez la prise OUTPUT L (MONQO).

12




Guitare

I

Bo60000000l

INPUT L{IMONO} KRN _
reaen | QUTPUT S

5E-7 EI sliPEj FEFELTS SRGCESSER e EVRER

@ Ert [aiki]
s ;}“{EEESE@;EF‘IE Q ) - N T A
e ICESSOR  SE-T . .
- eEaaln | JETOY T e visi e .:::. Ampil gunare

* Dans la plupart des cas, le commutateur de niveau doit étre réglé sur -20 dBm.
* Pour une sortie mono, ufilisez la prise QUTPUT L (MONO).

2. Mise sous tension

Aprés avoir vérifié A nouveau toutes les connexions, allumez le SE-70

* Le volume de 'amplificateur ne doit étre monté qu'aprés que tous les appareils aient é1é

allumés.,

A fa mise sous tension, le message suivant apparait :

LHEILIESES

FEressfiE. o

SUFER EFFECTS
FROCESSOR SE=70

Quelques secondes aprés, vous verrez 'affichage suivant. Cet écran {I'écran de jeu} apparail
chaque fois que vous &tes en mode d'utilisation (par opposition aux modes de réglage).

0] Hall
U W P I T —

* A chaque mise sous tension est rappelé le paich derniérement utilisé.

* Le SE-70 étant doté d'un dispositif de protection de ses circuits, il lui faut un certain temps

aprés la mise sous fension avant de pouvoir fonctionner.
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D

3.R

glage du niveau d'entrée

Réglez le niveau d'entrée pour qu'il soil adapté & l'instrument que vous utilisez.

(1) Tournez les boutons de niveau {nput L/R) droit et gauche jusqu'a ce que les indicaleurs
OVERLOAD ne s'allument plus que lors des crétes de signal.

* Ces indicateurs s5'allument en fait pour un niveau inférieur de 6dB au niveau d'écréfage (le
niveau auquel de fa distorsion apparaft).

+ Des niveaux d'entrée excessifs donnent une distorsion en sortie,

* §i le commutateur de niveau est sur “-20 dBm” et si les indicateurs OVERLOAD s'allument

UL Wl vt TCEITE SV Ll s’ W i veau suf T Ui

4. Sélection des numéros de patch

A propos des numéros de patch

Il'y a 145 ‘mémoires’ dans le SE-70 pour stocker des ensembles de réglages d'effets. Chacune
de ces mémoires contient un “Patch® (ensemble de réglages), chaque patch étant doté d'un
“numéro de patch” (1 4 145). Durant le jeu, ou iorsque vous désirez changer de réglages
d'effets, il vous suffit de sélectionner le numéro du patch voulu

1) Sélection depuis la facade

(1) Tournez la molette de commande.
A chague cran vers {a droite, le numéro de patch augmente d'un. A chaque cran vers la
gauche, le numéro de patch diminue d'un.
Le nurméro du patch actuellement sélectionné est affiché.

119 =t Fhazer

=== =t Fhazer --

v E

— Dans le sens des aiguilles d'une montre 123 143+ 44145

—— Dans le sens inverse 1=+145~> 144 442323

4 |

* Durant l'édition (la modification) d'un effef, vous ne pouvez pas changer de numéro de
patch. Pour obtenir un autre patch, vous dever d'abord effectuer la procédure d'écriture

en mémoire ("WRITE") ou presser EXIT pour retourner en mode de jeu.
Toutefois, si vous choisissez de presser EXIT et ensuite de changer de numéro de patch,

tous les changements préalablement apportés au patch seront perdus.

14
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2) Sélection par pédale

Une fois que vous avez connecté une pédale commutateur optionnelle FS-5U, vous pouvez
changer de numéro de patch au pied. Pour des détails, voir “Réglages de Control 2/3" (P 29).

* Avec une pédale commutateur, vous ne faites pas défiler les numéros de patch en gardant
la pédale enfoncée.

* Veillez i toujours éteindre votre appareil avant de lui connecter une pédale. Autrement, un
changement inopiné de patch peut se produire.

Vous pouvez piloter au pied les mémes fonctions que depuis la molette de
commande en connectant deux pédales commutateurs comme ci-dessous.

{Blanc)

o0 j Control 2

! {commande 2)

CONTROL
2/3

=~ Cordon : PCS-31 Roland %
{opticnnal) (Rouge)

i3 N
- { I e j ] Control 3
[

() {commande 3)

Pédale commutateur
(optionnelle)

Avec une seule pédale commutateur connectée, le numéro de patch ne
peut alors qu'éfre augmenté ou diminué & chaque pression de la pédale.

CONTROL
2/3
O b
(o] | ]| controi2
Q 8] (commande 2)

Pédale commutateur
FS-5Hoptionnetle)

* Réglez la polarité de la F5-5U comme ci-dessous. De celte facon, vous obtenez un
changement de numéro de patch quand vous pressez la pédale.

—

l _ I
!@} 4 i Commutateur de polarité

74
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3) Sélection par messages MIDI

5. Réglage

Les messages MIDT de changement de programme permellent une sélection parmi (un
maximum de) 128 patches différents (1 & 128). Toutefois, comme le SE-70 meémorise plus de
128 patches, il est important de pouvoir appeler des numéros de patches au-dela de cette
limite. C'est ici que le tableau de correspondance des changements de programme devient
utile, puisgu'il vous permet de fixer arbitrairement fa correspondance entre tout numéro de
changement de programme et un patch. Ce tableau est une mémoire de toutes ces

COIT‘ESDOHdaF}CES

Les messages de changement de programme envoyés au SE-70 peuvent ainsi servir a
sélectionner les patches Pour des détails, référez-vous & “A propos du MIDI” (P.36).

On/Off des effets

Tous les effets peuvent étre réglés on ou off. $'ils sont off, soit les effets sélectionnés sont court-
circuités (le son ne passe pas par les processeurs), soit le son n'est pas du tout produit,

* Vouis pouvez changer de patch méme quand les effets sont off.
* Le statut On/Off des effets n'est pas altéré par les autres procédures.

1) Réglage par la facade

Pressez la molette de commande pour régler les effets ON ou OFF Quand les effets sont ON,
l'indicateur EFFECT ON/OFF est allumé.

2) Réglage par pédale

En connectant une pédale commutateur optionnelle FS-5U ou F5-5L, vous pouvez régler on
ou off les effets 3 I'aide diune des deux méthodes ci-dessous. L'indicateur EFFECT ON/OFF

s'allume quand les effets sont ON,

Méthode 1

16

Programmez le réglage de la pédale de télécommande/expression (REMOTE/EXP PEDAL) sur
“Remote” (UTILITY) et utilisez une pédale optionnelle FS-51 connectée a la prise EFFECT
REMOTE/EXP PEDAL pour piloter le changement (voir "Réglage du mode Effect remote/Exp
pedal®, P.29)

EFFECT REMOTE

Pédale commutateur
FS-5L.(optionelle)




Meéthode 2

En suivant "Réglages pour une commande en temps réel des paramétres” (voir P32), réglez
"Targel" (paraméire visé) sur “Effect On/OIf,” et Source (commande) sur “CONTROL 2 ou 37
Une pedale commutateur oplionnelle (FS-5U ou FS-5L) peut alors piloter les changements

* Selon que vous employez une F5-5U ou une FS$-51, le réglage nécessaire pour le mode
d’assignation du patch différe. Pour des détails, référez-vous a “Réglages pour une

commande en temps réel des paramétres” (P.32).

(Bianc) =
j Control 2
L {commande 2)

CONTROL
2/3

¢

Cordon : PC3-31 Roland
{optionef X\ {Rouge}

[ :JM wwwww |1 Gentrol 3

{commande 3)

' j
Sty

Pédale commutaieur
FS-5U{oplionnelie)
FS-5L(optionnelle)

* Si vous employez une F5-51, réglez sa polarité comme ci-dessous. L'indicateur de la pédale
sera allumé quand les effets seront en service (on).

lﬂ i-!_ - e Ul Commutateur de polarité

* Réglez le commutateur de polarité de la FS-5U comme ci-dessous. Les effets seront réglés

ON ou OFF chaque fois que vous presserez la pédale.

Commutateur de polarité

©
4
— ==
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3) Réglage par messages MiDI

Des messages MIDI envoyés au SE-70 par un appareil externe peuvent servir a régler les effels
ON/OFF, Pour des détails, réiérez-vous a "A propos du MIDE (P36).

# Réglage du mode Effect Off

Il permet de choisir, quand les effets sont hors service (OFF), si le son direct sera produit ou
non.

(1) Pressez UTILITY un nombre de fois suffisant pour obtenir 'affichage ci-dessous.
Le réglage désiré pour le mode Effect OFF se fait avec la molette de commande

Effect W Mods
[ripect

Effect OFff Mode
it

Pirect : Seul le son direct {sans effets) est produit.
Mute :  Aucun son n'est produit.

(2} Une fois terminé, pressez EXIT pour retourner & 'écran de jeu

Dans des situations normales {avec un instrument de musique connecté), vous devez laisser
le mode sur “Direct”. Si vous utilisez une configuration avec boucle envoifretour d'une
table de mixage, le mode doit étre réglé sur “Mute”. Avec un réglage “Direct”, la balance
en sortie de la table de mixage changerait selon que les effets seraient ON ou OFF
puisqu'avec les effets OFF, e son direct serait produit.

18




Le SE-70 contient 145 palches pré-programmés (presets). Cetle section vous expligue comment éditer (modifier) ces

patches existants pour en créer de nouveaux. Ces nouveaux patches peuvent ensuite aisément étre mis en mémoire

1. D'abord, cuelgues bases sur les patches

1) Composition des patches

A propos de l'aire pré-programmée (preset) et de I'aire programmable
Parmi les patches de 1 4 145, les numéros 107 & 145 représentent 'aire preset, dans laquelte
vous ne pouvez pas écrire de changements. Notez loulefois que vous pouvez apporter des
changements a un patch de 'aire preset dés fors que vous stockez le nouveau patch obtenu
dans 'aire programmable, c'est-a-dire dans un patch de 1 4 100

A propos des algorithmes
Chaque patch est basé sur un “algorithme®. Un algorithme est un ensemble de réglages
définissant les effets utilisés, et leur ordre d'action (I'ordre d'emploi des effets a beaucoup
d'importantce). En choisissant un certain algorithme, vous obtenez un groupe et un ordre
d'effets particuliers. Notez que des effets inutiles mais employés par ['algorithme peuvent étre
désactivés (réglés sur Q)

Chaque fois que vous changez de patch, ['algorithme employé par e nouveau patch
sélectionné apparait dans 'afficheur

Le numéro de paich aciuellement i ! Le nom du paich actuellement

¢ sélectionné apparait ici

TIT Ster

Le nom de l'algorithme empioyé par le pateh actuellement sélectionné apparait ick

* Les patches de l'aire preset (107 a 145) utilisent dans I'ordre tous les algorithmes, et ont
des réglages représentatifs de la facon dont ces algorithmes peuvent étre employés.

2) Comment éditer les patches

(1) Choisissez un patch dont I'algorithme crée un effet proche de ce que vous cherchez (P.14).
{2) Copiez le patch choisi dans une autre mémoire (numéro de patch) contenant un patch que
vous ne désirez pas garder {P.20}. Si vous avez choisi en {1) un patch programmable que

vous ne désirez pas garder, cette étape n'est pas nécessaire car il se remplacera Jui-méme.

* Les patches ne peuvent pas étre copiés dans des emplacements de I'aire preset (101 & 145).

19



(3) Faire des changemenis dans le patch (P.21).
Pour chaque effet, il y a un certain nombre de paramétres qui controlent le timbre (la qualité)
du son obtenu. Pour créer un patch ou te medifier, vous pouvez agir sur fa valeur de chacun

de ces paramétres,

* Les paramétres disponibles dépendent de I'algorithme sélectionné. Méme si un effet est
utilisé par un algorithme, vous ne pouvez pas sélectionner ses paramétres si cet effet est
hors service (Off).

(4) Donner un nom au nouveau patch (P.22). -

(5) Stocker en mémoire les réglages d'effets une fois ferminés (P.23).
Tous les changemenls apportés aux réglapes ne sont que temporaires. Les valeurs originales

rrel et Cemvpanede TRy T prafe By P oatees boororergosnpeetnponte It

nouveau patch, vous devez suivre une procédure d'écriture ou "Write”,

Pour chaque algorithme, I'information suivante s'affiche :
1. Paramétres relatifs & chacun des effets.
2, Parametres relatifs i la commande en temps réel des paramétres.
3. Ecran d'édition du nom de patch.

2. Copie de paiches

Des copies de patches peuvent étre faites depuis I'écran de jeu. Lors d'une copie, toutes les
donndes comenues dans un patch soni copiges dans un aulre numéra de patch

* Vous ne pouvez pas copier des patches dans l'aire preset (patches 101 a 145). Si vous
l'essayez, le message d'erreur suivant apparait dans 'afficheur.

Froesset,
1.

Carroth

(1) Depuis I'écran de jeu, utilisez la molette de commande pour choisir e numéro du patch
source, puis pressez WRITE. L'écran suivant apparaitra :

Fatoh coFw bo .
111 steren Delaw

(2} Avec la molette de commande, sélectionnez le numéro du patch de destination.

FPateh corg Lo ..
2 'ﬁ R oR S SE SRR T S

Le nom du pa;tch apparait ici

(3) Pressez WRITE & nouveau et le patch source est alors copié.

* Pour annuler Ia procédure en cours, pressez EXIT. Vous retournerez & I'écran de jeu.
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3. Edition du paich actuellement sélectionné

Ce qui suit explique comment éditer les effets du palch actuellement sélectionné. Les élapes
ci-dessous doivent étre suivies dans Pordre pour changer les valeurs de paramétres. Pour des
détails sur chague parameétre, référez-vous au guide des algorithmes

Avec des algorithmes qui combinent plusieurs effets, des "pages" d'affichage - dans lesquelles
vous poluver activer/désacliver chague effel — apparaitront. Dans ces pages, utilisez les
boutons PARAMETER |<] [»] pour déplacer le curseur {soulignement) jusqutau nom de 'effet &
medifier. Tournez ou poussez la molette de commande pour régler 'effet On ou O Quand
un effet est ON, un symbole “@” apparait & gauche de son nom. Tout effet ne pouvant pas étre
désactivé (réglé sur Off) dans un algorithme aura le symbole “B” a gauche de son nom.

* Les paraméires d'un effet Off ne sont pas affichés., De méme, si un effet a plusieurs modes,
seuls sont affichés les paramétres concernant le mode dans lequel est alors réglé I'effet.

(1) Avec les boutons PARAMETER (<] [=], sélectionnez le paramélre que vous désirez éditer,
Ce qui suit apparaitra dans Hafficheur :

Nom de l'effet

| Nom du paramétre | | Valeur de paramétre |

—Fonction d'acceés direct & un parametre

Vous pouvez directement accéder au premier parametre d'un effet en tenant le houton
PARAMETER de la direction dans laquelie vous désirez aller {<} ou [>]), et en pressant le
bouton PARAMETER de la direction opposée Cette fonction est particulierement utile
fors du travail avec des algorithmes A nombreux paramétres.

* Cette fonction agit différemment selon l'algorithme sélectionné.

(2) Avec la molette de commande, changez |a valeur.
Pour des paramétres dont la plage de réglage est importante, vous pouvez simultanément
presser et tourner la molette de commande afin d'obtenir un changement rapide de valeur
Notez toutefois que tous les paramétres n'offrent pas cette fonction.
Vous pouvez maintenant contrdler comment ce changement de valeur affecte le son.

(3) Répétez les étapes (1) et (2) jusqu'a I'obtention du patch voulu.
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4. Changement du hom de paich
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Chaquie patch peut avoir un nom de 12 caractéres Quand vous copiez un patch et modifiez
ensuite ses réglages, il est préférable de le renommer pour éviter toule confusion

* Vous ne pouvez pas changer le nom des patches preset (No. 107 4 145).

{1) Aprés avoir sélectionné {e patch a renommer, pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a
I'cbtention de |'écran ci-dessous:

Mame Edit

(2) Avec CURSOR [<] {»], déplacez le curseur jusqu'au premier caractére a changer.
Sélectionnez le nouveau caractére avec la molette de commande.

fHams Edit

mheren Deladg

Curseur

Les caractéres disponibles sont :

ABCDEFEH I IELMHOPSESTIIEYE
abcdef Ak dk Lrnor-srs Lo s
Lo e R e s DA I K

+ $Q1Z34BRETED

* Vous pouvez alterner entre majuscules et minuscules en pressant la molette de commande.

* Pour insérer un espace, pressez SPACE (CONTROL 1). Dans cette page, vous ne pouvez pas
piloter de paramétre en tem:ps réel avec CONTROL 1.




5. La procédure de mémorisation (WRITE)

Comme tous les changements apportés aux réglages (et au nom) d'un patch ne sont que
temporaires, les paramétres reviennent a leur valeur d'origine si vous éteignez "appareil ou
changez de patch. Pour sauvegarder vos nouveaux réglages dans la mémoire interne, suivez la

procédure décrite ci-dessous

* La procédure de mémorisation ne peut pas étre accomplie si I'indicateur du bouton
UTILITY est allumé. Vous devez d'abord presser EXIT pour I'éteindre.

(1} Une fois terminés tous les réglages du patch, pressez WRITE

L'écran suivant apparaitra :

Fatokh wreite Lo,
11 b S 5 S TR A

Le nom du patéh apparait iol.

* Si vous désirez interrompre et annuler la procédure de mémorisation, pressez EXIT.

(2) Pressez WRITE & nouveau

Fatoh write
Wit irE. o

Quand la procédure de mémorisation a été accomplie, vous retournez a I'écran de jeu.

# Mémorisation dans un autre numéro de patch
Pour écrire votre pacth dans un autre numéro de patch, utilisez la molette de commande

pour choisir la destination voulue aprés 'étape (1) ci-dessus.

Fatokh Write fo..
g S SR R e e

l.e nom du patch apparait ici

Le patch est stocké en mémoire quand vous pressez WRITE.
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1. Utilisation de l'accordeur

Un accordeur chromatique est incorporé au SE-70 11 offre diverses fonctions, telles que

I'affichage des noms de note, et le réglage du niveau de sortie. De plus, quand le type
d‘accord est “guitare” ou "basse”, le nom de corde s'affiche, et vous pouvez choisir la méthode

dfaccord, notamment abaissé ou doublement abaissé

Les fonctions de I'accordeur sont orgnaisées comme suit

Accordeur

! Sélection du lype daccord I

Gusiale \i/ bq::m—.-\b ,:“mca\b

Réglage de hauteur
OFF OFF
Régiage datfichage de corde Réglage d'affichage de corde
ON ON
Méglage du mode d'accord Réglage du mode daccord
= Eag
Régiage du volume de l'accordeut

1) Passage en mode accordeur
(1) Depuis I'écran de jeu, pressez UTILITY pour sélectionner la page "accordeur”.

fRagawoan

LRODLOIIN

{2} Observez {'afficheur durant 'accord,
Pendant {'emploi de l'accordeur du SE-70, 'affichage suivant est obtenu :

Le nom des notes est affiché ici

C
DOBDIE4444

Guide d'accord
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(3) Accord

1 Jouez avec l'instrument {des notes isolées) pour que 'appareil recoivent ces signaux
L'afficheur donnera le nom de la note [a plus proche de la hauteur du signal recu

¢ En regardant les indicateurs "guides d'accord", accordez I'instrument pour que seul le
segment central de l'indicateur soit allumé. Avec une guilare ou une basse, accordex
chaque corde  vide sur le nom de nate donné dans le tableau suivant.

Guide d'accord Guitare Basse

M>[>[>I>D<]<M<]<] N 1‘%”9 corde é.vic'je 1&re corde 4 vide
DEDDDEK]“(M(N E?meccrdaa.wTda
PPPODOAAAAq [ [Semeceedvie
AU e ——
PPODPICCA44

PPPPP B S
PPDDPACQIA]  Accorde Fappel : en angtais, les notes se disent
DPPPHEACIA Y A-la

I BE R B=si

SR — G-t

PDOHPOAA4d 0-e

PPPPPOCC4] F=fa

DDDDDDQQQQQ - G = sol

2éme corde & vide

3éme corde a vide

deme corde a vide

W (Mi>»|0|®

heme corde & vide

m|>»> a1 |wim

Garne corde & vide

Répétez les élapes 1 & 2 jusqu'a ce gue P'accord soil terminé

* En accordant une guitare dotée d'un levier de vibrato, vous risquez de frouver vos autres
cordes désaccordées aprés avoir parfait 'accord d'une corde, Confentez-vous alors de faire
un accord "grossier" de chaque corde, juste pour que le bon nom de note apparaisse, et
reprenez ensuite 'accord précis de chaque corde (plusieurs folis si nécessaire).

2) Réeglages de f'accordeur
1. Réglage du type d'accord
Trois types d'accord sont prévus : Guitare, Basse, el autres (Others). Chaisissez le type le plus
adapté & votre instrument. Depuis le mode accordeur, pressez PARAMETER <] [>] jusqu'a
Foblention de 'écran ci-dessous, puis tournez la moletle de commande pour choisir fe Type

Ty Tupe
o Eaidbar

Turer Turs
o Fass

Toyppey Tups
fror Othiers

* 'appareil esf réglé sur "Guitar” par défaut.
PP 24 P
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2. Réglage de la hauteur (Pitch)

(1) Pressez PARAMETER [<} [>] jusqu'a 'obtention de {'écran ci-dessous :

Turer Fitoh Valeur : 435 & 445
H o=dd4EHE

Tournez ensuite la molette de commande pour régler fa hauteur standard
* La hauteur est réglée par défaut sur 440Hz pour le la médian.
* Cette hauteur s'applique aussi & 'oscillateur principal des synthés guitare et basse.

(2} Une fois le régiage fait, vous pouvez soit presser PARAMETER (<] [>] pour retourner a
{'écran accordeur, soit presser EXIT pour retrouver ['écran de jeu

ra i\u&lubi.o [ RATAL R uil”n'\..lu.,i'&'\. WAL EAUERA LI LU LR L BLD SRS LA LRl sa L

* Les réglages de cette section sont actifs si "Guifar’ ou "Bass" a été choisi comme type
d'accord. Quand "Others" (autres) a été choisi, ces paramétres ne s'affichent pas.

Mode d'affichage de nom de corde

Le SE-70 peut afficher le nom de [a corde (& vide) qui correspond a la note jouée. Grice &
cette fonction, le numéro de la corde accordée peut étre associé au numéro de corde affiché.
Cela permet d'accorder précisément et simplement une corde jusqu'a ce que le segment
central du puide d'accord s'allume. C'est particulizrement utile gquand vous placez un jeu de
corcles neuves,

Si la corde est & plus de 50 centidmes en dessous de la bonne hauteur, le triangle du coin
inférieur gauche de 'écran se change en “B" . 1l se change en '{>" quand-|'écran {au dessus
ou au dessous} est inférieur a 50 centiemes.

Nom de note Nom de corde (numéro)
affiché ici affiche ici

é Iﬂ4iﬂﬂl
L-DOEEEE494

i i Mode d'accord
Guide d'accord affiché ici
(rien} : Normal
kv :Abaissé
Bt :Doublement abaissé

* Ordinairement, le triangle pointe vers la droite. Il pointe cependant vers la gauche si la
hauteur est plus de 50 centiémes au dessus de la normale pour la premiére corde accordée.

Quand vous employez ce mode, n'oubliez pas :
* Jouez toujours les cordes 3 vide. Le bon numéro de corde ne peut pas étre affiché si des

harmoniques sont produites.

* Pour changer de corde & accorder, étouffez la corde jouée avant de passer a la suivante.




Mode d'accord

Dans le mode d'affichage du nom de corde, vous pouvez choisir parmi trois modes d'accord :

Regular:  Normal - La forme d'accord la plus répandue

Sur une guitare, depuis la sixieme corde : EADGBE (mi, la, ré, sol, si, mi)

Sur une hasse, depuis la cinquieme corde : BEADG (sur une quatre cordes : EADG)
Flat Abaissé - Toutes tes cordes sont accordées un demi-ton sous la normale.
Double Flat :Doublement abaissé — Toutes les cordes sont accordées un ton sous fa normale

(1) Réglez ON ou OFF I'affichage <u nom de corde (STRING DISPLAY),
Depuis le mode accordeur, pressez PARAMETER [<] |>] jusqu'a obtention de cet écran :

T Dizelaw

Shrivg Dize On Valeur & On/OfF

Tfournez la molette de commande pour choisir On ou Off
* Avec “Off” sélectionné, la page suivante (étape (2) ci-dessous) n'apparaif plus :

(2) Sélectionnez fa méthode d'accord
Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a ['obtention de ['écran ci-dessous :
Tournez la molette de commande pour sélectionner fa méthode d'accord

Tuming Mods
Fedul ar

Tunind Mods
Flat_”

Turning Mo
Db le Flat

(3) Une fois vos réglages terminés, vous pouvez presser PARAMETER {<] [>] pour relourner a
['écran accordeur, ou presser EXIT pour retourner en mode de jeu.

4. Réglage du volume employé pendant l'accord
Suivez la procédure ci-dessous pour régler le volume voulu pendant 'accord
(1) Depuis le mode accordeur, pressez PARAMETER [<] [>] jusqu’a Pobtention de cet écran :

Trarezr _ewe]

Les] = 100 Valeur: 04 100

Tournez la molette de commande pour sélectionner la valeur de volume voulue

{2) Une fois le réglage fait, _vousn pouvez soit presser PARAMETER {<] [>] pour retourner &
I'écran accordeur, soit presser EXIT pour relourner en mode de jeu

* Evitez de placer I'appareil prés d'un instrument i gros transformateur (tel qu'un ampli de
puissance) quand vous utiliser I'accordeur. Vous risqueriez d'étre géné par des parasites

. rendant I'accord inexact.

 Si vous utilisez une commande de parametre en temps réel pour accéder a I'accordeur, et
un algorithme prévu pour une seule entrée sur le canal gauche ou "L" (tel que Guitar Multi
1), vous devez régler le niveau d'entrée du canal droit (R} sur la méme valeur que pour le
canal gauche.
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2. Utilisation du métronome

Le métronome du SE-70 offre une sélection de quatre rythmes Un réglage de valume
indépencant peut &tre fait pour chacun de ces rythmes.

(1) Déterminez si le métronome doit étre ON ou OFF.

Pressez UTILITY jusqu'a l'obtention de l'écran ci-dessous :

fletromnoms

Valeur & On/Off

5

Nepuis cette page vous nouvez tourner 2 molette de commande nour chaoisir On on Off

(2) Réglage du tempo.
Pressez PARAMETER {<i {>] jusqu'a P'obtention de |'écran ci-dessous :

flet o e

T"_""r"l Fo = 1-'.‘:':' Valeur : 2068 275

Tournez {a molette de commande pour obtenir le tempo voulu. Le tempo augmente dans le
sens des aiguilles d'une montre. L'afficheur donne le tempo en coups par minute,
* Le tempo peut éire réglé entre 20 et 275 coups par minute,

(3) Réglage de volume du rythme.
Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a I'obtention de |'écran ci-dessous :

Aol kAR 3 yhewr:oaoo
186 166 1908 16
Cu;'seur

Utilisez PARAMETER [<] I>] pour amener le curseur sur le rythme voulu. Tournez la molette
de commande pour obtenir le volume recherché.

(4) Réglage de niveau du métronome.
Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a I'obtention de I'écran ci-dessous :

it o

el 1 B Valewr : 0a 100

Tounez la molette de commande pour régler le volume général du métronome.
* Le volume du métronome ne peut pas se régler par le volume général,

{5) Une fois le réglage fait, pressez EXIT pour retourner en mode de jeu.
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3. Réglage du mode «Effect Remote/Expression Pedal»

En connectant une pédale optionnelle FS-5L a la prise EFFECT REMOTE/EXP PEDAL, vous
pouvez commander au pied la mise en service des effets (Effect Remote). En connectant une
FV-300L ou une EV-5, vous pouvez piloter les paramétres en temps réel.

Pressez UTILITY jusqu'a 'obtention de I'écran ci-dessous :

Effect-E=rp Fedal
ffect Femole

M

Effecst-Exr Fedal
Fur Pedal

Tournez la molette de commande pour faire votre choix :
Effect Remote: Une FS-5L activera/désactivera les effets d'un bloc.

Exp Pedal: Une pédale d'expression (FV-300L,EV-5) vous donnera la commande de
paramétres en lemps réel.

(2) Une fois le réglage fait, pressez EXIT pour retourner en mode de jeu.

4. Réglages de «Control 2/3»

Ces réglages déterminent [a fonction obtenue quand une pédale FS-5U ou FS-5L (options) est
connectée 3 la prise CONTROL 2/3.

Si vous utilisez deux pédales commutateur

{Blanc) 73
7 (- j Control 2
CONTROL (8] {commande 2)
2/3
7 N
O e ,
\\ 2
= Cordon :Roland PCS-31
{opticnnet} (Raouge) v
" " [ —— :“i::[ Control 3
) {commande 3)

Pédale commutateur
FS-5U(optionnelle)
FS-5L (optionnelle)
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Si vous utilisez une seule pédale commutateur

CONTROL
2/3

Controi 2
(commande 2}

Pédale commuiateur
FS-5U{optionnelle)

* Seufe Ia commande 2 est accessible avec une seule pédale connectée en prise CONTROL
2/3 (4 I'aide d'un cdble mono).

(1) Pressez UTILITY jusqu'a I'obtention de ['écran de réglage pour «Control 2».

Cobein] 2 Relect
Mk Les

Combrol 2 Selact

Fupalases Doy

Lomtrol 2 Seleci
Hzzidmakhle

Number Up: Chaque fois que vous pressez la pédale, le numéro de patch augmente
d'un. Nécessiie une pédale F3-5U (oplion). :

Number Down:  Chague fois que vous pressez la pédale, le numére de {Jatch d:mlnue d'un
Nécessite une pédale F5-5U (option).

Assignable: L'action de la pédale commande les paramétres en temps réel. Nécessite
une pédale FS-5U ou FS-5L (options) selon les paramétres.

(2) Pressez PARAMETER [<] [>] pour paSSEr a Ia.p'age'dé rég!ages «Control 3»,

Tournez la molelte de commande pour sélectionner un des choix ci-dessous :

Combenl 3 Selent
'T-Humber e

Copbral 35 Select

Flombrer Donae

Coedam § —rx. E
o HEE

L;_l 1'[i
i—' Y H
FEL3 1 5

1
Ak

Number Up: Chaque fois que vous pressez la pédale, le numérc de patch augmente
d'un. Nécessite une pédale FS-5U (option).
Number Down:  Chaque fois que vous pressez la pédale, le numéro de patch diminue d'un,
ERTS Nécessite une pédale FS-5U (option).
Assignable: L'action de la pédale commande les paramétres en temps réel Nécessite
une pédale FS-5L ou FS-5L (options) selon les paramatres.
* §i vous avez réglé Control 2 et 3 sur “Assignable,” 1'élément (3) qui suit n'est pas affiché.




(3)

@)

5. Réglage

(1)

(2)

Si vous utilisez une pédale commutateur pour changer de patch, vous pouvez
appeler n'importe quel patch entre 1 et 145. Toutefois, vous pouvez limiter le
choix a une plage de valeurs. Ainsi, seule cette plage de patches pourra étre

accessible,

J 1
Normalement, vous obtenez 1 1 < 2+ 3 > > 143 «> 144 +» 145

¥ 1
Avec une plage fixée, vous obtenez : 1 +» 2 «» 3 «» | > 43 «» 44
{dans cet exemple, la plage est 1 — 44)

Pour déterminer la plage de sélection des palches :
Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a 'obtention de Pécran ci-dessous :

Fugpibase LlsoTionae
Mawe 188 ik

i Valeur: 1¢& 145

Curseur
Tournez la molette de commande pour chaisir le plus grand numéro de la plage.

Pressez PARAMETER [<] {>} jusqu'a l'abtention de |'écran ci-dessous :

Pk e Do .
- . Vai 1 éa 145
Maw 186G Min 1 aedr:-1a

Curseur
Tournez la molette de commande pour choisir le plus petit numéro de la plage
* Vous pouvez faire défiler plus rapidement les valeurs si vous pressez la molette tout en la
fournant,
Une fois les réglages effectués, pressez EXIT pour retourner en mode de jeu.

du contraste de I'afficheur

Selon l'emplacement de 'appareil ou les conditions d'éclairage, 1'afficheur peut parfois étre
difficilement lisible. Vous pouvez aisément régler son contraste (la brillance des caractéres)

Pressez UTILITY jusqu'a I'obtention de la page d'affichage suivante :

O Copbrast

Dopbragst = 15

Valeur: 0 & 156

Tournez la molette de commande pour régler le contraste. Plus haute est la valeur, plus
brillants sont les caractéres

Une fois le réglage fait, pressez EXIT pour retourner en mode de jeu.
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6. Réglages de commande en temps réel des parametres

Ces réglages se font si vous désirez employer des pédales ou appareils MIDI externes pour
piloter les paramétres du SE-70 durant le jeu. Vous devez spécifier quels types de commande
serviront. Quatre de ces assignations peuvent étre faites pour chaque patch.

Parametres qui peuvent étre pilotés (Target)
Selon l'algorithme, les paramétres pilotables de ['extérieur varient. Pour des détails référez-
vous au guide des algorithmes
* Tous les algorithmes acceptent cependant la commande des paramétres suivanis :
Accordeur (Tuner), Métronome, Niveau du métroname (Level) et Effets (Effect) On/Off.

Les types de commande suivants peuvent étre choisis :

(1) Bouton CONTROL 1, pédale commutateur F$S-5U ou FS-5L (options)
connectée aux prises CONTROL 2 ou CONTROL 3 du SE-70.
Une pédale d'expression FV-300L ou EV-5 connectée a la prise EFFECT
REMOTE/EXP PEDAL.

(2) Les messages suivants recus d'un appareil MiDI externe.
Messages de Pitch Bend : Action du levier (de la molette) de Pitch Bend.
Messages d'aftertouch : Pression appliquée aux touches apres leur enfoncement
Messages de changement de commande (0 & 31, 64 2 119) : Actions accomplies avec les
curseurs, pédales, etc
* Pour plus d'informations sur les messages MIDI, référez-vous a "A propos du MID1” (P.36).
* Bien que vous puissiez choisiv plusieurs commandes (sources) pilotant le méme paramétre

(target), du bruit peut se produire lors de I'emploi simultané de plusieurs sources.

La plage de variation du paramétre peut se limiter par un “Minimum” et un “Maximum”.
Pour des commandes qui réglent simplement un paramétre On ou Off, “On” est le
“Maximum” et “Off” le “Minimum".
Pour les autres, telles qu'une pédale d'expression ou des messages MIDI, la valeur du
paramétre varie de facon continue dans une plage comprise entre “Minimum” et “Maximum®”.
Si la valeur de paramétre sert de commutateur On/Off, le réglage est ON si la valeur est
supérieure a la valeur moyenne, autrement, il est OFF.

Avec un paramétre qui change de fagcon progressive Avec un paramétre qui se regle On ou Off
Commande  Changement de valeur du parameire Commande Changement de valeur du paramétre
Max 100% Max F
N
Max ©
Plage de
valeurs possiblas Valeur moyenne

powur e paramatre
/ Min
Min — b G Mir o

* Si Pémettenr est privu pour régler un paramétee On ou OFF, il envait ba valeur maximale pour On el ka minimale pour OF

OFF
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* Toute modification d'une valeur de paramétre effectuée durant le jeu n'est que temporaire.

Si vous changez de patch, les réglages reviennent 4 leur valeur d'origine.

Avant de définir le minimum et le maximum, vous devez régler toutes les prises que vous
emploierez pour la commande en temps réel sur “Assignable” depuis le mode UTILITY (Voir
“Réglages de «Control 2/3»", £29)

(1) Avec la molette de commande, choisissez le patch pour lequel faire les

réglages.

(2) Pressez PARAMETER [<] [>] pour passer a I'écran ci-dessous :

Sétectionnez le paramétre cible (target) avec la molette de commandle.

Fezign | Tardetl
faster Lewsl

(3) Réglez la plage de variation.

Pressez PARAMETER [<] [>] pour passer & 'écran ci-dessous :

Hzzi9m 1 Iir

Avec la molette de commande, réglez le minimum de la plage de variation.
Pressez PARAMETER [<] [>] pour passer & |'écran ci-dessous :

Fe=i9rn 1 Max

g....z.
KX
-3
A

Avec [a molette de commande, réglez le maximum de la plage de variation.

* Les valeurs possibles dépendent du paramétre.

* Pour les paraméires a forte variation possible, vous pouvez simultanément presser et
tourner la molette de commande pour obtenir un changement plus rapide de valeur. Notez
que tous les paramétres n'offrent pas cette option.

* Vous pouvez choisir un minimum supérieur au maximum. Dans ce cas, la variation du
paraméfre se fait en sens inverse,

* 5i vous changez le paramétre cible (target) aprés avoir réglé minimum et maximum, vous

pouvez constater que ces valeurs ont aussi changé.

(4) Pressez PARAMETER [<] [>] pour accéder a I'écran ci-dessous et sélectionner

la source de commande.

Fezidn 1| Sourcs Valeur : Controlt ¢ 3/Exp Pedai/MIDI Affer

Cepyb ol 1 Touch/MIDI Pitch Bend/MIDI
CC#6a31.64a119

33



(5) Ensuite, vous choisirez fa fagcon dont le parametre est piloté (le réglage

“Assign Mode”) par la source (la commande).
Pressez PARAMETER [<] (=] pour passer  '"écran ci-dessous et sélectionner le fonctionnement

voulu avec la moletie de commande.

ez idn 1 Mocs Valeur : Lateh/Momentary/FS-5U Latch/
Latch FS-5U Momentary/FS-5L Latch

* Selon la source sélectionnée en (4), la facon dont est produite la valeur de commande
varie.

* Ce qui suit s'applique quand Control 1, MIDI Aftertouch, MIDI Pitch Bend, ou MIDI CC
No. 04 31 ou 64 4 119 (N° de changement de commande) a été choisi comme source:

Latch : Chaque fois que la source est commutée sur ON, l'unite allerne enlre
maximum el minimum.

Momentary : Ordinairement, la valeur est au minimum. Elle est maximaie quand la source
est commuiée sur ON,

* Quand Control 2 ou 3 a été choisie comme source

F5-5U Latch . Réglage pour une FS-5U connectée. Chaque fois que vous appuyez sur
fa pédale, P'unité alterne entre maximum et minimum.

FS-5U Momentary : Réglage pour une FS-5U connectée. Ordinairement, la valeur est au
minimum. Eile est maximale quand vous pressez la pédate,

FS-5L Latch : Réglage pour une F5-5L connectée Chaque fois que vous appuyez sur
la pédale, I'unité alterne entre maximum et minimum.

Quelques points concernant l'utilisation d'une FS-5U ou FS-5L
Si vous désirez régler on/off les effets par pédale commutateur.
FS-5U et FS-5L peuvent servir a cela. Avec la FS-5U, réglez 'unité sur FS-5U Latch. Avec la FS-
5L, réglez I'unité sur FS-5L Latch Avec |'une ou T‘autre, les effets peuvent étre réglés On/Off
quand vous pressez la pédale. Avec la FS-5L, vous pouvez facilement savoir si les effets sont
Off ou On avec la diode de [a pédale.

Pour avoir un effet plus prononcé, ou mis en service, quand la pédale est
enfoncée. ' o
' Vous devez utiliser une FS-5U, et regler | appareli sur F5-5U Momentary. Vous pouvez alors
obtenir les différents réglages entre {'enfoncement et le relachement de la pédale La £S-5L ne
peut pas produire ces fonctions.

* Avec CONTROL 1 comme source pour piloter plusieurs paramétres (target), la diede de
- CONTROL 1 réagit pour le réglage du plus petit numéro d'assignation (si Assign T n'est pas
employé, la diode CONTROL 1 réagit au réglage Assign 2).
* Pour poursuivre et faire des réglages de commande d'autres paramétres, répétez les étapes
(2) & (5).
(6) Une fois les réglages faits, accomplissez la procédure d'écriture (Write) pour
fes stocker en mémoire.
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Le SE-70 est équipé de prises MIDI. Si vous utilisez ces prises pour échanger des données
avec d'autres appareils MIDI, vous pouvez changer les patches du SE-70 depuis la fagade
d'un autre appareil, ou sauvegarder des données de patch dans une autre unité.
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MID signifie “Musical instrument Cigital Interface” (interface numéricque pour instrament de musique) Cel interface
est un standard international permettant Féchange entre instruments différents de données numériques décrivant une
interprétation ou les changements apportés aux sons wutilisés. Tous les appareils compatibles MIDI peuvent partager les
meémes donnees de jeu ~ guel que soil leur modéle ou leur fabricant

Le MID convertit chaque événement se produisant durant une interprétation en données MiD1. Pendant que 'on joue
d'un instrument, foutes les donnges MIDI décrivant ce qui se produil sont transmises. Quand il esl recu par un autre
instrument, ce flux de données fait jouer l'instrument récepteur - exactement comme si on en jouait directement.

1. L'échange de données MIDI

Ce qui suit explique comment se fait 'échange de données MIDH
| FHIY B

A propos des prises MIDI

Pour ['échange de données MIDI, trois prises sont utilisées

MIEX IN: Accepte tes données venant d'un autre appareil MIDI.
MIDI QUT: Transmet les données générées par 'appareil lui-méme.
MIDH THRU: Re-transmet tout ce qui est requ en MIDI N

Pour rendre possible la communication MiDI, un “cable MIDI, spécial, est nécessaire.

* Fa théorie, n'importe Guel nombre dlappareils MID! peuvent 8tre enchainds par les prises
MIDI THRU. Toutefois, vous devez essayer de limiter la longueur totale des cibles MIDI a
15 méfres. Si le trajet dans le cible est trop long, des données risquent de s'altérer et la
transmission ne sera pas satisfaisante. o

* Le SE-70 autorise l'emploi de sa prise MIDI OUT comme telle ou comme MIDI THRU (voir

“Réglage MIDI Oui/Thru”, P.47).

Canaux MiDI

Avec le MIDI, un simple céble suffit pour porter simultanément a plusieurs appareils MIDI
leurs instructions de jeu. Cela est dd au fait que le MIDI autorise 'empici de plusieurs
“canaux".

Avec la télévision comme exemple, les canaux MIDI sont simples 2 comprendre. Sur un
téléviseur, différents programmes (stations) peuvent étre vus en changeant simplement de
chaine (canal). Cela est possible car Pinformation d'un canal n'apparait & l'écran que si le
téléviseur {le récepteur) est réglé sur te méme canal que celui utilisé par I'émetteur (la station
de production}.

Le cable de l'antenne véhicule les signaux TV de nombreuses stations de production

Sur volre téléviseur,
vous changez de chaine
{de canal) pour voir le
programme désiré

oy o jm]
T i
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Les canaux disponibles en MIDI vont de 1 & 16. Quand un instrument de musique (e
récepleur) est réglé pour que son canal MIDI corresponde a celui de appareil émetteur, les
données MID! sont interpréiées. Avec un réglage comme ci-dessous, seul le module de sons B

produit du son quand on joue sur le clavier,

MIDI QUT MIDI N MIDI THRU
Canal de {ransmission : 1 Canal de réception : 2
— Module de sons A
% MIDE IN

Clavier  Canal de réception : 1

Module de sons B

Mode Omni

En mode Omni On, les données MIDI recues sont interprétées quel gue soit leur canal MiDIL
Le mode Omni Off est employé pour que I'interprétation ne se fasse que sur un canal
spécifique.

* L'appareil émetteur envoit ses données de jeu sur le canal MIDI programmé a cet effet, que
fe mode Omni soit On ou OF (le mode Omni ne concerne que la récepfion).

2. Messcges MIDI reconnus par le SE-70

“Message MIDI” est le terme employé pour les différents messages véhiculés par le MIDI Les
messages MIDI peuvent étre divisés en deux lypes principaux : Messages gérés par un canal
spécifique (messages par canal), et messages traités indépendamment des canaux (messages de
systeme). Ce qui suit couvre les messages qui peuvent étre recus/transmis par le SE-70.

Messages gérés par chaque canai MIDI (messages par canal)

Ces messages concernent les événements se produisant durant une interprétation. Dans ia
plupart des cas, ils suffisent & une commande efficace. Le lype de cormmande obtenu par un
message spécifique dépend grandement des réglages de ['appareil récepteur.

Messages de note

Les messages de note informent des notes joudes durant une interprétation. Il y a différents
types d'informations de note :

Numéro de note:  Numéro représentant [a position d'une touche sur le clavier.

Note On : Produit quand une touche du clavier a été pressée

Note OIff : Produit quand une touche du clavier a éié relachée.

Velocity : Dynamigue d'enfoncement des touches (communément appelée
‘volume')

+ Les numéros de note couvrent la tessiture fotale d'un clavier, utilisant les numéros 0 a 127,
Le do médian (C4) est la note numéro 60.
* Ces messages ne concernent que Sampler- 1 and Sampler 2 dans le SE-70.
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Messages d'afterfouch
Ces messages véhiculent les informations de pression appliquée 3 une touche aprés gu'elle ait
été jouée. Il y a deux types d'aftertouch : par canal et polyphonique.
L'aftertouch par canal concerne tout un canal MIDL. L'effet s'applique de facon équivalente a
toutes les notes d'un méme canal MIDI, quelle que soit la touche pressée le plus fort
Laftertouch polyphonique donne un contréle individuet pour chaque note. Méme si d'autres
notes ont le méme canal, une touche a laquelle on applique plus de pression donnera un effet
différent et indépendant.
Le SE-70 répond a Iaftertouch par canal, qui peut alors servir & piloter un de ses paramétres,

Messages de pitch bend
Messages qui véhiculent les informations de déplacement de levier (molette) pitch bend.
Avec le SE-70, ces messages peuvent servir 3 piloter un des paramétres internes

[T HER

Ces messages servent a changer de son {ici, de patch). Quand un changement de son (patch)
est effectué sur 'appareil émetteur, e numéro associé a ce son ou patch (son numéro de
changement de programme) est transmis. Tout appareil recevant ce message change pour le
son (patch) de numéro correspondant. Cela permet que le SE-70 passe a Peffet approprié
quand vous changez de son au clavier Tous les numéros de changement de programme
possibles (1 & 128) peuvent servir A ces changements

Messages de changement de commande
Ces messages permettent d'accentuer 'expressivité d'une interprétatior. Chaque fonction est
associée a un numéro de commande unigue. Les fonctions de commande disponibles varient
pour chaque instrument. Sur le SE-70, ces messages peuvent servir & piloter un des paramétres
internes.

Messages exclusifs
Bien qu'il ait été dit en début de chapitre que les messages MIDI sont internationalement
reconnaissables par tout appareil compatible, les messages exclusifs représentent I'exception :
il traitent des informations propres & un appareil. Dans la plupart des cas, ce type de message
ne peut étre échangé qu'entre appareils de méme fabricant et de méme modéle.
Les messages exclusifs peuvent servir & sauvegarder dans un séquenceur fes réglages d'effets,
ou & transférer ces réglages dans un autre SE-70.
Quand des messages exclusifs sont employés pour la communication, les deux appareils
doivent avoir le méme '‘Device ID’ (numéro d'unité). Sur le SE-70, le numéro d'unité éguivaut
au numéro de canal MIDI.

\

Tableau d'éguipement MID} \
Le MiD a rendu possible la communication entre de nombreux instruments de musique, Piiure
mais ce n'est pas pou: autant que toutes les donndes peuvent étre comprises par tous Pour APParell MIDIA |\ /l Appareil MIDI B
§

que deux appareils MIDI communiguent, il faut qu'ils n*échangent que des types de

Foreron | Trantens 1 - Becoery [Ranamyen
données qu'tls ont en commun :

C'est pour cela que tout mode d'emploi — pour tout appareil MIDI — contient taujours un
tableaw d'équipement MID! servant de référence rapide pour connaitre les types de
messages MID! pouvant étre échangés Vous pouvez comparer les tableaux d'équipement

MIDI de deux appareils et associer la colonne transmission de 'un 2 la colonne réception

de [fautre pour saveir aisément quels messages ils pourront échanger

* Pour plus d'informations sur les données MIDI du SE-70, un document “Equipement

MIDY” est disponible aupés du service de maintenance Roland, /
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Les fonctions pratiques offertes par la connexion du SE-70 a un appareil MIDI externe sont expliquées ci-dessous.

Chongement de numéro de patch

A f'aide de messages de changement de programme, ie numéro de patch du SE-70 peut étre
changé depuis les commandes d'un autre appareil MIDI Si vous désirez ainsi
«télécommander» fe SE-70, vous pouvez faire correspondre selon vos désirs les numéros de
patch et ceux de changement de programme. Traditionnellement, vous auriez & déplacer (par
copie dans d'autres emplacements mémoire) vos patches d'effets pour qu'ils soient bien
associés aux changemenls de programme voulus. Grice au tableau de correspondance des
changements de programme propre au SE-70, vous pouvez aisément faire 'association
numeéro de patch/numéro de changement de programme

Commande des paramétres par un autre appareil MiDI
Les messages d'altertouch, pitch bend, et changement de commande peuvent servir a piloter
des paramatres d'effets.

Sauvegarde de données dans un autre appareil MIDI
Par messages exclusifs, les données de programmation du SE-70 peuvent étre sauvegardées
dans d'autres appareils (lels que des séquenceurs).

* Pour utiliser le MIDI, il est essentiel que les bons réglages de canaux soient faits. Le canal
MIDI du SE-70 doit correspondre i celui de l'autre appareil MIDI communiquant.

1. Réglage du canal MIDI et mode Omni

Suivez les étapes ci-dessous pour régler fe canal MIDI servant A la réception/transmission. A sa
sortie d'usine, le SE-70 est régié sur le canal MIDI*1” et fe mode Omni “On”. Avec ces
réglages, le SE-70 recoit les données de tout canal, mais ne transmet que sur le canal 1.

(1) Pressez UTILITY jusqu'a l'obtention du mode de réglage MIDI.

L'indicateur du bouton s'allumera.

"MIDI" doit apparaitre ici.

m 2155 I35 Rix S HEER S s SR R0
f 540282 S8 He SRR SEY S S T SR RS2 B

(2) Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a I'obtention de I'écran de réglage pour le

canal MIDI ou le mode Omni.
Avec la molette de commande, réglez le canal MIDI ou le mode Omni.

MIDT Chanme] Valeur: 18 16
Charmmel = ]
I . }"Ir;ﬁ-."' ! . Pliche Valeur ; Omni On/Omni Off
Uil Ui

(3) Une fois terminé, pressez soit EXIT, soit UTILITY jusqu'a extinction de
Findicateur du bouton. L'écran précédent reviendra.
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2. Changement de patch

Par I'emploi de messages de changement de programme émis par un auire appareil MIDI,

vous pouvez changer le palch cu SE-70.

* Veuillez vous référer au mode d'emploi de 'autre appareil MIDI pour connaitre la
correspondance entre ses sons internes et les numéros de changement de programme émis.

Emploi d'un autre appareil pour changer & distance le patch du SE-70

40

Les connexions doivent étre faites comme suit ¢

AT

|

SUPER EFFECTS
PROCESZOR ZE-7D.

A sa sortie d'usine, les numéros de patch du SE-70 sont directement associés avec les
changements de programme de méme valeur. Le résultat est que le SE-70 répondra aux
messages MIDI de changement de programme en passant sur le patch de méme numéro que le
message.

Ainsi, par exemple, si votre clavier envoit le programme No. 45 par le MIDI, le 5E-70 passe sur
le patch 45

Cormrespondance entre sons et programmes d'effets

Le SE-70 offre un "ableau de correspondance des changements de programme” qui vous
permet d'aisément élablir des associations entre numéros de changement de programme (les
numéros associés aux sons produits par ['appareil de commande MIDI, synthétiseur et
séquenceur) et numéros de patch du SE-70.

Bien que le MIDI n'ait des numéros de changement de programme que de 1 a 128, cela
permet de sélectionner n'importe lequel des 145 patches du SE-70




Les étapes suivantes permettent de changer le tableau de correspondance des chanpements de

programme

(1) Pressez UTILITY jusqu'a sélection du mode de réglage MIDI,

L'indicaleur du bouton s'allumera.

“MiIDI" doit apparaitre ici.

]TITFTT RS R N S S R R X
DR S B S A TR SR R TR S S SR T

(2) Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a 'obtention de ['écran de réglage du
tableau de correspondance ("MIDI Program Map") :

MIDT Fro9ran MaF
Foregid $ C - |

Curseur

Avec PARAMETER |<] (>, amenez fe curseur sur le paramétre a régler. Avec la molette de
cemmande, sélectionnez te numéro de changement de programme (numeéro qui sera recu), et
fe numéro de patch du SE-70 que vous désirez fui "associer”

(3) Une fois terminé, pressez [EXIT] pour retourner a I'écran de jeu.
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3. Commoande MIDI «commande en temps réel des parameétres par messages MID)

Les parametres du SE-70 peuvent étre programmés pour répondre a certains messages (tels
gu'aftertouch et pitch bend) venant d'un autre appareil. La fagon dont ces commandes
s'utilisent peut étre réglée individuellement pour chaque numéro de patch.

Données MIDI servant de commande

Vous pouvez sélectionner comme commande un des types suivants de message MID1 :
aftertouch, pitch bend, ou changement de commande (commandes 0 a 31 et 64 4 119).

Obtention de la commande désirée

Vous pouvez fixer la plage de variation d'un paramétie en réponse a un message MIDI Cette
plage est déterminée par un maximum et un minimum. Par exemple, si vous désirez qu‘un
certain message MIDI pilote le niveau général, mais seulement dans une plage de 10 a 90,

R R P L R AR FE AN N Veoicioan dadaaecdbialibie oo

commande se limite & un simple On/Off. Dans ce cas, si la valeur reque est supérieure a la

movyenne, le réglage est ON. Si la valeur est inférieure, le réglage est OFF

Avec un paramétre qui change de facon progressive Avec un paramétre qui se régle On ou OF
Commande Changement de valeur du paramétre Commande Changement de valeur du paramélre
Max — —— 100% Max 3
ON
Max
Plage de
valeurs possibles Valeur moyenne

pour le paramétre
s Min

Min A | Min >

* 5i 'émedteur est prévu pour régler un paramétre Oa ou OF, il envoit Ia valeur maximale pour On et fa minimale pour O4f

* Les réglages par commande MIDI ne sont que temporaires (comme les réglages de
paramétres). lls reviennent & leur valeur d'origine si vous éteignez I'appareil, ou changez
de patch. Pour les rendre permanents, vous devez suivre la procédure d*écriture ou "Write"

(P.23) et stocker ces réglages en mémoire,

Tore
'

(1) Avec {a molette de commande, sélectionnez le patch pour lequel vous désirez

faire un réglage de commande MIDL.

(2) Avec PARAMETER [<] [>], sélectionnez I'écran ci-dessous :
Avec fa molette de commande, sélectionnez le parametre visé (Larget).

Fz=igrn 1 Tardst
Mlazter Leuwsl

(3) Fixez la plage désirée.
Utilisez PARAMETER [<} [>} pour sélectionner |'écran ci-dessous :

Hz=ign 1 Min

[
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Avec la moletie de commande, fixez le minimum de |a plage de variation
Ulilisez PARAMETER {<} [>] pour passer a Hécran ci-dessous :

Fezzidn 1 Max

1

Avec la molette de commande, fixez le maximum de la plage de variation.

* La plage possible dépend du paramétre sélectionné.

* Pour des paramétres i grande possibilité de variation, vous pouvez simultanément presser
et tourner la molette de commande pour faire plus rapidement changer la valeur. Notez,
toutefois, que tous les paraméires n'offrent pas cette option.

* Vous pouvez choisir un minimum supérieur au maximum. Dans ce cas, la variation du
paramétre se fait en sens inverse.

* §i vous changez le paramétre cible (target) aprés avoir réglé minimum et maximum, vous
pouvez constater que ces valeurs ant aussi changé.

{4) Pressez PARAMETER {<] [>] pour sélectionner le paramétre ci-dessous, puis la

source (messages MIDI recus en commande) avec la molette de commande.

¥

=ign 1 Souroe

Copbreml

fi

{1
i1

* Bien que vous puissiez choisir plusieurs commandes (sources) pilotant le méme paramétre
(target), du bruit peut se produire lors de 'emploi simultané de plusieurs sources.

(5) Ensuite, vous choisirez la facon dont le parameétre est piloté (le réglage

“Assign Mode”) par la source (la commande).
Pressez PARAMETER [<] [>] pour passer & 'écran ci-dessous et sélectionner le fonctionnement
voulu avec la moletle de commande.

Hzzign 1 Mode Valeur : Latch/Momentary/FS-5U Latch/
Laboi FS-5U Momentary/FS-51. Latch

H
1H

* Selon la source choisie en (4), la facon dont est produite la valeur de commande varie.
* Ce qui suit s'applique quand MIDI Aftertouch, MIDI Pitch Bend, ou MIDI CC No. 0 a 31 ou
64 a 179 (N° de changement de commande) a été choisi comme source:

Latch :Chaque fois que la source est commutée sur ON, Funité alterne entre
rmaximum ef minimum

Momentary : Ordinairement, la valeur est au minimum. Elfe est maximale quand la source
est commutée sur ON.

* Pour faire les réglages de commande d'autres paramétres, répétez les étapes (2) a (5).

(6) Une fois terminé, suivez la procédure d'écriture ou "Write" (P.23) pour

stocker les réglages en mémoire.

Pour les stocker dans le méme numéro de patch, pressez WRITE deux fois

Pour les stocker dans un autre numéro de patch, pressez d'abord WRITE, puis sélectionnez le
patch voulu avec la molette de commande. Pressez alors WRITE & nouveau.
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4. Utilisation d'un pédalier de commande (FC-50)

La commande par pédale des procédures décriles ci-dessous est possible si vous connectez le
pédalier {optionnel} de commande MIDI FC-50 BOSS.

Le pédalier permet de choisir des numéros de changement de programme qui feront
changer le numéro de patch du 5E-70

La pédale de commande (ou une pédale d'expression connectée) peut piloter des
paramétres programmés pour cela (commande en temps réel)

Connexion et configuration d'un pédalier de commande

Les connexions doivent étre faites comme ci-dessous :

MIDI IN l
Sa SUPER EFFECYS FROCETIOR el

MIDIOUT
! a0 S FHIOSS FL-50 w01 007 COIRDLLER o Eo i
) Ty == It i
FEL LT 72 o A, S, Am L 1=
[ B S B : @ e e
| Yol ] DI (i FS-5U{option)
[ FS-5L{cption}
! Sl ]

FV-300L(option)
EV-5({opticn}

Réglex e FC-50 el le SE-70 pour que leurs canaux MIDI correspondent

* Référez-vous & la P.39 et au mode d'emploi du FC-50 pour savoir comment faire.




5. Réception et émission de données par le MIDI

A laide des messages exclusifs du SE-70, vous pouvez stocker les réglages de palch dans un

séquenceur, ou uliliser un autre appareil MIDI pour changer a distance les réglages d'un patch.
Avec le SE-70, la transmission de messages exclusifs s'effectue sur la base d'un nurméro d'unité
{("Device 1D, commun i tous les canaux)

Cette wansmission de données est nommée ‘Bulk Dump,” [a réception étant appelée ‘Bulk
Load.’

A propos du numéro d'unité ou "Device ID"

En page 38 de ce chapitre, nous avons expliqué que les messages exclusifs n'étaient pas
limités & un canal spécifique (messages de systeme). Clest toutefois ennuyeux guand on a
plusieurs SE-70 dans sa configuration et qu'on désire n'envoyer un message qu'a un seul
d'entre eux. Pour cela, les appareils les plus récents ont été congus pour utiliser un numéro
d'unité ou "Device ID" {équivalen! & une information de canal) lors des procédures "Bulk
Dump” and "Bulk Load". Ces numéros vont de 1 & 16. Les données ne peuvent étre transférées
qu'entre appareils réglés sur le méme numéro d'unité. Pour e SE-70, fe numéro d'unité est

égal au numéro de canal MIDI.

Les données qui peuvent ainsi &tre transmises sonl indiquées ci-dessous. Avant de commencer
fa transmission, vous pouvez choisir (en terme de point de début et point de fin) une plage de
données a émetire.

Affiché Contenu de la transmission

*Réglages de l'accordeur
{Type, Hauteur, Affichage du nom de corde, Mode, Niveau)

‘Reglages du métronome
{Tempo, Niveau du rythme, Niveau)

*Prise «Effect Remote/Exp Pedal»
+Control 2/3

System

«Tableau de correspondance des changements
de programme {Program Change Map)
*Plage des numéros de patch selectionnables par pedale
-Mode «Effect Off»
‘Réglage du contraste de I'afficheur
i#1 i =Reglages du patch n° 1
#100 *Reglages du patch n® 100
Temp

(Temporaire) ‘Réglages du paich en cours d'édition




1) Faire les connexions
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Sauvegarde des données du SE-70 dans un séquenceur

Connectez les appareils comme ci-dessous. Aprés avoir réglé volre séquenceur pour qu'il soit
prét & recevoir les données, lancez la transmission sur e SE-70

MiDi QUT MIDI IN

SE-T0 sursn eretys Paocesson i e
) @

Tl
QOO Qo == J el

i Rl Y S i e s I e T

[ p T T}
CRemomem D e
= =]

Saquenceut

Y REIereL-vous au moae a emiion ae volre sequenceur pour savonr comment aire.

Renvoi au SE-70 de données sauvegardées dans un séquenceur
Connectez les appareils comme ci-dessous. Le SE-70 dait étre sur le canal MIDI qui avait été
employé lors de la sauvegarde des données dans le séquenceur. Ensuite, apres avoir réglé le
SE-70 pour qu'il soit prét a recevoir les données, lancez la transmission depuis le séquenceur.

MIDI OUT MID} IN

SE-TD supen £PFECTS MILCENSON

O
e}

= jO
pom on o § o § o e o = e}
i o s vk e R o f v R o] v o |
[as) s I o Lt 2
COAfiOUUHIY B8 G0
e R e | froeee [ o i o)

Séquenceur

Envoi de données A un autre SE-70

Connectez les appareils comme ci-dessous :

MiDI QUT MIDI BN

SE£-70 5_1553 EFFECTS panLELey L e ftyed ge-‘m ﬁa_gg_g SFFELTS FROCESSDA = gotmn
o | [EE gFECE £ 10F & | rperemeri )

g [PROCESSOR cE-ral | ] B FROCESSOR  €E-TO,

L)

Réglez les deux numéros d'unité sur la méme valeur Ensuite, réglez l'unité réceptrice pour
qgtt'elle soit préte a recevoir les données (mode Bulk Load).

* Une fois le SE-70 récepteur prét a acceplter les messages exclusifs, lancez la transmission.
Pour régler I'appareil en mode de réception, voir “4) Réception de données” (P.48).

* Si vous utilisez un séquenceur pour envoyer des données i plusieurs SF-70, vous pouvez
donner a chacun un numéro d'unité différent. Ainsi, le séquenceur différenciera chaque
appareil, et pourra gérer des ensembles de données indépendants pour chague. Rappelez-
vous toutefois que si vous changez le numéro d'unité, le canal MIDI change aussi.




2) Réglage MIDI Out/Thru
(1) Pressez UTILITY jusqu'a obtention du mode de réglage MIDI.

L'indicateur du bouton s'allumera.

“MIDI" do#t apparaitre ici.

ﬁT@T b S ¢ RN S SR SR B SR
£ 18 10 I RS S AR R S SR S

(2) Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a I'obtention de |'écran ci-dessous.

Avec la molette de commande, sélectionnez “Out” ou “Thru.”

PHIET St Thru
MIDT Ot

MIGT Dot Theu
FEL Theu

Out: Permet [a sorlie de données en procédure Bulk Dump.
Thru: Transmel une exacte copie des données recues en MIDI IN.

(3) Une fois terminé, pressez EXIT pour retourner & I'écran de jeu.

3) Transmission des données (Bulk Dump)

Vous devez régler MIDI Oui/Thru sur “MiDI Out” avant de lancer une procédure Bulk Dump.
Sinon, le message d'erreur suivant apparail dans I'afficheur

xl

=t MIGD Thirw
To MIET Db !

(1) Pressez UTILITY jusqu'a ['obtention du mode de réglage MIDI.

['indicateur du bouton s'affumera.

"MIDI" doit apparaitre ici.

T shebsbshafishahehabak
S s S R e SR SR A SRS SRR M

(2) Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a I'obtention de la page Bulk Dump.

H

MIRT BEull Dume
ez bEpm #1180

i o] ¢

i
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Sélectionnez le groupe de données qui doit étre envoyé. Avec PARAMETER (<} [»}, amenez le
curseur sur le paramétre a régler

Utilisez la molelle de commancle pour fixer le point de début et fe point de fin
MIDT Bulk

[
REILR # 18

}

H

Curseur

(3) Pressez WRITE et la transmission des données commencera.

Pendant I'émission des données, Paffichage suivant apparail

Dats =zoeind. ..

Une fois le transfert terming, vous retlournez a 'écran sujvant :

FITET Bulk Doame
R f LA

Curseur

(4) Pressez EXIT pour retourner a I'écran de jeu.

4) Réception des données (Bulk Load)

(1) Pressez UTILITY jusqu'a 'obtention du mode de réglage MIDI.
L'indicateur du bouton s'allumera.

“MIDI" doit apparaiire ici

AT

(2) Pressez PARAMETER [<] [>] jusqu'a |'obtention du mode d'attente Bulk Load.

[I0ET Eulk Larad
Maibimd. ..




(3) Faites commencer |'émission par I'appareil émetteur. Durant la réception,

I'affichage suivant apparait :

PITIT Bl Loz
Dats Feoeluwind

Une fois la réception terminée, "afficheur indique :

MIGT Bulk Loz
Tl ired, oo

A ce niveau, vous pouvez poursuivre el recevoir d'autres données si vous le désirez.
(4) Une fois terminé, pressez EXIT pour retourner a 'écran de jeu.
* Les messages exclusifs ne sont pas des messages par canal. Si les numéroes d'unité ne
correspondent pas, les données ne seront pas recues méme si le récepteur est en mode

Omni On. Pour transférer des données, les deux appareils doivent toujours étre réglés sur
le méme numéro d'unité,
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En combinant e SE-70 a d'autres appareils, vous bénéficierez d'une variété de fonctions
mettant en valeur volre musique. A litre de suggestion, vous trouverez ci-dessous quelques

exemples.
1) Avec clavier de commoande et module de sons

Quand les connexions sont faites comme ci-dessous, vous pouvez, en changeant de patch sur
le clavier de commande, faire simultanément changer le patch du module de sons et celui du
SE-70. De plus, le clavier de commande peut servir a la commande MiD1 et donc a la
modification en lemps réel des paramétres SE-70.

MIDI IN ; l ‘ez ae ' Module de sons
{0
MIDI THRU L OuTPUT (R

MIDIIN

SET0 supeq ervects pROCESSON

Ny a L - . e
JOF & | aee eerecis
FRACESSOR  SE-TE

e
QUTPUT Vers fampliou la
—————> table de mixage

MiDI QUT

0

Clavier de commande

Réglez clavier de commande, module de sons et SE-70 sur le méme canal MiDI (P.39).

Le paramétre (target) devant étre piloté en temps réel par le clavier doit étre associé au type
de message recu par le SE-70 (P42)
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2) Avec une guitare

Quand les connexions sont faites comme ci-dessous, non seulement vous pouvez changer de

patch au pédalier, mais vous pouvez aussi utiliser une pédale d'expression ou de commande
pour éditer les parametres du SE-70

(Guitare

Ampli guitare

Pedale commutateur
FS-5L. (optionnelle}

Pédalier MIDI1 : FC-50 (optionnel}

Pédale d'expression
FV-300L (optionnelle)
EV-5 (Roland : opticnnelle}

Par exemple, si vous assignez la pédale d'expression & la commande en temps réel de fa
transposition (pitch shift), vous pourrez modifier la hauteur de la guitare avec la pédale
d'expression

Réplez le FC-50 et le SE-70 sur fe méme canal.

* Pour des informations sur la facon de faire les réglages, référez-vous a“Réglages de
commande en temps réel des paramétres” (P.32), et au mode d'emploi de votre FC-50.
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3) Connexion avec un séquenceur

52

Quand les connexions sont faites comme ci-clessous, les patches changeront avtomatiquement
en accord avec ce qui est enregistré dans le séquenceur

INPUT L{MONO)

SE-T0 suPER SFFECTS PROCESSOR

= |—

D\‘

MIDI QUT

QUTPUT Vers fampli ou

— | Mol N &

oo ao o
i i e ot s §

[ g e i
[wir st Y v | s R J o Y o e § o
fn S s | O

——> la table de mixage

MED| QUT -] @ g o e L3
CEE I peadule de sons
MIDI IN ) ([ S o
| owws | sowm S ot | ot |
MIDE THRU Ly QUTRPUT |R
L N R
MIDI IN , INPUT
SE-78 SUPER EFPECES PROCESSOR wase *’.U;‘.; - A=l :
O MEEEEL | N —— () | QUTPUT  Vers Fampii ou
Q. gy 4 |2 |a table de mixage

* Référez-vous au mode d'emploi de vos appareils pour plus d'information.

Ce ne sont que quelques exemples de la facon dont différents appareils peuvent étre employés
ensemble. Vous imaginerez probablement d'autres configurations encore plus performantes
pour accomplir ce que vous avez 3 'esprit.
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1. A propos des réglages d'usine

Données de systeme
Canal MIDI de transmission/réception : canal 1
Mode Omni : ON
Tableau de correspondance des numéros de programme (Program Change Map)

correspondance numérique directe
Réplage «Effect Remote/Exp Pedals : Effect Remote (commande OnfOff des effets)
Control 1: effets On/OFf pour les patches 101 & 145
Control 2: passage au patch supérieur
Control 3: passage au pateh inférieur
Plage de patches sélectionnables au pied : 1 2 145
Mearin Effnet OWE - Thraet
s iype . guiiare
Hauteur : 440 Hz
Affichage du nom de corde : Off
Mode : Regular (normal)

Niveau : 100
Métronome : Tempo : 120
Niveau des rythmes : J =100
2P =50
sRok =50
Fiury =0
Niveau : 25

MIDI Out/Thru setting : MIDE Out
Contraste de ['afficheur : 15 o
Type de réglages d'usine : Standard

2. Retour aux réglages d'usine (initialisation des données)

Cette procédure vous permet de ramener le contenu des patches programmables (et les
données de systeme) aux réglages pré-programmés en usine. 5i nécessaire, vous pouvez limiter
la procédure et ninitialiser que les patches (ou données de systéme) nécessaires.

Pour ramener le SE-70 aux réglages d'usine, suivez les étapes ci-dessous.

Notez qgue le SE-70 offre 2 types de réglages d'usine : “Standard” (pour I'enregistrement ou la
plupart des instruments), et “Guitar”.

Vous pouvez initiatiser tous les réglages ou seulement ceux choisis.

(1) Eteignez I'appareil.

(2) En pressant la molette de commande, allumez 'appareil.

U'affichage suivant apparaitra :

actora Prasst
» : 15

iy

e

in

P

iT:
3

o
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(3) Pressez PARAMETER [<] pour passer a I'écran ci-dessous :

Ultitisez la molette de commande pour choisir le type des réglages a reslaurer.

Facbore Prezet
Tared =hoaredar
Fariors Freset
TaFes Hi Loar

(4) Pressez PARAMETER [>] pour passer a 1'écran ci-dessous :

Avec la molette de commande, choisissez le point de début de la plage a initialiser.

oty Fresel
e W 2 1 B
Cur'seur

(5) Pressez PARAMETER [>] pour déplacer le curseur et passer a cet écran :

Curseur
Avec la molette de commande, choisissez le point de {in de la plage a initialiser

* A ce niveau, vous pouvez revenir en arriére et refaire les réglages de type et de point de
début en pressant PARAMETER [<].

* Si vous ne désirez plus initialiser les données, pressez EXIT. L'unité reviendra en mode de
démarrage normal.

* Les types de données pouvant étre initialisées sont les suivants :

Affichage Réglages initialisés
System Tous les paramélres accessibles par le mode UTILITY
#1 Réglages du paich numéro 1
#2 Reéglages du patch numéro 2
i I
#39 Réglages du patch numéro 99
#100 Réglages du patch numéro 100

(6) Pressez WRITE, et Finitialisation s'effectue.

Quand l'initialisation est terminée, vous retournez en mode de démarrage normal, comme si
vous veniez d'allumer ['appareil
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Si l'appareil semble ne pas fonctionner correclement, consultez la liste ci-dessous. Si vous ne pouvez pas résoudre le

probleme, contactez votre revendeur ou le service de maintenance Roland

Pas de son/Le niveau est trop bas
Avez-vous vérifié si les cibles sont endommagés ?

Essayez de rempiacer les cébles.

Les connexions avec les autres appareils sont-elles bien faites ?

Vérifiez que toutes les connexions sont correctes

Le volume est-il trop faible ?

Cantraler 1o unlime de Pamnlieateor et/ng de fa tahble de mivage emplovés

Les niveaux d'entrée sont-ils correctement réglés ?

Controlez et changez-les si nécessaire.
“Réglage du niveau d'entrée” (P.14).

Les réglages de patch sont-ils adaptés ?

Contrélez que ces réglages, notamment le niveau ou “Level,” ne sont pas trop faibles.

“Master Level” est-il programmé pour étre piloté en temps réel par pédale ou
MID: ¢
Vous devez alors utifiser la commande prévue pour monter le niveau général (Master Level).
Voir “Réglages de commande en temps réel des paramétres”(P32) et “Commande MIDI”
{P.42)

Avez-vous choisi “Mute” comme mode "Effect Off* 2

[l n'y aura alors aucun son lorsque les effets seront désactivés (réglés sur Off).
“Réglage du mode Effect Off" (P.18).

Lindicateur de saturation (Overload) s'allume trop fréquemment
Les niveaux d'entrée sont-ils correctement réglés 2

Changez-les avec les potentiomatres de facade.
“Réglage du niveau d'entrée” (P 14)

Le commutateur de niveau de la face arriére est-il en bonne position 2

Placez le en position “+4 dBm”.

Le niveau du signal entrant est-il trop élevé ?

Réglez le niveau en sortie de I'appareil traité pour obtenir un niveau approprié.
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Le numéro de patch ne change pas quand on tourne la molette de commande
Etes-vous en mode de réglage des paramétres ?

Si c'est le cas, pressez EXIT

L'indicateur du bouton UTILITY est-il allumé 2

Siclest le cas, pressez EXIT

La procédure d'écriture en mémoire (WRITE) n'aboutit pas
L'indicateur du bouton UTILITY est-il allumé ?

St c'est le cas, pressez EXIT

Le paich ne change pas quand on presse une pédale connectée en CONTROL 2/3
Etes-vous en mode de réglage des parameétres ?

Si c'est le cas, pressez EXIT.

Avez-vous réglé le minimum et le maximum de la plage de sélection sur la méme
valeur ?

Contrélez la plage de sélection des patches
Voir “Réglages pour Control 2/3" (P 29).

Avez-vous programmé une commande en temps réel pour Control 2/3 2

Voir “Réglages de commande en temps réel des paramétres” (P32), et “Réglages pour Control
2/3" (P.29).

Les données MIDI ne sont pas recues
Les cdbles MIDI sont-ils en bon état ?

Remplacez les cables si nécessaire.

Tous les appareils sont-ils correctement connectés ?

Contrélez soigneusement toutes les connexions.
Les canaux MIDI des appareils connectés correspondent-ils 2

Contrélez les canaux MIDI.
“Réglage du canal MIDI et du mode Omni” (P.39).
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Les messages de changement de programme ne sont pas regus
Etes-vous en mode de réglage de parametres 2

Si c'est ie cas, pressez EXIT

L'indicateur du bouton UTILITY est-il allumé ?

Si c'est le cas, pressez EXIT

Le conirdle de paraméire en temps réel ne donne pas I'effet escompté
Avez-vous réglé 'appareil connecté et la source pour qu'ils correspondent ?

Contrdlez les données transmises et celles qui doivent étre regues

Avez-vous réglé trop prés I'une de l'autre les valeurs minimale et maximale du

parameétre visé (target) ¢
Re-vérifiez les valeurs Min et Max pour la commande MIDE
Voir “Réglages de commande en temps réel des paramétres” (P.3.2).
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SUPER PROCESSEUR D'EFFETS

| _#Taibﬂweau ‘d“eq_uugpememmMID&. -

Modele SE-70

Date: 19 mars 1993
Version :1.00

Fonctionsss Transmis Reconnu Remarques
Canal Par défaut Memorisé
de base Modifié -
Par défaut X OMN!I ON/OFF Mémorise
Mode Modifié X X
A l?é!’é Heb R e BT TR X
N° de X 0-127 ™1 Seulement en "Sampler 1. 2"
note Vraimeﬂt jouées e ofrefefe st et sloaheshs O"% 27
Dynamique Enfoncement | x X
Relachement X
Aftertouch Polyphonique | X X
(pression) Par canal X 072
Pitch Bend X 02
0-31 | x 02
64-119 i x o2
Changement
de commande
Changement X 0
Char}ge N° réels sfesdestestostostasfe oo ot 0-127
Systeme exclusif 0 0
Systéme Position ds le morceay | x X
commun Sélection du morceay | x X
Accord X X
Systeme  Horloge X X
en temps réel  Commandes X X
Local ON/OFF | x X
Messages All Notes OFF | x X
auxiliaires Active Sensing | X X
Ré-initialisation | X X

Notes

1

Séleclionnable pour gu'il n'y ait pas de réception
‘2 Les messages programmés pour la "Commande en temps réel des parameatres” sont reconnus

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMN! OFF, POLY

Made 2 : OMN! ON, MONO
Maode 4 : OMNi OFF, MONO

o :OuUl
x . NON
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SE-70 : Super Effects Processor

Traitement du signal
Conversion A/N 1 16 hits linéaire
(surdéchantiflonnage 64 fois, procédé delta sigma)
Conversion N/A 1 16 bits linéaire
{suréchantillonnage 8 fois

Fréquence d'échantillonnage
48 kHz / 32 kHz {en fonction de 'algorithme)

Programmes/Emplacements mémoire
145 au total  Programmables : T & 100
Preset 1 101 a2 145

......I.‘...'..-.w -— .__I__..‘__-

10 Hz a 22 kiHz +0/-3 dB  (Fréq d'échantill : 48kHz)
10 Hz & 15kiHz +0/-3 dB  (Fréq d'échantill : 32kHz)
(0 dBm = 0.775 Vrms)

Niveau d'entrée nominal
-20/+4 dBm

impédance d'entrée
TMQ

Niveau de sortie nominal
“20/+4 dBm

Impédance en charge recommandee
20 kQ ou plus

Bruit résiduel
-100 dBm ou moins (iIHF-A}
{commutateur de niveau : -20 dBm, THRU)

Gain en enfrée
-20dB A +12 dB

Afficheur
LCD {16 caracteres, 2 lignes, rétro-éclairé)

Commandes

<FACADE>
Potentiomatre de niveau d'entrée (L/R)
Molette de commande (Bouton Effet)
Bouton Parameter g (Bouton cursor < p)
Bouton Control 1
Bouton Utility
Bouton Write
Bouton Exit
Bouton Power

<ARRIERE>
Commutateur de niveau

60

Connexions
<FACADE>
Prise pour ecouteurs (PHONES)
<ARRIERE>
Prises d'entrée Input L (MONQ} /R
Prises de sortie Quiput L (MONO} /R
Prise Control 2/3
Prise Effect Remote / Exp Pedal
Prises MIDI : IN, OUT/THRU
Prise pour adaptateur secteur

Indicateurs
Indicateurs de saturation Overload (L/R)
Inclicateur Utitity
Indicateur Control 1

Alimentation
12V CA (BRB-120, 220, 240 BOSS)

Intensité électrique
1.5A

Dimensions
278 (L) x 44 {H) x 240 (P} mm

Poids
1.5kg

Accessoires
Adaptateur secteur ; BRB-120, 220, 240 BOSS
Pieds en caoutchouc x 4
Mode d'emploi avec guide des algorithmes

Options
Adaptateur pour rack  RAD-50
* Le RAD-10 ne peut pas étre employé avec cet appareil.
Pédale commutateur  FS5-5U, FS-5L
Cable d'insertion PCS-31(Roland)
{iack &,35 mm (séréo) - jack 6,35 mmimono) x 2}
PCS-33(Roland)
fiack 6,35 mm {slério) - jack 6,35 smm istéedol)
Pédalier MIDI FC-50
Pédale d'expression  FV-300L, EV-5(Roland)

* Dans le but d'une constante amélioration, les
caractéristiques de ce produit sont sujettes &
madification sans préavis,




Adaptateur secteur (Prise pour). ...

Alficheur . ‘ SR
Altertouch (Message d )

Algorithme. ..

C

Canal (Messages par). .

Changement de commande (Message de) ST
Commande (Molettede).. .. ...
32
12

Commande en temps réel des paramétres ..., ...
Connexions (Fatre les) .. ... i,
CONTROL T (BOUEON) oo e o e,
CONTROL 2/3 (Prise). oo e,

D

Données (Réception ou "Bulk Load™. ....... ...
Données (Transmission ou "Bulk Dump®) .. ... ..

E

Effect Off (Mode) ..
Effect On/Off .

EFFECT REMOTf/EXF’ PEDAL (PrtSE)

Entrée (Niveau d') . i e
Exclusifs (MesSages) ..o i e e
EXIT (BOUtON) e e e,

INPUT LIMONOYR {Prise) ... v
INPUT L/R {Potentiometras) . ...

J

Jeu (Ecrande) ...

L

Vel e e

M

MIDTCommande) . ... e

MIDI (Canal) ..
MIDIIN (Pﬂse)

MIDI OUT/FHRU (Prlse)

38
19

.37
38

10

48

47

18
16
- 10

14

38

13

10

42
36

10
.10

Note (Messages de) .......

O

OMNI .

OUTPUT L{MONO)/R Prlse O
Overload {Indicateur) ... .o

P

PARAMETER (Bouton) ..o e e,
Paich (INUMEFO de} oo e

PHONES (Prise). ..
Pitch Bend (Message de)

Plage de patches selectronnables ay pied U

Program Change Map ..

Programme (Message de changement de) BT

S

Skip ..
Source e
Systéme (Donmees dc)

T

U

Usine (Réglages d)..ooov oo oo oo
UTILITY (BOUEOM) . oo e e oot e

w

WRITE (BOULON) oo s e oo
Wite (PrOCEAUTIE) .o oo e oo v aer s

37

.39
10

e @
.54

32

54

23
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Référez-vous & cet index si vous avez oublié comment accomplir une tiche particuligre

CONNEXIONS

Connexion avec une boucle d'effet de table de mixage (envoifretour) ... .. .

CONABKION AVEC UN ClaViBT e e e e
Connexion avec une guitare ou une Dasse ... ..o
Réglage du commutateur de RIVEAL ... .. it e

POUR ETRE PRET

Reglage du niveau d'entrée.

NUMEROS DE PATCH

Sélection des effets (numéros de patch) depuis la fagade.........

Sélection des effets (numéros de patch) par pédale ..
Sélection des effets (numéros de patch} par MIDI .

Réglage de la plage dans laquelle peuvent étre selectlonnes par peda!e Ies patches... ...

EFFETS ON/OFF

Réglage On/Off des effets depuis fa facade. . . ... oo
Réglage On/Off des effets par pédale .. ... . i

Réglage On/OIf des effets par message MIDI ..
Réglage de 'appareil pour qu'aucun son {meme le s0n ciwect}

ne soit produit quand les effets sont sur off ... e

TRAVAIL AVEC LES EFFETS

62

Création d'un effet . e e e
Copie d'un effet (numéro de patch} dans un autre numéro de patch..

Modifications des parametres d'un effel ... .. i
e 22
23

Changement du nom d'un effet ..
Stockage en mémoire d'un effet aprés modiflcatxon {procédure d'écriture}. ..

12

12

13
14

14

.14
... 15
1B

24

16
16
Y

18

w2
.20

21




REGLAGES MIDI

Réglage ducanal MIDIL. ... . ... .

Réglage du mode Omni e
Sélection des patches a distance depuis un autre appareil MID |

Madification du tableau de correspondance des patches ... .. ..
Commande a distance de paramétres depuis un autre appareil MIDI (commande MIDD ...

Utilisation d'un pédalier de commande MIDI (FC-50)... ... .. ...
Sélection de MIDI Qut/Thru .

TRANSMISSION/RECEPTION DE DONNEES

AUTRES

Contenu des données & transmettre . ... ...

Stockage dans un séquenceur de données du SE-70 ..
.46
46
47

Chargement de données de SE-70 depuis un séquenceur. .. . ...
Envoi d'une copie des dornées 3 un autre SE-70......
Transmission de données (Bulk Dump)............ o
Réception de donndes (Bulle Load) . . .

Obtention d'une commande en temps réel des parametres .. .. ... ...
w24
.28

.54
55

Utilisation de Paccordeur. .
Utilisation du métronome .......... ...
Reslauration des réglages d'usine ... ... ...

Types de données pouvant &tre ramenées a leur réglage d'usine ... ... . ... ...

.39
.39
.40

40

42

47

.45

46

48

63
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Guide des algorithmes

SE-70 SUPER EFFECTS PROCESSOR NUMBER /EFFECT
“ oL " EXIT___WRITE
on SUFER EFFECTS -
MR e T o T
NPUT L5 1 FEROCESSNR  SE-F@E
PHONES

— SKIP ——
- PARAMETER b~

L

< CUASOR B

1

UTILITY CONTROL t

m =1

SPACE




Chaque algorithme est composé d'une combinaison d'effets. Chacun de ces effets offre un certain
nombre de parameétres (@léments individuels qui créent un son). De nouveaux sons peuvent &tre créés en

changeant d'algorithme et en éditant les paramatres offerts.

Tous les alporithmes du SE-70 sont présentés ci-aprés L'information est organisée pour rapidement
trouver ce que vous cherchez sur les parametres disponibles pour un algorithme donné. Ainsi, vous
comprendrez mieux comment fonctionne chague paramétre dans la production de 'effet

* Référez-vous & 2. Fdition des patches” en premiére partie pour savoir comment sont créés les effets.
Les informations suivantes concernent les algorithries de |'aire Preset (Patches 101 a 145}

«Caractéristiques des algorithmes
Ces informations vous aideront & mieux choisir parmi les différents algorithmes

«Schémas synoptiques
Ces schémas donnent la constitution de |'aigorithme . Les symbales employés sont les suivants

EHet
o Paramatres pour le méme effet(liés)
JUNEEEEE— Signal audio
............................. Signat de commande
sParamétres

Tous les paramétres de I'algorithme sont donnés en liste {avec leur type et leur plage de réglage)
B B

* Les paramétres pilotables en temps réel par commande ou MIDI sent indiqués par un astérisque.

Pour des détails sur le fonctionnement de chaque paramétre, référez-vous a "Fonctionnement de chaque
parametre" dans cette partie de manuel

Liste des abréviations employées dans l'afficheur

8 Basse HP Filter Idem précédent Porta  Portamento
Bal Balance inv Inverse Ps Pitch Shifter (ranspositeur)
Char  Character (caractére) Kb Keyboard (clavier) Rec Recording (enregistrement)
Cho Chorus Lev Level (niveau) Rep Repeal (répétition)
Comp  Compresseur Lo Low (bas) Res Résonance
Dist Distorsion LPF Low Pass Fiiter Rev Reverb (réverbération)
Dly Delay (retard) (filtre passe-bas) S Sub (sous)
Ds Distorsion LP Filter Idem précédent Sim Simulator (simulateur)
Duck  Ducking M, Main (général/principal) St Stéreo
ER Early Reflection Mod Meodulation Sy Synthé
{réflexions premiéres) N(oise} Suppressor Thresh  Threshold (seuil)
f Fréquence Suppresseur de bruit Trg Trigger (déclencheur)
FB Feedback (ré-injection) NS Idem précédent Trig Trigger (déclencheur)
Freq Fréquence oct Octave VvC Vocoder
Gt Guitare oD Qverdrive {saturation) Vib Vibrato
Hi High (haut) P Pitch (hauteur) Vo Vocal
HPF High Pass Filter p Pre (pré) Xover  Crossover
(filtre passe-haut) Pan Panoramique
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1) Hall .
2} Room 1.

3YROOM 2 o
B Plate o

SyStereo Reverb ..

6) Gate Reverb............. ...

7y Ambience ..
8) Simple Delay

9y Mono Delay. ..o
10) Modulation Delay . ...
1) Stereo Delay . e
12 20Tap Pelay ..o
13)Sterec Chorus .o
T4) Band Chorus ...

15) Wave Chorus .

16} Super Chorus ..o
17) Pitch Shift oo
18) Stereo Pitch Shift.. ... ...
19) Stereo Phaser.. .. ... e
20) Stereo Flanger ... . ..o
2N Vocoder i ...

22) Vocoder 2

23} Keyboard Multi ..
24} Rotary Multi ..
25) Rhodes Muitr

200 GuitarMulti 1
27y Guitar Multi 2 ... L
28) Guitar Multi 3. .
29 Guitar Multi 4.
1B
31}
32)
)

30) Bass Multi ..
1} Vocal Muln
Guitar Syn{h

33) Bass Synth ..

34) 2ch MEXer e e
39 Hum Canceler o
36) Vocal Canceler ... ... ...
Sampler T .o

37

38) S

39 Repeat Play..

40y Hall+Room .
)
)

41 Reverb+Delay

42) Reverb+Chorus ...

43}Reverb+§3|tch$h|fi_..H.......‘.‘,‘..,..‘..‘ .
44) Reverb+Gate. .o
43) Delay+Chorus. ... ... . ...

# Fonctionnement de chaque paramétre

Reverb & Delay
Reverh oo

Gate Reverb ... ... ...
Ambience ..
Delay. .

Effets de type modulahon

Chorus..........

Pitch Shifter . e e

Phaser. .
Hanger

68

A
72

73

.76

78
80

-..81

Effets !nclus dans des c:lgonihmes mulh-fypes

Ring Modulator. ... ... . ... ...

Noise SURRressor . ... o
.82

Overdrive/Distortion ... . ..

Rotary ...
Enthancer. o
Panning/Tremolo...................... ..
SIOW GRAT. ..o e
Compressor/LImiter .. ... e
e B7

.88

AutoWah ...
Guitar Amp Simulator............

VIBFAIO . e e
Feedbacker ... .. .. .

Bass Amp Simulator ... ...
.89

De-esser... o
Autres effets

Equalizer, Pre Equalizer, Synth Equalizer... ... .. .
L 91
Synth Mixer ... ... .96

Vocoder ..
Guitar Symh Bass Synth

Hum Canceler ... ...

Vocal Canceler ..
Key Changer ..o e,
.98

Repeat Play. ... ... ... v 102

Sampler 1, Sampler 2...... .

Direct ...

Liste des algorithmes. ... .. ... ... ...
Tableau des noms pré-programmés ... .. .

Tableau vierge ...
Tableau de correspondance des programmes ... ..

.82

82

.83
84

.85
.85

.86

.88
.88
89

80

.96

.96

97
97

.. 106
Master. ..o e 106

QuiputMode. ...

106

107
108

110
111
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181 Hall

Simule la réverbération d'un hall.

SR 1 R —
MASTER
DIRECTLEVEL 77 LEVEL
i~ P LN
INPUT L v RTPLEQUALIZER > 5mer ¢
@—> REVERBR [
| 5 WIAD (=R
DIRECT LEVEL i LEVEL
I~ P I
INPUT R L ¥ EQUALIZE i ¥~ OUTPUT R
Reverb Assignation 1 a4
Reverb Time (0.1 a600s Target : Pour les paramétres marqués d’un
Pre Delay 10 3 300ms astérisqyue, Réglage OO des effets de
Early Reflection Delay 0 2 300ms Halgorithme, Métronome On/Off, Niveau
Early Reflection Mix Level 02100 du métronome, Accardeur On/Off
HF Damp :-10a0 Min D -
Diffusion 0410 Max -
Bass :-12dB a +12dB Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
Trebie :-12dB a +12dB Aftertouch MIDYPitch Bend MIDI/
Direct Level :0a 100 CCMIDIn"0a31,642119
Effect Level* :0a100 Mode d'assignation
Control T : Momentary/Latch
Equalizer® Control 1&2/18&3/2/3
:FS-5U M tary/FS-5U Latcl
Low EQ :-20dB & +20dB ool o ad atch/
Low-Mid f : 100Hz & 10.0kHz
Af h Ml itch Bend MIDI
Low-Mid Q 05316 tertouch MIDN/Pitch Ben /

Low-Mid EQ
High-Mid f
High-Mid Q
High-Mid EQ

+-20dB & +20dB

1 100z 4 10.0kHz
:05a16

-20¢B 3 +20dB

CCMIDIn®0a3t, 642119
: Momentary/Latch

High EQ :-20dB a +20dB

Level : -20dB & +20dB
Master

Level* ;05100

4 — Algorithmes




T2 Booms 1

Fiom | =

Simule la réverbération obtenue dans une pigce.

MASTER
DIRECYLEVEL 7T ) LEVEL
. AN I~
INPUT L v EQUALIZER ¥ oUTPUT L
REVERB
MASTER
DIRECT LEVEL LEVEL
™~ @ M
INPUT R L EQUALIZER ¥ ouTPUT R

Assignation 1 &4

Reverb
Reverb Time 0.1 26005
Pre Delay 103 300ms
Early Reflection Delay 10 4 300ms
Early Reflection Mix Level  : 03 100
HF Damp :-10a0
Diffusion :0a10
Bass :-12dB 3 +12dB
Treble -12dB a +12dB
Direct Level ;024100
Effect Level * 03100

Equalizer”

Low EQ
Low-Mid f
Low-Mid Q
Low-Mid EQ
High-Mid f
High-Mid Q
High-Mid EQ
High £QQ
Level

Master

:-20dB 2 +20B
:100Hz a 10 OkHz
05416

:-20dB & +20dB

: 100Hz a 10 OkHz
105316

:-20dB & +206B
:-20dB & +20dB
:-20dB & +20d8B

Level*

;04100

Target : Pour les parametres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Oif des effets de
l'algarithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min D

Max -

Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn°0 & 31, 642119

Maode d'assignation

Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Lateh/
FS-5L Laich
Alftertouch MIDI/Pitchk Bend MIDY
CCMIDIN®0 431, 6448119
: Momentary/Lalch
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Simule ia réverberation obtenue dans une pigce plus petite que Room 1

el oL I
MASTER
DIRECTLEVEL 7w ! LEVEL
™~ ) I
T > @-> EQUALIZER >
@——>1 REVERB
MASTER
PIERE/T D [ )
. i A ey ray e b T
INPUT R v SR ) St S QUTPUT R~

Reverb Master
Reverb Time :0.145.08 Level* 104100
Pre Delay ;0 a 300ms
HF Damp :-1020 Assignation 1 & 4
Diffusion 10410 Target Pour les parametres marqués d'un
: : Pour les paramétres marcjue:
Densit :0alo
A;:ZLY 0 Z 10 astérisque, Réglage On/Off des effets de
) ) L I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau

Bass :-12dB a +12dB du A deur On/Off
Treble : 12dB 3 +12dB i cu melonome, Accordetr =n
Early Reflection Delay L 1 23 -0 & 300ms Mm o
Early Reflection Mix Level L1233  :02100 ax Fe o ,

. R . Source : Contral 1 & 3/Pédale d'expression/
Early Reflection Delay R 14 3 <0 4 300ms .

. . ; R Aftertouch MIDY/Pitch Bend MIDI/
Early Reflection Mix Level R123  :023 100 . . .

. N CCMIDIn®0 & 31,644 119
Direct Level ;02100 s ;
Effect Level* :0 2100 Mode d'assignation
' Control 1 : Momentary/Latch
. Control 1&2/1&3/2/3
*
Equalizer : FS-5U Momentary/FS-5U Latch/

Low EQ :-20dB a +20dB FS-5L Latch
Low-Mid f - 100Hz 3 10.0kHz Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Low-Mid ‘053116 CCMIDIn®0a 31,6424 119
Low-Mid EQ . 20dB 2 +20dB : Momentary/Latch
High-Mid f : 100Hz 3 10.0kHz
High-Mid Q 105216
High-Mid EQ . -20dB a +20dB
High EQ :-20dB 2 +20dB
Level :-20dB a +20dB
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ﬂ @‘i‘ Flato
T = I

Simule le son obtenu par un “écho a plaque” (une unité employant les

e vibrations d'une plague métallique pour produire de la réverbération}. Donne
un timbre métallique.

T R

MASTER
DIRECT LEVEL 3 ------------------------------------ LEVEL
o > O—+> >
INPUT L - A EQUALIZER . Y outpuT L
REVERB |
:: MASTER
DIRECT LEVEL f ¢ LEVEL
[~ e I
INPUT R W = EQUALIZER . ¥ OUTPUT R

Reverb
Reverb Time :01Ta600s
Pre Delay :0a300ms
HF Damp :-1040
Diffusion :0&10
Bass :-12dB & +12dB
Treble :~12dB a +12dB

Dyirect Level
Effect Level*®

Equalizer*

:0a 100
: 04100

Low EQQ
Low-Mid f
Low-Mid Q
Low-Mid EQ
High-Mid f
High-Mid
High-Mid EQ
High EQ
Level

Master

:-20dB 2 +20dB

: 100Hz & 10.0kkz
053106

:-20dB 3 +20dB
:T00Hz & 16 OkHz
05416

:~20dB 3 +20dB
:-20dB & +20d8B
:-20dB to +20dB

Level*

103100

Assignation 16 4

Targel : Pour les paramétres marqgués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effels de
[Falgorithme, Métronome On/OFf, Niveau
du métronome, Accordeur Qn/Off

Min T -

Max -

Source : Control T a 3/Pédale d'expression/

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0 437, 642119
Maode d'assignation
Controf 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: F5-5U Momentary/F5-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn0a37,642a 119
: Momentary/Latch
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F 5 Stereo

Une réverbération traitée en stéréo

MASTER

...................

.......

| LEVEL

INPUT L

REVERB

EQUALIZER |i—{>

OUTPUT L

INPUT R

 MASTER

Reverib

| REVERB__[—>| EQUALIZER [——1i>

| OUTPUT R

...................................... APPSR |

Assignation 1 ¢ 4

Reverb Time
Pre Delay
HP FILTER
LP FILTER
Direct Level
Effect Level*

Equalizer”

;0.1 a 20.0sec
02 100ms

: Thru & 800Hz
: 500Hz a Thru
;04100
:0a100

Low EQQ
Low-Mid §
Low-Mid Q
Low-Mid EQ
High-Mid f
High-Mid Q
High-Mid EQ
High EQ
Level

Master

:-20dB & +20dB
:100Hz & 10.0kHz
052416

:-20dB 3 +20dB

1 100z & 10.0kHz
05416

+.20ddB a +20dB

:-20dB a +20dB

:-20dB a +20dB

Level*

8 — Algorithmes

0aloo

Target : Pour les paramtres marqués d'un
astérisgue, Réglage On/OIf des effels de
Palgorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min D -

Max P -

Source - Control 1 3 3/Pédale d'expression/

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MiDY/
CC MIDIn°0 & 31, 64 a 119
Mode d'assignation

Control 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3

: F5-5U Momentary/FS-5U Latch/

FS-51 Latch

Aftertouch MID1I/Pitch Bend MIDV/
CCMIDIN®D 231, 6424119

: Momentary/Latch




Delay" et "Accent Level"

Une réverbération interrompue brutalement. Assure un traitement stéréo total
Cet effet peut étre renciu encore plus caractéristique avec les paramétres "Accent

............................................

MASTER

INPUT

L

i LEVEL

™~_
[

QUTPUT L

| MASTER
LEVEL

INPUT R

Gate Reverb

Cate Time
Pre Delay
Maode

Thickness
Density
Accent Delay
Accent Level
Bass

110 4 400ms
:0a 300ms
: Normal/Left—Right/Right—Left/

Reverse 1/Revearse 2

0410

:0al10

104 200ms
:(a 100
(-12dB & 4+12dB

Treble :-12dB a +12dB
Direct Level 03100

Effect Level* : 04100

Equalizer*

Low EQ :-20dB & +20dB
Low-Mid f : 100Hz a 10 0kHz
Low-Mid O 05316

Low-Mid EQ :-20dB a +20dB
High-Mid f : 100Hz a 10.0kHz

High-Mid Q
High-Mid EQ
High EQ
Level

:05a16

:-20dB a +20dB
1-20dB a +20dB
:-20dB a +20dB

QUTPUT R

Master

Level* ;03100

Assignation 1 & 4

Target : Pour les paramétres marqués d'un
aslériscuee, Réglage On/Off des effels de
Falgorithme, Métronome Qr/OFff, Nivealt
du métronome, Accordeur On/Off

Min -

Max L.

Source : Controi 1 & 3/Pédale d'expression/

Aftertouch MIDV/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0 & 31, 642119
Mode d'assignation
Control 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-50) Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDIPitch Bend MIDY
CCMIDIn°0 a31,642a119
: Momentary/Latch
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Simule I'effet obtenu avec un "microphone d'ambiance” {un micro utilisé en

enregistrement et placé a distance de la source sonore). Donne une sensation

d’espace et d'ampleur similaire a celle obtenue d'une reverb

o e s DT T T T o B

e e T R e R

MASTER
DIRECT LEVEL qrTTT T tLEVEL
N i I N
INPUT L v EQUALIZER i ¥~ OUTPUT L
AMBIENCE
DIRECT LEVEL : ; EE\?EI:—”
™~ : HE
INPUT R v PLEQUALIZER 125 0rp0T R
Ambience Assignaﬁon 1a4
Pre Delay 10 a 200ms Target : Pour les paramétres marqués d'un
Early Reflection Delay 10 2 200ms astérisque, Réglape On/Off des effets de
Early Reflection Mix Level :0 & 100 f'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
Diffusion 0410 du métronome, Accordeur On/Off
Bass :+12dB & +12dB Min -
Treble :-12dB a +12dB Max s -
Direct Level 104100 Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Effect Level* ;02100 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/

Equalizer”

Low EQ
Low-Mid f
Low-Mid Q
Low-Mid EQ
High-Mid f
High-Mid Q
High-Mid EQ
High EQ

Master

1 -20d8 A +20dB

: 100Hz & 10.0kHz
05416

:-20dB a +20dB
:100Hz a 10.0kHz
05416

:-20dB 3 +20dB
:1-20dB 4 +20dB

Level*

10 — Algorithmes

:0a100

CCMIDIn"0 4 31,643 119
Mode d'assignation
Control 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/18&3/2/3
- FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDY/Pitch Bend MiDY/
CCMIDEN®0 & 31,642 119
: Momentary/Latch




108 =ireles Delag
mimele Delgw -

Une retard (Delay) conventionnel Le nombre de paramétres utilisés a é1é
volontairement fimité pour conserver la simplicité d'emploi.

MASTER
DIRECTLEVEL ~  77mmmmmemmmomssmssmmsemmeeemeeessy LEVEL
™~ Py ™~
INPUT L L T 1 EQUALIZER ¥ outPuT L
DELAY
DELAY
__________________ | MASTER
'''''''''''' LEVEL
i~ P >
> &> EQUALIZER >
INPUT R DIRECTLEVEL L o | OUTPUT R
Delay Assignation 1 a4
Delay Time :0 & 680ms Target : Pour les paramétres marquss d'un
Feedbaci 104100 astérisque, Réglage On/Of des effets de
HF Damp =104 0 I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
LF Damp :-1040 du métronome, Accordeur On/Off
Direct Level :0a 100 Min -
Effect Level* 104100 Max : -
Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
EC]UC!"Z@I'* Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
\ CC MIDIn°0 & 31, 64 4 119
Low E(‘? +-20dB a‘+2(}dB Mode d'assignation
LOW_MTd f : ]OrOl\wlz 2 10.0kHz Control 1 : Meomentary/Latch
Low-Mid Q $05at6 Control 182/183/2/3
Low-Mid EQ -20dB & +20dB : FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
Hfgh-M.td f : 100{"%2 a 10.0kHz FS-5L Latch
Hfgh'Mfd Q -05a ]F) Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Hfgh-Mld EQ : -20dB a +20dB CC MIDI n°0 3 31, 64 3 119
High EQ :-20dB & +20dB : Momentary/Latch
Level 1 -20dB & +20dB
Master
Level* :0a100
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Un retard (Delay) conventionnel et long.

MASTER
DIRECT LEVEL T LEVEL
° ™~ o T
INPUT L l v A EQUALIZER 1> 5y7puT L
!"‘\"l Y, |
¢ MASTER
. ; i LEVEL
o L
s > &> EQUALIZER |——]>
INPUT R IREC LEVEL OUTPUT R

s

Delay Assignation 1 ¢ 4
Delay Time : 0 4 2000ms Target : Pour les paramétres marqués d'un
Feedback 04100 astérisque, Réglage On/Off des effets de
HF Damp =104 0 I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
LF Damp :-10a 0 dhu métrenome, Accordeur On/Off
Bass :-12dB a +12dB Min s -
Treble :-12dB & +12dB Max ;-
Direct Level :0a100 Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Lifect Level® :0a100 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY/
CCMIDIn®0a31,642a119
Equqﬁzer* Mode d'assignation
‘ - Control 1 : Mamentary/Latch
Low EQ 1-20dB a\+20d8 Control 1&2/1&3/2/3
LOW“Mfd f : 1(}0}:12 2 10.0kHz . F5-5U Momentary/F5-5U Latch/
Low-Mid (O :05a16 FS-51 Latch
Low-Mid EQ -20dB a +20dB Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
High-Mid § : 100Hz & 10.0kHz o~ . .
. . R CCMIDIn®0a 31,642 119
High-Mid Q 105316 - Momentary/Latch
High-Mid EQ :-20d8 a +20dB '
High EQ :.20dB 2 +20dB
Level :-20dB & +20dB
Master
Level* 1 0a100
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T Mod el aw

Mo Dis L e - retardé

Un retard qui permet une “modutation” {changement) s'appliquant au son

MASTER
DIRECT LEVEL e ! LEVEL
M~ D) [
INPUT L v A EQUALIZER . ¥~ OUTPUT L
N MODULATION
DELAY
MASTER
i LEVEL
> @ EQUALIZER [—]>
PUT R - = L
N DIRECT LEVEL e OUTPUT R
Delay Assignation 1 a4
Delay Time 10 a 1600ms Targel : Pour les paramétres marqués d'un
Feedback ;02100 aslériscue, Réglage On/Of des effels de
Modulation Wave : Tri/Sin Halgorithme, Métronome On/Off, Niveau
Rate* 047100 du métronome, Accordeur On/Off
Depth 05100 Min D
Polarity : Inverse/Synchro Max C-
HF Damp -1040 Source : Conlral 1 & 3/Pédale d'expression/
L¥ Damp :-10a0 Aftertouch MIDY/Pitch Bend MIDY
Bass 1-12dB a +12dB CCMIDINn®0 231,64 4119
Treble :-12dB & +12dB Mode d*assignation
Direct Level :0aioo Control 1 : Momentary/Latch
Effect Level* 04100 Control 1&2/18&3/2/3

Equalizer®

Low EQ
Low-Mid f
Low-Mid Q@
Low-Mid EQ
High-Mid {
High-Mid Q
High-Mid EQ
High EQ
Level

Master

:-20dB a +20dB

1 100Kz 4 10.0kHz
05476

1-20dB & +20dB

1 100Hz 4 10.0kHz
105416

:-20dB & +20dB

0 -20dB & +20dB
:-200dB 4 +20dB

Level®

:0a 100

: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0 A 31,644 119
: Momentary/Latch
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111 Steren Delaw
-~ Steren Delagyg -

Un retard autorisant des réglages indépendants pour les canaux gauche et droit.

DIRECT MASTER
LEV['EtL E_;E\-VEL
N
INPUT L L X EQUALIZER L ¥ OUTPUT L
PAN L >,
DELAY L -3 f@
e nial
| CROSS
FEEDBACK
DELAY R
PAN R MASTER
o LEIEV\EL
INPUT R el ® EQUALIZER R ™15 rpur 1
DIRECT
LEVEL R

Direct Level R
Effect Level R*
Cross Feedback

14 — Algorithmes

103100
3al100
:02a100

Delay Equalizer L*
Delay Time L : 0 a 1000ms Low EQ :-20dB & +20dB
Feedback L :0 & 100 Low-Mid f 1 100Hz 2 10.0kHz
HF Damp L <1020 Low-Mid 05310
LF Damp L :-10a0 Low-Mid EQ :-20dB & +20dB
Bass L :-12dB a +12dB High-Mid f : 100Hz a 10.0kHz
Treble L :-12dB a +12dB High-Mid Q :0.5216
Pan L* :L100 RO 2 LORIGO High-Mid EQ :-20dB a +20dB
Direct Level L (02100 High EQ :-20dB 3 +20dB
Effect Level L* ;04100 Level :-20dB & +20dB
Delay Time R : 0 4 1000ms
Feadhack R :0a100
HF Damp R 1040
LF Damp R :-102a0
Bass R 1-12dB a4 +12dB
Treble R :-12dB 4 +12dB
Pan R* :L100 RO 4 LO RTOO




Equalizer R*

Low EQ - -20dB & +20dB
Low-Mid § : 100Hz a 10.0kHz
Low-Mid Q 105416
Low-Mid EQ :-20dB a +20dB
High-Mid f : T00Hz a 10.0kHz
High-mid Q (05316
High-Mid EQ -20dB & +20dB
High EQ 1-20dB & +20dB
Level +-20dB 2 +20dB
Masster
Level* 1047100

Assignation 1G4

Target : Pour les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
I‘algorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min -

Max T -

Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
CCMIDIn®0a3l, 64al119

Mode d'assignation

Control 1 Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
F5-51 Latch
Aftertouch MIDVPitch Bend MIDY/
CCMIDIn®0a31,642a119
: Momentary/Latch

Algorithmes — 15



11 B ETar Delaw Un Delay qui permet des réglages séparés pour 20 retards indépendants.
- SETaR Delag -
DIRECT MASTER
LEVEL | 1+ LEVEL
INPUT L - MW
_[TREBLE | %
TAP DELAY 1 BASS ErrECT
TAP DELAY 2 LR ‘
% EFFECT
"——“‘)L'U"'r‘/"‘ 1 i |
\L>l FEEDBACK DELAYH BASS [ 7
E'S‘é‘ff E o
INPUT R ’ QUTPUT R
Delay Assignation 1 G 4

Delay Time 1 to 20

Pan 1 to 20

Tap Level 1to 20
Feedhack Delay
Feedback Level
Bass

Treble

Direct Level
Effect Leve] L*
Effect Level R*

Equalizer*

: 0 a 2000ms

(LI00 RO A LORIOO
04100
:0a2000ms
04100
:-12dB a +12dB
:-12dB a +12dB
02100

04100

102100

Target : Pour les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
['algorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min D -

Max ot -

Source : Control T a 3/Pédale d'expression/

Aftertouch MIDYPitch Bend MIDI/
CCMIDIN®0 2 31,642119
Made d'assignation
Control 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/18&3/2/3

Low EQ
Low-Mid f
Low-Mid Q
Low-Mid EQ
High-Mid f
High-Mid Q
High-Mid EQ
High £EQ
Level

Master

:-20dB a +20dB8

: 100Hz 3 10.0kHz

05316

:-20dB a +20d8B

1 100Hz & 10.0kHz
05216

-20dB 3 +20dB
:-20dB a +20dB
:+20cB & +20dB

: FS-5U Momentary/F$-3U Latch/
F5-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MID/
CCMIDIn"0a31,64a119
: Momentary/Latch

Level*

:0a100

16 — Algorithmes
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113 St

Grossit et "élargit” le son.

MASTER
'''' T T T LEVEL
CHORUS >
INPUT L EQUALIZER ¥ OUTPUT L
| MASTER
NPUT R CHORUS EQUALIZER 1> OUTPUT R
Chorus Assignation 1 a 4
Rate* :0a 100 Targel : Pour les paramétres marqués d'un
Dejpth :0a100 astérisque, Réglage On/Off des effels de
Pre Delay :0a 500 0ms Palgorithme, Métronome On/Off, Niveau
Bass :-12dB a +12dB du métronome, Accordeur On/Off
Treble :-12dB a +12dB Min -
Direct Level :04 100 Max .
Effect Level :0a100 Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/

Equalizer®

Low EC)
Low-Mid {
Low-Mid Q
Low-Mid EQ
High-Mid {
High-Mid Q
High-Mid EQ
High EQ
Level

Master

:-20dB a +20dB

: T00Hz & 10.0kHz
05at6

:-20dB a +20dB
c100Hz a 10 OkiHz
0542160

c=20dB 3 +20d8
:-20dB 3 +20d8B
:-20dB a +206B

Level*

:047100

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIN®0 & 31, 643119

Maode d*assignation
Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3

1 FS-5U Momenlary/FS-5U Lateh/

FS-51 Latch

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/

CCMIDIn®02a 31, 644119
: Momentary/Latch
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T4 Earwd Chorus
== Barod Chorus

Ce chorus divise le son en deux bandes {plages de fréquences), et autorise des

réglages différents pour chague bande.

MASTER

INPUT L

===n

P~

| CHORUS

| CHORUS

INPUT R

| LEVEL
EQUALIZER —

|12

QUTPUT L
! MASTER

I

L~

EQUALIZER | ST T

.......................................

Chorus

Crossover

+315H2/400Hz/500Hz/

630Hz/800Hz/1 00kHz/
1.25KHz/1 .60kHz/2 00kHz

:0a 100

Assignation 1 a 4

Low Rate® 102100 Target Pour les paramiztres marqués d'un
- Pour . .
Low Deptl 02100
ow epi a 0 astérisque, Réglage On/Off des effets de
Low Pre Delay  :0a 500 0ms . . .
N I'algarithme, Métronome On/Off, Niveau
Low Level 204100 ;
. R du métronome, Accordeur Or/Off
High Rate* :0a100 Mi )
High Depth : 04100 M:; i
High Pre Del 1025000 -
H:g; Lze] ey 0 f: 100 ms Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Bafs -EZZdB 5 41248 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY/
Treble --12dB 2 +12dB  CCMIDIn®0 231, 642119
Direct Level 02100 Mode d'assignation
) Control T : Momentary/Latch
. Control 1&2/18&3/2/3
*
EQUG!IZQI’ : F5-5U) Momentary/F5-5U Latch/
Low EQ :-20dB & 4+20dB FS-5L Latch
Low-Mid f : T00Hz 4 10.0kHz Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Low-Mid Q 05416 CCMIDIN°0 a31,6424119
Low-Mid EQ : -20dB & +20dB : Momentary/Latch
High-Mid f : 100HzZ & 10.0kHz
High-Mid Q 105216
High-Mid EQ :-20dB & +20dB
High EQ 1-20dB & +20dB
Level :-20dB a +20dB
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115 dave Chorus

e blEiae Dhoreugs —

LEVEL
™~

l'effet chorus

Fi Ty e e T T s

Permet d’obtenir des chorus trés différents par mixage du LFO déterminant

INPUT L

LA
{ga=

[Sniro I

180"

\
1
1]

¥

; i | [TREBLE
~L.CHORUS >IBASS

MASTER
LEVEL

E EQUALIZER L«DW

@)
&

| MASTER
LEVEL

INPUT R

\". i
!E CHORUS II

Farn)

TREBLE . [EQUALIZERHD————>
BASS | | R EQUALIZER OUTPUT R

Chorus Master
Tri Rate* :0&100 Level* ;02100
Tri Depth :04a100
Sin Rate” 104100 Assignation 1 a4
Sin Depth :0a 100 - —
Exp Rate* -0 100 Target : POL’JF']E‘S ;3aras:r1elres matqués d'un
Exp Depth 04100 aslerlsgue, Réglage On/Off des ef{ets‘ de
. Halgorithme, Métronome On/Off, Niveau
Pre Detay 103 500 0ms i
Bass . 12dB 3 +12dB . du métronome, Accordeur On/Off
Treble £-12dB 2 +12dB . T
Direct Level :0?100 Source :Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Effect Level :0& 100 .
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
. % CCMIDIn®0a 31,64 3119
EQUGIIZGI‘ Maode d'assignation
Low EQ :-20dB & +20dB Control 1 : Momentary/Latch
Low-Mid f : 100z & 10 OkHz Control 1&2/1&3/2/3
Low-Mid () :05a16 : FS-5U Mormentary/FS-5U Latch/
Low-Mid EQ :-20dB & +20dB FS-51. Latch
High-Mid f - 100Hz & 10 OkHz Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
High-Mid Q ;05416 CCMIDINP0 431,642 119
High-Mid EQ :-20dB 4 +20dB : Momentary/Latch
High EQ :-20dB A +20dB
Level :-20dB a +20dB
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11§ Surer Chorus Ce super chorus peut simuler jusqu'a 16 unités de chorus.

T TS

_ MASTER
| b | LEVEL

..........................................................

CHORUS || EQUALIZER >

INPUT L | ¥ | OUTPUT L

INPUT R

‘; | | MASTER
' L LRVEL

[

Chorus Master
Rate* :0al106 Level* 02100
Mode : 2Stage/4Stage/8Stage/
165tage/1 6Manual Assignation 1 ada
<2/4/8/165lage> T -
N Target : Pour les paramétres margués d'un
Depth :0a 100 . i
. astérisque, Réglage On/Off des effets de
Pre Delay : 0.0 2 500ms . . :
. I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau

<T6Manual> du mt A deur O ./Off

Depth 12 8 02100 " . u métronome, Accordeur On

Pre Delay 128 0.0 500ms M;’; .
B :-12dB & +12dB s

A% a N Source 1 Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Treble :-12dB 4 +12dB .
Direct Level .0 3100 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/

o CCMIDIn°0 3 31,642 119
Effect Level :0a100 ) i
Made d'assignation
E li % Control 1 : Momentary/Latch

qualizer Control 182/1&3/2/3
Low EQ :«20dB & +20dB : FS-5U Momentary/FS-5U Lalch/
Low-Mid f : 100Hz a 10.0kHz F5-5L Latch
Low-Mid Q 054316 Aftertouch MID/Pitch Bend MIDY/
Low-Mid EQ :-20dB a +20dB CCMIDIn®0a31,642a119
High-Mid | : 100Hz a2 10.0kHz : Momentary/Laich
High-Mid Q :0.5a16
High-Mid EQ 1-20dB 2 +20dB
High EQ :-20dB a +20dB
Level :-20dB & +20dB
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1§ Fitok Shift
Fitoh Skhift

Ce transpositeur {(Pitch Shifier) peut générer 12 hauteurs a parlir de celle

d'origine

INPUT L

RIRECT
LEVEL

| DIRECT DELAYI
PS1 FEEDBACK
<1

INPUT R

4
PS1 PRE DELAY }>[P51 PITGH, P81 FINE lever | N R— LEvEL
~lAss PP EQUALIZER >
PS2 PRE DELAY || PS2 PITCH, PS2 FINE : L eren
: N H | MASTE
: . : | LEVEL
: : e linsa [0+ >[EQUALIZERH- >
>{ PS12 PRE DELAY |->{PS12 PITCH, PS12 FINE FREECT) oo ceme e mmmmmnas i
e {DIRECT DELAY | I> )
DIRECT PS:PITCH SHIFTER
LEVEL

Pitch Shifter Master
Voice (1a12 Level® 04100
Pitch Shifter 1 3 12 Mode S 1/2/3/4/5/invT/inv2
Pitch Shifter 1 a 12 Pitch* D-24 3 424 Assignation 1 & 4
Pitch Shifter 1 & 12 Fine :-50 & 450 - . : I - =
Pitch Shifter 1 4 12 Pre Delay :0 4 1500ms arget ' POL,”,, e parafﬂelres rarques diun
Pitch Shifter 1 Feedback ;03100 alstensc‘que, Regie-age On/Off des e%’_ de
Pitch Shifter 1 & 12 Pan . L100 RO & LO R100 'aigorithme, Métronome On/Off, Niveau
Pitch Shifter 1 2 12 Level 102100 , du métronome, Accordeur On/Off
Bass :-12dB & +12dB Min T
Treble c-12dB 2 +12dB Max F . . .
. . Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Direct Delay (03 15ms i
. . Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
Direct Level 02100 CC MIDI n°0 3 31, 64 4 119
Effect Level* ;04100 . ) ’
Mode d*assignation
. * Control 1 : Momentary/Latch
Equalizer Control 1&2/1&3/2/3
Low EQQ 1-20dB 3 +20dB : FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
Low-Mid f :100Hz 3 10 0kHz FS-5l. Latch
Low-Mid ) 05416 Aftertouch MIDIPitch Bend MIDI
Low-Mid EQ :-20dB & +20dB CCMIDINn®0 a 31,642 119
High-Mid f : 100Hz & 10.0kHz : Momentary/Latch
High-Mid Q 105216
High-Mid EQ 1 -20dB 2 +20dB
High EQ :-20dB a +20dB
Level :-20dB & +20dB
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——
b

=tOF Shift
L Shitt

Ce transpositeur (Pitch Shifter) assure un traitement stéréo.

i . R R R S 2

.................... y MASTER

LEVEL
EQUALIZER W

MASTER
LEVEL

DIRECT
LEVEL L
e DIRECT DELAY L | >
P51 FEEDBACK L
|NF{3T L ~ P51 LEVELL
—— PS1 PAE DELAY ||| P81 PITCH L P81 FINE L EFFECT oo .
P50 LEVELL LEVELL TREBLE i
PS2 PAE DELAY L[ PS2 PITCH L PS2 FINE L :
PS3LEVEL L BASS E
»[PS3 PAE DELAY [ 1l PSa PITCH L PSAFINE | T ;
P | :
~ P51 LEVEL A i E
>{PS+ PRE DELAY A{->{PS1 PITCH R.PS1 FINE R : ;
INFUT R PSELEVEL A \ TREBLE H
PS2 PRE DELAY R}>[PS2 PITGH R.PS2 FINE R |-—{>—>@—>—>{0 o = 1=
PHILEVELR !
PS3 PRE DELAY R|->[PS3 PITCH A.PSa FINE A LeveLn T
——IDIRECT DELAY R >
. DIRECT
LEVEL R

[EQUALIZER }-W

PS:PITCH SHIFTER

Pitch Shifter Eaualizer®

Stereo Link - On/Off Low EQ :-20dB a +20d8

Pitch Shifter 1 4 3 Mode L 12737415/ Low-Mid f < 100Hz & 10.0kiHz
Invi/inv2 Low-Mid Q (05416

Pitch Shifter 1 3 3 Pitch L* 1-24 4 +24 Low-Mid EQ :-20dB & +20dB

Pitch Shifter 12 3 Fine L :-50 a4 +50 High-Mid f 1100z 4 10.0kHz

Pitch Shifter 1 & 3 Pre Delay L :0a320ms High-Mid Q :05a16

Pitch Shifter 1 Feedback L 02100 High-Mid EQ :-20dB a +20dB

Pitch Shifter 1 & 3 Level L :02a100 High EQ :-20dB a +20d8B

Fffect Level L* :0atoo Level :-20dB & +20dB

Direct Delay L 104 20ms

Direct Level L :0a100 Master

Pitch Shifter 1 4 3 Mode R 172737415/ Loval® 03100
tnvi/inv2

Pitch Shifter 1 & 3 Pitch R* 1-24 4 +24

Pitch Shifter T & 3 Fine R :-50a +50

Pitch Shifter 1 a 3 Pre Delay R~ :0a& 320ms

Pitch Shifter 1 Feedback R :0a100

Pitch Shifter 1 2 3 Level R 104100

Direct Delay R 104 20ms

Direct Level R :0atoo

Effect Level R* ;03 100

Bass 1-12dB 3 +12dB

Treble :-12dB a +12dB

22 - Algorithmes




Assignation 1 a 4

Target : Pour les parametres margués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min -

Max T -

Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Afterlouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0a 31,643 119

Mode d'assignation

Control 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDY/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®Ga31,64a119
: Momentary/Latch
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ﬂ Bg T Flas e Produit un effet phaser offrant un son plus ample par ajo0t au son direct d'autres
........... - Db PRlaser e portions de son a la phase décalée. Comme il accepte la stéréo, 1'effet esl
obtenu sans perte des informations de localisation dans I'image stéréo.
: DELAY M
R 5 MASTER
P 1 et LBVEL
INPUT L » i IR
' PHASER () EQUALIZER
'y Y outpuT L

Hea—sl ennianizen S

Master
Mode : 4/8/12/16/20/24/ Level* 04100
28/32/36/40stage
Bi-Phase 4/8/12/16/20 Assignation 1 & 4
Depth 03100 ulsl:i . (.AL‘H. @5 }Jc:ic]lfﬂt:zlt:n ij]c]i(]i.!t*:; CIren
Manual 03100 astérisque, Réglage On/Off des effets de
. P'algorithme, Métronome On/OFf, Niveau
Resonance 103100 i -
. R cdu métronome, Accordeur On/Of
Separation :0 3100 Mi .
Step : On/Off M'“ a
Step Rate* 102100 ax o . . .
1R s Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
Bass -12dB 2 +12dB Af h MIDI/Pitch Bend MIDI/
Treble :-12dB & +12dB tertouch MIDPitch Benc

CCMIDIn®C 4 31,64 2119

24 — Algori

Effect Level ;03100 ] )
Made d'assignation
* Control T : Momentary/Latch

Delay Control 1&2/18&3/2/3

Delay Time 10 a 680ms : F5-5U Momentary/F5-5U Latch/

Feedback : 04100 FS$-5L Latch

Level 04100 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY

CCMIDIN®Ca31,64a119

Equalizer* : Momentary/Latch

Low EQQ :-20dB a +20dB

Low-Mid f : 100Hz a 10.0kHz

Low-Mid Q 05316

Low-Mid EQ :-204d8 a +20dB

High-Mid f : TO0Hz a 10.0kHz

High-Mid Q 05416

High-Mid EQ :-20d8 & 420dB

High EQ 1-20dB & +20dB

Level :-20dB a +20dB

thmes




Un effet flanger totalement compatible stéréo. En plus de 'effet flanger standard,
d'autres types d'effets (Step, Gate 1, Gate 2, Gate 3) peuvent étre obtenus en

réglant le "Mode®.

Effect Level

Equalizer”

:02a2100

_________________________________________________________ MASTER
i | I LEVEL
P I~
NPT L { FLANGER ¥ EQUALIZER L SUTRUT L
¥ MASTER
N LEVEL
I .
NPUT R FLANGER EQUALIZER LT oUTRUT R
Flanger Assignation 1 a4
Rate* :0a100 Target : Pour les paramétres marqués d'un
Depth 1024100 astérisque, Réglage On/Off des effets de
Manual ;04100 l'algorithme, Mélronome On/Off, Niveau
Resonance :0a 100 du métronome, Accordeur On/CH
Separation (04100 Min D -
Step Mode : OfffStep/Gate1/Gate2/Gate3 Max D
Step Rate* ;04100 Source : Controf 1 & 3/Pédale d'expression/
Bass :-12dB 2 +12dB Aftertouch MiDI/Pitch Bend MIDI/
Treble :-12dB a3 +12dB CCMIDIn®02a31,644119

Mode d'assignation
Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3

Low EQQ
Low-Mid T
Low-Mid Q
Low-Mid EQ
High-Mid §
High-Mid Q
High-Mid EQ
High EQ
Level

Master

1-20dB & +20dB

: 100Hz a 10.0kHz
05416

+-20dB a +20dB
:T00Hz & 10.0kHz
054716

1-20dB 3 +20dB
:-20dB & +20dB

1 -20dB & 4+20dB

: F5-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-51 Lalch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MiDI/
CCMIDIR®0a31,64a119
: Momentary/Latch

Level*

:0a100
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jm Vocoder |

E 2'? Llmmon]er 1
o e Ponoder 1

Un vecoder 10 bandes. Aprés avoir divisé le son (d'un synthé ou autre
instrument) du canal gauche (L) en 10 bandes de fréquences, il le traite en

corrélation avec le contenu fréquentiel du son de voix pris au micro et recu du

canal drodt (RY, Le résudtal est que 1a vabx semble produile par le son de

I'instrument.
*Nous vous recommandons de pré-amplifier le micro {avec une table de mixage, etc).

INSTRUMENT
NoOT R VOCODER l>[EQUALIZER
MIC _‘
I MASTER LEVEL
S DELAT | 5] SHORUS | S REVERD '_L.,[> Suitui b
MASTER LEVEL OUTPUT H

Vocoder* Equalizer*

Distortion : On/Off Low EQ :-20dB a +20dB

Drive 103100 Low-Mid { : 100Hz a 10.0kHz

Distortion Level :0a100 Low-Mid Q :05a16

Mig Limiter : On/Off Low-Mid EQ :-20dB 4 +20dB

Threshold :0a 100 High-Mid f :100Hz & 10,0kHz

Limiter Level 104100 High-Mid Q :05a16

Mic EQ : On/Off High-Mid EQ :-20dB a +20d3B

Low EQ 1-20dB a +20d8B High £EQ :-20dB 4 +20dB

Mid f : 100Hz 3 10.0kHz Level :-20dB 3 +20dB

Mid Q 105416

Mid EQ :-20dB 3 +20dB Delay*

o s e o
) Feedback :041700

Mode : Sharp/Soft Level C* 041

Sens :02100 evel C° :0aloo

Voice Character 1 4 10 £ 02100 Delay T*‘me L $021200ms

Gate Threshold :0a100 Level L ) +0 a 100

Mic HPF Thru/ Delay T:’rne R : 0 a 1200ms

90Hz 4 12kHz Level R* $0a 100

Mic Mix 04100 LP Filter 1 500Hz a Thru

Noise Suppressor Threshold 1 02 100

Vocoder Level* 004100
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Chorus”

Mode : Mono/Stereo

Rate* 04100

Depth :0a100

Pre Delay : 04 50.0ms

LP Filter : 500Hz & Thru

Level 04100
Reverb”

Mode : Room1/Room2/Hall1/

Hali2/Plale

Reverb Time :0.12a200s

Pre Delay 10 a 100ms

HP Filter : Thru & 800Hz

LP Filter : 500Hz a Thru

Direct Level 03100

Effect Level* :0a100
Master

Level* (0 a100

Assignation 1 G 4

Target

Min
Max
Source

Control 1

: Pour les paramétres mamués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
I'algorithme, Métronome Or/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

: Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MID/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIN0 a3t 642ali9

Mode d'assignation

: Momentary/Latch

Control 1&2/18&3/2/3

: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch

Aftertouch MIDV/PFitch Bend MIDI/
CCMIDIn"0 3 3%, 642119

: Momentary/Latch
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122 Vocoder 2

fﬂ 2 E Llomod]er

S e T

Un vocoder 21 bandes. Aprés avoir divisé le son (d'un synthé ou autre
e e instrument} du canal gauche {L) en 21 bandes de fréquences, il le traite en

frd bnd

corrélation avec le contenu fréquentiel du son de voix pris au micro et requ du
canal droit (R). Le résullat est que la voix semble produite par le son de
I'instrument.

*Nous vous recommandons de pré-amplifier le micro (avec une table de mixage, etc).

MASTER LEVEL

INSTRUMENT .,

MBI
FREELET B e o

MIC )

[REWE R S R AP FEERNY WY WU B & SR

- IV
I’ OUTPUT R

-~ MASBTER LEVEL

Vocoder” Reverb*
Mode : Sharp/Soft Reverb Time 1(0.14200s
Sens :0Aa100 Pre Delay 104 100ms
Voice Character 1 & 21 02100 HP Filter : Thru a 800Hz
Gate Threshold :0a100 LP Filter : 500z a Thru
Mic HPF : Thru/90Hz 2 12kHz Direct Level 105100
Mic Mix ;03100 Effect Level* 03100
Noise Suppressor Threshold :02a 100 Master
Vocader Level* :0al100 ‘ -
Level* ;04100
Chorus*
Mode : Mono/Stereo
Rate* :0a100
Depth (0 a 100
Pre Delay :0.0a50.0ms
LP Filter 1 500Hz & Thru
Effect Level ;04100
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Assignation 1 d 4

Target : Pour les paramélres marqués d'un
astériscjue, Réglage On/OIf des effels de
Falgorithme, Métronome On/Of, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min Do-

Max Do-

Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY/
CCMIDIN®0a 31,643 119

Mode d'assignation

Controt T : Momenlary/Latch
Control T&2/1&3/2/3
: F5-5U Momentary/FS-5U Latch/
F5-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDEN®0 a 31,642 119
: Momentary/Latch
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123 Kb Multi
S Bl Multi

INPUT L

@->] RING MODULATOR | EQUALIZER [={NOISE SUPPRESSOR W

INPUT R

Une sélection d'effets parfaitement enchainés pour les claviers

!.tASTER LEVEL

LI PITCH SHIFTER |>[PHASER | [ DELAY | Z[CHORUS | Z[REVERB 1_‘_‘\ BUTRUT T

Ring Modulator” Pitch Shifter”
Modulation f* :0a100 Mode 1 1/2/3/4
Direct Level : 02100 Pitch® -.24 8 424
Effect Level ;04700 Fine - .50 & +50
Pre Delay :0a100ms
Equalizer” Feedback 102100
Low FQ T 5048 5 +204B Direct Level 10 a 100
Low-Mid f . 100Hz 2 10.0kHz Effect Level $0a100
Low-Mid Q ;05316 %
Low-Mid EQ :-20dB 2 +20dB Phaser
High-Mid { : 100Hz 2 10.0kHz Maode : 4stage/Bstage
High-Mid Q 105216 Rate* :02100
High-Mid £EQ :-20dB & +20dB Depth 02100
High EQ 1 -20dB 3 +20dB Manual -03100
HP Filter : Thru & 800Hz Resonance 03100
LP Filter : 500Hz a Thru Step : On/Off
Level :-20dB a +20dB Step Rate 03100
Noise Suppressor Delay*
Threshold 102100 Delay Time C : 0 2 400ms
Release 104100 Feedback ;02100
Level* :0a100 Level C* 103100
Delay Time L : 0 3 400ms
Level L* 102100
Delay Time R :0 a4 400ms
Level R* :0a100
LP Filter 1 500Hz & Thru
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Chorus”

Mode : Mono/Stereoi/Stereo

Rate* :0ai100

Depth (02100

Pre Delay :0.0a500ms

LP Filter : 500Hz a Thru

Effect Level 04100
Reverb”

Mode : Room1/Room2/

Hall1/Halt2/Plate

Reverb Time :0.1420.0s

Pre Delay :0 & 100ms

HP Fifter : Thru & 800Hz

LP Filter : 500Hz & Thru

Direct Level 104100

Effect Level* 04100
Master

Lovel* 104100

Assignation 1 a 4

Target : Pour les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
i'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métroname, Accordeur On/Off

Min D -

Max D -

Source : Controf 1 & 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIN®0a 31,642 119

Mode d'assignation

Control 1 : Momentary/Latch
Control 182/18&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-51 Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIN"0a31,64a119
: Momentary/Latch
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124 Fotzrw Multi Plusieurs effets axés sur la simulation de haut-parleurs rotatifs
* Cel algarithme est concu pour ne recevoir que le signal du canal gauche (L), Vérifiez

que vous avez bien connecté l'instrument i la prise L (MONG).

* §i vous utilisez I'accardeur interne du SE-70 avec cet algorithme, veillez & régler

identiquement les niveaux d'entrée gauche et droif,

INPUT L

MASTER LEVEL

- S L~

wAkd TR

P

MASTER LEVEL

QUTPUT R

Overdrive/Distortion™ Rotary™
Mode : Qverdrive/Distortion Speed* : Fast/Slow
Dirive® :0a100 Low Rate Fast* 10 A 100
Level :0a100 Low Rate Slow* 102100
Low Rise Time 102100
Equalizer* Low Fall Time 103100
Level (03
Low EQ - 20dB & +20d8 Low Level 02100
: . High Rate Fast* 103100
Low-Mid f 1 100Hz & 10kHz . .
) . High Rate Slow?* :0a100
Low-Mid Q :052a16 . - .
e ‘ N High Rise Time :0a100
Low-Mid EQ :-20dB 3 +20dB . . s

. . . High Fall Time 04100
High-Mid f : 100Hz a 10kHz L .

. ) N High Level 04100
High-Mid Q 05a16 Separation 1002100
High-Mid £Q :-20dB 3 +20d8B P ‘

High EQ 1=20dB 3 +20dB .

Level : -20dB 2 +20dB Noise Suppressor
Threshold :0a100
Release :0a100
Level* 104100
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Reverb®

Reverb Time 0132008
Pre Delay ;04 100ms
HP Filter : Thru a 800Hz
LP Filter : 500Mz a Thru
Direct Level ;04160

Effect Level* 041060

Master
Level* 04100

Assignation 1 a 4

Targel : Pour les paramilres margués d'un

astéristie, Réglage On/Of des eflets de
Malgorithme, Métronome On/Of, Niveau

du métronome, Accordeur On/Off

Min D

Max ‘-

Source »Contral 1 4 3/Pédale d*expression/
Altertouch MIDI/Pitch Bend MiDI/
CCMIDIN®0a 31, 64a 119

Made d'assignation

Control 1 Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MID/Pitch Bend MIDY/
COCMIDIN®0 4 31, 644119
: Momentary/Latch
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125 Fhodes FMulid
----- Fhiodes Fglli -

INPUT L

Donne un son de type Rhodes. Idéal avec un piano électrique.

o> EQUALIZER > ENHANCER || NOISE SUPPRESSOR || PHASER }—-'

MASTERA LEVEL

: i~

INPUT R
DELAY | Z[CHORUS | 2[PANNING/TREMOLO | S{REVERB

Equalizer® Phaser”

Low EQ : -20dB & +20dB Mode : dstape/Bstage
Low-Mid { : 100Hz & 10kHz Rate* :0al100
Low-Mid Q) n5a16 Denth raion
Low-Mid EQ :-20dB a +20dB Manual :0a100
High-Mid § : 100Hz & 10kHz Resonance :0a 100
High-Mid Q :0.5a16 Step : On/fOff
High-Mid EQ - -20dB 3 +20dB Step Rate ;02100
High EQ : -20dB 2 +20dB
HP Filter : Thru a 80CHz Delay*
tz:;“m ;Egi;f;;gg;B Delay Time C :0 2 600ms
Feedback :02a 100

% Level C* 104100

Enhancer Delay Time L £ 0 2 600ms
Sens 104100 Level L* 04100
Frequency : 1.00kHz a 10.00kHz Delay Time R 10 a 600ms
Mix Level 02100 Level R* 102100
Low Mix Level :0a100 LP Filter : 500Hz a Thry
Level 1024100

_ Chorus*

Noise Sup pressor Mode : Mono/Stereo
Threshold :0 2100 Rate* ;03100
Release ;03100 Depth :0aloo
Level* 02100 Pre Delay ;0.0 4 50.0ms

LP Filter : 500Hz a Thru
Effect Level :0a100
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Panning/Tremolo”

Mode : Pan/Tremolo

Modulation Wave : TrifSquare

Rate* 04100

Depth ;04100

Balance* L1060 RO & LO R100
Reverb*

Maode : Room1/Room2/

Hall1/Hall2/Plate

Reverb Time :0.1 22005

Pre Delay 10 & 100ms

HP Filter : Thru a 800Hz

LP Filter : 500Hz & Thru

Direct Level (03100

Effect Level® 102100
Master

Level* ;03100

Assignation 1 a 4

Target : Pour les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
{algorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min Do

Max -

Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn"0a 31,642 119

Maode d'assignation

Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
Fs-51 Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0 a 31,642 119
: Momentary/latch
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Une sélection d'effets enchainés pour les guitares Facilite la création de sons

pour tout type de musique, puisque 16 effets peuvent étre créés simultanément.

Egalement idéal pour guitare acoustique avec micro.

* Cet algorithme est concu pour ne recevoir que le sisnal du canal gauche (L). Vérifiez
que vous aver bien connecté l'instrument i la prise L (MONO).

* 5i vous utilisez I'accordeur interne du SE-70 avec cet algorithme, veillez & régler
identiquement les niveaux d'entrée gauche et droit.

126 Gt Multi 1
EE fadltd 1o

P B e A I ot

WI SLOW GEAR [{ COMPRESSOR/LIMITER | AUTO WAH (> OVERDRIVE/DISTORTION W

LI EQUALIZER [>{ ENHANCER [>{ GUITAR AMP SIMULATOR [ NOISE SUPPRESSOR h

L>| PITCH SHIFTER | VIBRATO > PHASER }->{ FLANGER W

MASTER LEVEL

OUTPUT L

L{ DELAY [Z[CHORUS [ 2{ PANNING/TREMOLO | 2] REVERB] E

A B A A S i

OQUTPUT R

MASTER LEVEL

e e e e e TR T e

Slow Gear* Overdrive/Distortion*
Maode : Auto/Manual Mode : Matural ODNVintage 0D/
Sens :0a100 Turbo QD/Crunch/
Attack ;04100 Distortion/Metal 1/
Trigger* : On/fOff Metal 2/Fuzz
Cain :High/Low
Compressor/Limiter” Drive® 02100
- S Tone 150 a +50
Mode : Comp/Limiter Level 03100
<Compressor>
Sustain :0aloo . #
Attack 134100 Equallzer
<Limiter> Low EQ :-20dB a +20dB
Threshold :0a100 Low-Mid f - 100Hz a 10 .0kHz
Release (0 al00 Low-Mid Q :0.5a16
Ratio :1.5:1/2:1/4:1/100: 1 Low-Mid EQ :-20dB a4 +20dB
Tone 1 =00 2 +50 High-Mid f - 100Hz & 10 Okiiz
Level* 04100 High-Mid Q (05416
High-Mid EQ :-20dB a +20dB
Aufo Wah* High EQ :-20dB a +20dB
Level :-20dB a +20d8B
Made : BPF/LPF
Polarity : Up/Down "
Sens :02100 Enhancer
Manual* 02100 Sens 024100
Peak 102100 Frequency : 1.00kHz a 10.00kHz
Rate : 02100 Mix Level 04100
Depth 02100 Level 02100
Level 1024100
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e

Guitar Amp Simulafor®

Made : Small/Built In/25tack/3stack

Noise Suppressor

Chorus*

Mode : Mono/Stereo

Rate* 04100

Depth ;047100

Pre Delay :0.0a500ms

LP Filler : 500Hz A Thru

Effect Level ;047100
Panning/Tremolo™

Mode : Pan/Tremolo

Modulation Wave : TrifSquare

Rate™* :0al100

Depth ;04100

Balance* :L1D0 RO A LORIOO
Reverb”

Mode : Room1/Room2/

Hall1/Hali2/Plate

Reverb Time ;0.1 42008

Pre Delay :0 a4 100ms

HP Filter : Thru a 800Hz

LP Filter 1 500Hz a Thru

Direct Level (03100

Effect Level® 03100
Master

Level* (0 &100

Assignation 1G4

Threshold 04100
Release 04100
Level* ;04100
Pitch Shifter”
Maodle s 12/3/4
Pitch* 1243 +24
Fine :-50 4 +50
Pre Delay 0 & 300ms
Feedbacl ;03100
Direct Level (03100
Effect Level ;03100
Vibrato™
Trigger* : On/Off
Rate* :0a100
Depth : 04100
Rise Time :0a 100
Phaser”
Made : 4Stage/85tage
Rate* 03100
Depth :0a100
Manual 1043100
Resonance :0a100
Step : On/Off
Step Rate QA T100
Flanger”
Rate* ;03100
Depth :0a 100
Manual ;04100
Resonance :0at00
Delay”
Delay Time C 10 a 800ms
Feedback 05100
Level C* :0a100
Delay Time L :0 4 800ms
Level L* ;03100
Delay Time R 10 a 800ms
Level R* 0 aloo
LP Filter : 500Hz a Thru

Target

Min
Max
Source

: Pour les paramétres marqués d'un

astérisque, Réglage On/Off des effels de
['algorithme, Métronome On/Off, Niveau
du mélronome, Accordeur On/O¥f

:Control 1 & 3/Pédale d'expression/

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIRnP0a31,64aT119

Mode d'assignation

Control 1

Momentary/Latch

Control 1&2/1&3/2/3

FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch

Afterlouch MIDI/Pitch Bend MIDY
CCMIDIn®0 & 31,645119

Momentary/Latch
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197 Gt Fualei 2 Une autre sélection d'effets enchainés pour les guitares. Comprend un pitch
Gt fulhi F e shifter & quatre voix et un feedbacker De plus, il permet des sons a forte
distorsion grice au pitch shifter et a ['égaliseur situés avant ['effet distorsion
* Cet algorithme est concu pour ne recevoir que le signal du canal gauche (L). Vérifiez
que vous avez bien connecté linstrument 3 la prise L (MONO).
* i vous utilisez I'accordeur interne du SE-70 avec cet algorithme, veillex & régler
identiquement les niveaux d'entrée gauche et droit.

e R N B R AR LS

~——>| FEED BACKER || COMPRESSOR/LIMITER [>{PITCH SHIFTER 1{—

|s( PRE EQUALIZER |>| OVERDRIVE/DISTORTION = EQUALIZER }—]

L‘ GUITAR AMP SIMULATOR H NOISE SUPPRESSOR i——l

MASTER
LEVEL
— Y I~
L>| PITCH SHIFTER 2] Z[DELAY [ cHORUS [Z[REVERB] ™ V> 0UTPUT L

L OUTPUT R

MASTER
LEVEL
R R R,
Feadhacker Pitch Shifter 17
Rise Time ;02100 Mode :Tto3
Vibrato Rate 104100 Pitch* =243 +24
Vibrato Depth 104100 Fine :-50 3 +50
Level 104100 Direct Level 103100
+Toct Level 102100 Effect Level 102100
Tripger* : On/Off
Pre Equadlizer”
T
Compressor/Limiter Low EQ 30dB 5 w2008
Mode : Comp/Limiter Mid f $100Hz & 10kHz
<Compressor> Mid Q :0.5a16
Sustain 02100 Mid FQ :-20B & +20dB
Attack 102100 High £Q :-20dB 2 +20dB
<Limiter> Level :-20dB & +20dB
Threshold (03100
Release :0a100 Overdrive/Distortion®
Ratio 21,50 1/2:1/4:1/100: 1
Tone . 503 150/ / Mode : Natural OD/Vintage OD/Turbo OD/
S Crunch/Distortion/Metal 1/
Level* :02a100 .
Metal 2/Fuzz
Gain : High/Low
Drive* 02100
Tone :-50 3 +50
Level :0a100
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Equalizer”

Low EQ :-20dB 4 +20d8
Low-Mid f » 100Hz & 10.0kHz
Low-Mid Q 105416

Low-Mid EQ :<20dB 2 +20dB
High-Mid f 1 100MHz & 10.0kHz
High-Mid Q :05a16
High-Mid EQ :-20dB 4 +20dB
High EQ :-20dB a +20dB
Level :-20dB & +20dB

Guitar Amp Simulafor”

Chorus”

Made

- Small/Built In/25taclk/35lack

Noise Suppressor

Made : Mano/Siereo

Rate* 047100

Depth (04100

Pre Delay :0.0a710.0ms

LP Filter 1 500Hz 4 Thru

Effect Level 04100
Reverb”

Made : Room1/Room2/

Hall1/Hall2/Plate

Reverb Time 0.1 4 20.0s

Pre Delay ;03 25ms

HP Filter : Thru & 800Hz

LP Filter :500Hz a Thru

Direct Level (02100

Effect Level® '0a100
Master

Level* 04100

Assignation 1 G 4

Threshold :0a100

Release (04100

Level* 104100

Pitch Shifter 2"

Pitch Shifier 1 4 4 Mode c1/273/4/5/
Ihv1/Inv2

Pitch Shifter 1 a 4 Pitch* c-24 3424

Pitch Shifter 1 & 4 Fine :-50 4 +50

Pitch Shifter 1 a 4 Pre Delay - 0 2 400ms

Pitch Shifter 1 Feedback 202100

Pitch Shifter 1 4 4 Pan :LI00 RO 2 LORIOG

Pitch Shifter 1 3 4 Level :0a100

Direct Delay :0a 20ms

Direct Pan LTOO RO A LORTOQ

Direct Level 02100

Delay”

Detay Time C :0 3 400ms

Feedback ;04100

Level C* ;03100

Delay Time L 10 & 400ms

Level L* ;04100

Delay Time R (0 a 400ms

Level R* 104100

LP Filter : 500Hz & Thru

Target : Pour les paramizires marqueés d'un
astérisque, Réglage On/Off des effels de
lalporithme, Métronome On/Of, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min -

Max Do-

Source : Control 1 4 3/Pédale d'expression/

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0 & 37, 643119
Mode d'assignation
Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-51 Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY/
CCMIDIn®0a31,64a119
: Momentary/Latch
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Une autre sélection d'effets enchainés pour les guitares. Comprend un Delay

guadrupie pouvant alleindre 1 800 ms.

* (et algorithme est congu pour ne recevoir que le signal du canal gauche (L). Vérifiez
que vous avez bien connecté 'instrument a Ia prise L (MONO).

* Notez que du bruit peut se produire si vous utilisez l'accordeur interne du SE-70 et

128 Gt Multi 3
i Multi 3

cet algorithme alors que le niveau d'entrée droit (R} esf trop élevé.

D T e e

AUTO WAH “>| OVERDRIVE/DISTORTION

COMPRESSOR/LIMITER

R
INPUT L

= EQUALIZER > GUITAR AMP SIMULATOR '%l NOISE SUPPRESSOR N

MASTER LEVEL

REVERB - OUTPUT L
MASTER LEVEL OUTPUT R

DELAY | <] CHORUS

Compressor/Limiter”

Overdrive/Distortion”

Mode s Compy/Limiter Mode : Natural OD/NVintage OD/
<Compressors Turbo OD/Crunch/
Sustain 0 al100 Distortion/Metal 1/
Attack 04100 Metal 2/Fuzz
<Limiter> Cain : High/Low
Threshold ;04100 Drive* (034100
Release :0a100 Tone =50 2 +50
Ratio $1.5:1/2:1/4: 1/100: 1 Level (03100
Tone :-50 2 +50
Level* 104100 Equalizer”
- Low EQ :-20dB a +20d8B
Auto Wah Low-Mid f : 100Hz 4 10 OkHz
Mode : BPF/LPF Low-Mid Q :0.5a16
Polarity : Up/Down Low-Mid EQ :-20dB & +20d8
Sens :0a100 High-Mid { : TO0OHz 4 10.0kHz
Manual* :02a100 High-Mid Q ;05416
Peak 104100 High-Mid EQ  :-20dB 2 +20dB
Rate :0a100 High EQ :-20dB a +20dB
Depth :04a100 Level :-20dB a +20dB
Level :02100
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Guitar Amp Simulator”

Assignation 1 & 4

Mode - Small/Built In/2Staclk/3Stack
Noise Suppressor
Threshold ;04100
Release 04100
Level* 04100
Delay”
Delay Time 13 4 104 1800ms
Feedback 024100
Pan1a4 :L100 RO A LO R10OD
Tap Level 1 & 4* ;04100
LP Filter : 500Hz & Thru
Ducking - OnfOff
Ducking Sens :0&100
Ducking Depth :0a100
Rise Time 04100
Direct Pan (LTO0 RO A LO RI10O
Direct Level ;04100
Chorus*
Made : Mono/Stereo
Rate* 0a100
Depth ;04100
Pre Delay :0.0a7100ms
LP Filter 1 500Hz a Thru
Effect Level 004100
Reverb™
Reverb Time :0.1220s
Pre Delay 204 25ms
HP Filter : Thru & 800Hz
LP Filter : 500Hz a Thru
Direct Level ;05100
Effect Level* :0a 100
Master
Level* 104100

Target : Pour les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
Iadgorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min

Max -

Source :Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDYPitch Bend MIDI/
CCMIDIN®0a31,642119

Made d*assignation

Control T ; Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/F5-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDV/
CCMIDINn®0 2 31,644 719
: Momentary/Latch
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aﬂgg Gt Multi 4 D'autres effets pour les guitares Le canal clair (Ch1) et le canal saturé (Ch2) sont

e L FTLi G e traités indépendamment. Un son trés original peut étre obtenu en faisant varier

le mixage.

* Cet algorithme est concu pour ne recevoir que le signal du canal gauche (L). Vérifiez
que vous avez bien connecté l'instrument a la prise L (MONO).

* §i vous utilisez I'accordeur interne du SE-70 avec cet algorithme, veillez a régler
identiquement les niveaux d'entrée gauche et droit.

INPUT L eSSl COMPRESSOR/LIMITER |- EQUALIZER [ GUITAR AMP SIMULATOR |—}

l%( NOISE SUPPRESSOR | DELAY @] CHORUS [ 2[PAN [il REVERB Eﬁl e [

MASTER
LEVEL
p ' .
A ST

™~
L OUTPUT A

MASTER
LEVEL

L2~  OVERDRIVE/DISTORTION || EQUALIZER || GUITAR AMP SIMULATOR H

Ll NOISE SUPPRESSOR |>{DELAY | 2 crionus [ 2{PaN] Z[REVERBI ] e [

Ch1 Compresser/Limiter” Ch1 Noise Suppressor
Mode : Comp/Limiter Threshoid (03100
«Compressors Release (02100

Sustain 04100 Level* (0a100

Attack :02a100
<Limiter> Ch1 Delay*

Threshold 103100 - : -

N Delay Time C : 0 a 600ms

Release (0 & 100 :

Ratio S 1.5:1/2; 1/4: 1/100: 1 Feedback $0a100
Tone :-50 a2 +50 Level Uj -0 ? 100
Level* 015100 Delay Time L :0 3 600ms

Level L¥ 102100
. * Delay Time R : 0 2 600ms

Ch1 Equalizer Level R* L03100
Low EQ :-20dB a +20dB LP Filter : 500Hz & Thru
Low-Mid | : 100Hz & 10 0kHz
Low-Mid Q 105216 Ch1l Chorus”

Low-Mid EQ :-20dB & +20dB .

High-Mid f  :100Hz 3 10.0kHz ’;"‘:df :g‘?ggmm

High-Mid Q 10.5216 ae ve

High-Mid EQ  :-20dB 2 +20dB Depth 102 100

High EQ . 20dB & +20dB Pre Delay 1003 50.0ms

Level - 20dB  +20dB LP Filter : 500Hz a Thru
Effect Level 3 a100

Ch1 Guitar Amp Simulator”
Mode : Small/Built In/2Stacl/35tack
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Ch1 Reverb”

Reverb Time
Pre Delay
HP Filter

LP Filter
Drirect Level
Effect Level*

:0135200s
:0a 50ms

: Thru & 800Hz
1 500Hz & Thru
:0a 0o

:0a 100

Ch2 Chorus*

Ch2 Overdrive/Distortion*

Mode : Natural OD/Vintage OD/Turbe QD/
Crunch/Distortion/Metal 1/
Metal 2/Fuzz

Gain s Highflow
Drive* 02100
Tone :-50 4 +50
Level (0 a100

Ch2 Equalizer”

Low EQ :-20dB a +20dB
Low-Mid f : 100Hz 3 10.0kHz
Low-Mid Q :052a16
Low-Mid EQ 1 -20dB & +20dB
High-Mid f : 100Hz & 10.0kHz
High-Mid Q :0.5a16
High-Mid EQ :-20dB & +20dB
High EQ :-20dB a +-20dB
Level :-20dB a +20d8B

Ch2 Guitar Amp Simulator®

Made : Mono/Stereo
Rate* :0ai00
Depth 1062100
Pre Delay :0.0 4 50.0ms
LP Filter : 500Hz 3 Thru
Effect Level ;037100
Ch2 Reverb”
Reverb Time :0.13200s
Pre Delay 10 % 50ms
HP Filter : Thru & 800Hz
LP Filter : 500Hz a Thru
Direct Level ;04100
Effect Level* : 04100
Mixer
Cht Pan* . L1000 RO A LORIQD
Ch1 Level* 102100
Ch2 Pan*® ET00 RO A LORIOO
Ch2 Level* :0a 100
Master
Level* ;032100

Assignation 1 & 4

Mode : Small/Built In/25tack/3Stack

Ch2 Noise Suppressor

Target : Paur les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur QOn/Off ‘

Min -

Max -

Source :Control 1 & 3/Pédale d'expression/

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0 a 3t,64a119

Threshold :0& 100
Release :0&100
Lavel* : 04100
Ch2 Delay*

Delay Time C : 0 & 600ms
Feedback ;03100
Level C* 03100
Detay Time L : 0 a4 600ms
Level L* :0a100
Defay Time R : 0 3 600ms
Level R* ;0% 100
LP Filter : 500Hz a Thru

Mode d'assignation
Control 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
CCMIDIn°0 431, 642119
: Momentary/Latch
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Une sélection d'effels configurés pour les basses électriques

* Cet algorithme est congu pour ne recevoir que le signal du canal gauche (). Vérifiez
que vous avez bien connecté instrument & la prise L (MONO).

* i vous utilisez I'accordeur interne du SE-70 avec cet algarithme, veillez & régler

identiquement les niveaux d'entrée gauche et droil.

w3 S| OW GEAR |/ COMPRESSOR/LIMITER || AUTO WAH }>{ OVERDRIVE/DISTORTION |~

INPUT L

L‘EQUALEZER I>{ ENHANCER [ BASS AMP SIMULATOR |={ NOISE SUPPRESSOR }—l

! ™.
L{DELAY [2[cHoRUS [Z[PANNING/TREMOLO [Z{ REVERB Lz

MASTER LEVEL

OUTPUT L

OUTPUT R

MASTER LEVEL

Overdrive/Distortion”

Slow Gear™”
Maode : Auto/Manual
Sens ;04100
Attack :0a 100
Trigger* : On/Off

Compressor/Limiter”

Mode

: Compy/Limiter

<Compressor>

Sustain 102100

Attack 04100
<Lirmiter>

Threshold 04100

Release :0a 100

Ratic :1.5:1/2:1/4: 1/100: 1
Tone :-50 3 +50
Level® :0a 100

Aufo Wah

Mode : BPF/LPF
Polarity : Up/Down
Sens :0a100
Manual* :0a100
Peak :0a 100
Rate :0a 100
Depth :0a100
Level 02100
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Mode : Overdrive/Distortion/Metal

Gain : High/Low

Drive* :0a 100

Tone 1-50a +50

Direct Level (0 &100

Effect Level 04100
Equalizer”

Low EQ :-20dB & +20d8B

Low-Mid f : 100Hz & 10 OkHz

Low-Mid 05216

Low-Mid EQ :-20dB 2 +20dB

High-Mid f : 100Hz a 10.0kHz

High-Mid Q :05al16

High-Mid EQ :-20dB a2 +20dB

High £EQ :+-20dB a +20dB

Level :-20dB a +20dB
Enhancer”

Sens 02100

Freguency : Thiz 2 10.0kHz

Mix Level ;04100

Low Mix Level ;02100

Level :0a 100




Bass Amp Simulafor”

Chorus”

Mode : Mono/Stereo

Rate* 02100

Depth ;0 & 100

Pre Delay :0.0 3 50.0ms

LP Filter 1 500Hz A Thru

Effect Level :03100
Panning/Tremolo”

Mode : Pan/Tremolo

Modulalion Wave : Tri/Square

Rate* :0a100

Depth 104100

Balance* :L100 RO & LO R10O
Reverb”

Mode : Room1/Room2/

Hall1/Hali2/Plate

Reverb Time 0.7 4 20.0s

Pre Delay 10 & 100ms

HP Filter : Thru & 800Hz

P Filter : 500Hz A Thru

Direct Level 104100

Effect Level® 024100
Master

Level* : 04100
Assignation 1 & 4

Target : Pour les paramétres marqués d'un

astérisque, Réglage On/Off des effets de
{'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min i
Max s -

Source :Control T a 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/

Mode : Small/Buill In/Stack
Noise Suppressor
Threshold : 03100
Release ;04100
Level* :0a100
Pitch Shifter”
Mode :1/2/3/4
Pilch* (=24 4424
Fine :-50 a+50
Pre Delay : 0 & 300ms
Feedback :03100
Direct Level 1023100
Effect Level :0a100
Vibrato®
Trigger* : On/Oft
Rate* 04100
Depth 104100
Rise Time :0a100
Phaser”
Mode - 4stage/Bstage
Rate* :0a 100
Depth 102100
Manual 04100
Resonance ;04100
Step : On/Off
Step Rate :0a100
Flanger*
Rate* :0a 100
Depth ;047100
Manual 03100
Resonance : 03100
Delay”
Delay Time C 10 a 800ms
Feedback : 04100
Level C* 04100
Delay Time L 10 a 800ms
Level L* ;03100
Delay Time R : 0 & 800ms
Level R* :0a 100
LP Filter : 500Hz & Thru

CCMIDIn®0 a 31,644 119

Mode d'assignation

Control T : Momentary/Latch

Control 1&2/18&3/2/3

: F5-5U Momentary/FS-5U Latch/

FS-5L Latch

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY/

CCMIDIN®0 431,642 119

: Momentary/Latch
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131 Vocal Mulfi
R e P e e
1391 Ve Multi Un algorithme qui fournit des effets adaptés aux voix.

o HMulti ———

INPUT L

LIMITER || DE-ESSER }>{ EQUALIZER || ENHANCER [=| NOISE SUPPRESSOR I—‘

Ls[Pivcn shiFteR [ 2[DELAY [2[CHORUS [ 2[REVERB]— L outrur ©
OUTPUT R

MASTER LEVEL

Limiter” Enhancer”
Threshold 04100 Sens :0a100
Release :0a100 Frequency C100kHz & 10.00kHz
Ratio :15:1/2:1/4: 1/100: 1 Mix Level ;04100
Level :0a100 Low Mix Level 03100
Level :0a100
De-esser”
Sens 03100 Noise Suppressor
Frequency :1.00k a 10.00kHz Threshold :0a100
Release :0a100
Equalizer* Level* :0a100
Low E :-20dB a +20dB . .
Lowmn\/?id f . 100Hz 3 10.0kHz Pitch Shifter”
Low-Mid Q :05a1te6 Pitch Shifter 1 a 4 Mode : 1/2/3/4/5
Low-Mid EQ :-20dB i +20dB Pitch Shifter 1 & 4 Pitch* 1-24 2 +24
High-Mid f : 100Hz 2 10.0kHz Pitch Shifter 1 2 4 Fine :-50 4 +50
High-Mid Q 05216 Pitch Shifter 1 2 4 Pre Delay  : 02 100ms
High-Mid EQ :-20dB & +20dB Pitch Shifter 1 Feedback 02100
High EQ :-20dB & +20d8B Pitch Shifter 1 a 4 Pan LTO0 RO A LORIOO
HP Filter : Thru a 800Hz Pitch Shifter 1 4 4 Level 104100
LP Filter : 500Hz & Thru Direct Delay 10 & 40ms
Level :+-20dB a +20dB Direct Pan : L300 RO & LORIOO
Direct Level 103100
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Delay”

Assignation 1 ¢ 4

Delay Time C 104 800ms

Feedback :0a100

Level C* :0a 100

Delay Time L 1023 800ms

Level L* :0a 7100

Delay Time R :0 4 800ms

Level R* :04100

LP Filter : 500Hz a Thru
Chorus*

Maode : Mono/Stereo

Rate* ;04100

Depth 104100

Pre Delay :0.0 4 50.0ms

LP Filter : 500Hz a Thru

Effect Level : 04100
Reverb®

Mode : Room1/Room2/

Hall1/Hali2/Plate

Reverb Time ;014200

Pre Delay 10 a 200ms

HP Filter < Thru & 800Hz

LP Filter : 500Hz & Thru

Direct Level 1027100

Effect Level* : 04100
Master

Level* 104100

Target : Pour les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
Falgorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accardeur Qn/Off
Min T -
Max : -
Source : Control 1 a 3/Pédate d’expression/
Aftertouch MID/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0 a 31,64 5119
Mode d'assignation
Control 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: F5-5U Momentary/F5-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDY/Pitch Bend MIDY/
CCMIDIn°0a31,644119
: Momentary/Latch
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132

suitar Synth

-ﬂﬁﬂ Gl bar Swrblk Un algorithme de synthé-guitare. Le son synthétique et le son de la guitare

peuvent étre mixés.

* Cet algorithme est congu pour ne recevoir que le signal du canal gauche (L). Vérifiez
que vous avez bien connecté l'instrument a la prise L (MONO}

* §i vous utilisez I'accordeur interne du SE-70 avec cet algorithme, veillez & régler
identiquement les niveaux d'entrée gauche et droit.

----- Guitar Daebl -

T T T

INPUT L—e—2| GUITAR SYNTH [>{ SYNTH EQUALIZER |

L >{COMPRESSOR/LIMITER > OVERDRIVE/DISTORTION || EQUALIZER W Z[SYNTH MIXER

Q GUITAR AMP SIMULATOR | NOISE SUPPRESSOR |

Z[DeLav]Z[croRus <[ REVERB] E OUTPUT L

MASTER LEVEL OUTPUT A

e o e U

Guitar Synth* Synth Equalizer”
Sens :0a50 Low EQ - -20dB & +20dB
Chromatic : On/Off Low-Mid f £ 100Hz 2 10 OkHz
Wave : Saw/Square Low-Mid Q 052416
Oct Shift L-2/1/0/+1 Low-Mid EQ) : -20dR & +20dB
Sub OSC Pitch* £-1200 2 +100 High-Mid f : 100Hz a 10.0kHz
Sub OSC Level :02100 High-Mid EQ -20dB 3 +20dB
-Toct Mix $0a100 High EQ :-20dB a +20dB
Partamento + On/Off Level :-20dB i +20dB
Portamento Time 04100
Vibrato Rate :0a100 I *
Vibrato Depth ;04100 COI’T\DTGSSOI’/ Limiter
TVF Cutoff * .03 100 Mode : Comp/Limiter
TVF Resonance : 02100 <Compressor>
TVF Depth : 50 2 +50 Sustain :0a100
TVE Sens -01100 Attack 0&100
TVF Attack :02 100 <Limiter>
TVF Decay -0 3100 Threshold 023100
TVF Sustain :0 3100 Release :0a100
TVF Release ‘03100 Ratio <1.5:1/2: 1/4: 1/100: 1
TVA Sens 204100 Tone :-50 a +50
TVA Attack 102100 Level* :02a100
TVA Decay 102100
TVA Sustain 104100
TVA Reiease :0a100
Hold* : OnfOff
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Overdrive/Distortion™

Chorus*

Maode : Natural OD/NVintage OD/Turbo QD/
Crunch/Distortion/Metal 1/
Metal 2/Fuzz

Gain : High/Low

Drive®* 104100

Tone :-50a +50

Level 02100

Equalizer®

Low EQ :-20dB & +20dB

Low-Mid f : T00Hz & 10 OkHz

Low-Mid Q) 05416

Low-Mid EQ :-20dB & +20dB

High-Mid f 1 T00Hz & 10.0kHz

High-Mid Q 105416

High-vid EQ :-20dB & +20dB

High EQ -20dB & +20dB

Level 2= 20dB & +20dB

Guitar Amp Simulator®

Mode + Small/Buit In/2Stack/3Stack

Noise Suppressor

Mode : Mono/Stereo

Rate* c0alod

Depth 102100

Pre Delay :0.0a500ms

LP Fitter : 500Hz a Thru

Effect Level : 04100
Reverb”®

Mode : Room1/Room?/

Hall1/Hall2/Plate

Reverh Time 0142008

Pre Delay ;0 a 100ms

HP Filter : Thru & 800Mz

LP Filter 1 500Hz a Thru

Direct Level 02100

Effect Level* 04100
Master

Level* 0 a100

Assignation 1 G 4

Threshold
Release
Level*®

Synth Mixer

04100
03100
0 & 100

Synth Pan®

:LT00 RO & LO R100

Synth Level* :0 A 100

Guitar Pan® L1000 RO A LORTOO

Guitar Level* :0a100
Delay*

Delay Time C 102 1200ms

Feedback ;047100

Level C* ;04100

Delay Time L 10 a1200ms

Level L* :03100

Delay Time R :0a1200ms

Level R* :0&1700

LP Filter : 500Hz & Thru

Target

Min
Max
Source

» Pour les paramétres margués d'un

astérisqjue, Réglage On/Off des effets de
l'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
cli métronome, Accordeur On/Off

: Control 1 & 3/Pédale d'expression/

Aftertouch MiDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn®0 A 31,0643 119

Mode d'assignation

Control 1

Momentary/Latch

Control 1&2/1&3/2/3

FS-5U Momentary/FS-50) Latch/
FS-5t Latch

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
CCMIDIN®0a31,64a119

Momentary/Latch
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étre mixés.

133 Emzs Swrhh Un algorithme de synthé-basse. Le son synthétique et le son de [a basse peuvent

* Cet algorithme est congu pour ne recevoir que le signal du canal gauche (L). Vérifiez
que vous aver bien connecté instrument & la prise L (MONO).

* §i vous utilisez Vaccordeur interne du SE-70 avec cet algorithme, veillez a régler
identiquement les niveaux d'entrée gauche et droit.

INPUT | —¢—— BASS SYNTH |>{SYNTH EQUALIZER |

3l COMPRESSOR/LIMITER | OVERDRIVE/DISTORTION [>{ EQUALIZER )7 ZJSYNTH MIXER

L)l BASS AMP SIMULATOR ] NOISE SUPPRESSOR |

MASTERLEVEL

I~
2[oELAY [Z[cHoRUS [ REVERB LL'E GUTPUT L

MASTER LEVEL OUTPUT R

Bass Synth” Synth Equalizer®
Sens 10450 Low EQ :-20dB & +20dB
Chromatic : On/OHf Low-Mid f - 100Hz & 10kHz
Wave : Saw/Square Low-Mid Q 05316
Oct Shift :-2/-1/0/+1 Low-pMid EQ 1 -20d8 & +20dB
Sub OS8C Pitch* :-1200 2 +100 ngh“Mid f < 100Hz 3 10kHz
Main QSC Level :0a100 High-Mid Q -05316
Sub OSC Level 102100 High-Mid EQ  :-20dB & +20dB
-loct Mix :0a100 High EQ :-20dB 2 +20dB
Partamento + On/Off Level :-20dB & +20dB
Portamento Time :0at00
Vibrato Rate -0at00 Eonn *
Vibarto Depth 104100 Compressor/Limiter
TVF Cutoff f* 03100 Mode . CompyLimiter
TVF Resonance :0a100 <Compressor>
TVF Depth :-50 3 +50 Sustain :Gaioo
TVE Sens -01100 Attack 04100
TVF Attack 04100 <Limiter>
TVF Decay 104 100 Threshold 104100
TVF Sustain 202100 Release 102100
TVE Release -0 4100 Ratio $1.5:1/2: 1/4: 1/100: 1
TVA Sens 102100 Tone =502 +50
TVA Attack ;02100 Level*® 102100
TVA Decay :0aio0
TVA Sustain :0ai100
TVA Release :0a100
Hold* : On/fOff
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Overdrive/Distortion™

Chorus”®

Mode : Overdrive/Distortion/Metal Mode : Mono/Stereo
Cain : High/Low Rate* :0a 100
Drive* :0a100 Depth :0a100
Tone :-50 & +50 Pre Delay :0.0 5 50 0ms
Direct Level :0alno LP Filter : 500Hz a Thru
Effect Level ;03100 Effect Level :0a100
Equalizer” Reverb*
Low EQ :-20dB a +20dB Mode : Room1/Room2/
Low-Mid f : T00Hz a 10kHz Hall1/Hall2/Plate
Low-Mid Q 10,5216 Reverb Time :0.12200s
Low-Mid EQ :-20dB & +20dB Pre Delay 104 100ms
High-Mid f : 100Hz a 10kHz HP Filter : Thru 4 800Hz
High-Mid Q :0.5216 LP Filter : 500Hz a Thru
High-Mid EQ :-20dB a +20dB Direct Level 1023100
High EQ :-20dB a +20dB Effect Level* 103100
Level :-20dB & +20dB
_ X Master
Bass Amp Simulator Level* 04100
Mode : Small/Built In/Stack
_ Assignation 1 & 4
Noise Squgessor Target : Pour tes paramétres marqués d'un
Threshold :0a100 astérisque, Réglage On/Off des effets de
Release :0a 100 I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
Level* ;03100 du métronome, Accordeur On/Off
Min -
Synth Mixer Max : N e d /
] Source : Control T & 3/Pédale d'expression
Synth Pan* +L100 RO & LO RT00 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY/
Synth Level* 04100 o > .
Bass Pan* . L100 RO & LO R100 _ CMIDInf0a31, 643119
Bass Level* .03 100 Mode d'assignation
Control T : Momentary/Latch
* Control 1&2/1&3/2/3
Delay : F5-5U Momentary/FS-5U Latch/
Delay TimeC  :02 1200ms FS-5L Latch
Feedhack : 02100 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Level C* : 04100 CCMIDIn0a31,64a119
Delay Time L 103 1200ms : Momentary/Latch
Level L* :0a100
Delay Time R 0 & 1200ms
Level R* (02100
LP Filter : 500Hz & Thru
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Un mixer qui traite deux canaux. Il permet 'emploi d'un égaliseur et d'un
suppresseur de bruit sur chaque voie. Au niveau suivant, il ajoute reverb, delay
et chorus,

MASTER
LEVEL

Chi LEVEL PAN oy ey
———SIEQUALIZER I NOISE SUPPRESSOR [-1> S LBUTRUT L
INPUT L REVERS

LEVEL
e o->[REVERB R LY
r DELAY
e s
s BELAY PR oY
I~
|
CHORUS
LEVEL,

Ch2 LEVEL LEveL
——= _sIEQUALIZER |>{NOISE SUPPRESSOR |->
INPUT R ¥ ouTPUT R

Ch1l Equalizer” Ch2 Equalizer*
Low EQQ :-20dB a +20dB Low EQ :-20dB 3 +20d8
Low-Mid f 1 100Hz 4 10.0kHz Low-Mid : 100Hz 4 10.0kHz
Low-Mid Q :05a16 Low-Mid :0.5a16
Low-Mid EQ :-20dB & +20dB Low-Mid EQ :-20dB a +20dB
High-Mid f : 100Hz 2 10.0kHz High-Mid f : 100Hz 2 10 OkHz
High-Mid Q 052416 High-Mid Q 05416
High-Mid EQ :-20dB a +20dB High-Mid EQ :-20dB a £20dB
High £Q :-20dB 4 +20dB High EQ :-20dB & +20dB
Level :-20dB a +20dB Level :-20dB & +20dB

Chl Ch2
Noise Suppressor Threshold 1 04 100 Noise Suppressor Threshold 02100
Noise Suppressor Release :0a 100 Noise Suppressor Release 10 at100
Delay Level (SEND)* :0a100 Delay Level (SEND)* ;034100
Chorus Level {SENDY* ;04100 Chotus Level (SEND)* :0a 100
Reverb Level (SEND)* 104100 Reverb Level (SEND)* 04100
Pan* :LT00 RO a LORIOO Pan* :LIG0RD A LORIOC
Level* 03100 Level* ;03100
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Delay

Assignation 1 G 4

Delay Time C 0 4 600ms

Feedback 04100

Level C : 04100

Delay Time L 10 4 600ms

Level L : 04100

Delay Time R 10 & 600ms

Level R :03100

LP Filter : 500Hz & Thru
Chorus

Mode : Mono/Stereo

Rate* 03100

Depth 104100

Pre Dielay -0 a50.0ms

LP Filter : 500Hz a Thru

Effect Level :0a100
Reverb

Mode : Room1/Room2/

Hall1/Hali2/Plate

Reverb Time :0.1Ta200s

Pre Delay 10 a 100ms

HP Filter : Thru & 800Hz

LP Filter 1 500Hz a Thru

Effect Level : 047100
Master

Level* :03100

Target » Pour les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
l'algorithme, Métranome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off

Min P -

Max -

Source :Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDYPitch Bend MIDY/
CCMIDEN®0 4 31, 64 3 119

Mode d'assignation

Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
F5-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDi/
CCMIDINP0a31,644119
: Momentary/Latch
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135 Hum Canceler

135 Hum Canceler Sert a supprimer les parasites de boucle de masse ou "ronflette"

Hiam Capeelsr -

MASTER
LEVEL
I~

INPUT L L QUTPUT L

HUM NO?SE

AT W A e b i i Wtzi i % EL.._\W}\,J\xi T

| i [
INPUT R ' — I I

OUTPUT R

Hum Canceler* Assignation 1 & 4
Threshold :0a100 Target : Pour les paramétres marqués d'un
Freaiuency 1 400.0 & B0 OHz astérisque, Réglage On/Off des effets de
I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
Noise Suppressor* du métronome, Accordeur On/Off
N Min D-
Threshold 104100 Max .
Release 102100 Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Master CC MIDI n°0 2 31, 64 2 119
Level* 103100 Mode d'assignation

Control 1 : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: F5-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY/
CCMIRDIn®0a 31, 642119
: Momentary/Latch
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136 Vocal Canceler

18R Lo Cancelse Permet d'éliminer les signaux audio localisés au centre du champ stéréo Cela
aulorise la suppression des voix d'une source audio que vous aurez connectée
delle qu'un CD) et fa récupération de 'accompagnement.

------ - o Camceler -

_________________________________ MASTEHR
' LEVEL

BT ~>| EQUALIZER D
YOLAL | KEY MASTER
CANCELER | | CHANGER | [tver

TR R EQUALIZER |- >

...................................

Vocal Canceler” Assignation 1 ¢ 4
Balance :LT00 RO & LO R10G Target » Pour les paramétres marqués d'un
astérisenre, Réplage On/Off des effets de
Equalizer* ['algorithme, Mélronome On/Off, Niveau
, " du métronome, Accordeur On/OIl
Low EQ) :-20dB & +20dB Min .
Low-Mid f :100Hz & 10 OkHz Max .
szmi: EQ ig;;?wod 8 Source sControl 1 & 3/Pédale d'expression/
s ) S Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
H{gh—M!d f : 100{“[2 a 10 .0kHz CC MIDI n°0 3 31, 64 4 119
High-Mid Q 05316 I .
High-Mid EQ :-20dB a +20dB Mode _d assignation
) ) Control ¥ Momentary/Laich
High FQ +-20dB a +20dB Control 1&2/1&3/2/3
Level :~20dB & +20dB : FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch
Key Chcmger* Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDV/
Mode 2 1/2/3/4 CC MIDER®0 3 31, 643119
Key* .12 8 12 : Momentary/Latch
Fine 1-50 4 +50
Master
Level* 08100
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T Zamelse 1
S I

Permet un échantillonnage d'une durée de 2 000 ms.

INPUT L ,

I

INPUT R

QAR D

MASTER

LEVEL

N

V" OUTPUT L
OUTPUT R

Sampler Assignation 1 & 4 -
Recording P - Target : Pour les paramétres marcués d'un
Tiigger Level ;0480 astérisque, Réglage On/Off des effets de
Trigger Mode : Auto/Manual I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
Pre Trigger 10 4 300ms du mélronome, Accordeur On/Off
Pitch -12a+12 Min -
Fine :-50 a +50 Max : -
Play Mode : Trig/Gate Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Play Time : 100 a 2000ms Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Attack : 04100 COMIDIR®0a31,642a119
Decay :04100 Mode d'assignation
Original Key :Off/Ctacy Control 1 : Momentary/Latch

Control 1&2/1&3/2/3
Master : FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
- FS-5L Latch

Level* (02100
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Aftertouch MIDJ/Pitch Bend MIDV/
CCMIDIN®0 a 31, 64 3 119
: Momentary/Latch




138 famwlgw %

vamE Ly R e

Cet échantillonneur est spécialisé dans la reproduction en sens inverse,

MASTER
LEVEL
e, I~
INPUT L ¥~ OUTPUT L
¥ | SAMPLER |
(REVERSE) LEIEE:“E_
INPUT R L oUTPUT R
Sampler Assignation 1 & 4
Recording I Target : Pour les paramatres manqués d'un
Trigger Level :04a8o asterisque, Réglage On/Off des effets de
Trigger Mode : Auto/Manual I'algorithime, Métronome On/Off, Niveau
Pre Trigger 104 300ms du métronome, Accordeur On/Olf
Pitch -12a+12 Min D -
Fine :-50 3 +50 Max D -
Play Mode : Trig/Gate Source : Control 1 4 3/Pédale d'expression/
Play Time : 100 3 2000ms Aftertouch MIDIPitch Bend MIDY/
Attack : 04100 COMIDIn®0a31,644119
Decay :0a7100 Mode d'assignation
Original Key :Off/CT a2 C7 Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/18&3/2/3
Master : FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
- FS-5L Latch

Level* :0a100

Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDVY
CCMIDIn®02a31,642a119
: Momentary/Latch
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Cet échantilionneur est concu pour &tre employé en temps réel.

MASTER
iLEVEL
M
INPUT L T OUTPUT L
. REPEAT | \pcres
INPUT R | ouUTPUT R

Repeat Play Assignation 1 ¢ 4
Monitor H. Target : Pour les parameétres marqués d'un
Trigger | evel 10480 astérisgue, Réglage On/Off des effets de
Trigger Mode : Auto/Manual ['atgorithme, Métronome On/Off, Niveau
Reverse Play 1 On/fOff du métronome, Accordeur On/Oif
Play Time : 100 a 2000ms Min D -
[nterval :0.02ms & 20.00sec Max -
Repeat Count 11420/ Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
Attack : 034100 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
Decay :0a100 CCMIDIN°0a31, 642119
Bass +-12dB 3 +12dB Mode d'assignation
Treble :-12dB 2 +12dB Control T Momentary/Latch
Direct Level :0a100 Control 18&2/1&3/2/3
Effect Level* ;02100 : FS-5U Momentary/F5-5U Latch/

FS-51 Latch
Master Aftertouch MIDI/Pitch Bend MiDV/
- CCMIDIn"0 331,642 119

Level* 104100
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Algorithmes créés pour I'ufilisafion avec une fable de mixage

Comme le SE-70 traite les signaux en stéréo, des effels différents peuvent s'appliquer
indépendamment aux canaux gauche et droit. Cela le rend parliculierement efficace
avec des tables de mixage dotées de plusieurs boucles (envoi ou "Send"retour ou

"Return™) d'effel.

Outptit Mode (mode de sortie)

Les algorithmes de 140 4 145 ont un paramélre nommé “"Quipul Mode.” Ce

parameétre permel de choisir le mode de sortie voulu pour chaque canal.

Mono+Mono:  Le son d'effet sera mono sur chaque canal el produil séparément.

Sterec Mix:

'autre canal avan! sortie.

Faites les connexions en accord avec les schémas ci-dessous, selon le mode de sortie (Quiput

Mode) sélectionné

Mode:Mono+Mono

Envoi 2 (SEND 2)

Envoi 1 (SEND 1)

Le son d'effet de chaque canal sera stéréo el mélangé avec celui de

olejeloie INPUT L INPUT R
@ 0‘?0 oo SE-70) supen erFECTS PROCESSOR Toen
9 [mre. O
g4

Ji LI | MIXER OUTPUT L

Retour 2 (RETURN 2) Retour 1 (RETURN 1}

Mode:Stereo Mix
Envoi 2 {(SEND 2) Envoi 1 (SEND 1)

olofofe]o odole INPUT L INPUT R
: : : : : ::: : SE-TE surcn EFPELTS PROCSSSOR R Leaen
aloleleioinjs|o b - CEBEREREESTE ti’l .
ola|oiaio o|o o ggg?;sgggﬁgé"?ﬁ ,_(;,)_, o a
eHefsHel el Nt
I ll;‘i.\ EL: il ﬁ! \f. QUTPUT L OUTPUTR

Retour 2 {RETURN 2) Retour 1 (RETURN 1) Canal L.

Canal R

Choisissez toujours le mode de sortie adapté & votre application
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fﬂ@@ el 1+R o Permet d'appliquer indépendamment 3 chaque canal une reverb Hall et une
......... Hal 1 +R oo Reverb Room

INPUT L

MASTER

LEVEL
\ml‘\

HALL

RIS R

¥ outpuT L

g e

LEVEL

Hail Reverb*

Assignation 1 ¢ 4

Reverb Time :0.13420.0s
Pre Delay 10 4 400ms
HF Filier cThow a B00H =
LP Filter : 500Hz a Thru
Effect Level* (02100

Room Reverb*

Reverb Time :0.1520.0s

Pre Delay ;04 100ms

HP Filter : Thru 4 800Hz

LP Filter : 500Hz a Thru

Effect Level® 02100
Output Mode

: Stereo Mix/Mono+Mono

Direct

Level L :0 2100

level R 03100
Master

Level* :0& 100
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Target : Pour les paramétres marqués d'un
astérisque, Réglage On/Off des effets de
Falgorithme, Métronome On/Off, Miveau
du métronome, Accordeur On/QFf

Min I

Max : -

Source : Control 1 & 3/Pédale dlexpression/
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
CCMIDIn0a 31, 642119

Made d'assignation

Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
FS-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
CCMIDIn®0a31,64a119
: Momentary/Latch
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Favetle] aw

IT;: b e E‘i Fa E_ i -

INPUT L

Permet d'appliquer indépendamment a chaque caral une reverb et un delay

R

MASTER
{EVEL
o ™~

REVERB

OUTPUT L

I

INPUT R

DELAY

> I~
n

OUTPUT R

|~
MASTER
LEVEL

Reverb® Master
Mode : Room1/Room2/ Level* :0&100
Hall1/Hall2/Plate
Reverb Time :0.12200s Assignation 1 o 4
Pre Delay +0 2 100ms Target : Pour les paramétres marqués d'un
HP Filter : Thru 4 800Hz o .
. . astérisque, Réglage On/Off des effets de
LP Filter : 500Hz a Thru . . o ]
Effect Level* 03100 Palgorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off
* Min T
Delay Max .
Delay Time C :0 3 400ms Source : Control 1 3 3/Pédale d'expression/
Feedback ;02100 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Level C* 02100 CCMIDIn®0 a 31,64 2119
Delay Time L 10 & 400ms Mode d'assignation
Level L* 102100 Control 1 : Momentary/Latch
Delay Time R 04 400ms Control 1&2/1&3/2/3
Level R¥ ;03100 . FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
LP Filter : 500Hz & Thru F5-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Output Mode CCMIDIN"0 a31,642a119
. : Momentary/Latch
: Stereo Mix/Mono+Mono
Direct
Level L ;04100
level R :0a100
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142 FewtChorus

R I L |

Permel d'appliquer indépendamment a chaque canal chorus et reverb

MASTER
LE?\QEL
INPUT L (T}
REVERB 7 Y ouTPUT L
o
; i HoBls S i
INPUT R wreren  OUTPUT R
LEVEL
Reverb™ Master
Mode : Room1/Room2/ Level* DA100
Hall1/Hal2/Plate
Reverb Time (0.1 42008 Assignqﬁon 1a4
Pre Delay : 04 100ms — o] " "
HP Filter Thru & B00Hz arge : ogr. ag parar’ne res marc;u?sc un
. o astérisque, Réglage On/OIf des effets de-
LP Filter :500Hz a Thru . i .
,, .. ['algorithme, Métronome On/Off, Niveau
Effect Level® 04100 )
du métronome, Accordeur On/Off
Min .
¥*
Chorus Max )
Maode : Mono/Steren1/Sterec? Saurce :Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Rate* 0 A100 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY/
Depth 04100 CCMIDIn®0a3l, 645119
Pre Delay :0 4 500ms Mode d'assignation
LP Fileer : 500Hz a Thru Controf 1 : Momentary/Latch
Effect Level ;04100 Control 1&2/1&3/2/3
: FS-5U Momentary/FS-5U Latchy/
Output Mode FS-5L Latch
" Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
: Stereo Mix/Mono+Mono CC MIDI n°0 3 31, 64 3 119
] . Momentary/Latch
Direct
Level L :02100
level R 02100
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143 FewtF Shift
R - o e N O

i i@ | Smﬁ

SR

Permet d'appliguer indépendamment a chaque canal une reverb et un pitch
shifter (transpositeur).

MASTER
LEVEL
INPUT L D>
—> REVERB | =& OUTPUT L
X
TPUTRDIPITCH SHIFTER | >
vaster OUTPUT R
LEVEL

Reverb* Master
Mode : Room1/Room2/ Level* :0a100
Hall1/Hall2/Plate
Reverb Time 1012200s Assignation 1 a 4
Pre Delay :0 3 100ms - —
HP Filter . Thru & 800Hz Target : Poafr'les parafneires margués d'un
LP Filter . 500Hz & Thu astensque, Regie’age On/Off des effe!s' de
Effect Level* 05100 Falgorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off
. . * Min T.
Pitch Shifter Max -
Pitch Shifter 1 & 4 Mode : 1/2/3/4/5/ Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
Inv1/inv2 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
Pitch Shifter 1 & 4 Pitch® 24 4 +24 CCMIDIN®0 & 37,643 119
Pitch Shifter 1 4 4 Fine :-50 & +50 Mode d*assignation
Pitch Shifter 1 4 4 Pre Delay  : 04 300ms Control 1 : Momentary/Lalch
Pitch Shifter 1 Feedback : 04100 Control 1&2/1&3/2/3
Pitch Shifter t & 4 Pan :L100RO A LORI0O : FS-50) Momentary/F5-5U Latch/
Pitch Shifter T & 4 Level :04100 FS-5L Latch
Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
Output Mode CC MIDIn®0 2 31, 64 3 119
: Stereo Mix/Mono+Mono + Momentary/Latch
Direct
level L 104100
Level R :0a100
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INPUT L

Permet d'appliquer indépendamment a chaque canal une reverb et une reverb
"Gate".

MASTER
LEVEL
~.

L OUTPUT L

¥

i/'
masTER QUTPUT R
LEVEL

Reverb” Master
Mode : Room1/Room2/Halll/ Level* 024100
Hall2/Plate
Reverb Time :0.13200s Assignation 1 ad
Pre Delay +0 a 100ms Target : Pour les paramétres marqués d'un
HP Filter : Thru & 800Hz R ] o
P Filter . 500Hs 3 Thra as{er:sgue, RegE?ge OnfOff des_ effets- de
Effect Lavel® 04100 Palgorithme, Métronome On/Off, Niveau
du métronome, Accordeur On/Off
* Min -
Gate Reverb Max )
Cate Time : 0 & 500ms Source : Control 1 & 3/Pédale d'expression/
Pre Delay :0 4 100ms Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
HP Filter : Thru a 800Hz CCMIDIR®0231,64a119
LP Filter 1 500Hz & Thru Maode d'assignation
Effect Level® :02a100 Control T : Momentary/Latch
Control 1&2/1&3/2/3
Output Mode : FS-5U Momentary/FS-5U Latch/
; FS-51 Latch
+ Stereo Mix/Mono-+Mono Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDY
. CCMIDIn°0a3i, 642119
Direct : Mormentary/Latch
Level L :0&100
Level R (02100
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R Delawlhorus

- [ lagtrChorus —

Permet d'appliquer indépendamment a chaque canal delay et chorus.

MASTER
LEVEL
INPUT L S(Pm] >
- DELAY | % ¥ QuTPUT L
*
INPUT R | CHORUS S I\[)
wasTern  CUTPUT R
LEVEL

Delay”™ Master
Delay Time 104 1200ms Level* :0aloo
Feedback :0a 100
Level C* 102100 Assignation 1 a 4
Delay Time L :0a 1200ms - .

. Target : Pour les paramétres marqués d'un
Level L* 104100 o .
. .. astériscue, Réglage On/OIf des effets de
Delay Time R ;04 1200ms , . ) A
Level R* .03 100 I'algorithme, Métronome On/Off, Niveau
LP Filter . 500Hz & Thru . du métronomie, Accordeur On/Off
Min L.
Max T
*

Chorus Source : Control 1 a 3/Pédale d'expression/
Mode : Mono/Stereo1/Steren2 Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/
Rate* : 04100 CCMIDIn®0 231,642 119
Depth :0a 100 Mode d'assignation
Pre Delay :0 & 50.0ms Control 1 : Momentary/Latch
LP Filter : 500Hz & Thru Contral 1&2/1&3/2/3
Effect Level :0at100 : F$-5U Momentary/FS-5U Latch/

FS-5L Latch

Output MViode Aftertouch MIDI/Pitch Bend MIDI/

™ Mix/M M CCMIDIn®0a31,642119
solereo MixiMono+vona : Momentary/Latch

Direct
Level L 04100
Level R :0ai100
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Dans le SE-70, de nouvelles sonorités sont crédes en choisissant des valeurs pour les
parametres associés i chaque effet. Cette section explique ce qui est produit par chaque
effet ainsi que la facon dont agissent individuellement les paramaétres.

* Notez que "Son direct” se référe au signal original recu en entrée. "Son d'eifet” se référe au son

aprés traitement par les effets.
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Reverb

La réverbération est produite par une combinaison de nombreux sons réfléchis. Par
exemple, si vous tapez dans vos mains dans un grand espace {tel qu'un gymnase),
vous entendrez le son se réfiéchir autour de vous un court instant et ensuite
disparaitre. La réverbération se référe aux sons qui durent ainsi un instant.

Un certain nombre de facteurs déterminent le caractére d'une réverbération
particuligre. lls comprennent la taille (hall, room, etc)) et ia forme de l'espace dans
lequel est produit le son, ainsi que le type de revétement appliqué sur les surfaces
réfléchissantes (murs, etc.). Le SE-70 peut simuler numériquement tous ces facteurs.

Observons maintenant plus précisément fa réverbération.

En analysant fes sonorités quotidiennes que nous pouvons entendre, il est possible
de diviser un son en trois parties : le son direct, les réflexions premiéres et les
réflexions tardives. Le son direct est le son qui vient en ligne droite de la source a
'auditeur, Les réflexions premigres sont les sons qui ont été réfiéchis une ou
plusieurs fois par les murs, etc. Les réflexions tardives sont les sonorités diffuses qui
ont été réfléchies un grand nombre de fois avant d'atteindre 1'auditeur.

et QG0 lirec
et Fgflexions premigres
—-— Haflexions lardives

Source sonore Auditeur

Son direct : Son voyageant en drolte ligne de ia seurce a l'auditeur
Adflexions premidras : Sons réfléchls une ou plusieurs fois par les parois
Réflexions tardives  : Sons diffus réfléchis de nombreuses fois avant d'atteindre bauditeur.

L'auditeur entend les sons dans cet ordre :
Sons directs, réflexions premiéres, réflexions tardives

Relations entre les réflexions et le temps

Les sonorités réfléchies atteignent ['auditeur de cette fagon :

Niveau
Son direct Réflexions premiéres
* Réfiexion tardives
Pre Delay des N . Temps
réflexions premiéres
Pre Delay Durée de reverb

£re Delay des réflexions premidres : temps qui 'écaule avant que ne soiant entendues es reliexions premigras
Pre Delay : tamps qui s'écoule avant que ne solent entendues los réflexions tardives
Durée de reverb : periade durant laguelle sant entendues les réflexions tardives

68 — Algorithmes




Le retard des réflexions premieres est le lemps nécessaire pour qu'elles atteipnent

Mauditeur a partir du moment ol: le son direct a commencé. Le pré-retard (pre delay)
est le temps nécessaire aux réflexions tardives pour apparaitre une fois le son direct
produit. Le temps de réverbération est le temps nécessaire au son pour disparaitre
compléetement. La réverbération est un mélange complexe de tous ces éléments.

Autres facteurs

En plus des facteurs expliqués ci-dessus, le caractére du son est également influencé
par le type de revétement appliqué sur les surfaces réfléchissantes (atténuation des
hautes et basses fréquences "HF Damp® et "LF Damp". !_'applicatidn d'un filtre aux
réflexions tardives affecte également le son.

HF Damp

En raison des différences de matériaux ou des surfaces réfléchissantes, la facon dont
les fréquences supérieures (hautes) sont atténuées change. Le paramétre HF Damp
contrble Ia fagon dont se produit cette atténuation. Plus la valeur est diminuée, plus
intense devient l'effet d'atténuation.

LF Damp

Selon les différences de matériaux des surfaces réfléchissantes, les basses fréquences
sont également atténuées différemment. Le paramétre LF Damp commande cette
atténuation. Plus la valeur est diminuée, plus intense devient 'effet d'atténuation

High Pass Fiiter

C'est un filtre passe-haut qui coupe les éléments de basses fréquences et laisse
passer les hautes fréquences.

Niveau

. i Frequence
Fréquence de coupure

Low Pass Filter
C'est un filtre passe-bas qui coupe les éléments de haute fréquence et laisse passer
les basses fréquences.

Niveau

| Fréquence
Fréquence de coupure
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Mode
Permet la sélection du type de Reverb. Ce paramétre n'est disponible qu'avec les

algorithmes composés.

Room 1 : Une Reverb correspondant a une piece standard.

Room 2 : Une Reverb donnant une tonalité plus douce que Room 1.

Hall 1 : Une Reverb correspondant a un Hall standard.

Hall 2 : Une Reverb Hall également mais avec une tonalité plus douce gue Hall 1.
Plate : Simule une Reverb "a plague".

* A titre d'indication, quand le temps de réverbération nécessaire est inférieur a 2
secondes, une Reverb du type Room est recommandée. Avec une durée
supérieure & 2 secondes, une Reverb Hall ou Plate est plus efficace.

Reégle la durée du son réverbéré.

Pre Delay
Regle la durée précédant l'écoute du son réverbéré,

Early Reflection Delay
Regle le retard des réflexions premiéres.

Ecrly Refiection Mix Level
Reale le volume des réflexions premiéres

HF bamp
Regle le degré d'atténuation des hautes fréquences. Plus la valeur est diminuée, plus
intense est 'atténuation. A "0%, il n'y a pas d'atténuation.

LE Damp
Regle le degré d'application d'atténuation des hautes fréquences. Plus basse est la
valeur, plus intense est l'atténuation. A "0"% il n'y a pas d'atténuation.

High Pass Filter
Regle la fréquence a laguelle le filtre passe-haut commence a fonctionner. Avec un
réglage sur "Thru", le filtre passe-haut est inactif.

Low Pass Filter
Regle la fréquence & laguelle le filtre passe-bas commence a agir. Avec un réglage
sur “Thru", le filtre passe-bas est inactif.

Diffusion
Regle la diffusion du son réverbéré.

Density
Régle ia densité du son réverbéré,




Atiack
Regle la proéminence de 'atlaque du son réverbéré,

Bass
Regle 1a tonalité de la tessiture basse du son réverbéré.

Treble
Régle la tonalité de la tessiture haute du son réverbéré

Direct Level
Regle le volume du son direct.

Effect Level
Régie le volume du son réverbéré,

* Quand vous utilisez Room 2, des réglages indépendants peuvent étre faits pour
chaque réflexion premiére (1, 2, 3) (pour chaque canal) pour Early Reflection
Delay et Farly Reflection Mix Level,

Les symboles représentant ces réglages (L1, L2, 13, R1, R2, R3) apparaissent a
coté du nom de paramétre.

Gaie Reverb

Cet algorithme coupe en cours de chute naturelle les sons réverbérés. i autorise un traitement stéréo
complet L'effet peut éire rendu encore plus ariginal par 'emploi des paramétres Accent Delay ef
Accent Level {retard et niveau de 'accent).

Niveau Son direct
TR re
T
Niveau direct Niveau de ggffeum
reverb
A4 A A4
Pre Defay -~} . Retard Temps

. Gate Time .| de l'accent |

< > »
Gate Time
Régle le temps qui sépare le début du son de réverbération de Finstant ol il est
coupé.
Pre Delay

Régle le temps qui s'écoule avant que le son réverbéré ne soit produit,
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Ambiance
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Mode (pour Reverb "Gate")
Sélection de la facon dont la Reverb Gate s'applique

Normal : Une Reverb Gate standard.

Left — Right : Le son de [a Reverb Gate se déplace de gauche & droite
Right — Left : Le son de [a Reverb Gate se déplace depuis la droite vers la gauche.

Reverse 1 : Une Reverb Gate inversée "classique”.

Reverse 2 : Une Reverb Gale inversée dans laquelle [e son réverbéré diminue au

milieu.

* Quand vous utilisez le mode “Left fi Right” ou “Right fi Left” , vous devez fournir
un signal identique aux canaux gauche (L) et droit (R).

Thickness

Raale [a "arnssenr” diy son réverhérd

Density
Régle la densité du son réverbéré.

Accent Delay
Regle le temps qui sépare la disparition du son réverbéré de la production du son
accentué,

Accent Level
Régle le volume du son accentué.

Bass
Regle [a tonalité des fréquences basses.

Treble
Régle la tonalité des fréquences hautes

Direct Level
Régle le volume du son direct

Effect Level
Régle le volume du son réverbéré (y compris 1'accent).

Simule 'effet abtenu par I'utilisation d'un "microghone d'ambiance” (un microphone
servant durant les enregistrements et placé 3 distance de la source sonore). Cette
Reverb permet de retrouver les sensations d'espace et de profondeur plutdt que de
ne lraiter que les sonorité réverbérées.

Pre Delay

Regle le temps qui s'écoule avant que le son réverbéré ne soit produit




Delay

Early Reflection Delay
Regle le retard des réflexions premieres

Early Reflection Mix Level
Régle le volume des réflexions premigres

Diffusion
Regle la diffusion. La diffusion augmente dés que [a valeur augmente.

Buss
Réegle fa tonalité de la tessiture basse du son ambiant

Treble
Régle la tonalité de la tessiture haute du son ambiant

Direct Level
Régle le volume du son direct

Effect Level
Reégle te volume du son ambiant.

Produit un effet spécifigue par ajout de portions retardées du son direct.

belay Time
Régle le temps de retard.

Feedback, FB Level (Feedback Level)

Le Feedback est le procédé par fequel les signaux retardés sont réinjectés a I'entrée

de I'effet pour un nouveau traitement de retard. Ce réglage commance le niveau du

signal qui est ainsi réinjecté. Lorsque la valeur augmente, il y a un plus grand

nombre de répétitions du retard.

* 8i le Feedback est réglé sur une valeur trop élevée, il peut se produire une
oscillation.

Feedback Delay
Regle la vitesse de répétition pour I'algorithme 20Tap Delay.

Modulation Wave

Sélectionne la forme d'onde du LFO servant & appliquer la modulation 2 'aide de
Falgorithme Modulation Delay.

Tri (onde triangulaire) : Une modulation douce s'applique.

Sin (onde sinusoidale) : Une modulation particuliere s'appligue.
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e

Rate
Regle la vitesse a laquelie le retard sera modlulé pour I'algorithme Modulation Delay.

Depih
Regle I'amplitude de modulation du retard pour F'algorithme Modulation Delay

Polarity

Sélectionne la phase de modulation (du LFO) pour fes canaux gauche el droit avec
[*algorithme Modulation Delay.

Inverse : La phase des canaux gauche et droit est inverse, donnant un effet extensif
Synchro : Les canaux gauche et droit sont en phase pour une sonorité équivalente

Pucking
. . PR s e st [ R BN
ON, le volume du retard est moditié pour correspondre au volume du son direct.
Quand le niveau d'entrée est élevé, le son du retard est bas Quand le niveau
d'entrée diminue, le son du retard augmente. Cet effet est appelé "Ducking".

Ducking Sens
Regle la sensibilité de I'effet Ducking par rapport au niveau entrant pour i'algorithme
Guitare Multi 3.

bucking Depth

Resle l'intensité de modification du con retardé dans I'effet Ducking de I'algorithme
Guitare Multi 3 Plus grande est la valeur, plus le son retardé diminue quand 'effet
Ducking est utilisé.

Rise Time (Ducking Rise Time)
Regle le temps nécessaire au son retardé pour atieindre 'amplitude choisie aprés
qu'il ait été produit par I'algorithme Guitare Multi 3.

HF Damp

Regle fe degré d'application de l'atténuation des hautes fréquences. Plus la vaieur
est diminuée, plus intense devient I'atténuation. A "0", il n'y a pas d'atténuation

* Ce paramétre est efficace méme si Feedback est réglé sur "0".

LF Damp

Régle le degré d'application d'atténuation des basses fréquences. Plus la valeur est
diminuée, plus intense devient I'atténuation. A "0", il n'y a pas d'atténuation

* Ce paramétre est efficace méme si Feedback est réglé sur "0"




Bass
Régle ta tonalité de la tessiture inférieure du son retardé

Treble
Regle la tonalité de fa tessiture supérieure du son retardé.

Low Pass Filter
Réple la fréquence a laqueile commence a travailler le filre passe-bas. Avec un
réglage sur "Thru®, le filtre passe-bas est inaclif

Pan
Reple la localisation de I'image sonore pour le son retareé

Direct Pan
Regle la localisation de I'image sonore pour le son direct

Tap Level
Regle le volume de sortie de chaque localisation de retard (Tap) pour I'algorithme
20Tap Delay

Direct Level
Regle le volume du son direct

Effect Level, level
Régle le volume du retard

Cross Feedback

Le signal relardé peut épalement &tre réinjecté dans 'autre canal Ce réglage ragle le

niveau de réinjection.

* Si celte réinjection est sur une valeur trop élevée, une oscillation peut se
produire.,

* Certains algorithmes ont des paramétres qui auforisent un réglage indépendant
pour les canaux gauche et droit ef le centre du champ sonore. Les leftres L, R, C
apparaissent pour ces paramétres.

L : Gauche ou "Left"
R : Droite ou "Right"
C: Centre.

* Avec l'algorithme 20Tap Delay, les réglages Delay Time, Pan ef Tap Level peuvent
étre faits pour chaque ligne de refard (Tap).

Pour ces trois paramétres, le numéro de ligne sera indiqué de 1 2 20.
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Un effet qui apporte une "diffusion” et de 'ampleur a un son.

Mode

Séiection du mode de Chorus.

Notez ce gui suit lorsque les modes 2 Stage /4 Stage /8 Stage /16 Stage ou 16
Manual ont été sélectionnés (Super Chorus)

Quand 2 Stage /4 Stage /8 Stage /16 Stage est sélectionné, les valeurs de Pre Delay et
Depth sont les mémes pour tous les niveaux (stages). Le mode 16 Manual, toutefois,
vous offre une panoplie compléte de réglages de précision. I accepte des réglages
de Pre Delay et Depth (faits de 8 groupes de données) qui peuvent &tre fails par
rapport aux deux niveaux qui ont une différence de phase de 180 degrés

IVILIEILY . L,,.ilUiLl:\ li!U!EU[JiIUHlL{UC.
Stereo, Stereo 1 : Chorus stéréc a 2 niveaux.
Steren 2 : Chorus stéréo a 4 niveaux.

Rate
Fixe ta vitesse de la modulation du Chorus.

Depth
Fixe ['amplitude de la modulation du Chorus.

Pre Delay
Regle le temps qui sépare le début du son direct du début du son de Chorus.

Crossover f (Crossover Frequency)
Regle la fréquence & faquelle se fait [a séparation entre bande haute et bande basse
pour i'algorithme Band Chorus.

Low Rate
Fixe la vitesse 2 laguelle la bande basse de |'algorithme Band Chorus est modulée.

Low Depth
Fixe 'amplitude de modulation de {a bande basse de ['algorithme Band Chorus

Low Pre Delay
Fixe le temps qui s'écoule entre le début du son direct et le début du son de Chorus
dans la bande basse pour l'algorithme Band Chorus.

Low Level
Fixe le volume du son de Chorus de [a bande basse dans Falgorithme Band Chorus.

High Rate
Fixe la vitesse 2 laquelle est modulée {a bande haute dans 'algorithme Band Chorus.




High Depth
Fixe l'amplitude de modulation de la bande haute dans 'aigorithme Band Chorus.

High Pre Delay
Fixe le temps qui s'écoule entre le début du son direct et le début du son de Chorus
de la bande haute dans 'algorithme Band Chorus.

High Level
Fixe le volume du son de Chorus de la bande haute dans I'algorithme Band Chorus.

Tri Rate
Fixe la vitesse de ['onde lriangufaire utilisée pour fa modulation dans I'algorithme
Wave Chorus.

Tri Depth
Regle I'amplitude de modulation de I'onde triangulaire employée dans I'algorithme
Wave Chorus.

Sin Rate (Sine Rate)
Regle la vitesse de I'onde sinusoidale utitisée pour la modulation dans 'algorithme
Wave Chorus.

Sin Depth (Sine Depth)
Regle 'amplitude de modulation de I'onde sinusoidaie employée dans I'algorithme
Wave Chorus.

Exp Rate (Exponential Rate)
Régle la vilesse de la courbe exponentielle utilisée pour la modulation dans
I'algorithme Wave Chorus

Exp Depth (Exponential Depth)

Reégle Pamplitude de la courbe exponentielle utitisée pour la modulation dans

{"algorithme Wave Chorus.

* Avec l'algorithme Wave Chorus, les différents réglages "Depth” pour Tri, Sine et
Exp déterminent le niveau du LFO. Le Chorus qui s'applique réellement utilise
une forme d'onde reflétant le résultat de I'intervention de ces facteurs.

Tri : Donne un Chorus avec un minimum d'ondulations (le Chorus standard utilise

cette option).

Sin : Donne un Chorus avec un plus grand nombre d'ondulations que Tri.

Exp : Donne un Chorus de type Flanger,

Bass
Régle la tonalité de la partie basse du son de Chorus

Treble
Regle la tonalité de ta partie haute du son de Chorus.
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Pitch Shifter
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Low Pass Filter
Regle la fréquence a laquelle le filtre passe-bas commence a travailler. Avec un

réglage sur "Thru, le filtre passe-bas est inactif.

Direct Level
Régle le volume du son direct.

Effect Level
Regle le volume du son de Chorus.

et effet maedifie Lo batnos A sam arieinal Ve SEC70 nont anemeeter o ahaicaer |n
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Stereo Link

Quand Stereo Link est réglé sur ON dans {‘algorithme Stereo Pitch Shift et qu'un
réglage est fait pour le canal gauche (L}, le changement de hauteur pour les canaux
gauche et droit est synchronisé et la localisation dans le champ stéréo préservée.
Dans ce cas, les réglages du canal droit (R} seront ignorés.

Voice

Sélectionnez le nombre de sons qui seront produits.

* Quand le nombre de voix devient excessif, de la distorsion peut se produire. Si
cela se produit, vous devez régler le niveau général (Master Level).

Pitch Shifter 1, 2, 3... Mode, Mode

Sélectionne e mode du Pitch Shifter pour chaque voix.

* Le contenu des modes est le suivant :

1, 2, 3, 4. Lorsque le numéro de mode augmente, |la réponse devient

progressivement plus lente (mais il y a moins de fluctuations du son)..

[nverse : Donne une sonorité inversée.

inverse 1 : La réponse est rapide; le temps diinversion est court.

Inverse 2 : La réponse est lente .. le temps d'inversion est lent.

* §i vous désirez changer radicalement la hauteur, réglez le mode sur "3", "4" ou
plus.

Pitch Shifter 1, 2, 3... Pitch, Pitch
Régle le changement de hauteur (par demi-ton) pour chague voix

Pitch Shifter 1, 2, 3... Fine, Fine
Assure le réglage fin de changement de hauteur pour chaque voix.
* 100 pour "Fine" correspond a "1" pour la hauteur.




Pitch Shifter 1, 2, 3... Pre Delay, Pre Delay
Regle l'intervalle de temps qui sépare le début du son direct el celui du son
transposé pour chaque ligne. Ordinairement, le réglage ast "0 ms"

Pitch Shifter 1 Feedback, Feedback

Régle la quantité de son transposé qui doit étre réinjectée a 'entrée de V'effet

* Seul Pitch 1 (la premiére ligne) peut ainsi étre réinjectée et mixée avec le signal
entrant.

Pitch Shifter 1, 2, 3... Pan
Regle [a localisation de I'image sonore pour chaque son transposé.

Pitch Shifter 1, 2, 3... Level
Régle le volume de chague son transposé.

Bass
Régle la tonalité de la partie basse du son transposé.

Treble
Régle [a tonalité de [a partie haute du son transposé.

Effect Level
Regle le volume général du son transposé.

Direct Delay
A régler lorsque vous désirez faire correspondre le niveau du son direct avec le son
d'effet.

Direct Pan
Régle Ia localisation de image sonore du son direct.

Direct Level
Régle le volume du son direct.

* L'algorithme Stereo Pitch Shift offre un paramétre pour faire des réglages
indépendants sur les canaux gauche et droit. L et R sont ajoutés i ces paramétres.

L : Gauche ou "Left"

R : Droite ou "Right”
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Phaser
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il produit un effet de phase qui apporte une nouvelle dimension au son en lui
ajoutant des signaux copies de l'original mais a la phase décalée.

Mode

Vous permet de sélectionner le type d’effet de phase devant s'appliguer.

4 stage : Phaser utilisant un circuit de décalage de phase a 4 niveaux.

8 stage : Phaser utilisant un circuit de décalage de phase & 8 niveaux.

Bi-Phase : Phaser qui associe deux circuits de décalage de phase en série.

* L'ordre dans lequel les niveaux se succédent dans le Phaser stéréo est le suivant.
Ceux au plus petit nombre de paliers (taps) viennent en premier, suivis des autres
(ceux qui ont des nombres de taps supérieurs). Ensuite viennent ceux pour le
mode Bi-Phase, également classés par ordre inverse de nombre de "taps".

Regle la vitesse d'application de 'ettet Phaser

Depth
Régle l'intensité d'application de ['effet Phaser.

Manual
Regle Ia fréquence centrale autour de laguelie |'effet s'applique.

Resonance

Regle la quantité de résonance Plus haute est la valeur, plus caractéristique devient

le son.

* §i Ia résonance est trop augmentée, de la distorsion peut se produire. Si cela
arrive, vous devez régler le niveau général (Master Level) jusqu'a ce que vous
ayez éliminé la distorsion. De plus, si la résonance est augmentée alors qu'il y a
de nombreux niveaux (taps), une osciflation peut arriver.

Separation
Regle la quantité de diffusion pour le son. Lorsque vous augmentez la valeur, la
diffusion est augmentée.

Step
Regle On/Off le processus de paliers (taps). Avec un réglage On, l'effet Phaser donne
des transitions par paliers.

Step Rate
Regle Pintervalle de temps entre les différents paliers aussi bien en vitesse qu'en
profondeur. Plus haute est la valeur, plus petits deviennent les paliers

Bass
Régle la tonalité de la partie basse du son de Phaser.

Treble
Regle la tonalité de la partie haute du son de Phaser.

Effect Level
Regle le volume du son de Phaser




Flanger

Cet effet donne un son similaire a celui produit par des avions 3 réaction lors de leur
décoliage et de leur atterrissage.

Rate
Régle la vitesse utilisée par le Flanger pour la modulation.

Depth
Regle 'amplitude de modulation du Flanger.

Manual
Regle la fréquence centrale de I'effet Flanger.

Resonance

Régle la quantité de résonance pour le Flanger. Plus haute est la valeur, plus
inhabituel est le son.

* §i la résonance est réglée trop haut, une oscillation peut se produire.

Separation
Regle la diffusion. La diffusion augmente avec la valeur

Step Mode

Sélection du type d'effet Flanger qui s'appliquera.

Off : Flanger standard. Les fonctions Step et Gate sont inactives.

Step : Les modifications de I'effet Flanger (changement de hauteur) s'appliquent par
paliers.

Gatel : La sortie est périodiquement commutée On ou Off,

Gatel : La sortie est périodiguement "panoramiquée” aux extrémes.

Gate3 : La sortie est périodiquement déplacée dans le champ stéréo de facon
progressive.

Step Rate

Regle la vitesse du mode sélectionné.

Plus haute est la valeur, plus fins deviennent les paliers quand "Step" a été
sélectionné pour Step Mode.

Dans le cas de Gatel, 2, ou 3, la vilesse est accélérée.

Bass
Régle [a tonalité de la partie basse du son de Flanger

Treble
Regle la tonalité de la partie haute du son de Flanger

Effect Level
Régle le volume du son de Flanger
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s mulfi-téches

Ring Modulator (modulateur en anneau)

Produit une sonorité de type cloche par application de modulation d‘amplitude (AM)
aux signaux recus.

Modulation f (Modulation Frequency)
Détermine la fréquence servant a la modulation.

Direct Level
Regle le volume du son direct

Effect Level
Régle le volume du son d'effet.

Ne coupe le bruit que durant les périodes de silence {sans affecter le son original).

Threshold
C'est le niveau seuil auquel le suppresseur de bruit commence & agir. Les signaux
inférieurs a ce niveau sont coupés.

Release
Regle le temps nécessaire a la chute du volume a "0" depuis l'instant ot le
suppresseur de bruit entre en action.

Level
Regle e volume du son aprés passage par le suppresseur de bruit forsque celui-ci est
inactif.

Overdrive/Distortion
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Ajoute de la distorsion au son.

Mode

Sélectionne le type de distorsion. Quand un effet de type Overdrive (saturation) est
sélectionné, le son sera comparable 3 celui produit par un amplificateur & lampes
saturé. Un effet de type distorsion donne une modification encore plus puissante du
son.

(Guitar Multi 1/2/3/4, Guitar Synth)
Natural Overdrive : Une distorsion naturelfe simuiant un amplificateur a lampes
safuré.
Vintage Overdrive : La distorsion de la célébre pédale BOSS OD-1.
Turbo Overdrive  : Une distorsion pleine combinée aux subtiles nuances
typiques de la saturation.

Crunch : Une distorsion [égére

Distortion : Une sonorité de distorsion standard.

Metal 1 : Une distorsion pour sonorités métaliiques.

Metal 2 : Une distorsion pour sonorités métalliques avec une
caractéristique typique ajoutée au médium.

Fuzz : Une distorsion des années 70 avec un son de type Fuzz.




(Bass Multi, Bass Synth, Rotary)
Overdrive : Une sonorité de saturation standard.
Distortion : Une distorsion standard
Metal : Une distorsion a sonorité métaliique pour la basse.

Guin
Sélection du degré de distorsion (High/Low). Quand une distorsion dure est
necessaire, sélectionnez High.

Drive
Regle la quantité de distorsion.

Tone
Régle la tonalité

Direct Level
Regle le volume du son direct.

Level, Effect Level
Régle le volume du son d'effet.

Rotary (effet rotatif)

Simule des haut-parleurs rotatifs. 1.'effet unique est produit par les fluctuations qui se
produisent lorsque deux haut-parleurs (grave ou "Low"/aigu ou "High") tournent.

Speed
Permet la sélection de la vitesse (rapide ou "Fast'/lente ou "Stow") a laquelle tourne
le son.

Low Rate Fast
Quand Fast est sélectionné pour Speed, cela régle fa vitesse des graves.

Low Rate Slow
Quand Slow est sélectionné pour Speed, cela régle la vitesse des graves.

Low Rise Time
Neécessaire a la vitesse de rotation des graves pour alteindre son maximum lorsque
vous changez la vitesse de Slow 2 Fast.

Low Fall Time
Permet de régler le temps nécessaire a la vitesse de rotation des graves pour

atteindre son minimum quand vous passez de Fast 4 Slow

Low Level
Régle le volume des graves.
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Enhancer
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High Rate Fast
Quand Fast est sélectionné pour Speed, cela regle la vitesse des aigus

High Rate Slow
Quand Slow est sélectionné pour Speed, cela régie |a vitesse des aigus

High Rise Time
Permet de régler le temps nécessaire a la vilesse de rotation des aigus pour atteindre
son maximum guand vous passez de Slow a Fast.

High Fall Time
Permel de régler le temps nécessaire & la vitesse de rotation des aigus pour atteindre
Slow quand vous passez de Fast a Slow.

High Level
Régle le volume des aigus.

Separation
Regle la gquantité de diffusion du son. Quand vous augmentez la valeur, la diffusion
est augrmentée

En ajoutant des versions hors phase du son direct a lui-méme, cet effet améliore la
définition du son et le fait ressortir au mixage

Sens
Regle la facon dont I'Enhancer s'applique sur les signaux entrants.

Frequency
Regle la fréquence a laquelle I'effet Enhancer commence & s'appliquer. L'effet sera
rendu apparent pour les fréquences situées au-dessus de celle-ci.

Mix Level
Regle la quantité de sonorités hors phase qui seront mélangées au signal entrant.

Low Mix Level
Regle la quantité de sonorités hors phase appartenant a la tessiture basse qui seront
mélangées au signal entrant

Level
Regle le volume du son traité




Panning/Tremolo

Lorsque I'entrée est en stéréo, le panoramique peut faire se dépiacer le son de facon

Slow Gear

automatigue entre droite et gauche Le trémolo vous permet d'obtenir des
changements périodiques de volume.

Mode
Cfre la sélection de Panning ou Tremolo.

Modulation Wave

La fagon dont 'effet s'applique est sélectionnée par choix d'une forme d'onde
Tri : Donne des transilions douces.

Square : Donne des changements abrupts

Rate
Regle 1a vitesse a laquelle s'applique 'effet.

Depth
Régle I'amplitude d'application de I'effet.

Balance
Avec le Panning, cela régle la plage de variation de position du son entre gauche et
droite. Dans le cas du trémolo, cela fixe la localisation du son.

Cet effet donne une technigue de variation automatique de volume. Le volume de la
portion d'attaque du signal entrant est abaissé puis augmenté progressivement

Mode
Sélection pour Auto ou Manual. Quand Aulo est sélectionnég, 'effet s'applique de
facon continue. Avec Manual, il peut étre réglé On/Off par commutateur externe.

Sens

Régle la facon dont I'effet Slow Gear s'applique. Avec Sens sur une valeur basse,
I'effet ne s'applique que lorsque le niveau d'entrée est assez élevée. Avec des
valeurs plus éievées, |'effet s'applique méme aux signaux de bas niveau.

Atack
Régle I'attaque du son

Trigger
En mode Manual, I'effet Slow Gear peut &tre réglé On/Off par comrhutation externe

* Ce paramétre sert a effectuer une commande en temps réel du paramétre,
Référez-vous & "Commandes en temps réel des paramétres” (P.32).
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Compressor/Limiter (Compresseur/Limiteur)

Le compresseur atténue les signaux de haut niveau et amplifie ceux de bas niveau.
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Cela assure une plage de dynamique constante pour le signal
Le limiteur fixe une "imite" aux signaux de haut niveau pour éviter toute distorsion.

Mode
Sélection de compresseur ou limiteur

Sustain
Quand le compresseur est sélectionné, ce réglage commande le temps durant lequel
les signaux de bas niveau seront amplifiés et conservés & un niveau de volume

prédéterminé.

AMITUGH,
Quand le compresseur est sélectionné, ce réglage fixe la force de ['attaque quand les
signaux sont regus.

Threshold
Lorsque le limiteur est sélectionné, ce réglage de seuil fixe le niveau auquel I'effet
apparait. Quand un signal supérieur a ce niveau est recu, il est alors atténué.

Release

Quand le limiteur est sélectionné, ce réglage commande le temps nécessaire a i'effel
pour se désactiver une fois que le signal est tombé en dessous du niveau seuit
{(Threshold).

Ratio
Sélectionne le facteur de compression du signal lorsque le limiteur agit.

Tone
Reple la tonalité.

Level
Regle le volume.




Auto Wah

Cet effet produit une sonorité unique (Wah Wah) en appliquant des changements

dans le temps a la réponse en fréquence du filtre. L'Auto Wah autorise I'application
de changements cycliques du filtrage ou des modifications qui s‘appliquent en
corrélation avec les variations de niveau de volume du signatl entrant pour obtenir
un effet Wah Wah automatique. De plus, une commande au pied peut étre obtenue
par I'emploi d'une pédale d'expression pour commander en temps réel les
paramétres.

Mode

Sélection de BPF (Filtre Passe-Bande) ou LPF (Filtre Passe-Bas) BPF donne un effet
Wah Wah sur une plage de fréquences élroite alors que LPF travaille sur une plage
de fréquences plus large.

Polarity

Quand des modifications s'appliquant au filtre correspondent aux changements du
signal entrant, cela vous permet de décaler le filte vers les hautes fréquences (Up)
ou les basses fréquences (Down)

Sens

Regle la sensibilité par rapport au signal entrant qui prévaudra sur les altérations du
filtrage. La réponse augmente avec les valeurs. A "0", aucun effet n'est obtenu.

* Cette valeur doit étre 4 "0 quand vous utilisez une pédale pour I'effet Wah Wah.,

Manual

Regle la fréquence de base (fréquence a laquelle agit 'effet) de I'effet Wah Wah.

* Choisissez ce paramétre comme cible (Target) quand vous utilisez une pédale
pour Veffet Wal Wah.
Référez-vous a "Commandes en temps réel des paramétres” (P.32),

Peak

Regle la facon dont agit I'effet Wah Wah par rapport 4 la fréquence de base. Avec
des valeurs basses, I'effet Wah Wah est oblenu sur une plage plus large centrée sur
Ja fréquence de base Avec des valeurs élevées, la plage qui entoure la fréquence de
base est plus étroite et c'est dans celie-ci que sera obtenu I'effet Wah Wah.

Rate
Regle la vitesse a laquelle 'effel Wah Wah sera automatiquement modulé

Depth
Regle I'amplitude de madutation automatique de 'effet Wah Wah. A "0", il n'y a pas
de changement automatique

Y

* Cette valeur doit étre & "0" si vous utilisez une pédale pour I'effet Wah Wah.

Level
Regle le volume.
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Guitar Amp Simulator

Simule la réponse d'un amplificateur pour guitare Cet effel vous permet d'obtenir

Vibrato

Feedbacker
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une sonorité plus consistante méme lorsque vous utilisez directement I'entrée ligne.

Mode

Sélectionne le mode du simulateur dfamplificateur pour guitare.
Small : Simule un petit amplificateur.

Built In : Simule un amplificateur intégré {ampli + haut-parleurs)
2Stack : Simule un amplificateur deux corps de bonne taille
3Stack : Simule un amplificateur trois corps de bonne tailie.

>

* Cet effet est congu pour étre réglé On/OFf par un commutateur externe.

Trigger
Commutation On/Off du vibrato par commutateur externe,
* Ce paramétre sert au contréle en temps réel du paramétre.

\

Référez-vous a "Contréle en temps réel des paramétres” (Premiére partie, P.32).

Rate
Regle la vitesse du vibrato.

Depth
Regle Famplitude du vibrato

Rise Time
Régle 'intervaile de temps séparant la mise en action (réglage ON du Triggen) de
['application de Peffet Vibrato.

Autorise un effet Feedback (Larsen) sans qu'il soit nécessaire de faire des réglages

spéciaux ni d'utiliser un ampli.

* Cet effet est congu pour étre réglé On/Off par commutateur externe.

Pour créer cet effet, jouez une seule note. Une fois que [e son est devenu slable,

meltez en service |'effet par action sur le Trigger (déciencheur)

+ Conneclez directement l'instrument (guitare, efc) ou 5E-70. Des erreurs (telles
que la hauteur de maintien) peuvent se produire si le signal de I'instrument a été
traité par une autre unité d'effet.,

* Des erreurs peuvent se produire si vous jouez des harmoniques ou des accords,
ou si vous jouez trop doucement, ou encore si le son d'une corde adjacente est
également recu.

* Méme durant les moments de silence, si le Trigger est activé, du son peut étre
produit (cela n'est pas anormal).




Trigger
Regle On/Off le Feedback par commutation externe.
* Ce paramétre sert a la commande en temps réel du paramétre.

Y

Référez-vous a "Commandes en temps réel des paramétres” (Premiére partie,

P.32).

Rise Time
Regle P'intervalle de temps séparant le réglage On du Trigger du début de |'effet
Feedback.

Vibrato Rate
Regle Ia vitesse du vibrato quand le Feedback est activé,

Vibraio Depth
Regle I'amplitude du vibrato quand le Feedhack est activé.

Level
Regle te volume de sortie de 'effet Feedback.

+loct Level
Regle e volume du son 3 Foclave au-dessus du son entrant (ce son est en effet
ajouté quand le Feedback est activé).

Bass Amp Simulator

De-esser

Simule la réponse d'un amplificateur pour basse. Cet effet vous permet d'obtenir une
sonorité plus consistante méme en cas d'entrée ligne directe

Mode

Sélectionne le mode du simulateur d'ampfi pour basse.

Small : Simule un petit amplificateur.

Built In : Simule un amplificateur intégré (ampli + haut-parleur).
Stack : Simwule un amplificateur deux corps de grande taille

Utile pour réduire les sonorités sifflantes ou “S" produites par un chanteur

Sens
Régle la sensibilité relative au volume entrant, qui pilote la facon dont I'effel
s'applique.

Frequency

Regle la fréquence a laquelie V'effet De-esser s'applique. L'effet sera actif pour les
fréquences situdes au-dessus de celle réglée ici.
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;Amres effefs

Equalizer (EQ), Pre Equalizer, Synth Equalizer
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Servent a régler la tonalité (égaliseur). L'égalisation paramétrique est assurée pour les
hauts médiums, les médiums et les bas médiums.

Low EQ
Regle |a tonalité des fréquences basses.

Low-Mid f (Low-Mid Frequency)
Fixe la fréquence centrale servant aux réglages d'égalisation des bas médiums

Low-iMid &

Regle la bande de fréquences couverte par V'égalisation, bande centrée sur |a
fréquence réglée par le paramétre Low-Mid [ Plus grande est ia valeur, plus étroite
devient cetie plage

LOW- Ml kol
Regle la tonalité de la plage des bas médiums

Mid f {mid frequency)
Regle la fréquence centrale servant aux réglages d'égalisation des médiums

Mid @
Regle la bande couverte par I'égalisation, centrée sur fa fréquence choisie par le
parameétre Mid  Plus grande est la valeur, plus étroite devient cette bande

Mid EQ
Regle 1a tonalité de la plage des fréquences médiums.

High-Mid f (High Mid Frequency)
Regle fa fréquence centrale servant aux réglages d'égalisation des hauts médiums.

High-Mid @
Regle 1a bande couverte par I'égalisation centrée sur la fréquence réglée en High-
Mid f. Plus grande est la valeut, plus étroite est la bande.

High-Mid EQ
Regle la tonalité des hauts médiums

High EQ
Regle la tonalité des hautes fréquences

High Pass Filter
Regle la fréquence a laquelle commence a travailler le filtre passe-haut. Avec un
réglage sur Thru, le filtre passe-haut est inactif.

Low Pass Filter
Regle la fréquence a laquelle le filtre passe-bas commence a trés actif. Avec un
réglage sur Thru, e filtre passe-bas est inactif

Level
Regle le volume aprés passage par |'égaliseur.




Vocoder

Apres avois divisé le son {d'un synthétiseur ou d'un autre instrument) de l'entrée
gauche (canaf L) en plusieurs bandes de fréquence, chague bande esl lraitée en
relation avec le contenu fréquentiel du son de voix regu sur le canal R (droit) au
travers du microphone. Le résullat est que la voix semble étre produite avec le son
de Hinstrument.
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* 1l est recommandé de pré-amplifier le micro (par une table de mixage, etc.).

Distortion
Délermine si la distorsion est On ou Off

Drive
Repte le degré d'applicalion de la distorsion

Distortion Levei
Regle le volume aprés passage par la distorsion

Mic Limiter (Microphone Limiter)
Détermine si le limiteur du microphone est On ou Off Quand un signal supérieur
au niveau réglé comme seuil {Threshold) est recu, le sipnal est atténué.

fhreshold
Regle le niveau augquel le fimiteur commence a agir

Limifer Level
Regle fe volume aprés passage par le limiteur

Mic EQ (Microphone EQ)
Sélection On/Off de P'égalisation du microphone.

Low EQ
Régle la tonalité des fréquences basses pour e son de microphone

Mid £ (Mid Frequency)
Regle la fréquence centrale servant a I'égalisation des médiums
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Mid &
Regle la bande couverte par I'égalisation, centrée sur la fréquence qui a éié réglée

en Mid F Plus grande est la valeur, plus étroite devient la bande

Mid EQ
Regle la tonalité des médiums pour le son de microphone

High EQ
Regle la tonalité des fréquences hautes pour le son de microphone.

E& Level
Regle le volume aprés passage par 'égalisation du microphone

HEIeCton de SNarp Ou S0 AVEC Un TEeRIARE DHdriy, 1d VOIX TLHINE 2l dlliiiuet:,
Avec un réglage Soft, le son de 'instrument de musicue est accentué.

Sens
Un réglage de la sensibilité d'entrée du microphone. Plus grande est la valeur, plus
grande est la sensibifité,

Voice Character 1, 2, 3...
Permet de régler le volume pour chaque bande de fréquence. Ces réglages
permettent de déterminer [a tonalité du Vocoder.

Gate Threshold
Regle le niveau auquel la porte de suppression de bruit commence a s'appliquer sur
I'entrée microphone, Si le signal venant du microphone tombe en dessous du niveau
fixé, il est coupé

Mic HPF (Microphone HPF)

Regle la fréquence a laquelle le filtre passe-haut (HPF) appliqué a I'entrée
microphone durant le mixage (Mic Mix) commence a s'appliquer Avec un réglage
sur une haute valeur, seules les consonnes seront incluses dans le mixage. Avec un
réglage sur Thru, le filtre passe-haut est inactif.

Mic Mix
Regle la portion de signal du microphone (entrée du canal droit ou R) qui sera
ajoutée a la sortie du Vocoder

Noise Suppressor Threshold
Regle le niveau seuil auquel fe suppresseur de bruit commence a s’appliquer a
'entrée de l'instrument de musique (canal gauche ou L)

Vocoder Level
Régle le volume du Vocoder




Guitar Synth, Bass Synth

Applique des conversions de hauteur extrément rapides aux sighaux de guitare ou
basse électrique regus a I'enlrée gauche {1} el produit un son de synthétiseur

Pour obtenir la conversion de hauteur correcte durant le jeu, vous cdevez faire
correclement les réglages et jouer d'une fagen adaplée

Comme ["algorithme est congu pour &tre ulilisé avec des guilares el basses
glectrigues, des résuitats inaltendus peuvent se produire si vous utilisez d*autres
iypes diinstrumenits;

Guitar Synth : Pour {a guitare éleclrique uniguement

Bass Synth : Pour la basse électrique uniquement (basse a 4 cordes).

Important
Réglez le niveau d'enlrée (Input Level] et la sensibilité (Sens) de facon appropriée
Ne jouez que des noles unigues en coupant touie nolte avanl de jouer la suivante.
Connectez directement la guitare ou la basse au 5E-70

* Des erreurs peuvent se produire lorsque vous jouez des harmoniques ou des
accords, ou lorsqu'une corde adjacente a été par inadvertance déclenchée. Si le
niveau d'enfrée ou la sensibilité n'onf pas é1é correctement réglés, aucun son ne
sera produit ou des erreurs de déclenchement de nofes se produiront,

* La hauteur de l'oscillateur principal (Main OSC) ef de 'accordeur sont
identigues.

Sens
Régle Ta sensibilité par rapporl & l'entrée En visualisant Pindicateur de niveau,
réglez ces fluctuations pour que les niveaux minimum el maximum resient dans {a

[H

s)lage iy

R S O O

Chromatic

Détermine si la fonclion chromaticgue est On ou O Quand elle est sur On, les
changements de hauteur du son de synthétiseur se fant par demi-lon Dés lors, i n'y
a pas de réponse aux lechnigues de iré de corde el au vibrato 1ant que les vibrations
de hauteur qu'elles occasionnent sonl inférieures & un demi-ton Ce réglage est ulife
pour reproduire des instruments & variation de hauleur par paliers {passage d'une
touche & une aulre par demi-lon sur un piano, par exemple).

Wave
Détermine si la forme d'onde de Foscillateur (OSC) sera carrée (Suare) ou en dents
de scie (Saw).

Oct Shiit
La sorlie peul se transposer par rapport au signal entrant de +1, 0, -1 ou -2 octaves

Sub OSC Pitch

Regle ta hawteur de lMoscillateur auxiliaire (Sub Oscillator). Des ondufalions subliles
el une cerlaine ampleuwr peuavent étre apporlées par décatape de celle hauleur vis 2
vis de celle de I'oscillateur principal (Main QSC)
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Main OSC Level
Régle le volume de 'oscillateur principal

Sub OSC Level
Regle le volume de l'oscillateur auxiliaire

-loct Mix
Regle la quantité de son de synthé (oscillateur principal + oscillateur auxiliaire} qui
sera transposée a |'octave en-dessous et ajoutée au son d'arigine.

Portamento
Détermine si le portamento est On ou Off Sur On, une transition douce de hauteur
se fait entre chaque note et sa suivante

Portfamento Time

Rl DELE A0 Eoif iR ik

Vibrato Rate
Regle la vitesse du vibrato

Vibrato Depth
Regle Famplitude du vibrato.

TVF Cutoff f (TVF Cutoff Frequency)
Reple [a fréquence a laquelle le TVF entre en action

TVWF Rescnance
Regle la résonance du TVF. Avec des valeurs élevées, les fréquences proches de la
fréquence de coupure (Cutoff Frequency) sont accentuées.

TVF Depth
Regle I'amplituce du TVF. Plus haute est la valeur pour ce réglage, plus prononceé est
P'effet du filtre Les valeurs posilives et négatives déterminent la polarité du filtre.

TVF Sens

Regle la sensibilité du filtre en rapport avec le niveau d'entrée. Quand la valeur est a
“0¢, enveloppe de TVF* reste fixe quelle que soit la dynamique de jeu. Quand la
sensibilité est augmentée, le filtrage devient plus prononcé quand fa dynamique
augmente.

TVF Attack

TVF Decay

TVF Sustain

TVF Release

Des modifications dans le temps peuvent s'appliquer a la tonalité a l'aide des quatre

paramétres ci-dessous.

* TVF (Time Variant Filter ou Filtre variant dans le temps) : Pour piloter la fonalité,
ce filtre madifie la facon dont il produit son effet au cours du temps. l'enveloppe
de TVF (la facon dont les changements s'effectuent) est illustrée ci-contre.




Fréguence §

Sustain

Temps

i 1:'\

I‘—Altacit A l<—— Releasa -+
Réceplion Decay Fin de réception
En fonction de la valeur de TVF Depth, I'enveloppe de TVF change selon 'un des

schémas ci-dessous

+850
/\ﬂ Temps
-50
TVA Sens

Regle la sensibilité qui s'applique aux changements apportés au volume du synihé

en fonction du niveau d'entrée. Quand [a valeur est & "0, I'enveloppe de TVA* reste

fixe, quelle que soit la dynamique de jeu. Quand la sensibilité est augmentée, le

changement devient plus prononce quand la dynamique augmente

TVA Aftack

TVA Decay

TVA Sustain

TVA Release

Des modifications de volume dans le temps s'appliquent a I'aide des quatre

paramétres ci-tlessus

* TVA (Time Variant Amplifier ou Amplificateur variant dans le temps) : Un
élément qui produit des modifications de volume dans le temps. L'enveloppe de
TVA (la facon dont les changements s'effectuent) est illustrée ci-dessous.

Niveau |

Sustain

Temps

g

Hy A
1« Adtack -» | ’«m- Retease —»
Decay

Réception Fin da réceplion

Hold
Quand il est en service, les sons peuvent étre tenus.
* Ce paramétre sert a la commande en temps réel de paramétre.

Référez-vous & "Commandes en temps réel des paramétres" (Premiére partie,
P.32).
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Synth Mixer

IVILAST

Synth Pan

Reple la localisation de I'image sonore pour le synthétiseur.
g f

Synth Level
Regle le volume du synthétiseur

Guitar Pan, Bass Pan
Regle la localisation de 'image sonore pour une guitare ou une basse

Guitar Level, Bass Level
Régle le volume d'une guitare ou d'une basse

Noise Suppressor Threshold
Regle le niveau seuil auguel le suppresseur de bruit commence & travailler. Si les
signaux tombent av-dessous du niveau réglé, ils sont coupés

Noise Suppressor Release
Regle le temps qui sépare le moment ot le suppresseur de bruit (Noise Suppressor)
enire en action du moment ot le volume atteint "0".

Reverb Level
Raple le volume qui passe dans ia Reverb.

Delay Level
Regle le volume qui passe dans le Delay.

Chorus Level
Régle le volume qui passe dans le Chorus

Pan, Ch 1 Pan, Ch 2 Fan
Regle la localisation de I'image sonore.

Level, Ch 1 Level, Ch 2 Level
Regle le volume

Hum Canceler (Suppresseur de parasites)
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Sert & annuler tous parasites ("ronflette®),

Threshoid
Regle le niveau seuil auquel le suppresseur de parasites commencent a agir. Les
signaux au-dessous de ce niveau seront débarrassés de tout parasite.

Freguency
Regle les fréquences qui doivent étre supprimées




Vocal Canceler (Suppresseur de voix)

Vous permet de supprimer les voix localisées au centre du champ sonore dans des
sources stéréo que vous injectez dans le SE-70

REMARQUE

Avec certaines sources musicales, vous nobliendrez pas les résullats escomplés car
¢des sons aulres que ceux que vous désiriez effacer seront également supprimés
N'espérez pas que celle fonction vous donne un résullat 1rés satisfaisant si le signal
de départ comporle beaucous de Reverh ou si le son que vous désirez effacer n'est
pas situé au centre du champ stéréo.

Balance

Lorsque le son que vous désirez effacer n'est pas focalise au centre, celle commande
vous permel de trouver e poinl auquel fa plus grande partie du conlenu vocal peut
8tre supprime.

Key Changer (Transpositeur)

Vous permetl de changer la hauteur des sources sanores regues

Mode

Permel la sélection du mode de transposition.

1, 2, 3, 4 : la réponse devient d'autant plus lente que vous allez vers le 4, mais les
flucluations sont par contre moindres.

Key
Regle la valeur de transposition par demi-lon,

Fine
Permet fe réglage fin du changement de hauleur

* 100" pour le paramétre Fine correspond a "1" pour le paraméire Key.
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Sampler 1, Sampler 2

Le son qui était préalabiement enregistré (échantillonné} par 'unité peut étre
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reproduil et déclenché par un commutateur externe ou des messages MIDI Le SE-70
est équipé de deux types d'échantiionneurs pouvant enregistrer jusqu'a 2000
miilisecondes de son. Sampler 1 est destiné & une reproduction normale et Sampler
2 3 une reproduction inversée.

Pour P'utilisation des Samplers (échantillonneurs), les élapes suivantes sont
nécessaires :

1} Préparation

2} Enregistrement

3} Reproduction

~ . |

\b | PARAMETER | Pressez le bouion

Réglages du mode d enragistrement !

Aulo Manual
I Réglage du nivaay de déclenchemeni| | Réglages du déclenchement |
Pressez ie bouton | PARAMETER
| Réglage du pré-déclenchemem’ | Reglage du pré-déctenchemenll
Pressez le bouton | PARAMETER PARAMETER | Fressez le bouton
Ecran denveg Ecran denreg
<Standby=> <Standbys>
Flesses la molslie Us commanis Presace fa maleiis do oo
Ecran d'énreg Ecran denreg
<Slandby> <Standby>
I = Début d'enregist -
Déctench <Starl> Décianch
Pressez ta molelle de commande aulpmaticue ?;é?]r';i - Pressez la moletle de commande
8ic

Arrét denregistrament "Standby”
Man O

Cui

Cactenchament
Reproduction

Déclenchement de reproduction
Commande de paramétre en temps réel
Massages MIDI de nole ragus

1) Preparation

Mode d'enregistrement

Auto: A réception d'un signal d'entrée, ['unité commence automatiquement
Fenregistrernent.

Manual: Dans ce mode, un commutateur externe déclenche l'enregistrement.

Avec les réglages d'usine, les procédures d'enregistrement du mode Manual sont
prévues pour étre déclenchées par e bouton Control 1. Si vous désirez utiliser une
aulre commande, utilisez ia fonction de commande en temps réel des paramétres
pour assigner 'enregistrement & un commutateur externe ou a une autre commande.




Ex. Assignation a Control 2
Pour utiliser un commutateur externe {F5-5U; connecté a la prise Control 2) afin de
lancer 'enregistrement, faites les réglages suivants :

Utility : Controf 2 Select  : Assignable

Parameter : Assign 1 Target  : Trigger
Assign 1 Min : Off
Assign 1 Max 1 On

Assign 1 Source  : Control 2
Assign 1 Mode  : FS-51) Momentary
* Voir “Commande en temps réel de paramétre” (voir la premiére partie, P.32).
* Le MIDI peut aussi servir a cette procédure. Référez-vous & “Commande MIDI”
{voir la premiére partie, P.42).
* Utilisez une pédale commutateur FS-5U (optionnelle) pour déclencher
Péchantillonnage. Le réglage de mode d'assignation pour la commande en temps
réel de paramétre doit étre réglé sur F$-5U Momentary.

Trigger Level (Niveau de déclenchement)

L'enregistrement commencera lorsque le niveau du signal recu dépassera le niveau
de déclenchement (Trigger Level). En jouant de votre instrument et en visualisant
P'indicateur de niveau, réglez la molette de commande jusqu‘a ce que le
déclenchement se fasse au niveau approprié.

Ce réglage doit élre fait uniquement lorsque Auto a été sélectionné comme mode
d'enregistrement {(en mode Manual, il n'est pas nécessaire).

Niveau

Trigger Level

/
/i // Temps

i

Début de 'échantifionnage

* Utilisez Pre-Trigger pour enregistrer la portion hachurée.

Pre-Trigger

Regle le pré-déclenchement. En utilisant le Pre-Trigger, vous pourrez également
enregistrer les données qui précadent le moment ol le déclenchement s'effectue.
Cela vous permet de fagcon pratique d'éviter de perdre des portions de début de sons
qui auraient une attaque longue.

* Cette fonction est active pour les modes d'enregistrement Auto et Manual.

2) Enregistrement

Sélectionnez I'écran d'enregistrement {le premier écran pour le parametre) et faites
I'enregistrement.

Enregistrement awtomatique (Auto)
Cet écran apparait seulement si Auto a été choisi comme mode d'enregistrement.

Feri:  Stancdbhw
ST I i

Algorithmes — 99



100 — Algorithmes

Poussez la molette de commande et vérifiez que Punité indique "Ready” au lieu de
"Standby" EHe est maintenant préte a 'enregistrement,

Fori RFeaold

ST R ot esii——

Depuis le statut "Ready”, 'enregistrement commence automatiquement dés que vous
jouez quelque chose sur I'instrument connecté au S5E-70.

Enregisirement manue! (Manual)
Cet écran n'apparait que si Manual a été choisi comme mode d'enregistrement

Faci Shardb

Poussez la moiette de commande et vérifiez que I'unité indique "Ready” au lieu de

Foot  Reada

Depuis ce statut, 'enregistrement commence dés que vous actionnez le
commutateur externe ou la commande que vous avez assignée a cet effet.

Le temps qui s'est écoulé durant 'enregistrement est indiqué par |*afficheur sous
forme d'un nombre croissant d'astérisques (s'applique 2 la fois 3 Auto et Manual).

Enregistrerment automatique

Reci  Ghar i

N R -] =T a——

. Enregistrement manuel

S =t S b ek

Marpsl BEsSET """ 7]

Une fois que Penregistrement est terming, "Standby" apparait automatiquement dans

'afficheur. Jusqu'a 2 s de son peuvent &tre enregistrées {en Auto comme en Manual).

* Pour refaire I'enregistrement, pressez la molette de commande et reprenez du
point auquel I'unité affiche “Ready.”

* Le SE-70 ne peut pas stocker les données qu'il a enregistrées. Toutes les données
échantillonnées seront effacées dés que vous éteindrez I'appareil.

3) Reproduction

Apris avoir enregistré (échantillonné), et une fois quel"Standby" est apparu dans

I'afficheur, vous pouvez faire reproduire ce qui a été enregistré. Ordinairement, vous

presserez EXIT pour retourner 2 'écran de jeu d'oll s'effectue la reproduction. La

durée, la hauteur et autres facteurs de reproduction peuvent &tre modifiés & 'aide
des paramétres qui suivent.

* Si vous pressez la molette de commande alors que "Standby" apparait dans
l'afficheur, I'unité affiche "Ready" (préte a l'enregistrement) et ce qui élait déja
échantillonné est alors effacé. Une fois que vous avez obtenu "Ready" de celte
maniére, vous ne pouvez pas retrouver les dennées échantillonnées méme si vous

pressez EXIT.




Ity a deux fagons d'obtenir la reproduction :

1. Des messages MID! de note (messages de clavier) sont recus, faisant jouer
I'échantillon a différentes hauteurs.

2 Un déclencheur externe {commutateur externe) sert a piloter fa reproduction 2
une hauteur pré-déterminée.

* i vous utilisez des messages MIDI pour la reproduction, réglez le canal MIDI
pour qu'il corresponde a celui de 'unité émettant ces messages.

Référez-vous a "Réglages pour le canal MIDI et mode Omni" (1ére partie, P.39),

* Dans le cas 2, vous devez assigner le commutateur externe au paraméire Trigger
(voir "Mode d'enregistrement"). $i vous utilisez 'enregistrement en mode
Manual, vous utiliserez le méme commutateur que celui servant &
P'enregistrement. Cela est dii au fait que le méme "Trigger” doit étre utilisé pour
piloter I'enregistrement et la reproduction. Avec les réglages d'usine, les
procédures de reproduction sont sous la commande du bouton Control 1,

La méthode de reproduction est réglée a I'aide des paramétres suivants

Pitch
Régle, en demi-ton, la hauteur si un déclencheur extérieur sert a la reproduction.

Fine

Détermine l'accord fin de la hauteur utilisée lorsqu'un déclencheur extérieur est
utitisé pour la reproduction.

* “100” pour Fine correspond a 1 pour Pitch.

Play Time
Régle la durée de reproduction.
* Ce parametre régle a la fois la durée de reproduction et celle d'enregistrement.

Play Mode

Sélectionne le mode de reproduction.

Trigger : Quand eile recoit le signal de reproduction (commutateur ou message
MIDI), 'unité lance la reproduction durant un temps spécifié par Play Time.

Commulataur On

Hivnau

ModaTiigoar

Tamps

Gate : L'unité lance la reproduction quand le déclencheur est mis en service. §i le
déclencheur est reliché en cours de reproduction, puis pressé 3 nouveau, la
reproduction reprend depuis le début de Féchantillon.

Commutatour On

Hevoau T

ModeGate

Tomps
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Aftack
Regle 'attaque du son

Decay
Régle la facon dont le son chute.

QOriginal Key

Détermine le numéro de touche (emplacement sur un clavier) qui correspond a ia
hauteur originale du son échantillonné. Avec "Off", les messages de note sont
ignorés

Master Level.
Regle le volume général qui sera produit.

- :;c‘."';_'o'_: Wiewn oL WTTD AL

puis passez 4 un numéro de Patch différent. Une fois que vous avez terminé les
réglages, vous devez accomplir une procédure d'écriture ("Write') si vous désirez
les conserver en mémoire. Voir "Procédure d'écriture” (premiére partie, P.23).

Repeat Play (Jeu répétitif)
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Cette fonction est typique d'un échantillonneur disposant de repraduction
automatique. Elle permet d'échantillonner en temps réel des sons pendant que vous
joucz, puis d'obtenir une reproduction automatique et répétitive. Les réglages
permettent une reproduction inversée et de longs intervalles de reproduction
(jusqu'a 20 secondes). Ce sont au total 2.000 ms qui peuvent étre échantitlonnées.

La fonction Repeat Play differe de Sampler 1 et 2 car elle accomplit ia reproduction
automatiquement une fois I'enregistrement fait. En faisant les réglages pour le type
de reproduction désiré, vous pouvez lancer la reproduction deés {'enregistrement fini.

} Avant de faire les réglagesl

| Réglage du mode Trigger |

Allo Manual

] Réglage du niveau de Triqger[ I Réglages pour commutateur externe

VY
{Réglages de reproduction |

Déclenchement auto Déclanchement par commulateur externe
] Jeu L Jeu fe——

* Le bouton [PARAMETER] est pressé pour chacun de ces réglages.

Des instructions sont données dans 'ordre suivant :

1) Réglages de déclenchement (signal de lancement de la reproduction répétitive).
2) Réglages pour les différents types de reproduction.

3) Exécution de la reproduction.




1) Réglages pour le Trigger (déclencheur)

Trigger Mode
Ity a deux fagons dont celle fonction peut éire pilotée :

Auto: A réception d'un signal d'entrée, l'unité commence automatiquement
'enregistrement.

Manual: Dans ce mode, un commutateur externe déclenche 'enregistrement, donc
quand vous le désirez.

Avec les réglages d'usine, les procédures d'enregistrement du mode Manual sont
prévues pour étre déclenchées par le bouton Control 1. Si vous désirez utiliser une
autre commande, utilisez la fonction de commande en temps réel des paramétres
pour assigner 'enregistrernent & un commulateur exierne ou a une autre commande

Ex. Assignation aux messages MIDI de commande
Pour utitiser la commande MIDI n®46 comme déclencheur (par exemple une F5-5U
connectée a fa prise CTL 1 dfun pédalier FC-50), faites les réglages suivants :

Parameter : Assign 1 Target : Trigger
Assign T Min : Off
Assign 1 Max :On

Assign 1 Source @ MIDI CC3#46
Assign 1 Mode  : FS5-5U Momentary
* Voir “Commande en temps réel de paramétre” (voir la premiére partie, P.32).
* Référez-vous a “Commande MIDI” (voir la premiére partie, P.42).
* Utilisez une pédale commutateur F$-5U (optionnelle) pour déclencher
I'échantillonnage. Le réglage de mode d‘assignation pour la commande en temps
réel de paramétre doit étre réglé sur F5-5U Momentary.

Trigger Level (Niveau de déclenchement)

L'enregistrement commencera lorsque le niveau du signal requ dépassera le niveau
de déclenchement (Trigger Level). En jouant de votre instrument el en visualisant
l'indicateur de niveau, réglez Ia moletle de commande jusqu'a ce que le
déclenchement se fasse au niveau approprié.

Ce réglage doit étre fait uniquement lorsgue Auto a éié sélectionné comme mode
d'enregistrement {en mode Manuai, it n'est pas nécessaire)

Niveau 7

Trigger Level ———

Temps

)

Début de 'échantillonnage

* L'écran sert a cet instant au contréle (monitoring). Voir "3) Reproduction®.

* Pour obtenir le meilleur niveau de déclenchement (Trigger Level) possible, il est
bon de régler Repeat Count entre 2 et 4, puis de faire les réglages touf en
écoufant I'échantillon.
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2) Réglages pour les différents types de reproduction

Reverse Play
Sélection On/Off pour [a reproduction inversée. La reproduction inversée est

obtenue avec ON,

Piay Time

Regle la durée de reproduction. A régler quand Auto a été sélectionné comme maocde
de déclenchement

* Ce paramétre régle simultanément la durée de reproduction et d'enregistrement.

Interval
Regle l'intervalle entre les répélitions de reproduction.

Détermine le nombre de reproductions qui doivent se succéder en cas de

répélitions.

Attack
Regle Iattaque du son

Decay
Regle le degré d'atténuation du son.

Bass

Régle |a tonalite de |a tessiture basse du son répété.

Treble
Regle la tonalité de la tessiture haute du son répété.

birect Level
Regle le volume du son direct.

Effect Level
Regle le volume du son répété

Master Level
Régle le volume de sortie.

* Le réglage que vous faites sera perdu si vous éteignez I'appareil ou pressez EXIT
ef passez & un numéro de Patch différent. Une fois que vous avez terminé les
réglages, vous devez accomplir une procédure d'écriture ("Write") si vous désirez
conserver ces réglages en mémoire. Voir "Procédure d'écriture” (premiére partie,
F.23).




3) Reproduction

La reproduction dépend du mode de déclenchement (Trigger Mode) :

Auto: Aucun autre échantillonnage ne peut élre effectué tant que le nombre de
répétitions choisi par le paramétre Repeat Counl n'a pas élé effectué

A /" /

(Repeat Count = 2) ! e [ Y

Play Time interval Play Time int | Play Time
Enregistrement nierval Reproduction nierva Reproduction

Tout nouveau déclenchemenl est ignoré fant que le nombre pré-déterming
de srépslitions n'a pas éié produit

Manual: De nouveaux échantillons peuvent &tre faits par action du déclencheur,
méme si Punité est encore en cours de reproduction des répétitions déterminées par
le paramétre Repeat Counl. N'importe quelle durée d'échantillonnage peut étre
obtenue en commutant simplement e commutateur externe aux moments désirés
{jusqu'a un maximum de 2 000 ms).

Signal entrant /\

: VisEme
Déclencheur - ‘ ! L
Manuel /¥W\t |/\ww\s \1 i I
"800 T 0 TEooms TG00 VGt
™ interval ™ Interval 1 Interval " Anterval |
Enregistrement Reproduction  Enregistrement  Reproduction Reproducticn

* Quand “ =" est sélectionné pour Repeat Count, vous devez régler P'effet sur Off
afin de stopper la reproduction.

Une fois que les réglapes ont été terminés, vous pouvez retourner i ['écran de jeu.

Monitor
L'écran Monitor (le premier écran des paramétres) peut élre sélectionné pour vous
permeltre de contrdler le statut durant I'échantilionnage

Enregistrement automatique

ez e
I. F !':_"] u 1 EE E::__.____J

——— p———

Enregistrement manuel

Famoda

Mappaal B2 22722
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Le temps qui s'est écoulé depuis le débul de 'échantillonnage est indiqué dans

['afficheur par le nombre croissant d'astérisques.

Enregistrement automatique
St

Enregistrement manuel
Stoar ek

L ——

Mariygl BEm=ms — 777

Lorsque |'échantilionnage se termine, "Ready" réapparait dans l'afficheur.

* Avec les réglages d'usine, les procédures de déclenchement manuel sonf

* Utilisez une pédale commutateur FS-5U (optionnelle) comme déclencheur. Le
réglage du mode d'assignation (Assign Mode) pour la commande de paramétre en
temps réel doit étre réglé sur F5-5U Momentary.

Direct

Level
Regle le volume du son direct.

* Certaing aigorithmes permettent un rdgiage inddpendant des canaux gauche ei

droit. L (Left pour gauche) et R (Right pour droite} identifient ces paramétres.

Master

Level
Régle le volume pénéral produit par le 5E-70.

Output Mode

Quiput Mode
Vous permet de sélectionner le mode de sortie.

Mano+Mono: Tous les effets seront mono et produits par le canal correspondant
Stereo Mix: Tous les effets conserverant la stéréo d'entrée et seront mélangés avant

sartie
Mode Mono+Mono Mode Sterec Mix
| | 2D @
HALL OUTPUT L A~ OUTPUT L
ROOM - )
>0 R
OUTPUT H OUTPUT R

106 — Algorithmes




L. Fréquence
N° de patch None afliche Noms des effets déchant (kHz)
101 Hali Raverb+EQ 3z
02 Room 1 Raverh+EQ 32
103 Foom 2 Raverb+EQ 32
104 Plate Reverb+£C 32
185 St Revarh Reverb+EQ 48
106 Gate Reverb Gate Revarb+EQ 32
07 Arnbignce Ambience+EQ 32
108 Simple Delay Delay+EQ L):]
109 Mano Delay Delay+EQ a2
110 Mod Delay Moduiation Delay+EQ 2
131 Stereo Detay Steren Delay+EQ{L)+EQ(R) 32
"2 20Tap Delay 20 Tap Delay+EQ 3z
13 St Chowus Stareo Chorus+EQ 48
114 Band Chows Sloren 2 Band Chorus+ECG 48
5 Wave Chorus Chorus avec 3 LFO+EQ 48
116 Supar Chorus Ghorus stérép 16 palisrs+EQ 48
117 Pitch Shift Pitch Shifter 12 voix+EQ 32
18 1 P Shilt Fiich Shifter stéréo+EC 4B
19 St Phaser Phaser stéréo 40 paliers+EQ 48
120 S\ Flanger Fanger slérto+EQ 48
21 Vovodar 1 Vocodar 10 bandes«EQ+DLY +CE+RY 32
122 Vocoder 2 Vocoder 2§ bandes«CE+RY 32
123 Kb Muhi Ring Med+EQ+NS+PS+PH+DLY +CE+RV 48
124 Rotary Muiti ODIDS+EQ+Rotary+NS+RY az
125 Rhodes Mulli EQ+EH+NS+PH+ DLY +CE+PN/TMARY 48
126 Gi Mol ¢ SG+CL+AW+DDDE+EQ+EH+GAS s NS+ PS4VB4PH FL+DLY +CE+ PN RY 3e
127 Ot Muhi 2 FB+CL+PS14Pre FQ+OD/DS+EQ+GAS+NS+PE24DLY < CESRY 32
128 G Muiti 3 CL+AWLODIDEEQ+GAS+NS+DLY +CE+RY a2
129 G Mol 4 Canal clair : CL+EQ+GAS+NS+DLY+CE+RY
Canal saturé : QD/DS+ECH+GAS+NS+DLY «CE+BV(EN PARALLELE) az
130 Bass Multi SG+CLAWLOD/DS+EQ+EH+BAS+ NS4 PS+VB+PH+FL+DLY +CE+ PNTM+ RY 32
L Vecal Mulli LM+DE+EQ4EH+NS+PS+DLY+CE«RY ‘32
$32 Guitar Synth Guitar Synth+EQ JDLY+CE-RY
CL+OD/DS+EQ+GASHNS 32
133 Bass Synth Bass Synth+EQ OLY<CERY
CL+QDD5+EG+BAS #NS az
134 2ch Mixer Lch: EQ+NS +DLY+CEsRY
Ach: EQ+NS a8
135 Hum Cangeler Hum Cancelors+ NS 48
136 Vo Canceler Vocai Canceler+EQ+Kay Changar 48
137 Sampler 1 Samplar 32
138 Sampler 2 Samplor (REVERSE) a
138 Repeat Play Sampler avec tempotisation de reproduclion 32
140 Hall+Rosm Hall Reverb&Room Revarb (EN PARALLELE)} 48
141 Rev+Dalay RevarhdDetay (EN PARALLELE) 48
142 HeveChorug Reverb&Chorus {EN PARALLELE) a8
143 Rev+P Shilt Aeverb&Pilch Shiller (EN PARALLELE) 48
144 Aev+Gate Reverb8Gate Reverb (EN PARALLELE) 48
145 DelaysChorus Delay&Chorus (EN PARALLELE) 48
AW:Wah-wah automatique £r.Enhancar Gt:Guitare PH:Phaser St:Stéréo
BAS:Simulateur damph basse EQ:Egaliseur #b:Kayboard (clavier) PiN:Panning TM:Tremeia
CE:Chorus FB:Feedbacker L Limbteur PS:Pitciz Shifl VB:Vibrato
CL.Comprassour/Limitour Fi..Flanger Mad:Modulation P Bhifl:Pilch Shilt Vo:Vocal
DE:Da-asser Gate:Reverb Gato NE&:Suppresseur de bruit AV:Revert
OLY:Delay GAS:Simutateur dampli guit. OD/DS OvardrivelDistortion SG:Blow Gaar

Dans te 5E-70, différentes fréquences d'échantillonnage sont employées en fonction de 'algorithme

* Selon Ia fréquence d'échantillonnage, fa réponse en fréguences est la suivante :

Pour une fréquence d'échantillonnage de 48 kHz : 10 Hz & 22 kHz(+0/-3 dB)
Pour une fréquence d'échantillonnage de 32 kHz : 10 Hz & 15 kHz(+0/-3 dB
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Tableau des programmes Presets <Standard>

N°  Nom Algorithme
T Kb Multi1 Kb Multi

2 Kb Multi 2 Kb Multi

3 Kb Multi3 Kb Multi

4 Kb Multi 4 Kb Multi

5  Ring Mod 1 Kb Multi

6  Ring Mod 2 Kb Multi

7 Synth Lead Kb Multi

8  Rotary Fast Rotary Multi
9  Rotary Slow Rotary Multi
10 Rotary Drive Rotary Multi
11 Rhodes 1 Rhodes Multi
12 Rhodes 2 Rhodes Multi
13 A.Piano Rhodes Multi
14 Concert Hall Hall

15 laroe Hall Hall

17  Cathedral Hall

18  Mid Room Room 1

19 Live Room Room 1

20 Dead Room Room 2

21 Bright Room Room 2

22 Large Room Room 2

23 Rich Plate Plate

24 Vocal Plate Plate

25 St Mid Rev St Reverb

26 St Room Rev St Reverb

27 Vocal Echo Rev+Delay
28 Analog Echo Rev+Delay
29  Vocal Reverb Hall+Room
30 Normal Gate Gate Reverb
31 Reverse Qate Gate Reverb
32 Panning Gate Gate Reverb
33 Ambience 1 Ambience
34 Ambience 2 Ambience
35 Short Delay Simple Delay
36  Medium Delay Simple Delay
37 Long Delay Mono Delay
38 Analog Delay Mono Delay
39 Tape Echo Mod Delay
40  Pan Delay Stereo Delay
41  Tap Delay 1 20Tap Delay
42 Tap Delay 2 20Tap Delay
43 Light Chorus St Chorus

44  Space-D St Chorus

45 Analog CE Band Chorus
46  2Band Chorus Band Chorus
47 Ensemble Wave Chorus
48  8stage CE Super Chorus
49 16stage CE Super Chorus
50 12voice PS Pitch Shift

N° Nom Algorithme
51  Arpeggio Pitch Shift
52 -oct Reverse Pitch Shift
53 Diminish Pitch Shift
54 St Detune St P Shift

55 40stage PH St Phaser

56 Bi-Phase 20 St Phaser

57 Vintage PH St Phaser

58 Step Phaser St Phaser

59 Flanger St Flanger
60 Step Flanger St Flanger
61 Gate Flanger St Flanger
62 Pan Flanger St Flanger
63 Vintage VC Vocoder 1
64 Vocoder Gt Vocoder 1
65 Vocoder 21 Vocoder 2
67 Harmony Vo Multi

68 Radio Voice Vo Multi

69 Robot Voice Vo Multi

70  Quiet!(60Hz) Hum Canceler
71 Quiet!{50Hz) Hum Canceler
72 Vo Canceler Vo Canceler
73 Key Change+2 Vo Canceler
74  KRey Change-2 Vo Canceler
75 Sampler Sampler 1
76 Reverse 5P Sampler 2
77  Repeat Play Repeat Play
78 Reverse Play Repeat Play
79  2ch Mixer 2ch Mixer
80 Hall+Room Hail+Room
81 Rev+Delay Rev+Delay
82 Rev+Chorus Rev+Chorus
83 Rev+P Shift Rev+P Shift
84 Rev+Gate Rev+Gate
85 Delay+Chorus Delay+Chorus
86 Metal Drive Gt Muhti 1
87 Gtlead 1 Gt Multi 1
88 Gt Cutting Gt Muiti 1
89 Cosmic Pan Gt Multi 1
90 Ctlead?2 Gt Multi 2
91 Gt Clean Gt Multi 2
92 Octave Drive Gt Multi 2
93 Delay Drive Gt Multi 3
94 (lean+Dist Gt Multi 4
95 Bass Solo Bass Multi
96 Bass Drive Bass Multi
97 Gt Synth 1 Guitar Synth
98 Gt Synth 2 Guitar Synth
99 Bass Synth 1 Bass Synth
100 Bass Synth 2 Bass Synth




Tableau des programmes Presets «Guitares

<pour mixers

<pour ampli guitare>

N° Nom Algorithme N°  Nom Algorithme
1 Heavy Metal Gt Multi 1 57 Heavy Metal Gt Multi 1

2 Deep Chorus Gt Multi 2 52  Deep Chorus Gt Multi 2

3 Bell Guitar Kb Multi 53  Bell Guitar Kb Muiti

4 Overdub Echo Gt Multi 3 54 Overdub Echo Gt Multi 3

5  5th Drive Gt Multi 2 55 5th Drive Gt Multi 2

6  Vintage OD-1 Gt Multi 1 56 Vintage OD-i Gt Multi 1

7  Poundcake Gt Multi 4 57 Poundcake Gt Multi 4

8  Space Phase Gt Multi 1 58 Space Phase Gt Multi 1

9  Mellow Drive Gt Multi 1 59 Mellow Drive Gt Multi 1
10 Panning Wah Gt Multi 1 60 Panning Wah Gt Multi 1
11 Tube Stack Gt Multi 2 61  Tube Stack Gt Muiti 2
12 Vibrato Gt Gt Multi 1 62 Vibrato Gt Gt Multi 1
13 Reverse PS Gt Multi 2 63 Reverse PS Gt Multi 2
14 Fuzz Gt Multi 1 64 Fuzz Gt Multi 1
15 Gt Synth? Gt Multi 1 65 Gt Synth? Gt Multi 1
16 '70s Rock Gt Multi 2 66 ‘70s Rock Gt Multi 2
17 Tube Crunch Gt Multi 1 67 Tube Crunch Gt Multi 1
18  Sitar Gt Multi 1 68  Sitar Gt Multi 1
19  Metal Flange Gt Multi 1 69 Metal Flange Gt Multi 1
20 Beat Delay Gt Multi 1 70  Beat Delay Gt Multi 1
21 Octave Drive Gt Multi 2 71 Octave Drive Gt Multi 2
22 Mellow Tone Gt Multi 1 72 Mellow Tone Gt Multi 1
23 CryCat Gt Multi 1 73 CryCat Gt Multi 1
24 Chorus Drive Gt Multi 1 74 Chorus Drive Gt Multi 1
25  Gate Drive Gt Multi 1 75  Gate Drive Gt Multi 1
26 '70s Fusion Gt Multi 1 76 '70s Fusion Gt Multi 1
27 Rockabiliy Gt Multi 2 77 Rockabilly Gt Multi 2
28  Slow Attack Gt Multi 1 78  Slow Attack Gt Multi 1
29 Jazz Tone Gt Multi 1 79  Jazz Tone Gt Multi 1
30 ’'60s Tremolo Gt Multi 1 80 ’60s Tremolo Gt Multi 1
31 Stereo Drive Gt Multi 3 81 Stereo Drive Gt Multi 3
32 Cutting Gt Muiti 1 82 Cutting Gt Multi 1
33 Rotary EXP Rotary Multi 83 Rotary EXP Rotary Multi
34 Arming EXP Gt Multi 2 84  Arming EXP Gt Multi 2
35 CHl<w—>CH2 EXP Gt Multi 4 85 CHI<—>CH2 EXP Gt Multi 4
36 Wah Dist EXP Gt Multi 1 86 Wah Dist EXP Gt Multi 1
37 Feedback EXP Gt Multi 2 87 Feedback EXP Gt Multi 2
38 Funk Wah EXP Gt Multi 1 88 Funk Wah EXP Gt Multi 1
39  E.Acoustic 1 Gt Multi 1 89 E.Acoustic 1 Gt Multi 1
40 E.Acoustic 2 Gt Multi 1 90 E.Acoustic 2 Gt Multi 1
41 Synth Horn Guitar Synth 91  Synth Horn Guitar Synth
42 Synth Lead Guitar Synth 92  Synth Lead Guitar Synth
43  Fantasy Bell Guitar Synth 93 Fantasy Bell Guitar Synth
44 Monster Cry Guitar Synth 94  Monster Cry Guitar Synth
45  Synth+Guitar Guitar Synth 95  Synth+Cuitar Guitar Synth
46  Slap Bass Bass Multi 96  Slap Bass Bass Multi
47  Mellow Bass Bass Multi 97 Mellow Bass Bass Multi
48 Metal Bass Bass Multi 98 Metal Bass Bass Multi
49  Synth Bass 1 Bass Synth 99  Synth Bass 1 Bass Synth
50 Synth Bass 2 Bass Synth 100 Synth Bass 2 Bass Synth
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No. NOM/Algorithme No. NOM/Algorithme No. NOM/Algorithme
1 51 101 Hali
2 52 102 Room 1
3 53 103 | Room 2
4 54 104 Plate
5 55 105 Stereo Reverb
B 56 106 Gate Reverb
7 57 107 Ambience
8 58 108 Simple Delay
9 59 109 Mono Delay
10 60 110 Modulation Delay
11 81 111 Stereo Delay
12 682 112 20Tap Delay
13 83 113 Stereo Chorus
. s 114 Rand Chann
15 | 0 AR VYUVG el
16 66 116 Super Chorlis
17 67 117 Pitch Shift
18 68 118 Stereo Pitch Shift
19 69 119 Stereo Phaser
20 70 120 Stereo Flanger
21 71 121 Vocoder 1
22 72 122 Vocoder 2
23 73 123 Keyboard Multi
24 74 124 Rotary Multi
25 75 125 Rhodes Multi
26 76 126 Guitar Multi 1
27 77 127 Guitar Multi 2
28 78 128 Guitar Multi 3
29 79 129 Guitar Multi 4
30 80 130 Bass Muiti
31 81 131 Vocal Muiti
32 82 132 Guitar Synth
33 83 133 Bass Synth
34 84 134 2ch Mixer
35 85 135 Hum Canceler
36 86 136 Vocal Canceler
37 87 137 Sampler 1
38 88 138 Sampler 2
39 89 139 Repeat Play
40 ad 140 Hali+Room
41 91 141 Reverb+Delay
42 a2 142 Reverb+Chorus
43 93 143 Heverb+Pitch Shift
44 94 144 Reverb+Gate
45 95 145 Detay+Chorus
46 96
47 97
48 98
49 a9
50 160




N°/Nom du patch N°/Nom du patch N°/Nom du patch

i 46

2 47

3 48

4 49

5 50

6 51

7 52

8 53

9 54

10 55 100
11 56 101
12 57 102
13 58 103
14 59 104
15 60 105
16 61 106
17 62 107
18 63 108
19 64 109
20 85 110
21 66 111
22 67 12
23 68 113
24 69 114
25 70 115
26 71 116
27 72 117
28 73 118
29 74 119
30 75 120
31 76 121
32 77 122
33 78 123
34 79 124
35 80 125
36 81 126
37 82 127
38 83 128
39 84
40 85
41 86
42 87
43 88
44 89
45 30
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