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[ Initialisation du systéme

[nterrupteur

d'alimentation
<

18

Reproduction manuelle

Dans n‘importe quel mode sauf fe réglage
du niveau {le rythme étant reproduit}

]Touche

d'instrument i ou

[Touche
Wﬂstrumem
d’accent —

{Pour ajouter un accent)}

204

‘Réglage du mode

Le rythme étant arrété

MODE | -

Repraduction d'un morceau
i Reproduction d’un modséle
Ecriture d'un morceau
I ‘Ecriture par étape
i TEcriture en temps réel

{

Réglage du niveau d'instrument/d‘accent

]

_. |Touche ( ] . i
dinstrument | ou gTouche d accentJ

Accent dont le
niveau doit étre |24
réglé

o [

Sélectionner
Vinstrument

Réglage du tempo

Sélection d’un morceau

Dans n‘importe gquel mode sauf 1"écriture
par étape ou l'entrée de déclencheur

TEMPO < ou | > |
S

25

Dans le mode de reproduction de
morceau {le rythme étant arrété)
27

| Touches l1—8)

; numériques}

Dans n'importe guel mode sauf ta
reproduction de morceau

Touche
r\umﬂnquel [(11-88)

fo——
ETouche |
|numérique|

Démarrage, arrét et reprise-démarrage

Démarrage -~ Arréte-e-o Reprise-démarrage

[ H
LSTART—{ LSTOP;’CONT } ‘LSTOP ‘CONT j‘
j

22

Effacement d’un mods e (2

Dans le mode d'écriture de morceau Dans le mode d'écriture en temps réel
(fe rythme étant arrété) {te rythme
stant ACC/ENTER ,
ACC/ENTER 35, reproduit) | SHIFT [_h_..__‘__j 54
LHWT \—————:ﬁ] * Les sons de rythmes de toutes les étaoes sont »
effacés, les uns apres les autres, en appuyant
sur ia touche d'introduction, i
Effacement d’un modéle {1) Sélection du nombre d’étapes {12 ou 16 étapes)
Dans ie mode d'écriture par étape ou Dans le mode d’écriture par étape ou
d'écriture en temps réel ({le rythme étant d’écriture en temps réel (ie rythme étant
arrété) 45 arrété) |
, 48
5 | |ACC.ENTER | 6 ||ACC/ENTER ;
| SHIFT 82 LSHIFT ‘
L
1

ans le mode de reproduction de morceau.
1. Sélectionner un morceau

Touche
Inumérique (1-8)

2. Reproduire ie morceau
a. A partir de la premiére mesure

START

b. A partir du milieu du morceau

1} Sélectionner fa mesure
Dans n'importe quel mode sauf le
réglage de tempo/niveau (le rythme

ftant arréte)
- [
STOP/CONT

2) Reprisedémarrage

27

Dans le mode de reproductnon de morceau
{le rythme étant arrété)

ACC/ENTER
SHIFT

Oans le mode de reproduction de modéle
{le rythme étant arrété ou reproduit)

1. Sélectionner un modéle.

Touche mj
nurmérique {numérique | (11-88)

Chaine de morceaux

Dans ie mode de reproduction de morceau
{le rythme étant arrété)

. ACC/ENTER
SHIFT

* { e morceau 1 ne peut pas étre reglé.
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2. Démarrer e rythme.

Dans le mode d’écriture de morceau

1. Effacer les données précédemment
écrites dans ie morceau sélectionné,

Le rythme étant arrété

ACC/ENTER
SHIFT

START

3. Séiectionner un modéle.

{Touche {Touche
i numérique| |numérique (11-88)
(numeérique | | umerique |

2. Démarrer le rythme (si un controle est désiré).

4, Ecrire le modéle,

ACC/ENTER

5. Répéter les opérations 3 et 4.

6. Arréter le rythme (s'il était controlé).

STOP/CONT

D

Dans le mode d’écriture de morceau.

1. Sélectionner la mesure qui contient le
modéle incorrect.
Dans n’importe quel mode sauf le réglage
de tempo/niveau (le rythme étant arrété),

[«] e

2. Sélectionner le modéle correct.

38

{Touche Touche {11—88)
«‘numérique inumeérique|

3. Mettre en mémoire le modéle correct.

ACC/ENTER

* L'opération 3 peut étre effectuée méme
torsque e rythme est reproduit.

e g <

s g =
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Dans e mode d'écriture de morceau

1. Sélectionner la mesure a supprimer.
Dans n’importe quel mode sauf le réglage

2. La supprimer.

Le rythme étant arrété,

ACC/ENTER
Fsm;r

]

de tempo/niveau (le rythme étant arrété).

Dans le mode d'écriture de morceau

1. Sélectionner la mesure 4 insérer.
Dans n'importe quel mode sauf le réglage
de tempo/niveau (le rythme étant arrété).

ou

40 2. L'insérer, 42

Le rythme étant arrété.

Sélectionner le |
lrmodéle | insérej ECC“ ENTEFJ
SHIFT | .

Dans le mode d’écriture par étape
1. Sélectionner un numéro de modele
adresse)

[Touche Touche
numenque ,numerlque (51'88)
2. Effacer ies données précédemment
écrites.

ACC/ENTER
SHIFT

3. Régler le nombre d'étapes (16 ou 12).

& ACC/ENTER
SHIFT

4, Sélectionner la voix de rythme ou i'accent a

écrire.
\Touche /
ld'instrument Y ITouche d‘accenL
5. Ecrire ou effacer les données.
a. Ecriture de données b. Effacement de

donnée
1 44
FTOP;’CONT

]
6. Répéter les opérations 4 et 5.
7. Siune erreur est faite, déplauer te point
chgnotant sur {'étape erronée et la corriger.
Dans n'importe quel mode sauf le réglage de niveau.

Bkin

S

— Etape 5

Dans le mode d‘écriture en temps reel

1. Sélectionner un numéro de modéie
{adresse}.

TOUChE Touche
numenque numeérique| (51-88)

2. Eftfacer les données précédemmeant
écrites.

Le rythme étant arrété

ACC/ENTER
SHIFT

3. Régler le nombre d'étapes {16 ou 12).

E ACC/ENTER
SHIFT

4, Démarrer le rythme. START

5. Ecrire en temps réel une voix de rythme ou un accent.

Touche !
d’ins(rumenr\ ou | Touche d‘acceni]

6. Siune erreur est faite, effacer toutes les étapes
de Ia voix de rythme concernée.
Le rythme étant reproduit 51

ACC/ENTER
SHIFT

* {_es sons de rythmes dans toutas les étapss sont
affacés, les uns aprés tes autres, pendant que fa

towche d'introduction est enfoncée.
STOP/CONT

7. Arréter le rythme.

Dans te mode d’écriture par étape ou

d‘écriture en temps réel.

1. Sélectionner I'adresse {modéle de
destination} pour le modéle copié
(modéle de source).

Tuuche Touche
2. Copier le modéle de source.

Le rythme étant arrété

Sélectionner le
[] modéle de source. ([ACC /ENTER

SHIFT

ACC/ENTER
H

Entrée de décléncheur

 [reproduction d’i

Dans le mode de reproduction de morceau

1. Pour passer dans le mode d’entrée de
déclencheur ou pour en sortir.

2. Pour réinitialiser le morceau sur la
premiére mesure,

Entrée de déclencheur;
reproduction d’Un-modéle)

Dans le mode de reproduction de modele
1. Sélectionner un modeéle.

{Touche [ Touche
{numérique ‘numérique (1188

2. Pour passer dans le mode d’ entrée de
déclencheur ou pour en sortir.

ACC/ENTER
SHIFT
3. Changer les modeles.
START

MToucne |
ouche Touche
{aumeérique| [numérigue
s

64




Initialisation du systéme

»

Lors de fa premiére utilisation du
DR-220, ou si les données en
mémoire sont effacées par accident,
initialiser le systéme du DR-220
comme suit,

(D S'assurer que |'appareil est hors cir-

cuit.

@ Mettre V'appareil sous tension tout

en maintenant les touches d’avance
et de recul enfoncées,

(=] ]

Maintenir ces deux touches
enfoncées

&

POWER OC ING-E-6 USE  ——TRIG—
Jsa iRt @5‘«% W ous

Mise sous
tension {ON)

#

*

L'affichage indique "220” puis
YINT,

INSTROWENT

T INSTRUMENT

>

L'initialisation est terminée en envi-
ron guatre secondes et l'affichage
revient 3 'indication normale.

STEP 1172]3[4]516]7]8]9 poiifz[apalis

PATTERNT leje] laal Tale  Taje] [&] [o

SONG MEAS PATTERN INSTRUMEN'
! NI R
' A B AT

[MODE] SONG PLAY ‘}

*

* Le numéro de modéle (PATTERN) 42
est indiqué sur le DR-220E.

Les valeurs par défaut du DR-220
sont alors les suivantes:

Tempo: 120
Niveau de voix: 3

Niveau d’accent: 3

*

Les données de démonstration sont
copiées dans ia mémoire (numéros
de morceaux 1 et 2) et fes modéles
préréglés 11 & 48 sont copiés dans
les numéros de modéles 51 a 88.
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Alimentation

Installation

AN

e DR-220 peut étre alimenté par
piles ou par un adaptateur CA. S'il
est utilisé sur piles, celles-ci doivent
étre remplacées périodiquement.’

B T e e e e N e e e e e e T W N e e Ve e

Nettoyage

L‘utilisation du DR-220 prés d'un
éclairage au néon ou d'une lampe
fluorescente peut provoquer des
interférences parasites. Changer,
dans ce cas, I'orientation ou la posi-
tion du DR-220.

Eviter d'utiliser le DR-220 dans un
environnement extrémement chaud,
froid, humide, ou a un endroit ol
il peut étre affecté par les rayons
directs du soleil ou de la poussiére,

MWMNVW\W .W

LCD (affichage a cristaux liquides)

e e e e e e N e e e e e e e e L

Utiliser un chiffon doux et ne
nettoyer le DR-220  qu’avec un
détergent doux. Ne pas utiliser de
solvants, comme des diluants pour
peinture,

Regarder la fenétre d’affichage de-
puis I'angle correct.

Faire attention 3 ne pas endomma-
ger la fenétre.




ALIMENTATION

Comment installer les piles

VTN

(D S’assurer que |'appareil est hors cir-
cuit,

( POWER DC IN&-G-O USE  ——TRIG——
OFF ON 9V PSA IN ouT

o 90 ©

H

\J

@ Retirer le couvercle du boitier des
piles en le faisant glisser.

(@ Placer les piles fournies dans le
boitier en respectant les polarités
indiquées dans le boTtier.

@ Remettre le couvercle en place,




Connexion
B T e o e T N e e W W W W Y . O )

Pour éviter une perte accidentelle
de données indispensables

e i e e e e e e e T e N e e Y

Toujours utiliser un adaptateur CA
BOSS PSA-120, 220 ou 240, en
fonction de la tension dans le pays.
{L’utilisation d'un autre adaptateur
peut provoquer des problémes).

Toujours mettre |"appareil hors cir-
cuit avant de brancher |'adaptateur
CA. La connexion de |'adaptateur
CA lorsque l'appareil est sous ten-
sion peut provoquer un fonctionne-
ment incorrect ou méme une panne,

Adaptateur CA
(Boss PSA-120, 220, 240)

I

l Vers prise

DR-220

F'OWE)F:i DC IN B0 USE

—
OFF §v PSA N ouT

(:) ONLY —

@ © Or—

Jack d’adaptateur CA

Le DR-220 posséde un systeme de
protection de la mémoire qui con-
serve les données que vous avez
écrites, méme lorsqu’il est mis hors
circuit. Ce systéme est entiérement
soutenu par I'alimentation des piles.
Pour éviter de perdre les données en
mémoire, toujours maintenir les
piles fermement connectées dans le
boitier méme lors de 'utilisation de
I’adaptateur CA.

Remplacer I'ensemble des piles une
fois par an, quel que soit leur degré
de décharge.

11
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Kl

Remplacement des piles

MN\/\MMWVWNVW\/W\MAA\MM

Utiliser 4 piles AA (UM-3),

Toujours mettre le DR-220 hors cir-
cuit et débrancher 'adaptateur CA
s'il est utilisé, avant de remplacer
les piles.

La mise sous tension de |'appareil
sans que les piles scient connectées
efface les données de rythme mises
en mémoire,

Si le remplacement des piles est ef-
fectué en moins de cing minutes,
les données mises en mémoire sont
toutes conservées,

Le remplacement des piles est
nécessaire dans les cas suivants

o e e e L W VW WV e

Toutes les 30 heures si des piles de
type ordinaire sont utilisées. (Cela
dépend du type de piles et de la
durée pendant laquelle le DR-220 a
été utilisé).

Sile LCD (affichage & cristaux liqui-
des) du DR-220 devient terne ou
vacille, ou si le son ou l'action de
I"appareil devient instable.

Autres remarques
A AN A A N A A AN NN NN N

Eviter de laisser connectées des piles
déchargées car un probléme peut se
produire du fait d’une fuite.

Lors de ['utilisation de l'alimenta-
tion sur piles, toujours placer 'inter-
rupteur d'alimentation sur arrét,

12
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Jack de sortie de déclencheur

Jack d‘entrée de déclencheur
Jack d’adaptateur CA
Interrupteur d’alimentation

=

|
L

(\ Om\Qj QDLﬁ
,_h__J

e

e ]

-

Touches numériques

Touche de Mode

Touche de tempo/niveau
P Jack de sortie

Touches d'avance/
de recul

Jack de casque

Affichage ~_|

N ;@n—?gﬁnzm

EIJE IR

== ==

Témoin de tempo
P Touche de démarrage -

Touche de sélection \ Touches d’instruments/d‘accent

. Touche d’arrét/reprise

Curseur de volume

Oss

OR-120€

= o] (i |
CEOE G e

!

— |
mfenieniusiy T e e |
@umiaﬂlﬂiw

| | i

S [l ]

J

[Affichage]

Affichage de tempo/
niveau/mesure

Modeéle de rythme \

Numéro de modeéle

\\- STEP 112 3j4a[sl67i8]9 19 1]12[131a]15]16
PATTERN (e @ ®[e]e8d e @ LAL LI

SONG [TEMPOMEASLEVEL *ATT;AN INSTRUMENT

D [ N ]

U P AN W T

No. de morceau 1 ’)_, oF 1 LI aEng dag \

LHREPEAT| DELETE, INSERT

copy TRIG IN—

Nom de ‘instrument

Répétition de morceau

MODE] SONG PLAY CHAK PATTERN PLAY
SONG WRITE SHP WRITE TAP WRITE
e

/

No. de tempo/niveau/mesure

14

Entrée de déclencheur

15




Jack de casque ———

Y connecter un
casque stéréo

* La sortie est
monaurale,

Casque

()
y 7
<

Amplificateur audio

'I:JO_‘ _________

OO0 OO0

16

Jack de sortie

Y connecter un
amplificateur de clavier,
un amplificateur de
guitare, un amplificateur
audio, etc,

Amplificateur de guitare,
amplificateur de clavier

Q00000 o

17




Le DR-220E est exactement identique
au DR-220A, sauf qu’il a des sons de
rythmes électroniques alors que le
DR-220A a des rythmes acoustiques.

® [nitialisation du systéme

* Lors de la premiére utilisation du
DR-220, ou si les donnédes en
mémoire sont effacées par accident,
initialiser le systéme du DR-220
comme suit.

(D S'assurer que l'appareil est hors cir-
cuit,

(@ Mettre |"appareil sous tension tout
en maintenant les touches d’avance
et de recul enfoncées,

Maintenir ces deux touches
enfoncées

&

POWER DC IN &GO USE ——TRIG——
OFF ON 8V PSA IN our
°"” © ©

Mise sous
tension {ON)

* L’affichage indique *'220" puis
“INT,

INSTRUMENT INSTRUMENT

T 't T
[ E{> I RTRY

*  L'initialisation est terminée en envi-
ron quatre secondes et |'affichage
revient a l'indication normale.

[ STEP T1]2]3l41516]7 89 o[n[12[ia[a[ish6]
[PATTERN] [e[e] [e[¢] [e[e] ele] (o] ||
SONG MEAS PATTERN | INSTRUMENT
/ il mm
{ / [ Y RN

MODE| SONG PLAY ‘l

Le numéro de modéle (PATTERN)
42 est indigqué sur le DR-220E.

*

* Les valeurs par défaut du DR-220
sont alors les suivantes:

Tempo: 120

Niveau de voix: 3

Niveau d’accent: 3

* Les données de démonstration sont
copiées dans la mémoire (numéros
de morceaux 1 et 2) et les modéles

préréglés 11 a 48 sont copiés dans
les numéros de modéles 51 & 88,

19




o 1. Reproduction d'un morceau

Le réglage par défaut du DR-220 est INSTRGMENT
celui du mode de reproduction de T
morceau. Un morceau est un ensem- N

ble complet de rythmes, composé de
modéles enchainés les uns aux autres

et des morceaux de démonstration @
sont écrits dans les numéros de mor-
ceaux 1 et 2.

Modeéle de rythme

STEP  [1]2[3]41516]7]8]9 [o[t[12[13[14[15]16}
PATTERN] (@[e] [e[#] e[e] [e[e] le] [e]

Avant de reproduire les morceaux de SQHG MEAS | PATTERN | INSTRUMENT
démonstration, essayer une variété de " ,’ ’-—"-7' H 1’1’
sons sur le DR-220 en le jouant ma- ST
nuellement. MODE| SONG PLAY

Grosse caisse

. . Numéro de modéle 43
a. Exécution manuelle Morceau 1 Numéro de mesure 1

(@ Connecter le DR-220 a la source
d’alimentation et a un amplifica-
teur ou & une console de mixage, () Régler le curseur de volume a la
comme indiqué a la page ""Conne- position centrale.
xions de base"".

@ Le mettre sous tension.

* e DR-220 se regle par défaut sur le

mode de reproduction de morceau, \

sannannniifl

i

* | 'affichage répond comme indigue
a droite. ==

@ Taper simplement sur toutes les
touches d’instruments.

LT MT HT cey
RiMm HCP CH OH
BD S0 RCY

20 21




Gl s s e
(SRR AR A

(2) S'assurer que le numéro de morceau

* Si la touche est frappée alors que la ITer que _
1 est indiqué sur |'affichage.

touche d‘accent est maintenue en-

foncée, le son créé est accentué, . o :
Si un numéro de morceau autre gque

1 est indigué, appuyer sur la touche

o lm [m {ccv } numerique 1,
ACC RiM HCP CH OH
e i | | S
SONG
En maintenant 80 so RCY
enfoncée { [ H I ,'
b. Morceau de démonstration ‘ ® Appuyer sur la touche de démar-
) , o : rage (START) pour démarrer la
Les morceaux échantillons stockes reproduction du morceau de dé-
dans la mémoire des numéros de mor- monstration.
ceaux 1 et 2 du DR-220 sont rappelés
par {'opération d'initialisation.

(D S’assurer que le DR-220 est dans le

mode de reproduction de morceau _
et non en opération. * Une pression sur la touche d'arrét/

reprise {STOP/CONTINUE) arréte
immédiatement le morceau et une
seconde pression permet de repren-
[HODE] SoNG PLaY dre la reproduction du morceau.

STOP/CONT O

f

& Commande de volume global

Pour changer le volume global, dépla-
cer le curseur de volume.

canann0affd

L

s
ik
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4 ® Contrdle du niveau du son d'un
i rythme individuel ou du niveau
d’accent global.

PROCEDURE

(D Appuyer sur la touche de niveau
(LEVEL).

* L'affichage indigue e volume de la
voix de rythme actuellement sélec-
tionnée.

&

LEVEL} PATTERN INSTRUMENT
ST

I Y Y

:

Niveau du son de grosse caisse

(@ Sélectionner la voix de rythme dont
le volume doit étre changé en utili-
sant la touche d’instrument appro-
priée. Pour changer le niveau d’ac-
cent global, appuyer sur la touche
d’accent,

* L’affichage indigque le nom de la
voix de rythme sélectionnée. Si la
touche d'accent a été enfoncée &
I"étape @ , "ACC” apparait sur
I’affichage.

(Par exemple) Hi-hat fermé

CH

&

LEVEL! PATTERN INSTRUMENT

b O N I

oy A T |

Niveau du son Hi-hat fermé

24

@ Appuyer sur la touche d‘avance
pour augmenter le niveau et sur la
touche de recul pour réduire le
niveau,

* Les niveaux 0 & 5 sont optionnels
a la fois pour le niveau de la voix
de rythme et de l'accent. A 0,
aucun son n'est entendu,

@ Appuyer sur la touche de niveau et
I"affichage revient & l'indication de
mesure.

® Changement du tempo d’un
morceau

(@ Appuyer sur la touche TEMPO.,

* L'affichage indique le tempo actuel-
lement utilisé.

TEMPO

= 2

@ Pour accélérer le tempo, appuyer
sur la touche d‘avance et pour ra-
lentir le tempo, appuyer sur la
touche de recul.

* Maintenir enfoncée la touche ap-
propriée  pour un changement
rapide.

[<][>]
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* Le tempo peut étre changé de 403
250 (temps par minute) dans les
résolutions suivantes.

40 a 90: une étape

90 4 130: deux étapes

130 a 190: quatre étapes

190 a 250: six étapes

® Appuyer sur la touche TEMPO et

'affichage revient & 'indication de
la mesure {(MEAS).

& Comment commencer la reproduc-
tion & partir du milieu d’un morceau

(D S’assurer que I"affichage indique la
mesure.

MEAS

* Lors du réglage du tempo ou du
niveau, ou s'il n'y a pas de données
de morceau en mémoire, I’affichage
n’'indigue pas le numéro de mesure.

26

@ Affecter, en utilisant la touche
d’avance ou de recul, le numéro de
la mesure de début 3 partir de
laquelle le morceau doit étre repro-
duit,

(Par exemple) Reproduction 3 partir de
la 25éme mesure,

Appuyer [e nombre de fois
necessaire sur la touche ou
la maintenir enfoncée.

* Toujours affecter un numéro de
mesure qui est situé avant la fin du
morceau.

® Appuyer sur la touche d'arrét/
reprise  (STOP/CONTINUE) pour
reproduire le morceau.

STOP/CONT O

» Toutes les fonctions expliguées
jusqu’ici s’'appliquent au morceau
programmé.  Sélectionner simple-
ment le morceau a reproduire avec
les touches numériques (1 & 8)
puis effectuer les mémes opéra-
tions.
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c. Répétition d’un morceau

Un morceau peut étre reproduit de
maniére répétée,

PROCEDURE

@ Mettre le DR-220 dans le mode de
reproduction de morceau, le rythme
étant arrété.

@ Tout en maintenant enfoncée la
touche de “sélection (SHIFT), ap-
puyer sur la touche numérique 4
puis sur la touche d'introduction
(ENTER).

* L'affichage répond par REPEAT,
indiquant que le DR-220 est main-
tenant dans le mode de répétition
de morceau,

=7 + <L_1 ndl >

. REPEAT
En maintenant
enfoncée

J

SONG

¢
{

REPEAT

® Appuyer sur la touche de démar-
rage (START) et le morceau sélec-
tionné est reproduit de maniére
répétée.

START @

@ Pour arréter la reproduction, ap-
puyer sur la touche d’arrét/reprise
(STOP/CONTINUE).

28

* Le mode de répétition de morceau
reste activé méme aprés avoir sélec-
tionné un autre morceau. Ce mode
est annulé en effectuant & nouveau
l'opération @ ou en mettant |'ap-
pareil hors circuit.

d. Chaine de morceaux

Deux morceaux adjacents peuvent étre
reproduits en séquence.

* Les morceaux 1 et 8 ne peuvent pas
étre enchainés,

Numeéro a réﬂgler Morceaux
purlachaine | enchainer

2 1-2

3 2-3

4 3—-4

5 4-5

6 5—6

7 6—-7

8 78

* Plus de deux morceaux ne peuvent
pas étre enchainés,
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PROCEDURE 2. Reproduction d'un modéle

@ Mettre le DR-220 dans le mode de
reproduction de morceau, le rythme

étant arréte. Le DR-220 contient 32 modéles de
rythmes préréglés différents (numéros
de modeles 11-—-48) qui sont préts
a étre immeédiatement utilisés. 32
modéles de rythmes supplémentaires
(51--88) peuvent étre programmés en
mémoire. Le mode de reproduction
de modeéle reproduit 'un de ces 64

® Tout en maintenant la touche de ] modeles de rythmes.
sélection (SHIFT) enfoncée, ap-
puyer sur la touche numérique 8

@ Utiliser la touche numérique appro-
priée pour sélectionner le numéro
le plus élevé des morceaux qui
doivent étre enchainés. (2 si les
morceaux 1 et 2 doivent étre en-
chainés).

. ‘ T R
puis sur la touche d‘introduction Ch';;rfcﬁg A
(ENTER). ‘ 112/314:5:6,7'8
. , Chiffre oo Lo b
* Laffichage répond par SONGPLAY de droite A A
CHAIN, indiquant que les deux : ‘
morceaux sont enchainés. 1 . L.
L_ . __ .. _1 Modeles préréglés It
5 (4 x 8 = 32 modéles) <

No. 11 ~ No. 48

Acc T \ e
+ < — > 3 * Les modéles préréglés sont|

En maintenant CHAIN ENTER rémanents, ils ne peuvent
< nc pas étre réécrits.
enfoncée 4 donc p t

5
MODE] SONG PLAY CHAIN }

Modeles programmables par

_6__4_ [“utilisateur
- (4 x 8 = 32 modéls)

* La chaine de morceaux est conser- _-_,1 | No.51~ No.88 -

vée jusgu’a ce que l'appareil est mis

hors circuit. ) . 8
* Pour annuler la chaine, sélectionner

le numéro le plus élevé des deux O] Appuyer, sur la touche MODE pour

morceaux de la chaine, puis effec- mettre |'appareil dans le mode de

tuer I'opération (3 . reproduction de modéle,

Appuyer le nombre de fois nécessaire o
[MODE[ PATTERN PLAY J

O Y
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@ Utiliser la touche numérigque appro- 3. Ecriture d’'un morceau
priée pour sélectionner le numéro
de modele a reproduire.

* L'affichage change au numéro de
modele sélectionné.

Une séquence compléte de modéles de
rythmes de mesures arrangées dans
n‘importe quel ordre peut étre réalisée,
dans le mode d'écriture de morceau,
pour former un morceau complet.

(Par exemple) Sélection du No. 28

PATTERN . D E I d
- xemple d'écriture
s = - P
Introduire fe
chiffre de Attente du chiffre . (DR-220A}
gauche .
de droite

— [ b -
PATTERN | f ! ' I 4{

> == Is ®48 T Fis
!nt.;?duire le - - F T T T —
SCSatZEde Le modéle 28 est 916 @43 @14 g
sélectionné L | ! l |
i i i T 1
@ Appuyer sur la touche de démar- B a6 Ry
rage (START) pour reproduire le ! ! ! ! o
rythme sélectionng.
(DR-220E)}
a2 2 SORN VRN
[ ! | | |

* Pour changer le tempo ou le volume ‘
du rythme reproduit, effectuer les ! s I I 1
opérations décrites pages 24 a 26.

9,41 1013 t 113 1 213
| ;
* Le modéle de rythme est reproduit — [ ' ' -
de maniere répétée jusqu’s ce que ‘ 1343 915 0915 16 15 [
la touche d’arrét/reprise (STOP/ F % } ,' —

CONTINUE) soit enfoncée.

STOP/CONT O

Le nombre dans le cercie O représente
un numéro de mesure.

* Il est possible de sélectionner un
autre modele de rythme méme pen-
dant la reproduction du rythme,
Le rythme en cours est reproduit
jusqu’a sa fin, puis le nouveau )
modele de rythme est reproduit. o

N
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a. Ecriture de base

@ Utiliser la touche MODE pour pas-
ser dans le mode de reproduction
de morceau.

Appuyer le nombre de
fois nécessaire

MODE| SONG PLAY 7

@ Utiliser les touches numériques (1 3
8) pour sélectionner le numéro de
morceau (adresse) ol le morceau
qui va étre créé doit 8tre écrit.

(Par exemple) Sélection du morceau 3

}
= 5
Introduire le
numeéro de
morceau 3

34

® Utiliser & nouveau la touche MODE
pour passer au mode d’écriture de
morceau,

Appuyer le nombre de
fois nécessaire

¢

MODE 1
SONG WRITE

* Si des données sont en mémoire
dans le numéro de morceau sélec-
tionné, les effacer comme suit,

@ Tout en maintenant la touche de
sélection (SHIFT) enclenchée, ap-
puyer sur la touche numérique 5,
puis sur la touche d’introduction
(ENTER).

CLEAR

ACC
(=R )

En maintenant
enfoncée
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® S’assurer que I'affichage indique
la mesure 1, puis appuyer sur la
touche de démarrage (START).

* Le modéle de rythme sélectionné
est reproduit de maniére répétée.

c>

Vérifier

* Pour changer le tempo ou le niveau
de reproduction du rythme, effec-
tuer les opérations décrites pages
24 3 26.

* Il est inutile d’appuyer sur la
touche de démarrage (START) si
vous ne voulez pas écouter le
rythme,

® Appuyer sur la touche numérique
appropriée pour sélectionner le
numéro de modéle nécessaire pour
la premiére mesure.

* Lorsqgue le modéle de rythme sélec-
tionné est mis en mémoire dans la
premiére mesure, la seconde mesure
suit.

Affecter le numéro de modale (43}
(pour fa premiére mesure de I'exemple)
de partition.

36

@ Appuyer sur la touche d’'introduc-
tion (ENTER),

* Le modéle de rythme sélectionné
est mis en mémoire et il passe a Ia
mesure suivante,

ACC -
[;J > )
ENTER _

Avancé
a la mesure
sufvante

Répéter les opérations ® et @) le
nombre de fois nécessaire jusqu’a ce
que la derniére mesure soit mise en
mémoire,

® Appuyer sur la touche d'arrét
(STOP) pour arréter le rythme,
(Lorsque la touche de démarrage
(START) n’a pas été enfoncée 3
I'opération ® , il est inutile d'ap-
puyer sur la touche d'arrét).

* 1l est alors possible de vérifier les
modeles de rythme mis en mémoire
€n passant en revue, en avance ou
en retour, les mesures en utilisant
les touches d’avance et de recul.

[« ] =]

» Jusqu'a 128 mesures de rythme
peuvent étre mises en mémoire dans
chague morceau.

* Lorsque V'affichage indique 129, il

est impossible de continuer & met-
tre en mémoire,
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b. Edition d’un morceau

1) Réécriture

Lorsqu’'un numéro de modéle incor-
rect est mis en mémoire, effectuer les
opérations sujvantes.

(DR-220A]

L(5);5 ® 33 ‘ ORI 1 ® 16
[ I | | ]

i

Modéle incorrect

(D S’assurer que le rythme est arrété
et que l'affichage indique un nu-
méro de mesure,

@ Utiliser la touche d’avance ou de
recul pour passer au numéro de
mesure a corriger.

(=] =]

Appuver le nombre de
fois nécessaire

&

MEAS PATTERN

-~

LA I Y e |

38

® Utiliser les touches numériques
pour sélectionner le numéro de
modele correct.

(Introduire le numéro de modéle
correct pour la 6&me mesure).

PATTERN

M - 3 > |43

@ Appuyer sur la touche d'introduc-
tion (ENTER) et le numéro de
modeéle correct remplace le numéro
erroné,

{Avancé a la mesure suivante)

ACC

ENTER

&

MEAS PATTERN
=t
TR

2) Suppression

Il est possible de supprimer un modéle
d‘un morceau.

(DR-220A)

L® 43 l @ 43 | 315 . @ 15 ,
i ! { i 1
® 5 ® 43 @D 16 ® 16
[ | | } |
[ I ] I o
® 16 a9 43 a4 (2 14
L | | I j
I I T I 1
. 314 | 14 | (3 44 x (s I l
[ I i | T
@ I Modéle incorrect
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() S’assurer que le rythme est arrété et
que l'affichage indique un numéro
de mesure.

(2 Utiliser la touche d’avance ou de
recul pour passer au numéro de
mesure a supprimer,

[« ][]

Appuyer le nombre
de fois nécessaire ou
avancer rapidement

&

MEAS PATTERN
TR
" B R

@ Tout en maintenant la touche de
sélection (SHIFT) enfoncée, ap-
puyer sur la touche numérique 1.

* L’affichage indique DELETE,

e 1 + [

. DELETE
En rmaintenant

enfoncée

MEAS

o

1

DELETE

40

@ Tout en maintenant encore la tou-
che de sélection (SHIFT) enfoncée,
appuyer sur la touche d’introduc-
tion (ENTER).

* |a mesure appelée est supprimée et
{"affichage DELETE disparait.

ACC
Sl -

En maintenant

enfoncée

MEAS PATTERN

i
[

L.e numéro de modeéle de la
15&rme mesure réapparait

3) Insertion

| est possible d’insérer un modéle dans
un morceau.

(DR-220A)

D43 @43 QIS t @15

&5  ® 16 1 @16 [ ® 16

! 1fUn modéle manque ‘
@43 (0 14 14 @4
: % ] ; |
G @I B
S
41
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(D S’assurer que le rythme est arrété et @ Tout en maintenant encore la tou-

que |'affichage indigue un numéro ; che de sélection (SHIFT) enfoncée,
4 de mesure. i appuyer sur la touche numérique
C appropriée pour sélectionner e
@ Utiliser la touche d‘avance ou de numeéro de modele a insérer.
recul pour passer a la mesure aprés
[aquglle’ un modéle de rythme doit Affecter le numéro de modéle (43} qui)
etre Insere. < manque dans |'exemple de partition.

| (= - @)
E] En maintenant REPEAT cor

Appuyer le nombre enfoncée
de fois nécessaire ou 4 @
avancer rapidement

@ PATTERN

|
MEAS PATTERN { .
I
U .1
® Tout en maintenant encore la tou-
che de sélection (SHIFT) enfoncée,
(® Tout en maintenant la touche de appuyer sur la touche d'introduc-
, . , i ENTER).
sélection (SHIFT) enfoncée, ap- , tion (EN )
puyer sur la touche numerique 2. * Le modéle de rythme sélectionné
. A est inséré et l|'affichage INSERT
* L | T. . A
L'affichage indique INSER disparait.
L SHIFT ] -+ Lz J =
En maintenant SERT + eNTER
enfoncee En maintenant
@ enfoncée
MEAS
”:.’ MEAS PATTERN
INSERT | "" "’5

{Avancé 3 la mesure suivante) T

Le numéro de modeéle de la
6éme mesure réapparait

42
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4. Ecriture d'un modéle

Nous allons apprendre ici & écrire un
modele de rythme. Un modéle est une
phrase d’une mesure et un grand nom-
bre de modéles (jusqu’a 32) peuvent
étre mis en mémoire. || y a deux
méthodes pour écrire des modéles:
a. L'écriture par étape, dans laquelle
une étape a la fois est introduite, sans
se soucier du tempo et, b. I'écriture en
temps réel, dans laquelle une touche
est utilisée pour écrire un rythme
synchronisé avec le clignotement, tous
les quarts de temps, du témoin de
tempo.

a. Ecriture par étape

1) Ecriture de base

> Exemple d'écriture par'étape

(DR-220A/E)

(Exemple de partition)
on—od L L] [
]

{
BDJK'D-{

L L4

50

(Tableau de rythmes)

23456 73 9 10 11 1213 14 15 16
CH

e e i o O B NN E AP,
8O @ttt

44

@ Utiliser la touche MODE pour
passer dans le mode d'écriture par
étape,

Appuyer le nombre de
fois nécessaire

MODE
STEP WRITE

@ Appuyer sur les touches numéri-
ques appropriées et sélectionner le
numéro de modéle (adresse) ol le
modele de rythme doit étre écrit.

* Les numéros de modeéles 11 a 48
sont préréglés et contiennent des
données rémanentes; ils ne peuvent
donc pas étre sélectionnés.

(Sélectionner 51, par exemple)

PATTERN

CI1 - 0O = |5

* §'Il v a des données en mémoire
dans le numéro de modéle sélec-
tionné, les effacer en effectuant
I"opération suivante (3.

@ Tout en maintenant la touche de
sélection (SHIFT) enfoncée, appu-
yer sur la touche numérique 5
et sur la touche d‘introduction
(ENTER).

ACC
o)+ (D~ [l

A CLEAR
En maintenant
enfoncée

45
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@ Appuvyer sur la touche d’instrument
{(ou d’accent) appropriée et sélec-
tionner fa voix de rythme (ou !'ac-
cent) a écrire.

* L'affichage indique la voix de
rythme (ou I"accent) sélectionnée.

(Par exemnple) Hi-hat fermé
| _INSTAUMENT |

T o [

® A l'aide de Ia partition et du ta-
bleau de rythmes donnés page 44,
appuyer sur la touche de démarrage
(START) pour une étape @ et ap-
Puyer sur la touche d’arrét (STOP)
pour une étape vide.

° — .
Aucune

marqgue  ———— STOR/CONT O

(Par exemple) Ecriture de toutes les
données du Hi-hat ferma

STEP 123456789101112131415
PATTERN 07 @[ [e] (o] (o le o o

f

Revient 4 1a premijére étape
et le point clignote

* En cas d'erreur, revenir a I'étape 3
corriger en utilisant |a touche de
recul, puis la rectifier.

46

® Répéter les opérations @ et B le

*

nombre de fois nécessaire pour
écrire tous les sons de rythme ou
les accents (CH (Hi-hat fermé), SD
{caisse claire) et BD (grosse caisse)
dans cet exemple).

Chaque fois que I"étape suivante est
atteinte, le témoin de tempo cli-
gnote et le son de I"étape pré-
cédente est entendu. (Si un accent
est écrit, le son prend cet accent).
En d’autres mots, le modéle de
rythme écrit peut étre contrdlé en
appuyant sur la touche d’avance,
(Pour régler le niveau du rythme,
effectuer les opérations décrites
page 24).

47
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2) Ecriture d’un triolet

(DR-220A/E)

(Exemple de partition)

—34 —3 ~3 5 —~3 —
o~ LI JT) JT]

Sy S S

—3 = — 3 -
w4 D) 4[]

(Tableau de rythmes)

123456789101!32

CH 9000009090099
SD e
8D H‘H_H-O—-}——H—H

@ Effectuer les opérations M a @) de
la section précédente “1) Ecriture
de base”’.

® Tout en maintenant |z touche de
sélection (SHIFT) enfoncée, appu-
Yer sur la touche numérique 6,
puis sur la touche d’introduction
{ENTER),

* L’indication des étapes de |'affi-
chage change 4 12 étapes. (1—12).

=+ (- [R])
12716 ENTER

En maintenant

enfoncée

|__STEP [1[2]3T4T5T6]7 B e [ro[iT[f R

L

S’éteint

48

* Une répétition de I'opération @ ra-
mene a l'indication des 16 étapes.

@ Effectuer les opérations @ a @ de
la section précédente /1) Ecriture
de base”,

[Voix de rythme]

Les voix de rythme du DR-220A et du
DR-220E.

DR-220A
[1] Grosse caisse (BD)
[2] Caisse claire (SD)

[3] Hi-hat fermé (CH)
Hi-hat ouvert (OH)

[4] Rim Shot (RIM)
Applaudissements (HCP)

[5] Tom haut (HT)
Tom médium (MT)
Tom bas (LT)

[6] Cymbale Crash (CCY)
Cymbale Ride (RCY)

49
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DR-220E
[1] Grosse caisse électronique (BD)
[2] Caisse claire électronique (SD)

[3] Hi-hat ferms (CH)
Hi-hat ouvert (OH)

[4] Clochette (CB)
Bruit de coup {SLP)

[5] Tom haut électronique (HT)
Tom médium électronique (MT)
Tom bas électronique (LT)

[6] Cymbale chinoise (CHY)
Cup (CUP)

Les voix dans le méme groupe ne

peuvent pas résonner en méme
temps.

50

b. Ecriture en temps réel

@ Utiliser la touche MODE pour pas-
ser dans le mode d‘écriture en temps
réel,

Appuyer le nombre de
fois nécessaire

E@Q’E‘I TAP WRIT:J

@ Appuyer sur les touches numéri-
ques approprides pour sélectionner
le numéro de modéle ol le modéle
de rythme doit étre écrit.

* Comme dans le mode d’écriture par

étape, les numéros de modéles de
11 a 48 ne peuvent pas étre utilisés.
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* Sl y a des données en mémoire
dans le numéro de modéle sélec-

tionné, les effacer en effectuant -

I"opération suivante () .

® Tout en Maintenant la touche de
sélection (SHIFT) enfoncée, appu-
ver sur la touche numérique 5
puis sur {a touche d'introduction
(ENTER).

=+ () [

. CLEAR
En maintenant
enfoncée

@ Appuyer sur la touche TEMPQO,

TEMPO

® Utiliser la touche d’avance ou de
recul pour régler le tempo désiré.

(=] =]

©® Appuyer de nouveau sur la touche
TEMPO pour revenir au mode d‘s-
criture en temps réel.

52

@ Appuyer sur la touche de démar-
rage (START).

* Le témoin de tempo clignote alors

tous les quarts de temps. {Le cligno-
tement du premier temps de la
mestre est plus lumineux que celui
des autres temps).

START ®

JoJ)

N N N N s
g O e G S e

TN SN SN 70N

Taper sur la touche d’instrument
(d'accent) en synchronisation avec
le  clignotement du témoin de
tempo.

LT MT HT ojer 4

Rim | HCP CH OH

80 SD RCY ACC
ENTER

* Les voix de rythme appartenant au
méme groupe (voir pages 49, 50
"Voix de rythme") ne peuvent pas
étre écrites en méme temps dans |a
méme étape. En d'autres mots, la
Voix précédemment écrite est effa-
cée, la nouvelle voix prenant sa
place. Par exemple, ['écriture de
Hi-hat fermé sur Hi-hat ouvert
efface  automatiquement Hi-hat
ouvert, Hi-hat fermé le remplacant,

53
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* Si une erreur est faite pendant 1’
criture en temps réel, le rythm
étent en cours, maintenir enfoncées
la touche de sélection (SHIFT) et Ia
touche numérique 5 et, sans les
relacher, appuyer sur la touche d'in-
troduction (ENTER) jusqu’a ce que
toute la voix (ou I’accent) écrit soit
effacée. Pour ne pas effacer toute la
voix (ou l'accent), appuyer sur la
touche d’introduction et la relacher
en synchronisation, de sorte gue les
étapes désirées sojent effacées. Il est
possible de n'effacer qu’une seule
étape de données. (L’affichage indi-
que la voix de rythme ou I'accent
de la derniére touche frappée).

(Mode de reproduction)

CLEAR

acc |
+ (3~ [l

En maintenant
enfoncée

| STEP [1]2]3[4[5]8]7 {89 o[11[12[13[1a[15]18]
(PATTERNE E T F T FF T Jejejejeele]e]

L

Pendant que la touche
d'introduction est enfancée,
les données des étapes sont
effacées les unes aprés les
autres,

* Siles opérations ci-dessus sont effec-
tuges lorsque le rythme est arrété,
tout le modéle de rythme est effacé
(= effet d’effacement normal d'un
modéle),

@ Lorsque toutes les données néces-
saires ont été écrites, appuyer sur
la  touche d'arrét (STOP) pour
arréter le rythme.

STOP/CONT O
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* Pour continuer 3 écrire d'autres
modeles en temps réel, sélectionner
un nouveau numéro de modele au
lieu d"appuyer sur la touche d'arrét,

* Pour écrire un triolet, aprés |'opéra-
tion ® , maintenir la touche de
sélection (SHIFT) enfoncée et ap-
puyer sur la touche numérique 6
puis sur la touche d'introduction
(ENTER). (Comme dans le mode
d’écriture par étape).

ACC
(- )

R 12/16
En maintenant
enfoncée

* Pour changer le volume du rythme,
effectuer les opérations décrites
page 24,

> S'il est difficile de frapper les tou-
ches en synchronisation avec le
témoin de tempo, avant de com-
mencer |"écriture en temps réel, le
modeéle suivant peut &tre écrit dans
le mode d'écriture par étape. Il ser-
vira de métronome.

1234 586 7 8 9 1011121314155

¢ v
L .
L .
.

RIM

* {Sélectionner CB sur le DR-220E)
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c. Copie d'un modeéle de rythme
Un modéle de rythme peut étre copié
d'une adresse de mémoire sur une
autre. Aprés la copie, le modéle reste
dans son adresse d’origine et apparait
également dans sa nouvelle adresse.

Cette fonction de copie est utile lors-
que le modéle de rythme désiré est
similaire a un modele existant. Au lieu
de créer le modéle & partir de rien, le
modéle existant peut étre copié et
édité. Un travail considérable peut
ainsi étre évité,

(Par exemple)

D) 1{ :‘ ! J
SY N S

Modeéle de base

o —dddJ LI

SR G N S
w 4t J] 1}
w 4 JJ L]
8D J ﬁéj‘/;b

Variation 2
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@ Utiliser la touche MODE pour pas-
ser dans le mode d'écriture par
étape ou en temps réel.

@ Utiliser les touches numériques pour
affecter le numéro de modéle (nou-
velle adresse) ol le modedle de
rythme existant doit étre copié.

(Sélectionner 61 par exemple)

PATTYERN
1 — = |5/

® Tout en maintenant la touche de
sélection (SHIFT) enfoncée, ap-
puyer sur la touche numérique 3.

* L’affichage indique COPY.,

o] + (o]

N COPY
En maintenant

enfoncée

FATTERN |
=
U |

cory

¥
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@ Tout en maintenant encore la tou-
che de selection (SHIFT) enfoncée,
sélectionner le numéro de modéle
existant (modéle de source) a
copier. (Un modele préréglé peut
également &tre sélectionné).

* (Sélectionner 51 par exemple)

+<—+[Il>

En maintenant
enfoncée j
PATTERN

ol

~f

COPY

(® Tout en maintenant encore la tou-
che de sélection (SHIFT) enfoncée,
appuyer sur la touche d’introduc-
tion (ENTER).

* Le modele sélectionné est copié dans
le numéro de modéle. COPY dis-
parait de |'affichage et le numéro
de modéle de la nouvelle adresse est
indiqué.

- AC
Com ] + [

ENTER
En maintenant

enfoncée

PATTERN
=
|

Réinitialiser au
premier numéro
de modéle

© Editer le modéle copié, soit avec
V'écriture par étape, soit avec |'écri-
ture en temps réel, pour lui donner
la forme voulue.
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5. Entrée/sortie de déclencheur

Le DR-220 posséde des fonctions d'en-
tree et de sortie de déclencheur qui
étendent la variation de 'exécution.

a. Sortie de déclencheur
(Trigger Out)

Le DR-220A peut envoyer le signal de
déclenchement avec la synchronisation
du Rim Shot et le DR-220E avec la
synchronisation de la clochette.

Approx.
il |e—8ms—|

————— E Y

Forme d‘onde de sortie de
déclencheur {TRIG OQUT)
RV (CB)

* Le DR-220 envoie toujours le signal
de déclenchement lorsgu’il est dans
le mode de reproduction. {Le signal
de déclenchement n’est pas envoysé
en jouant manuellement des instru-
ments Rim Shot ou clochette).
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b. Entrée de déclencheur

(Trigger In)

Le DR-220 peut étre réglé sur le mode
d'entrée de déclencheur. Dans le mode
d’entrée de déclencheur, le signal de
déclenchement externe contrdle les
étapes. (Chague fois que le signal d'en-
trée de déclencheur est alimenté, une
étape du modéle de rythme est repro-
duite).

@ Utiliser la touche MODE pour pas-

ser dans le mode de reproduction
de morceau {ou de reproduction
de modéle).

Appuyer le nombre de
fois nécessaire

MODE| SONG PLAY ]

ou

<MODE PATTERN PLAY })

@ Tout en maintenant la touche de

*

+<—>“°° >

En maintenant

enfoncée @

sélection (SHIFT) enfoncée, appu-
yer sur la touche numérique 7
puis sur la touche d'introduction
(ENTER).

L’affichage indique TRIG IN.

TRIG IN ENTER

INSTRUMENT

7Tl

414
TRIG IN
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Lorsqu’aucune donnée n’est en
mémoire dans le numéro de mor-
ceau sélectionné, la fonction d’en-
trée de déclencheur ne peut pas
étre utilisée. (Dans le mode repro-
duction de morceau).

Pour annuler le mode d’entrée de
déclencheur, répéter |'opération ().

Pendant le mode de reproduction
de morceau, le morceau sélectionné
est reproduit de maniére répétée
par le signal de déclenchement ali-
menté, que la fonction de répéti-
tion de morceau soit activée ou
désactivée.

Pour revenir au début du morceau
{ou du modeéle) au milieu de la re-
production, appuyer simplement sur
la touche de démarrage {START).
Une pression sur la touche de re-
prise (CONTINUE) raméne a la
premiére étape de la mesure (ou du
modéle) en cours de reproduction.

Dans le mode de reproduction de
morceau, il est impossible de dé-
placer les mesures ou de changer
les numéros de morceaux. Cepen-
dant, dans le mode de reproduction
de modéle, la réinitialisation et la
reproduction a partir de la premiére
étape du modéle sélectionné sont
possibles. Appuyer simplement sur
les touches numériques appropriées
pour sélectionner le modele, puis
appuyer sur la touche de démarrage
(START).
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%j§ c. Exemples

1) Synchronisation

Le DR-220 peut étre synchronisé avec
une machine de rythme qui est équi-
pée d'une entrée de déclencheur ou
d'une sortie de déclencheur. {Deux
DR-220s, DR-220 avec DR-110, par

exemple).

> Exemple de synchronisation:
synchronisation d'un DR-220E

avec un DR-220A

) Monter les appareils comme indiqué

Y

TRIG IN

QUTPUT

= —
o 00000 Q

Amplificateur
audio

et
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OR-220E

ci-dessous.
g TRIG OUT
ouUTPUT
DR-220A
l//II/ —————————————— 'T
|
B r Y
. 0000 Qoo000 OO
wid 0000
; O0Q0
o000 ﬂﬁ

Amplificateur de
guitare
Amplificateur de
clavier
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@ Régler le DR-220A dans e mode
d'écriture par étape ou en temps
réel et sélectionner le modale de
rythme sur lequel il doit étre
synchronisé.

® Ecrire le modéle Rim Shot suivant
sur le modéle de rythme sélectionné.

IZ3456789IOH[2|3!4I515
RIM

@ Régler & zéro le niveau du Rim
Shot.

® Régler le DR-220A dans le mode de
reproduction de modéle.

© Régler le DR-220E dans Je mode de
reproduction de modéle et sélec-
tionner le modéle 3 synchroniser
sur celui du DR-220A.

@D Régler le DR-220E dans le mode
d'entrée de déclencheur.

® Appuyer sur la touche de démar-
rage (START) du DR-220A et les
deux appareils commencent |a
reproduction.

* Régler le tempo du rythme sur le
DR-220A.
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2) Extension des voix de rythme

Ecrire des modéles de rythme comme
ceux qui suivent sur le DR-220A st le
DR-220E et les reproduire comme
expliqué dans la section précédente 1).
Les voix de rythme du DR-220E sont,
de cette maniére, reproduites en
synchronisation avec le Rim Shot,

(DR-220A)

123456789H)H?2l3541526
kS S
LI

RIM o bt

i T

L=

(DR-220E)

SLp

(Le bruit de CoUp est reproduit sur la
synchronisation du Rim Shot)

Pour une extension supplémentaire des
Vaix, connecter un appareil de la série
“Dr. Pad” comme un DRP-1, Il ou 111
qui-posséde six sons de rythme,
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3) Reproduction avec un bloc de

rythme

En connectant le jack de sortie de
déclencheur d’un bloc de rythme
comme le BP-1 3 I"entrée de déclen-
cheur du DR-220, les voix de rythme
du DR-220 peuvent étre reproduites
en utilisant le bloc de rythme.

* 1l est nécessaire, dans le cas cj-
dessus, d’écrire les voix a reproduire
dans toutes les étapes du modéle de

rythme.

y

TRIG IN : ouTPUT

OUTPUT

1 Vers

DR-220
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amplificateur,
etc.
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4) Synchronisation de plus de trois
machines de rythme

Méme dans le mode d’entrée de dé-
clencheur, le DR-220 peut envover le
signal de déclenchement du Rim Shot
(Clochette). Cela permet de synchro-
niser plus de deux DR-220 avec une
machine de rythme qui est équipée
d’'une sortie de déclencheur.

TRIG OUT

ouTRUT |
— [ TRIGOUT | { TRiG 1N

o (Om|EC R

gaooo og ggog
0O

oL ]
0 00000000000

DR-220

Vers autre entrée
de déclencheur TRIGOUT | y TRIGIN

ouTPUT

i Machine de rythme avec
' sortie de déclencheur

DR-220

| | y
:' Vers console
de mixage

* Laconnexion de nombreux DR-220
provogue un retard du son impor-
tant au dernier stade.
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® Capacité de la mémoire
Rythmes préréglés: 32
Rythmes programmables par
F'utilisateur: 32

Etapes par mesure
16 étapes/12 étapes

Morceaux

Morceau d'un maximum de 128
mesures x 8
{Avec chaine de morceaux: 256
mesures)

® Tempo
o = 404250

Niveau
Niveau de voix: 03 5
Niveau d'accent: 03 5

Voix de rythmes
(DR-220A)

[1] Grosse caisse

[2] Caisse claire

[3] Hi-hat fermé/Hi-hat ouvert

[4] Rim Shot/Applaudissements
(5]

Tom haut/Tom médium/
Tom bas

[6] Cymbale Crash/Cymbale Ride
[7] Accent

(DR-220E)

1

[1] Grosse caisse électronigue
[2] Caisse claire électronique
(3]
(4]

3] Hi-hat fermé/Hi-hat ouvert
4] Clochette/Bruit de coup
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[5] Tom haut électronique/
Tom médium électronique/
Tom bas électronique

[6] Cymbale chinoise/Cup
[7] Accent

Affichage x 1

Touches et commande
Touches d'instruments x 11
Touche d'accent/introduction
Touches numériques (1 a 8)
Touche de tempo

Touche de niveau

Touche d’avance

Touche de recul

Touche de mode

Touche de sélection
Touche de démarrage
Touche d’arrét/reprise
Commande de volume total

Interrupteur d’alimentation x 1

Jacks
Jack de sortie
(téléphonigue standard)
Jacks de casque (stéréo, mini)
Jack de sortie de déclencheur
(Mini/+5 V, Max: 8 ms)
Jack d’entrée de déclencheur
(Mini/+5 4 15 V, impulsion)
Jack d'adaptateur CA
(PSA-120, 220 ou 240)

71




® Alimentation
6 V (UM-3 x 4)/Adaptateur CA
PSA‘120, 220 ou 240 (9 V) ) Adaptateur CA
i Boss PSA-120, 220 ou 240

® Options

® Consommation
30 mA

® Dimensions
239(L}) x 75(P) x 31(H) mm

® Poids
350 g (avec les piles)

® Accessoires
Piles UM-3 x 4
Bofitier d’origine x 1

* Les caractéristiques techniques sont
susceptibles de modification sans ® Cordon de connexion
préavis, PJ-1

- b
A
s

PRV
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3

Mémo de modéle

(DR-220A)

[{ PATTERN No. ‘}

PATTERN NAME

STEP 1 2 3 4 5 6 7 8 910111213 1415 16

(DR-220E)

PATTERN No

[ PATTERN NAME

TEP 1 2 3 4 3 6 7 8 9101112131415 16

c8

sLP

T
Lt
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