TOUCHE-COULE
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TR MISsiOon

Etre la premier jousur 8 couler lee 5 navires de Iz flotte ennemie gt &
délivrer 2on eoldat.

. MISE EN PLACE

. e
Ouurir kbs tiroirs de la  In=drer la grilke gn Prondre la carte In=grer la zariz
basm et la pasar sur plastiguo danz la mis=zion ot diizcher mizgion dzn= Iz grille
ung tabla. base. auec griacautian les on plastigue, les

Z pitdés porfarfs. lettras [A-01 doivent

Insdmar-les de chague  se trouver en haot.
ootk de la grille.

B. Détacher lea naviree, |=e soldats et lee fizetiona anti-gliese. Ces
dernigrea eont 8 plecer dana [ee troua eoue les tiroira.

B. Répartir équitablement [ee torpilles blenches et rouges entre chague
joueur. Lea 2 joueure peuvent enauite lee renger dene lea tiroira.

: LE JEU

Le carte miggion eet différente de chague céts.
Cind 1.

'E%IEEI':!:"'IIETI-: [l Curte mission Mom des oolomsn e
s o lincérez-ls [pour vous mider

[répartizsez dans la grills] 4 vous replrer]
votre Flotim imil

Torpillen

0 LAy
[pour i dentifisr
un tir rdussil

Torpilles -

== blenches ]
[pour idantifisr
un tir menguél

faudra indiguer
los tirs réuasiz
ot los tirs
man quizl
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- POSITIONNEZ VOTRE FLOTTE

Chague jousur prend un :

eEmmn 3

. CECI EST VOTRE FLOTTE

Inatzllez-voue de chegque cité de la grille, les joueure ne doivent voir
gu'un coté de |z carte miaeion.

FPOUR JOUER :

Chague jousur répartit e= flotke verticelement ou en diegonsle sur le
partie EILETT= de e grille, corregpondent & e mer. Me pss placer des
nevires aur lea ilee (eepacea jsuneel.

Il pogitionne enavuite aon seldat sur une des llea (espsce jaunel qui s
trovwe eur le pertie YU = de |8 grills.

Décidez gui commence et checun &8 votre tour esaeyez de loceliger lea
bEtiments de voktre adueraairs.

Lora de ton tour, indigue lea coordonnées dene te pertie UERTEL!
la grille, pour déterminer ol ton edueresire a poeitionné es Flotts.
Lea nome dea colonnee ee trouvent en heut

de |e grille et te permettent de e identifier, s
nomhbres, guant & sux, eont indiguée dirsctement
2ur les eEpBCEE.

Attention, Ia flotte de ton adversaire

se trouve dans la section

de la grille, les navires doivent

étre positionnés sur la mer, pas Par ovample

sur les ilas ! lez coordonnées
pour oot pspaco

Ton sdueresire doit tindiguer |e réaultet de tee tirs, en vérifient lee
coordonnéee aur 38 partie de certe miesion et te dire gi un de eee
navires est toucha.



Situea trouvé un emplacement, meta une torpille rouge dene "eapace
correspondant. Ton advarssire feit de mEme an mettant lui suasi une
torpille rouge 2 I'endroit du nawire touchs.

Situn'se pea touché de navire, mete une tarpille blaneha =ur
I'sspece correepondant, ainei tu surse un aide-meémoire des positione

déjs demandéea.

Les especes couuerte par checun des nswires varient. S5itu 8a réussi &
trouver toue lee eepeces couverts par un dee nevires de ton sdueraaire,
tu B8 coulg ce navire ! Ton sduveresire doit sussi t'indiquer |e type de
nevire coulé, par eXemple BOUB-MEriN.

Le jeu continue jusqu'a ce qu'un des joueurs git coulé tous lea nevirea !

de son edueresire, maie il faut enzavite :

" DELIVRER TON SOLDAT CAPTURE

La flotte de ton eduerssire 8 coulé, il et tempe déaormeia de délivrer ton
eoldet ! Continue & donner lea coordonnées pour le trouuer. Souviene-toi,
il ne peut e trouver que sur une des fes, JAMAIS sur la mer !

Le premier joueur & couler 1s flotte de aon Elljuarﬂalna at Oui 8 réusRi &
‘déliurer gon soldet remporte |e batsille ! F 5
Retire |a carte miasion de |s grille pour rElgElr:IElr I:Eln. I'rHl.IIrEIE E:_'LrEl't't.l-aE
loupée ! :
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