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n Manuale Istruzioni Cubotto Parlotto

Eta: da 9 mesi

Si raccomanda di leggere e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.

Il gioco funziona con 2 pile "AA”" da 1,5 Volt incluse. Le pile incluse nel prodotto all’atto dell’acquisto sono fornite solo
per la prova dimostrativa nel punto vendita e devono essere sostituite immediatamente con pile nuove subito dopo
l'acquisto.

AVVERTENZE

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

-Prima dell’'uso rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del gio-
cattolo (es. legacci, elementi di fissaggio, ecc.) e tenerli lontano dalla portata dei bambini.

+Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti
non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

+Per l'utilizzo del gioco si raccomanda la supervisione dell’adulto.

INTRODUZIONE AL GIOCO

Cubotto Parlotto — un gioco parlante: consente al bambino di familiarizzare con spontaneita e naturalezza con i
suoni del linguaggio. Attraverso l'ascolto di melodie cantate da buffi personaggi, di formine colorate che si presentano
e di voci amichevoli che insegnano i primi numeri e le prime lettere, il bambino & infatti stimolato a scoprire e speri-
mentare le proprie capacita verbali e mnemoniche.

Cubotto Parlotto — un gioco bilingue: Cubotto Parlotto introduce il bambino alla scoperta di nuovi suoni apparte-
nenti ad una lingua differente dalla propria. Il simpatico bruco e il grazioso fiorellino gli cantano canzoncine anche in
una lingua straniera stimolando il bambino a ricantarle “a modo suo” sulla base musicale che segue la parte cantata.
Inoltre le vocine amichevoli che gli parlano sono un invito a ripetere i suoni ascoltati. Divertente e di semplice utilizzo,
Cubotto Parlotto & un gioco ideale per favorire un approccio informale e spontaneo ai suoni di una lingua straniera
sviluppando una sensibilita linguistica che potra essere importante nella fase di apprendimento scolastico.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

+Per attivare le funzioni elettroniche del gioco, spostare il cursore (1) dalla posizione OFF alla posizione <)) / <))) a
seconda del volume desiderato, una breve melodia seguita da un invito a giocare conferma l'accensione.

-Per selezionare la lingua, spostare il cursore (2) sull'indicazione della lingua desiderata, una breve melodia seguita da
un invito a giocare conferma la selezione. Con 'accensione del gioco, si rendono attive tutte le funzioni ed € possibile
giocare a piacere con le tante attivita disponibili. Inoltre, grazie agli angoli in morbida gomma, il bambino puo far
rotolare Cubotto Parlotto per giocare ogni volta con un lato diverso.

NUMERI(3): premendo la faccina, il bambino ascolta un’allegra melodia cantata dal buffo bruchetto. Al termine della
canzone, la melodia si ripete per permettere al bambino di ricantare "a modo suo” la canzoncina precedentemente
ascoltata.Premendo i pulsanti raffiguranti i numeri, una voce amichevole indica al bambino il numero/ quantita di
mele raffigurate sul pulsante premuto e un buffo suono gli quantifica il numero appena ascoltato. Ideale per stimolare
il linguaggio.

LETTERE (4): premendo la faccina, il bambino ascolta un’allegra melodia cantata dal grazioso fiorellino. Al termine
della canzone, la melodia si ripete per permettere al bambino di ricantare "a modo suo” la canzoncina precedente-
mente ascoltata. Premendo nuovamente il fiorellino, il bambino ascolta le prime tre lettere dell’alfabeto e un segnale
luminoso indica al bambino la lettera pronunciata. Ideale per stimolare il linguaggio.

FORME (5): le forme sono degli allegri personaggi che si presentano buffamente al bambino quando muove i cursori
che li nascondono, insegnandogli cosi’ il loro nome e il loro colore. Ideale per stimolare il linguaggio.

PALLINE (6): tre palline colorate e di differenti dimensioni che il bambino pud ruotare per scoprire i sei animaletti
raffigurati. Ideale per stimolare la sensibilita manuale e la coordinazione dei movimenti.

DISCO (7): il bambino puo far girare il disco grazie ai fori e ai rilievi che ne facilitano la presa oppure muovere le
palline colorate al suo interno. Ideale per stimolare la sensibilita manuale e la coordinazione dei movimenti.

Dopo una breve pausa di non utilizzo del gioco, Cubotto Parlotto saluta il bambino ed entra in modalita stand-by,
fino a quando il bambino preme nuovamente un pulsante. Al fine di evitare un inutile consumo delle pile, si consiglia
dopo l'uso di spegnere sempre il gioco spostando il cursore in posizione OFF.



RIMOZIONE E INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI

+La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

+Per sostituire le pile: allentare la vite del portello, posto sotto la maniglia del gioco (8), con un cacciavite, asportare
il portello, rimuovere dal vano pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta
polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

*Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il
prodotto.

Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

+Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

*Non mischiare tipi diversi di pile o pile scariche con pile nuove.

*Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.
+Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

*Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

*Non & consigliato l'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

+Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle da giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto
la supervisione di un adulto.

Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/96/CE.
Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita
utile, dovendo essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di
= raccolta differenziata per apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al
momento dell’acquisto di una nuova apparecchiatura equivalente. L'utente é responsabile del conferimento
dell’apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. L'adeguata raccolta differenziata per l'avvio successi-
vo dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile contribu-
isce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composto
il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta delle sanzioni amministrative di cui
al D.lgs. n. 22/1997 (art.50 e seguenti del D.lgs 22/97).Per informazioni piu dettagliate inerenti i sistemi di raccolta
disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui & stato effettuato ['acquisto.

Conforme alla direttiva RoHS n° 2002/95/CE.

CONFORMITA' ALLA DIRETTIVA EU 2006/66 CE

Il simbolo del cestino barrato riportato sulle pile o sulla confezione del prodotto, indica che le stesse, alla

fine della propria vita utile, dovendo essere trattate separatamente dai rifiuti domestici, non devono essere

smaltite come rifiuto urbano ma devono essere conferite in un centro di raccolta differenziata oppure ricon-
segnate al rivenditore al momento dell’acquisto di pile ricaricabili e non ricaricabili nuove equivalenti.
L'eventuale simbolo chimico Hg, Cd, Pb, posto sotto al cestino barrato indica il tipo di sostanza contenuta nella
pila: Hg = Mercurio, Cd = Cadmio, Pd = Piombo. L'utente & responsabile del conferimento delle pile a fine vita alle
appropriate strutture di raccolta al fine di agevolare il trattamento e il riciclaggio. L'adeguata raccolta differenziata
per 'avvio successivo delle pile esauste al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente compatibile
contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute umana e favorisce il riciclo delle sostanze
di cui sono composte le pile. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta danni all'ambiente
e alla salute umana. Per informazioni pit dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale
di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui & stato effettuato 'acquisto.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

+Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido e asciutto per non danneggiare il circuito elettronico.
*Non immergere il gioco in acqua.

+Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia, e acqua.

+Il prodotto non deve essere riparato o modificato dall'acquirente o da personale non qualificato.

Fabbricato in Cina.



@@ Instructions Talking Cube

Age: From 9 months +

Please read these instructions carefully and keep them for future reference.

This toy requires 2 x “AA” 1.5 Volt type batteries (included). The batteries included with the product, at the time of
purchase, are supplied only for demonstration purposes at the sale point. They must be replaced immediately with
new batteries after the purchase.

WARNING

For your child’s safety: WARNING!

-Before use remove and dispose of any plastic bags and any other packaging (e.g. fasteners and fixing ties etc.) and
keep them out of reach of children.

Check the toy regularly for signs of wear and damage. Should any part be damaged, do not use and keep out of reach
of children.

+It is recommended to use the toy under adult supervision.

KEY FEATURES OF THE TOY

Talking Cube — A Talking Toy: It allows the child to become familiar with language sounds in an easy and natural
way. Talking cube helps your child to stimulate, discover and develop its language and memory skills: the amusing
characters sing melodies, the colourful small shapes introduce themselves, while the friendly cube voices teach the
child numbers and letters.

Talking Cube — A Bilingual Toy: Talking Cube helps the child to discover new sounds in another language. The lovely
caterpillar and pretty flower sing cheerful songs also in a foreign language, and stimulate your child to sing the songs
again in “its own manner” following the melody that comes after the song. The cube talks and invites the child to
repeat the sounds. Amusing and easy to use, Talking Cube is ideal to familiarise your child with the sounds of a foreign
language in an informal and natural way, helping it to develop language skills that are so important when learning
at school.

HOW TO USE THE TOY

*To activate the toy’s electronic functions, move the switch (1) from OFF to the <)) / <))) position, according to the
desired volume: a short melody followed by the invitation to play confirms that the toy is switched on.

*To select the language, move the switch (2) to the desired language: a short melody followed by the invitation to
play confirms the selected language.

All the functions are activated by switching the toy on. The child can then play with all the amusing activities.

The toy has soft rubber corners, so that the child can roll the Talking Cube and play with a different side of the toy.
NUMBERS (3): By pressing the small face, the child can listen to the cheerful melody sung by the amusing caterpillar.
At the end of the song, the melody is repeated to allow the child to sing again in “its own way” the song that it has
just been listening to. By pressing the buttons with the numbers, a friendly voice tells the child the number/quantity
of apples shown on the pressed button, and an amusing sound quantifies the number that the child has just been
listening to. Ideal to stimulate language skills.

LETTERS (4): By pressing the small face, the child can listen to the cheerful melody sung by the pretty, small flower.
At the end of the song, the melody is repeated to allow the child to sing again in “its own way” the song that it has
just been listening to. By pressing the small flower again, the child can listen to the first three letters of the alphabet,
while a light indicates to the child the letter that is being pronounced. Ideal to stimulate language skills.

SHAPES (5): These cheerful characters introduce themselves to the child in an amusing way when the child moves
the switches that hide them: they tell the child their name and colour. Ideal to stimulate language skills.

SMALL BALLS (6): Three, colourful small balls of different sizes: the child can roll them and discover the six small
animals shown on each of them. Ideal to stimulate manual and co-ordination skills.

DISC (7):The child can turn the disc by using the holes and reliefs that make the disc easy to grip, or move the colour-
ful small balls inside the disk. Ideal to stimulate manual and co-ordination skills.

After a brief moment of inactivity, Talking Cube says goodbye to your child and goes in the stand-by mode, until your
child presses a button again. To prevent wasting the batteries’ power, it is recommended to always switch the toy off
after use, by moving the switch to the OFF position.



FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

+Batteries must only be fitted by an adult.

+To replace spent batteries: Loosen the screw on the battery compartment cover, located under the toy’s handle, with
a screwdriver and open the cover.

Then remove the spent batteries and fit new ones, ensuring that they have been fitted in the correct polarity (as
shown on the product), close the battery cover, and tighten the screw.

+Always keep batteries and tools out of reach of children.

+Always remove spent batteries from the toy to avoid the danger of leakage from the battery damaging the product.
+Always remove the batteries if the toy will not be used for a long period of time.

+Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct function of this
product. Never mix new and old or different types of batteries.

Do not burn or dispose of spent batteries into the environment. Dispose of them at an appropriate differentiated
collection point.

+Do not short-circuit the battery terminals.

Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries, they might explode.

+The use of rechargeable batteries is not recommended, since they might impair the toy’s functionality.

-If rechargeable batteries are used, remove them from the toy before recharging; this operation must be carried out
only under adult supervision.

The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed

of separately from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and

== clectronic appliances or by returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user is

responsible for taking the appliance to a special waste disposal site at the end of its life. If the disused appliance is

collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated and disposed of ecologically; this avoids a negative

impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the product’s materials. For

further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or the
shop where you bought the appliance.

ﬁ This product complies with EU Directive 2002/96/EC.

This product complies with EU Directive 2002/95/EC.

THIS PRODUCT COMPLIES WITH EC DIRECTIVE 2006/66/EC
The crossed bin symbol on the batteries or product pack indicates that, at the end of their life, they must
not be disposed of as urban refuse. They must be disposed of separately from domestic waste, either by
taking them to a separate waste disposal site for batteries or by returning them to your dealer when you
buy similar rechargeable or non-rechargeable batteries.
The chemical symbols Hg, Cd, Pb, printed under the crossed bin symbol, indicate the type of substance contained in
the batteries: Hg=Mercury, Cd=Cadmium, Pb=Led.
The user is responsible for taking the batteries to a special waste disposal site at the end of their life, so that they
can be treated and recycled. If the spent batteries are collected correctly as separate waste, they can be recycled,
treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and human health, and
contributes towards the recycling of the batteries’ substances. Non-compliance with the norms on battery disposal
damages the environment and human health. For further information regarding the waste disposal services available,
contact your local waste disposal agency or the shop where you bought the batteries.

CARE & MAINTENANCE

+Clean the toy with a soft dry cloth to prevent the risk of damaging the electronic circuit.
Do not submerge the toy in water.

+Protect the toy from heat, dust, sand and water.

+The product must not be repaired or modified by the purchaser or unqualified staff.

Made in China.



G Notice d'Utilisation Mon Premier Cube Parlant

Age : a partir de 9 mois

Le jeu fonctionne avec 2 piles «AA» de 1,5 Volt incluses. Les piles incluses dans le produit au moment de l'achat ne
sont fournies que pour l'essai de démonstration dans le point de vente et doivent étre immédiatement remplacées
par des piles neuves une fois le jouet acheté.

AVERTISSEMENTS

Pour la sécurité de votre enfant : ATTENTION !

-Avant ['utilisation, 6ter et éliminer tous les sachets en plastique éventuels et autres éléments qui ne font pas partie
du jouet (par exemple cordons, éléments de fixation, etc...) et les tenir hors de portée de l'enfant.

+Vérifier régulierement ['état d'usure du produit et la présence de détériorations éventuelles. En cas de dommage ne
pas utiliser le jouet et le tenir hors de portée des enfants

+Pour ['utilisation du jouet nous recommandons la supervision d'un adulte.

INTRODUCTION AU JEU

Mon Premier Cube Parlant — un jouet parlant : permet a 'enfant de se familiariser de fagon amusante avec les pre-
miers sons de sa langue. Des mélodies chantées par d’amusants personnages, des formes colorées qui se présentent
et des voix amicales qui apprennent les premiers nombres et les premiéres lettres, stimulent l'enfant pour découvrir
et expérimenter de ses propres capacités verbales.

Mon Premier Cube Parlant — un jouet bilingue : Mon Premier Cube Parlant introduit I'enfant a la découverte de
nouveaux sons appartenant a une langue différente de la sienne. La sympathique chenille et la jolie fleur lui chantent
des chansonnettes dans une langue étrangere, stimulant l'enfant a les rechanter «a sa fagon» sur la base musicale
qui suit la partie chantée. Les voix amicales qui lui parlent sont une invitation a répéter les sons préalablement en-
tendus.

Amusant et simple a utiliser, Mon Premier Cube Parlant est un jouet idéal pour favoriser une approche décontractée
et spontanée aux sons d'une langue étrangere tout en développant une sensibilité linguistique qui sera utile a l'enfant
pendant sa phase d’apprentissage scolaire.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

+Pour activer les fonctions électroniques du jouet, pousser le curseur (1) de la position OFF a la position <)) / <)))
selon le volume désiré ; une breve mélodie suivie d'une invitation a jouer confirme la mise en marche.

+Pour sélectionner la langue, pousser le curseur (2) sur l'indication de la langue désirée ; une bréve mélodie suivie
d’une invitation a jouer confirme la sélection.

La mise en route du jouet rend toutes les fonctions actives et l'enfant peut jouer a volonté avec les nombreuses acti-
vités disponibles. En plus, grace aux coins en caoutchouc souple 'enfant peut faire rouler Mon Premier Cube Parlant
pour jouer avec les différentes faces.

NUMEROS (3): s'il appuie sur le visage, 'enfant entend une joyeuse mélodie chantée par l'amusante chenille. A la fin
de la chanson la mélodie recommence pour permettre a 'enfant de rechanter «a sa fagon» la chansonnette.
Lorsque l'enfant appuie sur les boutons qui représentent les numéros, une voix amicale lui indique le numéro / quan-
tité de pommes et un dréle de son * miam " lui quantifie le numéro. Idéal pour stimuler le langage.

LETTRES (4): s'il appuie sur le visage, l'enfant entend une joyeuse mélodie chantée par la jolie fleur. A la fin de la
chanson, la mélodie recommence pour permettre a 'enfant de rechanter «a sa facon» la chansonnette.

S'il appuie de nouveau sur la fleur, 'enfant entend les trois premiéres lettres de 'alphabet et un signal lumineux indi-
que a l'enfant la lettre prononcée. Idéal pour stimuler le langage.

FORMES (5): les formes sont de joyeux personnages qui apparaissent de fagon amusante a 'enfant lorsqu'il bouge les
curseurs. Elles lui apprennent leur nom et leur couleur. Idéal pour stimuler le langage.

BOULES (6): trois boules colorées et de différentes dimensions que l'enfant peut faire rouler pour découvrir les six
animaux représentés. Idéal pour stimuler la coordination manuelle et la coordination des mouvements.

DISQUE (7): l'enfant peut faire tourner le disque grace au cadran et aux reliefs qui facilitent la prise en main ou
encore faire bouger les boules colorées a l'intérieur. Idéal pour stimuler la coordination manuelle et la coordination
des mouvements.

Lorsque le jouet n’est pas utilisé pendant un certain temps, Mon Premier Cube Parlant salue l'enfant et entre en mode
d’attente jusqu’a ce que l'enfant appuie de nouveau sur un bouton.

Pour éviter une consommation inutile des piles, nous conseillons d’éteindre le jouet aprés l'emploi en poussant le
curseur sur la position OFF



MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

+ Le remplacement des piles doit toujours étre fait par un adulte.

« Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle, sous la poignée du jouet (8), a l'aide d’un tournevis, oter le
couvercle et enlever les piles usagées. Introduire les piles neuves en veillant a respecter la polarité (comme indiqué sur
le produit), remettre le couvercle en place et revisser la vis a fond.

+ Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels a portée des enfants.

+ Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d'éventuelles fuites de liquide n'endommagent le produit.

+ Toujours enlever les piles si le jouet n’est pas utilisé pendant une longue période.

- Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recommandé pour le fonctionnement de ce
produit.

+ Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles usagées avec des piles neuves.

+ Ne pas jeter les piles usagées dans le feu et dans la nature. Les mettre dans les conteneurs de recyclage prévus a
cet effet.

+ Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d’alimentation

+ Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« L'utilisation de piles rechargeables est déconseillée car elles pourraient réduire le fonctionnement du jouet.

+ En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a la recharge uni-
quement sous la surveillance d'un adulte.

Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/96/EC.
Le symbole de la poubelle barrée sur 'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra
&tre traité séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc l'apporter dans un centre de col-
e lecte sélective pour les appareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de
l'achat d'un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est responsable du retour de l'appareil, a la fin de
sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant a envoyer |'appareil que l'on
n'utilise plus au recyclage, au traitement et a 'élimination compatible avec ['environnement, contribue a éviter les
effets négatifs possibles sur l'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est
composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service
local d’élimination des déchets, ou bien au magasin ol l'appareil a été acheté.

Conforme a la directive RoHS n° 2002/95/CEE.

CONFORMITé a la directive EU 2006/66/EC

Le symbole de la poubelle barrée apposé sur les piles ou l'emballage du produit indique qu’a la fin de la vie

du produit, celui-ci doit étre traité séparément des ordures domestiques, non pas jeté comme un déchet

urbain mais envoyé dans un centre de tri sélectif pour appareils électriques et électroniques, ou remis au
revendeur au moment de 'achat de nouvelles piles rechargeables ou non rechargeables.
Le symbole chimique Hg, Cd, Pb dessiné sous la poubelle barrée indique la substance contenue dans la pile : :
Hg=Mercure, Cd=Cadmium, Pb=Plomb. L'utilisateur est responsable de ['envoi des piles en fin de vie aux structures
de récupération appropriées pour en faciliter le traitement et le recyclage. Un tri sélectif adéquat pour envoyer
l'appareil inutilisé au recyclage, au traitement ou a une élimination compatible avec l'environnement aide a prévenir
d'éventuels effets négatifs sur l'environnement et la santé et favorise le recyclage des matériaux contenus dans les
piles. L'élimination abusive du produit par l'utilisateur provoque des dommages a l'environnement et compromet la
santé. Pour plus d'informations sur les systemes de ramassage disponibles, adressez-vous au service local en charge
du ramassage des ordures ou au magasin ou a été acheté le produit.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Nettoyer le jouet a l'aide d'un chiffon doux et sec pour ne pas abimer le circuit électronique.
Ne pas plonger le jouet dans l'eau.

+Protéger le jouet avec soin de la chaleur, de la poussiére, du sable et de ['eau.

+Le produit ne doit étre ni réparé ni modifié par l'acheteur ou par du personnel non qualifié.

Fabriqué en Chine.



Q Gebrauchsanweisung Sprechender Wiirfel

Alter: Ab 9 Monaten

Die Gebrauchsanweisung sorgfaltig durchlesen und fir zukiinftiges Nachschlagen aufbewahren.

Das Spiel funktioniert mit 2 Batterien Typ ,AA" zu 1,5 Volt (enthalten). Die Batterien, die im Spiel vorhanden sind, wurden
nur zu Vorfiihrungszwecken an der Verkaufsstelle eingesetzt und missen sofort durch neue Batterien ersetzt werden, wenn
das Spiel gekauft wird.

HINWEISE

Fir die Sicherheit lhres Kindes: WARNUNG!

+Vor dem Gebrauch eventuelle Polybeutel und andere Bestandteile, die nicht Teil des Spielzeugs sind (z. B. Bander, Befesti-
gungselemente usw.) abnehmen und entsorgen und stets fern von Kindern aufbewahren. Erstickungsgefahr!

+Das Produkt regelmafig priifen und bei den ersten Anzeichen einer Beschadigung ersetzen. Im Falle einer Beschadigung
nicht benutzen und stets fern von Kindern aufbewahren.

-Das Spiel darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen verwendet werden.

EINFUHRUNG IN DAS SPIEL

Der Sprechende Wiirfel — ein sprechendes Spiel: Das Kind kann so spontan und natiirlich mit den Klédngen der Sprache
vertraut werden. Durch das Anhéren von Melodien, die von lustigen Figuren gesungen werden, von bunten Férmchen, die
herauskommen und von freundlichen Stimmen, die die ersten Zahlen und Buchstaben beibringen, wird das Kind stimuliert,
seine eigenen sprachlichen und mnemonischen Fahigkeiten zu entdecken und auszuprobieren.

Der Sprechende Wiirfel — ein zweisprachiges Spiel: Der Sprechende Wiirfel hilft dem Kind zur Entdeckung neuer
Klénge, die zu einer anderen Sprache als seiner eigenen gehéren. Die sympathische Raupe und die hibsche kleine Blume
singen ihm auch in einer Fremdsprache Lieder vor und regen so das Kind dazu an, sie ,auf seine Weise" auf der musikali-
schen Basis, die dem gesungenen Teil folgt, nachzusingen. Zusétzlich laden die bekannten Stimmen - die mit ihm sprechen
- ein, die gehorten Klange zu wiederholen. Da er lustig und einfach zu bedienen ist, ist der Sprechende Wiirfel ein ideales
Spiel, um eine informelle und spontane Annaherung an die Klange einer Fremdsprache zu férdern, indem eine sprachliche
Sensibilitat entwickelt wird, die dann wéhrend der Lernphase in der Schule von Bedeutung sein kann.

FUNKTIONIEREN DES SPIELS

Zum Einschalten der elektronischen Funktionen des Spiels den Cursor (1) je nach gewiinschter Lautstarke aus der Position
OFF in die Position <)) / <))) verschieben. Eine kurze Melodie, gefolgt von einer Aufforderung zum Spiel, bestétigt dann das
Einschalten. Fiir die Sprachauswahl den Cursor (2) auf die gewiinschte Sprache verschieben. Eine kurze Melodie, gefolgt
von einer Aufforderung zum Spiel, bestétigt dann die Wahl.

Mit dem Einschalten des Spiels werden alle Funktionen aktiv, und man kann nach Belieben mit den vielen zur Verfligung
stehenden Aktivitaten spielen. Auf3erdem kann das Kind wegen der Ecken aus weichem Gummi den Sprechenden Wiirfel
rollen lassen, um jedes Mal mit einer anderen Wiirfelseite zu spielen.

ZAHLEN (3):Wenn auf das kleine Gesicht gedriickt wird, hort das Kind eine lustige Melodie, die von einer lustigen kleinen
Raupe gesungen wird. Am Ende des Liedes wird die Melodie wiederholt, um dem Kind zu erlauben, ,auf seine Weise" das
vorher gehorte Lied nachzusingen. Wenn auf die Zahlentasten gedriickt wird, gibt eine freundliche Stimme dem Kind die
Zahl/Menge an Apfeln an, die auf der gedriickten Taste dargestellt sind und ein lustiger Ton bestimmt die soeben gehérte
Zahl. Ideal fur die Sprachférderung.

BUCHSTABEN (4): Wenn auf das kleine Gesicht gedriickt wird, hért das Kind eine lustige Melodie, die von einer kleinen
hiibschen Blume gesungen wird. Am Ende des Liedes wird die Melodie wiederholt, um dem Kind zu erlauben, ,auf seine
Weise" das vorher gehorte Lied nachzusingen.

Wird erneut auf die Blume gedriickt, hort das Kind die ersten drei Buchstaben des Alphabets und ein Lichtsignal zeigt dem
Kind den gesprochenen Buchstaben an. Ideal fiir die Sprachférderung.

FORMEN (5): Die Formen sind lustige Figuren, die sich dem Kind frohlich vorstellen, wenn es die Cursor bewegt, die sie
verstecken. So lernt das Kind ihre Namen und ihre Farben. Ideal fiir die Sprachférderung.

PERLEN (6): Drei bunte Perlen mit verschiedenen Maf3en, die das Kind drehen kann, um die sechs dargestellten Tiere zu
entdecken. Ideal, um die manuellen Fahigkeiten und die Bewegungsfahigkeiten zu entwickeln.

SCHEIBE (7): Das Kind kann dank der Lécher und der erhéhten Teile, die das Greifen erleichtern, die Scheibe drehen oder
die bunten Perlen bewegen.

Ideal, um die manuellen Fahigkeiten und die Bewegungsfahigkeiten zu entwickeln.
Nach einer kurzen Pause, in der das Spiel nicht verwendet wird, verabschiedet sich der Sprechende Wiirfel und geht in
Stand-by, bis das Kind erneut eine Taste driickt. Um einen unnétigen Batterieverbrauch zu vermeiden, das Spiel nach Ge-



brauch stets ausschalten; dazu den Cursor auf ,OFF" stellen.

ENTNEHMEN UND EINLEGEN DER AUSTAUSCHBAREN BATTERIEN

-Die Batterien diirfen nur von einem Erwachsenen ersetzt werden.

-Um die Batterien zu ersetzen: Die Schraube des Batteriefachdeckels unter dem Griff des Spiels (8) mit einem Schrauben-
zieher 6sen, die Abdeckung abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, die neuen Batterien einset-
zen — dabei die Einsetzrichtung beachten (wie auf dem Produkt angegeben) — die Abdeckung wieder aufsetzen und die
Schraube gut festziehen.

-Die Batterien oder das Werkzeug fiir Kinder unzugéanglich aufbewahren.

-Die leeren Batterien des Produktes immer entnehmen, um eventuelle Fliissigkeitsverluste, die das Produkt beschadigen
kénnten, zu vermeiden.

-Die Batterien im Falle einer langeren Nichtbenutzung des Produktes entnehmen.

-Die selben oder gleichwertigen Alkalibatterien benutzen, die fiir den Betrieb des Produktes vorgesehen sind.

+Nicht verschiedene Batterietypen oder neue und verbrauchte Batterien zusammen benutzen.

-Die leeren Batterien nicht ins Feuer werfen, sondern entsprechend den Vorschriften entsorgen.

+Die Stromverbindungen nicht kurzschlief3en.

+Nicht versuchen, nicht wieder aufladbare Batterien neu aufzuladen; sie kdnnten explodieren.

+Von einer Verwendung wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, da diese die Wirksamkeit des Spielzeugs verringern kénnten.
+Im Falle einer Verwendung wiederaufladbarer Batterien, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wiederaufzula-
den und das Wiederaufladen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen vornehmen.

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/96/EC.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Geréat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem
Ende seiner Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sam-
= melstelle fir elektrische und elektronische Altgerate abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Gerats, dem
Verkaufer zurlickgegeben werden. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgema(3e Entsorgung
des Gerats nach Ende der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das
Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder
verwendet werden kénnen und andererseits negative Folgen fiir Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Néhere
Auskunft bekommen Sie bei ihrem 6rtlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle dieses Gerats.

Konform zu der EU-Richtlinie RoHS Nr. 2002/95/CE.

KONFORMITAT MIT DER EU-RICHTLINIE 2006/66/EC

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf den Batterien oder auf der Produktpackung abgebildet ist, bedeutet,

dass diese, da sie nach dem Ende ihrer Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen sind, nicht

als Haushaltsabfall entsorgt werden diirfen, sondern entweder an einer Sammelstelle fiir Altbatterien abgege-
ben werden oder, bei Kauf neuer, gleichwertiger wieder aufladbarer und nicht wieder aufladbarer Batterien dem Verkaufer
zuriickgegeben werden miissen. Das eventuelle chemische Symbol Hg, Cd, Pb unter der durchgestrichenen Abfalltonne
gibt den in der Batterie enthaltenen Substanztyp an: Hg = Quecksilber, Cd = Kadmium, Pb = Blei. Der Verbraucher ist
in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgeméf3e Entsorgung der Batterien nach Ende der Betriebszeit, um deren
Verarbeitung und Recycling zu erleichtern. Nur bei Abgabe der Batterien an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich,
diese so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder
verwendet und andererseits negative Folgen fiir die Umwelt und menschliche Gesundheit ausgeschlossen werden konnen.
Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem 6rtlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle dieses Geréts.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS

+Fur die Reinigung des Spiels benutzen Sie bitte ein weiches trockenes Tuch, um die Elektronik nicht zu beschadigen.
+Das Spiel nicht in Wasser tauchen.

+Das Spiel vor Hitze, Staub, Sand und Wasser schiitzen.

-Das Produkt darf nicht vom Kéufer oder von nicht qualifizierten Personen repariert oder verandert werden.

Made in China.



G Manual de Instrucciones El Cubo Parlanchin

Edad: a partir de los 9 meses

Se aconseja leer y conservar estas instrucciones para futuras consultas.

El juguete funciona con 2 pilas "AA" de 1,5 Volt incluidas. Las pilas incluidas en el producto en el momento de la
compra se suministran solo para la prueba demostrativa en el punto de venta y deben ser sustituidas por pilas nuevas
inmediatamente después de la compra.

ADVERTENCIAS

Para la seguridad de tu hijo: CUIDADO!

+Antes del uso quitar y eliminar las bolsas de pléstico y el resto de componentes que no formen parte del juguete (por
ej. cuerdas, elementos de fijacidn, etc.) y mantenerlos fuera del alcance de los nifios.

+Verificar regularmente el estado de desgaste del producto y la presencia de roturas. En caso de dafios no utilizar el
juguete y mantenerlo fuera del alcance de los nifios.

-Se recomienda utilizar el juguete bajo la vigilancia de un adulto.

INTRODUCCION AL JUEGO

El cubo Parlanchin — un juguete parlante: permite que el nifio se familiarice con espontaneidad y naturalidad con
los sonidos del lenguaje. A través de la escucha de melodias cantadas por graciosos personajes, las formas de colores
que se presentan y las amables voces que ensefan los primeros nimeros y las primeras letras, se estimula al nifio para
que descubra y experimente sus propias capacidades verbales y mnemdnicas.

El Cubo Parlanchin — un juguete bilingiie: El Cubo Parlanchin introduce al nifio al descubrimiento de nuevos soni-
dos pertenecientes a una lengua diferente de la suya. El simpatico gusano y la graciosa florecilla le cantan canciones
en un idioma extranjero, estimulando al nifio para que las vuelva a cantar “a su manera” sobre la base musical que
sigue a la parte cantada. Ademas las amables voces que le hablan son una invitacidn para que repita los sonidos que
escucha. Divertido y fécil de usar, el Cubo Parlanchin es un juguete ideal para ayudar al nifio a que se acerque de
forma informal y esponténea a los sonidos de una lengua extranjera, desarrollando asi una sensibilidad lingliistica que
podra ser importante en la fase de aprendizaje escolar.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

+Para activar las funciones electrénicas del juguete, mover el cursor (1) desde la posicién OFF hasta la posicion <)) /
<)) segtin el volumen deseado; una breve melodia seguida de una invitacion a jugar confirma que se ha encendido el juguete.
+Para seleccionar el idioma, colocar el cursor (2) sobre la lengua deseada, una breve melodia seguida de una invitacién
a jugar confirma la seleccién. Una vez que se enciende el juguete, se activan todas las funciones y se puede jugar con
las varias actividades disponibles. Ademas, las esquinas del Cubo Parlanchin son de suave goma, por lo que el nifio
puede hacerlo girar para jugar con un lado diferente cada vez.

NUMEROS (3): apretando la carita, el nifio escucha una alegre melodfa cantada por el gracioso gusanito. Al final de la
cancidn, la melodia se repite para permitir que el nifio cante “a su manera” la cancién que ha escuchado.

Cuando se aprietan los pulsadores con los niimeros, una voz amable indica al nifio el nimero/la cantidad de manzanas
sefialadas sobre el pulsador que ha apretado, y un gracioso sonido le cuantifica el nimero que ha escuchado. Ideal
para estimular el lenguaje.

LETRAS (4): apretando la carita, el nifio escucha una alegre melodia cantada por la graciosa florecilla. Al final de la
cancidn, la melodia se repite para permitir que el nifio cante “a su manera” la cancién que ha escuchado.

Si se aprieta de nuevo la florecilla, el nifio escucha las tres primeras letras del alfabeto y una sefial luminosa le indica
la letra pronunciada. Ideal para estimular el lenguaje.

FORMAS (5): las formas son alegres personajes que se presentan graciosamente al nifio cuando mueve los cursores
que los esconden, y le ensefian su nombre y su color. Ideal para estimular el lenguaje.

PELOTAS (6): tres pelotas de colores y de diferentes dimensiones que el nifio puede hacer girar para descubrir los seis
animales representados. Ideal para estimular la sensibilidad manual y la coordinacién de los movimientos.

DISCO (7): el nifio puede hacer girar el disco gracias a los foros y a los relieves que facilitan el agarre, o bien puede
mover las pelotas de colores que se encuentran en su interior. Ideal para estimular la sensibilidad manual y la coor-
dinacién de los movimientos.

Después de una breve pausa de inutilizacién del juguete, el Cubo Parlanchin saluda al nifio y entra en modalidad de
espera (stand-by), hasta que el nifio aprieta de nuevo un pulsador.

Con el fin de evitar un indtil consumo de las pilas, se aconseja apagar siempre el juguete después de su uso, situando
el cursor en la posicién OFF.



EXTRACCION E INSERCION DE LAS PILAS

+La sustitucién de las pilas correrd siempre por cuenta de un adulto.

+Para sustituir las pilas: aflojar el tornillo de la tapa, situado bajo el asa del juguete (8) con un destornillador, sacar la
tapa, extraer las pilas descargadas de su hueco e introducir las pilas nuevas teniendo cuidado de colocarlas mante-
niendo su correcta polaridad (tal y como viene indicado en el producto), poner de nuevo la tapa en su sitio y apretar
bien el tornillo.

*No dejar las pilas ni otros instrumentos al alcance de los nifios.

-Retirar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que eventuales pérdidas de liquido puedan dafarlo.

+En caso de inutilizacién prolongada del producto, sacar siempre las pilas.

*Emplear pilas alcalinas, iguales o equivalentes al tipo que se aconseja para hacer funcionar este producto.

*No se deben mezclar tipos distintos de pilas o pilas descargadas con pilas nuevas.

+No tirar al fuego, ni al cubo de basura las pilas descargadas, sino eliminarlas depositdndolas en el contenedor corre-
spondiente.

*No poner en corto circuito los bornes de alimentacién.

+Las pilas no recargables no se deben recargar: podrfan estallar.

*No se aconseja utilizar baterfas recargables, podrian disminuir la funcionalidad del juguete.

+En caso de que se utilicen baterias recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y efectuar la operacién de
recarga exclusivamente bajo la supervisién de un adulto.

Este producto es conforme a la Directiva 2002/96/EC.
El simbolo de la papelera barrada que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida
util, deberd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto deberd entregarse a un
= centro de recogida selectiva para aparatos eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un nuevo
aparato similar. El usuario es responsable de entregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas de
recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a
la eliminacién compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud
y favorece el reciclaje de los materiales de los que estd compuesto el producto. Para informaciones més detalladas
inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacién de desechos, o a la tienda
donde comprd el aparato.

Conforme a la directiva RoHS n° 2002/95/CEE.

CONFORMIDAD A LA DIRECTIVA EU 2006/66/EC
El simbolo de la papelera tachada que se encuentra en las pilas o en la caja del producto indica que las
pilas, al final de su vida util, deberan eliminarse separadamente de los desechos domésticos y no tirarse a
la basura, sino que deberan entregarse a un centro de recogida selectiva o al vendedor cuando compre pilas
nuevas, recargables o no recargables, similares.
Los simbolos quimicos Hg, Cd, Pb, situados debajo de la papelera tachada indican el tipo de sustancia que contiene la
pila: Hg = Mercurio, Cd = Cadmio, Pb = Plomo.
El usuario es responsable de entregar las pilas agotadas a las estructuras apropiadas de recogida, para facilitar el tra-
tamiento y el reciclado de las mismas. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo de las pilas agotadas al
reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos
en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de las sustancias de las que estan compuestas las pilas. La elimi-
nacién improcedente del producto por parte del usuario provoca dafios al ambiente y a la salud. Para informaciones
maés detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacién de desechos,
o a la tienda en la que realizé la compra.

LIMPIEZA'Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

-Limpiar el juguete utilizando un pafio suave y seco para no dafiar el circuito electrénico.

*No sumergir el juguete en agua.

+Proteger con cuidado el juguete del calor, polvo, arena y agua.

+El producto no debe ser reparado ni modificado por el comprador o por personal no cualificado.

Fabricado en China.



0 Manual de Instrucoes Cubo Falante

Idade: a partir dos 9 meses

Recomenda-se que leia e conserve estas instrugdes para consultas futuras.

Este brinquedo funciona com 2 pilhas "AA” de 1,5 Volt. As pilhas incluidas no produto, no momento da compra,
destinam-se apenas a demonstragdo do funcionamento do brinquedo, no ponto de venda e depois da compra, devem
ser substituidas imediatamente por pilhas novas.

ADVERTENCIAS

Para a seguranca do seu filho: ATENGCAO!

+Antes da utilizacdo, remova eventuais sacos de pldstico e todos os elementos que fazem parte da embalagem do
brinquedo (por exemplo: elésticos, cintas de plastico, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas.

+Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de eventuais danos. No caso de detectar
algum componente danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criangas.

*Recomenda-se que este brinquedo seja sempre utilizado sob a vigildncia de um adulto.

APRESENTACAO DO BRINQUEDO

Cubo Falante — um brinquedo que fala:permite a crianca familiarizar-se de um modo espontaneo e natural com os
sons da linguagem. Através de melodias cantadas por divertidos personagens, de formas coloridas que se apresentam
e de vozes amigas que ensinam os primeiros nimeros e as primeiras letras, a crianca é estimulada a descobrir e expe-
rimentar as suas capacidades verbais e mnemdnicas.

Cubo Falante — um brinquedo bilingue: o Cubo Falante inicia a crianca na descoberta de novos sons de uma segun-
da lingua. A simpatica lagartinha e a delicada flor cantam também numa lingua estrangeira, estimulando a crianca a
canté-las “a sua maneira” sobre o fundo musical que vem depois da parte cantada. Além disso, as vozes amigas que
lhe falam sdo um convite a repetir os sons que ouviu.

Divertido e facil de utilizar, o Cubo Falante é um brinquedo ideal para favorecer o contacto informal e espontaneo
com os sons de uma lingua estrangeira, desenvolvendo a sensibilidade linguistica, que poderd ser importante durante
a idade escolar.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

+Para activar as fungées electrénicas do brinquedo, desloque o cursor (1) da posi¢do OFF para a posicdo <)) / <))),
conforme o volume desejado: uma breve melodia seguida de um convite para brincar, confirmam a ligacao.

+Para seleccionar a lingua, coloque o cursor (2) na indicacdo da lingua desejada: uma breve melodia seguida de um
convite para brincar, confirmam a selecgdo. Com a ligacdo do brinquedo, activam-se todas as funcdes e é possivel
brincar com todas as actividades existentes. Além disso, gracas aos &ngulos em borracha macia, a crianca pode rebolar
o Cubo Falante para brincar com um lado diferente de cada vez.

NUMEROS (3): premindo a carinha, a crianga activa uma alegre melodia, cantada por uma divertida lagartinha.
Quando a cangdo terminar, a melodia repete-se, para permitir a crianga cantar “a sua maneira” a cangdo que acabou
de ouvir. Premindo os botdes com os nlmeros, uma voz amiga indica a crianca o nlimero/quantidade de macés
representadas no botdo que pressionou e um som divertido quantifica o nimero que acabou de ouvir. Ideal para
estimular a linguagem.

LETRAS (4): premindo a carinha, a crianca activa uma alegre melodia, cantada pela delicada flor. Quando a cangdo
terminar, a melodia repete-se, para permitir a crianca cantar “a sua maneira” a cangdo que acabou de ouvir.
Premindo novamente a flor, a crianga ouve as primeiras trés letras do alfabeto e um sinal luminoso indica a crianca a
letra pronunciada. Ideal para estimular a linguagem.

FORMAS (5): as formas s&o alegres personagens que se apresentam de modo divertido a crianca quando move os
cursores que as escondem, ensinando-lhe o respectivo nome e cor. Ideal para estimular a linguagem.

BOLINHAS (6): Séo trés bolinhas coloridas, de diferentes dimensdes que a crianca pode girar, para descobrir os seis
animais representados. Ideal para estimular a sensibilidade manual e a coordenagdo dos movimentos.

DISCO (7): a crianca pode girar o disco gracas aos orificios e ao relevo, que tornam mais féacil segura-lo, ou mover
as bolinhas coloridas, que se encontram no interior. Ideal para estimular a sensibilidade manual e a coordenagdo dos
movimentos.

Depois de um breve periodo de n&o utilizagdo, o Cubo Falante despede-se da crianca e fica na modalidade “stand-by”,
até que a crianga prima de novo um botéo.

Para evitar um consumo intil das pilhas, é aconselhavel desligar sempre o brinquedo apés a utilizagdo, colocando o
cursor na posicao OFF.



COLOCACAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS

+A substituicdo das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

+Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa, existente por baixo da pega do brinquedo (8) com uma cha-
ve de fendas, remova a tampa, retire do compartimento as pilhas gastas, coloque as pilhas novas, tendo o cuidado de
as posicionar respeitando a polaridade (conforme indicado no produto), coloque a tampa e aperte a fundo o parafuso.
*Nunca deixe pilhas, parafusos ou eventuais ferramentas ao alcance das criancas.

+Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar.

-Retire sempre as pilhas se o brinquedo n&o for utilizado durante um longo periodo de tempo.

-Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento do brinquedo.

*N&o misture tipos ou marcas diferentes de pilhas nem pilhas gastas com pilhas novas.

*Né&o deite as pilhas gastas no fogo nem as abandone no lixo. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha
diferenciada.

*N&o coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

*Né&o tente recarregar pilhas ndo recarregdveis: poderdo explodir.

*Né&o é aconselhada a utilizacdo de pilhas recarregaveis; poderdo prejudicar o correcto funcionamento do brinquedo.
No caso de utilizar pilhas recarregaveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar. A recarga deve ser efectuada
exclusivamente sob a vigilancia de um adulto.

Este produto é conforme a Directiva EU 2002/96/EC.
O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a prépria vida util,
deve ser eliminado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferen-
= ciada para aparelhagens eléctricas e electrénicas ou entregue ao revendedor onde for comprada uma nova
aparelhagem equivalente. O utente é responsdvel pela entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no
fim da sua vida util. A recolha apropriada diferenciada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a re-
ciclagem, ao tratamento e a eliminagdo compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos
no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem dos materiais com os quais o produto é composto.Para informagdes
mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servigo local de eliminagdo de lixos, ou dirija-
se a loja onde foi efectuada a compra.

Em conformidade com a directiva RoHS n° 2002/95/CEE.

O simbolo do caixote do lixo com a cruz contido nas pilhas ou na embalagem do produto, indica que as

mesmas, ao terminar a prépria vida Util, devem ser eliminadas separadamente dos lixos domésticos, ndo

devem ser eliminadas junto com o lixo doméstico mas devem ser colocadas num centro de recolha dife-
renciada ou entregues ao revendedor onde forem compradas novas pilhas recarregéveis ou ndo recarregaveis equiva-
lentes. O eventual simbolo quimico Hg, Cd, Pb, existente por baixo do simbolo do caixote do lixo com a cruz, indica
o tipo de substancia contida na pilha: Hg=Merctrio, Cd=Cédmio, Pb=Chumbo.
O utente é responsavel pela entrega das pilhas as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida util. A recolha
apropriada diferenciada para o posterior encaminhamento das pilhas gastas a reciclagem, ao tratamento e a elimi-
nagdo compativel com o ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na saude e facilitar
a reciclagem dos materiais com os quais as pilhas sdo compostas. Se o utente ndo respeitar estas indicagdes prejudica
o ambiente e a satide humana. Para informacdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, pro-
cure o servigo local de eliminagdo de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

ﬁ CONFORMIDADE COM A DIRECTIVA EU 2006/66/EC

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

+Para a limpeza do brinquedo, utilize um pano macio e seco, para ndo danificar o circuito electrdnico.
*N&o mergulhe o brinquedo em agua.

+Proteja o brinquedo do calor, p6, areia e dgua.

+Este brinquedo néo deve ser reparado ou modificado pelo proprietario nem por pessoal ndo qualificado.

Fabricado na China.



@ Gebruiksaanwijzingen Sprekende Kubus

Leeftijd: vanaf 9 maanden

Lees deze gebruiksaanwijzingen goed en bewaar ze voor latere raadpleging.

Het speelgoed werkt met 2 type “AA” batterijen van 1,5 Volt (inbegrepen). De batterijen die zich tijdens de aankoop
in het artikel bevinden, dienen enkel ter demonstratie in het verkooppunt en moeten na de aankoop onmiddellijk door
nieuwe batterijen worden vervangen

WAARSCHUWINGEN

Voor de veiligheid van je kind: LET OP!

+Haal v46r gebruik eventuele plastic zakjes uit de verpakking evenals alle verpakkingselementen (bijvoorbeeld touw-
tjes en bevestigingselementen enz.) en houd ze buiten het bereik van kinderen.

+Controleer het artikel regelmatig op slijtage en eventuele beschadiging. Gebruik het speelgoed niet indien het be-
schadigd is en houd het buiten het bereik van kinderen.

Het speelgoed mag alleen onder toezicht van een volwassene gebruikt worden.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED

Talking Cube — een sprekend speelgoed: maakt het kind op spontane en natuurlijke wijze vertrouwd met de
taalklanken. Door te luisteren naar door grappige personages gezongen melodieén en via gekleurde vormpjes en
vriendelijke stemmen die hem de eerste nummers en letters leren, wordt het kind gestimuleerd om zijn eigen verbale
capaciteiten en geheugen te ontdekken en ermee te experimenteren.

Talking Cube — een tweetalig speelgoed: Talking Cube begeleidt het kind bij de ontdekking van de nieuwe klanken
van een voor hem vreemde taal. De leuke rups en het liefelijke bloempje zingen ook een liedje in een vreemde taal en
stimuleren het kind het “op zijn manier” na te zingen op de muziek die volgt op het zingen. De vriendelijke stemmetjes
die tegen hem praten zijn bovendien een uitnodiging om de gehoorde klanken te herhalen.

Talking Cube is een leuk en eenvoudig te gebruiken speelgoed, ideaal om op informele en spontane wijze in aanraking
te komen met de klanken van een vreemde taal en een taalgevoeligheid te ontwikkelen die hem later tijdens het
leerproces op school van groot nut kan zijn.

WERKING VAN HET SPEELGOED

+Zet de elektronische functies van het speelgoed in werking door de cursor (1) van OFF op <))/ <))) te zetten, al naar
gelang het gewenste volume. Een korte melodie gevolgd door een uitnodiging tot spelen bevestigt dat het speelgoed
aanstaat.

*Kies de taal door de cursor (2) op de gewenste taal te zetten, een korte melodie gevolgd door een uitnodiging tot
spelen bevestigt de selectie.

Wanneer het speelgoed aangezet is, worden alle functies geactiveerd en kan er naar hartelust met een van de vele
activiteiten gespeeld worden. Het kind kan Talking Cube bovendien laten rollen, dankzij de hoeken van zacht rubber,
zodat hij steeds met een andere kant kan spelen.

NUMMERS (3): als het kind op het gezichtje drukt, hoort hij een door een grappig rupsje gezongen vrolijke melodie.
Aan het eind van het lied wordt de melodie herhaald zodat het kind het tevoren gehoorde liedje “op zijn manier”
na kan zingen. Als het kind op de nummertoetsen drukt, geeft een vriendelijke stem het aantal/hoeveelheid op de
ingedrukte toets afgebeelde appels aan, terwijl een grappig geluid het zojuist gehoorde nummer aangeeft. I[deaal om
het taalgebruik te stimuleren.

LETTERS (4): als het kind op het gezichtje drukt, kan hij luisteren naar een door een lieflijk bloempje gezongen vrolijke
melodie. Aan het eind van het lied wordt de melodie herhaald zodat het kind het tevoren gehoorde liedje “op zijn
manier” na kan zingen. Als het kind opnieuw op het bloempje drukt, hoort hij de eerste drie letters van het alfabet en
een lichtsignaal geeft de uitgesproken letter aan. I[deaal om het taalgebruik te stimuleren.

VORMEN (5): de vormen zijn vrolijke personages die grappige bewegingen maken wanneer het kind de cursors die ze
verbergt verplaatst zodat het kind hun naam en kleur leert. I[deaal om het taalgebruik te stimuleren.

BALLETJES (6): drie gekleurde balletjes van verschillende afmetingen die het kind kan laten rollen om de zes afgebe-
elde diertjes te ontdekken. Ideaal om de manuele gevoeligheid en motorische codrdinatie te stimuleren.

SCHIJF (7): het kind kan de schijf laten draaien en dankzij de openingen en opdrukken, gemakkelijk vastpakken, en hij
kan ook de gekleurde balletjes erin laten bewegen. Ideaal om de manuele gevoeligheid en motorische codrdinatie te stimuleren.

Na een korte pauze waarin het speelgoed niet gebruikt is, groet Talking Cube het kind en gaat in standby mode, totdat
het kind opnieuw een knop indrukt. Ter voorkoming van nutteloos batterijverbruik, wordt aangeraden het speelgoed
na gebruik altijd uit te zetten door de cursor op OFF te zetten.



BATTERIJEN VERWIJDEREN EN VERVANGEN

+Batterijen mogen alleen door een volwassene vervangen worden.

+Ga hiertoe als volgt te werk: draai de schroef van het luikje onder de handgreep van het speelgoed (8) los met behulp
van een schroevendraaier, verwijder het luikje, haal de lege batterijen uit het batterijvakje, zet er de nieuwe batterijen
in en zorg ervoor dat de polen op de goede plaats zitten (zoals aangegeven op het artikel), zet het luikje weer op zijn
plaats terug en draai de schroef goed vast.

*Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

-Haal gebruikte batterijen altijd uit het artikel, zodat het niet beschadigd kan worden door eventueel lekkende vloeistof.
+Haal de batterijen altijd uit het artikel indien het lange tijd niet gebruikt wordt.

+Gebruik dezelfde alkalinebatterijen als voor de werking van dit artikel aanbevolen zijn of equivalente batterijen.
+Gebruik geen verschillende soorten of gebruikte en nieuwe batterijen door elkaar.

-Gooi gebruikte batterijen niet in het vuur en werp ze niet weg in het milieu, maar in de daarvoor bestemde geschei-
den afvalbakken.

+Kortsluit de voedingsklemmen niet.

+Probeer niet niet-heroplaadbare batterijen herop te laden: ze zouden kunnen ontploffen.

Het gebruik van heroplaadbare batterijen wordt niet aanbevolen, omdat het de goede werking van het speelgoed
kan verminderen.

+Haal de batterijen uit het speelgoed alvorens ze opnieuw op te laden, indien heroplaadbare batterijen gebruikt wor-
den. Deze handeling mag alleen door een volwassene verricht worden.

Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/96/EC.
Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van
zijn levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar
= een centrum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur
wordt gebracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig ap-
paraat wordt aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar
een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende
recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke
negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product
is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsy-
stemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

Conform RoHS richtlijn 2002/95/EEG.

CONFORM DE EU-RICHTLIJN 2006/66/EC

Het symbool met de doorgestreepte vuilnisbak op de batterijen, of op de verpakking van het product,

geeft aan dat deze op het einde van hun levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval en

niet als gemeentelijk afval moeten worden afgedankt, maar hiervoor naar een centrum voor gescheiden
afvalophaling moeten worden gebracht, of worden terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop nieuwe
gelijkaardige niet oplaadbare batterijen worden aangekocht. Het eventuele chemische symbool Hg, Cd, Pb onder de
doorgestreepte vuilnisbak geeft de inhoud van de batterij aan: Hg=kwik, Cd=cadmium, Pb=lood. De gebruiker is er
verantwoordelijk voor de batterijen op het einde van hun levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te bren-
gen om de verwerking en de recycling ervan te bevorderen. Een goede gescheiden afvalverwerking om de afgedankte
batterijen vervolgens naar de recycling te sturen en overeenkomstig het milieu te behandelen en af te danken, draagt
ertoe bij mogelijke negatieve effecten op het milieu en de gezondheid te voorkomen en bevordert de recycling van de
materialen waaruit de batterijen bestaan. Als het product illegaal door de gebruiker wordt afgedankt, heeft dit schade
aan het milieu en de gezondheid tot gevolg. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product
en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of tot de winkel waar u het
product hebt gekocht.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

+Reinig het speelgoed met een zachte droge doek om het elektronische circuit niet te beschadigen.
*Dompel het speelgoed niet onder water.

*Bescherm het speelgoed zorgvuldig tegen hitte, stof, zand en water.

+Het artikel mag niet door de koper of niet vakbekwaam personeel gerepareerd of gewijzigd worden.

Vervaardigd in China.



@ Kayttoohjeet Puhuva Kuutio

Soveltuu yli 9 kk ikaisille lapsille

Lue ohjeet ja sdilyta ne tulevaa tarvetta varten.

Lelu toimii kahdella "AA"-tyyppiselld 1,5 voltin pakkaukseen sisaltyvalld paristolla. Lelun

myyntihetkelld siséltdmat paristot on tarkoitettu ainoastaan myyntipisteessa tapahtuvaa lelun esittelya varten ja ne
on heti oston jalkeen vaihdettava uusiin.

VAROTOIMENPITEET

Lapsesi turvallisuuden tdhden: HUOMIO!

Ennen kdyttda irrota ja poista mahdolliset muovipussit ja muut leluun
kuulumattomat tarvikkeet (esim. nyérit, kiinnittdmiseen tarvittava materiaali jne.)
ja pida ne poissa lasten ulottuvilta.

-Tarkista tuotteen kunto saannollisesti. Mikéli lelu on vahingoittunut, sita ei saa
kdyttaa ja se on pidettava poissa lasten ulottuvilta.

+Aikuisen on valvottava lelun kayttoa.

LELUN ESITTELY

Puhuva Kuutio - puhuva lelu: sallii lapsen tutustua spontaanisti ja luonnollisesti puhutun kielen &anteisiin. Hassu-
jen hahmojen laulamien melodioiden kuuntelu, vérilliset muotit jotka esittelevat itsensa ja ystavalliset d@net, jotka
opettavat lapselle ensimmaiset numerot ja ensimmadiset kirjaimet antavat hanelle virikkeitd hanen keksiessdan omat
suulliset taitonsa ja kokeillessaan kielellisia taitojaan ja muistiaan.

Puhuva Kuutio - kaksikielinen lelu: Puhuva Kuutio auttaa lasta keksimaan uusia danteitd, jotka kuuluvat erilaiseen
kieleen kuin hanen omansa. Sympaattinen toukka ja viehattava kukkanen laulavat lapselle lauluja myds vieraalla
kielelld innostaen hantd laulamaan niitad uudelleen "omalla tavallaan” laulettua osaa seuraavan musiikin sdestyksella.
Lisaksi lapselle puhelevat ystavalliset ddnet houkuttelevat héntd toistamaan kuulemansa danteet.

Hauska ja helppokayttdinen Puhuva Kuutio auttaa lasta tutustumaan epévirallisesti ja spontaanisti vieraan kielen
danteisiin kehittden ndin hanen kielellista herkkyyttaan, josta saattaa olla paljon hy6tya kouluoppimisen kannalta.

LELUN TOIMINTO

+Lelun elektronisten toimintojen kdynnistamiseksi siirrd kursori (1) OFF- asennosta <)) / < ))) -asentoon sen muka-
an, minkalaisen d@nenvoimakkuuden valitset. Lyhyt melodia jota seuraa kutsu leikkimaan, vahvistaa kdynnistyksen.
*Kielen valitsemiseksi siird kursori (2) valitsemasi kielen kohdalle. Lyhyt melodia, jota seuraa kutsu leikkimaén vah-
vistaa valinnan. Lelun kytkeytyessa paélle kdynnistyvat kaikki toiminnot ja lapsi voi valita milld kdytdssa olevista
toiminnoista han haluaa leikkid. Lisdksi pehmeiden kumisten kulmien ansiosta lapsi voi kierittdd Puhuvaa Kuutioita
leikkidkseen joka kerta eri puolen kanssa.

NUMEROT (3): hassun toukan kasvoja painaessaan lapsi voi kuunnella sen laulamaa iloista melodiaa. Laulun p&att-
yessa melodia toistuu, jotta lapsi voisi laulaa juuri kuulemansa laulun "omalla tavallaan”.

Numeropainikkeita painettaessa ystavéllinen dani kertoo lapselle hdnen painamassaan painikkeessa kuvattujen ome-
nien numeron/maaran ja hassu aéni madrittelee juuri kuunnellun numeron. Antaa kielellisia virikkeita.

KIRJAIMET (4): suloisen kukan kasvoja painaessaan lapsi kuuntelee sen laulamaa iloista melodiaa. Laulun paatyttya
melodia toistuu, jotta lapsi voisi laulaa juuri kuulemansa melodian uudelleen "omalla tavallaan”.

Kun lapsi painaa kukkaa uudelleen, han kuulee aakkosten ensimmadiset kolme kirjainta ja valomerkki osoittaa hanelle
jokaisen juuri mainitun kirjaimen. Antaa kielellisia virikkeita.

MUODOT (5): muodot ovat iloisia hahmoja, jotka esittaytyvat lapselle hassulla tavalla kun hén liikuttaa niita pei-
ttdvia kursoreita. Nain lapsi oppii niiden nimet ja varit. Antaa kielellisi& virikkeita.

PALLOT (6): kolme varillistg, eri kokoista palloa, joita lapsi voi pydrittad dytaakseen kaikki kuusi niihin kuvattua eléin-
ta. Antaa virikkeitd kdden taidoille ja liikkeiden koordinaatiolle.

KIEKKO (7): lapsi voi pyorittéaa kiekkoa aukkojen ja kohoumien avulla, jotka helpottavat siihen tarttumista tai likuttaa
sen sen sisélld olevia varikkaita palloja. Antaa virikkeitd kdden taidoille ja liikkeiden koordinaatiolle.

Kun lelua ei ole kdytetty vdhaan aikaan, Puhuva Kuutio hyvastelee lapsen ja siirtyy stand-by -vaiheeseen, kunnes lapsi
painaa uudelleen jotain painikkeista.
Jotta vélttdisit paristojen turhan kulumisen, kytke lelu aina pois p&altd siirtamalla kursori OFF -asentoon.



PARISTOJEN POISTO JA ASENNUS

+Vain aikuinen saa vaihtaa paristot uusiin.

+Paristojen vaihtamiseksi: [6ysenna lelun kahvan (8) alla sijaitsevan luukun ruuvi meisselilld ja irrota luukku. Poista
paristotilasta tyhjentyneet paristot ja aseta uudet paristot paikoilleen siten, ettd niiden napaisuudet ovat oikein (tuot-
teessa olevien ohjeiden mukaisesti). Aseta luukku takaisin paikalleen ja kierra ruuvi tiukkaan kiinni.

+Al4 jat paristoja tai mahdollisia tyokaluja lasten ksiin.

+Poista aina tyhjentyneet paristot tuotteesta, jottei mahdollinen nestevuoto vahingoittaisi sita.

+Poista paristot aina, kun lelua ei kdytetd pitkaan aikaan.

+Kayta tuotteen toimintoon samanlaisia tai suositeltua paristotyyppia vastaavia alkaliparistoja.

+Ala sekoita keskenaan erilaisia paristoja tai tyhjia ja uusia paristoja.

+Alé polta tyhjia paristoja tai heité niitd luontoon, vaan havitd ne lain maaraamalls tavalla.

-Alé aseta sydttépaita oikosulkuun.

-Alé yritd ladata uudelleen sellaisia paristoja, joita ei ole tarkoitettu uudelleenladattaviksi, koska ne saattaisivat
rajahtaa.

+Ei ole suositeltavaa kdyttad uudelleenladattavia paristoja, koska ne saattaisivat heikentda lelun toimintoa.

-Mikali kuitenkin kdytetdan uudelleenladattavia paristoja, ne on otettava ulos lelusta ennen lataamista, joka on suo-
ritettava ainoastaan aikuisen valvonnassa.

Tama tuote on direktiivin EU 2002/96/EC mukainen.
Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd tuote kayttoikdnsa lopussa on havitettava eril-
laan kotitalousjatteistd ja vietava sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle
= OStettaessa vastaava laite. K&yttdja on velvollinen toimittamaan laitteen sen kéyttdidn lopussa sopivaan
kierratyspisteeseen. Sopiva jatteidenerottelu kdytdsta poistetun laitteen laittamiseksi kierrdtykseen, késit-
telyyn tai havitykseen, auttaa ehkdisemaan terveys- ja ymparistohaittoja ja edistda laitteen valmistuksessa kaytet-
tyjen materiaalien kierratysta. Saadaksesi lisdtietoja olemassa olevista kerdysmahdollisuuksista, kdanny paikallisen
jatehuollon tai laitteen myyneen kaupan puoleen.

RoHS nro 2002/95/CEE direktiivin mukainen.

EU 2006/66/EC mukainen

Paristoissa tai pakkauksessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd paristot on kayttéikansa lopus-

sa havitettdva erilldan kotitalousjatteistd ja vietava niille kuuluvaan kerdyspisteeseen tai annettava myyjal-

le ostettaessa uudet vastaavat ladattavat tai ei ladattavat paristot. Mahdollinen kemiallinen merkki Hg, Cd,
Pb, ruksatun roska-astian alapuolella kertoo mita ainetta paristot siséltavat: Hg= Elohopea, Cd=cadmium, Pb=lyijy.
Kayttdja on velvollinen toimittamaan paristot niiden kdyttdian lopussa sopivaan kierrratyspisteeseen helpottaakseen
niiden kasittelya ja uusiokdyttoa. Sopiva jatteidenerottelu kdytdsta poistettujen paristojen laittamiseksi kierratykse-
en, kasittelyyn tai niiden havittaminen ymparistoystavélliselld tavalla auttaa ehkdisemaan terveys- ja ymparistohait-
toja. Tuotteen havittdminen laittomasti vahingoittaa ymparistda ja terveyttd. Saadaksesi lisatietoja olemassa olevista
kerdysmahdollisuuksista, kddnny paikallisen jatehuollon tai laitteen myyneen kaupan puoleen.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO

+Kéytd lelun puhdistamiseen pehmeas ja kuivaa liinaa, jotta et vahingoittaisi lelun elektronista virtapiiria.
+Alé upota lelua veteen.

+Suojaa lelua huolella lammolta, polylta, hiekalta ja vedelta.

+Vain valtuutettu asiantuntija saa korjata lelun tai tehda siihen muutoksia.

Valmistettu Kiinassa.



e@ Instruktioner Talkloss

Alder: fran 9 manader

Las och forvara dessa instruktioner fér framtida bruk.

Denna leksak fungerar med 2 batterier “AA” p& 1.5 Volt (batterierna medféljer). De batterier som finns i leksaken vid
kopet har endast levererats for demonstration pa férsaljningsplatsen och de ska omedelbart bytas ut med nya batte-
rier efter att Du har kopt leksaken.

ALLMANNA RAD

For Ditt barns sakerhet: VARNING!

+Innan anvéndning skall alla plastpésar och allt emballage avlagsnas och sléngas (t.ex. band, fixeringsdelar etc.) samt
hallas utom réackhall fér barn.

+Kontrollera regelbundet leksakens skick och att den inte &r skadad. Om leksaken har skadats far den inte anvéndas
och skall hallas utom rackhall for barn.

Det rekommenderas att anvanda leksaken under uppsikt av en vuxen person.

BESKRIVNING AV LEKSAKEN

Talkloss — en talande leksak: den tilldter barnet att bli fértroligt med sprakets ljud pa ett spontant och naturligt satt.
Genom att lyssna pa melodier som sjungs av lustiga figurer och fargade former som visar sig samt sympatiska roster
som lar barnet de forsta numren och de forsta bokstaverna, stimuleras barnet att upptdcka och préva sin muntliga
kapacitet och sin minnesteknik.

Talkloss — en tvasprakig leksak: Talklossen hjalper barnet att upptacka nya ljud som hor till ett annat sprak an det
egna. Den sympatiska larven och den séta blomman sjunger dven sanger pa ett annat sprak for barnet och stimulerar
det att sjunga dem pa nytt “pa sitt satt” med stod av den musik som foljer. Dessutom ar de sympatiska rosterna som
talar till barnet en inbjudan att upprepa de ljud som barnet lyssnat till.

Den roliga Talkolssen, som &r enkel att anvanda, ar en idealisk lek som uppmuntrar den férsta enkla och spontana
kontakten med ljuden frén ett fraimmande sprak och utvecklar en sprakkénsla som kan bli viktig senare under inlar-
ningen i skolan.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR

*For att aktivera leksakens elektroniska funktioner flyttar Du sliden (1) fran laget OFF till laget <)) / <))) beroende pa
6nskad ljudstyrka. En kort melodi som &tfoljs av en inbjudan att leka bekraftar att leksaken &r i funktion.

*For att vélja sprak, flyttar Du sliden (2) pa markeringen for det 6nskade spréket. En kort melodi som atféljs av en
inbjudan att leka bekraftar valet.

Nar leksaken ar paslagen ar alla funktioner aktiva och det & méjligt att efter 6nskan leka med de manga aktiviteter
som finns tillgangliga.

Dessutom kan barnet, tack vare hérnen i mjukt gummi, lata Talklossen rulla foér att varje gang leka med en annan sida.
NUMMER (3): genom att trycka pa ansiktet lyssnar barnet till en glad melodi som sjungs av den lustiga larven. Nar
sangen har tagit slut upprepas melodin for att tillata barnet att "pa sitt satt” pa nytt sjunga den nyss horda sangen.
Genom att trycka pa knapparna med numren, talar en sympatisk rést om fér barnet numret / méangden &pplen som
visas pa den tryckta knappen och ett lustigt ljud kvantifierar numret som barnet just har lyssnat till. Idealisk for att
stimulera spraket.

BOKSTAVER (4): genom att trycka pé ansiktet lyssnar barnet till en glad melodi som sjungs av den séta blomman.
N&r sangen har tagit slut upprepas melodin for att tilldta barnet att “pa sitt satt” pa nytt sjunga den nyss hérda
sangen. Genom att dterigen trycka pa blomman lyssnar barnet till de tre férsta bokstéverna i alfabetet och en lam-
pindikator visar den uttalade bokstaven for barnet. Idealisk for att stimulera spréket.

FORMER (5): formerna &r glada figurer som visar sig pa ett lustigt satt for barnet nér det rér pa sliderna som gémmer
dem och barnet lar sig pa detta satt deras namn och férg. Idealisk for att stimulera spraket.

BOLLAR (6): tre fargglada bollar av olika dimensioner som barnet kan rulla fér att upptécka de sex &tergivna djuren.
Idealisk for att stimulera den manuella kansligheten och koordinationen av rérelserna.

SKIVA (7): barnet kan vrida skivan tack vare hédlen och de speciellt utvecklade strukturerna som underléttar greppet
eller satta de fargglada bollarna inne i skivan i rérelse. Idealisk for att stimulera den manuella kénsligheten och koor-
dinationen av rérelserna.

Nar leksaken inte anvédnds séager Talklossen efter en kort tid adjo till barnet och gér in i stand-by lage, tills barnet

pa nytt trycker pa en knapp. For att undvika att batterierna forbrukas i onédan ska leksaken alltid sténgas av efter
anvandning genom att flytta sliden till ldget OFF.
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ISATTNING OCH UTBYTE AV DE UTBYTBARA BATTERIERNA

+Utbyte av batterier far endast utforas av en vuxen person.

*F6r byte av batterier: lossa pa skruven p& luckan, som sitter under leksakens handtag (8), med hjélp av en skruv-
mejsel, ta bort luckan, ta ur de anvanda batterierna fran batterifacket, satt i de nya batterierna och var harvid noga
med att utgd fran polariteten for isattningen (sdsom indikeras pa produkten), sétt tillbaka luckan och dra at skruven helt
och hallet.

+Ldmna inte batterier eller eventuella verktyg inom réckhall for barn.

+Ta alltid ur urladdade batterier fran produkten for att undvika eventuella vatskeldckage. De kan skada produkten.
+Ta alltid ur batterierna om leksaken inte skall anvdndas under en langre tid.

+Anvénd alkaliska batterier som &r likadana eller som motsvarar den typ som rekommenderas for funktionen av denna
produkt.

-Blanda inte olika typer av batterier eller anvénda batterier med nya batterier.

-Kasta inte kasserade batterier pé oppen eld, ldmna dem inte i omgivningen, utan eliminera dem genom att anvanda
Dig av de sarskilda uppsamlingslador.

+Kortslut inte forsorjningsklammorna.

+Forsok inte att ladda upp batterier som inte &r uppladdningsbara, eftersom de skulle kunna explodera.

+Anvéndning av uppladdningsbara batterier rekommenderas ej, eftersom de kan minska leksakens funktionsduglighet.
*Om uppladdningsbara batterier anvands, ska de tas ut fran leksaken innan de laddas upp pa nytt och uppladdningen
far endast utféras under Gvervakning av en vuxen person.

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv EU 2002/96/EC.
Symbolen med en dverkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livsldangd skall se-
pareras fran hushallsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater
mmmn eller ldmnas tillbaka till dterforséljaren nar man képer en liknande produkt. Anvéndaren &r ansvarig for att
apparaten i slutet av dess livslangd [@mnas over till en [@mplig uppsamlingsplats. En ldmplig sorterad avfal-
Ishantering gor att apparaten kan atervinnas fér sortering och hantering som stér i dverensstdammelse med miljobe-
stdmmelserna och darigenom bidrar till att negativa effekter pd miljon och halsan undviks och underléttar atervinning
av materialen som produkten bestar av. Fér en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sa
vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten koptes.

Overensstimmer med direktivet RoHS nr. 2002/95/CEE.

Symbolen med en &verkryssad korg pa batterierna eller p& produktens férpackning indikerar, att batterierna
i slutet av deras livslangd skall separeras fran hushéllsavfallet, de far inte kastas i hushallssoporna utan de
skall tas till en uppsamlingsplast for batterier eller ldmnas tillbaka till aterforsaljaren nér man koper liknan-
de laddningsbara eller ej laddningsbara batterier.
Den eventuella kemiska symbolen Hg, Cd, Pb, som star under den 6verkryssade korgen indikerar typen av @mne som
finns i batteriet: Hg=Kvicksilver, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Anvandaren &r ansvarig for att batterierna i slutet av deras livslangd ldmnas 6ver till en l@mplig uppsamlingsplats. En
lamplig sorterad avfallshantering gor att batterierna kan atervinnas for sortering och hantering som star i 6verens-
stdammelse med miljébestdmmelserna och dérigenom bidrar till att negativa effekter pa miljén och hélsan undviks
och underlattar atervinning av materialen som produkten bestar av. Fér en mer detaljerad information géllande dispo-
nibla uppsamlingssystem sa vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten koptes.

t % / DENNA PRODUKT STAMMER OVERENS MED DIREKTIV EU 2006/66/EC

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

*Rengdr leksaken genom att anvanda en mjuk och torr duk for att inte skada den elektroniska kretsen.
-Sank inte ner leksaken i vatten.

+Skydda noga leksaken fran vdrme, damm, sand och vatten.

+Produkten fér inte repareras eller dndras av koparen eller av ej kvalificerad personal.

Tillverkad i Kina.
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m Brukerveiledning Parler Kloss

Alder: fra 9 maneder

Man anbefaler a lese og oppbevare disse instruksjonene til fremtidig bruk.
Leken fungerer med 2 batterier type "AA” pa 1,5 volt inkludert. Batteriene som sitter i leketayet ved kjop, er levert
bare til demonstrasjonsprave i forretningen og ma skiftes straks med nye batterier etter kjgpet.

MERKNADER

For barnets sikkerhet: ADVARSEL!

*Fjern og kast all emballasje som ikke harer med til leketayet far bruk (f. eks band,festedeler osv.), og hold den langt
utenfor barns rekkevidde.

+Kontroller jevnlig om produktet er slitt eller skadet. | tilfelle skader, bruk ikke leketayet og Hold det utenfor barns
rekkevidde.

*Man anbefaler a bruke leken under overvaking av en voksen.

INTRODUSERING AV LEKEN

Parlor Kloss - En snakkende lek: som gjer det mulig for barnet & gjere seg familizer med lydene av spraket pa en
spontan og naturlig mate.Ved lytting pa melodiene som blir sunget av rare figurer, farvede former som viser seg og de
vennlige rgstene som leerer det de farste numrene og de forste bokstavene, blir barnet faktisk stimulert til & oppdage
og preve sine egne tale- og huskeevner.

Parler Kloss - en tospraklig lek: Kloss Parlgr introduserer barnet til oppdagelsen av nye lyder som hgrer til et annet
sprak som er forskjellig fra sitt eget. Den sgte larven og den yndige lille blomsten synger ogsa sanger pa et annet sprak
og stimulerer barnet til & synge dem igjen "pa sin méate” etter den musikalske basen som fglger etter sangen. Dessuten
oppmuntrer de vennlige restene som snakker til det & gjenta lydene som hgres.

Morsom og enkel & bruke, er kloss Parler ideell for & utvikle en uformell og spontan tilnaerming til lydene av et frem-
med sprak, ved & utvikle en spraksensibilitet som kan veere viktig under oppleaeringen i skoledrene.

FUNGERING AV LEKEN

«For & aktivere de elektroniske funksjonene pa leken, flytt marker (1) fra posisjon OFF til posisjon <)) /<<))) etter
gnsket lydstyrke. En kort melodi fulgt av invitering til lek, bekrefter tenningen.

-For & velge sprék, flytt markeren (2) pa indikasjonen for gnsket sprak. En kort melodi fulgt av invitering til lek, bekref-
ter tenningen. Ved tenning av leken, blir alle funksjonene aktive og det er mulig & leke som man vil med de tilgjengelige
aktivitetene. Dessuten kan barnet rulle kloss Parler, takket veere de avrundede hjgrnene av myk gummi og leke med
forskjellig side hver gang.

NUMMER (3): ved & trykke pa fjeset, harer barnet en munter melodi sunget av den rare larven. P4 slutten av sangen,
gjentar melodien seg for a gjere det mulig for barnet & synge sangen den herte for pa nytt ” pa sin mate”.

Ved & trykke pa knappene avbildet med numrene, indikerer en vennlig rest nummeret/mengden av epler avbildet pa
knappen som er trykt pa, og en rar lyd kvantifiserer nummeret det nettopp herte. Ideell for & stimulere spraket.
BOKSTAVER (4): ved & trykke pa fjeset, harer barnet en munter melodi sunget av den yndige blomsten. P& slutten av
sangen, gjentar melodien seg for & gjere det mulig for barnet a synge sangen den harte for pa nytt ” pa sin mate”.
Ved & trykke pa blomsten pa nytt, herer barnet de farste tre bokstavene i alfabetet og et lysende signal viser barnet
den uttalte bokstaven. Ideell for & stimulere spréket.

FORMER (5): formene er muntre figurer som viser seg for barnet pa en rar mate ndr det rgrer pd markgrene som
gjemmer dem, ved & laere det pa denne maten deres navn og deres farge. Ideell for & stimulere spraket.

KULER (6): tre farvede kuler med forskjelllig sterrelse som barnet kan rotere for & oppdage de seks dyrene som er
avbildet.

SKIVE (7): barnet kan dreie pa skiven takket veere blomstene og relieffene som gjor det lettere & gripe tak eller
bevege de farvede kulene innvendig pa den. Ideell for & stimulere den manuelle ferdigheten og koordinasjonen av
bevegelsene.

Etter en kort pause hvis ikke leken brukes, hilser Parlgr kloss barnet og gar over i stand-by, helt til ikke barnet trykker
pa en knapp pa nytt.

For & unngé ungdvendig bruk av batteriene, rader man til a slukke leken alltid etter bruk ved & flytte markeren i po-
sisjon OFF.
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FJERNING OG INNSETTING AV UTBYTTBARE BATTERIER

-Skifting av batterier ma alltid utfgres av en voksen.

*For & skifte batterier: skru las skruen pa lokket som sitter under handtaket p& leken (8) med en skrutrekker. Ta av
lokket, ta ut de utladde batteriene fra batterirommet og sett inn de nye batteriene ved a passe pa riktig polaritet (som
anvist pa produktet), sett p& lokket igjen og skru skruen hardt fast.

+Ikke la batterier eller eventuelle verktgy veere innenfor barns rekkevidde.

+Ta alltid ut utladde batterier fra produktet for & unnga at eventuell lekkasje av vaeske som kan skade produktet.

+Ta alltid ut batteriene dersom produktet ikke brukes pa lenge.

+Bruk alkaliske batterier av samme type eller tilsvarende type som anbefales for dette produktet.

+Bland ikke forskjellige typer av batterier eller utladde batterier med nye batterier.

+Ikke brenn eller kast utladde batterier i omgivelsen, men legg dem til kildesortering.

+Vold ikke kortslutning pa batteriterminalene.

+Forsek ikke & lade batterier som ikke kan lades pa nytt: de kan eksplodere.

+Det anbefales ikke & bruke batterier som kan lades pa nytt, de kan svekke funksjonen pa leketgyet.

-Dersom man benytter batterier som kan lades pa nytt, ma de tas ut av leketoyet for de lades og oppladingen ma
kun utfgres av en voksen.

Symbolet av den kryssede beholderen pa apparatet, anviser at produktet pa slutten av levetiden ma behan-

dles separat, og ikke som vanlig husavfall. Det ma fares til spesiell kildesortering for elektriske og elektroni-

= ske apparater eller gis tilbake til forhandleren ved kjgp av et nytt som er tilsvarende. Brukeren er ansvarlig

for at apparatet leveres til seerskilt avfallsdeponering. Korrekt kildesortering for senere prosedyre av behandling og

eliminering i henhold til miljevernet for & unngd negative effekter pa helse og miljg og resirkulere materialer som

produktet er sammensatt av. Feilaktig eliminering av produktet fra brukerens side, medfgrer administrative sanksjoner

i henhold til lovdekret nr. 22/1997 (art. 50 og folgende lovdekret 22/97). For naermere opplysninger om egnede miljg-
stasjoner, henvend deg til din lokale gjenvinningsstasjon eller til forretningen hvor du kjgpte produktet.

ﬁ Dette produktet er i overensstemmelse med EU direktiv 2002/96/EC.

| overensstemmelse med direktiv RoHS nr. 2002/95/EEC.

Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa batteriet eller pa innpakningen av produktet, betyr

at dette ved endt levetid ikke mé behandles som vanlig husholdningsavfall eller byavfall, men tas med til

en stasjon for kildesortering eller bringes tilbake til leverandgren ved kjgp av nye liknende batterier som
ikke kan lades eller lades. Det eventuelle kjemiske symbolet Hg, Cd, Pb som sitter under sgppelkurven med strek over,
indikerer substansen batteriet inneholder: Hg=Kvikksglv, Cd=Kadmium, Pb=Bly.
Brukeren har ansvaret for a bringe batterier til et egnet sted for innsamling ved slutten av deres levetid. Riktig kil-
desortering som ferer til at utladde batterier senere gjenvinnes, destrueres eller behandles p& annen miljgvennlig
mate, forebygger mulige skadevirkninger pa milje og helse og bidrar til gjenvinning av substansene som batteriene er
sammensatt av. Ulovlig destruering av produktet fra brukerens side medfgrer skader pa miljget og den mennesklige
helsen. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap
eller forhandleren hvor apparatet ble kjgpt.

E OVERENSSTEMMELSE MED EU-DIREKTIV 2006/66/EC.

RENGJ@RING OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

-Bruk en myk og terr klut for a rengjere leketoyet for ikke & skade den elektroniske kretsen.
Dypp ikke leken i vann.

-Beskytt omhyggelig leketayet mot varme, stav, sand og vann.

+Produktet ma ikke repareres eller modifiseres av kjgperen eller ukvalifisert personale.

Produsert i Kina.
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@ 06nyieo Xpnono 0 Kupoo Mov Mikagt

HAia: Ao 9 punvwv

MNapakaloUpe SIaBACTE TPOCEKTIKA KAl PUAGETE QUTEC TIC 0ONYIES VIO LENOVTIKEC QVAPOPEG.

To maiyvidi Aertoupyei pe 2 uratapieg tumou "AA"Twv 1,5 Volt (mou mepapBavovtar). Ot mephapBavopeves 0to mpoiov
uratapleg mapéxovtal HOvo yia AOyoug eOEIENG 0TO KATAOTN A KAl TTRETTEL VA AVTIKABIOTavVTAl ApEOWG E KAVOUPIEG
QMEOWE PETE TNV ayopd.

MPOEIAOMNOIHZEIZ

la tnv aoedhela Tou maidiov oac: Mpoacoyxn!

[lpv XPNOILOTIOINCETE TO TAKVIOL, APAIPETTE Kal TIETAETE ONEC TIC TAAOTIKEC OOAKOUAEG Kal AAAA TUAHATA TNG
OLOKELAGIAC TTOL OEV AMTOTENOVV HEPOG TOU TTAUXVIOIOU (Yia TTApAdEya TAIVIES, OTOIKEIQ OTEPEWONG K.G.) KAl KPATAOTE
Ta pakptd amé ta madié.

-ENéyxeTe To maixvidt TakTika yia mbava onpadia eBopdc. EAv éva HEPOg Tou EXEL UTTOOTE|

(NHIG, YNV TO XPNOILOTIOLE(TE KAl KPATHOTE TO HAKPIA amd Ta atdid.

> LVIOTATAL TO TTAlKVISL AUTO va XPNOIHOTIOLETAL HE TNV ETTBAEPN EVOC eVANIKA.

EIZAFQrH =TO MAIXNIAI

O kUBog mouv MiAder- Eva mraividt mou pihdet: Emrpénel oto maidi va e€olkiwbel pe puoikd kat auBdppnTo Tpdmo
JE TOUG NXOUC TNG YAwooas. Me Ti¢ peAwSIeC TTou TpayoudoUV AOTEIO KOUKAAKIQ, [E TA XPWHATIOTA OXAKATA TTOU
TIaPoUCIACOVTAl KAl LE TIC PIAKES PWVOUAEC TTOU SISACKOUV TOUC TIPWTOUC APIBUOUE Kal T TTPWTA YPAupaTa, To maidi
TIAPOTPUVETAIL VA AVAKAAUPEL KAl VA TTEIPAUATIOTEL HE TIC YAWOOIKEG KAl ATTOUVNUOVEUTIKES (KAVOTNTEG TOU.

O kOB o¢ mou MiAdel-"Eva SiyAwooo maixvidt: O kUBog mou Mihdel BonBd to maidi va avakahU el Kavouploug xoug
TIOU avriKouv o€ pia yA\wooa SlapopeTikr) amd Tn SIkr Tou. H SlackedaoTIKY KU Kal TO XAPITWHEVO AOUAOUSAKI
Tou TpayoudouV TPayoudEKIa Kal OE EEVEC YAWOTEC TTAPOTPUVOVTAS TO Taldi va Tpayoudr el e “Tov TPATTO Tou' TTavw
OTO HOUGIKO OTIB0 Tou akoAoUBE! auéowe UETd amd To TpayoudakL. ETIMAEOV, ol GIMKEG PWVOUAEC TTOU TOU IANOUV
TO TIPOOKAAOUV Va EMAVOAARBEL TOUG HXOUC TTOU AKOUCE. AlaoKeSAOTIKO Kat amA\d atn xprion, 0 KUBo¢ mou Mildel ival
10 10avikd maxvidt yia va FonBroel 1o madi va mpooeyyioel pe amid Kal auBdpunTo TPOTO TOUC AXOUG JIag E6vng
YAWOOAC, avanmtiooovTag Hid YAWOOIKr eualobnTomoinon mou Umopei va amodeixOei onuavTikh Kata Tn SIGPKELa TNG
OXONKNC pHabnonc.

NEITOYPTIATOY NAIXNIAIOY

lla va eVEPYOTIOINOETE TIG NAEKTPOVIKEG HPAOTNPIOTNTEG ToL TTalKVISIoU, TomoBeToTe To dlakdmTn (1) amd tn Béon
OFF otn 6éon <)) / <)) avéhoya pe TNV emBupntr| évtaon tou fixou. Mia olvtopn pehwdia kal apéows PeTd pia
TIPOOKANGON yla matyvidt emBeRaiwvouy Tnv evepyoroinon. MNa va emiéCeTe TN yAwooa , BAkTe To OlakomTn (2) otnv
évoelEn TG emBupnTig YAwooac. Mia olvtoun pehwdia kat apéowd HeTd pia mpdokhnon yla maviot empBeBaivouv
Vv emAoyr). Me v evepyomoinon Tou maiyviSIoy, EVEPYOTTOIOUVTAL ONEG Ol AEITOUPYIES Kal Umopel To aidi va maiéel
HE TTOMEC OlaB€oIEC SpaoTnPIOTNTEC. EMmA¢oy, Xapn oTIG YwVieG amd parakd AaoTixo, To maidi prmopel va yupilel tov
Ko mou MinGel yia va nailel kaBe @opd pe pia SIapopeTIKr) TTAEUPA.

APIOMOI (3): MiéCovtag To mMPoowdakl, To matdi akovel pia XapoUupevn pehwdia mou Tnv Tpayoudd n aoTelia Kapmia.
370 TENOG Tou TTaXVIOIoU, N pedwdia emavahapBavetal emrpénoviag oto madiva Tpayoudnoel pe 1o S1ko Tou Tpdmo”
TO TPAYOUSAKL TTOU AKOUGE TIPONYOUHEVWG. [MECovVTag Ta MARKTPA HE TOUG aplBpoUG, pia @INKA Gwvry Aéel oTo maidi
Tov apIBuo-mocdTNTA TV PAAWV TTOU EIKOVICOVTAL OTO TTARKTPO TTOU EXEL TTIIEGEL KAl £VAG AOTEIOG YOG LETPA LEXPL TOV
apBLO TToU HONIG OKOUOTNKE. I6aVIKO yia TN YAWOOIKH avamtuén.

TPAMMATA (4): MiéCovTag To mPoowrdKl, To madi akovel pia xapoupevn pedwdia mou Ty Tpayoudd To XapITwUEVO
Novhouddkt. Me To TéAog Tou Tpayoudioy, N pedwdia emavaiapBavetal yia va emrtpépel oto maidi va Tpayoudnoel
“UE Tov TPOTO Tou” TN peAwSIia Tou dkouae mponyouuévwe. Mélovtag Kat méAl To Aourouddki, To maidi akovel Ta
TIPWTA TPia YPduHaTa Tou aA@afrTou Kat éva ewTelvd orjpa Oeixvel oto aldi To mPoPePOHEVO Ypapua. ISavikod yia
N YAWOOIKH avanmtugn.

IXHMATA (5): Ta oxrjata givat aoTeieg gryolpeg mou mapouataovTal oto maldi e aoTeio TPOTo OTav UETAKIVE( TO
TapaBupdKt TTou Ta KPUREL, SISACKOVTAC TOU HE aUTOV ToV TPOTIO TO GVOLIA TOUC Kal TO XpWUa Toud. I6avikd yia Tn
YAWGOIKH avAarmTtuen.

MMOAAITZEZ (6): TpelC XpWUATIOTEC UMANTOEC SIAQOPETIKWY SIaCTACEWY TIoU To TaAS( TIC TIEPIOTPEPEL YIa VA
avakahUel Ta €1 eikoviCopeva wakia. I5avikd yla TNV e€A0KNCN TWV XEPIWV KAl TO CUVTOVIOUS TWV KIVACEWV.
AIZKOX (7): To maudi umopei va yupicel To Sioko xdpn ota AouAoudia Kal Ta avAyAu@pa TURUATA TTOU TO SIEUKOAUVOUV
Y10 Va TOV TIACEL 1} Va KIVAOEL TIC XPWHATIOTEG UITOATOEG OTO €0WTEPIKO TOU. 16AVIKO yia TNV €€A0KNON TWV XEPIWV
Kall TO OUVTOVIOUO TV KIVAGEWV. META amd éva cuvTopo SlaoTtnua mou To maixvidl dev xpnoluoroleital, o KURog mou
MiNGel xalpetd To maidi kat mepva otn Béon stand-by , puéxpt To madi va méael Kat T éva TIARKTPO.
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Ma va amo@UyeTe TNV AOKOTN KATAVAAWON TWVY UIMATAPLWY, CUVIOTATAL HETA TN XPHON VA ATTEVEQYOTIOIEITE TTAVTA TO
matyvidl, TomoBetwvTag To SlakonTtn otn Béon OFF.

AO®AIPEZH KAITONOGETHEZH TQN MMNATAPIQN

*H avTikataotaon Twv Hmataplwy TEETEL va YiveTal TAvTa amod evhAIKA.

+[10 va avTIKaTaoTrOETE TIG prataplec: ZeBI0WoTe TN Rida amd 1o mopTdkl e éva katoafidl, avoi€te To, Bydite amd
NV LTTOSOXK UIMATAPIWY TUXOV TIANIEC UITATAP(ES, TOTTOBETAOTE TIC VEEC UTMTATAPIES, TNEWVTAC TN OWOTH TTOAKOTNTA
eloaywyng, (61wg UOSEIKVUETAL OTO TTPOIGV) TOMOBETAGTE TIAA TO KATTAKI Kal 0¢{ETe kahd T Bida.

*DUNAETE TIC UmaTaple Kal TUXOV EPYAAEia HakpLd ammo Taidid.

*A@alpeite mavTa TIC ASEIEC pmatapieg amd To TPOIdY, yla va amo@UYeTe PAAPBEG amd evOeXOUEVES SIapPOES UYPOU.
*Apalpeite MavTa TIG UMaTapieq O€ TTEPITTWON TTOU TO TTPOIOV SeV TIPOKEITAL VA XPNOILOTTOINDEL yial eyANo XpovIKS SidoTnua.
+XPNOILOTIOLEITE AAKOAIKEG pmaTapieg 1&{ou 1) 10oSUvVapoL TUTTOU HE TIG EVOESEIYUEVEG, Yia TN AelToupyia autol Tou
TIPOIOVTOC,

*Mnv avapetyvUeTe OlapopETIKOUE TUTTOUG UITATAPIWV 1 KAIVOUPYIEG HE XPNOIUOTTOINHEVES UITATAPIEC.

*Mnv eTATE TIG AOELEC UMaTapIieq 0TN WTIA K} OTO TTEPIBANOY, MG S1aBETTE TIC 0TOUC EI0IKOUES KAOOUC AVAKUKAWONG,
oUPEWVA LE TNV IoxVoUoa Vopodeaia.

*Mn BPAXUKUKAWVETE TOUC AKPOSEKTEC TPOPOSOGIAC,

*Mnv rpoomaBeite va enavagopTioeTe Un enava@opTI(OPEVES Uratapieg, yiati pmopel va mpokAnBet ékpnén.

*Mnv xpnoluoToleite emava@opTI{OUEVES UMOTAPIEG, YIATI LTTOPE( va EMNPEACOLY TN CWOTH A&lToupYia Tou TTaxVISIoU.
* € TTEPITTTWON XPNONE EMAVAPOPTICOUEVWY UMTATAPIWVY, BYAATE TIC arto TO TTalyVIOL, TPV TIC OPTIOETE. AUTH N EVEPYELD
TIOETTEL VA TIPAYUATOTTOIETAL UOVO UE TNV EMIBAEPN €VOC EVAAIKA.

To mpoidv auto gival cUpPwVo pe Tov Evpwraiké Kavoviopé 2002/96/EC
To oUPPoNo pe Tov OlaypapHEVO KASO TTOU UTTAPKEL 0T CUOKEUN UTTOOEIKVUEL OTL TO TIPOIGV, OTO TENOG TNG
WEENLING (wr¢ Tou TTpémelva SlatiBetal EexwploTd amd Ta OIKIAKA Ao PILIATA KA VA LETAPEPETAL OE KATIOIO
e KEVTPO CUMOYAG NAEKTOIKWV KAl NAEKTPOVIKWY CUCKEUWV 1 VA EMOTPEPETAl GTOV HETATIWANTH KATA TNV
ayopd HIag Kavoupylag avtiotolxng ouokeung. O xproTng €xel TNV £VOUVN LETAPOPAC TNG CUOKELNG OTOV
KATAMNAO XWPO CUAMOYNAC KATA TO TEAOC TNG WPENUNG CwNC NG H KaTtdAAnAN Siadikacia GUANOYAC EMITREMEL TNV
avakUKAwOoN, emeepyacia Kal OlKOAOYIKr SIABE0N TwV AXPNOTWY CUCKEUWY KAl CUUBANEL TNV ATTOGUYT APVNTIKWY
EMITTWOEWV Yla TO TTEPIBANOV Kal TNV LYEia. A TIEPIOTOTEPES TTANPOPOPIEG OXETIKA HE Ta OlaBECIUa CUOTANATA
OUNOYNG, TapakahoLpe ameuBuvBeite oTIC Katd TOTTOUG ONUOOIEC UTTNPEC(EC KaBaPIOTNTAG 1 OTO KATAOTNHA armd TO
OT10{0 AyOPAOATE TN CUOKEUT.

TUp@wva pe tnv odnyia RoHS n° 2002/95/CEE.

ZYMMOPO®QXH ME THN OAHTIA EU 2006/66/EC

To oUURONO e To Slaypaupévo KaAdBl, Tou avaypd@eTal OTIC UMATAPIEC 1) TN CUOKEUAGIa TOL TTPOTOVTOC,

UTOOEIKVUEL OTL Ol PImaTapieg, 0To TEAOG TNG (wn¢ Toug Oev TIPEMEL va uioTavtal TV eneéepyacia Twv

KOV AOTIKWV AMOPPIUHATWY, TTEETTEL VA AMOPPEITITOVTAL, XWPLOTA armd TA AAAA OIKIOKA amopPIUaTa,
oTa €0IKd KévTpa amdppiPng Kal avakUKAwoNG Umataplov i va mapadidovial oTov MwANTH Katd TV ayopd
KaVoUPYIWV TTapOHoIwy emava@opTIOUEVWV 1} Un EMava@opTI(OPEVWY UImataplwy. To xnuikéd oupporo Hg, Cd,
Pb, mou avaypdestal kadtw amd 1o Slaypaupévo KaAdBt UTTOSEIKVUEL TN XNUIKY ousia TTOU TIEPIEXOLV Ol UMATAP(ES:
Hg=Yopdapyupog, Cd=Kdaduio, Pbo=MoAudoc.
O xprnotne éxel TNV €uBlvn yla TNV anéEEIPn TWV UITATAPIOY O0TA KATAMNAA Kévipa avakUkhwonc. H owoth
avakUKAwonN, emeepyacia 1 KataoTpoer Tou TPOIOVTOC CUMBAMEL OTNV MPOOTAsIA TOU TIEPIBANOVTOC KAl TNG
UYeiag kaBwe Kal oTNV avakUKAWON Twv LANKWV Ao Ta omold £ival KATAOKEUAOUEVEG Ol UIaTap(es. Mn oupOPeWon
JIE TOUC KAVOVIOUOUC améppIPng TwV UIATaplwy amoé To XenoTn BAAnTel To mepiBdAov kat Tn dnudota vyeia. Na mo
AETITOUEPE(C TANPOPOPIEC OXETIKA JE TNV AVAKUKAWON Kal EMeepyacia Twv amoppIppdTwy, ameubuvBeite oTig katd
TOTIOUG UTTNPESIEC 1] OTO KATAOTNHA AyOPAS TOU TTROIOVTOC,

KAGAPIZMOZ KAI XYNTHPHXH TOY NAIXNIAIOY

KaBapioTe to mayvidt xpnoomolwvTag éva HoAaKO Kal OTEYVO TIAVAKL, YIa VAL LNV KATAOTPEPETE TO NAEKTPOVIKO KUKAWAL
*Mn BuBiete To maiyvidl 0To vePO.

[pootatéyte To maikvidt and tn (€oTn, TN oKdVN, TNV AUUO KAl TO VEPO.

*To mpoidv Sev mpémel va emokeVACETAL 1) VA TPOTTOTIOLEITAL ATTG TOV AYOPACTH 1) ATTd Un EEEISIKEUUEVO TTPOCWTTIKO.

Kataokevdletal otnv Kiva
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@ Instrukcja Gadajaca Kostka

Wiek: od dziewigtego miesiagca

Prosimy doktadnie zapoznac sie z instrukcja i zachowac ja na przysztos¢.

Zabawka dziata na 2 baterie typu “AA” o napieciu 1,5V, zalaczone w opakowaniu. Baterie zatagczone w chwili zakupu
dostarczane s tylko w celach pokazowych i po nabyciu zabawki powinny by¢ bezzwtocznie wymienione na nowe.

PRZESTROGI

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: UWAGA!

Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac i pozby¢ sie ewentualnych plastikowych torebek oraz wszel-
kich elementéw nie bedacych czedcig zabawki (na przyktad sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac je w
miejscu niedostepnym dla dziecka.

Nalezy sprawdzac okresowo stan zuzycia zabawki oraz kontrolowac, czy nie jest ona zepsuta.

+Uszkodzona zabawka nie moze by¢ uzywana i nalezy przechowywac jg w miejscu niedostepnym dla dziecka. Zaleca
sie uzywac zabawke pod nadzorem osoby dorostej.

OPIS zabawki

Gadajaca Kostka — zabawka, ktéra mowi: pozwala dziecku poznac¢ w spontaniczny i naturalny sposéb fonetyke
jezyka. Stuchajac piosenek spiewanych przez zabawne postaci, dzwiekow wydawanych przez pojawiajace sie koloro-
we foremki oraz przyjaznych gtoséw uczacych pierwszych liczb i pierwszych liter, dziecko jest zachecane do odkry-
wania i sprawdzania swoich zdolnosci werbalnych i pamieciowych.

Gadajaca Kostka - zabawka dwujezyczna: Gadajaca Kostka pozwala dziecku odkry¢ nowe dzwieki, nalezace do in-
nego jezyka. Sympatyczna gasienica i uroczy kwiatek $piewaja piosenki réwniez w obcym jezyku, zachecajac dziecko
do ich powtarzania "na swoj sposéb” z podktadem muzycznym, ktory odtwarzany jest po $piewanej strofie. Ponadto
przyjazne gtosy zapraszaja dziecko do powtarzania wymawianych przez nie dzwiekow.

Zabawna i prosta w uzyciu Gadajgca Kostka jest idealng zabawka umozliwiajaca tatwe zapoznanie sie z fonetyka ob-
cego jezyka, rozwijajac tym samym wrazliwosc¢ jezykowa, ktéra okaze sie wazna na etapie nauki w szkole.

Sposéb funkcjonowania zabawki

*Aby wigczy¢ elektroniczne funkcje zabawki, nalezy przestawic¢ przetacznik (1) z pozycji OFF w pozycje <)) / <)), w
zaleznosci od wybranego natezenia dzwieku. Zostanie odtworzona krotka melodia, ktérej towarzyszy¢ bedzie zapro-
szenie do zabawy, co potwierdzi, iz zabawka zostata wigczona.

+Aby wybrac jezyk, nalezy przestawic przefacznik (2), ustawiajac go na wybranym jezyku. Zostanie odtworzona krétka
melodia, ktérej towarzyszy¢ bedzie zaproszenie do zabawy, co potwierdzi wybor. Wigczajac zabawke, wigczane sa
jednoczesnie wszystkie funkcje i dziecko moze bawic sie na wiele sposobdw. Ponadto, jako ze Gadajaca Kostka ma
miekkie, gumowe krawedzie, maluch moze toczy¢ zabawke, aby bawic sie za kazdym razem inng jej strona.

LICZBY (3): wciskajac buzie, dziecko ustyszy wesotg piosenke, spiewang przez zabawng gasienice. Po zakoriczeniu
piosenki, zostanie ona powtdrzona, dzieki czemu malec bedzie mégt jg zaspiewac ,na swoj sposdb”. Weiskajac przyci-
ski przedstawiajace cyfry, przyjazny gtos wskaze dziecku liczbe / ilo$¢ jabtek przedstawionych na wcisnietym przyci-
sku, a zabawny odgtos odtworzy dopiero co ustyszang liczbe. Idealnie stymuluje mowe.

LITERY (4): wciskajac buzie, dziecko ustyszy wesotg piosenke $piewang przez uroczy kwiatek. Po zakoriczeniu piosen-
ki, zostanie ona powtdrzona, dzieki czemu malec bedzie mégt ja zaspiewad ,na swéj sposob”.

Weciskajac ponownie kwiatek, dziecko ustyszy pierwsze trzy litery alfabetu, a sygnat swietlny wskaze mu wymawiang
litere. Idealnie stymuluje mowe.

FOREMKI (5): foremki to wesote postacie, ktére zabawnie ukazujg sie dziecku, kiedy porusza ono zakrywajacymi je
kursorami. Dziecko uczy sie w ten sposob ich nazw i koloréw. Idealnie stymuluje mowe.

KULECZKI (6): trzy kuleczki o réznych rozmiarach, ktére dziecko moze obraca¢, aby odkry¢ szes¢ przedstawionych
zwierzatek. Idealnie stymuluje wrazliwo$¢ manualng oraz koordynacje ruchowa.

TARCZA (7): maluch moze obracac tarczg dzieki otworom i uwypukleniom, ktére utatwiaja jej chwytanie, albo tez
poruszac w jej wnetrzu kolorowymi kuleczkami. Idealnie stymuluje wrazliwo$¢ manualng oraz koordynacje ruchowa.

Jesli Gadajaca Kostka nie jest uzywana przez kilka minut, pozdrowi ona dziecko i przejdzie w tryb czuwania, az do

momentu, kiedy malec ponownie wcisnie jeden z przyciskow. Zeby unikna¢ niepotrzebnego zuzywania sie baterii,
zaleca sie po zakonczeniu zabawy wytaczyc¢ zawsze zabawke, ustawiajac przetacznik w pozycji OFF.
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wymiana baterii

+Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.

+Aby wymieni¢ baterie nalezy: odkreci¢ Srubokretem wkret pokrywki, znajdujacej sie pod uchwytem zabawki (B);
wyjac¢ pokrywke; wyjac wyczerpane baterie; wiozy¢ nowe baterie zwracajac uwage na to, aby zachowana zostata
prawidtowa biegunowosc (tak jak pokazano na produkcie); wtozy¢ pokrywke i dokreci¢ mocno wkret.

+Nie pozostawiac¢ baterii ani ewentualnych narzedzi w zasiegu reki dziecka.

+Usuwac zawsze wyczerpane baterie z produktu, aby unikng¢ ewentualnych wyciekow, ktdre mogtyby uszkodzi¢ produkt.
*Usuwac zawsze baterie, jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy okres czasu.

Nalezy stosowac baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii zalecanych dla tego produktu.

Nie mieszac réznych rodzajéw baterii, ani baterii wyczerpanych z nowymi.

Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia, ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wyrzucac do specjalnych
pojemnikéw selektywnej zbidrki odpaddw.

Nie powodowac zwarcia na zaciskach pradowych.

+Nie probowac tadowa¢ baterii, ktorych nie mozna ponownie tadowac: mogtyby one wybuchnac.

+Zaleca sie nie stosowac baterii dajacych sie ponownie fadowac; mogtyby one spowodowac gorsze funkcjonowanie zabawki.
*W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie tadowac, przed przystapieniem do ich tadowania, nalezy je wyjac z
zabawki i przeprowadzi¢ tadowanie tylko pod nadzorem osoby dorostej.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia EU 2002/96/EC.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wo-
ﬁ Ino wyrzuca¢ wraz innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do punktu zbidrki
odpaddw urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub zwrdci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowie-
= Jzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie go uzytkowac do odpowiedniego punktu zbiérki odpaddw
lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja Smieci w celu pdzniejszej obrobki, odzysku lub zniszczenia przyczynia
sie do unikniecia negatywnych efektéw na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia odzysk surowcow, z ktérych wy-
konano produkt. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktéw zbiérki odpadéw
nalezy zwrdcic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

Produkt zgodny z dyrektywa RoHS nr 2002/95/CEE.

zgodnos¢ z dyrektywa UE 2006/66/EC.
Symbol przekreslonego kosza widoczny na bateriach lub na opakowaniu produktu oznacza, ze po
zakonczeniu okresu ich eksploatacji nie powinny by¢ one usuwane ze zwyktymi odpadami domowymi, a
wiec nie mogga by¢ likwidowane jako odpady miejskie. Nalezy je dostarczy¢ do punktu selektywnej zbiorki
lub zwréci¢ sprzedawcy w chwili zakupu nowych, podobnych baterii dajacych sie ponownie tadowac lub
zwyktych.
Ewentualny symbol chemiczny Hg, Cd, Pb przytoczony pod przekreslonym koszem wskazuje na rodzaj substancji
zawartej w baterii: Hg = rte¢, Cd = Kadm, Pb=0tow.
Uzytkownik odpowiedzialny jest za dostarczenie wyczerpanych baterii do odpowiedniego punktu zbiorczego, aby
umozliwi¢ ich obrobke oraz recykling. Odpowiednia selektywna zbiérka umozliwiajaca recykling, obrobke i likwidacje
W poszanowaniu otoczenia, pozwala zapobiec potencjalnym negatywnym konsekwencjom dla srodowiska i zdrowia
oraz umozliwia odzysk surowcoéw, z ktérych wykonano baterie. Nieprawidtowa likwidacja produktu przez uzytkownika
szkodzi srodowisku i zdrowiu. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktow zbidrki
odpadoéw nalezy zwrécic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, w ktérym dokonano zakupu.

czyszczenie oraz konserwacja zabawki

Do czyszczenia zabawki nalezy uzywac miekkiej i suchej szmatki, aby nie uszkodzi¢ obwodu elektronicznego.

+Nie zanurza¢ zabawki w wodzie.

+Chroni¢ starannie zabawke przed Zrédfami ciepta oraz przed kurzem, piaskiem i woda.

Produkt nie powinien by¢ naprawiany lub modyfikowany przez kupujacego ani przez niewykwalifikowany personel.

Wyprodukowano w Chinach.
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@ (ullanim Kilavuzu Konugan Kiip

Yas: 9 aydan itibaren

Bu kullanim bilgilerinin okunmasi ve ilerde referans almak tizere saklanmasi onerilir.
Oyuncak birlikte verilen 1,5 Voltluk 2 adet "AA” tip pille calisir. icindeki piller oyuncagin satin aldiginiz magazada
denenmesi icindir ve satin alir almaz derhal yeni pillerle degistirilmelidir.

UYARILAR

Cocugunuzun givenligi icin: DIKKAT

Kullanmaya baslamadan 6nce olasi plastik torbalari ve oyuncaga ait olmayan diger parcalari kaldirip bertaraf ediniz
(6rnegin bagciklar, kiictk sabitleme elemanlari vs.) ve cocuklarin ulasabilecekleri yerden uzak tutunuz.

«Urintin asinma durumunu ve olasi kirklann bulunup bulunmadigini dizenli olarak kontrol ediniz. Hasar durumunda
oyuncagd! kullanmayiniz ve cocuklarin ulasamayacaklar bir yere kaldiriniz.

*Oyuncak bir yetiskinin denetimi altinda kullaniimalidir.

OYUNA GIRiS

Konusan kiip - konusan oyuncak: Cocuga konusma dilinin sesleri ile dogal olarak ve kendiliginden komikasyon
olanagini saglar. Komik figlrlerin soyledigi sarkilar ve melodiler, ilk rakamlar ve ilk harfleri 6greten dost seslerle
seslendirilmis kicuk sekiller araciligiyla cocuk kendi konusma ve bellek kapasitesini kesfetme ve deneme dirtlstinU
hisseder.Konusan kiip - iki dilli oyuncak: Konusan kip ¢ocugun kendi dilinden degisik dillere ait yeni sesleri
kesfetmesine olanak saglar. Sempatik tirtil ve kiguk sirin cicek yabanci bir dilde de sarkilar sdyleyerek cocugu bu
sarkilari takip eden muzik Uzerine “kendi usultine goére” tekrarlamaya heveslendirir. Ayrica ¢ocuga konusan dost
sesler dinledigi sesleri tekrarlamaya davettir. Eglenceli ve kullanimi kolay, Konusan Kip bir yabanci dilin seslerine
resmi olmayan ve kendiliginden dogal bir sekilde yakinlasmasini saglayarak okul ddneminde 6grenmesinde dnemli
olabilecek bir yabanci dil duyarliigi gelistirir.

OYUNCAGIN GCALISMASI

Oyuncagin elektronik fonksiyonlarini harekete gecirmek icin imleci (1) OFF pozisyonundan istenilen ses dizeyine gore
<))/ <))) pozisyonuna getiriniz, kisa bir melodiyi takip eden oyuna davet oyuncagin acildigini belirtir.

Dil secimi icin imleci (2) istenilen dili gdsteren isaretin karsisina getiriniz, kisa bir melodiyi takip eden oyuna davet
oyuncagdin acildigini belirtir. Oyuncak acilinca bittin fonksiyonlar etkindir, bu da olan tim etkinliklerle istenildigi gibi
oynamaya olanak verir. Ayrica yumusak lastikten koseleri sayesinde cocuk Konusan Kipd her seferinde bir baska yanla
oynamak icin yuvarlayabilir.

NUMARALAR (3): Yuzlne bastirinca cocuk komik tirtilin sdyledigi neseli bir sarkiy dinleyebilir. Sarki sona erince me-
lodi cocugun biten sarkiyi “kendi usullince”yeniden sdylemesine olanak vermek igin tekrarlar. Numaralari simgeleyen
digmelere basinca dost bir ses cocuga basilan digmede gorilen elmalarin sayisini/miktarini gosterirken komik bir
ses biraz 6nce dinlenilen numaranin niceligini gosterir. Konusmaya heveslendirmek icin idealdir.

HARFLER (4): YuzUne bastirinca ¢ocuk zarif cicedin soyledigi neseli bir sarkiyi dinleyebilir. Sarki sona erince melodi
cocugun biten sarkiyi “kendi usultince” yeniden sdylemesine olanak vermek icin tekrarlar.

Cidege yeniden bastirinca ¢ocuk alfabenin ilk Gg harfini duyar ve isikli bir sinyal cocuda isitilen harfi isaret eder.
Konusmaya heveslendirmek icin idealdir.

SEKILLER (5): Sekiller, cocuk bunlari saklayan imleci oynattigi zaman beceriksizce ortaya cikan neseli, isimlerini ve
renklerini cocuga 6greten figurlerdir. Konusmaya heveslendirmek icin idealdir.

KUGQUK TOPLAR (6): Cocugun alti degisik hayvan yavrusu resimlerini kesfetmek icin yuvarlayabilecedi renkli ve
degisik boyutlarda Ug top. El becerisini ve hareketlerin koordinasyonunu uyarmak icin idealdir.

DISK (7): Cocuk kavranmayi kolaylastiran delikler ve cikintilar sayesinde diski cevirebilir veya icindeki renkli toplari
oynatabilir. El becerisini ve hareketlerin koordinasyonunu uyarmak icin idealdir.

Oyuna kisa bir stre ara verildiginde Konusan Kip ¢ocugu selamlar ve ¢cocuk digmelerden birine basincaya kadar
stand-by pozisyonuna gecer.

Pillerin bosuna tikenmelerinin dntine gecmek icin, oyuncagin kullandiktan sonra imleci OFF pozisyonuna getirerek
sondurtlmesi dnerilir.
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DEGISTIRILEBILIR PILLERIN DEGISTIRILMESI

-Pillerin degistirilmesi daima bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

-Pilleri degistirmek icin: oyuncagin sapinda (8) yer alan pil bdlmesinin kapak vidasini bir tornavida yardimiyla gevsetiniz,
kapag! kaldiriniz, pil bolmesinden tukenmis piller ¢ikariniz, yerlerine kutuplarina dikkat ederek (GrGnUn Ustinde
gosterildigi gibi) yeni pilleri sokunuz, kapagi yerine yerlestiriniz ve vidayl sonuna kadar sikistiriniz.

+Pilleri ya da olasi parcalarini cocuklarin ulasabilecekleri bir yerde birakmayiniz.

+Sivi kaybederek Urline zarar verebileceklerinden dolayi, tiikenmis pilleri daima Uriinden ¢ikariniz.

«Urtintn uzun stre kullanilmayacagi tahmin ediliyorsa daima pilleri ¢ikariniz.

+Bu Urlintin galismasi icin, dnerilenlerin ayni veya esdegerli alkalin pil kullaniniz.

Degisik tipte pilleri veya tikenmis pilleri yenileri ile karistirmayiniz.

«Tikenmis pilleri atese atmayiniz veya cevrede birakmayiniz, ayrisimli ¢6p toplama merkezlerinden yararlanarak imha ediniz.
-Besleme mandallarina kisa devre yaptirmayiniz.

+Sarj edilmeyen pilleri sarj etmeye kalkismayiniz, patlayabilirler.

-Sarj edilebilir pil kullanilmasi 6nerilmez, oyuncagin etkinligini kisitlayabilir.

+Sarj edilebilir pil kullaniimasi durumunda, bunlari yeniden sarj etmeden 6nce oyuncaktan cikariniz ve sarj islemini
yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda yapiniz.

Cihazin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Griindn kullanim dmrindn sonunda ev atiklarindan ayri
olarak bertaraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden donustdrilmesi
m—icin aynstirmall bir ¢op toplama merkezine gotlriimesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda
UrlnUin saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir. Kullanici, cihazin kullanim émrindn sonunda, cihazin uygun
toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émrinin sonuna ulasmis cihazin ¢evreye uygun yeniden
dondsturdlme, islenme ve bertaraf edilmesine yonelik uygun ayristirmali ¢cop toplama, cevre ve saglik Gizerindeki olasi
olumsuz etkilerin dnlenmesine katkida bulunur ve Grinin olustugu malzemelerin yeniden donusttrilmesini saglar.
Mevcut ¢dp toplama sistemleriile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya GrinG satin almig
oldugunuz magazaya basvurunuz.

EU 2006/66/EC DIREKTIFINE UYGUNLUK
ﬁ Pillerin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, pillerin kullanim émrintin sonunda ev atiklarindan ayri

olarak yok edilmesi gerektigi dogrultusunda, ayristirmali bir ¢cop toplama merkezine goturilmesi veya sarj

edilebilirya da sarj edilemeyen ayni degerde piller satin alindiginda tikenmis pillerin saticiya teslim edilmesi
gerektigini belirtir. Uzeri ¢izili sepetin altinda yer alan Hg, Cd, Pb kimyasal semboller pilin icerdigi maddeyi belirtir:
Hg=Merkir, Cd= Kadmiyum, Pb= Kursun. Kullanici, pillerin kullanim émrintn sonunda, bunlarin uygun toplama
merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émrindn sonuna ulasmis pillerin cevreye uygun yeniden
donusturdlme, islenme ve yok edilmesine ydnelik uygun ayristirmali ¢op toplama, ¢evre ve saglik Uzerindeki olasi
olumsuz etkilerin dnlenmesine katkida bulunur ve pillerin olustugu malzemelerin yeniden déndsturdlmesini saglar.
Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayl bilgi icin yerel atik yok etme hizmetine veya Grlini satin almis
oldugunuz magazaya basvurunuz.
Bu iirlin EU 2002/95/CE Direktifine uygundur.

ﬁ BU URUN EU 2002/96/EC DIREKTIFINE UYGUNDUR.

OYUNCAGIN TEMIZLIK VE BAKIMI

+Elektronik devreye zarar vermemek icin oyuncagi yumusak ve kuru bir bezle temizleyiniz.

*Oyuncadi suya batirmayiniz.

*Oyuncadi sicaktan, tozdan, kumdan ve sudan titizlikle koruyunuz.

-Urin satin alan veya ehil olmayan kisiler tarafindan tamir edilmemeli veya Gzerinde degisiklik yapilmamalidir.

Cin'de Uretilmistir.
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@ Wuctpykuma Tosopawmit Ky6

Bo3pacT: ot 9 mecaueB

-PekomeHayeTcA NPOYECTb HACTOALLYIO MHCTPYKLIMIO U COXPaHUTL € 1A NOCNeyIoLWmnX KOHCYNBTaLA.

+JTa urpylka pabotaeT oT 2 6atapeek Twna “AA” 1,5 BoneT (npunaratotca). [py NokyrnKe Wrpywky batapeiki
NPVNaratTCA TONBKO C LieNblo NPOAEMOHCTPUPOBATb QYHKLMM M3AENMA B NYHKTE NPOAAKM 1 NOCAE NOKYMKM JOMKHbI
ObITb Cpa3y »e 3aMeHeHbl HOBBIMU.

MEPbI MPEAOCTOPOMHOCTU

B Liensax 6e3onacHocTn TBOEro pebéHka: BHUMAHMUE!

-[lepen MCMoMb30BaHVEM CHATb C U3[eNnA BO3MOXHbIE MIaCTUKOBbIE MAaKEeTbl U APYrMe NeMeHTbl YNaKkoBKM (Takve
Kak LUHYpbI, KpenéxHble feTany, Np.) 1 AepxaTb X BAaNN OT AeTel.

-PerynapHo npoBepATb COCToAHNE 13genna (M3HOC, NoBPexAeH s). ECv nrpylika noflomaHa, He Nosb30BaTbCA elo 1
fepxaTb e€ B HeJoCTyNHOM ANnA pebEHKa MecTe.

-Pekomenyetca npucyTCcTBMe B3POC/IbIX MPU NMOMb30BAHMN UTPOW.

BBEJJEHUE B UTPY

losopAwmin Ky6 - 3To roeopswas nrpa: nossonaeT pedbéHKy Camonpon3BOSIbHO W HEMPUHYKAEHHO OCBOUTL
3BYKM peun. Menognmn B MCMonHeHWM 3abaBHbIX NePCOHaXEN, PasHOLBETHbIE POPMOUKYM 1 MPUBETINBbLIE FON0Ca,
KOTOpble y4aT NepBbiM Uncnam v bykBam CTUMYNMPYIOT pebEHKa PaCcKPbITh 1 SKCMEPUMEHTUPOBATL CBOM C/IOBECHbIE
¥ MHEMOHMYECKIME CNOCOBHOCTL.

loBopswwmii Ky6 - 3To aByA3bluHas urpa: fosopawmii Kyd noaseaér pebéHka K 3HaKOMCTBY C HOBBbIMU 3BYKamM
[PYroro A3blka, OTIMYHOrO OT poAHoro. CMMMATUYHAA ryceHuLUa W rpaumo3Hbii LiBETOK MOKT Manbllly NeceHKu
M Ha WHOCTPAHHOM A3blKe, CTUMYNMPYA pebEHKa ‘no-ceoemy”’ NponeTb MX B My3blKanbHOM COMPOBOMAEHWN,
KoTopoe cnefyeT nocse necex. [oM1MMo 3TOro NPUBETAMBBLIV TONOCOK MPOCUT Masbilia MOBTOPUTL MPOCITYLLaHHble
3BYKM. 3a6aBHbIN 1 HECNIOXHBIN B NprmeHeHun foBopAwwmii Kyb - 310 maeanbHasa urpa, Kotopas CrnocobCcTeyer
HehOPManbHOMY 1 CMOHTAHHOMY CONVMKEHMIO CO 3BYKaMM MHOCTPAHHOMO A3blKa, Pa3BrBan y pebEHKa NIMHIBUCTUUECKYIO
BOCMPUUMUMBOCTb, KOTOPaA OYeHb BaXkKHa B MpoLiecce 0byueHra B LUKOMbHbIA Neproa.

OYHKUMOHUPOBHUE UTPbI

YToObI BKMIOUNTL SMEKTPOHHbIE OYHKLMM UIPbl, AOCTaTOYHO CMEeCTUTb Bbiknouatens (1) u3 nonoxenna OFF B
nonoxexne <)) / >))) B 3aBUCUMOCTU OT XENaeMoro YPOBHA MPOMKOCTW. HenpopomkutensHas Menogua nocne
npvrnaweHns K urpe NoATBEPANT O BKoUeHU. YToObl BHIOPATh A3bIK, HEOOXOAMMO YCTaHOBKTL NepekiovaTens (2)
HaNpPOTUB EeNAaemoro A3bika. HempopomkmTenbHaa Menogmna nocne NPpUralleHna K Urpe NoATBEPANT O BKITIOYEHNN.
Mocne BKMIOUEHNA UrPbl aKTUBUPYIOTCA BCE GYHKLMM, 1 MOXHO UIPaTh PasvuHbIMU BO3MOXHBIMI CIOCOOaMM.
Mom1mMo 3Toro, Gnarofapa yrnam 13 MArKOM pe3nHbl, PEOEHOK MOXKET KaTaTb [oBopALLMIA KyO 1 1rpaTh Kaxabli pas ¢
HOBOW CTOPOHO.

YNCJIA (3): HaKaB Ha KHOMKY-NMLO, PeOEHOK CryliaeT BeCENy MENOAVIO B WMCMOMHEHWM 3a0aBHOM ryCeHUL|bl.
M0 OKOHYaHWM NeCcHW Menoansa NOBTOPAETCA, YTOObI PEOEHOK CMOT NPOMeTb “Ha CBOW naf’ paHee NpPOCyLWaHHYI0
NecHIo. Haxmnman Ha KHOMKM-UMCNA, NMPUBETAMBLIA FONOCOK YKaKeT PebEHKY UMCIO/KoNMuecTso AGOK, B Buae
KOTOPOro NpeAcTaBeHa Haxatan KHOMKa, 1 3a06aBHbIi 3BYK ONOBECTUT O KONMYECTBEHHOM COLePKaHNM TONBbKO UTO
YCNbIWaHHOrO yncna. 31a yHKUMA naeanbHa AN CTYMYIMPOBAHWA Pa3BUTVA PeUy.

BYKBbI (4): Haxas Ha KHOMKY-NMLO, PebEHOK ChyllaeT BEeCENYI0 MENOAMIO B UCMONHEHWM TPALMO3HOIO LIBETKA.
1o OKOHYaHMM NECHW MenoamMa NOBTOPAETCA, UTobbl PeOEHOK CMOr MPOMEeTb “Ha CBOW Naj” paHee NPOCAyLLaHHYO
necHio. CHOBa Ha)kaB Ha LIBETOK, PEOEHOK YCMbILUWT TpK nepsble OyKBbl andasunTa, a CBETOBOWM CUMHaN yKaxeT emy
NPOV3HOCKMYIO OYKBY. DTa GYHKLMA 1AeanbHa Ana CTUMYNIMPOBAHKA Pa3BUTHA peyn.

®OPMDbI (5): dopmbl - 3TO BeCEnble MepcoHaxn, KOTopble 3abaBHO NMPeACTaBNAOTCA Masbilly, 0Oyyas ero cBoemy
Ha3BaHWIO U UBETY, KorAa pebéHOK nepenBrraeT GeryHKK, 3a KOTOPbIMU OHM “MPAYYTCA”. 3Ta GyHKUMA naeanbHa Ana
CTUMYSIMPOBAHWA Pa3BUTVIA PEYN.

LWAPUKU (6): pebEHOK MOXKET BpalLaTh TPM LIBETHbIX 1 Pa3HbX MO Pa3Mepy WapyiKa 1 y3HaBaTb WeCTb M306PaKEHHbBIX
XKMBOTHbIX. Ta GYHKUMA MAEANBHO CTUMYNUPYET YyBCTBUTENBHOCTD PYK U KOOPAMHALMIO BVXKEHWI.

OUCK (7): pebEHOK MOXeT BpallaTb ANCK bnaroaapsa oTBepCTUAM 1 penibedHOM NMOBEPXHOCTU, KOTOPble MOMOratoT
emy YXBaTUTbCA 33 Hero, Nnu [BMraTb LUapuKK BHYTPU J1CKa.

STa GyHKUMA MAEANbHO CTUMYNVPYET YyBCTBUTENBHOCTD PYK U KOOPAVHALMIO ABVKEHWIA. ECNIN B TeUeHMe KOPOTKOro
NPOMEXKYTKa BPEMEHM UrPOI HUKTO He Nonb3yeTcs, foBopAwwmii Kyb NpoLLaeTca C ManbilOM, 1 Urpa aBToMaTueCKm
BxoauT B pexkm STAND BY. YTo6bl CHOBa HauaTb Wrpy, AOCTAaTOYHO HaxaTb Ha OfHY 113 KHOTMOK.

Y106bl 3HEPrUA HGaTapeek He PAcXOA0BaNach NMOHAMPACHY, MO OKOHYAHUM UIPbl PEKOMEHAYETCA BCEraa BblKouaTh
UrpyLIKy, CMECTVB nepeksiodatess B nonoxeHve OFF
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3AMEHA BATAPEEK

-3ameHa batapeek JomKHa ObiTb MPoU3BeAeHa TONBKO B3POCbIMU.

+4100bI 3aMeHNUTL GaTapeliki, HEOOXOAMMO OTBUHTUTL OTBEPTKOM BUHT Ha KpbiKe OTCeKa C GaTapeikamu, KOTOpbIN
HaXoAMUTCA MOfA PyYKOW Ha urpe (8), CHATb KPbILLKY, M3BNeYb pa3paxEHHble GaTapelki, BCTaBKTb HOBbIE, CeAd 3a
NONAPHOCTBIO (KaK yKa3aHO Ha U3AeNnn), yCTaHOBWTL KPbILLKY 1 3aBUHTUTL BUHT A0 YNOpPa.

-He ocTaBnATb 6aTaperkv Unn MHCTPYMEHTbI MOA PYKOR y AeTell.

-Bcerna BbIHUMaTb pa3psKEHHbIe OaTaperki 13 U3AENNA, T. K. BO3MOMHAA YTeuKa XWAKOCTU MOXET NOBPeANTb ero.
-Bcerna BbIHUMaTL OaTapeiki, eCnv B TeYeHvie JONToro BpeMeHu 13Lenem HAKTO He NoMb3yeTcs.

[nA  GYHKUMOHWMPOBAHMA UM3[ennA  UCMOMb30BaTh  LUENOYHble GaTapeliki  peKoMeHAyemMoro Tuhna wnn Um
3KBVIBa/IEHTHbIE.

-He cvelwviBaTh pasnuyuHble TUMbl 6aTapeek 1nm paspaxEHHble GaTaperky C HOBbIMM.

-He pasbpacbiBaTb 1 He CXMraTb UCMONb30BAHHbIE GaTapeliKi, @ NONb30BATLCA COOTBETCTBYIOLLVMI KOHTEHEPamM
na anddepeHLMpoBaHHOrO Cbopa OTXOA0B.

-He 3amblKaTb Knemmbi.

-He nbiTaTbCA nepesapaanTb OAHOPa3oBble GaTapelki: OHW MOTYT B30OPBATLCA.

-He pekomeHayeTcA NprMmeHeHWe nepesapaaHbix 0atapeek, T. K. OHU MOTYT CH3UTb GYHKUMOHANBbHOCTb UMPYLLKA.
-Ecnmn ncnonb3ylotca nepesapagHble 6atapeiku, To Npexae Yem 3apaanTb 1X, HEOOXOAMMO U3BMEYL UX U3 UTPYLIKK;
MPOV3BOANTD 3aPAAKY TONbKO B MPUCYTCTBUM B3POCIIbIX.

[NlaHHoe nspenune cooTBeTcTByeT AnUpekTnBe EU 2002/96/EC.
MNpuBeAeHHbIN Ha NpUbope CUMBON NepeuepKHYTON KOP3MHbI 0603HAYAET, UTO B KOHLIE CPOKa CIy»KObl 3TO
M3aenvie, KOTopoe CrefyeT CaBaThb B YTWb OTAENbHO OT JOMALLIHKX OTXOA0B, HEOOXOAMMO CAaTb B MyHKT
= C(O0Opa BTOPCHIPbA A1A NepepaboTKy 3NeKTPUUECKO V1 3NEKTPOHHOW annapaTtypbl, Ui CAaTb NPOAaBLY npw
NOKyMKe HOBOW 3KBMBANEHTHOM annapaTtypsbl. [onb3oBaTtenb HeCET OTBETCTBEHHOCTL 3a CAiady Nprbopa B KOHLE ero
CpOKa Ciykbbl B CneLmanbHble opranmn3aumny cobopa. Hagnexalumii coop BTOpCbipbs C MocneaytoLlei CAavuein CTaporo
npvbopa Ha NOBTOPHOE MCMONb30BaHWe, NepepaboTKy 1 yTunmn3aumio 6e3 HaHeceHNs ylepba OKpyxatolen cpese
MOMOraeT CHU3WUTb OTpYLaTeNbHOE BO3AENCTBYE Ha Heé 1 Ha 300POBbe Ntofel, a Takke CrocobCTBYET MOBTOPHOMY
MCNONb30BaHMNIO MAaTEPUANIOB, 3 KOTOPbIX COCTOUT M3fenue. bonee noapobHble cBeaeHNs 06 MMEIOLIMXCA CNOCobax
cbopa Bbl MOxeTe MonyunTb 06PATVBLINCE B MECTHYIO CIy0y BbiBO3a OTXOAOB WM e B MarasviH rae Bbl kynuiu
n3genme.

CootseTcTByeT AnpekTnBe RoHS n° 2002/95/CEE.

COOTBETCTBUE AUPEKTUBE EU 2006/66/EC

MpviBeAeHHbIN Ha GaTaperikax, MW Ha YNakoBKe V3Lenna CYMBOSN NepeyepKHyTOR KOp3nHbI 0O03HauaeT,

UTO B KOHLIe CpOKa Ciy40bl baTapeek, OHW He JOMKHbI NepepabaTbiBaTbCA Kak 0bblUHbIE JOMALLHIE OTXOAb,

a nofniexar cAadve B NyHKT cOopa BTOPCHIPbA AndA nepepaboTk, v NpofasLy Npu MOKYMKe HOBbIX
nepe3apsKalowmnxca 6atapeek 1N OAHOPa3oBbIX IKBMBANEHTHbIX BaTapeek. 3HaK1 XUMKYecKrx snemeHToB Hg, Cd,
Pb, nomelLeHHble nog CUMBONOM NepeYepKHYTOR KOP3KHbI, 0003HauaeT TN BelecTBa, Cofepallerocs B bataperike:
Hg=Mepkypuir, Cd=Kagmwit, Pb=CaurHeL. MoTpebrTens HeceT OTBETCTBEHHOCTb 3a CAady OaTapeek B KOHLE CPOKa 1X
CNyK0bl B CreLuanbHble opraHmsaummn cbopa C Lenbto cnocobCTBOBaTb NepepaboTke 1 peyTunmnsaumm. Haanexalmi
cOop BTOPCHIPbA C MOCeAytoLLEel CAadelt MCNonb3oBaHHbIX baTapeek Ha MOBTOPHOE UCMONb30BaHWe, NepepaboTky 1
yTnmu3aumio 6e3 HaHeceHuA yuepba OKpy»atoLlel cpefie NOMOraeT CHY3UTb OTPMLATENbHOE BO3AENCTBIME Ha HEé 1
Ha 340POBbE NIOAEN, @ TakKe CNOCOOCTBYET NOBTOPHOMY MCMOMb30BAHWIO BELLECTBA, M3 KOTOPOro COCTOAT OaTapeiki.
CamoBonbHadA yTUAK3aLumna U3aenua notpedutenem snevet 3a cobon yuepb okpyatolei cpee 1 300p0BbIo NIOAEN.
Bonee noapobHble cBefeHWA 06 UMEIOLMXCA CNocobax cobopa Bbl MOXeETe NOAYyUMTb, 0OPATUBLUNCE B MECTHYIO CIYKOY
BbIBO3a OTXOAOB WV Xe B MarasuH, rae Bol kynunwv nsgenve.

yXop, 3A UrPOI:

“YUCTUTB UFPYLLKY CyXOW MAMKOM TKaHbi0, YTOBbI HE MOBPEANTL SNEKTPOHHYIO CXEMY.

-He norpyxatb urpy 8 sogy.

-[lepxaTb BAANM OT CTOYHUKOB Terna, MPeAoXPaHATh OT Mblik, Necka 1 BOAbI.
-MoKynaTesnb 1 HeKBanUPUUMPOBAHHDBIN NEPCOHaN He [OMKHbI PEMOHTUPOBATL MU3aenne.

M3rotoeneHo B Kntae.
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| prodotti della linea “Bilingual ABC” di Chicco * The products of the “Bilingual ABC" Line of Chicco
* Les jouets de la gamme Bilingual ABC de Chicco * Ein Produkt aus der Produktreihe “Bilingual
ABC"” von Chicco * Los Juguetes Sonoros “Bilingual ABC" de Chicco * Os produtos da linha de
Falantes “Bilingual ABC" da Chicco

- La disponibilita dei prodotti & soggetta alla distribuzione commerciale dei vari Paesi.

- The availability of the products is subject to the commercial distribution of the various countries.
- La disponibilité des produits varie selon les pays.

- Die Verfligbarkeit der Produkte ist von der Distribution der jeweiligen Landern abhangig.

- La disponibilidad de los productos dependerd de la distribucién comercial de los distintos paises.
- A disponibilidade dos produtos depende da politica comercial de cada pais.

- De beschikbaarheid is afhankelijk van de commerciéle distributie in de verschillende landen.
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Sprekende Kubus O KuBoo NMou Mihaet

Puhuva Kuutio Gadajaca Kostka

Talkloss Konusan Kiip

Parlgr Kloss foBopAwwmn Ky6
339,12 959295

oticco

Artsana S.p.A. - Via Saldarini Catelli, 1 - Grandate - Como - Italy - Made in China

82877 7.2

Cod. 00068484200000

www.chicco.com



