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a Manuale Istruzioni Giostrina dei Colori

Eta: Om+

AVVERTENZA GENERALE
Si raccomanda di leggere e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.
Questo giocattolo funziona con 2 pile alcaline tipo C da 1,5 volt, non incluse.

ATTENZIONE! Per la sicurezza del tuo bambino:

Prima dell’'uso rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es. legacci, ele-
menti di fissaggio, ecc.) e tenerli lontano dalla portata dei bambini.

La giostrina & un gioco solo da osservare. Non lasciare mai la giostrina alla portata del bambino.

Per evitare possibili lesioni da impigliamento, togliere la parte aerea del giocattolo quando il bambino incomincia ad alzarsi sulle mani e
sulle ginocchia.

ACCENSIONE DEL GIOCO

Per accendere il gioco, dopo aver inserito le pile nell’apposito comparto (vedi capitolo “RIMOZIONE ED INSERIMENTO DELLE PILE SOSTI-
TUIBILI), & necessario spostare il cursore posto sulla sinistra del pannello selezionando il livello di volume desiderato. L'accensione del punto
luce sul fronte del pannello segnala l'avvenuto avvio.

Scegliere la modalita di funzionamento desiderata premendo il tasto corrispondente.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO
Il gioco pud essere utilizzato come giostrina elettronica (1) o come pannello musicale (2), a seconda della scelta di utilizzo e dell’eta del
bambino.

(1) Giostrina Elettronica

La Giostrina dei Colori accompagna il bambino dalla nascita, offrendo tre diverse modalita di utilizzo: Relax, Play e Luce-notte.

L'allegro girotondo dei magici elfi e l'ampia scelta di melodie classiche intrattengono il bambino o lo rilassano prima di fare la nanna. Le
melodie classiche catturano l'attenzione del neonato stimolando lo sviluppo emotivo e uditivo. | contrasti dei colori dei pendenti sono
appositamente studiati per sviluppare le capacita visive del bambino nei primi sei mesi di vita.

ATTENZIONE!

Per evitare possibili lesioni da impigliamento 'asta e le braccia della giostrina devono essere rimosse quando il bambino incomincia ad
alzarsi sulle ginocchia e, comunque quando il bambino ha 6 mesi.

La rotazione della giostrina puo essere attivata o disattivata in qualsiasi momento azionando il cursore posto sulla destra del pannello.

Funzione PLAY

Premere il pulsante rosso per selezionare la modalita PLAY.

E’ possibile scegliere se attivare la rotazione o mantenere i pendenti fermi.

Premendo il tasto Play, un breve effetto sonoro segnala 'attivazione della modalita. Dopo il suono, la selezione di musiche classiche asso-
ciate alla funzione play parte automaticamente.

STAND BY: dopo circa 15 minuti la musica smette di suonare e la giostrina entra in modalita stand-by. Per riattivare la giostrina premere il
pulsante rosso o blu, a seconda della modalita da attivare.

Funzione RELAX

Premere il pulsante blu per selezionare la modalita RELAX.

E’ possibile scegliere se attivare la rotazione o mantenere i pendenti fermi.

Premendo il tasto Relax, un breve effetto sonoro segnala 'attivazione della modalita e si attivano gli effetti luminosi soft all'interno delle
campanelle. Dopo il suono, la selezione di musiche classiche associate alla funzione parte automaticamente.

STAND BY: dopo circa 15 minuti la musica smette di suonare e la giostrina entra in modalita stand-by.

Per riattivare la giostrina premere il pulsante rosso o blu, a seconda della modalita da attivare.

Funzione Luce-notte
Selezionando il pulsante giallo si attiva un luce-notte che rassicura il bimbo durante la nanna. Per disattivare il lucenotte posizionare il
cursore su OFF.

(2) Pannello Musicale
Il pannello musicale della giostrina, & separabile. Quando il bambino incomincia ad alzarsi sulle ginocchia (dopo i 6 mesi), & necessario
rimuovere 'asta (vedi capitolo “ISTRUZIONI DI MONTAGGIO") con le braccia della giostrina per evitare possibili lesioni da impigliamento.
La sola consolle musicale puo rimanere agganciata alle sponde del lettino ed essere usata come carillon elettronico. Il bambino puo premere
i grandi tasti ed attivare i suoni e le melodie preferite.
Per le modalita di funzionamento e |'accensione del gioco far riferimento a quanto scritto sopra per la giostrina.
ISTRUZIONI DI MONTAGGIO
ATTENZIONE!

¢ Questo prodotto & concepito per l'aggancio solo su sponde rigide e non deve essere usato su lettini con rete.

e La giostrina deve essere fissata al lettino usando le sole componenti incluse nella confezione, non usare lacci o fascette.

e Controllare periodicamente 'assemblaggio del gioco ed il suo fissaggio al lettino.

Il montaggio deve essere eseguito esclusivamente da un adulto e deve attenersi alle seguenti indicazioni:



(1) Giostrina Elettronica

a) Per eseguire il montaggio della base musicale, far riferimento alle indicazioni del disegno 1, verificando il corretto assemblaggio e serraggio
dei componenti.

b) Per eseguire il montaggio della parte aerea (disegno 2), inserire la campana del braccio portante e fissare le due viti in dotazione assicuran-
dosi che siano strette correttamente.

c) Posizionare i pendenti nelle apposite asole coordinando il colore del cordino con il colore del pendente. Posizionare le campanelle fissandole
con il velcro intorno ai bulbi facendo attenzione ad utilizzare campanelle e pupazzi dello stesso colore (disegno 3bis). Assemblare il braccio
alla base facendo scorrere il coperchio della parte superione della base musicale liberando completamente la sede del braccio. Inserire il
braccio fino in fondo facendo attenzione che il coperchio si posizioni correttamente nell'invito di sicurezza (disegno 3).

d) Per l'utilizzo del pannello sonoro elettronico (da sei mesi) sfilare ['asta tirandola verso 'alto ed assicurarsi che il coperchio chiuda comple-
tamente la sede del braccio (disegno 4)

(2) Pannello Musicale
Rimuovere l'asta e il braccia della giostrina (disegno 4). Premere la levetta posta in alto sul pannello musicale per liberare l'asta e il braccio
dal fissaggio. Verificare che la base sia montata e serrata correttamente.

RIMOZIONE ED INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI
La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto
Per sostituire le pile nel comparto batterie:

o Allentare la vite del portello con un cacciavite, asportare il portello, rimuovere dal vano le pile scariche, inserire le nuove pile facendo
?ttenzione)a rispettare la corretta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite
disegno 5).

© Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata di bambini.

© Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

® Rimuovere sempre il pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

* Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

© Non mischiare tipi diversi di pile o, pile scariche con pile nuove.

© Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperdere nell'ambiente ma, smaltirle operando la raccolta differenziata.

* Non porre in cortocircuito i morsetti dell'alimentazione

© Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

© Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la supervisione di un
adulto. L'utilizzo di batterie ricaricabili potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

Per la pulizia delle parti in plastica utilizzare un panno morbido. Non immergere in acqua il pannello

Proteggere il giocattolo da calore, polvere, sabbia, umidita ed acqua.

Per i soggetti in tessuto (pupazzi e campanelle) realizzati in cotone e poliestere, sono lavabili in lavatrice al massimo a 30° con programma
per capi delicati.

L'eventuale arricciamento delle campanelle in poliestere non rappresenta un difetto ma una caratteristica tipica del materiale utilizzato.
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Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/96/EC.

Il simbolo del cestino barrato riportato sull'apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo essere

trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per apparecchiature

elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell'acquisto di una nuova apparecchiatura equiva-

= |ente. L'utente & responsabile del conferimento dell'apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta. L'adeguata

raccolta differenziata per l'avvio successivo dell'apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento ambientalmente
compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui € composto
il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta delle sanzioni amministrative di cui al D.lgs. n. 22/1997
(art.50 e seguenti del D.lgs 22/97).Per informazioni piti dettagliate inerenti i sistemi di raccolta disponibili, rivolgersi al servizio locale di
smaltimento rifiuti, o al negozio in cui & stato effettuato |'acquisto.
Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/95/EC.



@@ Instruction Manual Colors Cot Mobile

Age: From 0 Months +

GENERAL WARNING
Please read these instructions carefully and keep them for future reference.
This toy requires 2 X “C" 1.5V type batteries (not included).

WARNING! For your child’s safety:

Before use remove and dispose of any plastic bags and any other packaging (e.g. fasteners, fixing ties, etc.) and keep them out of reach of
children.

This toy is only for the child’s visual entertainment. Never leave the cot mobile within the reach of the child.

To prevent injuries due to entanglement, remove the aerial part of the toy when the child starts to walk on its hands and knees.

HOW TO SWITCH ON THE TOY

To switch on the toy after fitting the batteries in the battery compartment (see the “FITTING AND/OR REMOVING REPLACEABLE BAT-
TERIES” section), move the switch located on the left of the panel, selecting the desired volume. When the light on the front panel comes
on, the toy is switched on.

Select the desired play mode, pressing the corresponding button.

HOW TO USE THE TOY

The toy can be used as a musical cot mobile (1), or as a musical panel (2), depending on your choice and the child’s age.

(1) Colors Cot Mobile

The Musical Cot Mobile of Colours accompanies the baby from birth, offering three different modes: Relax, Play and Night Light.

The merry-go-around of the magic elves and wide range of classical melodies entertain the baby and relax it before sleep. The classical
melodies capture baby’s attention, stimulating its audio skills and emotional growth. The contrasting colours of the hanging toys have been
specifically selected to help the child to develop its visual skills during the first months of life

WARNING!

To avoid injuries due to entanglement, the shaft and arm of the musical cot mobile must be removed when the child starts to stand on its
knees and, in any case, when it is 6 months old.

The merry-go-around of the musical cot mobile can be activated or stopped at any time with the switch located on the right of the
panel.

PLAY Function

Press the red button to select the PLAY mode.

You can choose whether to activate the merry-go-around or keep the hanging toys still.

When the Play button is pressed, a short sound effect signals that the play mode has been activated. When the sound stops, the selection
of classical music associated to the play function starts automatically.

STAND BY: The music stops after approximately 15 minutes, and the musical cot mobile goes into the stand-by mode. To start the musical
cot mobile again, press the red or blue button, according to the desired mode.

RELAX Function

Press the blue button to select the RELAX mode.

You can choose whether to activate the merry-go-around or keep the hanging toys still.

When the Relax button is pressed, a short sound effect signals that the relax mode has been activated, and the soft light effects are acti-
vated inside the bells. When the sound stops, the selection of classical music associated to the function starts automatically.

STAND BY: The music stops after approximately 15 minutes, and the musical cot mobile goes into the stand-by mode.

To start the musical cot mobile again, press the red or blue button, according to the desired mode.

Night Light Function
Selecting the yellow button activates a nightlight that reassures baby to sleep. To deactivate the nightlight, position the switch to the OFF
position.

(2) Musical Panel

The musical panel of the cot mobile can be removed. When the child starts to stand on its knees (after 6 months), it is necessary to remove
the shaft and arms of the cot mobile (see the "ASSEMBLY INSTRUCTIONS" section) to avoid injuries due to entanglement. The musical
panel can remain attached to the cot side and be used as an electronic musical box. The child can press the large buttons and activate its
favourite sounds and melodies.

For instructions on how to switch on and use the musical panel, please refer to musical cot mobile section.

ASSEMBLY INSTRUCTIONS
WARNING!

o This product is designed to be fitted to cots with rigid sides, and should not be used on cots with mesh sides.

® The musical cot mobile must be fitted to the cot only by using the components contained in the package. Do not use any additional laces
or ties.

o Check the toy regularly to ensure that it is securely assembled and fitted to the cot.



®

The toy must only be assembled by an adult, who should follow the instructions indicated below:

(1) Electronic Musical Cot Mobile

a) To assemble the musical base, please refer to diagram 1, checking that the components have been assembled and tightened correctly.

b) To assemble the aerial part (diagram 2), insert the bell of the supporting arm and fix the two screws, ensuring that they are tightened
correctly.

¢) Position the hanging toys into the appropriate openings, matching the colour of the string with the colour of the hanging toy. Position the
bells and fasten them with the Velcro straps around the bulbs, taking care to use bells and hanging characters of the same colour (diagram
3bis). Assemble the arm to the base, sliding the lid of the upper part of the musical base, freeing the housing of the arm. Insert the arm to
the end, taking care that the lid is correctly and safely positioned into its housing (diagram 3).

d) To use the electronic musical panel, (from six months), remove the shaft, pulling it upwards, and ensure that the lid closes the housing of
the arm fully (diagram 4).

(2) Musical Panel
Remove the shaft and arm of the musical cot mobile (diagram 4). Press the lever located at the top of the musical panel to release the shaft
and arm. Check that the base is assembled and tightened correctly into position.

FITTING AND/OR REPLACING REPLACEABLE BATTERIES
Batteries must only be fitted by an adult.
To replace batteries:

® Loosen the screw on the battery compartment with a screwdriver; remove the cover and spent batteries. Fit new batteries, ensuring that
they have been fitted in the correct polarity (as shown on the product). Close the battery cover, and tighten the screw (diagram 5).

© Always keep batteries and tools out of reach of children.

o Always remove spent batteries from the toy to avoid the danger of leakage from the battery damaging the product.

® Always remove the batteries if the toy will not be used for a long period of time.

® Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct function of this product.

® Never mix new and old or different types of batteries.

© Do not burn or dispose of spent batteries into the environment. Dispose of them at an appropriate differentiated collection point.

© Do not short-circuit the battery terminals.

® Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries, as they might explode.

o If rechargeable batteries are used, take them out of the toy before recharging them. Batteries must always be recharged under adult supervi-
sion. The use of rechargeable batteries could impair the toy’s functionality.

CARE AND MAINTENANCE

Clean the plastic parts of the toy with a soft cloth. Do not submerge the panel in water.

Protect the toy from heat, dust, sand, humidity and water.

The fabric toys made of cotton and polyester (hanging characters and bells), can be machine washed at 30°, max, on a gentle cycle.
The curling of the polyester bells is not a defect, but a typical characteristic of the material used.

w K BEa X

This product complies with EU Directive 2002/96/EC.
ﬁ The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separately from

domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by returning it to

your dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a special waste disposal

mm— site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can be recycled, treated and disposed

of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes towards the recycling of the product’s

materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local waste disposal agency or the shop
where you bought the appliance.

This product complies with EU Directive 2002/95/EC.



®

Age : Om+

AVERTISSEMENT GENERAL
Nous recommandons de lire et de conserver ces instructions pour toute consultation ultérieure.
Ce jouet fonctionne avec 2 piles type C de 1,5 Volt (non incluses).

ATTENTION ! Pour la sécurité de votre enfant :

o Avant ['utilisation, 6ter et éliminer tous les sachets en plastique éventuels et tous les éléments qui ne font pas partie du jouet (ex. cordons,
éléments de fixation, etc.) et les tenir hors de la portée de 'enfant.

® Le mobile est uniquement un jouet d’observation. Ne jamais laisser le mobile a la portée de l'enfant.

® Pour éviter tout risque d’enchevétrement, enlever le jouet quand ['enfant commence a se tenir sur les mains ou a quatre pattes.

ALLUMAGE DU JOUET

Pour allumer le jouet, aprés avoir placé les piles dans le compartiment des piles (cf. chapitre “MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES
PILES"), pousser le curseur situé a gauche du boitier musical en sélectionnant le volume désiré. L'allumage du point lumiére sur le boitier
musical indique que l'allumage a eu lieu.

Choisir le mode de fonctionnement désiré en appuyant sur la touche correspondante.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

Le jouet peut étre utilisé comme mobile électronique (1) ou comme boitier musical (2), selon le choix d’utilisation et |'4ge de 'enfant.

(1) Mobile électronique

Le Mobile des Elfes Colorés accompagne l'enfant dés sa naissance en lui offrant trois modes d'utilisation : Relax (détente), Play (jeu) et
Veilleuse.

La joyeuse ronde des elfes colorés et le vaste choix de mélodies classiques amusent l'enfant et ['apaise avant de dormir. Les mélodies clas-
siques attirent |'attention du nouveau-né et stimulent son développement émotionnel et auditif. Les contrastes de couleurs des pendentifs
sont spécialement étudiés pour développer ses capacités visuelles.

ATTENTION !
Lorsque bébé commence & se mettre sur les genoux (ou dés ses 6 mois), enlever la tige et les bras du mobile pour éviter tout risque
d’enchevétrement.

La rotation du mobile peut étre activée ou arrétée a tout moment en actionnant le curseur situé sur la droite du boitier musical.

Fonction PLAY

Appuyer sur le bouton rouge pour sélectionner le mode PLAY.

La rotation du mobile peut étre activée ou arrétée.

En appuyant sur le bouton PLAY, un court effet sonore signale l'entrée en fonction du mode. Puis, la sélection de musiques classiques asso-
ciées a la fonction PLAY démarre automatiquement.

ATTENTE (STAND BY) : au bout de 15 minutes environ, la musique s'arréte et le mobile entre en mode attente. Pour démarrer de nouveau
le mobile, appuyer sur le bouton rouge ou bleu, selon le mode désiré.

Fonction RELAX

Appuyer sur le bouton bleu pour sélectionner le mode RELAX.

La rotation du mobile peut étre activée ou arrétée.

En appuyant sur le bouton Relax, un court effet sonore signale 'entrée en fonction du mode. Puis, de douces lumiéres s’allument a l'intérieur
des clochettes. La sélection de musiques classiques associées aux fonctions commence automatiquement.

ATTENTE (STAND BY) : au bout de 15 minutes environ, la musique s'arréte et le mobile entre en mode attente. Pour démarrer de nouveau
le mobile, appuyer sur le bouton rouge ou bleu, selon le mode désiré.

Fonction Veilleuse
En appuyant sur le bouton jaune, une veilleuse s'allume pour rassurer bébé dans |'obscurité. Pour éteindre la veilleuse, pousser le curseur
sur OFF.

(2) Boitier musical

Le boitier musical du mobile est amovible. Quand l'enfant commence a se mettre a genoux (aprés six mois), enlever la tige (cf. chapitre
«INSTRUCTIONS DE MONTAGE») et les bras du mobile pour éviter tout risque de blessure. Seul le boitier musical peut rester accroché aux
bords du lit et servir de carillon électronique. L'enfant peut appuyer sur les grands boutons et actionner ses sons et mélodies préférés.
Pour les modes de fonctionnement et l'allumage du jouet, voir les instructions ci-dessus.

INSTRUCTIONS DE MONTAGE

ATTENTION'!
o Le produit est congu pour étre fixé uniquement sur des bords rigides et ne doit pas &tre monté sur des lits & filet (type « lit parapluie »).
o Fixer le mobile sur le lit & l'aide des éléments que contient ['emballage, sans ajouter de cordelettes ou de bandes.
o Controler périodiquement 'assemblage du jouet et sa fixation au lit.

Le montage doit toujours étre effectué par un adulte, qui doit suivre les indications suivantes :



(1) Mobile électronique

a) Pour monter le boitier musical, consultez les indications du dessin 1, en vérifiant si les &léments sont correctement assemblés et serrés.

b) Pour monter la partie aérienne du mobile (dessin 2), assembler la tige et les bras & 'aide des deux vis fournies en s'assurant qu'elles sont
correctement serrées.

¢) Mettre les personnages en place dans les ceillets prévus a cet effet en assortissant la couleur du cordon & celle du personnage. Fixer les
clochettes a l'aide du velcro autour des bulbes en assortissant la couleur de la clochette a celle du personnage (dessin 3bis). Glisser la tige
dans la base en faisant coulisser le couvercle de la partie supérieure du boitier musical. Enfiler la tige a fond en faisant attention a ce que
le couvercle se mette correctement en place dans le logement de sécurité (dessin 3).

d) Pour utiliser le boitier musical électronique seul (a partir de six mois), retirer la partie aérienne du mobile en tirant la tige vers le haut et
s'assurer que le couvercle se ferme complétement (dessin 4)

(2) Boitier musical
Enlever la partie aérienne du mobile (dessin 4). Appuyer sur le levier qui se trouve sur la partie supérieure du boitier musical pour libérer la
tige et les bras du mobile. Vérifier si le boftier est monté et serré correctement.

MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES
Le remplacement des piles doit toujours &tre fait par un adulte.
Pour remplacer les piles :

e desserrer la vis du couvercle a l'aide d’un tournevis, dter le couvercle, dter les piles usagées du compartiment des piles, introduire les piles
neuves en veillant & respecter la polarité (comme indiquée sur le produit), remettre le couvercle en place et revisser & fond (dessin 5).

® Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels a la portée des enfants.

© Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d'éventuelles fuites de liquide n'endommagent le produit.

® Toujours enlever les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période.

® Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

® Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles usagées avec des piles neuves.

® Ne pas jeter les piles usagées dans le feu et dans la nature. Les mettre dans les conteneurs de recyclage prévus a cet effet.

® Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d’alimentation

® Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

® En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a la recharge uniquement sous la sur-
veillance d’un adulte. L'utilisation de piles rechargeables pourrait réduire le fonctionnement du jouet.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

Pour nettoyer les parties en plastique, utiliser un chiffon doux. Ne pas plonger le boitier dans l'eau.

Protéger soigneusement le jouet de la chaleur, de la poussiére, du sable, de 'humidité et de |'eau.

Les sujets en tissu (elfes et clochettes) sont en coton et polyester et sont lavables en machine a 30° maximum avec un program me pour
linge délicat.

Le froissement éventuel des clochettes en polyester ne constitue pas un défaut mais est une caractéristique typique du matériau utilisé.
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Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/96/EC.
Le symbole de la poubelle barrée sur l'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra étre traité séparément
des autres déchets domestiques ; il faudra donc l'apporter dans un centre de collecte sélective pour les appareillages électriques
et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de l'achat d'un nouvel appareillage équivalent. L'utilisateur est respon-
= sable du retour de l'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte sélective adéquate, visant a
envoyer l'appareil que ['on n'utilise plus au recyclage, au traitement et a ['élimination compatible avec |'environnement, contribue a éviter
les effets négatifs possibles sur 'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont le produit est composé. Pour
obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles, s'adresser au service local d’élimination des déchets, ou
bien au magasin ou l'appareil a été acheté.
Produit conforme a la Directive EU 2002/95/EC.



Q Gebrauchsanleitung Mobile der Farben

Alter: Om+

ALLGEMEINER HINWEIS
Bitte lesen Sie diese Gebrauchsanleitung und bewahren Sie sie fiir weiteres Nachschlagen auf.
Dieses Spiel funktioniert mit 2 Alkalibatterien Typ C zu 1,5 Volt, nicht enthalten.

WARNUNG! Fiir die Sicherheit lhres Kindes:

o Vor der Verwendung eventuell vorhandene Kunststoffbeutel und andere Teile, die nicht zu dem Spielzeug gehren (z. B. Befestigungsriemen,
Klammern usw.), entfernen und entsorgen und fiir Kinder unzugénglich aufbewahren.

o Das Mobile darf nur beobachtet werden. Bitte halten Sie das Mobile von Ihren Kindern fern.

o Um Verletzungen durch Verfangen zu verhindern, den hangenden Teil des Spielzeugs abnehmen, wenn das Kind beginnt, sich aufzurichten.

EINSCHALTEN DES SPIELS

Fur das Einschalten des Spiels nach dem Einsetzen der Batterien in das entsprechende Fach (siehe Kapitel ,AUSTAUSCHBARE BATTERIEN
EINSETZEN/ERSETZEN"), muss der Cursor auf die linke Seite der Tafel verschoben und die gewiinschte Lautstérke gewéhlt werden. Das
Einschalten des Lichts an der Vorderseite der Tafel zeigt den erfolgten Start an.

Die gewiinschte Betriebsart durch Driicken der entsprechenden Taste wahlen.

ANWENDUNG
Das Spiel kann je nach gewahlter Verwendung und Alter des Kindes als elektronisches Mobile (1) oder als Musiktafel (2) benutzt werden.

(1) Elektronisches Mobile

Das Mobile der Farben begleitet das Kind ab der Geburt und bietet drei verschiedene Verwendungsarten: Relax, Play und Nachtlicht.

Der lustige Reigen der magischen Elfen und die reiche Auswahl an klassischen Melodien unterhalten das Kind oder entspannen es vor dem

Schlafengehen. Die klassischen Melodien ziehen die Aufmerksamkeit des Neugeborenen an und regen die Gehor- und Gefiihlsentwicklung
@ an. Die Farbkontraste der Hangefiguren wurden extra entwickelt, um die Sehféahigkeiten des Kindes in den ersten sechs Lebensmonaten zu

unterstiitzen.

WARNUNG!

Um mogliche Verletzungen durch Verfangen der Stange und Arme des Mobiles zu verhindern, miissen diese abgenommen werden, wenn das

Kind anfangt, sich aufzurichten, und in jedem Fall wenn das Kind 6 Monate alt ist.

Das Drehen des Mobiles kann jederzeit durch Betédtigen des Cursors auf der rechten Tafelseite ein- oder ausgeschaltet werden.

Funktion PLAY

Die rote Taste driicken, um die Betriebsart PLAY zu wahlen.

Es kann ausgewahlt werden, ob die Drehung eingeschaltet oder die Hangefiguren still gehalten werden sollen.

Durch Driicken der Taste Play meldet ein kurzer Ton das Einschalten der Betriebsart. Nach dem Ton startet automatisch die Auswahl der
klassischen Musikstticke, die mit der Funktion Play verbunden sind.

STAND BY: Nach etwa 15 Minuten hért die Musik auf zu spielen und das Mobile geht auf Standby. Zum erneuten Starten des Mobiles je
nach einzuschaltender Betriebsart die rote oder blaue Taste driicken.

Funktion RELAX

Die blaue Taste driicken, um die Betriebsart RELAX zu wahlen.

Es kann ausgewahlt werden, ob die Drehung eingeschaltet oder die Hangefiguren still gehalten werden sollen.

Durch Driicken der Taste Relax meldet ein kurzer Ton das Einschalten der Betriebsart und es schalten sich im Innern der Glockchen lber
den Hangefiguren sanfte Lichteffekte ein. Nach dem Ton startet automatisch die Auswahl der klassischen Musikstticke, die mit der Funktion
verbunden sind.

STAND BY: Nach etwa 15 Minuten hért die Musik auf zu spielen und das Mobile geht auf Standby.

Zum erneuten Starten des Mobiles je nach einzuschaltender Betriebsart die rote oder blaue Taste driicken.

Funktion Nachtlicht
Wird die gelbe Taste gewahlt, schaltet sich ein Nachlicht ein, welches das Kind wahrend des Schlafens beruhigt. Zum Ausschalten des
Nachtlichts den Cursor auf OFF stellen.

(2) Musiktafel

Die Musiktafel des Mobiles kann getrennt werden. Wenn das Kind beginnt, sich (nach den ersten 6 Lebensmonaten) aufzurichten, muss die
Stange mit den Armen des Mobile abgenommen werden (siehe Kapitel ,MONTAGEANLEITUNG"), um mégliche Verletzungen durch Verfan-
gen zu verhindern. Die Musikkonsole kann allein an den Wénden des Bettchens eingehéngt bleiben und als elektronische Spieluhr benutzt
werden. Das Kind kann auf die grof3en Tasten driicken und die von ihm bevorzugten Kldnge und Melodien aktivieren.

Fir die Betriebsart und das Einschalten des Spiels siehe Aufschrift auf dem Mobile.



MONTAGEANLEITUNG
WARNUNG!

® Dieses Produkt wurde nur fiir die Befestigung an steifen Kinderbettwanden entwickelt und darf nicht an Reisebetten mit Netzeinsatz
verwendet werden.

e Das Mobile darf nur mit den in der Packung enthaltenen Teilen am Bettchen befestigt werden. Keine zusatzlichen Riemen oder Bénder
verwenden.

o Regelméafig den Zusammenbau des Spiels und seine Befestigung am Bettchen priifen.

Die Montage darf ausschlief3lich von einem Erwachsenen vorgenommen werden, wobei man sich an folgende Anweisungen halten muss:

(1) Elektronisches Mobile

a) Zum Montieren der Musikbasis siehe die Angaben der Zeichnung 1, wobei der korrekte Zusammenbau und das Anziehen der Komponenten
gepriift werden muss.

b) Zum Montieren des hangenden Teils (Zeichnung 2) die Glocke des Haltearms einsetzen und die beiden enthaltenen Schrauben befestigen.
Bitte vergewissern Sie sich, dass diese korrekt festgezogen sind.

c) Die Hangefiguren in den entsprechenden Osen einhingen und die Farbe der Kordel mit der Farbe der Hangefigur koordinieren. Die Glock-
chen positionieren, indem sie mit dem Klettverschluss um die Hauben befestigt werden und darauf achten, dass Glockchen und Figuren in
derselben Farbe genommen werden (Zeichnung 3bis). Den Arm in der Basis einsetzen, dafiir die Abdeckung des oberen Teils der Musikbasis
wegschieben, wodurch die Aufnahme fiir den Arm komplett freigelegt wird. Den Arm bis zum Anschlag einsetzen und darauf achten, dass
die Abdeckung korrekt auf der Sicherheitsaufnahme positioniert wird (Zeichnung 3).

d) Fiir die Verwendung der elektronischen Klangtafel (ab sechs Monaten) die Stange herausziehen, indem sie nach oben gezogen wird, und sich
vergewissern, dass die Abdeckung vollsténdig die Aufnahme fiir den Arm abschlief3t (Zeichnung 4).

(2) Musiktafel
Stange und Arm des Mobiles abnehmen (Zeichnung 4). Den Hebel oben an der Musiktafel driicken, um die Stange und den Arm von der
Befestigung zu befreien. Priifen, ob die Basis korrekt montiert und festgezogen wurde.

AUSTAUSCHBARE BATTERIEN EINSETZEN/ERSETZEN
Der Austausch der Batterien darf stets nur durch einen Erwachsenen erfolgen.
Zum Austauschen der Batterien im Batteriefach:

® Die Schraube der Abdeckung mit einem Schraubenzieher abschrauben, die Abdeckung abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach
nehmen, die neuen Batterien einsetzen — dabei die Einsetzrichtung beachten (wie auf dem Produkt angegeben) —, die Abdeckung wieder
aufsetzen und die Schraube gut festziehen (Zeichnung 5).

o Die Batterien oder eventuelles Werkzeug fiir Kinder unzuganglich aufbewahren.

o Die leeren Batterien des Produktes immer entnehmen, um eventuelle Fliissigkeitsverluste, die das Produkt beschadigen kénnten, zu ver-
meiden.

© Die Batterien im Falle einer ldngeren Nichtbenutzung des Produktes stets entnehmen.

* Die gleichen oder gleichwertigen Alkalibatterien benutzen, die fiir dieses Produkt vorgesehen sind.

® Nicht verschiedene Batterietypen oder neue und verbrauchte Batterien zusammen benutzen.

o Die leeren Batterien nicht ins Feuer oder in die Umwelt werfen, sondern entsprechend den Vorschriften entsorgen.

 Die Stromverbindungen nicht kurzschliefen.

® Nicht versuchen, nicht wieder aufladbare Batterien neu aufzuladen: sie kénnten explodieren.

e Im Falle einer Verwendung wieder aufladbarer Batterien, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wieder aufzuladen. Das Wie-
deraufladen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen vornehmen. Die Verwendung wieder aufladbarer Batterien konnte die Wirksamkeit des
Spielzeugs verringern.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS

Fiir die Reinigung der Kunststoffteile ein weiches Tuch verwenden. Die Tafel nicht in Wasser tauchen.

Das Spiel vor Hitze, Staub, Sand, Feuchtigkeit und Wasser schiitzen.

Die Stoffteile (Figuren und Gléckchen) aus Baumwolle und Polyester kénnen in der Waschmaschine bei max. 30° mit einem Schon pro-
gramm gereinigt werden.

Ein eventuelles Krauseln der Gléckchen aus Polyester stellt keinen Defekt, sondern eine typische Charakteristik des verwendeten Materials dar.
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Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/96/EC.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende seiner
Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fiir elektrische
und elektronische Altgerdte abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Gerats, dem Verkaufer zuriickgegeben werden. Der
wmmm— \/erbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgemaf3e Entsorgung des Gerdts nach Ende der Betriebszeit. Nur
bei Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle ist es moglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu
entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kénnen und andererseits negative Folgen fiir Umwelt und
Gesundheit ausgeschlossen werden. Nahere Auskunft bekommen Sie bei ihrem &rtlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle
dieses Gerats.
Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/95/EC.



G Manual de Instrucciones Carrusel de Colores

Edad: Om+

ADVERTENCIA GENERAL
Se recomienda leer estas instrucciones y conservarlas para futuras consultas.
Este juguete funciona con 2 pilas alcalinas tipo C de 1,5 volt, non incluidas.

JATENCION! Para la seguridad de tu hijo:

Antes del uso quitar y eliminar las bolsas de plastico y el resto de componentes que no formen parte del juguete (por ejemplo cordones,
elementos de fijacién etc.) y mantenerlos fuera del alcance de los nifios.

El carrusel es un juguete sélo para observar. No dejar nunca el carrusel al alcance del nifio.

Para evitar que el nifio se enganche y pueda hacerse dafio, quitar la parte aérea del juguete cuando el nifio comience a alzarse apoyandose
en las manos y en las rodillas.

ENCENDIDO DEL JUGUETE ) i

Para encender el juguete introducir las pilas en su lugar correspondiente (ver capitulo “EXTRACCION E INSERCION DE LAS PILAS), y mover
el cursor situado a la izquierda del panel, seleccionando el nivel de volumen deseado. El punto de luz en el frontal del panel se ilumina
indicando que el juguete esta encendido.

Elegir la modalidad de funcionamiento deseada apretando el botén correspondiente.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

El juguete se puede utilizar como carrusel electrénico (1) o como panel musical (2), dependiendo de la edad del nifio.

(1) Carrusel Electrénico

El Carrusel Relax & Play acompafia al nifio desde el nacimiento, ofreciendo tres modalidades diversas de uso: Relax, Juego y Luz nocturna.
El alegre corro de los magicos elfos y la amplia gama de melodias clasicas entretienen al nifio y lo relajan antes de que se duerma. Las
melodias clasicas capturan la atencion del recién nacido estimulando el desarrollo emocional y auditivo. Los contrastes de colores de los
colgantes estan especificamente estudiados para desarrollar las capacidades visuales del nifio durante los primeros seis meses de vida.
{ATENCIONI!

Para evitar que el nifio pueda engancharse y hacerse dafio, es necesario quitar la barra y los brazos del carrusel cuando el nifio comience a
alzarse apoyandose en las rodillas y, en cualquier caso, cuando cumpla los 6 meses.

La rotacion del carrusel se puede activar o desactivar en cualquier momento accionando el cursor situado a la derecha del panel.

Funcién JUEGO

Apretar el botén rojo para seleccionar la modalidad JUEGO.

Se puede elegir entre activar la rotacién o mantener quietos los colgantes.

Apretando el botén Play, un breve efecto sonoro sefiala que se ha activado la modalidad. Después del sonido, la seleccién de musica clasica
asociada a la funcién play comienza automaticamente.

STAND BY: después de unos 15 minutos la misica deja de sonar y el carrusel entra en modalidad stand-by (en espera). Para volver a activar
el carrusel apretar el botdn rojo o azul, segtin la modalidad que se desee activar.

Funcién RELAX

Apretar el botdn azul para seleccionar la modalidad RELAX.

Se puede elegir entre activar la rotacién o mantener quietos los colgantes.

Apretando el botén Relax, un breve efecto sonoro sefiala que la modalidad se ha activado y se activan los efectos luminosos suaves en el
interior de las campanillas. Después del sonido, la seleccién de muisica clésica asociada a la funcién comienza automaticamente.

STAND BY: después de unos 15 minutos la musica deja de sonar y el carrusel entra en modalidad stand-by (en espera). Para volver a activar
el carrusel apretar el botén rojo o azul, seglin la modalidad que se desee activar.

Funcién Luz nocturna
Seleccionando el botén amarillo se activa una luz nocturna que tranquiliza al nifio mientras duerme. Para desactivar la luz nocturna colocar
el cursor en la posicién OFF.

(2) Panel Musical

El panel musical del carrusel se puede separar. Cuando el nifio comience a alzarse sobre las rodillas (después de los 6 meses), es necesario
quitar la barra (ver capitulo “INSTRUCCIONES DE MONTAJE") con los brazos del carrusel para evitar que el nifio se enganche y se haga
dafio. La consola musical puede permanecer enganchada en la barandilla de la cuna para usarla como carillén electrénico. El nifio puede
apretar los grandes botones y activar los sonidos y melodias preferidas.

Para las modalidades de funcionamiento y el encendido del juguete consultar las instrucciones precedentes sobre el carrusel.

INSTRUCCIONES DE MONTAJE

{ATENCION!
o Este producto esté ideado para ser enganchado sélo sobre barandillas rigidas y no debe usarse en cunas con red.
o El carrusel debe fijarse a la cuna utilizando tinicamente los componentes incluidos en la caja, no usar lazos ni cintas.
o Controlar periédicamente el montaje del juguete y su fijacién a la cuna.



El montaje debe ser realizado exclusivamente por un adulto y debe atenerse a las siguientes indicaciones:

(1) Carrusel Electrénico

a) Para realizar el montaje de la base musical, consultar las indicaciones del dibujo 1, comprobando que los componentes estén correctamente
montados y fijados.

b) Para realizar el montaje de la parte aérea (dibujo 2), insertar la campana del brazo principal y fijar los dos tornillos incluidos, asegurdndose
de que estén bien apretados.

c) Colocar los colgantes en los correspondientes lazos, coordinando el color del cordén con el color del colgante. Colocar las campanillas y
fijarlas con el velcro alrededor de los bulbos, teniendo cuidado de utilizar campanillas y mufiecos del mismo color (dibujo 3bis). Ensamblar
el brazo en la base, deslizando la tapa de la parte superior de la base musical y liberando completamente la sede del brazo. Insertar el brazo
hasta el tope, teniendo cuidado de que la tapa se coloque correctamente en el hueco de seguridad (dibujo 3).

d) Para utilizar el panel sonoro electrénico (a partir de los seis meses) sacar la barra tirando de ella hacia arriba y asegurarse de que la tapa
cierre completamente la sede del brazo (dibujo 4).

(2) Panel Musical
Quitar la barra y el brazo del carrusel (dibujo 4). Apretando la palanquita situada en la parte alta del panel musical se sueltan la barra y el
brazo de la fijacién. Comprobar que la base esté correctamente montada y fijada.

EXTRACCION E INTRODUCCION DE LAS PILAS
La sustitucién de las pilas debe ser realizada exclusivamente por un adulto
Para sustituir las pilas en el compartimento de las pilas:

o Aflojar el tornillo de la tapa con un destornillador, quitar la tapa, sacar las pilas descargadas de su hueco e introducir las pilas nuevas, te-
niendo cuidado de respetar la correcta polaridad de insercién (tal y como viene indicado en el producto), volver a colocar la tapa y apretar
bien el tornillo (dibujo 5).

© No dejar las pilas ni otros instrumentos al alcance de los nifios.

o Retirar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que eventuales pérdidas de liquido puedan dafarlo.

o Retirar siempre las pilas en caso de inutilizacién prolongada del producto.

® Emplear pilas alcalinas, iguales o equivalentes al tipo que se aconseja para hacer funcionar este producto.

© No se deben mezclar tipos distintos de pilas, ni pilas descargadas con pilas nuevas.

 No tirar al fuego ni al cubo de basura las pilas descargadas, sino eliminarlas depositandolas en el contenedor correspondiente.

© No poner en corto circuito los bornes de alimentacién.

@ Las pilas no recargables no se deben recargar: podrian estallar.

® En caso de que se utilicen baterfas recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y efectuar la recarga sélo bajo la supervisién de
un adulto. El uso de baterfas recargables podria disminuir la funcionalidad del juguete.

LIMPIEZA'Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

Para limpiar las partes de pldstico utilizar un pafio suave. No sumergir el panel en agua.

Proteger el juguete del calor, polvo, arena, humedad y agua.

Los colgantes de tela (mufiecos y campanillas) estan realizados en algoddn y poliéster y se pueden lavar en la lavadora a 30° como méaximo
con un programa para prendas delicadas.

El hecho de que las campanillas de poliéster se arruguen no es un defecto, sino una caracteristica tipica del material utilizado.

w/ K B = &

Este producto es conforme a la Directiva 2002/96/EC.
Elsimbolo de la papelera barrada que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida til, deberd eliminarse
separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto debera entregarse a un centro de recogida selectiva para aparatos
eléctricos y electrénicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es responsable de entregar el apara-
mm— t0 agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio sucesivo del aparato fuera de
uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacién compatible con el ambiente, contribuye a evitar posibles efectos negativos en el ambiente
y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que esta compuesto el producto. Para informaciones mas detalladas inherentes
a los sistemas de recogida disponibles, dirfjase al servicio local de eliminacién de desechos, o a la tienda donde compr¢ el aparato
Este producto es conforme a la Directiva EU 2002/95/EC.



0 Manual de Instrucoes Mobile das Cores Relax & Play

Idade: +0 Meses

ADVERTENCIAS GERAIS
Recomenda-se que leia e conserve estas instrugdes para consultas futuras.
Este brinquedo funciona com 2 pilhas alcalinas do tipo C de 1.5 Volt (n&o incluidas).

ATENGAO! Para a seguranca do seu filho:

Antes da utilizagdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que fazem parte da embalagem do brinquedo (por exemplo:
elasticos, cintas de plastico, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas.

O mobile é um brinquedo exclusivamente para o bebé observar. Mantenha-o sempre fora do alcance das criancas.

Remova o mobile quando o bebé se comecar a erguer, apoiando-se nas maos e nos joelhos, para impedir que se possa ferir ao ficar preso
no brinquedo.

LIGACAO DO BRINQUEDO B ~
Para ligar o brinquedo, depois de ter colocado as pilhas no compartimento especifico (veja o paragrafo “COLOCACAO E SUBSTITUICAO
DAS PILHAS), é necessario deslocar o cursor que se encontra a esquerda do painel, seleccionando o nivel de volume desejado. A luz de aviso
existente na parte da frente do painel acender-se-4, confirmando a ligagdo.

Escolha a modalidade de funcionamento, premindo o botdo correspondente.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO
Este brinquedo pode ser utilizado como mobile electrénico (1) ou como painel musical (2), conforme a modalidade de utilizagao escolhida
e a idade do bebé.

(1) Mobile Electrénico

O mobile das Cores acompanha o bebé a partir do nascimento, oferecendo trés diferentes modalidades de utilizacdo: Relax, Play e Luz de
presenca.

O alegre movimento dos elfos magicos e as melodias classicas (numa vasta gama para seleccionar) entretém e tranquilizam o bebé antes
de adormecer. As melodias cldssicas atraem a atencao do bebé, estimulando o desenvolvimento emotivo e auditivo. Os contrastes das cores
dos objectos suspensos foram estudados expressamente para desenvolver a capacidade visual do bebé nos primeiros meses de vida.
ATENCAO!

Para evitar que o bebé se possa ferir ao ficar preso na haste ou nos bracos do mobile, estes devem ser removidos quando o bebé se comecar
a erguer, apoiando-se nos joelhos. Em todo o caso, devem ser removidos quando o bebé atingir os 6 meses de idade.

A rotacdo do mobile pode ser activada ou desactivada, em qualquer momento, accionando o cursor existente & direita do painel.

Funcao PLAY

Prima o botéo vermelho, para seleccionar a modalidade PLAY.

E possivel escolher a activagdo da rotacdo ou manter os objectos suspensos parados.

Premindo o botdo Play, um breve efeito sonoro assinala a activacdo da modalidade. Depois, a seleccdo das musicas classicas associadas a
modalidade play activa-se automaticamente.

STAND BY: depois de 15 minutos aproximadamente, a musica deixa de tocar e o brinquedo fica na modalidade stand-by. Para reactivar o
mobile, prima o botdo vermelho ou o azul, conforme a modalidade que pretende seleccionar.

Funcao RELAX

Prima o botéo azul, para seleccionar a modalidade RELAX.

E possivel escolher a activagdo da rotacdo ou manter os objectos suspensos parados.

Premindo o botdo Relax, um breve efeito sonoro assinala a activacdo da modalidade e activam-se os efeitos luminosos suaves no interior
das campainhas. Depois, a seleccdo das musicas classicas associadas a esta modalidade activa-se automaticamente.

STAND BY: depois de 15 minutos aproximadamente, a musica deixa de tocar e o brinquedo fica na modalidade stand-by. Para reactivar o
mobile, prima o botdo vermelho ou o azul, conforme a modalidade que pretende seleccionar.

Funcao Luz de presenca
Seleccionando o botdo amarelo activa-se a luz de presenga que tranquiliza o bebé durante o sono. Para desactivar a luz de presenca, coloque
o cursor na posicdo OFF.

(2) Painel Musical

O painel musical do mobile é removivel. Quando o bebé comecar a erguer-se, apoiando-se nos joelhos (depois dos 6 meses), é necessario
remover a haste (veja o paragrafo "INSTRUCOES DE MONTAGEM") com os bracos do mobile, para evitar que o bebé se possa ferir ao ficar
preso no brinquedo. Somente a consola musical pode permanecer fixada nas grades da cama e utilizada como caixa de muisica electrénica.
O bebé pode premir os botdes grandes e activar os sons e as suas melodias preferidas.

Para as modalidades de utilizacao e a ligacdo do brinquedo, siga as instrugdes acima indicadas em relagdo ao mobile.

INSTRUCOES DE MONTAGEM
ATENCAO!

o Este produto foi estudado para ser fixado exclusivamente em grades rigidas e ndo deve ser utilizado em camas de rede.

o O mobile deve ser fixado na cama exclusivamente com os componentes incluidos na embalagem. N&o utilize outros corddes ou fitas.
Verifique regularmente a montagem do brinquedo e se o0 mesmo est4 fixado correctamente na cama.



A montagem deve ser efectuada exclusivamente por um adulto que deve respeitar as seguintes indicagdes:

(1) Mobile Electrénico

a) Para efectuar a montagem da base musical, siga as indicacdes do desenho 1, verificando se todos os componentes do brinquedo ficaram
montados e fixados correctamente.

b) Para efectuar a montagem da parte aérea (desenho 2), introduza a campénula do braco principal e aperte os dois parafusos incluidos,
certificando-se de que estdo apertados correctamente.

c) Coloque os objectos suspensos nas presilhas especificas, cada objecto no fio da mesma cor. Posicione as campainhas, fixando-as com o
velcro & volta dos bolbos, tendo o cuidado de utilizar as campainhas e os bonecos da mesma cor (desenho 3bis). Monte o braco na base,
fazendo deslizar a tampa da parte superior da base musical, destapando completamente o encaixe do brago. Introduza o brago a fundo,
tendo o cuidado de posicionar a tampa correctamente na guia de seguranca (desenho 3).

d) Para a utilizagdo do painel musical electrénico (a partir dos 6 meses% retire a haste, puxando-a para cima e certifique-se de que a tampa
tapa completamente o encaixe do brago (desenho 4).

(2) Painel Musical

Remova a haste e o brago do mobile (desenho 4). Prima a patilha que se encontra em cima do painel musical, para soltar a haste e o brago
de fixacdo. Certifique-se de que a base esta montada e fixada correctamente.

COLOCAGAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS
A substituicdo das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.
Para substituir as pilhas no compartimento das pilhas:

o Desaperte o parafuso da tampa com uma chave de fendas, remova a tampa, retire do compartimento as pilhas gastas, coloque as pilhas
novas, tendo o cuidado de as posicionar respeitando a polaridade (conforme indicado no produto), coloque a tampa e aperte a fundo o
parafuso (desenho 5).

© Nunca deixe pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criancas.

o Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar.

 Retire sempre as pilhas se o brinquedo néo for utilizado durante um longo periodo de tempo.

® Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento do brinquedo.

© N&o misture tipos ou marcas diferentes de pilhas nem pilhas gastas com pilhas novas.

© N&o deite as pilhas gastas no lume nem as abandone no lixo. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada.

* Nao coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

© Nao tente recarregar pilhas ndo recarregaveis: poderdo explodir.

® No caso de utilizar pilhas recarregéveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar. A recarga deve ser efectuada exclusivamente sob a
vigilancia de um adulto. A utilizagdo de pilhas recarregaveis poderd prejudicar o correcto funcionamento do brinquedo.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

Para a limpeza dos componentes em plastico, utilize um pano macio. Ndo mergulhe o painel em dgua.

Proteja o brinquedo do calor, pd, areia, humidade e agua.

Os componentes em tecido (bonecos e campainhas) produzidos em algod&o e poliéster sdo lavaveis na maquina de lavar a uma tempera-
tura ndo superior a 30°, num programa para pecas delicadas.

O eventual enrolamento das campainhas em poliéster ndo representa um defeito mas sim uma caracteristica tipica do material utilizado.

o/ K B = &

Este produto é conforme a Directiva EU 2002/96/EC.
O Simbolo Do Lixo Com A Barra Contido No Aparelho Indica Que O Produto, Ao Terminar A Prépria Vida Util, Deve Ser Eli-
minado Separadamente Dos Lixos Domésticos, E Deve Ser Levado A Um Centro De Recolha Diferenciada Para Aparelhagens
Eléctricas E Electrénicas Ou Entregue Ao Revendedor Onde For Comprada Uma Nova Aparelhagem Equivalente. O Utente E
= Responsével Pela Entrega Do Aparelho As Estruturas Apropriadas De Recolha No Fim Da Sua Vida Util. A Recolha Apropriada
Diferenciada Para O Posterior Encaminhamento Do Aparelho Inutilizado A Reciclagem, Ao Tratamento E A Eliminacdo Compativel Com O
Ambiente, Contribui Para Evitar Possiveis Efeitos Negativos No Ambiente E Na Salde E Facilitar A Reciclagem Dos Materiais Com Os Quais
O Produto E Composto.Para Informacdes Mais Detalhadas Inerentes Aos Sistemas De Recolha Disponiveis, Procure O Servico Local De
Eliminacdo De Lixos, Ou Dirija-Se A Loja Onde Foi Efectuada A Compra.
Este produto é conforme a Directiva EU 2002/95/EC.



@ Gebruiksaanwijzingen Draaimolentje van kleuren

Leeftijd: Om+

ALGEMENE WAARSCHUWINGEN

Lees deze instructies en bewaar ze voor latere raadpleging.

Dit speelgoed werkt op 2 alkaline batterijen van het type C van 1,5 Volt, die niet zijn inbegrepen.

LET OP! Voor de veiligheid van uw kind:

Verwijder v66r het gebruik eventuele plastic zakken en andere onderdelen die geen deel uitmaken van het speelgoed (bijv. linten, bevesti-
gingselementen, enz.) en houd deze buiten het bereik van kinderen.

Het draaimolentje is speelgoed waar alleen naar mag worden gekeken. Houd het draaimolentje altijd buiten het bereik van kinderen.

Om mogelijk letsel door verstrikking te voorkomen, neemt u het in de lucht hangende gedeelte van het speelgoed weg, zodra het kind op
handen en knieén gaat kruipen.

HET SPEELGOED INSCHAKELEN

Om het speelgoed in te schakelen, na de batterijen in het speciale batterijenvakje te hebben gestoken (zie hoofdstuk "DE BATTERIJEN
VERWIJDEREN EN VERVANGEN"), moet de cursor links van het paneel worden verplaatst en het gewenste volume worden gekozen. Als het
lichtpunt aan de voorkant van het paneel brandt, wil dit zeggen dat het speelgoed is ingeschakeld.

Kies de gewenste werkwijze door op de bijbehorende toets te drukken.

WERKING VAN HET SPEELGOED

Het speelgoed kan afhankelijk van de gebruikskeuze en leeftijd van het kind als elektronisch draaimolentje (1), of als muziekpaneel (2)
worden gebruikt.

(1) Elektronisch draaimolentje

Het Draaimolentje van Kleuren begeleidt het kind vanaf de geboorte en heeft drie verschillende gebruikswijzen: Relax, Play en Nacht-
lampje.

Het vrolijke draaimolentje van de magische elfen en de ruime keuze klassieke melodieén vermaken het kind, of ontspannen hem voor
het slapengaan. De klassieke melodieén trekken de aandacht van de baby en stimuleren de emotionele ontwikkeling en het gehoor. De
kleurcontrasten van de hangers zijn speciaal bedacht om de visuele capaciteiten van het kind tijdens de eerste zes levensmaanden te
ontwikkelen.

LET OP!

Om mogelijk letsel door verstrikking te voorkomen, moeten de stang en de armen van het draaimolentje worden verwijderd, als het kind
op zijn knieén begint te gaan zitten en in ieder geval als het kind 6 maanden is.

Het draaien van het draaimolentje kan op elk willekeurig moment worden in- of uitgeschakeld door de cursor rechts van het paneel in te
schakelen.

PLAY functie:

Druk op de rode knop om de PLAY stand te kiezen.

Er kan voor worden gekozen de hangers al dan niet te laten draaien.

Door op de Play-knop te drukken, meldt een kort geluidssignaal dat de stand is ingeschakeld. Na het geluid begint de selectie klassieke
muziekjes, die aan de play functie zijn gekoppeld, automatisch te spelen.

STAND-BY: na ongeveer 15 minuten houdt de muziek op met spelen en komt het draaimolentje op de stand-by stand. Om het draaimo-
lentje weer in te schakelen, drukt u op de rode of blauwe knop, afhankelijk van de stand, die u wilt inschakelen.

RELAX functie:

Druk op de blauwe knop om de RELAX stand te kiezen.

Er kan voor worden gekozen de hangers al dan niet te laten draaien.

Door op de Relax-knop te drukken, meldt een kort geluidssignaal dat de stand is ingeschakeld en gaan de zachte lichteffecten in de belletjes
branden. Na het geluid begint de selectie klassieke muziekjes, die aan de functie zijn gekoppeld, automatisch te spelen.

STAND-BY: na ongeveer 15 minuten houdt de muziek op met spelen en komt het draaimolentje op de stand-by stand.

Om het draaimolentje weer in te schakelen, drukt u op de rode of blauwe knop, afhankelijk van de stand, die u wilt inschakelen.

Nachtlampje functie
Door de gele knop te kiezen, gaat een nachtlampje branden, dat het kind tijdens het slapen geruststelt. Om het nachtlampje uit te zetten,
verplaatst u de cursor op OFF.

(2) Muziekpaneel

Het muziekpaneel van het draaimolentje is afneembaar. Als het kind op zijn knieén gaat kruipen (na de leeftijd van 6 maanden), moet de
stang met de armen van het draaimolentje worden verwijderd (zie hoofdstuk “MONTAGE-INSTRUCTIES) om letsel door verstrikking te
voorkomen. Het muziekpaneel alleen kan op de bedrand bevestigd blijven en worden gebruikt als elektronische muziekdoos. Het kind kan
op de grote toetsen drukken en zijn lievelingsgeluiden en —melodieén inschakelen.

Raadpleeg voor de werking en het inschakelen van het speelgoed wat boven werd beschreven voor de draaimolen.

(O]



MONTAGE-INSTRUCTIES
LET OP!

 Dit product is ontworpen om enkel aan onbuigzame bedranden te worden bevestigd en mag niet worden gebruikt voor campingbedjes.

o Het draaimolentje mag enkel aan het bedje worden bevestigd met de onderdelen die zich in de verpakking bevinden. Gebruik geen linten
of banden.

® Controleer de montage van het speelgoed en de bevestiging ervan aan het bedje regelmatig.

De montage mag uitsluitend door een volwassene worden verricht, die zich aan de volgende instructies moet houden:
(1) Elektronisch draaimolentje

a) Raadpleeg de indicaties van tekening 1 voor de montage van de muziekbasis en controleer dat de onderdelen goed in elkaar gezet en
vastgezet zijn.

b) Om het in de lucht hangende gedeelte te monteren (tekening 2), steekt u de kelk van de dragende arm erin en bevestigt u de twee bijgele-
verde schroeven. Verzeker u ervan dat ze goed zijn aangedraaid.

¢) Hang de hangers in de speciale openingen en combineer de kleur van het bandje met de kleur van de hanger. Plaats de kelken door ze met
de velcro om de bollen te bevestigen. Let er hierbij op dat u kelken en poppen met dezelfde kleur gebruikt (tekening 3bis). Bevestig de arm
aan de basis en verschuif hierbij de deksel van de bovenkant van de muziekbasis, zodat de plaats van de arm helemaal vrijkomt. Steek de
arm er helemaal in en let erop dat de deksel goed in de veiligheidsgleuf valt (tekening 3).

d) Voor het gebruik van het elektronische geluidspaneel (vanaf zes maanden) neemt u de stang weg, door hem omhoog te trekken en verzekert
u zich ervan dat de deksel de plaats van de arm helemaal sluit (tekening 4).

(2) Muziekpaneel

Verwijder de stang en de arm van het draaimolentje (tekening 4). Druk op het hendeltje boven op het muziekpaneel, zodat de stang en de
bevestigingsarm vrijkomen. Controleer dat de basis goed is gemonteerd en bevestigd.

DE BATTERIJEN VERWIJDEREN EN VERVANGEN
De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.
Om de batterijen in het batterijenvakje te vervangen:

 Draai de schroef van het klepje met een schroevendraaier los, neem het klepje weg, haal de lege batterijen uit het batterijvakje, breng de
nieuwe batterijen aan met de polen aan de juiste kant (zoals op het product aangeduid staat). Plaats het klepje terug en draai de schroef
helemaal aan;

© Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen (tekening 5).

o Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel zouden kunnen beschadigen.

 Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

© Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

® Meng geen verschillende soorten batterijen, of lege met nieuwe batterijen.

© Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar gooi ze via de gescheiden afvalverwerking weg.

® Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

® Probeer niet om niet herlaadbare batterijen te herladen: ze zouden kunnen ontploffen.

e Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haalt u deze uit het speelgoed voordat u ze herlaadt. Laad ze alleen op onder toezicht van
een volwassene. Het gebruik van herlaadbare batterijen kan de werking van het speelgoed verminderen.

REINIGING EN ONDERHOUD VAN HET SPEELGOED

Gebruik een zachte doek om de kunststof delen te reinigen. Dompel het paneel niet in water onder.

Bescherm het speelgoed tegen warmte, stof, zand, vocht en water.

De stoffen voorwerpen (poppen en kelken), die van katoen en polyester zijn gemaakt, kunnen met een fijnwasprogramma op maximum
30°C in de wasmachine worden gewassen.

Eventueel krullen van de polyester kelken is geen defect, maar een typische kenmerk van het gebruikte materiaal.

w K EBE X

Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/96/EC.

Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn

levenscyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een cen-

trum voor gescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt ge-
bracht of wordt terugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt
aangekocht. De gebruiker is er verantwoordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur
voor afvalophaling te brengen. De correcte gescheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, ver-
werking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invloeden
op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van de materialen waaruit het product is samengesteld. Voor
meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de
lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.
Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/95/EC.



@ Kayttoohjeet Vérien Karuselli

lkasuositus: 0+ kk
YLEINEN VAROTOIMENPIDE

Lue ohjeet ja séilyta ne tulevaa tarvetta varten.
Lelu toimii kahdella 1,5 voltin C-tyyppiselld alkaliparistolla. Eivat sisally pakkaukseen.

HUOMIO! Lapsesi turvallisuuden tahden:

Ennen kéyttéa irrota ja poista mahdolliset muovipussit ja muut leluun kuulumattomat osat (esim. narut, kiinnikkeet jne.) ja pida ne poissa
lasten ulottuvilta. .

Karuselli on ainoastaan katselulelu. Alé jata karusellia koskaan lapsen ulottuville.

Jotta lapsi ei olisi vaarassa sotkeutua leluun, poista lelun ilmassa oleva osa kun lapsi oppii nousemaan kontalleen.

LELUN KAYNNISTYS

Kaynnistadksesi karusellin siirrd toimintosektorin sivussa sijaitseva kursori OFF-asennosta ON-asentoon valiten mieleisesi danenvoimak-
Kaynnistaaksesi lelun sen jélkeen kun olet asettanut paristot niille tarkoitettuun tilaan (lue kappale “PARISTOJEN ASENNUS JA VAIHTO")
siirrd paneelin vasemmalla puolella sijaitsevaa kursoria valiten mieleisesi &anenvoimakkuus. Paneelin etupuolella olevan valon syttyminen
on merkki lelun kytkeytymisesta paalle.

Valitse mieleisesi toimintovaihtoehto painamalla sit4 vastaavaa nappulaa.

LELUN TOIMINTO
Lelua voidaan kéyttaa elektronisena karusellina (1) tai soivana paneelina (2) sen mukaan, miké kdyttévaihtoehto valitaan ja minka ikdinen
lapsi on.

(1) Elektroninen karuselli

Varien Karuselli seuraa lasta syntymasta saakka tarjoten kolme erilaista kdyttovaihtoehtoa: Relax, Play ja Yévalo.

Maagisten haltijoiden ja klasisten melodioiden laaja valikoima viihdyttévat lasta tai rauhoittavat hanet ennen nukahtamista. Klassiset
melodiat kiinnittévat lapsen huomion antaen virikkeitd hanen tunnekehitykselleen ja kuuloaistilleen. Riipusten vastakohtaiset varit on
vartavasten tarkoitettu kehittdmaan lapsen nakokykyd ensimmaisten kuuden elinkuukauden aikana.

HUOMIO!

Jottei lapsi olisi vaarassa sotkeutua lelun osiin ja loukkaantua, karusellin tanko ja varret on poistettava silloin kun lapsi oppii nousemaan
polviensa varaan ja joka tapauksessa silloin, kun lapsi tayttda 6 kuukautta.

Karusellin py6rinta voidaan kdynnistaa tai pysayttad milloin tahansa paneelin oikealla puolella olevalla kursorilla.

PLAY-toiminto

Paina punaista painiketta valitaksesi PLAY-vaihtoehdon.

Voit joko kdynnistda pydrinnan tai pitaa riipukset paikallaan. .

Play-nappainta painettaessa lyhyt aaniefekti ilmoittaa valitun vaihtoehdon kaynnistyneen. Aanimerkin jalkeen klassisten musiikkien valikoi-
ma yhdistettyna Play-toimintoon kdynnistyy automaattisesti.

STAND BY: n. 15 minuutin kuluttua musiikin sointi lakkaa ja karuselli siirtyy stan-by vaiheeseen. Kaynnistaéksesi karusellin uudelleen paina
punaista tai sinistd painiketta sen mukaan, mink& vaihtoehdon valitset.

RELAX-toiminto

Paina sinista painiketta valitaksesi RELAX-toiminnon.

Voit valita kdynnistatké pyorinnan, vai pidatké riipukset paikoillaan.

Relax-nédppdintéd painamalla lyhyt daniefekti ilmoittaa tdman vaihtoehdon kytkeytyneen péalle ja pehmedt valoefektit kaynnistyvat soitto-
kellojen sisalla. Kun &ani loppuu, klassisten musiikkien valikoima yhdistettyna toimintoon kdynnistyy automaattisesti.

STAND BY: noin 15 minuutin kuluttua musiikki lakkaa soimasta ja karuselli siirtyy stand-by vaiheeseen.

Karusellin kéynnistdmiseksi uudelleen paina punaista tai sinistd painiketta sen mukaan, minké vaihtoehdon valitset.

Yovalotoiminto
Valitessasi keltaisen painikkeen syttyy yovalo, joka rauhoittaa lasta hanen nukkuessaan. Yovalon kytkemiseksi pois p&alta siirra kursori
OFF-asentoon.

(2) Soiva paneeli

Karusellin soiva paneeli voidaan irrottaa lelusta. Kun lapsi oppii nousemaan kontalleen ( n. 6 kk ikdisend) on tanko ja karusellin varret
poistettava (lue kappale “KOKOAMISOHJEEET") , jotta lapsi ei olisi vaarassa sotkeutua niihin. Ainoastaan musiikkipaneeli voi jaada kiinni
lapsen séngyn laitoihin ja sita voidaan kayttaa elektronisena soittorasiana. Lapsi voi painaa suuria painikkeita ja kdynnistda mieleisiaan
4ania ja melodoita.

Lelun toimintaa ja kaynnistysta varten lue ylldoleva karusellia koskeva teksti.

KOKOAMISOHJEET

HUOMIO!
o Lelu on tarkoitettu kiinnitettévaksi ainoastaan jaykkiin laitoihin eika sité saa kayttda verkkosangyissa.
o Lelun saa kiinnittad sénkyyn ainoastaan pakkaukseen sisaltyvilld osilla. Ald kdyta nauhoja tai hihnoja.
o Tarkista saannollisesti lelun kokoonpano ja sen kiinnitys sankyyn.



®

Vain aikuinen saa koota lelun ja hdnen on seurattava alla olevia ohjeita:

(1) Elektroninen karuselli

a; Kootaksesi soivan jalustan seuraa kuvan 1 ohjeita, varmistaen osien oikea kokoonpano ja lukitus.

b) Kootaksesi ilmassa olevan osan (kuva 2) aseta tukivarren kello paikalleen ja kiinnita pakkauksessa olevat molemmat ruuvit varmistaen, etté
ne on kiristetty asianmukaisesti.

¢) Aseta riipukset asianomaisiin aukkoihin yhdistéen narun véri riipuksen variin. Aseta kellot paikoilleen ja kiinnité ne tarranauhalla nystyjen
ympérille huolehtien siitd, ettd kdytetdan samanvarisid kelloja ja nukkeja (kuva 3bis). Kokoa varsi jalustaan liu'uttamalla musiikkijalustan
yléosan kansi, vapauttaen varren kiinnityskohta kokonaan. Aseta varsi paikalleen perille saakka huolehtien siit4, etta kansi asettuu asianmu-
kaisesti ja turvallisesti paikalleen (kuva 3).

d) Kun haluat kdytt4a elektronista soivaa paneelia ( 6 kk. l&htien) irrota varsi vetden sitd ylospain, varmistaen etté kansi sulkee tdysin tuki-
varren kiinnityskohdan (kuva 4).

(2) Soiva Paneeli

Irrota tanko ja varsi karusellista (kuva 4). Paina musiikkipaneelin ylép&éssa sijaitsevaa vipua vapauttaaksesi tangon ja varren. Varmista, ettd
jalusta on koottu ja kiinnitetty asianmukaisesti.

PARISTOJEN ASENNUS JA VAIHTO
Vain aikuinen saa vaihtaa paristot uusiin.
Paristojen vaihtamiseksi:

o Kierrd paristotilan luukun ruuvi auki meisselillé ja irrota luukku. Poista paristotilasta tyhjentyneet paristot ja aseta uudet paristot paikoilleen
niiden oikeiden napaisuuksien mukaan (tuotteessa olevien merkintéjen mukaisesti). Aseta [uukku takaisin paikalleen ja kierré ruuvi tiukkaan
kiinni (kuva 5).

 Alé jata paristoja tai mahdollisia tyckaluja lasten kasiin.

e Poista aina tyhjentyneet paristot tuotteesta, jottei mahdollinen nestevuoto vahingoittaisi sita.

* Poista paristot aina silloin, kun tuotetta ei kdyteta pitkaan aikaan.

® Kéytd tuotteen toimintoon samanlaisia tai suositeltua paristotyyppid vastaavia alkaliparistoja.

 Ala sekoita kesken&an eri tyyppisié paristoja, eikd mydskaén tyhjentyneita ja uusia paristoja.

 Ala polta tyhjentyneitd paristoja tai hylkda niitd luontoon , vaan hévité ne lain sa&tamall tavalla.

o Ala aseta syottopaitd oikosulkuun.

o Ald yritd ladata uudelleen sellaisia paristoja, joita ei ole tarkoitettu uudelleenladattaviksi, koska ne saattaisivat rajahtaa.

o Mikali kuitenkin kdytetdan uudelleenladattavia paristoja, ne on otettava ulos lelusta ennen lataamista, joka on suoritettava ainoastaan
aikuisen valvonnassa. Uuudelleenladattavien paristojen kaytto saattaisi heikentda lelun toimintoa.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO _

Puhdista muoviosat pehmeélld liinalla. Ald upota paneelia veteen.

Suojaa lelua lammolta, polylts, hiekalta, kosteudelta ja vedelta.

Puuvillasta ja polyesteristé valmistetut lelun osat (nuket ja kellot) ovat konepestévét korkeintaan 30° vedessé hienopesuohjelmalla.
Polyesteristd valmistettujen kellojen mahdollinen ryppyisyys ei ole virhe, vaan kdytetyn materiaalin tyypillinen ominaisuus.

e/ K B = &

Tama tuote on direktiivin EU 2002/96/EC mukainen.
Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd tuote on kdyttdikansa lopussa havitettava erillddn kotitalousjat-
teistd ja vietava sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa vastaava laite. Kayttaja
on velvollinen toimittamaan laitteen sen kaytt6idn lopussa sopivaan kierratyspisteeseen. Sopiva jatteidenerottelu kaytosta
= poistetun laitteen laittamiseksi kierratykseen, kasittelyyn tai havitykseen, auttaa ehkdisemaan terveys- ja ymparistéhaittoja
ja edistda laitteen valmistuksessa kdytettyjen materiaalien kierratysta. Saadaksesi lisdtietoja olemassa olevista kerdysmahdollisuuksista,
kaanny paikallisen jatehuollon tai laitteen myyneen kaupan puoleen.
Tama tuote on direktiivin EU 2002/95/EC mukainen.



e Instruktioner Fargmobil

Alder: fran 0 manader
ALLMANNA RAD

Det rekommenderas att ldsa och férvara dessa instruktioner for framtida bruk.
Denna leksak fungerar med 2 alkaliska batterier typ C pa 1,5 volt. Batterier medféljer inte.

VARNING! Fér Ditt barns sakerhet:

Innan leksaken anvénds skall alla eventuella plastpasar och andra eleent som inte utgér del av leksaken avlégsnas och elimineras (t. ex. band,
fastsattningsdelar ets) och héllas utom rackhall fér barn.

Fargmobilen &r en leksak som barnet bara skall titta pa. Lémna inte fargmobilen inom réackhall for barnet.

For att undvika att barnet trasslar in sig och skadar sig skall leksakens hangande del tas bort nar barnet bérjar resa sig pa handerna och pa
knana.

PASATTNING AV LEKSAKEN B

For att starta leksaken, efter att batterierna har satts in i det avsedda batterifacket (se kapitlet “BORTTAGNING OCH ISATTNING AV DE
UTBYTBARA BATTERIERNA), &r det nddvandigt att flytta sliden som sitter till vénster om panelen och vélja den 6nskade ljudstyrkan. Ljus-
punkten pa panelens framsida tands och bekraftar att pasattningen av leksaken har skett.

Vélj det 6nskade funktionssattet genom att trycka pa den motsvarande knappen.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR
Leksaken kan anvéndas som en elektronisk séngmobil (1) eller som musikpanel (2), beroende pé vilken anvéndning som valjs och pé barnets
alder.

(1) Elektronisk Sdngmobil

Fargmobilen foljer barnet fran fodseln med sina tre olika anvandningssatt: Relax, Play e Nattljus.

De magiska alfernas glada ringdans och det omfattande valet av klassiska melodier fangslar barnet eller &r rogivande fére sovdags. De klas-
siska melodierna fangar spadbarnets uppmarksamhet och stimulerar den kdnslomassiga utvecklingen och hérseln. Kontrasterna i hangfigu-
rernas farger har utarbetats speciellt for att utveckla barnets synférmaga under de sex forsta levnadsmanaderna.

VARNING!

For att undvika att barnet trasslar in sig och skadar sig ska sangmobilens stdng och armar tas bort nar barnet bérjar resa sig pa knéna och,
i vilket fall som helst, nar barnet dr 6 manader.

Sangmobilens rotation kan aktiveras eller sattas ur funktion i vilket 6gonblick som helst med hjélp av sliden som sitter till hdger om pa-
nelen.

Funktionen PLAY

Tryck pa den roda knappen for att vélja funktionssattet PLAY.

Det &r mojligt att valja om hangfigurernas rotation skall aktiveras eller om de skall hallas stilla.

Genom att trycka pa knappen Play bekraftar en kort ljudeffekt att funktionsséttet har aktiverats. Efter ljudet startar automatiskt valet av
de klassiska melodierna som hor till funktionen Play.

STAND BY: efter cirka 15 minuter upphor musiken att spela och sdngmobilen férsétts i beredskapslage (stand-by). Fér att pa nytt sétta
sangmobilen i funktion trycks den roda eller den blé knappen, beroende pa det funktionsséatt som skall aktiveras.

Funktionen RELAX

Tryck pa den bla knappen for att vélja funktionsséttet RELAX.

Det &r mojligt att valja om hangfigurernas rotation skall aktiveras eller om de skall hallas stilla.

Genom att trycka pa knappen Relax bekréftar en kort ljudeffekt att funktionssattet har aktiverats och inne i blaklockorna aktiveras démpade
ljuseffekter. Efter ljudet startar automatiskt valet av de klassiska melodierna som hor till funktionen.

STAND BY: efter cirka 15 minuter upphdr musiken att spela och séngmobilen gar in i beredskapslédge (stand-by). For att pa nytt séitta séng-
mobilen i funktion trycks den réda eller den bla knappen, beroende pa det funktionssatt som skall aktiveras.

Funktionen Nattljus
Genom att valja den gula knappen aktiveras ett nattljus som &r rogivande for barnet nar det sover. Sétt sliden pa OFF for att stédnga av
nattljuset.

(2) Musikpanel

Sangmobilens musikpanel kan tas loss. N&r barnet borjar att resa sig pa knéna (efter 6 manader) &r det nddvéndigt att ta bort séngmobilens
stang (se kapitlet “"MONTERINGSINSTRUKTIONER") med armarna fér att undvika att barnet trasslar i sig och skadar sig. Sjalva musik-
konsolen kan forbli fastsatt pa sangkanterna och anvadndas som en elektronisk speldosa. Barnet kan trycka p& de stora tangenterna och
aktivera sina alsklingsmelodier.

Betraffande funktionsséttet och pasattningen av leksaken hénvisas till vad som beskrivits ovan f6r séngmobilen.



MONTERINGSINSTRUKTIONER
VARNING!

® Denna produkt &r endast avsedd for att sattas fast pa styva sangkanter och fér inte anvéndas pa séngar med nat.

e Sangmobilen far endast séttas fast pa sdngen genom att anvanda de tillbeh6r som medféljer i férpackningen, anvand inte sndren eller
band.

o Kontrollera regelbundet leksakens montering och fastsattningen pa sangen.

Monteringen far endast utféras av en vuxen person och foljande anvisningar skall iakttagas:

(1) Elektronisk Sangmobil

a) For att utfora fastsattningen av musikbasen hanvisas till anvisningarna i ritning 1. Kontrollera att bestdndsdelarna har satts fast pa ett
korrekt satt.

b) Fér att utfora monteringen av den héngande delen (ritning 2) férs stodarmens kupa in och de tva skruvarna som medfoljer skruvas fast.
Kontrollera att skruvarna har dragits at ordentligt.

c) Placera hangfigurerna i de avsedda Gglorna genom att koordinera snérets farg med hangfigurens farg. Placera blaklockorna genom att fasta
dem med kardborrbandet runt l6karna och var harvid noga med att anvinda blaklockor och figurer med samma férg (ritning 3bis).Montera
armen pé basdelen genom att lata skyddslocket pa musikbasens 6vre del glida, s& att armens faste blir helt fritt. For i armen till dndlaget
och var noga med att skyddslocket positioneras korrekt i sakerhetsféstet (ritning 3).

d) Fér anvandningen av den elektroniska ljudpanelen (frdn sex ménader) skall sténgen dras ut genom att dra den uppét. Kontrollera att skydds-
locket helt och héllet técker armens faste (ritning 4)

(2) Musikpanel
Ta bort stangen och armen pa sangmobilen (ritning 4). Tryck spaken som sitter upptill p& musikpanelen fér att frigéra stdngen och armen
fran fastsattningen. Kontrollera att basdelen &r korrekt monterad och fastsatt.

BORTTAGNING OCH ISATTNING AV DE UTBYTARA BATTERIERNA
Utbytet av batterierna far endast utféras av en vuxen person.
For att byta ut batterierna i batterifacket:

e Lossa pa skruven pa luckan med hjélp av en skruvmejsel, ta bort luckan, ta ur de anvanda batterierna frn batterifacket, satt i de nya bat-
terierna och var harvid noga med att respektera den korrekta polariteten fér isattningen (sésom indikeras p& produkten), sétt tillbaks luckan
och dra &t skruven helt och hallet (ritning 5).

e Ldmna inte batterierna eller eventuella verktyg inom rackhall for barn.

® Ta alltid ur de urladdade batterierna frdn produkten fér att undvika att eventuella vétskeldckage kan skada produkten.

o Ta alltid ur batterierna om leksaken inte skall anvandas under en langre tid.

® Anvénd alkaliska batterier som é&r likadana eller som motsvarar den typ som rekommenderas for funktionen av denna produkt.

¢ Blanda inte olika typer av batterier eller anvanda batterier med nya batterier.

e Kasta inte de kasserade batterierna pa éppen eld, ldmna dem inte i omgivningen, utan eliminera dem genom att anvanda Dig av de sarskilda
uppsamlingsladorna.

o Kortslut inte férsorjningskldmmorna.

® Forsok inte att ladda upp batterier som inte &r uppladdningsbara. De kan explodera.

* Om uppladdningsbara batterier anvéands, ska de tas ut fran leksaken innan de laddas upp pa nytt och uppladdningen far endast utféras
under Gvervakning av en vuxen person. Anvandning av uppladdningsbara batterier rekommenderas ej, eftersom de kan minska leksakens
funktionsduglighet.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

For rengdringen av delarna i plast anvénds en mjuk duk. Doppa inte ner panelen i vatten.

Skydda leksaken mot varme, damm, sand, fukt och vatten.

Foremalen i tyg (figurer och blaklockor) som &r gjorda i bomull och polyester kan tvéttas i maskin i hdgst 30° med ett program for émtéliga

plagg.
Om blaklockorna skulle krusa sig ar detta inte en defekt utan en typisk egenskap hos materialet som anvands.

w/ K B = &

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv EU 2002/96/EC.
Symbolen med en 6verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall separeras fran hushélls-
avfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller [dmnas tillbaka till &terférsaljaren
nar man képer en liknande produkt. Anvandaren ar ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd lamnas 6ver till en lamp-
mmm— |ig uppsamlingsplats. En lamplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan atervinnas for sortering och hantering som star
i 6verensstammelse med miljébestammelserna och déarigenom bidrar till att negativa effekter pa miljén och hélsan undviks och underlattar
atervinning av materialen som produkten bestar av. Fér en mer detaljerad information géllande disponibla uppsamlingssystem sa vand Er
till lokala avfallshanterare eller till affaren dér produkten koptes.
Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv E 2002/95/EC.
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m Brukerveiledning Fargekarusell

Alder: Om+

GENERELL MERKNAD
Man anbefaler a lese og oppbevare disse instruksjonene til fremtidig bruk.
Dette leketayet fungerer med 2 alkaliske batterier type C pa 1,5 volt, ikke inkludert

ADVARSEL! For barnets sikkerhet:

Fjern og eliminer eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke hgrer med til leketgyet far bruk (f. eks. band, festedeler osv.), og
hold dem langt utenfor barns rekkevidde.

Denne karusellen er bare en leke til & se pa. La ladri karusellen vaere innenfor barns rekkevidde.

For & unngé mulige skader ved innvikling, ta bort delene som er i luften pé leketayet nar barnet begynner a reise seg pa hender og kneer.

TENNING AV LEKEN

For & tenne leken, etter & ha satt inn batteriene i det bestemte batterirommet (se kapittel " FJERNING OG INNSETTING AV UTBYTTBARE
BATTERIER”), er det ngdvendig & flytte markgren som sitter til venstre pd panelet ved & velge den gnskede lydstyrken. Tenning av lyspunk-
tet foran pa panelet bekrefter aktiveringen.

Velg ansket funksjonsmodalitet ved & trykke pa den tilsvarende tasten.

FUNGERING AV LEKEN
Leken kan brukes som elektronisk karusell (1) eller som musikkpanel (2), etter valg av bruksmate og barnets alder.

(1) Elektronisk karusell

Fargekarusellen falger barnet fra fadselen av ved a tilby 3 modaliteter for bruk, Relax, Play og Nattlys.

Den muntre runndansen av de magiske alvene og det store utvalget av klassiske melodier underholder barnet og slapper det av far savn. De
klassiske melodiene fanger den nyfgdtes oppmerksomhet ved & stimulere utviklingen av falelser og hersel. Fargekontrasten pa de hengende
figurene er seerskilt studert for a utvikle synskapasitetene til barnet i de forste seks manedene etter fadselen.

ADVARSEL!

For & unngd mulige skader ved innvikling, ma stangen og armene pa karusellen fjernes nar barnet begynner a reise seg pa hender og knaer
og i alle tilfeller nar barnet er 6 méneder.

Roteringen av karusellen kan aktiveres eller deaktiveres i hvert gyeblikk ved 4 flytte pd markeren som sitter til hayre pa panelet.

PLAY funksjon

Trykk pa den rede tasten for a velge PLAY modalitet.

Det er mulig  velge mellom aktivering av rotering eller holde figurene stille.

Ved & trykke pa Play-tasten, vil en kort lydeffekt varsle om aktivering av modaliteten. Etter lyden, vil seleksjonen av de klassiske musikkene
som henger sammen med play-funksjonen starte automatisk.

STAND BY: etter ca. 15 minutter slutter musikken a spille og karusellen gar over i modalitet stand-by. For & aktivere karusellen pa nytt, trykk
pa den rade eller blae tasten beroende pa modalitet som skal aktiveres.

RELAX funksjon

Trykk pa den blae tasten for & velge Relax modalitet.

Det er mulig & velge mellom aktivering av rotering eller holde figurene stille.

Ved & trykke pa Relax-tasten, vil en kort lydeffekt varsle om aktivering av modaliteten og softe lyseffekter i klokkene aktiveres. Etter lyden,
vil seleksjonen av de klassiske musikkene som henger sammen med funksjonen starte automatisk.

STAND BY: etter ca. 15 minutter slutter musikken a spille og karusellen gar over i modalitet stand-by. For a aktivere karusellen pa nytt, trykk
pa den rade eller blde tasten beroende pa modalitet som skal aktiveres.

Nattlys funksjon
Ved 4 velge den gule tasten aktiveres et nattlys som trygger barnet under sgvnen. For & deaktivere nattlyset, sett markgren pa OFF.

(2) Musikkpanel

Musikkpanelet pa karusellen kan tas av. N&r barnet begynner & reise seg pa knaerne (etter 6 méaneder), er det ngdvendig & fjerne stangen
(se kapittel "INSTRUKSJONER FOR MONTERING”") med armene pa karusellen for unnga mulige skader ved innviklinger. Bare musikkonsol-
len kan veere hektet til sengekanten og brukes som elektronisk spilledase. Barnet kan trykke pa de store tastene og aktivere de lydene og
melodiene det foretrekker.

For funksjonsmodalitet ogt tenning av leken, les det som er skrevet ovenfor for karusellen.

INSTRUKSJONER FOR MONTERING

ADVARSEL!
® Dette produktet er planlagt for & hektes kun pa stive sengekanter og mé ikke brukes pa barnesenger med nett.
® Karusellen ma festes til barnesengen ved & bruke kun de komponentene som finnes i innpakningen, ikke bruk band eller snorer.
® Kontroller periodisk sammensettingen av leken og festingen til sengen.

Monteringen ma kun gjeres av en voksen som ma holde seg til instruksjoner som falger.
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1) Elektronisk karusell

a) For & utfare monteringen av musikkbasen, se indikasjoner pa tegning 1.

b) For & utfgre montering av de hengende delene i luften (tegning 2), sett klokken pa baerearmen og fest de to skruene som falger med ved &
sikre deg om at de er korrekt fastskrudde.

¢) Hekt figurene i de spesielle knapphullene ved & koordinere fargen p& snoren med fargen pé figuren. Plasser klokkene ved & feste dem med
borrelds rundt bulben ved & passe pa a bruke klokker og figurer med samme farge (tegning 3bis). Sett armen pa basen ved & la lokket p&
den gvre delen pa musikkbasen gli sann at plassen for armen blir helt fri. Trykk armen helt inn ved & passe pa at lokket stiller seg korrekt i
sikkerhetssporet (tegning 3).

d) For & bruke det elektroniske lydpanelet (fra seks méaneder), dra ut stangen ved & dra den oppover og sikre seg om at lokket stenger helt
plassen til armen (tegning 4)

(2) Musikkpanel
Fjern stangen og armen pé karusellen (tegning 4). Trykk p& hendelen som sitter oppe pd musikkpanelet for & frigjere stangen og armen fra
festingen. Kontroller at basen er montert og skrudd fast korrekt.

INNSETTING OG/ELLER SKIFTING AV UTBYTTBARE BATTERIER
Skifting av batterier ma alltid utfgres av en voksen
For & skifte batterier i batterirommene:

o Skru lgs skruen pa lokket med en skrutrekker. Ta av lokket, ta ut de utladde batteriene fra batterirommet og sett inn nye.Vaer ngye med rett
polaritet ved innsetting (som anvist p& produktet), sett pa lokket igjen og skru skruen hardt fast (tegning 5).

o Hold alltid batterier og eventuelle verktgy utenfor barns rekkevidde.

© Ta alltid ut utladde batterier fra produktet for  unnga at eventuell lekkasje av vaeske skader produktet.

o Ta alltid ut batteriene nar produktet ikke brukes pé lenge.

o Bruk alkaliske batterier av samme type eller tilsvarende type som anbefales for fungering av dette produktet.

® [kke bland nye og gamle batterier eller ulike type batterier.

o [kke brenn eller kast utladde batterier i omgivelsen, men legg dem til kildesortering.

o Vold ikke kortslutning pa batteriterminalen.

o Forsgk ikke & lade batterier som ikke kan lades pé nytt: de kan eksplodere.

o Dersom det brukes batterier som kan lades pa nytt, mé de tas ut av leketoyet for de lades opp og dette ma utferes av en voksen. Bruk av
batterier son kan lades pa nytt kan svekke funksjonen pa leketayet.

RENGJ@RING OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

Bruk en myk klut for rengjering av delene i plast. Ikke dypp panelet i vann.

Beskytt leketgyet mot varme, stav, sand, fuktighet og vann.

Gjenstandene av stoff (figurer og klokker) laget av bomull og polyester, kan vaskes i vaskemaskin p& maks. 30° med program for finvask.
Eventuell krolling av klokkene av polyester er ikke en defekt men er en typisk karakteristikk pa det materiellet som er anvendt.

w K EBEX

Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/96/EC.
Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pa apparatet, betyr at produktet ved endt levetid ikke ma behandles som
vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og elektronisk utstyr eller bringes tilbake til
leverandgren nar et liknende produkt kjepes. Brukeren har ansvaret for a bringe apparatet til et egnet sted for innsamling ved
slutten av dets levetid. Riktig kildesortering som farer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller behandles pa annen
miljgvennlig méte, forebygger mulige skadevirkninger pa milje og helse og bidrar til gjenvinning av materialene som produktet er sam-
mensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale renovasjonsselskap eller forhandleren
hvor apparatet ble kjgpt.
Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/95/EC.
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@ 06nyieo Xpnono Movetkd matyvidt Twv Ypwpdtwvy

HAikia Om+

FENIKH NMPOEIAONOIHZH
Juviotatal va SlaBAcETE Kal va KPATHOETE AUTEC TIC OSNYIEG YIa VA TIG CUUBOVAEVEDTE GTO LEANOV.
AUTO TO Tal VIO AelToupYe( he 2 alkalkéG pmatapie Turou C Twv 1,5 volt (Sev mephapBavovtal).

MPOZOXH! Na tnv acgdAeia Tou maidlo 6ag;:

Mpwv amd Tn xprion a@alpéoTe TUXOV TMAAOTIKEG OAKOUAEG Kal Ta AANa OTOIKElD TToU Sev amoTEAOVV TUAHA Tou TaivISIoU (T.X. OXOWIE,
OTOIXEIQ OTEPEWONG, KATL) KAl KPATHOTE Ta Hakpid amod ta maidid.

AuTO 10 Takvidt efval pévo yia va to mapatnpel to naidi. Mnv a@rvete moté To maixvidl kat ta otolkeia Tou otn Siabeon Tou madlov.

Ma va amo@UyeTe Tpaupatiopoug améd evdexdpevn mayideuon, apaipéote To maikvidt dtav To madi{ apxioel va onkwvetal otnpI{OHEVO oTa
XEQLa Kal 0Ta yovata.

ENEPIOMOIHZH TOY NAIXNIAIOY

la va evepyorolioeTe To Taixvidl, apou TomoBeTAOETE TIG Uratapieg otnv urtodoxr Toug, (BA. mapdypago «AQAIPEXH KAI TOMNMOOETHZH
TON MMATAPIQN»), To€mel val HETAKIVAOETE TO SIAKOTTITN 0TA APIOTEPA TOL TAUTAW EMAEYOVTAC TNV EMBLUNTH £VTAoN TOU fiXou. To GWTAKL
TT)C\)U QAVABEL OTO PIMPOOTIVO EPOC TOU TAUTAW EMonUaivel Tnv évapén. EMAEETE Tov emBuunTé TOTo Asitoupyiag méCovTag To avTioTowo
TIAAKTPO.

AEITOYPTIATOY NAIXNIAIOY
To maixvidt pmopel va xpnotpomoinBel oav Houoikd NAEKTPOVIKO TatkviSt (1) 1 6av HOUCIKO TAUMAW (2), avahoya He TNV emAoyr XProng
Kat Tnv nAkia tou matdtov.

(1) HAekTpOVIKO HOUGIKS TTatXVidL.

To Mouoiko Maixvidt Twv xpwpdtwy cuvodelel To maldi amd Tn yévvnaorn, TTPOOPEPOVTAG TPEIG SIAPOPETIKOUGS TPOTOUG XprionG: Relax, Play
kal Gwtakt Nuxtag.

H xapoUevn TEQIOTPOP TWV HAYIKWY TTAACHATWY Kal N UeyaAn emioyr) KAaoIKwv pehwdiv Slaokedalouv to maidi ry o vavoupilouv
TPV amd Tov UTVo. Ot KAAOIKEG LEAWSIEC TTPOOEAKUOLV TNV TTPOCOXH TOU VEOYEVVNTOU Kal EUVOOUV TN ouvaloBnuaTikr Tou avarmtuén. Ot
XOWHATIKEC AVTIOETEIG TWV AlWPOVHEVWY TIAXVISIWV Eival EIGIKA LEAETNHEVEG VIO VA QvarTTUGO0UV TIC OTITIKEG IKAVOTNTEG TOU TS0V KATA
TOUG TTPWTOUG €€ UrVeC TNG (wniG ToL.

MPOXOXH!

Ma va armo@UYETE TPAUPATIOHOUG amd evdexdpevn mayideuon, o d&ovag kat ot Bpaxioveg Tou maviSlol TIPETEL va apalpouvTal 6Tav To
nadi apyioel va onkwvetal otnelldpevo ota ydvata Kat o€ KAOe MePIMTWon 0TV NAKIA Twv 6 UNVWv.

H meplotpoer Tou axVISIoV UMmopel va evepyorolndel 1 va armevepyorolnBel omoladrimoTe oTiyur) vepyorolwvTag 1o SIakomTn ota Se€id
TOU TAMTTAW.

Ae&rtoupyia PLAY

MEDTE TO KOKKIVO TIAKTPO Y1 VA EMAEEETE TOV TPOTIO PLAY.

Mmopeite va emAéEeTe av Ba evepyomoInoETe TNV TIEPIOTPOYN 1 Ba KPATACETE akivnTa T AlwPOUHEVA OTOIXEIA.

Miélovtag o MAAKTPO Play, éva oUVTOHO NXNTIKO £Q@E EMONMAIVEL TNV EVEPYOTTOINON TOL TPOTIOU. META TOV X0, N EMAOYF) KAAOIKIAG
LOUGIKNG 08 0UVOUAOHO HE TN Aeltoupyia play Eekiva autopata.

STAND BY: Met@ amé 15 AemTa MePIMou N HOUGCIKK OTARATA Kal TO Tatyvidt epvd otov Tpdmo  stand-by. [a va evepyomolnoeTe kat Al
TO TTatK VIO TIEOTE TO KOKKIVO 1| TO UTAE TAKTPO, QVAAOYQ LE TOV TPOTIO TTOU EMOUE(TE.

Aertoupyia RELAX

MEoTe TO PIMAE MANKTPO Yia va eMAEEETE Tov TPOTO RELAX.

Mmopeite va emAéCeTe av Ba evepyomoINOETE TNV TIEPIOTPOPN 1 Ba KPATAOETE 0TABEPA TA AWPOVIEVA OTOIKE(Q.

Méfovtag o MARKTPO Relax, éva GUVTOHO NXNTIKO EQPE ETIONUAVEL TNV EVEPYOTTOINON TOU TPOTIOU KAl EVEQYOTIOIOUVTAL TA QWTEIVE EQPE
U€oa OTa Kapmavakia. Metd tov Ao, n emhoyr} KAAOIKAG HoUOIKriG o€ ouvOuaopd pe Tn Aeitoupyla play Eekivd autdpata.

STAND BY: Metd amo 15 Aemté mepimou n HOUOIKr) OTapatd Kai To maixvidt mepvda otov 1pdmo  stand-by.

la va EVEPYOTTOINOETE Kal TTAN TO TTIAUXVIOL TIIEQTE TO KOKKIVO 1 TO UMAE TIANKTPO, AVAAOYa LE TOV TPOTIO TIOU EMOULIE(TE.

AerToupyia @wTAKI vUXTAG
EmAéyovtag To KITpivo MANKTPO €VEPYOTTOLEITAL v GWTAKL VUXTAG TTou KaBnouxddet To maidi katd Tov Unvo. Ma va armevepPyoTTolroeTe TO
QWTAKI TOToBEeTr0TE TO SlakdmTn oto OFF.

(2) MougIK6 TaumAW

To pouoikd TapmAW Tou maxvidlov amoomdtal. Otav 1o maidi apyioel va ONKWVETAL 0TA yovaTa (LETA TOUG 6 UNAVEC), TREMEL VAl AQAIPECETE
Tov aova (BA. mapdypapo «OAHTIEY ZYNAPMOAOIHIHZ») e Toug Bpayioveg Tou maixviSiol yia va amo@UYETE EVOEXOUEVO TPAUHUATIOUO
ano nay(deuon. To HOUCIKO TAUMAW UMOPEl va oTeEpewBEl 0Ta KAYKENA TOU KPERATIOU Kal VA XPNOILOTIOE(TAL GAV HOUGCIKO NAEKTPOVIKO
miavidL To maudi Prmopel va EDEL Ta HeYAAa TTAFKTPA KAl VAl EVEPYOTTOIROEL TOUG HXOUG KAl TIG LEAWSIEC TTOU TTPOTIUA.

la Toug TPATTOUC AETOUPYIAG Kal TNV EVEPYOTTIONON TOL TTAIXVISIOU CUHBOLAEUTEITE GOA TPOAVAMEPOVTAL YIA TO TTAIKVIOL

OAHTIEZ TOMOGETHZHX:

MPOXOXH!

AUTO TO TTPOTOV €xel OXeSIAOTE! yla TOTTOBETNON HOVO O OKANPA KAYKEAD Kat HeV TIPETTEL VA XPNOILOTIOLETAL OE TTAPKOKPEBATA.

To mavidL TPEMEL va OTEPEWVETAL TO KPEBATL XPNOIHOTIOIWVTAC LOVO T OTOIKE(D TTou TIEp\apBAvovTal 0Tn cuokeuasia. Mnv mpoobétete
NoTixa 1 Talvieg.
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® EASYXETE TAKTIKA TN OUVAPUOAGYNON TOU TIAXVISIOU Kal TN OTEPEWOT| TOL OTO KPEPRATL.
® H tomoB£tnon mpémel va yivetal Hovo amod évav eVANKA OUHPWVA LE TIG akdAouBeg umodeitels:

(1) HAeKTPOVIKO HOUOIKO Ay Vibt

a) Ma T oTeEPEWON TNG HOUCIKAG BAcNG, CUHBOUAEUTEITE TIG LTIOSEIEEIC TOU OXeSiOU 1, ENéyxOVTaG TN OWOTH CUVAPHOAGYNON KAl GTEPEWON
TWV OTOIKEIWV.

b) Na tn oTePEWON TOU AlWPOUHEVOU TUAHATOG (OXESIO 2), ELOAYETE TNV Kapmava Tou Bpayiova kat BOwoTe Tic Suo mephapBavopeveg Bideg
eNéxovTaC OTL Elval OPIXTEC.

¢) TonoBeTAoTE Ta alwpPOoUHEVa oTolKEla OTIC E181KEC BNAIEC oLVBLATOVTAE TO XPWHA TOU KOPSOVIOU HE TO XPWHa Tou oTolxeiou. TomoBetote
TIC KAUTOAVOUNEG OTEPEWVOVTAG TIC HE TO Vvelcro yupo amd Ta KNI XPNOIUOTTOWWVTAG KAUTTAVOUAEG Kal KOUKAGKIA TOU 15{0V XpWHATOg
(oxédio 3bis). ZuvdéoTe To Bpayiova otn BAoN HETAKIVWVTAG TO KANUPHA TOU EMAVW TUAHATOG TNG HOVOIKAG BAoNG eAeLBepivovTag
eVTENDG TNV untodoxr Tou Bpayiova. Elodyete To Bpayiova Péxpl TO TEPUA TTPOTEXOVTAC ETOL WOTE TO KAAUULA VA TOMOBETNOEl owoTd oTtnV
urodoyr} aopaheiag (oxédio 3).

d) MNa Tt xprion Tou NAEKTPOVIKOU NXNTIKOU TAUMAL (amd Toug €61 urive) Bydhte Tov d&ova Tpapvtag Tov pog endvw kal BeBatwbsite ot
TO KAAUHHA KAEIVEL EVTEAWG TNV UTTOSOXT.

(2) MougIKO TauTAW
AalpéaTe Tov aova Kal Toug Bpayioveg Tou maixvidiow (0xESI0 4). MIECTE TO LOXAO PNAA OTO OUOIKO TAUIAW YIa VA ATTEAEUOEPWOETE TOV
a€ova kal o Bpayiova otepéwong. BeBaiwbeite o1t n Pdon éxel otepewbel kal opigel owoTa.

AOQAIPEXH KAITOMOGETHXZH TQN MIMATAPIQN
H avTikatdotaon Twv Umatapliv mEEMEL va yiveTal Tavta amd evAika.

© [0 va avTIKATaoTACETE TIG Unataplec: EeRidwoTe T Bida armd To moptdakl pe éva katoafidl, avolTe To, Byahte amd tnv umodoxr UmaTapliv
TUXOV TIQNEC UTTATAPIEC, TOTTOBETAOTE TIG VEEC UMATAPIES, TNEWVTAG TN OWOTH TTONKOTNTA EI0AYWYNE, (OTWE UTTOSEIKVUETAL OTO TIPOIOV)
TOMoBETHOTE AL TO KATEKL kat 0@(ETe kahd Tn Bidaloxédio 5)

® QUAAETE TIC pmatapieg kat Tuxov BIGeg 1 epyaleia pakptd and maidid.

® Na agaipeite mavta Tig Adeleg pmatapieg amd To mPoidv, yla va ano@UyeTe BAABES amd evoexdUeVES SIapPOEC LYPOU.

® Na agalpeite MAvVTa TIG UITATAPIEG O€ TEPIMTTWON TTOU TO TTPOIOV GeV TTPOKELTAL VAl XENOIpomoindel yia peydo xpovikd Sldotnua.

© XpNooTOIE(TE AAKANKEC UmaTapieg 16iou fi lI0oSUVAROUL TUTIOU HE TIG EVOESEIYHEVEG, YIA TN AEITOUPYIA AUTOV TOU TTPOTGVTOG,

® Mnv avapelyVUETE SIAQOPETIKOUE TUTTOUG UITATAPLWY 1 KAIVOUPYIES UE XPNOILOTIOINUEVES UTTATAPIES.

® Mnv METATe TG AdElEC Umatapleg oTn WTIA i 0TO TIEPIBANOY, AAA SIABECTE TG 0TOUG EIBIKOUG KASOUG avakUKAWONG, CUUPWVA LE TNV

® [0xUouoa vopoBeoia.

® Mn BPaXUKUKAWVETE TOUG OKPOSEKTEG TpOPOoSoaiag.

® Mnv poomaBeite va EMavagopTIOETE Un eMavaopTI{OUEVEG UMATapIEC, YiaT{ Umopei va TPokAnBel ékpnén.
Y€ TmePIMTWOon xprong enavaeopTICOPEVWY UMaTapIWY, BYAATE TEC amd To TaVISL, TPV TIC GOPTIOETE. AUTH N EVEPYEID TIPETIEL va
Tipaypatornoletal pdvov anod évav evihika. H xprion emava@opTi{OUEVWY UIMaTapliy Umopel va MNPEAOEL TN owoTh Aetoupyla Tou
TIPOIOVTOC,

KAOAPIZMOZX KAl ZYNTHPHZH TOY NAIXNIAIOY

Ma Tov KaBapIopo TWV MAACTIKWY TUNHATWY XENOIMOTIOINOTE éva ahakd mavakl. Mn BubileTe To Tapmw oto vepod.

Mpootatéyte o matyvidt and tn (€oTn, TN OKOVN, TNV AUUO Kal TO VEPO.

Ta vPACHATIVA OTOIXEIA (KOUKAAKIA KAl KAUTTAVOUAEG) KATAOKEUAOUEVA Ao BapBAK! Kal TONUECTEPQ, TTAEVOVTAL OTO TIALVTHPLO 0TOUG 30°
ua€ipoup og MPdypapa yia euaiobnta.

To evEEXOUEVO TOOMIKWHA TWV KAUTAVWY OgV AmOTENET EAATTWUA, AANG XAPAKTNPIOTIKO TOU UAIKOU TTOU €XEl XpnolUomotnBel.

w/ K B = &

To mpoidv auto ival cUHPWVO pe Tov Evpwraiké Kavovioué 2002/96/EC
To oUpPolo pe Tov Slaypaupévo KASo Tou UTIAPXEL OTN CUOKEUT UTTOSEIKVUEL OTL TO TIPOIOY, 0TO TENOG TNG WPEAUNG (WG
Tou TIPETIEL va SlaTiBeTal EEXWPIOTA amd Ta OIKIAKAE amopeiHaTa Kal Va HETAPEPETAL GE KATTIOIO KEVTPO OUANOYIG NAEKTPIKWV
Kal NAEKTPOVIKWY CUOKEUWV 1 VA EMOTREPETAL OTOV HETATIWANTH KATA TNV AYOPd HIAG KAVoUpYLag avTioTolXNG OUOKEUNC. O
XONOTNG EXEL TNV EUOBUVN LETAPOPAC TNG OUCKEUNG OTOV KATAMNAO XWPO GUAOYNE KATA TO TEAOC TG WPEAUNG (wr¢ TG H
KO TAMNAN SIASIKACIA CUNNOYHC EMITEETTEL TNV QVAKUKAWON, EMEEEPYAOIA KAl OIKONOYIKT SIABE0N TWV AXENOTWY CUOKEVWV Kal
OUHREANEL TNV AMOPUYT APVNTIKWY ETMMTWOEWV YA TO TIEPIBANOV Kal TNV Lyela. [Na TIEPIOoOTEPES TANPOPOPIES OXETIKA HE Ta Slabéoipa
OUOTAHATA CUNOYNG, TTapakaAoUpe ameuBuvOeite oTIC Katd TéMoug ONUOCIEG UTTNPETIEG kaBapldTNTAG 1y OTO KATACTNHA amd TO OToio
Qayopdoate TN OUCKEUN.
To mpoidv auto gival cupPwvo pe Tov Evpwmaiko Kavoviopo 2002/95/EC
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@ Instrukcja Zabawka Barwna karuzela

Wiek: Om+

UWAGI OGOLNE
Prosimy przeczytac niniejsza instrukcje i zachowac ja na przysztos¢.
Zabawka dziata na 2 baterie alkaliczne typu “C" o napieciu 1,5V, niezatagczone w opakowaniu.

o o

UWAGA! Dla bezpieczeristwa Twojego dziecka:

Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac i wyeliminowac ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie elementy niebedace
czescig zabawki (na przykfad sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dzieci.

Karuzela jest zabawka przeznaczona tylko do obserwowania. Nie pozostawia¢ nigdy karuzeli w zasiegu reki dziecka.

Aby uniknag¢ mozliwych obrazen spowodowanych zaplataniem, nalezy zdemontowac wiszaca cze$¢ zabawki, kiedy dziecko zaczyna
podnosic sie na rekach i stawac.

WLACZANIE ZABAWKI

Aby wiaczy¢ zabawke - po wiozeniu baterii w specjalne gniazdko (Patrz paragraf"WYJMOWANIE | WKEADANIE BATERII") - nalezy przestawic¢
przetacznik znajdujacy sie po lewej stronie panelu funkcyjnego, ustawiajac wybrane natezenie dzwieku. Zapalone swiatetko na przedzie
panelu sygnalizuje, ze zabawka zostata wigczona.

Wiaczy¢ wybrany tryb funkcjonowania wciskajac odpowiedni przycisk.

SPOSOB FUNKCJONOWANIA ZABAWKI
Zabawka moze by¢ uzywana jako elektroniczna karuzela (1) lub tez jako muzyczny panel (2), w zaleznosci od potrzeby oraz wieku
dziecka.

(1) Elektroniczna karuzela

Kolorowa karuzela towarzyszy dziecku juz od urodzenia, oferujac trzy rézne tryby funkcjonowania: Relax, Play i Nocna lampka.

Wesota karuzela magicznych elféw oraz szeroki wybor klasycznych melodii bawia dziecko lub uspokajaja je przed snem. Klasyczne melodie
przykuwaja uwage noworodka, stymulujac rozwdj emocjonalny oraz zdolnosci stuchowe. Kontrastujace kolory wiszacych zabawek zostaty
specjalnie opracowane, aby pobudzi¢ rozwaj zmystu wzroku malca w pierwszych szesciu miesigcach zycia.

UWAGA!

Aby uniknac¢ obrazer spowodowanych zaplataniem, nalezy zdemontowac pret oraz ramiona z zabawkami, kiedy dziecko zaczyna podnosic¢
sie na rekach i kolanach, oraz kiedy dziecko skoriczy 6 miesiecy.

Obracanie sie karuzeli moze by¢ wigczone lub wytaczone w kazdej chwili po przestawieniu przetacznika znajdujacego sie po prawej stronie
panelu.

Funkcja PLAY

Aby wiaczy¢ tryb PLAY, nalezy wcisnac czerwony przycisk.

Mozna zadecydowac, czy karuzela ma sie obracac, czy tez wiszace zabawki maja pozostac nieruchome.

Weciskajac przycisk Play, krétki sygnat dzwiekowy zasygnalizuje, ze tryb zostat wigczony. Po sygnale dzwigekowym seria klasycznych melodii
zestawionych z funkcja Play zostanie wigczona automatycznie.

STAND BY: po uptywie 15 minut muzyka zostanie wytaczona, a karuzela przejdzie w tryb

Stand-by. Aby ponownie wiaczy¢ karuzele, nalezy wcisna¢ czerwony lub niebieski przycisk, w zaleznosci od wybranego trybu zabawy.

Funkcja RELAX

Aby wiaczy¢ tryb RELAX, nalezy przycisnac niebieski przycisk.

Mozna zadecydowac, czy karuzela ma sie obracac, czy tez wiszace zabawki maja pozostac nieruchome.

Weiskajac przycisk Relax, krétki sygnat dzwiekowy zasygnalizuje, ze tryb zostat wigczony i zapala sie przy¢mione swiatetka w dzwoneczkach.
Po sygnale dzwiekowym seria klasycznych melodii zestawionych z funkcja Relax zostanie wigczona automatycznie.

STAND BY: po uptywie 15 minut muzyka zostanie wytaczona, a karuzela przejdzie w tryb stand-by.

Aby ponownie wigczy¢ karuzele, nalezy wcisnac¢ czerwony lub niebieski przycisk, w zaleznosci od wybranego trybu zabawy.

Funkcja Nocna lampka.
Weciskajac zotty przycisk, zapala sie nocne swiatto uspokajajace malca w trakcie snu. Aby wytaczy¢ nocne $wiatto, nalezy ustawic przetacznik
w pozycji OFF.

(2) Muzyczny Panel

Muzyczny panel karuzeli moze by¢ odfgczony. Aby unikna¢ mozliwych obrazer spowodowanych zaplataniem, kiedy dziecko zaczyna
unosi¢ sie na kolanach (mniej wiecej po uptywie 6 miesiac zycia), nalezy zdemontowac pret oraz ramiona z zabawkami (Patrz paragraf
L,INSTRUKCJE MONTAZOWE"). Muzyczna podstawa moze pozostac zaczepiona na szczebelkach tézeczka i moze by¢ uzywana jako elektro-
niczna pozytywka. Dziecko moze wciskac¢ duze przyciski i wigczac¢ swe ulubione melodie.

Jesli chodzi o sposob funkcjonowania oraz wigczania zabawki, nalezy odniesc sie do przytoczonych powyzej instrukgji karuzeli.

INSTRUKCJE MONTAZOWE
UWAGA!

o Produkt zostat opracowany z mysla o jego zaczepieniu na sztywnych szczebelkach, dlatego nie powinien by¢ uzywany na t6zeczkach z
siatki.

® Karuzela powinna by¢ mocowana do tézeczka tylko przy uzyciu elementédw zawartych w opakowaniu. Nie stosowa¢ dodatkowych sznur-
kow lub paskow.

o Nalezy okresowo sprawdzac , czy zabawka jest prawidtowo zmontowana i zamocowana na tézeczku.
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Zabawka powinna by¢ montowana tylko przez osobe dorosta, ktéra powinna zastosowac si¢ do ponizszych zalecen:

(1) Elektroniczna karuzela

a) Przeprowadzajac montaz muzycznej podstawy, nalezy zastosowac sie do zalecer przedstawionych na rysunku 1 sprawdzajac, czy jej
elementy zostaty prawidtowo zestawione i dokrecone.

b) Aby zamontowac wiszaca czes¢ zabawki (rysunek 2), nalezy wiozy¢ rozszerzona cze$¢ ramienia nosnego i dokreci¢ dwa dostarczone
wkrety sprawdzajac, czy zostaty one mocno docisnigte.

C) Zaczepic wiszace zabawki zestawiajac kolor sznureczka z kolorem zabawki. Zaczepi¢ dzwoneczki owijajac zapiecie na rzep wokoét zacze-
pu i zwracajac uwage na to, aby dzwoneczki i zestawione zabawki byly tego samego koloru (rysunek 3bis). Zestawic¢ ramie z podstawg
przesuwajac pokrywe gornej czesci podstawy muzycznej i catkowicie odstaniajac gniazdo ramienia. Wtozy¢ ramie mocno je dociskajac i
Zwracajac uwage na to, aby pokrywa zostata prawidtowo zablokowana (rysunek 3).

d) Aby uzy¢ muzycznego panelu elektronicznego (poczawszy od 6 miesiaca), nalezy wysuna¢ do géry pret i upewnic sie, czy pokrywa
zastania catkowicie gniazdo ramienia (rysunek 4).

(2) Muzyczny panel

Usuna¢ pret oraz ramiona z wiszacymi zabawkami karuzeli (rysunek 4). Wcisng¢ dzwigienke znajdujaca sie w gornej czesci muzycznego
panelu, aby zwolni¢ pret oraz ramiona z wiszacymi zabawkami z blokady. Sprawdzi¢, czy podstawa zostata prawidtowo zamontowana i
dokrecona.

WYJMOWANIE | WKLADANIE BATERII
Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.
Aby wymieni¢ baterie nalezy:

® Poluzowac $rubokretem wkret pokrywki; wyja¢ pokrywke; wyja¢ wyczerpane baterie; wiozy¢ nowe baterie zwracajac uwage na to, aby
zachowana zostata prawidtowa biegunowosc¢ (tak jak pokazano na produkcie); wtozy¢ pokrywke i mocno dokreci¢ wkret (rysunek 5).
Nie pozostawiac baterii ani zadnych narzedzi w zasiegu reki dzieci.

e Zawsze usuwac wyczerpane baterie z produktu, aby unikna¢ ewentualnych wyciekdw, ktére mogtyby uszkodzi¢ produkt.

® Zawsze usuwac baterie, jezeli produkt pozostaje nieuzywany przez dtuzszy okres czasu.

o Nalezy stosowac baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii zalecanych dla tego produktu.

o Nie miesza¢ réznych rodzajéw baterii, ani baterii wyczerpanych z nowymi.

® Nie wrzucac wyczerpanych baterii do ognia.

® Baterie nalezy wyrzucac tylko i wytacznie do specjalnych pojemnikéw selektywnej zbiérki odpadéw.

o Nie powodowac zwarcia na zaciskach pradowych.

® Nie probowac tadowac baterii, ktérych nie mozna ponownie fadowac: ryzyko wybuchu.

® \W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie tadowac, przed przystapieniem do ich tadowania, nalezy je wyjac z zabawki i przeprowadzi¢
tadowanie tylko pod nadzorem dorostej osoby. Uzycie baterii dajacych sie ponownie fadowa¢ moze spowodowac gorsze funkcjonowanie
zabawki.

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI

Do czyszczenia plastikowych powierzchni zabawki nalezy uzywac miekkiej szmatki.

Nie zanurzac panelu w wodzie.

Chronic¢ zabawke przed Zrodtami ciepta, kurzem, piaskiem, wilgocia i woda.

Wykonane z bawetny i poliestru wiszace zabawki (postaci i dzwoneczki) moga by¢ prane w pralce ustawionej na program dla tkanin deli-
katnych, w temperaturze maksimum 30°.

Ewentualne pomarszczenie sie dzwoneczkdw z poliestru nie jest wadg, lecz stanowi charakterystyke zastosowanej tkaniny.

= Q=g

PRODUKT SPELNIA WYMOGI ZARZADZENIA EU 2002/96/EC.

Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze produktu nie wolno wyrzucac wraz z innymi odpad-
kami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy odda¢ do punktu zbiérki odpadéw urzadzen elektrycznych i elektronicznych lub
zwrdci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie go uzytkowac do odpowied-
niego punktu zbiérki odpaddw lub do sprzedawcy. Odpowiednia selektywna zbidrka Smieci umozliwiajaca recykling, obrobke
i likwidacje w poszanowaniu otoczenia, pozwala zapobiec potencjalnym negatywnym konsekwencjom dla $rodowiska i zdrowia oraz
umozliwia odzysk surowcédw, z ktérych wykonano baterie. Nieprawidtowa likwidacja produktu przez uzytkownika szkodzi srodowisku i
zdrowiu. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktow zbidrki odpaddw nalezy zwréci¢ sie do lokalnej
stuzby oczyszczania lub do sklepu, gdzie produkt zostat zakupiony.

PRODUKT TEN JEST ZGODNY Z DYREKTYWA UE 2002/95/EC.
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@ Wucrpykuna Kapycens LiBetoB

BospacT: 0+ mecaueB

OCHOBHbIE MEPbI MPEAOCTOPOXXHOCTU
PeKoMeHAYEeTCA NPOUNTATL HACTOALLYIO MHCTPYKLMIO 1 COXPaHWTL €€ ANa AanbHENLIMX KOHCYbTaLMi.
HacToAwasn nrpylika paboTaeT oT 2 wenouHbix 6atapeek Tvna C no 1,5 BonbT, He npvnaraioTca.

BHUMAHWE! Ina 6e30nacHOCTY Ballero pebéHka:

Mepen MCnonb3oBaHMem CHMITE W yAanuTe UMELLMECA MIACTVKOBbIE NakeTbl M APYrie 3NemMeHTbl YNakoBKM (TaKue Kak LHYPbI, 31emMeHTbl
KpenneHua 1 nNp.) n Aepxute nx Baanv ot AeTeu.

Kapycenb ABnseTca Urpywkon ana HabniogeHua. Hukoraa He ocTaBnaiiTe Kapycenb PAAOM C peBEHKOM.

Bo 136exaHvie BO3MOXKHBIX MOBPEXAEHNI OT 3anyTbiBaHWA, CHUMITE NETAIOLLYI0 YaCTb UIPYLLKY, KOraa Pe6EHOK HAUHET NOAHMMATLCA Ha
PyYKax v Ha KOMeHKax.

BKJTKOYEHUE UTPbI

YTOObI BKMIOUYMTL WUrPY, MOCAe TOro Kak OyayT yCTaHOBMEeHbl 6aTapeliki B COOTBETCTBYIOWMI OTcek (cM. pasaen «YCTAHOBKA W/WITA
3AMEHA BATAPEEK»), HeobxoaMmMo nepeasiHyTb KypCop, PacrnonoXeHHbI ClleBa OT naHenw, Bbiovipas, Takum 00pasoMm, »enaemyto
rPOMKOCTb. BKNtoUYeHMe CBETOBOV TOUKM Ha NepeaHen YacTy NaHeny CUrHann3nmpyeT o BKIIOYEHNHN.

Bbibepute pexmm GyHKUMOHNPOBAHWMA HaxaTeM COOTBETCTBYIOLLEN KNaBULIV.

OYHKLIMOHUPOBAHUE UTPbI
VIrpa MOXeT MCMosb30BaTbCA Kak 3NeKTPOHHAA Kapycerns (1) 1nu Kak My3bikanbHas naHesb (2), B 3aBUCKHMOCTY OT BbIOPAHHOTO pexyiMa 1
BO3pacTa pebéHKa.

(1) SnekTpoHHan Kapycenb

Kapycenb LiBeTos conpoBox/aeT pebéHka C poxaeHUs, Npeafiaras TpW PasHbIX pexiiMa MCNoNb30BaHUA:

Relax, Play v HouHuk.

Becénblin xopoBoa BonwebHbIX 31bGOB ¥ LUMPOKMIA BEIGOP KNacCUYecKUX MeNoamMiA 3aBOPaXMBAIOT M PaccnabnaioT pebéHka nepes
OTXOAOM KO CHY. Knaccuueckine Menofmu 3aBOEBbIBAIOT BHUMAHVE HOBOPOXAEHHOIO, CTVMYNMPYA €ro SMOLMOHAbHOe W CIyXOBOE
pa3suThe. LiBeTOBbIE KOHTPACTbl MOABECOK CreLManbHO Pa3paboTaHbl ANA PasBUTUA 3pUTENbHbIX CTOCOOHOCTel pebéHKa B nepsble WecTb
MECALIEB KM3HU.

BHUMAHUE!

Bo nsbexaHuve nospexaeHunin oT 3amnyTbiBaHWA, WECT i TPaBEPChl KapyCenyt AOMKHbI ObiTb CHATHI, KOTAa PEOEHOK HAUHET MOAHMMATLCA Ha
KoneHKax, nnu B tobom Ciyyae, Koraa pebEHOK AOCTUIHET BO3pacTa 6 MecALles.

Bpauiexne Kapycenn MOXHO BKMOYaTb M BbIKIKOYATb B noboN MOMeHT, BOB,CleVICTByﬂ Ha Kypcop, PaCNONOXeHHbIV CNpasa OT NaHenu.

®yHKuna PLAY

HaxmuTe KpacHyto KHOMKy Ana Belbopa pexkima PLAY.

PexvimM No3BONAET BbIOPaTh BKAIOUMTL MK HET BPaLLeHe NOABECOK.

NPy HaxaTn KnasuwwK Play, KpaTKuii 3ByKOBOW SQMEKT CBUAETENBCTBYET O BKIIOYEHUU PEXMMA. [10Ce CUrHana, BbI6op Knaccnyeckon
My3bIKI, MPUBA3AHHON K GYHKLMN, BKIIOUNTCA aBTOMATUYECKN.

STAND BY: npvmepHO 4epe3 15 MVHYT My3blka NpekpallaeTcs, 1 Kapycenb BxoauT B pexkum stand-by. [InA NOBTOPHOro BKAYEHUA
Kapycenu, HaxXmu1Te KHOMKY KPaCHOrO UK CUHEro LiBeTa, B COOTBETCTBUM C HY>KHbIM PEXMMOM.

@OyHkuna RELAX

HaxmuTe KHOMKy CHero useTa Ana Bblbopa pexiima RELAX.

PeX1m No3B0NAET BEIOPATL BKIIIOUMTL UM HET BpalleHne MOABECOK.

Mpu HaxkaTuy Knasuwm Relax, kpaTkuii 3ByKOBOW SGOEKT CBUAETENBCTBYET O BKIIOYEHUN PEXIMA 1 MATKOrO CBETOBOTO addeKTa BHYTPU
KOMOKONbUMKOB. [Mocse curHana, BbI6OP KNacCUyecKoi My3blkK, MPVBA3aHHON K GYHKLIMY, BKIKOUNTCA aBTOMATUYECKM.

STAND BY: npumepHo uYepe3 15 MUHYT My3blka MpeKpaLlaeTcs, U Kapyceslb BXOAWT B pexum stand-by. [ina nOBTOPHOro BK/OYEHUA
Kapycenu, HaxXm1Te KHOMKY KPaCHOrO UK CUHEro LBeTa, B COOTBETCTBUM C HYKHbIM PEXMMOM.

QyHKUMA <HOUHUK»
Mpu BLIBOPE KHOMKM XENTOrO LiBETa BKIIOYAETCA HOYHMK, KOTOPbIM YCNOKaMBaeT Manbilla BO BPeMs OTXOAa KO CHY. [ns BbIKoUeHNA
HOUHVIKa nepeByiHbTe Kypcop Ha OFF.

(2) MysbikanbHasa MaHenb

My3blKanbHyto NaHenb Kapycenu MOXXHO OTCOeANHNTb. Koraa pebEHOK HAYHET NOAHMMATLCA Ha KONEeHKM (Nocne 6 MecAleB), Bo n3bexaHne
BO3MOXHOTO NOBPEXAEHWA OT 3aMyTbiBaHNA, HEOOXOAMMO CHATH WwecT (cm. pasaen «VHCTPYKLIMA O MOHTAXY») c TpaBepcamm Kapycenu.
My3blKkanbHyto NaHenb MOXHO OCTaBWTb 3aKPENNEHHOM Ha BOPTUKE KPOBATKM 1 UCMONb30BaTh B KaUeCTBe 3EKTPOHHOM My3blKanbHOM
LKATYNKN. PEOEHOK MOXKET HaxMMaTb 6OMbLUME KHOMKM W BKIOUATb 3BYKM W NI0OVMbIE MENoAWN.

[ina BbI6Opa PEXUMOB YHKLUMOHMPOBAHMA 1 BKIIIOYEHWA WIPYLIKY, OOpallaiiTeCb K COOTBETCTBYIOLUMM Pasfenam MHCTPYKLMK,
MOCBAWEHHbBIM Kapycenu.

WHCTPYKLMA NO MOHTAXY

BHUMAHME!

HacToAuwee n3aenve npeaHasHaueHo Ans 3akpenneHus TOMbKO Ha TBEPAbIX GOPTMKAX U He JOMKHO MCMONb30BaTbCA Ha KPOBaTKax C
CeTKOM.

Kapycenb AomkHa KpenuTbCA Ha KPOBATKY C WMCMOMb30BaHWEM TOMbKO KOMMOHEHTOB, MPWNaralolUXCA K YNakoBKe, He UCMnonb3yiTe
NIeHTb
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UK TECHbMY.
Meprioanyeckn NposepaArTe NPaBUIbHOCTb MOHTaXa UMPYLLKM 1 3aKpenaeHnsa Ha KpoBaTKe.

MoHTax gonxeH OCYLEeCTBAATLCA NCKMOYNTENbHO B3POC/bIM 11 B COOTBETCTBUN CO cne,ay}omelﬁ I/\HCprKLlMeMZ

(1) nekTpoHHasa Kapycenb

a) [119 OCyLIECTBEHNA MOHTaXa My3blKarbHON 6a3bl, CNefyiTe yKasaHWAM Ha PUCYHKe 1, NPOBEPAs NPaBuIbHOCTb MOHTaXa 1 3aKpenseHus
KOMMOHEHTOB.

b) [1ns1 OCywecTBNEHIA MOHTaXa NeTaloLer YacTy (PUCYHOK 2), BCTABbTE KOMMaK HECYLLEro KPOHLLTEHA 1 3adyKCUPYITe ABa NPUaraiowLmnxcs
BUHTA, YOEVBLLVCh B TOM, UTO OHW XOPOLLO 3aTAHYThI.

) PasmecTuTe NoaBecKM B CheLmanbHble NeTau, YTobbl LBeT BepEBOYKM COOTBETCTBOBAN LIBETY MOJBECK. Pasmectite KONOKOMbUMKMA,
HUKCMPYA MX C MOMOLLBIO <MY YKW» BOKPYT YTOMLEHNIA, CNlefiA 3a Tem, UTOObI CMOMb30BaTh KOMOKOMbUVKM U GUIYPKIM OFHOTO ¥ TOTO Ke
uBeTa (prcyHok 3bis). OcylecTBmTe MOHTaX KPOHLUTEMHa Ha 6a3e, MPOMyCKas KPbILIKY BEPXHEN YaCTW My3blKarbHOM 6a3bl, MOAHOCTbIO
0CBOOOX/as OTBEPCTME KPOHLUTENHA. BCTaBbTe KPOHLITEMH A0 YNOPa, Cleas 3a Tem, YTOObl KpbilLKa pa3mewianach npaswibHbiM 06pasom,
nA 6e30MacHOCTH (PUCYHOK 3).

d) [InA MCnonb30BaHNA 3NEKTPOHHO 3BYKOBOW MaHeny (OT WeCTu MECALER), CHUMMTE LWECT, NOAHAB ero BBEPX, 1 yOeANTeCh, UTO KpbILLKA
MOSIHOCTbIO 3aKPbIBAET OTBEPCTUE KPOHLITENHA (DUCYHOK 4).

(2) MysbikanbHasa MaHenb

CHUMWTE LIeCT 1N KPOHLWITENH Kapycenu (PUCYHOK 4). HaxmuTe pbluaKoK, pacrnonoXeHHbI HaBepxy Ha My3blkanbHOM naHenw, 4tobbl
0CBOOOANTL WECT W KPOHLLUTEH OT KpenneHus. YoeanTtech, uto 6a3a cobpaHa v 3akpenneHa npasuibHbIM 06pasoMm.

YCTAHOBKA W/UN 3AMEHA OJHOPA3OBbIX BATAPEEK
3ameHa 6aTapeek JOMMKHa BCErfa NPOU3BOAMTLCA TONBKO B3POCSIbIMU.
[1ns 3ameHbl 6aTapeek HeEOOXOAVMO:

© C MOMOLLbIO OTBEPTKM OCMAbWTh BUHT Ha KPbILKE OTCeKa C baTapelikamu, BbHYTb KPbILKY, M3Beub Pa3psaxeHHble aTapelky, BCTaBUTb
HOBble GaTapeliky, CleAA 3a NPaBUIbHON MONAPHOCTBIO (KaK YKasaHO Ha V3Aennm), BCTaBUTb KPBILLIKY W 3aBVHTUTL BUHT A0 YNopa (DUCYHOK 5).
He ocTaBnATb 6aTaperki UV MHCTPYMEHTbI MOA PYKO Y fieTeN.

o Bcergja BolHMMaTh paspsxeHHble 6aTaperiki 13 U3Aenwa, Tak Kak BO3MOXHAA yTeuKa KUAKOCTY MOXKET NOBPEAUTb ero.

® Bceraa BbIHMMATh 6aTapeliki, eCiv B TeYeHVie JONroro BpeMeH U3aenmne He 1Cnonb3yeTca.

o [1nA NpaBubHOTO GYHKLIMOHWPOBAHWA U3AENA, CMOMb30BaTh LWeNoYHble baTaperkil, PEKOMEH/YeMOro TViNa UM VM 3KBYBaNEHTHbIE.

o He cmewwmBaTh pasnnuHbie TUMbl 6aTapeek vnv paspaxeHHble 6aTapeikii C HOBBIMM.

eHe pasbpacbiBaTb ¥ He CXWraTb WCMOMb30OBaHHble 6aTapelky, a MoNb30BaTbCA COOTBETCTBYIOLUMMM KOHTEHEpamn  AnA

® NnbdepeHUnpoBaHHOro cbopa OTXOA0B.

© He 3amblKaTb KNeMMbl.

© He nbiTaTbCA Nepe3apAanTb OAHOPa3oBble GaTapelki: OHM MOTYT B30PBaTLCA.

® Ecnn ncnonbsyioTca nepesapaaHble 6atapeiki, To Npexae Yem 3apaaunTb, X HEOOXOAUMO W3BNEYb U3 UFPYLIKV U NPOU3BOANTL 3apAAKY
TOMBbKO B MPUCYTCTBV B3POCTbIX.

YXOA 3A U3AENIMEM

[N yxoAa 3a YaCTAMM 13 NACTVKa MCMOb30BaTh MATKYIO TKaHb. He NorpykaTb NaHesb B BOLY.

MpefoXpaHATb UrPYLIKY OT UICTOYHUKOB TeMna, MbiK, Necka, BAaXKHOCTU V1 BOAbI.

[letanu v3 TKaHW (PUIYPKM 1 KONOKONbBYMKM), M3rOTOBMEHHBIE M3 XJIOMKa ¥ MOAMSCTepa, MOXHO CTUpaTb B CTUPabHOM MallMHe npu
MaKcUManbHo Temnepatype 30° B pexuime AeNMKaTHON CTUPKN.

Bo3MOXHOe 3aKpyUMBaHME KOMOKOMBUMKOB 13 MOAMSCTEPa He ABNAETCA AedeKTOM, a TUMMYHOW XapaKTePUCTVKOW 1CMOMb3yIoLLeroca
MaTtepuana.

w/ K B =X

JNlaHHOe uspenue cooTBeTcTBYET AUpeKTUBe EU 2002/96/EC.

[MprBeeHHbIN Ha NPYOOPe CUMBOJI NEPEUEPKHYTON KOP3MHbI 0O03HAUAET, UTO B KOHLIE CPOKA CNYKObl 3TO U3fjene, KOTOPoe

CheflyeT CfiaBaTh B yTWb OTAENBHO OT JOMALLIHIX OTXOJO0B, HEOOXOAMMO CAATb B MYHKT CO0pa BTOPCHIPbA ANA NepepaboTky

3NEKTPUYECKOM W 3NEeKTPOHHOW annapatypbl, WAWM CAaTb MPOAABLY MPW NOKyMNKe HOBOW 3KBMBANEHTHOM annapatypbl.

= [0f1b30BaTENb HECET OTBETCTBEHHOCTb 33 CAady Npvbopa B KOHLIE ero CpoKa Ciy0bl B CreyuanbHble opraHusaumy cbopa.

Haanexalumii cbop BTopChipbA C NOCNeAytoLLel cadyei CTaporo Nprbopa Ha NOBTOPHOE MCMOMb30BaHNe, NepepaboTky 1 yTUAK3aumio
6e3 HaHeceHUs yulepba OKpy»KaloLLeln cpefie MOMOraeT CHU3WUTb OTpULATeNbHOe BO3AENCTBME Ha HEEé 1 Ha 340POBbe NIOAEN, @ Takke
CNOCOOCTBYET NOBTOPHOMY MCMOSBb30BAHMIO MAaTEPHAIOB, 3 KOTOPbIX COCTOUT v3aenvie. bonee NoapobHble cBefeHNA 00 UmeloLwmxca
cnocobax cbopa Bbl MOXKeTe NOMyUnTb 06PATUBLUMCH B MECTHYIO CIY>KOY BbIBO3a OTXOLOB WM e B MarasuH rae Bel Kynunv nsgenve.
[MaHHoe nspenve cooretcTByeT AupekTuee EU 2002/95/EC.
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@ Kullanim Kilavuzu Renkli Donence

Yas: 0 ay+

GENEL UYARILAR
Bu kullanim bilgilerinin okunmasi ve ilerde referans almak Gizere saklanmasi ¢nerilir.
Bu oyuncak 2 adet 1,5 Voltluk C tip alkalin pille calisir, piller birlikte veriimez.

DIKKAT! Cocugunuzun giivenligi icin

Bu oyuncagi ¢ocugunuza vermeden 6nceolasi plastik torbalarl ve oyuncagin pargasi olmayan diger elemanlari (6rnegin sarkag, plastik
kisimlar, vs) atiniz ya da ¢ocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.

Donence yalnizca seyredilecek bir oyuncaktir. Dénenceyi asla cocugun ulasabilecedi yerde tutmayiniz.

Cocugunuzun guvenligi igin: Dikkat!

Bu oyuncagi ¢ocugunuza vermeden 6nceolasi plastik torbalari ve oyuncagin pargasi olmayan diger elemanlari (6rnegin sarkag, plastik
kisimlar, vs) atiniz ya da cocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.

Urintin asinma durumunu ve hasarli olup olmadigini dizenli bir sekilde kontrol ediniz. Hasarl olmasi durumunda kullanmayarak; cocuklarin
ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.

Cocuk elleri ve dizleri Uzerinde kalkmaya basladidi zaman, takilarak yaralanmasini dnlemek icin oyuncagin dénen kismini kaldiriniz.

OYUNCAGIN GALISTIRILMASI o v

Pilleri 6zel pil bolmesine yerlestirdikten sonra (“DEGISTIRILEBILIR PILLERIN CIKARTILMASI VE TAKILMASI" bolimine bakiniz), panonun sol
kisminda bulunan imlecin yerini, istenilen ses diizeyine gére degistirmek gerekir. Panonun éntindeki isik noktasi oyuncagin agildigini belir-
tir. Istenilen calisma modulu se¢gmek igin karsisindaki digmeye basiniz.

OYUNCAGIN GALISMASI
Oyuncak segilen kullanim sekline ve cocugun yasina gére elektronik dénence (1) veya muzik panosu (2) olarak kullanilabilir.

(1) Elektronik Dénence

Renkli Donence ¢cocuga dogumundan itibaren, sundugu cesitli kullanim sekilleri ile eslik eder: Relax, Oyun ve Gece-isigi.

Sihirli orman perilerinin neseli donmeleri ve genis bir klasik mizik se¢imi cocugu eglendirir veya uykudan &nce rahatlatir. Klasik melodiler
yenidoganin dikkatini cekerek duygusal ve isitme duyularini uyarir. Sarkaglarin renklerinin kontrasti cocugun yasaminin ilk altr ayinda gérsel
kapasiteyi gelistirmek amaciyla ¢zel olarak etlid edilmistir.

DIKKAT!

Takilarak yaralanmasini énlemek icin, cocuk elleri ve dizleri tizerinde kalkmaya basladigi zaman, her durumda 6 aylik oldugu zaman dénen-
cenin diregi ve kollari ¢ikartiimalidir.

Doénencenin dénmesi panonun sag tarafinda bulunan imleg hareket ettirilerek istenilen anda baslatilabilir veya durdurulabilir.

OYUN Fonksiyonu

Oyun modulind segmek icin kirmizi digmeye basiniz.

Duran sarkaclar dondirmek veya sabit tutmak olanag secilebilir.

Play digmesine basildiginda kisa bir sesli uyart modulin basladigini belirtir. Ses duyulduktan sonra oyun fonksiyonuna bagl klasik muzikle-
rin se¢imi otomatik olarak baslar.

STAND BY: yaklasik 15 dakika sonra mizik durur ve dénence stand-by pozisyonuna gecer. Ddnenceyi yeniden harekete gegirmek igin,
secilen module gore kirmizi veya mavi digmeye basiniz.

RELAX fonksiyonu

RELAX modld igin mavi digmeye basiniz.

Duran sarkaclar déndirmek veya sabit tutmak olanag secilebilir.

Relax digmesine basildiginda kisa bir sesli uyari modultn basladigini belirtir ve ¢ingiraklarin icinde soft isik efektleri harekete geger. Ses
duyulduktan sonra oyun fonksiyonuna bagl klasik muziklerin secimi otomatik olarak baslar.

Donenceyi yeniden harekete gegirmek icin, secilen module gore kirmizi veya mavi digmeye basiniz.

Gege 15191 fonksiyonu

Sarl dugme segilince cocugu uykusu sirasinda rahatlatan bir gece-1sig1 harekete gegirilir. Gece 151§in1 sondtrmek icin imleci OFF pozisyo-
nuna getiriniz.

(2) Muzik Panosu

Dénencenin muzik panosuno ¢ikarmak mumkindir. Cocuk dizlerinin Ustlinde kalkmaya bailadigi zaman (6 ayliktan sonra) sikisip
yaralanmasini 6nlemek icin donencenin kollarini tasiyan cubugun (“MONTAJ BILGILERI" bolimune bakiniz) ¢ikartilmasi gerekir. Yalnizca
muzik konsolu yatagin kenarina kancali kalabilir ve elektronik kariyon olarak kullanilabilir. Cocuk biyuk tuslara basarak tercih ettigi sesleri
ve melodileri harekete gecirebilir.

Oyuncagin ¢alisma modulleri ve acilmasi i¢in yukarida dénence icin yapilan agiklamalari referans aliniz.

MONTAJ BILGILERI

DIKKAT!
® Bu Urlin yalniz sert kenarlara kancalanmak Uzere tasarlanmistird fileli cocuk yataklarinda kullanilmamalidir.
® Donence cocugun yatagina yalnizca konfeksiyonla birlikte verilen parcalar kullanilarak sabitlenmelidir, bagcik ya da seritler kullanmayiniz.
e Oyuncagin birlesme ve yataga sabitlenme durumunu periyodik olarak kontrol ediniz.

Montaj islemi yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmali ve asagida belirtilen hususlara riayet edilmelidir:
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(1) Elektronik Dénence

a) Muizikal gévdenin montaji icin resim 1'deki énerileri referans aliniz, parcalarin dogru birlestiriimesine ve iyice sikistinimasina ézen géste-
riniz.

b) Havadaki kismin montaji icin (resim 2), ana kolun canini sokunuz ve birlikte verilen iki viday! iyice sikistinlmis olduklarini kontrol ederek
sabitleyiniz.

<) Sarkaglari, kordonun rengi sarkacin rengine uyacak sekilde koordine ederek ¢zel iliklerine yerlestiriniz. Canlari, ayni renk ¢an ve bebek
kullanmaya 6zen gostererek cicek soganlarinin etrafina yerlestirip velkro ile sabitleyiniz (resim 3bis). Kolu, mizik gévdesinin tst kisminin
kapagini hareket ettirip kol yuvasini tamamen serbest birakarak gévdeye birlestiriniz. Kolu, gtvenlik aygiti Gzerine dogru sekilde
yerlestirmeye dikkat ederek sonuna kadar sokunuz (resim 3).

d) Sesli elektronik panonun kullanimiicin (altiaydan sonra) cubugu yukan dogru cekerek cikartiniz ve kapagin kolun yuvasini iyice kapattigini
kontrol ediniz (resim 4).

(2) Miizikli Pano
Doénencenin cubugu ve kolunu cikariniz (resim 4). Cubuk ve kolu serbest birakmak icin muzikli panonun tst kisminda yer alan kola
bastiriniz. Gévdenin dogru sekilde monte edilip sikistinldigini kontrol ediniz.

DEGISTIRILEBILIR PILLERIN GIKARTILMASI VE DEGISTIRILMESI

Pillerin degistiriimesi daima bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.
Pil boImesindeki pilleri degistirmek igin:

 Pil bolmesinin kapaginidaki viday: bir tornavida yardimiyla gevsetiniz, kapagi ¢ikariniz, pil béimesinden tikenmis pilleri ¢ikariniz, yerle-
rine yeni pilleri kutuplarina dikkat ederek (Griinln Gstinde gosterildigi gibi) takiniz. Kapagdi yerine yerlestiriniz ve vidayr sonuna kadar
sikistiriniz (resim 5).

e Pilleri ya da oyuncagin parcalarini cocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.

* Sivi kaybederek Uriine zarar verebileceklerinden dolayi, tikenmis pilleri daima Grlinden ¢ikariniz.

e Urtinlin uzun sure kullanilmayacagdi tahmin ediliyorsa daima pilleri ¢ikariniz.

® Bu Urintin galismasi icin, 6nerilenlerin ayni ya da esdegerli alkalin pil kullaniniz.

® Degisik tipte pilleri veya tikenmis pilleri yenileri ile karistirmayiniz.

® Tikenmis pilleri atese atmayiniz veya ¢evrede birakmayiniz, ayrisimli ¢cop toplama merkezlerinden yararlanarak imha ediniz.

® Besleme mandallarina kisa devre yaptirmayiniz.

 Sarj edilmeyen pilleri sarj etmeye kalkismayiniz, patlayabilirler.

* Sarj edilebilir pil kullaniimasi durumunda, bunlari yeniden sarj etmeden 6nce oyuncaktan ¢ikariniz ve sarj islemini yalnizca bir yetiskinin
denetimi altinda yapiniz. Sarj edilebilir pil kullanilmasini oyuncagin fonksiyonlarini kisitlayabilir.

OYUNCAGIN TEMIZLIK VE BAKIMI

Plastik kisimlarin temizlenmesinde yumusak bir bez kullaniniz. Paneli suya batirmayiniz. Oyuncadi sicaktan, tozdan, kumdan, rutubet ve
sudan koruyunuz.

Pamuklu ve poliyester kumastan yapilmis iyeler (bebekler ve ¢ingiraklar) nazik giysiler programi kullanilarak maksimum 30° sicaklikta
camasir makinesinde yikanabilir.

Poliyesterden gergeklestirilmis cingiraklarin olasi kirsmasi kusur degil, kullanilan materyalin ézelligidir.

(inserire simboli)

WA EBEQ

Bu iiriin EU 2002/96/EC Direktifine uygundur.
Cihazin Uzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Griintn kullanim émrinin sonunda ev atiklarindan ayr olarak ber-
taraf edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden dénufltirilmesi igin ayrifitirmali bir ¢cop
toplama merkezine goturtlmesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda trliniin saticlya teslim edilmesi gerektigini be-
—|irtir. Kullanici, cihazin kullanim dmrinin sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim
omrindn sonuna ulafimifl cihazin cevreye uygun yeniden donufltiriime, ifllenme ve bertaraf edilmesine yonelik uygun ayrifltirmali ¢op
toplama, cevre ve saglik tzerindeki olasi olumsuz etkilerin 6nlenmesine katkida bulunur ve Grinin olufltugu malzemelerin yeniden
donufltiralmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayl bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya Grind satin
almifl oldurunuz magazaya baflvurunuz.
Bu (riin EU 2002/95/EC Direktifine uygundur.

q

Artsana S.p.A. - Via Saldarini Catelli, 1 - Grandate - Como - Italy - Made in China

77826_72_1

(O]

www.chicco.com



