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Veuillez lire ceci avant d’ouvrir ’emballage! . . :
Vous pouvez utiliser le logiciel (DV STUDIO) contenu dans le kit de raccordement d'ordinateur personnel a condition seulement
‘que vous approuviez les termes et les conditions du contrat d’autorisation du DV STUDIO. Par conséquent, avant d'ouvrir
T'emballage de la disquette incluse dans le kit de raccordement d'ordinateur personnel, veuillez prendre le temps de lire
" attentivement le contrat d'autorisation du DV STUDIO. L'ouverture de I'emballage de la disquette constitue Pacceptation de fait
des termes et conditions de contrat d'autorisation.

Contrat d’autorisation du DV STUDIO

1) Droits
" ePanasonic donne & 'utilisateur le droit et I'autorisation d'utiliser le DV STUDIO (plus particulierement, toutes les
informations relatives au DV STUDIO, enregistrées sur la disquette ou imprimées dans le manuel joint) conformément aux
termes et conditions définis ci-aprés. Ceci ne constitue pas un transfert des droits d’auteur qui restent I'entiére propriété de
Panasonic.
2) Utilisation par un tiers
eVous n'étes pas autorisé & transtérer, distribuer, louer, mettre a ball, ou céder l'utilisation du DV STUDIO 6u de copies du
DV STUDIO a un tiers, avec ou sans compensation pour ce faire.
3) Limites concernant la copie
eVous &tes autorisé i effectuer une (1) seule copie du DV STUDIO sous une forme lisible par machine, seulement comme
copie de secours (pour l'utilisation du DV STUDIO). Vous devrez faire apparaitre la méme notice de droits d’auteur que
celle qui est indiquée sur le DV STUDIO sur la copie du DV STUDIO que vous avez réalisée.
4) Ordinateurs utilisés : :
oDV STUDIO peut étre utilisé sur un (1) seul ordinateur. Il ne peut pas atre utilisé sur d'autres ordinateurs.
5) Analyse, modifications et transformations
eVous n'avez pas le droit d’analyser, de modifier ou de transformer le DV STUDIO ni de faire effectuer une telle analyse,
modification ou transfarmation par un tiers. Panasonic, ses filiales, ses représentants et ses concessionnaires ne sont pas
responsables de défauts du DV STUDIO ou des dommages subis par I'utilisateur a fa suite de telles manipulations.
6) Réseaux. - « : _ v
#DV. STUDIO: ne peut pas étre utilisé ‘sur des réseaux ou transféré sur d'autres ‘ordinateurs par lintermédiaire de réseaux.
7) Dégagement de responsibilité : CEe ’ o SN
ePanasonic, ses filiales: ses représentants et ses concessionnaires ne garantissent en aucune maniére l'utilisation du DV
STUDIO. lis ne pourront pas étre fenus responsables de dommages résultant de I'utilisation du’'DV STUDIO ou de -
réclamations faites par-un tiers vis-a-vis de vous au sujet de son utilisation. ' :
8) Expiration de I'autorisation i

e 'autorisation d'utiliser-le DV STU DIO expirera automatiquement si vous contrevenez auk termes et conditions d'utilisation

mentionhés ci-avant. Dans ce cas, vous devrez détruire le DV STUDIO ainsi que toute la documentation et toutes les -
“ copies correspondantes, a votre propre charge. . :
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ZAVERTISSEMENT

Pour réduire les risques d’incendie ou de choc
electrique, n'exposez pas cet appareil a la piuie ou a
"humidité.

I ATTENTION :

Pour réduire les risques d’incendie ou de choc
électrique et éviter les interférences, utilisez
exclusivement les accessoires recommandés.

PREPARATIFS

Introduction

Ce Kit de Connexion pour PC permet de connecter votre
ordinateur & un caméscope ayant un terminal Image fixe
numeérique. Vous pouvez utiliser ce kit pour transférer des
images vidéo de haute qualité prises avec votre cameéscope
vers votre ordinateur.

Ce Kit de Connexion pour PC est livré avec le programme
“DV STUDIO 2” qui intégre le caméscope.

Seul un caméscope PAL peut étre utilisé avec le programme
“DV STUDIO 27 livré avec ce kit de connexion pour PC.

Remarques sur ce mode d’emploi

Il se peut que les noms des produits que vous utilisez
différent de ceux qui sont indiqués dans ce manuel. Selon
I'environnement d'exploitation et d'autres facteurs, le ’
contenu des écrans présentés ici peut étre différent du
contenu reel.

Ce manuel ne couvre pas les opérations de base de
I'ordinateur ni la définition des termes. Consultez pour cela la
documentation de 'ordinateur.

Microsoft Windows est une marque de Microsoft Corporation
aux Etats-Unis.

Tous les autres noms, noms de société, noms de produits,
etc., indiqués dans ce mode d’emploi sont des marques ou
des marques deposées de leurs sociétés respectives.
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Nom et fonctions des éléments dans

I’emballage
1) Cable d’interface (4 - 9 broches)
* oCe cable d'interface permet de raccorder un ordinateur a un
camescope.
2) CD-ROM: DV STUDIO 2

DV STUDIO 2 pour Pacquisition d'image vous permet :

e de saisir des images fixes numériques ;

ede commander (lecture, avance rapide, rebobinage, etc.) le caméscope
depuis votre ordinateur ;

e de trouver les points de la bande ol ont été enregistrées les images
saisies et de visualiser rapidement des images en avant pendant la
recherche ;

ede sauvegarder les images saisies en format JPEG ou BMP. (Les
images sauvegardées peuvent étre utilisées sur l'ordinateur.)

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

Environnement d’exploitation

DV STUDIO 2 peut étre installé sur un ordinateur compatible PC/AT
avec Microsoft® Windows® 95/98. (Déja confirmé pour fonctionner
correctement avec Windows® Me)

Ordinateurs compatibles :

Ordinateur avec un processeur 80486DX4 ou supérieur (processeur
Pentium™ ou supérieur recommandé)

Carte graphique :

Couleurs vraies (16,7 millions de couleur environ) recommandées
(Mutilisation est également possible en 256 couleurs)

Mémoire installée :

16 Mo ou plus (32 Mo ou plus recommandés)

Espace libre sur le disque dur : '

Au moins 16 Mo

Lecteur de disque :

Lecteur CD-ROM

Ports :

RS-232C (D-sub 9 broches)

Autres :

Souris

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

Raccordements

Vous pouvez raccorder votre caméscope & un ordinateur muni d'un port série

(connecteur RS-232C D-sub 9 broches).

Avant d’effectuer ces raccordements, éteignez tous les appareils que vous

allez raccorder.

e Lisez aussi attentivement le mode d’emploi accompagnant votre ordinateur,
votre caméscope et tous les autres appareils raccordes.

1) Caméscope

2) Cable d'interface (4-9 broches ; fourni)

3) Port série (connecteur RS-232C D-sub 9 broches)
4) Ordinateur (non fourni)

e Utilisez le cable d'interface fourni.

e Allumez les appareils aprés avoir terminé les raccordements.

e Lorsque vous utilisez le kit de connexion pour ordinateur, il est
recommandé d'utiliser un adaptateur secteur pour alimenter le caméscope.

e Vous pouvez controler les images a la lecture en raccordant le caméscope
4 un écran témoin, etc. Vous pourrez également visualiser les images sur le
moniteur de l'ordinateur si I'ordinateur comporte une carte de capture avec
connecteur d’entrée vidéo (avec fonction overlay).

e Ne débranchez pas le cable d'interface pendant I'utilisation de DV STUDIO
2. Le programme risquerait de ne plus fonctionner correctement ou les
données en cours de trausfert d’étre perdues.
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. Installatmn de DV . STUDIO

nsérezle CD-ROM DV STUDIO 2 ans le lecteur CD-ROM de
- I'ordinateur. =

~Cliquez deux fois sur [Poste de travall]

®Le dossier [Poste de travail] s'ouvre.

Cliquez deux fois sur l'icéne CD-ROM.

Cliquez deux fois sur le dossier [DvStudio].

®Le dossier [DvStudio] s’ouvre.

Cliquez deux fois sur le dossier correspondant a la version
‘de langue du programme que vous désirez installer.
Cliquez deux fois sur le dossier [Setup].

oL’icone [Setup] s’affiche.

- Cliquez deux fois sur Picdne [Setup].

' OL’mstaIlatxon de DV STUDIO 2 commence.L'écran d’instaliation
‘apparait. Lisez attentlvement les messages & I'écran, puis poursu:vez
Finstallation.

Apreés avoir lu les messages, cliquez sur [Suivant].

Apres avoir effectué les sélections indiquées sous 1 et 2 ci-
- aprés, cliquez sur [Suivant].

T Sélection du type d’installation

. ®Sivous selectlonnez [Typique], DV STUDIO. 2 et les fichiers -

exemples seront installés. , '

Si vous sélectionnez [Compacte], seul DV STUDIO 2 sera installé.

®Pour les deux types d'installation , le fichier [Readme] sera installé.

Sélectionnez le répertoire dans lequel [DV STUDIO 2]

- : sera installé. .

. eL’emplacement par défaut est : C:\Program Files\DV Studio 2\

Utilisez normalement 'emplacement par défaut et cliquez surle .

bouton [Suivant] pour passer a I étape suivante. Si vous désirez

installer DV-STUDIO 2 dans un autre répertoire, cliquez sur

[Parcounr]

10 Créez un dossier de programme (ou sélectionnez un dossler

existant) et cliquez sur [Suivant].

11 Vérifiez les sélections effectuees jusqu’ici et chquez sur

[Suivant)].

-®Pour changerune sélection, chquez sur [Precedent] et effectuez la
modification.: .y

12 L'installation commence. :

®Pour arréter I'instailation, cliquez sur [Annuler]. ‘

13 Alafindel’ mstallatlon, cliquez sur [Terminer]

® e ficher [Readme] apparait alors: ,

--oPour utiliser immédiatement DV STUDIO 2 sans lire le ﬂchler

[Readme], décochez la case et cliquez sur [T erminer]. -




UTILISATION DE DV STUDIO 2
pour l'acquisition d’image .

Démarrage de DV STUDIO 2 pour I acqu:s:tlon
d’image

La méthode de démarrage differe et dépend du type d'ordinateur utilisé. La

procédure normale consiste a allumer tout le matériel connectg, puis a

sélectionner [Programmes] — [DV Studio2] — [DV STUDIO2 for Acquisition]

dans le menu [Démarrer].

(Les communications peuvent parfois étre interrompues par les opérations
du systéme d’exploitation ou d’un autre logiciel exécuté simultanément. Dans

un tel cas, rétablissez la communication lorsque 'autre opération est
terminée. (=» 25))

Pt P g Pt Pt P P Tl P P P P P o Pt P P I P P P N PN N
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Piéces et fonctions avec le caméscope en mode

magnétoscope
Les fonctions qui ne sont pas disponibles sur le matériel raccordé ou les
fonctions incompatibles ne peuvent pas étre utilisées.
1) Lecture inversée [€] ,
e Permet de lire la bande du camescope en arriere."
2) Lecture avant [»>]
e Permet de lire la bande du caméscope en avant.
3) Arrét[H]
e Permet d’arréter la bande du caméscope.
4) Image fixe [11]

e Permet d’effectuer un arrét sur image lors de la lecture de la bande du

caméscope et de lire des d'images fixes. Cette opération peut
également étre effectuée avec la touche de raccourci [1].
5) Recul trame par trame [<€1}]

e Permet une lecture arriére image parimage de la bande du caméscope

a partir de I'arrét sur image.
6) Avance trame par trame [11>]

e Permet une lecture avant image par image de la bande du caméscope

a partir de I'arrét sur image.
7) Rebobinage [ €4«]

o Permet de rebobiner la bande du caméscope. En cliquant sur ce bout
pendant la lecture, vous pouvez visualiser rapidement les images en
arriére.

8) Avance rapide [>P]

e Permet de faire avancer rapidement la bande du caméscope. En
cliquant sur ce bouton pendant la lecture, vous pouvez visualiser
rapidement les images en avant.

9) Recherche arriére de photos [<«]

on

e Permet une recherche arrigre d'images fixes prises en mode Photoshot

sur la bande du cameéscope.
10) Recherche avant de photos [PPi]
e Permet une recherche avant d'images fixes prises en mode Photosh
sur la bande du caméscope. :

ot
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- de saisie auto] (= 38) dans le menu [Configurer] @ de a-barre de”
“‘'menus. :

 saisie] du menu [Configurer] (7).
13) Décoder [DECODER}
e Cette fonction permet de décoder les i images saisies depms la bande.
Lorsque vous sélectionnez la miniature d’'uné i image chargée en ‘mode
“image petit format” afin de la décoder, limage originale est recherchée
sur la bande et ses données “image format standard” sont chargées et
décodées. Cette opération n’est possible que si la cassette ou la Carte
contenant les données des miniatures sélectionnées a 'écran est en
place dans le caméscope. Vous pouvez également décoder une image
saisie en cliquant deux fois sur sa miniature.
“eLorsque vous décodez une image saisie en mode: Image petit format,
assurez-vous qu'il ny a pas d’interruptions sur-la bande et que vous
R .- avez chargé’ a cassette correcte.
714) Rechercher [RECHERCHER] P

. apres la recherche )

15) Barre de menus’’ :
oles drfferentes fonctrons telles que sauvegarde de don

. conflgurataon sont groupees par type sut‘ la barre de mel

16) Etat du camescope :

oL etat du caméscope utrlrse est rndrqué rcr

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~‘ p ~~

Saisie d’images fixes pour créer un.album DV
) Procédez comme il est indiqué ci-dessous pour rechercher des i images
enregrstrees sur la bande d’un caméscope afin'de les saisir comme images
“fixes sur votre ordinateur. Insérez la cassette contenant les images désirées
dans le caméscope, puis raccordezle camésoope alordin ateur (= 25).
' PIacez ensuite le camescope en mode magnétoscope (lecture) et ouvrez

-1 Sélectionnez le format de sarsre desrre sous [Format de
- saisie] (+ 38) dans le menu [Conflgurer] ‘ -
. eSélectionnez [Image format standard] ou [Image. petit format].
- 2 Utilisez les boutons de commande du camescope pour
trouver I'image a saisw et commencez par un arret sur -
~image. . o
.- ®Cliquez sur ] 0 pour lancerla lecture. de la cassette du caméscope,

puis' cliquez sur [ll] 9 Iorsque vous attergnez la pame de i |mage a
T saisir.
3 Chquez sur [SAISIR]
' OLa ears;e d'image commence. Lorsqu eIIe est termrnee hmage sarsre
apparait a 'écran (D). - G R e e sl
, OI‘ aut un certain temps pour salsrr une rmage

OPour abandonner une opération de saisie, cquuez sur[Annuler].

~ ®Ne commandez pas directement le caméscope aprés avoir cliqué surle

. bouton Saisir dans le programme DV STUDIO 2 car ceci pourratt enttamer
.un fonctionnement incorrect.

~ eBefore -acquiring-apicture, be sure: to click [Il] to make the picture: stand

" still. Otherwise, the picture may not be acquired correctly.:

o Lors de la saisie d’'une image contenant un effet numérique a'la lecture, il

se peut que certains modeles ne puissent pas saisir I'effet numérique:

Pour chonsrr fa méthode de saisie automatique, select nnez [Heglages v

®lesi images sont saisies ‘dans le format choisi avec I optlon [Format de
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Saisie automatique d’images fixes pour créer

un album DV .

Procédez comme il est indiqué ci-dessous pour définir des images ,

enregistréés sur la bande:-d'un.caméscope comme des images fixes et les

faire saisir automatiquement par votre ordinateur. [nsérez la cassette

contenant les images désirées dans le caméscope, puis raccordez le

caméscope a l'ordinateur (= 25). Placez ensuite le caméscope en mode

magnétoscope (lecture) et ouvrez 'application.

1 Sélectionnez le format de saisie désiré sous [Format de
saisie] (= 38) dans le menu [Configurer].

2 Sélectionnez la méthode de saisie sous [Réglages de saisie
auto] (= 38) dans le menu [Configurer].

o |l existe deux méthodes pour la saisie automatique d'images :
Photoshot et Durée d'intervalle. Choisissez I'une de ces deux
méthodes. Choisissez également le point de la bande ol vous désirez
commencer la saisie.

(Il'y a une légére erreur dans la durée d'intervalle.)
3 Cliquez sur [SAISIEAUTO].

e a saisie d'image commence. Lorsqu’elle est terminée, les images
saisies apparaissent dans l'ordre & I’écran @

e || faut un certain temps pour saisir une image.

e Pour arréter la saisie auto, cliquez sur [Annuler]. ‘

e Ne commandez pas directement le caméscope aprés avoir cliqué sur le
bouton Saisir dans le programme DV STUDIO 2 car ceci pourrait entrainer
un fonctionnement incorrect.

el peut v avoir une légére erreur dans la durée d'intervalle.

o |l n'est parfois pas possible de saisir I'image dans la premiére photo.

eLors de la saisie d’'une image contenant un effet numérique & la lecture, il
se peut que certains modeles ne puissent pas saisir I'effet numeérigue.

P g Pt Pt P P g T P P s P o P P P P P P P s P P 9 P

Piéces et fonctions avec le caméscope en mode

caméscope

Lorsque le caméscope est en mode caméscope, seuls les boutons utilisables

sont actifs. Pour les fonctions qui ne sont pas décrites ici, reportez-vous a

“Pigces et fonctions avec le caméscope en mode magnétoscope” (= 27).

Les fonctions qui ne sont pas disponibles sur le matériel raccordé ou les

fonctions incompatibles ne peuvent pas étre utilisées.

e Dans ce mode, faites fonctionner le caméscope sans cassette. Sinon, le
caméscope s'éteint automatiquement pour protéger la cassette et
économiser la batterie.

e Dans ce mode, laissez le mode Demo du caméscope désactive.

e Les touches suivantes fonctionnent d’'une maniére différente de celle des
touches du caméscope.

1) Image fixe [11]

e Ce bouton permet de charger 'image du caméscope comme une image
fixe ou de quitter le mode d'image fixe.

29
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e camescope aun ordinateur (=25},
caméscope et ouvrez I'application. -

-1 Pointez le camescope surle su;e
' el’image est capturée comme une ims ,
““27 - bouton:pour quitter le mode d'image fixe.
2 Cliquez sur [SAISIR].
@ La saisie.d'image commence. Lorsqu eIIe e; term
. apparait & Pécran (7). '
- . II faut un certain temps pour saisir une im:

. Pour abandonner la saisie, chquez sur [Annu 14
®Ne commandez pas d1rectem nt le caméscop ] chque sur le

bouton Saisir-dans le programme DV STUDIO 2 car ceci pourrait entrainer
un fonctlonnement mcorrect

ri image est sarsne sans effet Progressuv
®Before " acqumng a picture, be sure to clic
- still, Othenmse the plcture may notbe acquu'ed co

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

Saisie automatique d’images fixes numériques
en mode caméscope pour créer un album DV

Procédez comme il est indiqué ci-dessous pour saisir: automattquement des
nmages vidéo du mode caméscope comme images fixes depuis votre
caméscope. Raccordez le caméscope a I'ordinateur

(=»°25). Placez ensuite le camescope en mode camescope et-ouvrez
Fapplication. :
1 Sélectionnez la méthode de saisie sous [Reglages de saisie .
auto] (= 38) dans le menu [Configurer].

. ®Sélectionnez l'intervalle de saisie sous “Durée d’mtervalle" (Hy.aune
légere erreur dans la duree d’lntervalle )

fonchonnement incofrec ;




y Pieces et fonctions avec le camescope en mode
' lecture de carte '

Lorsquete caméscope.est en mode lecture de-carte, seuls les boutons
utilisables sont actifs. Pour les fonctions qui ne sont pas décrites ici, reportez-
vous a “Pieces et fonctions avec le caméscope en mode magnétoscope”
(=» 27). Les fonctions qui ne sont pas disponibles sur le matériel raccordé ou
les fonctions incompatibles ne peuvent pas étre utilisées.
e | es touches suivantes fonctionnent d'une maniere différente de celle des
touches du caméscope.
1) Précédent [«]
® A chaque fois que vous cliquez sur ce bouton, I ecran de mémoire
précédent s'affiche.
2) Suivant [»]
e A chaque fois que vous cliquez sur ce bouton, 'écran de mémoire
* suivant s'affiche.
3) Affichage multi-image [H]
®es écrans de mémoire sont affichés en mode muiti-image.
(Lorsque vous appuyez de nouveau sur la touche I'affichage muiti-
image est désactivé.)
4) Précédent (affichage multi-image) [ €«]
® A chaque fois que vous cliquez sur ce bouton, {'écran multi-image
précédent s’affiche.
5) . Suivant (affichage multi-image) [>P]
® A chaque fois que vous cliquez sur ce bouton, 'écran multi-image
suivant s’affiche.

Pt g Pt Pt Pl Pd Pt Pt Pt P P P Pt Psd P Pt Pt P P P b Pt P P P

Saisie d’images Card Photoshot pour creer un
album DV

Procédez comme il est indiqué ci-dessous pour saisir des images fixes

sauvegardées sur une Carte. Insérez la Carte contenant les images désirées

dans le caméscope, puis raccordez le caméscope a 'ordinateur ( 25).

Placez ensuite le caméscope en mode lecture de carte et ouvrez -

I'application.

# Si le fonctionnement n’est pas possible, vérifiez si la Carte a été
proprement insérée dans le caméscope.

1 Sélectionnez le format de saisie désiré sous [Format de

saisie] (= 38) dans le menu [Configurer].

e Sélectionnez [Image format standard] ou [Image petit format].

2 Utilisez les boutons de commande du caméscope pour
trouver I'image désirée.

e Cliquez sur [«¢] @ ou [>] @ pour visionner les images une a une. Si la
carte de mémoire contient de nombreuses images, cliquez sur [l] @
pour passer en mode d'écran multi-image. Vous pouvez ensuite cliquer
sur [ <4<} @ ou [>»] @ pour visionner 9 images a la fois.

3 Cliquez sur [SAISIR].

®La saisie d'image commence. Lorsqu’elle est terminée, 'image saisie
apparait a I'écran ().

el faut un certain temps pour saisir une image.

e Pour abandonner une saisie, cliquez sur [Annuler].

e Ne commandez pas directement le caméscope aprés avoir cliqué sur le
bouton Saisir dans le programme DV STUDIO 2 car ceci pourrait entrainer
un fonctionnement incorrect.

e Les images ne peuvent pas étre acquises en mode de projection de
diapositives.
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.  1 ‘

”.f:;»Sauvegarder:d’an album DV

_Créé sous un nom spécifié.
1 Sélectionnez [Enreglstrer aibum DV]

‘. Sélectuonnez [Image format standard} (o]
/ Se1ect|onnez la methode de salsi

® Sélectionnez [A partir d'ici] ou [A pa
Cllquez sur [SAISlEAUTO]

, sans:e_s appara:ssent danal ord 0 416
|| faut un certain temps pout

- ®Pour arréter la saisie auto, cliquez sur [Annuler].
- #Ne commandez pas: directement le caméscope aprés avoir cliqué sur le

bouton Saxsnr dans le programme DV STUDIO 2 car ceci pourrait entrainer

soun fonctlonnement incorrect:
-®Apres avoir terminé la saisie d'images, un message d'erreur s afflche.

- Assurez-vous que les images fixes ont bien été saisies.
el es images ne. peuvent pas étre-acquises en mode de projection de.
diapositives.

Procédez comme il.est indiqué ci-dessotis:

_ [Fichier].. .
# La premiére fois que vous sauv
dialogue vous invite & sa
fichier. Si un albuma de;a-ete sauvegarde il
lorsque vous sélectionnez ’
[Enreglstrer album DV},

"y 2 Saisissez le nom delalbum et

pws cli

‘ 'ez sur [OK].
Zalbu g

P P s Pt P+

i : Ouverture d’ u

.2 Speclflez Palbum de votre choix et
oL’album s ouvre, i

été acquises.




Jor Acquivition

Entrer nom d'image

_FRANCAIS

Edition d’un album DV

Vous pouvez effectuer un certain nombre d’opérations sur les images d'un

. album DV. Vous pouvez les depiacer Ies effacer, fes sauvegarder ou
changer leur nom. .

[l Déplacement d’une image
1 Déplacez 'image en la faisant glisser avec la souris.
e Vous pouvez déplacer facilement une image en la deposant au -dessus
-~ d’'une autre image de 'album. Les images de l'album se déplacent alors
d’une position pour occuper 'espace libéré par le déplacement.

[ Effacement d’une image
1 Cliquez sur I'image a effacer. e
e Un cadre bleu apparait autour de I'image sélectionnée. Pour

sélectionner plusieurs images qui ne se suivent pas, chquez»s'ur chaque
image en maintenant la touche [Ctrl] enfoncée. Pour sélectionner
plusieurs images qui se suivent, cliquez sur la premiére image et la
derniére image en maintenant la touche [Maj] enfoncée. Pour
sélectionner toutes les images d'un album, choisissez [Sélectionner
. tout] dans le menu [Edition].

2 Selectlonnez [Effacer] (+ 37) dans le menu [Edltlon]

ol es images sélectionnées sont effacées. Pour restaurer les i |mages
effacées, sélectionnez [Annuler] dans le menu [Edition]. Ceci annule Ia
derniére opération effectuée. :

P g P g g g ) o) P Il P P P P P PN ) Pl P P P P P P P

Jll Changement du nom d’une image

.1 Cliquez sur la zone du titre de I'image désirée.

~ elLaboite de dialogue [Entrer nom d'image] s’affiche.
2 Saisissez un nom et cliquez sur [OK].
eLes noms d’image peuvent comporter jusqu’a 8 caracteres.

e Ces noms ne sont pas des noms de fichier ; ce sont les noms qui
apparaissent dans 'album DV.

[l Passage entre I'affichage de la date et celui de I’heure
1 Cliquez sur la zone de date/heure sur I'image désirée.
® A chaque fois que vous cliquez sur cette zone l'affichage passe
alternativement entre la date et I'heure.
(La date et 'heure sont celles auxquelles 'image a été prise.)

e Toutes les opérations telles que suppression de fichiers, changement de
‘nom de fichier et déplacement de dossiers doivent étre effectuées au
moyen de ce logiciel. Autrement, les images risquent de ne plus étre
correctement enregistrées dans Falbum DV.
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- insérez d’abord ’--cassette ou

caméscope. Placez ensuite le camésc
node lecture de-carte.

-1 Cliquez sur. I’lmage deswé

e Un cadre bleu’ apparalt autour d

image en maantenant la touche [C 1] e én €
plusueurs images qu? se suuvent cllqu :

selectlonner toutes les :mages d'ul
tout] dans le menu [Edition]. :
Selectlonnez [Enreglstrer ftchler Im:
.. [Fichier]..
e Une boite: de dnalogue apparalt PRt
‘Saisissez le chemin d’acces au flchler et le format de ﬂchier,
puis cllquez sur {OK]
" el'image estsaiivegardée. Les images saisies en mode [Image petlt
- format]-sont d’abord & nouveau saisies en mode [Image format .-
standard] : puus sauvegardées

. Les images peuvent étre sauvegardées comme flchlers bltmap ouJPEG. Si
vous sélectionnez [fichier JPEG], une boite de dialogue vous invite &
spécifier la qualité d’lmage Specmez une qualité d'image et cllquez sur-
[OK]. : :

: ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ .

 Recherche d’i images dans un album bv
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- Décodage d’une image d’album DV
Les images d’'un album DV peuvent étre décodées et affichées. Pour
décoder une image saisie en mode [Image petit format], insérez la cassette
oula Carte contenant l'image désirée dans e caméscope. Placez ensuite le
caméscope en mode magnétoscope ou en mode lecture de carte.
1 Sélectionnez [Réglage de retouche] dans le menu
[Configurer].
e Une boite de dialogue apparait. Sélectionnez I apphcatlon dans laquelle
vous désirez afficher I'image décodée. (= 38)
Cliquez sur 'image que vous désirez décoder.
Cliquez sur [DECODER].
eL’image est décodée et affichée. Les images saisies en mode [image
. . petit format] sont d’abord & nouveau saisies en mode [Image format
N standard], puis décodées et affichées.

EAcqumlmn { DvSamote }

wWnN

o || est également possible de décoder une image en cliquant deux fois
dessus.

e Si une image décodée est affichée dans un logiciel autre que ce
programme, elle sera automatiquement sauvegardée dans un dossier
appelé “object” au niveau ol est sauvegardé 'album DV. Ces données sont
_conservées aprés la fermeture de I'image. Aussi, effacez les données qui
ne sont pas nécessaires.

® Pour les informations sur les menus apparalssant Iorsqu une |mage
décodée est affichée a Paide de ce logiciel, voir “Menus d'image décodée”
(=» 39).

e La marque du format de saisie ) permet de déterminer si I'image a été
décodée en mode Image petit format ou en mode Image format standard.
Un rond blanc indique que image a été saisie en mode Image petit format;
un rond rouge indique qu’elle I'a été en mode Image format standard.

Déplacement d’une image décodée vers un
autre programme avec la souris

Vous pouvez sélectionner une surface sur une image décodée et déplacer
cette surface vers un autre logiciel (pouvant traiter des données bitmap).
L’autre programme doit étre ouvert lorsque vous effectuez cette opération.
1 Sélectionnez la surface désirée sur I'image décodée.

e Définissez la surface désirée a l'aide du pointeur de la souris. Pour
sélectionner toute 'image, choisissez [Sélectionner tout] dans le menu
[Edition].

2 Faites glisser la surface désirée vers l'autre programme tout
en maintenant la touche [Ctrl] enfoncée.
3 Déposez I'image dans le logiciel.

e La surface sélectionnée de 'image est déplacée dans 'autre
programme. L'image déplacée est alors automatiquement sauvegardée
dans un dossier appelé “object” qui est au méme niveau que celui ou
Ialbum DV est sauvegardé.

35




L e bonte de dialogue appara
2. Spécifiez le nom, chemin
- fichier désirés; puis cllque
“‘eLes images peuvent étre'sauve
*-JPEG: Sivous sélectionnez [fic
. invite a spécifier la qualtte ma
chquez sur [OK]

~~~~~~~~~‘

| Utilisation d’une r-, ‘
I,lm ess:on :

e N 'Desmstallatlon de v [
Pour desmstaller DV STUDIO 2 sous Wmdows 95/98 procédez comme .




Menus de DV STUDIO 2 pour
I'acquisition d’image

Toutes les fonctions ne sont pas disponibles pour tous les
modeles de caméscopes. (Les fonctions qui ne sont pas

disponibles sont alors grisées et ne peuvent pas étre
sélectionnées.)

I Menus d’album DV
Menu Fichier [Fichier]
1) Ouverture d’un fichier DV [Ouvrir fichier DV]
ePermet d'ajouter un fichier DV (format *.dvf) a I'album
DV ouvert. Cliquez sur cette option pour ouvrir la boite
de dialogue et sélectionner le fichier DV a ajouter.
2) Création d’un nouvel album DV
[Nouveau album DV] (Ctri+N)
®Permet de créer un nouvel album DV en fermant celui
qui est actuellement affiché.
Avant la fermeture de I'album DV actuellement affiché,
une boite de dialogue vous demande si vous désirez le
sauvegarder. Pour sauvegarder I'album, cliquez sur
[Oui]. Pour ne pas le sauvegarder, cliquez sur [Non].
Pour abandonner la création du nouvel album, cliquez
sur [Annuler].
Lorsque 'album & sauvegarder est un nouveau fichier,
la boite de dialogue [Entrer nom d’album DVl s'affiche.
~ Saisissez le nom et cliquez sur [OK].
3) Ouverture d’un album DV
[Ouvrir album DV] (Ctrl+0) _
eFerme Palbum DV actuellement affiché et affiche la
liste des albums DV existants. Lorsque vous cliquez
sur cette option, la boite de dialogue d’ouverture des
albums DV s’affiche. Sélectionnez I'album DV que
vous désirez ouvrir.
Avant la fermeture de I'album DV actuellement affiché,
une hoite de dialogue vous demande si vous désirez le
sauvegarder. Pour sauvegarder |'album, cliquez sur
[Oui]. Pour ne pas le sauvegarder, cliquez sur [Non].
Pour abandonner 'ouverture d’'un album DV, cliquez
sur [Annuler]. Si I'album DV a sauvegarder est un
nouveau fichier, la bolte de dialogue [Entrer nom
d’album DV] apparait. Saisissez le nom et cliquez sur
[OK].
'4) Sauvegarde d’un album DV
[Enregistrer album DV] (Ctrl+S)
®Permet de sauvegarder 'album DV actuellement
affiché. Sil'alboum n’a jamais encore été sauvegardé,
une boite de dialogue vous demande le nom de
I'album DV. Saisissez le nom de I'album DV (8
caractéres au maximum) et cliquez sur [OK]. Pour
abandonner ['opération de sauvegarde, cliquez sur
[Annuler].
5) Sauvegarde en tant que nouvel album DV
[Enregistrer sous album DV ]
®Permet de sauvegarder 'album DV actuellement
affiché sous un nouveau nom ou & un autre endroit.
Une boite de dialogue vous invite a saisir le chemin
d’accés au fichier et le nouveau nom. Saisissez ces
informations, puis cliquez sur [OK].

FRANCAIS .

6) Sauvegarde d’'une image sélectionnée
[Enregistrer fichier image]
®Permet de sauvegarder une image actuellement
affichée dans I'album DV.
Une boite de dialogue vous invite a saisir le chemin
d’accés au fichier et le format de fichier. Saisissez ces
. informations et sauvegardez I'image.
Les images peuvent étre sauvegardées comme
fichiers bitmap ou JPEG. Si vous sélectionnez [fichier
JPEG], une boite de dialogue vous invite a spécifier la
qualité d’image. Spécifiez une qualité d'image et .
cliquez sur [OK].
7) Impression d’images
[Imprimer sur imprimante vidéo]
®Les images sélectionnées peuvent étre imprimées
avec une imprimante vidéo raccordée a I'aide du cable
a 5 broches du systéme. Si le caméscope est placé en’
mode d'arrét sur image, l'image concernée est
imprimée méme si aucune sélection n'a été effectuée.
Pour la maniére de connecter et dutiliser l'imprimante,
lisez attentivement le mode d’emploi du caméscope et
. de 'imprimante vidéo. -
8) Ouverture de I'un des dernlers albums DV utlllses i
[Recent File]. _
® Permet de sélectionner un album DV récemment utilisé
(la liste des 5 derniers albums DV utilisés est
indiquée).Avant la fermeture de I'album DV
actuellement affiché, une boite de dialogue vous
demande si vous désirez le sauvegarder. Pour
sauvegarder l'album, cliquez sur [Oui]. Pour ne pas le
sauvegarder, cliquez sur [Non]. Pour abandonner
Fouverture d’un fichier récent, cliquez sur [Annuler]. Si
I'album DV a sauvegarder est un nouveau fichier, la
boite de dialogue [Entrer nom d’album DV] apparait.
Saisissez le nom et cliquez sur [OK]. (L’affichage
[Recent File] disparait méme si un album DV est
enregistré.) -
9) Fermeture d’un album DV [Quitter] (Ctrl+Q)
®Permet de fermer un album DV. Avant la fermeture
d’un nouvel album DV ou d'un album DV existant ayant
été madifié, une boite de dialogue vous demande si
vous désirez le sauvegarder. Pour sauvegarder
F'album, cliquez sur [Oui]. Pour ne pas le sauvegarder,
cliquez sur [Non]. Si I'album DV & sauvegarder est un
nouveau fichier, la boite de dialogue [Entrer nom
d'album DV] apparait. Saisissez le nom et cliquez sur
[OK]. Pour abandonner 'opération de sortie, cliquez
sur [Annuler]. Vous pouvez également sortir de DV
STUDIO 2 en cliquant sur [X] en haut et a droite de
'écran DV STUDIO 2.

Menu d’édition [Edition]
1) Annulation [Annuler] (Ctrl+Z)
®Permet d’annuler la demiére opération pour retrouver
I’état avant son exécution.
2) Effacement [Effacer] (Ctrl+X)
e Permet d’effacer I'image sélectionnée. L'image placée
aprées I'image effacée prend la place de cette derniére.
3) Sélectionner tout [Sélectionner tout] (Ctri+A)
®Permet de sélectionner toutes les images.

Menu de configuration [Configurer]
1) Nombre d’images sur I’écran
[Nombre d’images sur I'écran]
e Permet de spécifier le nombre d'images affiché
simultanément dans un album DV. La valeur par défaut
est 16.
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#Menus d’image décodés
Manu Fichier Fichier]
1) Sauvegarder [Enregistrer] (Ctri+S)
®Permet de sauvegarder une image. La premiére fois
que vous sauvegardez une image, une boite de
dialogue vous invite a spécifier le chemin d'acces au
fichier, le format de fichier et le nom de fichier. -
Saisissez ces informations et sauvegardez le fichier.
Les images peuvent étre sauvegardées comme
fichiers bitmap ou JPEG. Si vous sélectionnez [fichier
JPEG], une boite de dialogue vous invite & spécifier la
qualité d'image. Spécifiez une qualité d’image et
cliquez sur [OK].
2) Imprimer [Imprimer] (Ctri+P)
®Permet d'imprimer les images sur limprimante
connectée a l'ordinateur. Pour le raccordement et
lutilisation de Imprimante, lisez attentivement la
documentation de I'ordinateur et de imprimante.
3) Configuration de imprimante
[Configurer imprimante]
®Permet de configurer 'imprimante.
4) Quitter [Quitter] (Ctri+Q) ‘
®Permet de quitter I'affichage des images décodées.

Menu d’édition [Edition]
1) Annulation [Annuler] (Ctri+2Z) o .
®Permet d'annuler la derniére opération pour retrouver
I'état avant son exécution.
2) Copie [Copier] (Ctri+C) .

" ®Permet de copier les images décodées dans le presse-
papiers apres que la zone ol ces images doivent étre
copiées a éteé sélectionnée.

3) Sélectionner tout [Sélectionner tout] (Ctri+A)
®Permet de sélectionner toutes les images.
4) Changement de taille [Changer format]
®Permet de changer la taille d’affichage des images.
Si vous sélectionnez [Changer format] depuis Ia barre
de menus lorsqu’une image a été décodée, le menu
pour le changement de la taille apparait. Le
changement de taille dépend de la taille d'affichage
initiale de 'image.

[l Options du menu contextuel (ouvert par

un clic droit)
Un menu contextuel s’affiche lorsque vous cliguez avec le
bouton droit de la souris sur une image dans un album DV.
Ce menu affiche diverses fonctions qui peuvent étre utilisées
sur l'image.
1) Effacer [Effacer]
sEfface I'image. (= 37)
2) Décoder [Décoder]
¢ Affiche I'image décodée en utiisant une fenétre de DV
STUDIO 2. (= 35)
3) Edition [Edition] ,
¢ Affiche I'image décodée dans I'application sélectionnée
sous [Réglage de retouch] (= 38) dans le menu
[Configurer].
4) Sauvegarde de I'image [Enregistrer fichier Image]
®Sauvegarde 'image. (= 34)
5) Changement du nom d’une image [Rechercher]
®Recherche la position de la bande du caméscope ou
de la Carte d'ou a été saisie I'image (= 34).
6) Changement de titre [Changez le nom de I'image]
®Permet de changer le titre affiché au-cessus de I'image
(= 33).

FRANCAIS

‘Changer des informations d’enregistrement
[Changement d'infomaticn de capture]
»Change la date et I'heure affichées sous limage

(= 33).
8) Impression [Imprimer]

®Imprime une image.

9) Impression vidéo [Imprimer sur imprimante vidéo]
¢Imprime une image sur lmprimante vidéo (- 3). )

AUTRES OPERATIONS

——

Exemples de données ‘

Le CD-ROM contient certains exemples de données.
Vous pouvez les combiner avec les images que vous
prenez pour créer des ceuvres originales.

Données DV Album

Des images saisies en format DV ont été enregistrées

comme albums DV. Sélectionnez tout d’abord “Fichier” dans

la barre des menus de DV STUDIO 2 for acquisition, puis’

“Ouvrir album DV” et faites votre choix dans le dossier '

“DvSample”. ' )

®Les données ci-dessus ont été installées sur Pordinateur si
vous avez selectionné “Typique” comme type d'installation.

Liste des données fournies

Les données ci-dessous se trouvent dans les dossiers des .
versions anglaise, francaise et allemande.

Setup : Applications = - -

DVsample : Données DV album

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

Précautions d’utilisation -
®En cas d'erreur de communication, rétablir la
communication (- 25). )

-

PERATIONS

AUTRES O

Afficheur

Des messages d'erreur s'affichent parfois pendant une
saisie d'image fixe. Ces messages sont produits par I'état
d'enregistrement de la bande ou I'état des communications
(entre le caméscope et I'ordinateur). Durant la saisie
automatique, cliquez sur [OUI] pour continuer la saisie. Pour
ne saisir qu’une seule image, cliquez 'sur [OK], puis sur
[SAISIR] pour saisir & nouveau I'image.

Nombre d’'images par album

Le nombre d'images pouvant étre saisies dans un album DV
est de 99.999. Toutefois, cette capacité peut &tre inférieure
si la mémoire restante de I'ordinateur est insuffisante. If n'est
donné aucune garantie pour des données dépassant 99.999
images. Dans la mesure du possible, maintenez donc le
nombre des images saisies dans un album DV & moins de
99.999.

Formats d’image pouvant étre sauvegardés

®En format 24 bits, les images sont sauvegardées dans des
fichiers bitmap non compresseés.

® Fichiers JPEG

Fichiers de format DV

Les fichiers de format DV (*.dvf) créés par DV STUDIO/DV
STUDIO 2 ne peuvent étre utilisés quavec DV STUDIO/DV
STUDIO 2.
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