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Welcome

Dear user, thanks for purchasing this product.

Much investment in time and effort has gone into its development,
and it is our hope that it will give you many years of trouble-free service.

Safety Notice

1. Do not drop, puncture or disassemble the
camera; otherwise the warranty will be voided.

2. Avoid all contact with water, and dry hands
before using.

w

. Do not expose the camera to high temperature
or leave it in direct sunlight. Doing so may
damage the camera.

4. Use the camera with care. Avoid pressing hard
on the camera body.

o

. For your own safety, avoid using the camera
when there is a storm or lightning.

o

. Do not use batteries of different specifications.
Doing so may lead to the potential for serious
damage.

il

Remove the battery during long periods
between usage, as a deteriorated battery may
affect the functionality of the camera.

©

Remove the battery if it shows signs of leaking
or distortion.

9. Use only the accessories supplied by the
manufacturer.

10. Keep the camera out of the reach of infants.

®e

®6
e
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Getting Started

Knowing your camera parts

Microphone

Speaker

Flash strobe

Front LED indicator
Battery cover

Bottom view
Strap hook

o
Tripod socket

- SD/MMC card slot
(inside the battery cover)

Record button

Focus switch
LCD monitor

Shutter button

Next button/
Fast forward button

Direction buttons
Play/Pause button irecti ul

Previous button/ Menu button

Fast backward button Mode button

Earphone connector

Zoom in button

oo

Power button

USB connector/
TV OUT connector

1
Flash button =/ White balance button
Mopg /
OK key Zoom out button

AV IN connector



Installing the battery

] Open the battery cover.

Slide the battery cover open as indicated.

2 Install the battery.
Place the accessory Li-lon battery into the
compartment. Note that the metallic contacts
must be aligned with the contacts in the
compartment.

3 Replace the cover.
After the battery is properly installed, replace
the battery cover.

e
Q Treat the Li-lon battery with care:
« Keep the battery away from fire or high-temperature environment
(over 140°F or 60°C).
« Do not drop the battery or try to disassemble it.
« If the battery is not used for long periods, fully discharge and
charge the battery at least once a year to maintain its lifecycle.

@ Upon using the battery for the first time, you are recommended to
fully discharge and then charge the battery to ensure its lifecycle.
a Purchasing additional batteries:
This camera uses one 8210 Li-lon battery as power source. You
can purchase the 8210 Li-lon Rechargeable battery (3.7 volt;
850mAnh) at your local shop.

-




Using the charger

The battery attached is not fully charged. Please charge the
battery at least 4 hours for first time use.

1 Connect one end of the supplied AC adapter to the
charger stand and the other end to a wall outlet.

2 Place the depleted battery pack into the charger.

Note that the metallic contacts must be aligned with the contacts in the
charger.

Battery pack

J

Charging indicator

To a wall outlet Power indicator

3 The charging indicator turns red and the charge
starts.

4 When the charging indicator turns green, the battery
pack is fully charged.

@ This charger can only be used to charge the accessory battery
pack. Do not use it to charge other unknown batteries.

@ When in use, do not place the charger near fire or in an enclosed
area that retains heat.




Inserting a memory card (optional)

In addition to the built-in flash
memory, your camera can store data
on a Secure Digital (SD) card or a
MultiMedia card (MMC).

To insert a memory card, do the

followings:

(1) Open the battery cover.

(2) Gently push the card as indicated
until the card reaches the bottom
of the slot.

To remove the memory card, gently
push the card and it will pop up. Then
pull the card out of the slot.

Write protection

The SD card comes with a
write-protect switch. When iill
the write-protect switch is set

to the Lock position, the card
will become non-writable. To
ensure that the camera can
operate normally, you should
set the write-protect switch
to the Unlock position before
inserting the SD card.

50 Memary Gard

a Do not remove the memory card while the camera is processing
data (when the LED is blinking).

o When a memory card is inserted, the camera will use the card
as the main storage medium. Files stored in the camera’s built-in
memory will become inaccessible until the card is removed.




@ Attaching the carrying strap

] Thread one end of the strap into
the strap hook.

2 Thread the strap as illustrated
on the right.




® Turning on your camera

Open the LCD monitor and the camera
will be automatically powered on.

OR

When the camera is powered off with
the LCD monitor open, press and hold
down the Power button for 1 second to
turn on the camera.

@ If the camera is not turned on after pressing the Power button,
please check:
1. The battery pack is well installed in the camera.
2. The battery pack has enough power left.

® Turning off your camera

Press and hold down the Power button for 1 ~ 3 seconds to turn
off the camera.

OR

If the camera stays inactive for a long period of time, it may
automatically shut down due to the Auto-Off setting. See page
30 for more information.




® Using the LCD monitor

The LCD monitor can be used to
compose image settings for shooting,
to review recorded files, or to change
menu options.

The LCD monitor can be rotated to the
following positions:

Open the LCD monitor.

2 Rotate the LCD monitor.

The LCD monitor can be rotated up to 270
degrees as indicated. You can position the
panel at any angle to serve your filming
purpose.

@ When the LCD monitor is flipped over, the previewed image on the
LCD will be automatically adjusted.




» Reading LCD indicators

Digital Camcorder mode:

Flash mode Focus
Sflftimer

Mode icon=— ™ Photo resolution

Video resolution=— = White balance

= Storage medium*!
Zoom ratio=r @ 2.0 — Battery Life

|
Number of recordings

*! This icon will change according to the storage medium you are using:

: internal memory.
memory card.

Playback mode:

Fili type CUi'rent | Total recordings

Mode icon =

Highlight box =—

Image thumbnail =

— Battery Life
I Storage medium




Setting time and language

When you power on the camera for the first time, you are
recommended to adjust the time and language settings.

] Turn on the camera.

2 Press the Mode button and use the Direction buttons
to select the Setting ( 4 ) mode. Then press the OK
key to enter.

3 Use the Direction buttons to select the Date & Time
(55 ) item.

4 Press the OK key or move the Direction buttons
toward right to enter the sub-menu.

5 Move the Direction buttons left or right to shift
between items. Move the Direction buttons up or
down to adjust the value. Press the OK key or right
key of the Direction buttons to confirm the setting.

6 Press the Menu button or Mode button to return to
the menu, and then use the Direction buttons to
select the Language ( =) ) item.

7 Press the OK key or move the Direction buttons
toward right to enter the sub-menu.

8 Use the Direction buttons to select a suitable
language and press the OK key to confirm.

12



» Recording a video clip

.l Adjust the focus.
Set the Focus Switch to an appropriate
setting. Normally, you should set the focus to
(*48 ) for most filming conditions. Select ( ¥
) only for close-ups. The focus is adjustable
during recording.

“i | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~70cm (207 ~ 287)

Zoom in

2 Zooming
Move the Direction buttons up or down
to zoom in or zoom out the screen. The
maximum magnification is 4X.

Zoom out

@ The zoom function is also available during recording.

@ Adjust other advanced settings if necessary. See the section
“Advanced Operations” on page 22 for more information.




» Recording a video clip (continued)

3 Press the Record button to start recording.

~ Tirlner

®% 00:00:07 ¥
3

VGA

0008

4 Press the Record button again to stop recording.




D Taking a still picture

] Adjust the focus.
Set the Focus Switch to an appropriate
setting. Normally, you should set the focus
to (M ) for most filming conditions. Select (
A ) for scenery photos. Select ( ¥ ) only for
close-ups.

“f | 70cm ~ 0 (28"~ o)

¥ | 50cm~70cm (20° ~ 287)

2 Zooming
Use the Zoom button or Up/Down key to
zoom in or zoom out the screen.

o Adjust other advanced settings
if necessary. See the section
“Advanced Operations” on page 22
for more information.

Zoom out

3 Press the Shutter button to take
a still picture.




? Recording a voice clip

] Press the Mode button and use the Direction buttons
to select the Voice ( {f ) mode. Then press the OK
key to enter.

2 Press the Record button to start recording.

Avoid blocking the microphone

@ Before or during recording, you can move the Direction buttons
toward left or right to adjust microphone sensibility, thus setting the
sound volume of the recording.

3 When you are done, press the Record button again
to stop recording.




Recording TV program or DVD

The advanced MPEG-4 digital video recording technology
allowes you to record TV program via AV-IN cable.

AV-Mode

v
o 00

Video %_? Audio

.I Turn on your TV or DVD player.

2 Connect the AV cable to the AV-Out
terminal on the TV or DVD player.
(Normally, it’s not necessary to
switch the mode, please refer to
the User’s Manual of the TV or DVD

player.)
3 Turn on the camera.

4 Connect the other end of the AV
cable to the camera’s AV-IN terminal.
Make sure that the images displayed
on the TV or DVD player is also
displayed on the camera’s LCD
monitor.

5 Press the Record button to start
recording.

6 Press the Record button again to
stop recording.

17

AV-IN

-

o There are two resolution
settings available for
recording videos: VGA
(640x480) and QVGA
(320x240).

VGA mode is suitable
for displaying on the TV,
but memory-consuming.
The recording time for
the 1GB memory card
can last approximately
1 hour.

QVGA mode is suitable
for displaying on the
small screen (such as
the LCD monitor). The
recording time for the
1GB memory card can
last approximately 2
hours.

For more information
on VGA and QVGA's
settings, please refer to
page 25.

~

J




Playing back your recordings

] Press the Mode button and use the Direction buttons to select

the Playback (

» ) mode. Then press the OK key to enter. Or

press the Play/Pause button (|p ) below the LCD monitor.

2 Operations in playback mode:

Shift between index
mode and full-screen
mode

File type How to... Action
Index mode Inindex mode, press the OK key to switch to
B WPEG 00010009 full-screen mode. In full-screen mode, press the

Menu button to switch to index mode. (When
reviewing a picture, if you move the Direction
buttons down when the zoom ratio is 1.0x, the
screen will switch to index mode.)

Full-screen mode

1. In index mode: Use the Direction buttons to

@ WP  000Ti0009
move the highlight box.
Shift between files
2. In full-screen mode: Use the Direction
m@ buttons to move left or right.
Zoom infout Use the Direction buttons to move up or down.
Lock/Release zoom When the zoom ratio is greater than 1.0x, press
Picture ratio the OK key.
Browse the enlarged When the zoom ratio is locked, use the
picture Direction buttons to browse the picture.
Start playin When selected (in full-screen mode), the file
playing automatically starts playing.
Pause/Resume . .
N During playing/While paused, press the OK key.
playing
Adjust the volume During playing, use the Direction buttons to
level move up or down.
Stop playing During playing, press the Menu button.
Video ;i
& Return to the preview Press the Shutter button.
. screen
Audio

Fast forward

During playing, press the Next (M ) button. To
stop, press the Play/Pause ( I» ) button.

Fast backward

During playing, press the Previous ( |4 ) button.
To stop, press the Play/Pause (I») button.

Select the next file

While paused/stopped, press the Next (» )
button.

Select the previous file

While paused/stopped, press the Previous (
I() button.

18




® Playing MP3 music

++ Copy MP3 files to the camera

Before you can play MP3 music, you need to copy MP3 files to
the camera first.

] Connect the camera to your PC.
Turn on the camera, and connect the camera to a PC using the USB cable.
For details on connecting the camera to your PC, see page 34.

2 Copy files to the camera.
After the camera is connected to the PC, double-click on My Computer
and you will find a removable disk. Create a “MP3” folder in the removable
disk, and then you can copy MP3 files into the folder for playing.

I— For MP3 files

@ MP3 files must be placed in the “MP3” folder for playing.

@ To take advantage of the removable disk function, Windows 98SE
users may need to install the accessory driver. See page 32-33 for
details on the installation.




® Playing MP3 music (continued)

+%» Playing music in MP3 mode

] Press the Mode button and use
the Direction buttons to select -
Angel's win
the MP3 ( “t ) mode. Then 1en
press the OK key to enter. Supreme

Smil
Whel

MP3 mode

2 Operations in MP3 mode:

How to...

Action

Shift between tracks

Use the Direction buttons to move up or down.
Or press the Next ( p| ) button or Previous
(|4) button.

Start playing

Press the OK key or the Play/Pause (]p ) button.

Pause/Resume
playing

During playing/While paused, press the OK key or the
Play/Pause (|p ) button.

Adjust sound volume

Use the Direction buttons to move left or right.

Stop playing

During playing, press the Menu button or use the
Direction buttons to move up or down.




® Connecting the camerato a TV

Connect your camera and TV via the accessory AV cable for
real-time display. You can display your video clips, still pictures,
and audio recordings directly on your TV, sharing them with your
friends and family.

v

00
I N _Z7 J

Video % Audio

] Turn on your TV and switch the TV to AV mode.

@ The TV system is different across countries. To configure the TV-
out setting, please refer to page 29. (ex. Taiwan/America: NTSC;
Europe/China: PAL)

2 Connect the audio and video ends of the AV cable to the TV.
3 Turn on the camera.

4 Connect the other end of the AV cable to your camera.




Advanced Operations

Menu operation

The menu items provide several options for you to fine-tune your
camera functions. The following table gives details on menu

operations.
How to... Action
Bring up the menu Press the Menu button.

Move the highlight bar Use the Direction buttons to move up or down.

Enter sub-menu/

Confirm an item Press the OK key.

Exit menu/Go back to

Press the Menu button (when in sub-menu).
upper menu

Menu illustration

Menu title CAMERA { Menu icon

Highlight bar

Menu item

Information bar

22



Menu items in Camera mode

Power-on — Press the Menu button.

Item Option Description
@ Set picture resolution to 1280x960.
™
. A
g al Set picture resolution to 2048x1536.
Camera
3M
@ Set picture resolution to 2816x2112.
6M
Resolution
0 , .
Set picture resolution to 2048x1536.
3M
. ~ ]
glMegzpixel E‘M Set picture resolution to 2560x1920.
Camera
5M
M . .
Set picture resolution to 3264x2448.
8M
g Print a date mark on each picture.
On
Date Stamp
& Disable date mark.
Off
Minimize blur caused by hand
shake.
Stabilizer

Disable stabilizer.

23




Menu items in Camera mode (continued)

Fluorescent

Item Option Description
@ The camera automatically adjusts
white balance.
Auto
-ﬁ- This setting is suitable for outdoor
Sunny recording in sunny weather.
@ This setting is suitable for recording
in cloudy weather or shady
wB Cloudy environments.
This setting is suitable for indoor
TR recording with fluorescent lamp

lighting, or environments with high
color temperature.

This setting is suitable for indoor

-'O; recording with incandescent lamp
Tun Isten lighting, or environments with low
ung color temperature.
This setting allows you to add
customsized frames to photos. 10
1~10 B
background frames are available on
Photo- the LCD monitor.
Frame 0 The Photo-Frame function is
disabled.
on Image histogram displays on the
hﬂﬂﬂﬂ screen.
Histogram Off Disable histogram.
% The flash automatically fires when
Auto the lighting is insufficient.
Flash % The flash is forced to fire in every
shot.
On
%@ The flash is disabled.
Off

24




Menu items in Camera mode (continued)

Item Option Description
@#‘ Make recordings in natural color.
Normal
Effect % Make recordings in black and white.
B&W
% Make recordings in sepia-toned
. color.
Classic
Manually adjust the exposure to
gain better effect when the preview
image appears too bright or too
-2~+2 dark. A positive value indicates the

Exposure image will be brighter than usual;
while a negative value makes the
image dimmer.

Enable the selftimer. After the
® selftimer is turned on, the camera
will have ten seconds delay before
On recording when the Shutter button
Selftimer is pressed.
@g Disable selftimer.
Off
Enable OSD (on screen display)
On . N
icons to display on the screen.
fcon off Disable OSD icons.
VGA Set the video resolution to VGA
VGA (640x480 pixels).
Video
QVGA Set the video resolution to QVGA
QVGA (320x240 pixels).

25




D Menu items in Camera mode (continued)

Item

Option

Description

Two-in-One

On

This setting allows you to combine
two images taken individually into
one photo.

Off

Disable the Two-in-One function.

&

NightShot

This setting allows you to take a
photograph with a dark background.
Since the shutter speed will slow
down when taking photographs at
a dark place, we recommend using
a tripod to eliminate blurring from
hand shake.

Disable the Night Mode function.




Menu items in Playback mode

Power-on — Press the Mode button — Enter the Playback ( & )
mode — Press the Menu button.

Item Option Description
@ One Delete current file.
Del Al Delete all pictures and video/audio files stored in
elete the memory.
@ The camera displays images in sequence. Only
; JPEG pictures and the first frames of MPEG files will
Slide be displayed. You can press the Menu button to stop
Show the slide show.
Print current image when connected to a PictBridge-
One X
ready printer.
[g] Al Print all images when connected to a PictBridge-
Print ready printer.
Cancel Cancel action.

* If there is no files in the camera, no items will be seen.

@ Before using the Print command in the menu, you need to connect
the camera to a PictBridge compatible printer via the accessory

USB cable. See page 31 for
more details on connecting a
printer.

27




@ Menu items in MP3 mode

Power-on — Press the Mode button — Enter the MP3 ( % )
mode — Press the Menu button.

Item

Description

Delete One

Delete current track.

Cancel

Cancel action.

 Menu items in Voice mode

Power-on — Press the Mode button — Enter the Voice ( @ )
mode — Press the Menu button.

Item

Description

Delete One

Delete current voice recording.

Delete All

Delete all voice recordings.




Menu items in Setting mode

Power-on — Press the Mode button — Enter the Setting ( 4’; )
mode — Press the Menu button.

Item Option Description
@ - Set date and time.
Date & Time
[j’)) Enable beep sound.
On
Beep
@ Disable beep sound.
Off
50 Set flicker frequency to 50Hz. For settings reference,
Hz
50Hz see page 48.
Flicker
60 Set flicker frequency to 60Hz. For settings reference,
Hz
60Hz see page 48.
Set TV system compatibility to NTSC. This option
is suitable for America, Taiwan, Japan, and Korea
areas.
TV-out

Set TV system compatibility to PAL. This option is
suitable for Germany, England, Italy, Netherlands,
China, Japan, and Hong Kong.

On Enable OSD icons to display on the screen.

Off Disable OSD icons.
Set LCD brightness. A positive value makes the

-2~+2 LCD brighter; while a negative value makes the LCD
LCD Bright dimmer.

Format the storage medium. Note that all files stored

Yes . ! ;

ﬁ in the medium will be gone.
Format No Cancel action.

29




Menu items in Setting mode (continued)

Item Option Description

Zﬂ%’) Disable Auto-off function.
Off

(]D The camera automatically shuts down when staying

inactive for over 1 minute.
1 min

Auto Off

The camera automatically shuts down when staying

3min inactive for over 3 minutes.

The camera automatically shuts down when staying
inactive for over 5 minutes.

5min
< - Lets you select the language used for OSD.
Language
Restore factory defaults. Note that your current
Yes " . N
% settings will be overridden.
Default No Cancel action.
M When connected to a PC, the camera displays a
enu ’ A
menu for you to choose a desired connection mode.
When connected to a PC, the camera automatically
Camera
c@ enters Camera (PC camera) mode.
USB Mode . When connected to a PC, the camera automatically
Disk . :
enters Disk (removable disk) mode.
. When connected to a PC, the camera automatically
Printer .
enters Printer mode.
E On Enable Start Movie function.
S‘a’.‘ Off Disable Start Movie function.
Movie

30



Menu items in Setting mode (continued)

e ™

@ To connect the camera to a PictBridge compatible printer, follow
these steps:

1) Power on the camera.

2) Set the camera USB mode to Printer (page 30).
3) Open the connector cover and connect one end of the accessory
USB cable to the camera.

5) Power on the printer.

31



Copying Files to Your PC

Installing the driver to your PC

You need to install the camera driver to ensure that video clips
can be played back on your PC. To install the software:

] Insert the driver CD.
Turn on your computer. Then place the
accessory CD into the CD-ROM drive. Z \

o

o Do not connect the camera to your computer at this stage.
@ Shut down all other applications running on your computer.

@ I the autorun screen does not appear automatically, double-click
on My Computer and then the CD-ROM drive. Then start the
Setup.exe program manually.

2 Start the installation.

Click on the driver icon to launch the installation of the driver.

@ Notice for Windows 2000 users:
During the installation process, a warning message regarding
digital signature may appear twice or more. Please click on Yes
to continue the process. The software is fully compatible with
Windows 2000 operation system.

32



Installing the driver to your PC (continued)

3 Install the driver.
The Install Shield Wizard will then
appear and automatically install the
program. Click on Next and follow the
on-screen instructions to complete the
installation.

4 Install codecs.
After the driver installation is
completed, the program will

@ Eomee

prompt you to install Windows # you ot o char spplcsions beorsconinung wih e ntll. Do youventta

Media Player Codecs. If

you are not sure whether the
codecs have been installed in
your computer, please click on
Yes and follow the on-screen
instructions to complete the
installation.

e "o

5 Install Direct X 9.0c or above.
After the codecs installation is completed,
you will be prompted to install Direct X 9.0c
or above if the program is not yet installed
in your computer. Please click on Yes to
continue.

@ Windows Media Player Codecs and Direct X 9.0c or above are
necessary for viewing the video clips recorded by the camera.

6 Restart the computer.
After the installation is completed, you may
need to restart your computer for the driver
to take effect.
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Connecting the camera to your PC

] Connect the USB cable

to your computer.

Turn on your computer, and then

connect the accessory USB cable
to the USB port of your computer.
Make sure the cable and the port
are correctly aligned.

2 Turn on the camera.

3 Connect the USB cable to your

camera
Connect the other end of the USB cable to
your camera.

The default is set to “Disk” mode, if you would
like to set other modes as default, please
refer to “USB Mode” section on page 30 for
more information.

( N
@ Notice for Windows 2000/XP/ME users:
If you want to disconnect the camera from your computer, please
follow these steps:
. Double-click QQ/\ in the system tray.
2. Click % (USB Disk), and then click Stop.
3. Select the camera when the confirmation screen appears and
click OK.
4. Follow the on-screen instructions to safely disconnect the
camera from your computer.

-
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@ Copying files to the PC

.I This step varies depending on your Removable Disk (F:) X
operation system: o Tk e o e e oo

‘What do you went Windows (0 do?.

For Windows XP users: B g —
After the camera is connected to your Skl
computer, a dialogue window will appear & T e
automatically. Please select the item Open 7
folder to view files using Windows @ rsermecin
Explorer and click OK.

sing Mictosolt Scanner and CameraWiead )
-

Flay
Using Windows Media Player | 1

For Windows 2000/ME/XP

users:

Double-click on My Computer. Then double-
click on the icon of the removable disk that
has just appeared.

Iy Computer,

(=)
Stk VIR Ld k3] Ll (E) oD Rt CowPad
(R =

SFoppy  WIN2000  Local Disk (D) Loca Disk(E:) Compact Disc
®) @ )

Rernovable
:
Disk. {&:) Removable  ControlPanel
D (3)




D Copying files to the PC (continued)

2 Double-click on the DCIM file folder.

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

3 Double-click on the 100MEDIA file folder.

;mms e

-
100MEDIA

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 Drag the target file into My Documents or the
destination folder.

Windows XP

== Copy pictures
to "My Documents"




D Viewing/Playing files on your PC

] Double-click on My Documents or any other folder
that stores your files.

a-
=
Windows XP

My Docuents

Windows 2000/ME/98 SE

2 Double-click on the desired file, and the file will be

opened by the program matching the file type.

Windows XP

Windows 2000/ME/98 SE
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D File location

After connecting the camera to your computer, a removable
disk will appear in your computer. The removable disk actually
represents the storage medium of your camera. In the disk you
can find all of your recordings. Refer to the figure below to see
where the files are stored.

"E Local Disk (D:)
Ela Local Disk (E:)
=& va3 ()

= lM

3 100MEDIA — For multimedia files.

(0 MP3s ————— For MP3 files.
(5 Control Panel

El@ My Network Places




Using PC Camera

Installing the software

The PC camera software is included in the camera driver, and
therefore you should install the driver before using the PC
camera function. If you have not yet installed the driver, see
page 32 for details on the installation.

Starting the application

] Turn on the camera and connect
the camera to your computer.
Turn on the camera, and then connect the
camera to your computer using the accessory
USB cable. See page 34 for more details.

2 Switch to Camera mode.
Press the Menu button to bring up the
options menu. Use the Direction buttons
to select the Camera item and press the
OK key to confirm.

The default is set to “Disk” mode, if you
would likt to set other modes, please
refer to “USB Mode” section on page 30
for more information.

O you want to use the Video Conferencing function, please install
programs such as Netmeeting to serve the purpose.
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@ Starting the application (continued)

@ Notice for Windows ME users:
When the indicated screen appears,
please select Automatic search
for a better driver and click Next
to continue.

@ Notice for Windows 98SE users:
1. Click Next when the following screen appears.

2. When the following screen appears, select Search for the best
driver for your device and click Next to continue.

3. During installation, some users may need to insert a licensed 98SE
CD into the CD-ROM drive for copying the needed files.

4. Follow the on-screen instructions to complete the installation.

@ Notice for Windows 2000 users:
When using the PC camera function for the first time, the warning
message regarding digital signature may appear twice or more. Please
click Yes to continue the installation. The camera is fully compatible
with Windows 2000 operation system.




@ Starting the application (continued)

3 Launch the PC Camera program.

Double-click the icon ( m ) on the Desktop to start the program. After the
program starts, you can begin to use the PC camera function.

@ If you cannot find the program shortcut on the desktop, you can
start the program from the Programs menu.




Using the PC Camera

Preview
Window

g s g g e e

@ © © 0 6 6 @ 0 ©

0 Start recording a video clip @ Start/Stop preview window

9 Stop recording 9 Setting *

9 Snapshot @ Open album

9 Format * @ Select video source
9 Source * * Sub-menu available.

@ To view pictures taken by the PC Camera, please click on to
open the photo album. Or, as an alternate option, go to the “Work
Temp” folder to find the files.
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Using the PC Camera (continued)

+%» Recording an AVI movie

Click on the ﬂ icon.

Press J to specify the path

and name of the AV file.

3. Set the frame rate and
recording time according to
your needs.

4. Press the Start to Record
button to begin recording.

5. To stop recording, click on
the é icon.

N =

+%» Taking a snapshot

Record X
Saved AVI File Name
Frame Rate:

1 7 ps, 142 msif 30

Maximum Recording Time

& Notlimited

€ Limited to =] seconds

Start to Record

[ ——

Click on the I__&;E_E icon to take a snapshot.

+* Configuring format options

B Color Space:

Select one of the following functions according to your needs.
- RGB 24: This item is for retaining better quality.

- MJPG: This item indicates the AVI movie will be more
compressed to gain the advantage of faster processing speed.

B Output Size:
Set output size to change the

size of the preview window. The

default size is 320x240. Select
larger pixels when you need a
larger preview window.
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Video Stieam Setfing }

Color Space / Compression:

2
Output Size:
320 % 240 -




® Using the PC Camera (continued)

R/
o

nfigurin r ion

B Device Control:

- Brightness: You can check the
“Auto” item and let the program
adjust image brightness for you, or
uncheck the “Auto” item and slide
the bar to adjust image brightness
manually.

- Quality: If the network bandwidth
is congested when using PC
Camera, slide the bar toward

“Faster Video” to avoid this problem.

nfiguring flicker ion

If you take your camera abroad, and
find the screen of your computer
flickers when using PC Camera
function, please check the Cancel
Flicker item to prevent noises from
appearing on the screen. Or, you can
refer to the Flicker Settings table on
page 48 for proper flicker value that
suits the country you are staying.

Better Qualty

’jj_

Restore Default

=1l

Flicker Setiing

Flicker apions

I~ Cancel Flicker

Cancel




Appendix:A

Troubleshooting

When using the camera:

Problem

Cause

Solution

The camera can
not be powered on
normally.

The battery is out of
power.

Replace the battery.

The battery is incorrectly
installed.

Re-install the battery.

The camera is still
powered on, but the
LCD monitor does
not display.

If the camera stays

idle over one minute,
the LCD monitor will
automatically shut down
to save power.

Press any button except the
power button to reactivate
the display.

Can not take
pictures or video
clips when pressing
the Shutter or
Record button.

Out of memory.

Free some space from the
SD/MMC card or the internal
memory.

The camera is
recharging the flash
strobe.

Wait until the flash strobe is
fully charged.

Using a “protected” SD
card.

Set the SD card to be
writable.

The LCD monitor
displays “MEMORY
ERROR” or “CARD
ERROR” message.
Or the camera
cannot read the
memory card.

The format of the
memory card is not
compatible with the
camera.

Use the camera “Format”
function to format the card.

The memory card is
corrupted.

Replace the memory card
with a new one.
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When using the camera:

Problem

Cause

Solution

| did not delete the
pictures and video
clips, but can not
find them in the
memory card.

The lost recordings are
saved in the internal
memory.

It happens when you insert
a memory card after taking
a few pictures or video clips.
You can access those files
after removing the memory
card.

Cannot use the flash
strobe.

If the battery icon
indicates low battery,
the flash strobe may
be disabled due to
insufficient voltage.

Replace the battery.

The camera does
not respond to
any action during
operation.

The camera encounters
software failure.

Remove the battery pack
and replace it into the
compartment. Then power
on the camera.

The recorded
pictures appear too
blurred.

The focus is not
correctly set.

Adjust the focus to an
appropriate position.

The recorded
pictures or video
clips appear too
dark.

The environment of
shooting or recording
does not have adequate
light.

Use flash strobe when taking
pictures. Add extra light
sources when recording
video clips.

Noises occur when
viewing images on
the LCD monitor or
on the computer.

The flicker setting does
not match the standard
of the country you are
staying.

Adjust the flicker setting. For
more information, please
refer to the “Flicker Settings”
table on page 48.
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When connecting the camera to the computer or TV:

Problem

Cause

Solution

| cannot view the
video clips on my
computer.

Driver or software is
not installed on the
computer.

Install Direct X 9.0c or
above and Windows Media
9.0 Codecs to solve this
problem. See page 32 for
details on installing the
software, or go to http://www.
microsoft.com to download
the required files.

Driver installation
failed.

The installation is
terminated abnormally.

Remove the driver and other
related programs. Follow
the installation steps in

the manual to re-install the
driver.

The camera has been
connected to the PC via
the USB cable before
installing the driver.

Install the driver before
plugging in the USB cable.

The TV screen
does not display
after connecting the
camera to the TV.

The camera is not
correctly connected to
the TV.

Reconnect the camera to TV
correctly.

A conflict with other
installed camera

or capture device
occurred.

The device is not
compatible with the
camera.

If you have any other camera
or capture device installed

in your computer, please
completely remove the
camera and its driver from
the computer to avoid the
conflict.

Noises occur on my
computer screen
when using Video
Conferencing.

The flicker setting does
not match the standard
of the country you are
staying.

Adjust the flicker setting. For
more information, please
refer to the “Flicker Settings”
table on page 48.
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Flicker Settings

Country England Germany France Italy Spain Netherlands
Setting 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Country Portugal America Taiwan China Japan Korea
Setting 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Note: The flicker setting is based on the frequency standard of your local power supply.

System Message

~

Message

~

Description

Recording

The camera is recording a file.

Please Unlock SD Card

If you insert a SD card and the card is set to “Protected”, this message
will show up when the camera tries to write data into the card.

No File

When the camera is set to Playback mode without any existing file to
play, this message will show up.

Please Change Battery

The battery life of the camera is low. You should replace the battery with
a new one immediately.

The storage memory is full and can not store any more files. Please

Memory Full change the SD/MMC card or delete some files to free some memory
space.
The inserted card is not compatible with the camera. Please change the
Card Error

card or try formatting the card.

Memory Error

The camera can not access data in the internal memory.
Please format the medium to solve this problem.

Strobe Is Charging

The flash strobe is charging.

File Format Error

The file being played is not compatible with the camera.

Deleting The camera is performing file deletion.
Formatting The camera is formatting the storage medium.
Setting The camera is performing a setting action.
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Storage Capacity

~

Video (min.) Audio (min.)
Memory
VGA QVGA Maximum
Flash memory (16MB for storage) 2 7 15
SD/MMC card (128MB) 6 22 90
SD/MMC card (256MB) 12 44 190
SD/MMC card (512MB) 24 88 380
SD/MMC card (1GB) 48 176 760
Still picture
Memory 8 Mega-pixel camera 6 Mega-pixel camera
8M 5M 3M 6M 3M M
Flash memory (16MB for storage) 20 30 50 25 50 170
SD/MMC card (128MB) 130 210 300 170 300 1000
SD/MMC card (256MB) 260 420 600 340 600 2000
SD/MMC card (512MB) 520 840 1200 680 1200 4000
SD/MMC card (1GB) 1040 | 1680 | 2400 1360 | 2400 | 8000

Note: The actual value of capacity may vary (up to + 30%) depending on the color saturation
kand complexity of your subject and surroundings.

J
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Battery Life Indicator

Description

Full battery life

Moderate battery life

Low battery life
* If the indicator turns red,
flash strobe is disabled.

Empty battery life

when the icon indicates low battery life.

k

Note: To avoid sudden outage of power supply, you are recommended to replace the battery

J

Battery Life

~

~

Still picture

Video clip

Number of shots

Recording time (minute)

290

90

* shoot every 30 seconds
**flash is on
*** resolution is set to 2816x2112 pixels

* resolution is set to VGA (640x480 pixels)

Ktype and recharge level.

Note: This table is for your reference only. The actual battery life depends on your battery

J
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Instruction for ArcSoft MediaConverter™

Introduction

ArcSoft MediaConverter is a powerful all-in-one multimedia file
converter. This utility quickly and effortlessly converts photo, video,
and music files into formats optimized for use on your portable device.
Multiple files and file types can be converted at the same time. It's
easy! Three simple steps are all it takes. (Refer to page 54 for more
information.)

«}» System requirements

To install and run the MediaConverter, your system must meet the
following minimum requirements:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home or Professional)

B 50 MB free hard drive space

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢c recommended)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (for converting WMA and WMV
files)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home or Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (for converting MOV files)

51



+¢ Supported file formats

O Video
Video files are converted and copied to the selected location as MPEG-
4 encoded AVI files, WMV files or MPEG-4 encoded ASF files (Default).

B Supported file types for conversion

- AVI (Microsoft Video 1 format, Cinepak, Intel Indeo, uncompressed,
etc.)

- MPEG-1 in MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEG1)

- MPEG-4 in AVI format

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- QuickTime MOV

QuickTime 6.5 and Windows Media Player 9.0 or above are required for
QuickTime MOV and WMV file conversion, respectively.

B Supported file types for export
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)




Appendix:B

Converting files

Step 1: [ Select Media |

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

&) 03-ther Voices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siumese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-4 Strange Dy mp3

<|

—
Select Destination |

\Documents and Settings\My Documents Settings | Convert
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«}» Step 1: Select media

B Adding files for conversion
1 Click the “Select Media” button.
2 An “Open” window will appear. Navigate to the folder that contains the
files you'd like to convert.
a. Use the “Files of type” pull-down to filter the file types you'd like to
display.
b. Preview highlighted files to be sure that they're the ones you want.
Check the “AutoPlay” box to start the playback automatically
after you click a file.
3 Repeat steps 1 and 2 above until all the files you want are added. In
addition to using the above method, you can also drag-and-drop files
directly to the file list in the program window.

21
Lotkine [ SevemieenSecond: 7] &= () 0 BB
le Refection.mp3 2] 07-A Forest.mp3.

) o2-flay For Todaymes  SloaMmo3

&) 03-Searets.mod 2] 05t Moht o3
DTS ) oseventeen Secondspd
) 05-Thee.mp3

2] 05-The Final Sound.mp3

Flopome.  [041n You House mp3 Open
Files of lype: | A1 Supported Medss Fies 5 Cancel

¥ Preview
I~ Auchisy.

._.J,—
2 | el

B Removing files
To delete a file from the list, highlight it and click the “X” icon.
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«}» Step 2: Select destination

Click the “Select Destination” button to select the location where
your converted files will be saved. The default save location is “C:\
Documents and Settings\[current user]\My documents”. However,
you’ll most likely want to save the files to your portable device. In this
case, make sure your device is connected, and then click “Select
Destination” and choose the device.

Step 2: | Select Destination |

B Settings

Various program settings can be accessed by clicking the “Settings”
button. Each section lets you select one of two settings: “Optimize for
the selected device,” and “Use custom conversion settings.”

Setnngs Convert
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B Optimize for the selected device

This is the default setting. The program will automatically set the
conversion parameters according to your selected device.

B Use custom conversion settings
If you decide to use this option, you can set the various conversion
parameters manually.

0 Video settings

When converting a video file, there are several different parameters:

- Resolution (Options include QVGA (320 x 240) [default] and VGA
(640 x 480))

- File Format (MPEG-4 encoded AVI files, WMV files or MPEG-4
encoded ASF files)

- Video Bitrate (Options include 500KB, 1.0MB, 1.5MB, 2.0 MB
[default], 2.5 MB, and 3.0 MB)

- Audio Bitrate (Options include 96 KB, 128 KB [default], 192 KB)

- Frame Per Second (Options include [in fps] 15.00, 20.00, 24.00,
25.00 [default], and 29.97)

Selecting “Optimize for the selected device” uses the default values
above, where applicable.

After viewing/modifying the various settings, select either “Save” or
“Cancel” to return to the main screen. Click “Save” if you’d made
changes that you'd like to keep. Otherwise, click “Cancel.”
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«}» Step 3: Convert

When you're ready, select (highlight) the files you'd like to convert from
the list, and then click the “Convert” button.

Settings | | Convert

A progress bar will display the current status. Various popups may
appear asking for specific confirmation. A popup will appear and inform
you once all the files have been converted and stored to the location
you selected.

Playing the converted ASF files in your camera

To play the video clips or movies (MPEG-4 in ASF format only)
converted by ArcSoft MediaConverter in your MPEG-4 digital
camera, please follow the steps below.

+» Step 1

Insert a SD/MMC card in the card slot of the camera and connect the
camera to PC via the USB cable. You could follow the instructions of
“Connecting the camera to your PC” on page 34 for more information.
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+ Step 2

Save the ASF files converted by MediaConverter on PC to your camera.
1 Copy the converted ASF files.

2 Open Windows Explorer to find a “Removable Disk” appeared in My
Computer.

Double-click on the icon of Removable Disk.

Double-click on the DCIM file folder.

Double-click on the 100MEDIA file folder.

Paste the files into 100MEDIA file folder.

Change the file names to CLIP****. ASF.

**** could be any 4-digit number from 0001 to 9999.

~No s~ w

@ The file name must follow the naming principle of your camera, so
that the camera could identify the files saved on 100MEDIA.

Now you can use the Playback ( % ) mode to enjoy the video clips or
movies on the large LCD monitor!

The ArcSoft MediaConverter in this package is a customized version for
your digital camera. You may visit the website http:\\www.arcsoft.com for
more product information.
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Specifications
Item Description

Model 8 Mega-pixel camera 6 Mega-pixel camera

Image sensor 5 Mega (2560x1920 pixels) 3 Mega (2048x1536 pixels)
Still image: 3M/5M/8M Still image: 1M/3M/6M

Resolution Movie: 640x480 (VGA) Movie: 640x480 (VGA)
320x240 (QVGA) 320x240 (QVGA)

Lens 4X digital zoom lens F2.8~F5.3 4X digital zoom lens F3.0

File format ASF, JPEG WAV, MP3

Video frame rate

640x480, up to 30fps;
320x240, up to 30fps

Internal memory

32MB flash memory (16MB for storage)

External memory

SD/MMC (Max. 2GB)

LCD display 24" TFTLCD

TV out NTSC/PAL system supported

AVin Yes

Interface USB 2.0

Microphone Yes

Speaker Yes

Night shot Yes (both in still image and video modes)
Stabilizer Yes

Direct print Supports PictBridge compatible printer
Battery 8210 Li-ion rechargeable battery (3.7V 850mAh)
Dimensions 110x72x34 mm (43"x28"x13")

kNote: Specifications are subject to change without notification.
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= System Requirements

Operating System: Windows 98SE/ME/2000/XP
CPU: Pentium lll or above

System RAM: 128MB or above

Graphic Card: 64MB, 24 bit true color

CD-ROM speed: 4x or above
Software: Direct X 9.0c or above and Windows Media Player Codecs

Other: USB connector
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Accueil

Cher utilisateur, nous vous remercions pour I'achat de ce produit.
Beaucoup d’investissements en temps et d’efforts ont été dépensés
pour son développement et nous espérons qu’il vous servira de
nombreuses années sans problémes.

Avis de Sécurité

1. Ne faites pas tomber, ne perforez pas et
ne démontez pas la caméra ; autrement la
garantie serait annulée.

. Evitez tout contact avec I'eau, et séchez vous
les mains avant de I'utiliser.

N

o

N’exposez pas la caméra a des températures
élevées et ne le laissez pas sous la lumiére
directe du soleil. Ceci pourrait endommager la
caméra.

Utilisez la caméra avec soin. Evitez d’exercer
de trop fortes pressions sur le boitier de la
caméra.
. Pour votre propre sécurité, évitez d’utiliser la
caméra quand il y a un orage ou du tonnerre.
. N'utilisez pas de batteries de spécifications

différentes. Ceci pourrait potentiellement
conduire a des dégats sérieux.
Enlevez la batterie pendant les longues

périodes de non utilisation, car une batterie
détériorée peut affecter le fonctionnement de

la caméra.
Enlevez la batterie si elle présente des signes
de fuite ou d’altération.

9. Utilisez seulement les accessoires fournis par
le fabricant.

>

o

o
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10. Tenez la caméra hors de portée des enfants
en bas age.
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Démarrage

Connaitre les parties de votre caméra

Microphone

Indicateur LED avant
Capot de batterie

Crochet Vue de dessous

pour
dragonne

Embase pour trépied

— Slot pour carte
SD/MMC(A r’intérieur du
capot de batterie)

Bouton d’enregistrement
Commutateur de mise
au point

Moniteur LCD

Déclencheur

Bouton Suivant/
Bouton Avance
rapide

Bouton Lecture/ Touches directionnelles
Pause

Bouton Précédent/
Bouton Retour

Bouton de Menu

Bouton de mode

rapide
Connecteur pour
écouteurs
Bouton de
Zoom avant
1
Bouton d’alimentation
1 Connecteur USB /
Bouton de = / Bouton de balance (sortie) TV OUT
flash = ) I des blancs
Touche OK Bouton de zoom

arriére
Connecteur
(entrée) AV IN



Installer la batterie

] Ouvrez le capot de la batterie.
Faites glisser le capot de la batterie pour
I'ouvrir comme indiqué.

2 Installez la batterie.
Placez la batterie accessoire Li-lon dans le
logement. Notez que les contacts métalliques
doivent étre alignés sur les contacts situés
dans le logement.

3 Remettez le capot.
Une fois la batterie correctement installée,
remettez en place le capot de batterie.

-
@ Traitez la batterie Li-ion avec le soin :

« Tenez la batterie a I'écart du feu et des environnements de
températures élevées ( Plus de 140 ° F ou 60 ° C).

« Ne laissez pas tomber la batterie et n’essayez pas de la
démonter.

« Si la batterie n’est pas utilisée pendant de longues périodes,
déchargez la entiérement et charge la au moins une fois par an
pour maintenir son cycle de vie.

@ Lors de la premiére utilisation de la batterie, nous vous
recommandons de la décharger entierement et de la charger
ensuite pour assurer son cycle de vie.

OAchat de batteries supplémentaires:
Cette caméra n'utilise que des batteries 8210 Li-lon comme source
d’alimentation. Vous pouvez acheter des batteries rechargeables
8210 Li-lon (3.7 volt; 850mAh) chez votre revendeur local.

-




Utilisation du chargeur

La batterie fournie n’est pas complétement chargée. Veuillez
charger la batterie pendant au moins 4 heures avant la premiére
utilisation.

1 Branchez une extrémité de I’adaptateur AC fourni
sur le chargeur, et 'autre extrémité sur une prise
secteur.

2 Placez le pack batterie déchargé dans le chargeur.
Notez que les contacts métalliques doivent étre alignés sur les contacts
situés dans le chargeur.

Pack batterie

Indicateur de charge

Vers une prise secteu Indicateur d’alimentation

3 L’'indicateur de charge devient rouge et la charge
commence.

4 Lorsque 'indicateur de charge devient vert, le pack
batterie est complétement chargé.

0 Ce chargeur ne peut étre utilisé que pour charger le pack batterie
accessoire. Ne I'utilisez pas pour charger d’autres batteries
inconnues.

@ Pendant son utilisation, ne placez pas le chargeur prés du feu ni
dans une zone fermée qui conserve la chaleur.




*

Insérer une carte mémoire (facultatif)

En plus de la mémoire flash intégrée,
votre caméra peut stocker les données
sur carte Secure Digital (SD) ou sur
une carte Multimédia (MMC).

Pour insérer une carte mémoire,

procédez comme suit:

(1) Ouvrez le capot de la batterie.

(2) Poussez doucement la carte
comme indiquée jusqu’a ce qu’elle
atteigne le fond du slot.

Pour enlever la carte mémoire, poussez
doucement la carte et elle sera éjectée.
Retirez alors la carte du slot.

Protection en écriture

La carte SD est livrée avec un
bouton de protection en écriture.
Lorsque le bouton de protection
en écriture est en position

Verrouillée, la carte devient
non inscriptible. Pour assurer

que la caméra peut fonctionner S0 Memory Gard

normalement, vous devez mettre

le bouton de protection en écriture
sur la position Déverrouillée avant
d’insérer la carte SD

_I—Déverrouillé
LVerrouillé

a N’enlevez pas la carte mémoire pendant que la caméra traite des

données (Lorsque la LED clignote).

o Lorsqu’une carte mémoire est insérée, la caméra utilise la carte
comme média de stockage principal. Les fichiers stockés dans la
mémoire intégrée a la caméra deviennent inaccessibles jusqu’a ce

que la carte soit enlevée.




@ Attacher la dragonne de transport

] Enfilez une extrémité de la
dragonne dans le crochet.

2 Enfilez la dragonne comme
illustré a droite.




Opérations de Base

Allumer votre caméra

Ouvrez le moniteur LCD et la caméra
s’allume automatiquement.

ou

Quand la caméra est éteinte avec
le moniteur LCD ouvert, appuyez
et maintenez enfoncé le bouton
d’alimentation pendant 1 seconde
pour allumer la caméra.

@ Sila caméra ne s'allume pas apres avoir appuyé sur le bouton
d’alimentation, veuillez vérifier que:
1. Le pack batterie est bien installé dans la caméra.
2. Le pack batterie comprend encore suffisamment de puissance.

Eteindre votre caméra

Appuyez et maintenez enfoncé le bouton d’alimentation pendant
1 ~ 3 secondes pour éteindre la caméra.

ou

Si la caméra reste inactive pendant une période prolongée, elle
peut s’éteindre automatiquement selon le réglage Arrét Auto.
Voir page 30 pour plus d’'informations.



O Utilisation du moniteur LCD

Le moniteur LCD peut étre utilisé pour
composer I'image pour la prise de vue,
pour visualiser les fichiers enregistrés,
ou pour modifier les options de menu.

Le moniteur LCD peut pivoter dans les
positions suivantes:

Ouvrez le moniteur LCD.

2 Faites tourner le moniteur LCD.

Le moniteur LCD peut pivoter jusqu’a

270 degrés comme indiqué. Vous pouvez
positionner le panneau a n'importe quel angle
pour vos besoins de prise de vue.

@ Lorsque le moniteur LCD est retourné, l'image prévisualisée sur le
LCD est automatiquement ajustée.




D Lecture des indications du LCD

Mode Caméscope Numérique :

Mode Flash Mise au point
Rletardateur

Icéne de mode=—r &) % © ¥ ]—— Résolution photo

VGA
Résolution vidéo—t— L—— Balance des blancs

Support de k *1

Taux de zoom =

|
0008 fii @0~

— Autonomie de la batterie

Nombre d’enregistrements

*1 Cette icone change selon le support de stockage que vous utilisez:

fiwd: Mémoire interne.
Carte mémoire.

Mode lecture:

Type del fichier Enlregistrement en cours / Total
Icéne de mode —+ (& MPEG

0001/0009
Boite surlignée =—

— ]
|
—i=

Miniature d’image =

1 {0 =

+— Autonomie de la batterie
I Support de stockage




Régler la date et la langue

Lors de la premiére utilisation de la caméra, nous vous
recommandons d’effectuer les réglages de date et de langue.

1 Allumez la caméra.

2 Appuyez sur le bouton de Mode et utilisez les
touches directionnelles pour sélectionner le mode
Réglage ( %4 ). Appuyez ensuite sur la touche OK
pour entrer.

3 Utilisez les touches directionnelles pour
sélectionner les éléments de date et d’heure ( @ )-

4 Appuyez sur la touche OK ou déplacez-vous avec
les touches directionnelles vers la droite pour entrer
dans le sous-menu.

5 Déplacez-vous avec les touches directionnelles
gauche ou droite pour basculer entre les éléments.
Déplacez-vous avec la touche directionnelle vers le
haut ou le bas pour ajuster la valeur. Appuyez sur
la touche OK ou déplacez-vous avec les touches
directionnelles vers la droite pour confirmer le
réglage.

6 Appuyez sur le bouton de Menu ou sur le bouton
de Mode pour retourner au menu, puis utilisez
les touches directionnelles pour choisir I’élément

Langue ( (=) ).

7 Appuyez sur la touche OK ou déplacez-vous avec
les touches directionnelles vers la droite pour entrer
dans le sous-menu.

8 Utilisez les touches directionnelles pour choisir une
langue appropriée et appuyez sur la touche OK pour
confirmer.
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® Enregistrement d’un clip vidéo

.I Réglez la mise au point.
Réglez le bouton de mise au point sur une
position appropriée. Normalement, vous
devriez régler la mise au point sur ( *A§, ) pour
la plupart des conditions de prise de vue.
Sélectionnez (@ ) uniquement pour les gros
plans. La mise au point est réglable pendant
I'enregistrement.

“A% | 70cm ~ o0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20" ~ 28")

Zoom avant

2 Zoomer.
Déplacez-vous avec la touche directionnelle
vers le haut ou le bas pour zoomer ou
dézoomer I'écran. Le grossissement maximum
est de 4X.

zoom arriére

0 La fonction de zoom est également disponible pendant
I'enregistrement.

@ Ajustez les autres réglages avancés si nécessaire. Voir la section
“Opérations avancées” a la page 22 pour plus d’informations.




D Enregistrement d’un clip vidéo (Suite)

3 Appuyez sur le bouton Enregistrement pour
commencer a enregistrer.

~ Retalrdateur

&% 00:00:07 ¢
3t

VG

0008

4 Appuyez a nouveau sur le bouton Enregistrement
pour arréter d’enregistrer.




? Prendre une photo

] Réglez la mise au point.
Réglez le bouton de mise au point sur
une position appropriée. Normalement,
vous devriez régler la mise au point sur
(M) pour la plupart des conditions de
prise de vue. Sélectionnezt ( 4k ) pour les
photos panoramiques. Sélectionnez (¥ )
uniquement pour les gros plans.

“A% | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (207 ~ 28”)

Zoom avant

2 Zoomer
Utilisez la touche directionnelle vers le haut
ou le bas pour zoomer ou dézoomer I'écran.

@ Ajustez les autres réglages avancés
si nécessaire. Voir la section
“Opérations avancées” a la page 22
pour plus d'informations.

Zoom arriére

3 Appuyez sur le déclencheur
pour prendre une photo.




Enregistrement d’une séquence vocale

1 Appuyez sur le bouton de Mode et utilisez les
touches directionnelles pour sélectionner le mode
Enregistrement Vocal ( {§ ). Appuyez ensuite sur la
touche OK pour entrer.

2 Appuyez sur le bouton Enregistrement pour
commencer a enregistrer.

0 Avant ou pendant I'enregistrement, vous pouvez vous déplacer
avec les touches directionnelles vers la gauche ou la droite pour
ajuster la sensibilité du microphone, réglant ainsi le volume du son
de I'enregistrement.

3 Une fois terminé, appuyez a nouveau sur le bouton
Enregistrement pour arréter d’enregistrer.
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Enregistrer un programme TV ou un DVD

La technologie avancée d’enregistrement vidéo numérique
MPEG-4 vous permet d’enregistrer un programme TV via le

cable AV-IN.

v

2

o)) (Loo)

C I AN J

Video %_% Audio

AV-Mode

.I Allumez votre TV ou votre lecteur de
DVD.

Branchez le cable AV sur la prise
AV-Out du téléviseur ou du lecteur

de DVD. (Normalement, il n’est pas
nécessaire de changer de mode,
veuillez vous référer au Mode d’emploi
du téléviseur ou du lecteur de DVD.)

Allumez la caméra.

4 Branchez I'autre extrémité du cable
AV sur la prise AV-IN de la caméra.
Assurez-vous que les images
affichées sur le téléviseur ou le
lecteur DVD sont également affichées
sur le moniteur LCD de votre caméra.

5 Appuyez sur le bouton Enregistrement
pour commencer a enregistrer.

6 Appuyez a nouveau sur le bouton

Enregistrement pour arréter
d’enregistrer.
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@ Deux réglages de

résolution sont
disponibles pour les
enregistrements de
vidéo : VGA (640x480)
et QVGA (320x240).

Le mode VGA convient
pour I'affichage sur

le téléviseur, mais
consomme de la
mémoire. La durée
d’enregistrement pour
une carte mémoire de
1GB est d’environ 1
heure.

Le mode QVGA est
satisfaisant pour un
affichage sur des

petits écrans (tels que
le moniteur LCD). La
durée d’enregistrement
pour une carte mémoire
de 1GB est d’environ 2
heures.

Pour plus d’informations
sur les réglages VGA

et QVGA, veuillez vous
référer a la page 25.




Relire vos enregistrements

] Appuyez sur le bouton de Mode et utilisez les touches
directionnelles pour sélectionner le mode Lecture ( $ ) Appuyez
ensuite sur la touche OK pour entrer. Ou appuyez sur le bouton
Lecture/Pause ( |p ) sous le moniteur LCD.

Opérations en mode de lecture :

Type de fichier

Comment...

Action

Mode index

Mode plein écran

Basculer entre le
mode index et le mode
plein écran

En mode Index, appuyez sur la touche OK pour
basculer en mode plain écran. En mode plein
écran, appuyez sur le bouton de Menu pour
basculer en mode index. (Lors de la lecture d’'une
image, si vous déplacez la touche directionnelle
vers le bas lorsque le taux de zoom est de 1.0x,
I"écran revient en mode index.)

Avance rapide

Bwres 0001000 - —
1. En mode index : Utilisez les touches
Basculer entre les directionnelles pour déplacer la boite surlignée.
fichiers 2. En mode plein écran : Utilisez les touches
o directionnelles vers la droite ou vers la gauche.
Zoomer/dézoomer Utilisez les touches directionnelles vers le haut
ou vers le bas.
Verrouiller/relacher le Quand le taux de zoom est supérieur & 1.0x,
Image
taux de zoom appuyez sur la touche OK.
Examiner l'image Quand le taux de zoom est verrouillé, utilisez les
agrandie touches directionnelles pour parcourir l'image.
- Une fois sélectionné (en mode plein écran), le
Commencer 4 lire fichier commence automatiquement a étre lu.
Pause/continuer la Pendant la lecture/ pendant la pause, appuyez
lecture sur la touche OK.
Ajuster le niveau de Pendant la lecture, utilisez les touches
volume directionnelles vers le haut ou vers le bas.
Arréter la lecture Pendant la lecture, appuyez sur le bouton Menu.
Vidéo Re}ogrner alrécran Appuyez sur le déclencheur.
& précédent
Audio

Pendant la lecture, appuyez sur le bouton
Suivant (p|). Pour arréter, appuyez sur le
bouton Lecture/Pause (I»).

Retour rapide

Pendant la lecture, appuyez sur le bouton
Précédent ( |¢) . Pour arréter, appuyez sur le
bouton Lecture/Pause (I>).

Sélectionner le fichier
suivant

Pendant la pause ou l'arrét, appuyez sur le
bouton Suivant (p]).

Sélectionner le fichier
précédent

Pendant la pause ou I'arrét, appuyez sur le
bouton Précédent ( |¢ ).
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® Lecture de musique MP3

+» Copiez des fichiers MP3 vers la caméra

Avant que vous ne puissiez lire de la musique MP3, vous devez
d’abord copier des fichiers MP3 vers la caméra.

Connectez la caméra a votre PC.

Allumez la caméra, et connectez la caméra au PC & l'aide du cable USB.
Pour les détails relatifs a la connexion de la caméra a votre PC, voir page
34.

2 Copiez des fichiers vers la caméra.
Une fois la caméra connectée au PC, double cliquez sur Poste de travail
pour y trouver le disque amovible. Créez un dossier “MP3” sur le disque
amovible, et vous pouvez alors y copier des fichiers MP3 pour la lecture.

I— For MP3 files

@ Les fichiers MP3 doivent étre placés dans le dossier “MP3” pour
la lecture.

@ Pour tirer parti de la fonction de disque amovible, les utilisateurs
de Windows 98SE doivent installer le pilote accessoire. Voir pages
32-33 pour les détails sur l'installation.




Lecture de musique MP3 (Suite)
+ Lecture de musique en mode MP3

Appuyez sur le bouton de

Mode et utilisez les touches
directionnelles pour sélectionner S
le mode MP3 ( “t ). Appuyez Supreme

. Smile
ensuite sur la touche OK pour When I look at you
entrer.

L)

—

Mode MP3

2 Opérations en mode MP3 :

Comment... Action

Utilisez les touches directionnelles vers le haut ou
vers le bas. Ou appuyez sur les boutons Suivant ( p| )
ou Précédent (|4 ).

Basculer entre les
morceaux

. Appuyez sur la touche OK ou sur le bouton Lecture/
Démarrer la lecture

Pause ().
Pause/continuer la Pendant la lecture ou la pause, appuyez sur la touche
lecture OK ou sur le bouton Lecture/pause (|p ).
Ajuster le volume Utilisez les touches directionnelles vers la droite ou
du son vers la gauche.

Pendant la lecture, appuyez sur le bouton de Menu
Arréter la lecture ou utilisez les touches directionnelles vers le haut ou
vers le bas.
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D Connectez la caméra a un téléviseur

Reliez votre caméra et le téléviseur a 'aide du cable accessoire
AV pour un affichage en temps réel. Vous pouvez afficher

vos clips vidéos, vos photos, et les enregistrements audio
directement sur votre téléviseur, pour les partager avec vos ami
et votre famille.

v

AV-Mode

.I Allumez votre téléviseur et passez le en mode AV.

O Le standard TV est différent selon les pays. Pour configurer le
réglage Sortie TV, veuillez vous référer a la page 29. (ex. Taiwan/
Amérique : NTSC; Europe/Chine : PAL)

2 Connectez les extrémités audio et vidéo du cable AV au
téléviseur.

3 Allumez la caméra.

4 Connectez 'autre extrémité du cable AV a votre caméra.




Opérations Avancées

Opération du menu

Les éléments de menu fournissent plusieurs options pour régler
finement les fonctions de votre caméra. Le tableau suivant
donne des détails sur I'utilisation du menu.

Comment... Action
Afficher le menu Appuyez sur le bouton de Menu.
Déplacer la barre Utilisez les touches directionnelles vers le haut ou
surlignée vers le bas.

Entrer dans un sous-
menu/Confirmer un Appuyez sur la touche OK.
élément

Sortir du menu /
retourner au menu
supérieur

Appuyez sur le bouton de Menu (lorsque vous étes
dans un sous-menu).

lllustration du menu

Titre du menu CAMERA lcéne du menu
(1] Resolution

Barre surlignée

Elément de menu

Barre d’information
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Eléments de menu en mode Caméra

Allumer — Appuyez sur le bouton de Menu.

Elément Option Description
@ Régler la résolution d'image sur
™ 1280x960.
Cameéra 6 GM Régler la résolution d'image sur
Méga pixels M 2048x1536.
@ Régler la résolution d'image sur
&M 2816x2112.
Résolution
SM Régler la résolution d'image sur
M 2048x1536.
Caméra 8 511 Régler la résolution d'image sur
Méga pixels 5M 2560x1920.
SE Régler la résolution d'image sur
aM 3264x2448.
g) Imprimer une marque de date sur
Marche chaque image.
Horodatage
& Désactiver la marque de date.
Arrét
; Réduire au minimum le flou causé par
Marche les tremblements de main.
Stabilisateur
Désactiver le stabilisateur.
Arrét
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Eléments de menu en mode Caméra (Suite)

Elément Option Description
'@ La caméra régle automatiquement la
balance des blancs.
Auto
_:I_ Ce réglage est approprié pour
I'enregistrement en extérieur par temps
Ensoleillé ensoleillé.
@ Ce réglage est approprié pour
I'enregistrement dans des conditions
Nuageux météorologiques nuageuses ou ombragées.
Bal. Blancs
Ce réglage est approprié pour
I'enregistrement en intérieur avec
o des éclairages néons, ou dans des
Fluorescent environnements & température de
couleur élevée.
Ce réglage est approprié pour
_8_ I'enregistrement en intérieur avec des
fan) éclairages par lampes a incandescence, ou
Tungsténe dans des environnements & température
de couleur basse.
Ce réglage vous permet d’ajouter un
1~10 cadre personnalisé a vos photos. 10
@ fonds de cadres sont disponibles sur le
Cadre moniteur LCD.
- Photo
0 La fonction Cadre — Photo est désactivée.
Marche IT'hlstogramme de l'image s’affiche sur
1l I'écran.
Histogramme Arrét Désactive I'histogramme.
@] Le flash se déclenche automatiquement
Auto lorsque I'éclairage est insuffisant.
Flash @ Le flash est forcé au déclenchement &
Marche chaque prise de vue.
%@ Le flash est désactivé.
Arrét
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Eléments de menu en mode Caméra (Suite)

Elément Option Description
@é Effectue les enregistrements avec les
couleurs naturelles.
Normal
Effet % :ffslcat:ce les enregistrements en noir

N&B .

% Effectue les enregistrements en tonalités

. de couleur sépia.
Classique

Régle manuellement I'exposition pour
obtenir le meilleur effet lorsque I'image
prévisualisée semble trop claire ou trop
-2~+2 sombre. Une valeur positive indique que

Exposition I'image sera plus claire que de normale ;
alors qu’une valeur négative indique que
I'image sera plus sombre.
Active le retardateur. Une fois le
® retardateur activé, la caméra attend dix
M secondes avant d’enregistrer lorsque le
arche déclencheur est enfoncé
Retardateur ec u .
& Désactive le retardateur.
Arrét
Permet aux icones de 'OSD (menu sur
Marche A . .
écran) de s’afficher sur I'écran.
lodne Arrét Désactive les icones OSD.
VGA Regle la résolution sur VGA (640x480
VGA pixels).
Vidéo
QVGA Regle la résolution sur QVGA (320x240
QVGA pixels).

25




 Eléments de menu en mode Caméra (Suite)

Elément Option Description

Ce réglage vous permet de combiner
[“ Marche deux images prises individuellement en
une photo.

Deux en un
Arrét Désactive la fonction Deux en un.

Ce réglage vous permet de prendre
une photographie avec un fond sombre.

Puisque la vitesse d’obturation ralentit
é Marche lors de la prise de vue dans des lieux
sombres, nous vous recommandons
d'utiliser un trépied pour éliminer le flou
lié aux mouvements de mains.

Photo de
nuit

Désactive la fonction de Mode de Nuit.




Eléments de menu en mode Lecture

Allumez — Appuyez sur le bouton de Mode — Entrez en Lecture
(&) — Appuyez sur le bouton de Menu.

Elément Option Description
@ Un Supprimer le fichier actuel.
y Tous Supprimer toutes les images et les fichiers vidéo /
Supprimer audio stockés dans la mémoire.

La caméra affiche les images a la suite. Seules les
@ images JPEG et les premiéres images des fichiers
MPEG sont affichées. Vous pouvez appuyer sur le

Diaporama bouton Menu pour arréter le diaporama.
Imprimer I'image actuelle lorsque connecté & une
Un P o e
imprimante équipée PictBridge.
@J Imprimer toutes les images lorsque connecté & une
N Tous L PO A
Imprimer imprimante équipée PictBridge.

Annuler Annuler I'action

* 8'il n’y a aucun fichier dans la caméra, aucun élément n’apparait.

OAvant d'utiliser la commande d’'impression dans le menu,
vous devez connecter la caméra a une imprimante compatible
PictBridge via le cable USB
accessoire. Voir page 31
pour plus de détails sur le
branchement a une imprimante.
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2 Eléments de menu en mode MP3

Allumez — Appuyez sur le bouton de Mode — Entrez en MP3 (
% ) — Appuyez sur le bouton Menu.

Elément Description

Supprimez un | Supprimer le morceau actuel.

Annuler Annuler I'action

9 Eléments de menu en mode Dictaphone

Allumez — Appuyez sur le bouton de Mode — Entrez en
Dictaphone ( @ ) — Appuyez sur le bouton Menu

Elément Description

Supprimez un | Supprimer I'enregistrement vocal actuel

Annuler Supprimer tous les enregistrements vocaux.




Eléments de menu en mode Réglage

Allumez — Appuyez sur le bouton de Mode — Entrez en
Réglage ( ég ) — Appuyez sur le bouton Menu.

Elément Option Description

@—) - Régler la date et I'heure.
Date & Heure

Q))) Activer le signal sonore.

Marche
Bip
@ Désactiver le signal sonore.
Arrét
591 Régler la fréquence sur 50Hz. Pour les références
50Hz sur le réglage, voir page 48.
Fréquence
691 Régler la fréquence sur 60Hz. Pour les références
60Hz sur le réglage, voir page 48.
Régler le standard de compatibilité TV sur NTSC.
Cette option convient pour ’Amérique, Taiwan, le
Japon et la Corée.
Sortie TV

Régler le standard de compatibilité TV sur

PAL. Cette option convient pour I'Allemagne,
I'Angleterre, I'ltalie, la Hollande, la Chine, le Japon,
et Hongkong.

PAL

Marche Permet aux icones OSD de s’afficher sur I'écran.

Arrét Désactive les icones OSD.

Régler la luminosité du LCD. Une valeur positive

Luminosité -2~+2 re’nd Ig LCD plus brillant, alors qu’une valeur
LCD négative le rend plus sombre.
Formater le support de stockage. Notez que
ﬁ Oui tous les fichiers stockés sur le support seront
supprimés.
Formater
Non Annuler I'action
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Eléments de menu en mode Réglage (Suite)

Elément Option Description
%’) Désactive la fonction d’arrét Auto.
Arrét
@ La caméra s’arréte automatiquement apres plus
. de 1 minute d'inactivité.
1 min
Arrét Auto
La caméra s’arréte automatiquement aprés plus
. de 3 minutes d'inactivité.
3 min
La caméra s’arréte automatiquement aprées plus
. de 5 minutes d'inactivité.
5 min
- Vous laisse choisir la langue utilisée pour 'OSD.
Langue
Oui Restaure les réglages d’'usine par défaut. Notez
% que vos réglages actuels seront effacés.
Défaut Non Annuler I'action
Lorsque connecté a un PC, la caméra affiche un
Menu menu pour vous permettre de choisir le mode de
connexion souhaité.
Caméra Lorsque connectée a un PC, la caméra passe
% automatiquement en mode Caméra (PC Caméra).
Mode USB Lorsque connectée a un PC, la caméra passe
Disque automatiquement en mode Disque (disque
amovible).
. Lorsque connectée & un PC, la caméra passe
Imprimante . N
automatiquement en mode Imprimante.
E Marche Active la fonction de démarrage de film.
De?iwlranrrer Arrét Désactive la fonction de démarrage de film.
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Eléments de menu en mode Réglage (Suite)

s N

@ Pour connecter la caméra & une imprimante compatible PictBridge,
suivez ces étapes :

1) Allumez la caméra.

2) Réglez le mode USB de la caméra sur Imprimante (page 30).
3) Ouvrez le capot du connecteur et connectez une extrémité du
cable USB accessoire a la caméra.

5) Allumez I'imprimante.
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Copie de Fichiers vers Votre PC

Installation du pilote sur votre PC

Vous devez installer le pilote de la caméra pour vous assurer
que les clips vidéo pourront étre lus sur votre PC. Pour installer
le logiciel:

] Insérez le CD pilote. \/
Allumez votre ordinateur. Puis placez le CD A \

accessoire dans le lecteur de CD-ROM.

o Ne connectez pas la caméra a votre ordinateur pour l'instant.

@ Fermez toutes les autres applications tournant sur votre ordinateur.

@ Silécran de démarrage automatique n’apparait pas, double
cliquez sur Poste de travail puis sur le lecteur de CD-ROM. Puis
démarrez le programme Setup.exe manuellement.

2 Commencer l'installation.
Cliquez sur I'icone du pilote pour lancer l'installation du pilote.

@ Note aux utilisateurs de Windows 2000:
Pendant le processus d’installation, un message d’avertissement
concernant la signature numeérique peut apparaitre deux fois ou
plus. Veuillez cliquer sur Oui pour continuer le processus. Le
logiciel est entierement compatible avec le systeme d’exploitation
Windows 2000.
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Installation du pilote sur votre PC (Suite)

3 Installez le pilote.
L’ Assistant d’installation apparait
alors et installe automatiquement le
programme. Cliquez sur Suivant et
suivez les instructions a I'écran pour
terminer l'installation.

4 Installer les codecs.
Une fois l'installation du pilote HIa PiEyerlCaHaEs S
terminée, le programme vous Welcoms! This cetup wil
demande dlinstaller les Codecs ~/ 2t i st s o i i el £y 10
Windows Media Player. Si o o
vous n’étes pas certain que les
codecs soient installés sur votre
ordinateur, veuillez cliquer sur
Oui et suivre les instructions
a I'écran pour terminer
l'installation.

5 Installer Direct X 9.0c ou
supérieur.
Une fois I'installation des codecs achevée,
vous serez invités a installer Direct X 9.0c ou
supérieur si le programme n’est pas encore
installé sur votre ordinateur. Veuillez cliquer
sur Oui pour continuer.

@ Les codecs Windows Media Player et Direct X 9.0c ou supérieur
sont nécessaires pour visualiser les clips vidéo enregistrés par la
caméra.

6 Redémarrer I'ordinateur.
Une fois l'installation achevée, vous pouvez
devoir redémarrer votre ordinateur pour que
le pilote fasse soit effectif.
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Connexion de la caméra a votre PC

] Connectez le cable USB

a votre ordinateur.
Allumez votre ordinateur,

puis connectez le cable USB
accessoire au port USB de votre
ordinateur. Assurez-vous que le
cable et le port sont correctement
alignés.

2 Allumez la caméra.

3 Connectez le cable USB a votre

caméra
Connectez 'autre extrémité du cable USB a
votre caméra.

Le mode par défaut est le mode “Disque”, si
vous voulez régler un autre mode par défaut,
veuillez vous référer a la section “Mode USB”
page 30 pour plus d’'informations.

( N
@ Note aux utilisateurs de Windows 2000/XP/ME :
Si vous voulez déconnecter la caméra de votre ordinateur, veuillez
suivre ces étapes :
. Double cliquez sur QQ/\ dans la barre de taches systeme.
2. Cliquez surﬁ%a (Disque USB) et cliquez ensuite sur Arréter.
3. Sélectionnez la caméra lorsque I'écran de confirmation apparait,
et cliquez sur OK.
4. Suivez les instructions a I'écran pour débrancher sans risque la
cameéra de votre ordinateur.

-
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@ Copier des Fichiers vers le PC

.I Cette étape varie selon votre systéme Removable Disk (F:) ®
d’exploitation : [ ————

‘What do you went Windows (0 do?.

sing Mictosolt Scanner and CameraWiead )

Pour les utilisateurs de 1 e

Windows XP : 3 P::{::mmrv
Une fois la caméra branchée sur votre et R e
ordinateur, un fenétre de dialogue apparait
automatiquement. Veuillez sélectionner Q Take o acion
I'élément Ouvrir le dossier pour visualiser
les fichiers a I'aide de I’Explorateur
Windows et cliquez sur OK.

Flay
Using Windows Media Player

Pour les utilisateurs de
Windows 2000/ME/XP :

Double cliquez sur Poste de travail. Puis
double cliquez sur I'icone du disque amovible
qui vient d’apparaitre.

Iy Computer,

oy IO o ok (0) Lo Ok () oG Revae Cnvol ol
(5 & H e

SFoppy  WIN2000  Local Disk (D) Loca Disk (E:) Compact Disc
®) @ )

Rernovable
)
Disk. {&:) Removable  ControlPanel
B (3)




D Copier des Fichiers vers le PC (Suite)

2 Double cliquez sur le dossier de fichiers DCIM.

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

3 Double cliquez sur le dossier de fichiers 100MEDIA.

slol

100MEDTA

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 Glissez le fichier cible dans Mes Documents ou dans le
dossier de destination.
Windows XP

== Copier des images vers
“Mes Documents”

sk 3 120 X 0 |-




© Visualiser/Lire des fichiers sur votre PC

] Double cliquez sur Mes Documents ou sur tout
autre dossier qui contient vos fichiers.

a-
=
Windows XP

My Documents

Windows 2000/ME/98 SE

2 Double cliquez sur le fichier désiré, et le fichier
s’ouvre avec le programme qui correspond a ce type
de fichiers.

Windows XP

PcovOnz AsE

Windows 2000/ME/98 SE




» Emplacement des fichiers

Apres voir connecté la caméra a votre ordinateur, un disque
amovible apparait sur votre ordinateur. Le disque amovible
représente en fait le support de stockage de votre caméra.
Vous pourrez trouver sur le disque tous vos enregistrements.
Référez-vous a la figure ci-dessous pour voir ou sont stockés
vos fichiers.

=4S My Computer
-2 3% Floppy (A2)

[ @ My Network Places




Utilisation de la PC Cameéra

Installation du logiciel

Le logiciel PC Caméra est inclu dans le pilote de la caméra,
vous devez donc installer le pilote avant d'utiliser la fonction PC
Cameéra. Si vous n'avez pas encore installé le pilote, voir page
32 pour les détails sur l'installation.

Démarrer I'application

] Allumez la caméra et connectez
la a votre ordinateur.
Allumez la caméra et connectez la a votre
ordinateur a I'aide du cable accessoire USB.
Voir page 34 pour plus d'informations.

2 Passez en mode Camera.
Appuyez sur le bouton Menu pour
afficher le menu des options. Utilisez
les touches directionnelles pour choisir
I'élément Caméra et appuyez sur la
touche OK pour confirmer.

Le mode par défaut est le mode

“Disque”, si vous voulez régler un autre
mode, veuillez vous référer a la section
“Mode USB” page 30 pour plus d’informations.

o Si vous voulez utiliser la fonction de Vidéoconférence, veuillez
installer des programmes comme Netmeeting dans ce but.
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» Démarrer I’application (Suite)

@ Note aux utilisateurs de Windows
ME :
Lorsque I'écran indiqué apparait,
veuillez sélectionner Recherche
automatiquement un pilote plus
adapté et cliquer sur Suivant pour
continuer.

@ Note aux utilisateurs de Windows 98SE :
1. Cliquez sur Suivant quand I’écran suivant apparait.

2. Quand I'écran suivant apparait, sélectionnez Rechercher le meilleur
pilote pour votre périphérique et cliquez sur Suivant pour continuer.

3. Pendant l'installation, certains utilisateurs peuvent avoir a insérer le
CD licence 98SE dans le lecteur de CD-ROM pour copier les
fichiers requis.

4. Suivez les instructions a I'écran pour terminer I'installation.

@ Note aux utilisateurs de Windows 2000 :
Lors de I'utilisation de la fonction PC Caméra pour la premiere fois,
un message d’avertissement concernant la signature numérique peut
apparaitre deux fois ou plus. Veuillez cliquer sur Oui pour continuer
I'installation. La caméra est entierement compatible avec le systéme
d’exploitation Windows 2000.




» Démarrer I’application (Suite)

3 Lancer le programme PC Caméra.

Double cliquez sur I'icone ( a ) sur le Bureau pour démarrer le
programme. Une fois que le programme a démarré, vous pouvez
commencer a utiliser la fonction PC Caméra.

o Si vous ne trouvez pas le raccourci sur votre bureau, vous pouvez
démarrer le programme a partir du menu Programmes.




Utilisation de la PC Caméra

Fenétre de
prévisualisation

S A s s

=8 =1 K= |
@ © © 0 6 6 @ 0 ©

0 Démarrer I'enregistrement @ Démarrer/arréter la Fenétre

d’un clip vidéo de prévisualisation
9 Arréter I’enregistrement 0 Réglage *
9 Capture d’écran @ Ouvrir I'album
9 Formater * @ Sélectionner la source vidéo
6 Source * * Sous-menu disponible.

0 Pour visualiser les images prises avec la PC Caméra, veuillez
cliquer sur pour ouvrir I'album photo. Ou, autrement, allez dans
le dossier “Work Temp” pour y trouver les fichiers.
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R/
o

Utilisation de la PC Caméra (Suite)
Enregistrer un film AVI

1. Cliquez sur l'icone !%_! oo ®
2. Appuyez sur J pour Saved AVI File Name
spécifier le chemin et le nom E

du fichier AVI. Frame Rate:
3. Réglez le nombre d’'images e

. l‘ o 7 fps, 142 msif 30
par seconde et la durée
d’enregistrement selon vos

Maximum Recording Time

& Notlimited € Limited to = seconds

besoins.
4. Appuyez sur le bouton
Démarrer I’enregistrement stwrecrd | [ Comt ]

pour commencer a enregistrer.
5. Pour arréter d’enregistrer,
cliquez sur l'icone _&!.

Faire une capture d’écran

Cliquez sur l'icdne I_E—‘!'-'-.E pour faire une capture d’écran.

Configuration des options de format

B Espace de couleurs :

Sélectionnez une des fonctions suivantes selon vos besoins.

- RGB 24: Cet élément sert a conserver la meilleure qualité.

- MJPG: Cet élément indique que le film AVI sera plus
compressé pour obtenir une vitesse de traitement plus élevée.

0 Taille de sortie : Video Format

Réglez la taille de sortie pour Video Stieam Seting |
modifier la taille de la fenétre Color Space / Compression

de prévisualisation. La taille par 5

défaut est 320x240. Sélectionnez | "™
plus de pixels si vous avez besoin

d’une fenétre de prévisualisation
ok | cancel
plus grande.

43



Utilisation de la PC Caméra (Suite)
+* Configurer les options de

source
B Controle du périphérique: Sicperies &
- Luminosité : Vous pouvez cocher e
I'élément “Auto” et laisser le o
programme ajuster la luminosité pour [E] “
vous, ou décocher I'élément “Auto”
et faire glisser la barre pour ajuster la iy
luminosité de 'image manuellement. Ftervdeo | ¥ sttr Qualty
)7
- Qualité : Sila bande passante du Cemern
réseau est congestionnée en utilisant
la PC Caméra, faites glisser la barre o e |
vers “Vidéo plus rapide” pour éviter
ce probléeme.

*

+* Configurer les options de
fréquence

Si vous emmenez votre caméra a Seting Dialog
I'étranger, et trouvez que 'écran Ficker Seting
de votre ordinateur scintille lorsque Fickeroptions

vous utilisez la fonction PC Caméra,
veuillez cliquer sur I'élément Annuler
Scintillement pour éviter que du bruit
n’apparaisse a I'écran. Sinon, vous
pouvez vous référer au tableau de [E
réglage des fréquences page 48 pour

trouver la bonne valeur de fréquence

qui convient au pays ou vous

séjournez.

I~ Cancel Ficker
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Dépannage

Annexe

Lors de l'utilisation de la caméra :

Probléme

Cause

Solution

La caméra ne peut
pas étre allumée
normalement.

La batterie est épuisée

Remplacez la batterie.

La batterie est mal
installée.

Réinstallez la batterie.

La caméra est
toujours allumée,
mais le moniteur
LCD n’affiche rien.

Si la caméra reste
inactive pendant

plus d’'une minute, le
moniteur LCD s’éteint
automatiquement pour
économiser I'énergie.

Appuyez sur tout bouton
sauf le bouton d’alimentation
pour réactiver I'affichage.

Impossible de
prendre des images
ou des clips vidéo
en appuyant sur

le déclencheur

ou le bouton
d’Enregistrement.

Mémoire insuffisante.

Libérez de I'espace sur la
carte SD/MMC ou dans la
mémoire interne.

La caméra est en train
de recharger le flash.

Attendez que le flash soit
completement chargé.

Vous utilisez une carte
SD “protégée”.

Réglez la carte SD pour la
rendre inscriptible.

Le moniteur LCD
affiche le message
“ERREUR DE
MEMOIRE” ou
“ERREUR DE
CARTE” Ou la
caméra ne peut
pas lire la carte
mémoire.

Le format de la carte
de mémoire n'est pas
compatible avec la
caméra.

Utilisez la fonction
“Formater” de la caméra
pour formater la carte.

La carte mémoire est
corrompue.

Remplacez la carte de
mémoire par une nouvelle.
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Annexe :

A

Lors de l'utilisation de la caméra :

Probléme

Cause

Solution

Je n’ai pas supprimé
les images ni les
clips vidéo, mais

ne peux pas les
trouver dans la carte
mémoire.

Les enregistrement
perdus sont
sauvegardés dans la
mémoire interne.

Ceci survient lorsque vous
insérez une carte mémoire
apres avoir pris des images
ou des clips vidéo. Vous
pouvez accéder a ces
fichiers apres avoir enlevé la
carte mémoire.

Impossible d'utiliser
le flash.

Si l'icone de batterie
indique une batterie
faible, le flash est
désactivé en raison
d’une tension
insuffisante.

Remplacez la batterie.

La caméra ne
répond pas a
aucune action
pendant son
utilisation.

La caméra rencontre
une panne de logiciel.

Enlevez le pack batterie et
remettez le en place dans la
logement. Allumez alors la
caméra.

Les images
enregistrées
semblent trop floues.

La mise au point n'est
pas correctement
réglée.

Ajustez la mise au point sur
une position appropriée.

Les images ou
les clips vidéo
enregistrées
semblent trop
sombres.

L'environnement de

la prise de vue ou de
I'enregistrement n’a pas
la lumiere adéquate.

Utilisez le flash pour prendre
des images. Ajoutez

des sources de lumiére
supplémentaires pour
enregistrer des clips vidéo.

Du bruit apparait lors
de la visualisation
d’images sur le
moniteur LCD ou sur
I'ordinateur.

Le réglage de fréquence
ne correspond pas au
standard du pays ou
vous séjournez.

Réglez la valeur de
fréquence. Pour plus
d’informations, veuillez vous
référer au tableau “Réglage
de fréquence” page 48.
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Annexe :

A

Lors de la connexion de la caméra sur 'ordinateur ou la TV :

Probléme

Cause

Solution

Je ne peux pas voir
les clips vidéo sur
mon ordinateur

Le pilote ou le logiciel
ne sont pas installés sur
I'ordinateur.

Installez Direct X 9.0c ou
supérieur et les Codecs
Windows Media 9.0 pour
résoudre ce probléme. Voir
page 32 pour les détails sur
l'installation logicielle, ou allez
sur http://www. microsoft.com
pour télécharger les fichiers
requis.

L'installation du
pilote a échoué.

Linstallation s’est
terminée anormalement.

Enlevez le pilote et les autres
programmes liés. Suivez les
étapes d'installation du manuel
pour réinstaller le pilote.

La caméra a été

connectée au PC via
le cable d’'USB avant
I'installation du pilote.

Installez le pilote avant de
brancher le cable USB.

L'écran TV
n’affiche rien aprés
branchement de

la caméra sur le
téléviseur.

La caméra n’est pas
correctement connectée
alaTw.

Rebranchez la caméra sur le
téléviseur correctement.

Un conflit est
survenu avec une
autre caméra ou un
autre périphérique
de capture installé.

Le périphérique n’est
pas compatible avec la
caméra.

Si vous avez une autre caméra
ou un autre périphérique

de capture installé sur votre
ordinateur, veillez enlever
complétement la caméra et
son pilote de votre ordinateur
pour éviter le conflit.

Du bruit apparait
sur mon écran
d’ordinateur lors
de l'utilisation en
vidéoconférence.

Le réglage de fréquence
ne correspond pas au
standard du pays ou
vous séjournez.

Réglez la valeur de
fréquence. Pour plus
d’informations, veuillez vous
référer au tableau “Réglage
de fréquence” page 48.
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Annexe : A

Réglage de fréquence

Pays Angleterre | Allemagne France Italie Espagne Hollande
Réglage 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Pays Portugal Amérique Taiwan Chine Japon Corée
Réglage 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Note : Le réglage de fréquence se base sur le standard de fréquence du réseau secteur
local.

Messages Systéme

~

Message Description

Enregistrement en cours | La caméra enregistre un fichier.

Veuillez déverrouiller la Si vous insérez une carte SD et quelle est “Protégée”, ce message
Carte SD apparait lorsque la caméra essaye d’écrire des données sur la carte.

Quand la caméra est en mode de Lecture sans aucun fichier existant a

Aucun Fichier . -
lire, ce message apparait.

Veuillez remplacer la L'autonomie de la batterie de la caméra est faible. Vous devez
batterie remplacer la batterie par une nouvelle immédiatement.

La mémoire de stockage est pleine et ne peut plus stocker de nouveau
Mémoire Pleine fichier. Veuillez remplacer la carte SD/MMC ou supprimer quelques
fichiers pour libérer de I'espace mémoire.

La carte insérée n'est pas compatible avec la caméra. Veuillez changer

Erreur de Carte
la carte ou essayer de la formater.

La caméra ne peut pas accéder aux données de la mémoire interne.

Erreur de Mémoire . . .
Veuillez formater le support pour résoudre ce probléme.

Flash en cours de

Le Flash est en cours de charge
charge

Erreur de format fichier Le fichier lu en cours n’est pas compatible avec la caméra.

Suppression en cours La caméra exécute I'effacement de fichier.
Formatage en cours La caméra formate le moyen de stockage.
Réglage La caméra exécute une action de réglage
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Annexe : A

Capacité de Stockage

~

_ Vidéo (Minutes) (M/?:S!Ke)s)
VGA QVGA Maximum
Mémoire flash (16Mo de stockage) 2 7 15
Carte SD/MMC (128Mo) 6 22 90
Carte SD/MMC (256Mo) 12 44 190
Carte SD/MMC (512Mo) 24 88 380
Carte SD/MMC (1GB) 48 176 760
Photos
Mémoire Caméra 8 Méga pixels Caméra 6 Méga pixels
8M 5M 3M 6M 3M M
Mémoire flash (16Mo de 20 30 50 25 50 170
stockage)
Carte SD/MMC (128Mo) 130 210 300 170 300 1000
Carte SD/MMC (256Mo) 260 420 600 340 600 2000
Carte SD/MMC (512Mo) 520 840 1200 680 1200 4000
Carte SD/MMC (1GB) 1040 | 1680 | 2400 1360 | 2400 | 8000

N

Note : La valeur réelle de la capacité peut varier (jusqu’a + 30%) selon la saturation des
couleurs et la complexité de votre sujet et de son environnement.

J
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Annexe : A

Indicateur d’Autonomie de la batterie

(" )

Icone Description

Pleine autonomie de la batterie

Autonomie de la batterie modérée

Autonomie de la batterie basse
* Si l'indicateur devient rouge,le
Flash est désactive.

0|88

Autonomie de la batterie nulle

Note: Pour éviter une coupure soudaine de I'alimentation, nous vous recommandons de
remplacer la batterie lorsque I'icone indique une autonomie batterie basse.

\_ J
Autonomie de la batterie

(" )

Photos Clip vidéo
Nombre de déclenchements Durée d’enregistrement (mintues)
290 90
* cliché toute les 30 secondes * résolution réglée sur VGA (640x480
** flash allumé pixels)
***résolution réglée sur 2816x2112 pixels

Note: Ce tableau n’est la que pour référence. L'autonomie batterie réelle dépend de votre
type de batterie et de son niveau de charge.

_ J
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Annexe : B

Instruction pour ArcSoft MediaConverter™

Introduction

ArcSoft MediaConverter est un puissant convertisseur de fichiers
multimédia tout en un. Cet utilitaire convertit rapidement et sans effort
les fichiers photo, vidéo, et musique dans des formats optimisés pour
I'utilisation sur les périphériques portables. Des fichiers multiples de
types différents peuvent étre convertis en méme temps. C’est facile !
Il suffit de trois étapes simples. (Référez-vous a la page 54 pour plus
d’informations)

+ Configuration systéme requise

Pour installer et faire tourner MediaConverter, votre systéme doit tenir
les exigences minimales suivantes:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Familial ou Professionnel)

B 50 MB d’espace disque dur disponible

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢c recommandé)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (pour convertir les fichiers WMA
et WMV)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Familial ou Professionnel)

B Apple QuickTime 6.5 (pour convertir les fichiers MOV)
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Annexe : B

+» Formats de fichiers pris en charge

O Vidéo

Les fichiers vidéo sont convertis et copiés vers 'emplacement
sélectionné en tant que fichiers AVl encodés MPEG-4, fichiers WMV ou
fichiers ASF encodés MPEG-4 (Par défaut).

B Types de fichiers pris en charge pour la conversion

AVI (Microsoft Vidéo 1 format, Cinepak, Intel Indeo, non compressé,
etc.)

MPEG-1 en MPEG, MPG, MPE

DAT (VCD MPEG1)

MPEG-4 au format AVI

MPEG-4 en ASF

WMV

QuickTime MOV

QuickTime 6.5 et Windows Media Player 9.0 ou supérieur sont requis
pour la conversion de fichiers respectifs QuickTime MOV et WMV.

B Types de fichiers pris en charge pour I'export
- AVI (MPEG-4 SP)

WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Annexe : B

Convertir des fichiers

Step 1: [ Select Media |

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

&) 03-ther Voices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siumese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-4 Strange Dy mp3

<|

—
Select Destination |

\Documents and Settings\My Documents Settings Convert
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Annexe : B

o Etage 1 : Sélectionnez le support

B Ajouter des fichiers a convertir

1 Cliquez sur le bouton “Sélection du support”.

2 Une fenétre “Ouvrir” apparait. Naviguez jusqu’au dossier qui contient
les fichiers que vous voulez convertir.

a. Utilisez les menus déroulants “Types de fichiers” pour filtrer les
types que vous voulez afficher.

b. Prévisualisez les fichiers surlignés pour étre certain que ce sont
ceux que vous voulez. Cochez la base “Autoplay” pour démarrer la
lecture automatique aprés avoir cliqué sur un fichier.

3 Répétez les étapes 1 et 2 ci-dessus jusqu’a avoir ajouté tous les
fichiers souhaités. En plus d'utiliser la méthode ci-dessus, vous
pouvez également glisser-déposer des fichiers directement dans la
liste des fichiers de la fenétre du programme.

%
Lotkine [ SevemieenSecond: 7] &= () 0 BB
] 01-A Reflection. mp3. 2] 07-A Forest.mp3.
2 02flay For Todaymod A 06Mmp3
&) 03-Searets.mod 2] 05t Moht o3
L] 2] 10-5eventeen Seconds. mp3

) 05-Thee.mp3
2] 05-The Final Sound.mp3

Flopome.  [041n You House mp3 Open
Files of lype: | A1 Supported Medss Fies 5 Cancel

¥ Preview
I~ Auchisy.

._.J,—
2 | el

O Enlever des fichiers
Pour supprimer un fichier de la liste, surlignez le et cliquez sur 'icone “X”.




Annexe : B

+» Etape 2 : Sélectionnez la destination

Cliquez sur le bouton “Sélectionner la destination” pour choisir
I'emplacement ou vous voulez que les fichiers convertis soient
sauvegardés. L'emplacement de sauvegarde par défaut est “C:\
Documents and Settings\[Utilisateur en cours]\Mes documents”.
Cependant, vous voudrez sans doute sauvegarder les fichiers sur votre
périphérique portable. Dans ce cas, assurez-vous que le périphérique
est connecté, puis cliquez sur “Sélectionner la destination” et choisissez
le périphérique.

Step 2: | Select Destination |

C:\Documents and Settings\My Documents

B Réglages

Différents réglages du programme sont accessibles en cliquant sur
le bouton “Réglages”. Chaque section vous permet de sélectionner
un réglage sur deux. “Optimiser pour le périphérique sélectionné,” et
“Utiliser les réglages de conversion personnalisés.”

Setnngs Convert
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Annexe : B

B Optimiser pour le périphérique sélectionné

C’est le réglage par défaut. Le programme régle automatiquement les
parametres de conversion selon le périphérique choisi.

B Utiliser les réglages de conversion personnalisés
Si vous décidez d'utiliser cette option, vous pouvez régler les différents
parametres de conversion manuellement.

ArcSoh MadiaConverte = o2t

O Réglages vidéo

Lors de la conversion d’un fichier vidéo, plusieurs paramétres différents

existent :

- Résolution (Les options comprennent QVGA (320 x 240) [par défaut]
et VGA (640 x 480))

- Format de fichier (Fichiers AVl encode en MPEG-4, fichier WMV ou
fichiers ASF encodes en MPEG-4)

- Débit vidéo (Les options comprennent 500KB, 1.0MB, 1.5MB, 2.0
MB [par défaut], 2.5 MB, et 3.0 MB)

- Débit Audio (Les options comprennent 96 KB, 128 KB [par défaut],
192 KB)

- Images Par Seconde (Les options comprennent [en im/s] 15.00,
20.00, 24.00, 25.00 [par défaut], et 29.97)

Sélectionner “Optimiser pour le périphérique sélectionné” utilise les
valeurs par défaut ci-dessus, si elles s’appliquent.

Apres avoir visualisé/modifié les différents réglage, sélectionnez soit
“Enregistrer” soit “Annuler” pour revenir a I'écran principal. Cliquez sur
“Enregistrer” si vous voulez conserver les modifications effectuées.
Sinon, cliquez sur “Annuler”.
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Annexe : B

%+ Etape 3 : Convertir

Lorsque vous étes prét, sélectionnez (surlignez) les fichiers que vous
voulez convertir dans la liste, et cliquez sur le bouton “Convertir”.

Settings | | Convert

Une barre de progression affiche I'état en cours. Différents popups
peuvent apparaitre pour demander des confirmations spécifiques. Un
popup apparait et vous informe une fois que tous les fichiers ont été
convertis et stockés a 'emplacement que vous avez choisi.

Lire des fichiers convertis en ASF sur votre caméra

pour lire des clips vidéo ou des films (MPEG-4 au format ASF
uniquement) convertis par ArcSoft MediaConverter sur votre caméra
numérique MPEG-4, veuillez suivre les étapes ci-dessous.

%+ Etape 1

Insérez une carte SD/MMC dans le slot carte de la caméra, et
connectez la caméra au PC a I'aide du cable USB. Vous pouvez suivre
les instructions de “Connecter la caméra a votre PC” page 34 pour plus
d’informations.
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Annexe : B

«$» Etape 2

Enregistrez les fichiers ASF convertis par MediaConverter sur PC vers
votre caméra.

1
2

~No ohw

Copiez les fichiers ASF convertis.

Ouvrez I'explorateur Windows et trouvez le “Disque amovible” qui est
apparu dans Poste de travail.

Double cliquez sur 'icéne du disque amovible.

Double cliquez sur le dossier de fichiers DCIM.

Double cliquez sur le dossier de fichiers 100MEDIA.

Copiez les fichiers dans le dossier de fichiers 100MEDIA.

Modifiez les noms de fichiers en CLIP**** ASF.

**** peut étre tout nombre a 4 chiffres entre 0001 et 9999.

@ Le nom du fichier doit suivre le principe de dénomination de

votre caméra, pour que la caméra puisse identifier les fichiers
enregistrés sur 100MEDIA.

«}» Etape 3

Vous pouvez a présent utiliser le mode Lecture ( % ) pour apprécier
les clips vidéo et les films sur le grand moniteur LCD !

ArcSoft MediaConverter dans ce package est une version
personnalisée pour votre caméra numérique. Vous pouvez visiter le site
Web http:\\www.arcsoft.com pour plus d’informations sur le produit.
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Annexe : C

s =g .
Spécifications
Elément Description
Modéle Caméra 8 Méga pixels Caméra 6 Méga pixels

Capteur d'images

5 Méga (2560x1920pixels)

3 Méga (2048x1536 pixels)

Photos : 3M/5M/8M

Photos : 1M/3M/6M

F2.8~F5.3

Résolution Films: 640x480 (VGA) Films: 640x480 (VGA)
320x240 (QVGA) 320x240 (QVGA)
Objectif Objectif a zoom numérique 4X Objectif a zoom numérique

4X F3.0

Format fichier

ASF, JPEG WAV, MP3

Débit d'images en
vidéo

640x480, jusqu’a 30im/s;
320x240, jusqu’a 30im/s;

Mémoire interne.

Mémoire flash 32MB (16Mo de stockage)

Mémoire externe

SD/MMC (Maxi. 2GB)

Affichage LCD

24" TFTLCD

Sortie TV Standards NTSC/PAL pris en charge
AV in Oui

Interface USB 2.0

Microphone Oui

Haut-parleur Oui

Photos de nuit

Oui (& la fois en mode photo et en mode vidéo)

Stabilisateur

Oui

Impression directe

Prend en charge les imprimantes compatibles PictBridge

Batterie

Batterie rechargeable 8210 Li-ion (3.7V 850mAh)

Dimensions

110x72x34 mm (43"x28"x13")

N

Note: Les spécifications sont sujettes & modification sans préavis.
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= Configuration systéme requise

Systeme d’exploitation : Windows 98SE/ME/2000/XP

CPU: Pentium Ill ou supérieur

RAM Systéme : 128MB ou plus

Carte graphique : 64MB, 24 bits true color

Vitesse CD-ROM : 4x ou plus

Logiciels : Direct X 9.0c ou supérieur et Codecs Windows Media Player

Autre : Connecteur USB
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Herzlich willkommen!

Lieber Benutzer, vielen Dank fiir den Kauf dieses Produkts.
In die Entwicklung des Geréts wurde viel Zeit und Miihe investiert, und
wir hoffen, es wird Ihnen viele Jahre stérungsfreien Betrieb und Freude

bescheren.

Sicherheitshinweise

=

. Lassen Sie die Kamera nicht fallen und
beschéddigen und zerlegen Sie die Kamera
nicht, andernfalls erlischt die Gewahrleistung.

2. Vermeiden Sie jeglichen Kontakt des Gerats
mit Wasser und trocknen Sie sich die Hande
ab, bevor Sie es verwenden.

. Setzen Sie die Kamera keinen hohen
Temperaturen aus und lassen Sie das Gerét
nicht in direkter Sonneneinstrahlung liegen.
Andernfalls konnten Schaden an der Kamera
auftreten.

. Verwenden Sie die Kamera behutsam.
Vermeiden Sie es, starken Druck auf das
Kameragehéuse auszuiiben.

. Verwenden Sie die Kamera zu lhrer

eigenen Sicherheit nicht bei Gewittern oder

Blitzschlag.

Verwenden Sie keine Batterien mit anderen

Spezifikationen. Andernfalls konnen unter

Umsténden schwere Schaden am Gerat

entstehen.

. Entfernen Sie die Batterie, wenn Sie das
Gerat langere Zeit nicht verwenden, da
mangelbehaftete Batterien die Funktionalitat
der Kamera beeintriachtigen konnen.

. Entfernen Sie die Batterie, falls diese
Anzeichen von Ausrinnen oder Verformungen
aufweist.

9. Verwenden Sie ausschlieBlich vom Hersteller

angebotenes Zubehor.

10. Bewahren Sie die Kamera auBerhalb der

Reichweite von Kindern auf.
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Erste Schritte

Kennenlernen der Kamerateile

Mikrofon

Lautsprecher

Blitzlicht

Vordere LED-Anzeige
Batteriefachabdeckung

Ansicht von unten

- SD-/MMC-Karteneinschub
(im Batteriefach)

Aufnahmetaste

Fokusregler
LCD-Bildschirm

Auslésertaste

Vor-Taste
Schnellvorlauf-Taste

Wiedergabe-/ | Richtungstasten
Pause-Taste

Zuriick-Taste Meniitaste

Schnellriicklauf-Taste oo portabel Mo Modustaste

Kopfhoreranschluss

VergréRern-Taste

oo

Ein-/Aus-Taste
USB-Anschluss /

TV-Ausgang

. ) 1
Blitz-Taste = i ich-Taste
Mopg /

OK-Taste Verkleinern-Taste

.
AV-Eingang



Einlegen der Batterie

] Offnen Sie die
Batteriefachabdeckung.
Ziehen Sie die Batteriefachabdeckung wie
abgebildet auf.

2 Legen Sie die Batterie ein.
Legen Sie die mitgelieferte, wiederaufladbare
Li-lonen-Batterie in das Batteriefach ein. Bitte
beachten Sie, dass die Metallkontakte mit
den Kontakten im Batteriefach auszurichten
sind.

3 Bringen Sie die Abdeckung
wieder an.
Bringen Sie die Batteriefachabdeckung nach
dem ordnungsgemaRen Einlegen der Batterie
wieder an.

(Q Beachten Sie beim Umgang mit der Li-lonen-Batterie die folgenden h

VorsichtsmaRnahmen:

« Halten Sie die Batterie von Feuer oder Umgebungen mit hohen
Temperaturen fern (Uber 60°C).

« Lassen Sie die Batterie nicht fallen und versuchen Sie nicht, sie zu
zerlegen.

« Falls Sie die Batterie Iangere Zeit nicht verwenden, sollten Sie
die Batterie mindestens ein Mal jahrlich vollstandig entladen und
wieder aufladen, um ihre volle Lebensdauer zu gewahrleisten.

@ Bei erstmaliger Verwendung der Batterie wird empfohlen, die Batterie
vollstéandig zu entladen und anschlieRend vollstandig zu laden, um
ihre volle Lebensdauer zu gewahrleisten.

@ Kauf zusatzlicher Batterien:

Diese Kamera verwendet eine wiederaufladbare 8210 Li-lonen-
Batterie fiir die Stromversorgung. Sie kénnen eine wiederaufladbare
8210 Li-lonen-Batterie (3,7 Volt, 850 mAh) bei Ihrem Handler vor Ort
erwerben. )




Verwendung des Ladegerats

Die mitgelieferte Batterie ist nicht vollstandig geladen. Bitte laden
Sie die Batterie vor dem ersten Gebrauch mindestens 4 Stunden
lang auf.

1 SchlieBen Sie ein Ende des mitgelieferten Netzteils
an das Ladegerat und das andere Ende an eine
Wandsteckdose an.

2 Legen Sie die leere Batterie in das Ladegerat ein.
Bitte beachten Sie, dass die Metallkontakte mit den Kontakten im Ladegerat
auszurichten sind.

Batterie

J

Ladeanzeige

Zur Wandsteckdose Netzanzeige

3 Die Ladeanzeige leuchtet rot, und der Ladevorgang
beginnt.

4 Sobald die Ladeanzeige griin wird, ist die Batterie
vollstéandig aufgeladen.

@ Dieses Ladegerat kann nur zum Laden der mitgelieferten
Batterie verwendet werden. Verwenden Sie es nicht, um andere,
unbekannte Batterien zu laden.

@ Stellen Sie das Ladegerit nicht in der Nahe von Feuer oder in
einem geschlossenen Bereich auf, in dem sich Warme stauen
kann, wahrend es in Verwendung ist.




Einlegen einer Speicherkarte (optional)

Zusatzlich zum eingebauten Flash-
Speicher kann lhre Kamera Daten auf
einer Secure Digital (SD) oder einer
MultiMedia (MMC) Karte speichern.

Gehen Sie wie folgt vor, um eine

Speicherkarte einzulegen:

(1) Offnen Sie die
Batteriefachabdeckung.

(2) Dricken Sie die Karte behutsam
hinein, bis sie das Ende des
Einschubs erreicht.

Um die Speicherkarte zu entnehmen,
driicken Sie die Karte behutsam,
woraufhin sie ein Stlick herausspringt.
Ziehen Sie die Karte anschlieBend aus
dem Einschub.

Schreibschutz

SD-Karten sind mit einem
Schreibschutzschalter versehen.
Wenn der Schreibschutzschalter

in der Stellung Lock ist, kann die
Karte nicht beschrieben werden.
Um zu gewabhrleisten, dass

die Kamera ordnungsgemaf

50 Memory Card

funktionieren kann, sollten Sie
den Schreibschutzschalter in die
Stellung Unlock bringen, bevor Sie die
SD-Karte einlegen.

I Ontgrendelen
L Vergrendelen

o Entfernen Sie die Speicherkarte nicht, wahrend die Kamera Daten

verarbeitet (wenn die LED rot blinkt).

@ Ist cine Speicherkarte eingelegt, verwendet die Kamera die Karte
als Hauptspeichermedium. Auf Dateien, die im eingebauten
Speicher der Kamera gespeichert sind, kann nicht zugegriffen

werden, bis die Karte entfernt wird.
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® Anbringen des Tragriemens

] Féadeln Sie ein Ende des
Riemens durch die Ose.

2 Fadeln Sie den Riemen wie
rechts abgebildet durch die
Schlaufe.




Grundfunktionen

Einschalten der Kamera

Offnen Sie den LCD-Bildschirm. Die
Kamera schaltet sich automatisch ein.

ODER

Ist die Kamera abgeschaltet, der
LCD-Bildschirm aber offen, halten Sie
die Ein-/Aus-Taste an der Kamera

1 Sekunde lang gedriickt, um die
Kamera anzuschalten.

a Falls die Kamera sich durch Driicken der Ein-/Aus-Taste nicht
einschaltet, priifen Sie bitte, ob:
1. Die Batterie ordnungsgemaR in die Kamera eingelegt ist.
2. Die Batterie ausreichend geladen ist.

Ausschalten der Kamera

Halten Sie die Ein-/Aus-Taste 1 - 3 Sekunden lang gedriickt, um
die Kamera auszuschalten.

ODER

Falls die Kamera langere Zeit inaktiv ist, schaltet sie sich
unter Umstanden, je nach Einstellung der Funktion Auto-Aus,
automatisch aus. Siehe Seite 30 fur weitere Informationen.



» Verwendung des LCD-Bildschirms

Der LCD-Bildschirm kann verwendet
werden, um das Bild fiir die Aufnahme
einzurichten, aufgezeichnete Dateien
anzuzeigen oder MenUoptionen zu
andern.

Der LCD-Bildschirm kann in die
folgenden Positionen gedreht werden:

] Offnen Sie den LCD-Bildschirm.

2 Drehen Sie den LCD-Bildschirm.
Der LCD-Bildschirm kann wie abgebildet um
bis zu 270 Grad gedreht werden. Sie kdnnen
den Bildschirm also in einen beliebigen Winkel
bringen, der fir Inre Aufnahmezwecke am
besten geeignet ist.

o Wird der LCD-Bildschirm umgedreht, wird das Vorschaubild auf
dem LCD-Bildschirm automatisch angepasst.




D Lesen der LCD-Anzeigen

Digitalcamcordermodus:

Blizmodus ~ Fokus
Sflbstausliiser I

Modussymbol =+ &) & © ¥ W— Fotoauflosung

VGA
Vldeoauﬂiisung——I L—— WeiRabgleich

= Speichermedium*!
Zoom-Verhiltnis = 0008 {0 —— Batterieladestand

|
Anzahl der Aufnahmen
*' Dieses Symbol andert sich je nach dem verwendeten Speichermedium:

ffwd: Interner Speicher.
Speicherkarte.

Wiedergabemodus:

Daieityp Akiuelle Aufnahme / Aufnahmen gesamt

Modussymbol =

Markierungsrahmen =——

Miniaturbild =
] {@)=-— Batterieladestand

Speichermedium




Einstellen der Zeit und Sprache

Es wird empfohlen, beim erstmaligen Einschalten der Kamera
die Zeit und die Sprache einzustellen.

] Schalten Sie die Kamera ein.

2 Driicken Sie die Modustaste und verwenden Sie die
Richtungstasten, um den Einstellungsmodus
( 4 ) auszuwébhlen. Driicken Sie anschlieRend die
OK-Taste, um den Modus aufzurufen.

3 Verwenden Sie die Richtungstasten, um den
Menlpunkt Datum&Zeit ( ) auszuwahlen.

4 Driicken Sie die OK-Taste oder die Rechtstaste der
Richtungstasten, um das Untermenii aufzurufen.

5 Driicken Sie die Links- oder Rechtstaste der
Richtungstasten, um zwischen den Feldern
zu wechseln. Driicken Sie die Aufwarts- oder
Abwirtstaste der Richtungstasten, um den Wert
anzupassen. Driicken Sie die OK-Taste oder die
Rechtstaste der Richtungstasten, um die Einstellung
zu bestatigen.

6 Driicken Sie die Meniitaste oder Modustaste,
um ins Menii zuriickzukehren und verwenden
Sie anschlieBend die Richtungstasten, um den
Meniipunkt Sprache ( ) auszuwahlen.

7 Driicken Sie die OK-Taste oder die Rechtstaste der
Richtungstasten, um das Untermenii aufzurufen.

8 Verwenden Sie die Richtungstasten, um die
gewiinschte Sprache auszuwahlen und driicken Sie
zur Bestitigung die OK-Taste.
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D Aufzeichnen von Videos

.I Stellen Sie den Fokus ein.
Bringen Sie den Fokusregler in eine
geeignete Stellung. Fiir die meisten
Umgebungsbedingungen beim Filmen
sollten Sie den Fokus auf (+4$, ) einstellen.
Wahlen Sie (@) nur fir Nahaufnahmen. Der
Fokus kann auch wahrend der Aufzeichnung
angepasst werden.

“Af | 70cm ~ o0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~70cm (20" ~ 28" )

Zoom erhohen

2 Verwenden der Zoomfunktion.
Verwenden Sie zum VergréRern oder
Verkleinern die Aufwérts- oder Abwaértstaste
der Richtungstasten. Das Bild kann maximal
4-fach vergroRert werden.

Zoom verringern

@ Die Zoomfunktion steht auch wahrend des Aufzeichnens zur
Verfiigung.

@ Passen Sie gegebenenfalls andere, erweiterte Einstellungen an.
Siehe Abschnitt ,Erweiterte Funktionen* auf Seite 22 fiir weitere
Informationen.




 Aufzeichnen von Videos (Fortsetzung)

3 Driicken Sie die Aufnahmetaste, um mit der
Aufzeichnung zu beginnen.

~ Aulfnahmedauer

®% 00:00:07 ¥
3

VGA

0008

4 Driicken Sie die Aufnahmetaste erneut, um die
Aufzeichnung zu beenden.




2 Aufnehmen von Fotos

] Stellen Sie den Fokus ein.
Bringen Sie den Fokusregler in eine
geeignete Stellung. Fiir die meisten
Umgebungsbedingungen beim Filmen sollten
Sie den Fokus auf ( m ) einstellen. Wahlen
Sie ( aA ) fUr Landschaftsaufnahmen. Wahlen
Sie (¥ ) nur fir Nahaufnahmen.

“Af | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20"~ 28”)

2 Verwenden der Zoomfunktion.
Verwenden Sie zum VergréRern oder
Verkleinern die Zoomtaste oder die Aufwarts-
/Abwértstaste.

@ Passen Sie gegebenenfalls andere,
erweiterte Einstellungen an. Siehe
Abschnitt “Erweiterte Funktionen” auf
Seite 22 fiir weitere Informationen.

3 Driicken Sie die Auslosertaste,
um ein Foto aufzunehmen.

Zoom erhdhen

Zoom verringern




Aufzeichnung von Sprachdateien

1 Driicken Sie die Modustaste und
verwenden Sie die Richtungstasten, um den
Sprachaufzeichnungsmodus ( {f ) auszuwéhlen.
Driicken Sie anschlieBend die OK-Taste, um den
Modus aufzurufen.

2 Driicken Sie die Aufnahmetaste, um mit der
Aufzeichnung zu beginnen.

Achten Sie darauf, das
Mikrofon nicht zu blockieren.

0 Sie kénnen vor oder wahrend der Aufzeichnung die Links-
oder Rect 1 der Richtunc ) driicken, um die
Mikrofonempfindlichkeit und dadurch die Lautstarke der
Aufzeichnung einzustellen.

3 Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die Aufnahmetaste
erneut, um die Aufzeichnung zu beenden.
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Aufzeichnung von TV-Programmen oder DVDs

Die fortschrittliche MPEG-4-Digitalvideoaufzeichnungstechnol
ogie ermdglicht es lhnen, Gber das AV-Eingangskabel ein TV-

Programm aufzuzeichnen.

v

AV-Mode

1 2

0] 00

Video %_% Audio

] Schalten Sie Ihr TV-Gerét oder lhren
DVD-Player ein.

SchlieBen Sie das AV-Kabel an den
AV-Ausgang des TV-Geriéts oder
DVD-Players an (fiir gewohnlich ist
es nicht erforderlich, den Modus
umzustellen, lesen Sie jedoch bitte
im Benutzerhandbuch lhres TV-
Geriéts oder DVD-Players nach).

Schalten Sie die Kamera ein.

SchlieRen Sie das andere Ende des
AV-Kabels an den AV-Eingang der
Kamera an. Vergewissern Sie sich,
dass die auf dem TV-Gerat oder
DVD-Player angezeigten Bilder auch
auf dem LCD-Bildschirm der Kamera
angezeigt werden.

Driicken Sie die Aufnahmetaste, um
mit der Aufzeichnung zu beginnen.

Driicken Sie die Aufnahmetaste
erneut, um die Aufzeichnung zu
beenden.

17

AV-IN

(0 Fiir die Aufzeichnung

von Videos stehen

zwei unterschiedliche
Auflésungseinstellungen
zur Auswahl: VGA
(640x480) oder QVGA
(320x240).

Die VGA-Einstellung
eignet sich fir die
Wiedergabe auf einem
TV-Gerét, ist jedoch sehr
speicherintensiv. Die
Aufnahmedauer fiir 1GB
Speicher betragt etwa
eine Stunde.

Die QVGA-Einstellung
eignet sich fiir die
Wiedergabe auf einem
kleinen Bildschirm (z. B.
auf dem LCD-Bildschirm).
Die Aufnahmedauer fiir
1GB Speicher betragt
etwa zwei Stunden.

Fir weitere Informationen
lber die Einstellungen
VGA und QVGA lesen Sie
bitte auf Seite 25 nach.

- J




Wiedergeben lhrer Aufzeichnungen

] Driicken Sie die Modustaste und verwenden Sie die
Richtungstasten, um den Wiedergabemodus ( % ) auszuwaéhlen.
Driicken Sie anschlieRend die OK-Taste, um den Modus
aufzurufen. Oder driicken Sie die Wiedergabe-/Pause-Taste (|p )
unterhalb des LCD-Bildschirms.

2 Funktionen im Wiedergabemodus:

Dateityp Funktion Vorgang
Indexmodus Driicken Sie im Indexmodus die OK-Taste,
YN ) um zur Vollbildansicht zu wechseln. Driicken
] ] Umschalten zwischen Sie in der Vollbildansicht die Meniitaste, um
Indexmodus und zum Indexmodus zu wechseln. Wenn Sie beim
N Vollbildmodus Betrachten eines Fotos bei einem Zoomverhéiltnis
N von 1,0 die Abwartstaste driicken, wechselt die
| I -1 1 Anzeige in den Indexmodus.
Vollbildmodus
1. Im Indexmodus: Verwenden Sie die
i - Richtungstasten, um den Markierungsrahmen zu
Wechseln zwischen verschieben.
Dateien 2. In der Vollbildansicht: Verwenden Sie die
Richtungstasten , um nach links oder nach rechts
B zu gelangen.
Zoom erhéhen/ Verwenden Sie die Richtungstasten, um nach
verringern oben oder nach unten zu gelangen.
Zoomverhaltnis sperren/ |Driicken Sie bei einem Zoomverhéltnis von mehr
Foto freigeben als 1,0 die OK-Taste.
- Verwenden Sie bei gesperrtem Zoomverhaltnis
?:P‘fgg:ﬁg gggs die Richtungstasten, um uber das Bild zu
9 schwenken.
; . Wenn (im Vollbildmodus) eine Datei ausgewahlt
Wiedergabe beginnen |,y beginnt deren Wiedergabe automatisch.
Anhalten/Fortsetzen der |Driicken Sie wahrend der Wiedergabe/Pause
Wiedergabe die OK-Taste.
. Verwenden Sie wahrend der Wiedergabe die
E;ﬁgg?gg der Richtungstasten, um nach oben oder nach unten
zu gelangen.
. Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die
) Wiedergabe beenden Meniitaste.
Video Riickkehr zum N o
& Vorschau-Bildschirm Driicken Sie die Auslosertaste.
Audio Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Vor-
Schnellvorlauf Taste (M) . Um den Schnellvorlauf anzuhalten,
driicken Sie die Wiedergabe-/Pause-Taste (I ).
Driicken Sie w(‘a‘hr?nd der Wiedergabe die
. Zuriick-Taste (|4) . Um den Schnellriicklauf
Schnellrticklauf anzuhalten, driicken Sie die Wiedergabe-/Pause-
Taste (1> ).
Auswahl der nachsten Driicken Sie wahrend der Wiedergabe/Pause die
Datei Vor-Taste (§]) .
Auswahl der vorherigen |Driicken Sie wahrend der Wiedergabe/Pause die
Datei Zuriick-Taste (¢) -

18



? Wiedergabe von MP3-Musik
+» Kopieren von MP3-Dateien auf die Kamera

Bevor Sie MP3-Musik wiedergeben kdnnen, miissen Sie MP3-
Dateien auf die Kamera kopieren.

SchlieBen Sie die Kamera an den Computer an.
Schalten Sie die Kamera ein und schlieBen Sie die Kamera mit dem
USB-Kabel an einen PC an. Siehe Seite 34 fir Einzelheiten (iber das
Anschlieen der Kamera an lhren PC.

2 Kopieren Sie die Dateien auf die Kamera.
Doppelklicken Sie nach dem AnschlieRen der Kamera an den PC auf
Arbeitsplatz. Ein Wechseldatentréager wird angezeigt. Erstellen Sie auf
dem Wechseldatentréger einen Ordner namens “MP3” und kopieren Sie
MP3-Dateien in diesen Ordner, um diese wiedergeben zu kénnen.

=) Removable Disk (G:)
&

t— For MP3 files

@ MP3-Dateien miissen sich fiir die Wiedergabe im Ordner ,MP3*
befinden.

@ Um den Vorteil der Wechseldatentragerfunktion zu niitzen, miissen
Benutzer von Windows 98SE den mitgelieferten Treiber installieren.
Siehe Seiten 32 - 33 fiir Einzelheiten (iber die Installation.




Wiedergabe von MP3-Musik
(Fortsetzung)

aufzurufen.

+» Wiedergabe von Musik im MP3-Modus

1 Driicken Sie die Modustaste
und verwenden Sie die
Richtungstasten, um den MP3-
Modus ( “Jt ) auszuwihlen.
Driicken Sie anschlieBend

die OK-Taste, um den Modus

nen

Supreme
Smile
When | look at you

MP3-Modus

2 Funktionen im MP3-Modus:

Funktion

Vorgang

Wechseln zwischen
Liedern

Verwenden Sie die Richtungstasten, um nach oben
oder nach unten zu gelangen. Oder driicken Sie
entweder die Vor-Taste ( M| ) oder die Zuriick-Taste
(M) -

Wiedergabe
beginnen

Driicken Sie die OK-Taste oder die Wiedergabe-
IPause-Taste (Ip ) .

Anhalten/Fortsetzen
der Wiedergabe

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe/Pause die OK-
Taste oder die Wiedergabe-/Pause-Taste (|p ) .

Anpassen der

Verwenden Sie die Richtungstasten , um nach links

Lautstarke oder nach rechts zu gelangen.

. Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Meniitaste
Wiedergabe R
beenden oder verwenden Sie die Richtungstasten, um nach

oben oder nach unten zu gelangen.
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© AnschlieBen der Kamera an ein TV-Gerit

SchlieRen Sie die Kamera zur Echtzeitanzeige mit dem
mitgelieferten AV-Kabel an ein TV-Gerat an. Sie kdnnen lhre
Videos, Fotos und Audiodateien direkt iber ein TV-Gerat
wiedergeben, um sie so mit Freunden und Familie zu teilen.

v

] Schalten Sie das TV-Gerit ein und schalten Sie das TV-
Gerat in den AV-Modus.

@ Das TV-System ist je nach Land verschieden. Zur Konfiguration der
TV-Ausgangseinstellung lesen Sie bitte auf Seite 29 nach (Beispiel:
Taiwan/Amerika: NTSC; Europa/China: PAL)

2 SchlieBen Sie die Audio- und Videostecker des AV-Kabels
an das TV-Geriét an.

3 Schalten Sie die Kamera ein.

4 SchlieBen Sie das andere Ende des AV-Kabels an lhre
Kamera an.




Erweiterte Funktionen

Meniibedienung

Die Menlis bieten einige Optionen, mit denen Sie
Feineinstellungen der Funktionen Ihrer Kamera vornehmen
kénnen. Die nachstehende Tabelle enthalt Einzelheiten (iber die
Menubedienung.

Funktion Vorgang
Aufrufen des Menlis Driicken Sie die Menii-Taste.
Verschieben des Verwenden Sie die Richtungstasten, um nach oben
Markierungsrahmens oder nach unten zu gelangen.

Aufrufen von
Unterments /
Bestatigen einer
Eingabe

Driicken Sie die OK-Taste.

Beenden des
Mentis/Zurlick ins Driicken Sie die Menii-Taste (im Untermenti).
Ubergeordnete Menl

Menuabbildung

Meniititel CAMERA Meniisymbol
()] Resolution

Markierungsbalken

Meniipunkt

Informationsleiste
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Meniipunkte im Kameramodus

Einschalten — Driicken Sie die Menii-Taste.

M p t Op Beschreibung
@ Einstellen der Fotoaufldsung auf
1280x960.
™
6 Megapixel SE Einstellen der Fotoauflosung auf
Kamera 2048 x 1536.
3M
@ Einstellen der Fotoaufldsung auf
Y] 2816x2112.
Auflésung
QE Einstellen der Fotoauflésung auf
M 2048 x 1536.
8 Megapixel 511 Einstellen der Fotoaufldsung auf
Kamera 2560 x 1920.
5M
Sm Einstellen der Fotoauflésung auf
oM 3264x2448.
g Ausdruck des Datums auf jedem
- Bild.
Ein
D pel
& Deaktivieren des Datumdrucks.
Aus
Minimiert durch Verwackelungen
entstandene Unschérfen.
Stabilisator
Deaktivieren des Stabilisators.
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Meniipunkte im Kameramodus (Fortsetzung)

Fluoreszierend

Mentiipunkt Optionen Beschreibung
@ Die Kamera passt den WeiRabgleich
automatisch an.
Auto
_ﬁ_ Diese Einstellung ist geeignet
fiir Aufnahmen im Freien bei
Sonnig Sonnenschein.
@ Diese Einstellung eignet sich fiir
AuRenaufnahmen bei Bewoélkung
Wolki i i
Weiliabgleich g oder in schattiger Umgebung.
Diese Einstellung ist geeignet
fiir Aufnahmen in Raumen
i

mit Leuchtstoffréhren oder
Umgebungen mit hoher
Farbtemperatur.

Diese Einstellung ist geeignet

-G: fiir Aufnahmen in Raumen mit
N . -
Wolfram Gl_uhlar_npenllcht oder Umgebungen
mit geringer Farbtemperatur.
Diese Einstellung erméglicht
es Ihnen, Fotos mit Rahmen zu
1~10 versehen. Auf dem LCD-Bildschirm
@ stehen zehn Hintergrundrahmen zur
Fotorahmen Auswahl zur Verfigung.
0 Die Fotorahmenfunktion wird
deaktiviert.
Ei Das Bildhistogramm wird auf dem
in ) h )
[ﬂuﬂ”ﬂ Bildschirm angezeigt.
Histogramm Aus Das Histogramm wird deaktiviert.
% Der Blitz wird automatisch
ausgeldst, wenn die Beleuchtung
Auto nicht ausreichend ist.
Flash % Der B|IEZ wird bei jeder Aufnahme
. ausgelost.
Ein
%@ Der Blitz ist abgeschaltet.
Aus
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Meniipunkte im Kameramodus (Fortsetzung)

Mentiipunkt Optionen Beschreibung
@#‘ Fir Aufnahmen mit natirlichen
Farben.
Normal
Effekt % Fiir Aufnahmen in Schwarz-Weil3.
S&W
Fir Aufnahmen in Sepiaténen.
Klassisch
Sie kénnen die Belichtung manuell
einstellen, um eine bessere
Einstellung zu erzielen, wenn das
2 Vorschaubild zu hell oder zu dunkel

wirkt. Ein positiver Wert bedeutet,

Video

Belichtung dass das Bild heller als gewdhnlich
wird; ein negativer Wert |asst das
Bild dunkler erscheinen.
Aktivieren des Selbstauslosers.
L\i) Wenn der Selbstausloser aktiviert
ist, wartet die Kamera nach dem
Ein Driicken der Auslosertaste zehn
Selbstausloser Sekunden, bis die Aufnahme erfolgt.
@g Deaktivieren des Selbstauslosers.
Aus
Ei Die Anzeige der Bildschirmsymbole
in ) -
wird aktiviert.
Aus Die Anzeige der Bildschirmsymbole
wird deaktiviert.
VGA Einstellen der Videoauflésung auf
VGA VGA (640 x 480 Pixel).

QVGA

Einstellen der Videoauflésung auf
QVGA (320 x 240 Pixel).




D Meniipunkte im Kameramodus (Fortsetzung)

Menii i Beschreibung

Diese Einstellung ermdglicht es

. lhnen, zwei separat aufgenommene
I-“ Bilder zu einem Foto
zusammenzufiihren.

Deaktivieren der Zwei-in-Eins-
Funktion.

Diese Einstellung ermdglicht
lhnen das Aufnehmen von Fotos
in dunkler Umgebung. Da die
Verschlusszeit beim Aufnehmen
. von Fotos in dunkler Umgebung
& wesentlich verlangert wird,
empfehlen wir die Verwendung
Nachtaufn. eines Stativs, um Unscharfen
aufgrund von Verwackelungen zu
vermeiden.

Deaktivieren der
Nachtaufnahmefunktion.




Menlipunkte im Wiedergabemodus

Einschalten — Driicken Sie die Modus-Taste — Aufrufen des
Wiedergabemodus (gy ) — Driicken Sie die Menii-Taste.

Mentipunkt | Optionen Beschreibung
@ Einzeln Loschen der aktuellen Datei.
. Alles Léschen aller Fotos und Video-/Audiodateien im
Loschen Speicher.
Die Kamera zeigt Fotos nacheinander an. Nur JPEG-
@ ; Bilder und das jeweils erste Bild von MPEG-Dateien
Diavorfiih werden angezeigt. Sie konnen die Men(taste
lavorithrung driicken, um die Diavorfiihrung zu beenden.
Einzeln Druck des aktuellen Bilds bei Anschluss an einen
PictBridge-kompatiblen Drucker.
Q] Alles Druck aller Bilder bei Anschluss an einen PictBridge-
Drucken kompatiblen Drucker.
Abbrechen | Abbrechen des Vorgangs.

* Falls sich keine Dateien auf der Kamera befinden, werden keine
Meniipunkte angezeigt.

o Bevor Sie den Druckbefehl im Meni verwenden kénnen, missen
Sie die Kamera liber das mitgelieferte USB-Kabel an einen

PictBridge-kompatiblen Drucker
anschlieRen. Siehe Seite 31 fiir
weitere Einzelheiten Uber das
AnschlieBen eines Druckers.
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» Menupunkte im MP3-Modus

Einschalten — Driicken Sie die Modus-Taste — Aufrufen des
MP3-Modus ( % ) — Driicken Sie die Menii-Taste.

Meniipunkt

Beschreibung

Léschen

Léschen des aktuellen Lieds.

Abbrechen

Abbrechen des Vorgangs.

 Meniipunkte im

Sprachaufzeichnungsmodus

Einschalten — Driicken Sie die Modus-Taste — Aufrufen des
Sprachaufzeichnungsmodus ( ﬁ ) — Driicken Sie die Menii-
Taste.

Meniipunkt

Beschreibung

Léschen

Léschen der aktuellen Sprachaufnahme.

Abbrechen

Loéschen aller Sprachaufnahmen.




Menlpunkte im Einstellungsmodus

Einschalten — Driicken Sie die Modus-Taste — Aufrufen des
Einstellungsmodus ( ﬁ ) — Driicken Sie die Menii-Taste.

Meniipunkt Optionen Beschreibung
@9 - Einstellen von Datum und Uhrzeit.
Datum&Zeit
<]))) Aktivieren der Tastentone.
Ein
Pieper
Ggg Deaktivieren der Tastentone.
Aus
50 Stellt die Frequenz auf 50 Hz ein. Siehe Seite 48 fiir
Hz
50Hz eine Einstellungsibersicht.
Flimmer
691 Stellt die Frequenz auf 60 Hz ein. Siehe Seite 48 fiir
60Hz eine Einstellungsibersicht.
Einstellen der TV-Systemkompatibilitat auf NTSC.
Diese Option eignet sich fiir Amerika, Taiwan, Japan
NTSC und Korea.
TV-Ausgang Einstellen der TV-Systemkompatibilitét auf PAL.
PAL Diese Option eignet sich fiir Deutschland, England,
PAL Italien, die Niederlande, China, Japan und
Hongkong.
Ein Die Anzeige der Bildschirmsymbole wird aktiviert.
Aus Die Anzeige der Bildschirmsymbole wird deaktiviert.
Einstellen der LCD-Helligkeit. Durch einen positiven
2~+2 Wert wird der LCD-Bildschirm heller; durch einen
Helligkeit negativen Wert wird der LCD-Bildschirm dunkler.
Formatieren des Speichermediums. Bitte beachten
ﬁ Ja Sie, dass samtliche auf dem Medium gespeicherten
Dateien unwiederbringlich geldscht werden.
Formatieren
Nein Abbrechen des Vorgangs.
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Mentipunkte im Einstellungsmodus (Fortsetzung)

Mentipunkt Optionen Beschreibung
%’) Deaktivieren der Auto-Aus-Funktion.
Aus
@ Die Kamera schaltet sich automatisch aus, wenn sie
! langer als 1 Minute inaktiv ist.
1 Min
Auto-Aus
Die Kamera schaltet sich automatisch aus, wenn sie
! langer als 3 Minuten inaktiv ist.
3 Min
Die Kamera schaltet sich automatisch aus, wenn sie
5Min langer als 5 Minuten inaktiv ist.
- Ermdglicht Ihnen die Auswahl der Menlsprache.
Sprache
Wiederherstellen der Werkseinstellungen. Bitte
beachten Sie, dass dadurch alle von lhnen
Ja . -
% vorgenommenen Einstellungen zurlickgesetzt
Standard werden.
Nein Abbrechen des Vorgangs.
Bei Anschluss an einen PC zeigt die Kamera
Menii ein Men( an, aus dem Sie den gewiinschten
Verbindungsmodus auswahlen kénnen.
Kamera Bei Anschluss an einen PC wechselt die Kamera
(@ automatisch in den Kameramodus (PC-Kamera).
USB-Modus Bei Anschluss an einen PC wechselt die
Disk Kamera automatisch in den Diskmodus
(Wechseldatentrager).
Bei Anschluss an einen PC wechselt die Kamera
Drucker X N
automatisch in den Druckermodus.
E Ein Aktivieren der Filmstartfunktion.
Film . ) .
. Aus Deaktivieren der Filmstartfunktion.
beginnen
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Mentipunkte im Einstellungsmodus (Fortsetzung)

( 1\
0 Gehen Sie wie folgt vor, um die Kamera an einen PictBridge-
kompatiblen Drucker anzuschlieBen:
1) Schalten Sie die Kamera ein.

2) Stellen Sie den USB-Modus der Kamera auf Drucker ein (Seite

3) Offnen Sie die Anschlussabdeckung und schlieRen Sie ein
Ende des mitgelieferten USB-Kabels an die Kamera an.

4) SchlieBen Sie danach das andere Ende des USB-Kabels an
den Drucker an.

5) Schalten Sie den Drucker ein.
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Kopieren von Dateien auf Thren PC

Installieren des Treibers auf dem PC

Damit Videos auf dem PC wiedergegeben werden kénnen,
missen Sie den Kameratreiber installieren. So installieren Sie
die Software:

] Legen Sie die Treiber-CD ein. \

Schalten Sie den Computer ein. Legen Sie die

mitgelieferte CD in das CD-ROM-Laufwerk ein.
o SchlieRen Sie die Kamera noch nicht an den Computer an.

@ SchiieBen Sie alle anderen Programme am Computer.

@ Falis der Startbildschirm nicht automatisch angezeigt wird,
doppelklicken Sie auf Arbeitsplatz und anschlieRend auf das CD-
ROM-Laufwerk. Starten Sie anschlieBend das Programm Setup.
exe manuell.

2 Beginnen Sie mit der Installation.
Klicken Sie auf das Treiber-Symbol, um mit der Installation des Treibers zu
beginnen.

@ Hinweis fiir Benutzer von Windows 2000:
Wahrend des Installationsvorgangs kann zwei Mal oder
ofter eine Warnmeldung bezliglich der digitalen Signatur
eingeblendet werden. Bitte klicken Sie jeweils auf Ja, um den
Vorgang fortzusetzen. Die Software ist voll kompatibel mit dem
Betriebssystem Windows 2000.
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Installieren des Treibers auf lhrem PC
(Fortsetzung)

3 Installieren Sie den Treiber.
Der Installationsassistent wird
aufgerufen und fiihrt die Installation
des Programms automatisch durch.
Klicken Sie auf Weiter und befolgen
Sie die Bildschirmanweisungen, um die
Installation abzuschlieRen.

sl OV 0

Tra i

Feis] _cees

4 Installieren Sie Codecs.
Nachdem die Treiberinstallation
abgeschlossen ist, fordert das

[Windows Media Player Cor

Programm Sie auf, Windows
) Welcomel Thissetup il nstalthe Windows Media Pleyer Codecs. His recommended
N3/ Jou Gl il other pphcatons befors contnuing wih his tal. Do you wert 0

Media Player Codecs zu SO
installieren. Falls Sie nicht
sicher sind, ob die Codecs Lo ]

bereits auf lhrem Computer
installiert sind, klicken Sie bitte
auf Ja und befolgen Sie die
Bildschirmanweisungen, um die
Installation abzuschlieRen.

5 Installieren Sie Direct X 9.0c

oder héher.

Nachdem die Installation der Codecs
abgeschlossen ist, werden Sie aufgefordert,
Direct X 9.0c oder hoher zu installieren,
falls dieses Programm noch nicht auf lhrem
Computer installiert ist. Bitte klicken Sie auf
Ja, um fortzufahren.

@ Windows Media Player Codecs und Direct X 9.0c oder hoher
werden bendtigt, um mit der Kamera aufgezeichnete Videos
wiederzugeben.

6 Starten Sie den Computer neu.
Nachdem die Installation abgeschlossen ist,
mussen Sie den Computer unter Umstéanden
neu starten, damit der Treiber aktiviert wird.
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AnschlieBen der Kamera an einen PC

] SchlieBen Sie das USB-
Kabel an den Computer

an.

Schalten Sie den Computer

ein und schlieRen Sie das
mitgelieferte USB-Kabel an

den USB-Anschluss lhres
Computers an. Vergewissern Sie
sich, dass Kabel und Anschluss
ordnungsgemaf ausgerichtet sind.

2 Schalten Sie die Kamera ein.

3 SchlieBen Sie das USB-Kabel

an die Kamera an
SchlieRen Sie das andere Ende des USB-
Kabels an die Kamera an.

Als Standard ist der Modus ,Disk” eingestellt.
Falls Sie einen anderen Modus als Standard
einstellen mdchten, lesen Sie bitte flir weitere
Informationen den Abschnitt ,USB-Modus*“
auf Seite 30.

( N\
a Hinweis fiir Benutzer von Windows 2000/XP/ME:
Gehen Sie beim AbschlieRen der Kamera vom Computer bitte wie
folgt vor:
. Doppelklicken Sie auf das Symbol C\@/‘ in der Systemablage.
2. Klicken Sie auf das Symbol % (USB-Laufwerk) und
anschlieRend auf Beenden.
Wahlen Sie die Kamera aus, wenn der Bestatigungsbildschirm
angezeigt wird und klicken Sie auf OK.
Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um die Kamera sicher
vom Computer abzuschlieBen.

-

o

.“
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D Kopieren von Dateien auf den PC

.I Dieser Schritt unterscheidet sich je Removable Disk (F:) ®
nach Betriebssystem: [ ————

‘What do you went Windows (0 do?.

sing Mictosolt Scanner and CameraWiead )

Fiir Benutzer von Windows XP: B g —
Nach dem AnschlieRen der Kamera an den T D
Computer wird automatisch ein Dialogfenster & T e
angezeigt. Bitte wahlen Sie den MenUpunkt w

Ordner mit dem Windows Explorer 6ffnen @ rsermecin

und klicken Sie auf OK.

Flay
Using Windows Media Player

Fiir Benutzer von Windows
2000/ME/XP:

Doppelklicken Sie auf Arbeitsplatz.
Doppelklicken Sie anschlieRend auf
das Symbol des neu angezeigten
Wechsellaufwerks.

Iy Computer,

(=)
Stk VIR Ld k3] Ll (E) oD Rt CowPad
(R =

SFoppy  WIN2000  Local Disk (D) Loca Disk (E:) Compact Disc
®) @ )

Rernovable
)
Disk. {&:) Removable  ControlPanel
B (3)




D Kopieren von Dateien auf den PC (Fortsetzung)

2 Doppelklicken Sie auf den Dateiordner DCIM.

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

3 Doppelklicken Sie auf den Dateiordner 100MEDIA.

1o0EDIA
Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 Ziehen Sie die Zieldatei nach Eigene Dateien oder in
ein sonstiges Zielverzeichnis.

Windows XP

== Kopieren von Bildern
nach ,Eigene Dateien”




» Anzeigen/Wiedergeben von Dateien
auf lhrem PC

] Doppelklicken Sie auf Eigene Dateien oder einen
anderen Ordner, in dem lhre Dateien gespeichert
sind.

.."’

Windows XP

My Documents

1)

= ) =
Lk ) ek ) om0 Rl it
)

Windows 2000/ME/98 SE

2 Doppelklicken Sie auf die gewiinschte Datei.
Die Datei wird mit einem fiir diesen Dateityp
vorgesehenen Programm geoffnet.

Windows XP

Windows 2000/ME/98 SE
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D Dateipfad

Nach dem AnschlieRen der Kamera an den Computer wird
auf dem Computer ein Wechsellaufwerk angezeigt. Das
Wechsellaufwerk steht fiir das Speichermedium Ihrer Kamera.
Auf diesem Wechsellaufwerk finden Sie lhre Aufzeichnungen.
Den Speicherort der Dateien entnehmen Sie bitte der
nachstehenden Abbildung.

EI@ My Network Places




Verwenden als PC-Kamera

Installieren der Software

Die PC-Kamerasoftware ist im Kameratreiber enthalten, deshalb
sollten Sie zuerst den Treiber installieren, bevor Sie die PC-
Kamerafunktion verwenden. Falls Sie den Treiber noch nicht
installiert haben, lesen Sie bitte auf Seite 32 Einzelheiten tber
die Installation nach.

Starten des Programms

] Schalten Sie die Kamera ein und
schlieBen Sie die Kamera an den
Computer an.

Schalten Sie die Kamera ein und schlieBen Sie
die Kamera mit dem mitgelieferten USB-Kabel
an lhrem Computer an. Siehe Seite 34 fur
weitere Informationen.

2 Wechseln Sie in den
Kameramodus.
Driicken Sie die Menii-Taste, um das
Optionsmenu aufzurufen. Verwenden
Sie die Richtungstasten, um den
MenUpunkt Kamera auszuwahlen
und driicken Sie zur Bestatigung die
OK-Taste.

Als Standard ist der Modus ,Disk”
eingestellt. Falls Sie einen anderen Modus als

Standard einstellen méchten, lesen Sie bitte fiir weitere Informationen den
Abschnitt ,USB-Modus* auf Seite 30.

@ Falis Sie die Videokonferenzfunktion verwenden méchten,
installieren Sie bitte flir diesen Zweck geeignete Programme wie
beispielsweise Netmeeting.
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® Starten des Programms (Fortsetzung)

@ Hinweis fiir Benutzer von
Windows ME:
Wenn der abgebildete Bildschirm
angezeigt wird, wahlen Sie
bitte Automatisch nach einem
besseren Treiber suchen
und klicken Sie auf Weiter, um
fortzufahren.

@ Hinweis fiir Benutzer von Windows 98SE:
1. Klicken Sie auf Weiter, wenn der folgende Bildschirm angezeigt wird.

2. Wenn der folgende Bildschirm angezeigt wird, wéhlen Sie Nach dem
besten Treiber fiir das Gerat suchen und klicken Sie auf Weiter,
um fortzufahren.

3. Wahrend der Installation kann es vorkommen, dass Sie eine
lizenzierte Windows 98SE CD in das CD-ROM-Laufwerk einlegen
missen, um die benétigten Dateien zu kopieren.

4. Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um die Installation
abzuschlieRen.

@ Hinweis fiir Benutzer von Windows 2000:
Wenn Sie die PC-Kamerafunktion zum ersten Mal verwenden, kann
zwei Mal oder 6fter die Warnmeldung beztiglich der digitalen Signatur
angezeigt werden. Bitte klicken Sie jeweils auf Ja, um die Installation
fortzusetzen. Die Software ist voll kompatibel mit dem Betriebssystem
Windows 2000.




® Starten des Programms (Fortsetzung)

3 Starten Sie das PC Kamera-Programm.

Doppelklicken Sie auf das Symbol ( ﬂ ) auf dem Desktop, um das
Programm zu starten. Nach dem Programmstart kénnen Sie die PC-
Kamerafunktion verwenden.

@ Falls Sie die Programmverkniipfung nicht auf dem Desktop finden,
kénnen Sie das Programm auch vom Menii Programme aus
starten.




Verwenden als PC-Kamera

Vorschaufenster

g s g g e e

@ © © 0 6 6 @ 0 ©

0 Aufzeichnung eines Videos @ Vorschaufenster Start/Stopp
beginnen
9 0 Einstellungen *

(2] Aufzeichnung beenden O Album 5ff
um offnen

© standbild ,
@ Auswahl der Videoquelle
9 Format * *
Untermenii verfiigbar.
O quelle *

@ Um mit der PC-Kamera aufgenommene Bilder anzuzeigen, klicken
Sie bitte auf , um das Fotoalbum zu 6ffnen. Oder rufen Sie den
Ordner ,Work Temp* auf, um die Dateien zu finden.
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Verwenden als PC-Kamera (Fortsetzung)

+» Aufzeichnen eines AVI-Videos

N

. Klicken Sie auf das Symbol
| =i |

N

. Klicken Sie auf --|, um den
Pfad und den Namen fir die
AVI-Datei anzugeben.

3. Stellen Sie je nach
lhren Anforderungen die
Bildwiederholfrequenz und
die Aufnahmedauer ein.

4. Klicken Sie auf
Aufzeichnung beginnen,
um mit der Aufzeichnung zu
beginnen

Record
Saved AVI File Name.

[=]

Frame Rate:

1 71ps, 142 msif 30

Maximum Recording Time:

 Notlimited © Limited to

=] seconds

X

5. TUm die Aufzeichnung zu beenden, klicken Sie auf das

Symbol |-

Aufnehmen eines Standbilds
Klicken Sie auf das Symbol El , um ein Standbild

aufzunehmen.

Konfigurieren der Formatoptionen

B Farbabstand:

Wabhlen Sie je nach Bedarf eine der folgenden Optionen.
- RGB 24: Diese Option dient zum Erzielen einer besseren

Qualitat.

- MJPG: Durch diese Option wird das AVI-Video starker
komprimiert, um die Verarbeitungsgeschwindigkeit zu

beschleunigen.

O AusgabegroRe:

Durch das Einstellen der
Ausgabegrofie kénnen Sie die
GroRe des Vorschaufensters

anpassen. Die StandardgroRe ist

320 x 240. Wahlen Sie hohere

Pixelwerte, wenn Sie ein groReres

Vorschaufenster benétigen.
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Video Format

Video Stieam Setfing }

Color Space / Compression:

2
Output Size:
320 % 240 -
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Verwenden als PC-Kamera (Fortsetzung)

Konfigurieren der
Quelloptionen

O Geratesteuerung: rreties &
- Helligkeit: Sie kénnen die Option e
LAuto” aktivieren und das Programm o
die Bildhelligkeit fiir Sie anpassen [E] g
lassen, oder Sie kdnnen die =
Option ,Auto” deaktivieren und die iy
Bildhelligkeit manuell einstellen. g = settr Qualty
)7
- Qualitat: Falls die Netzwerkbandbreite
bei der Verwendung als PC-Kamera Cemern
Uberlastet ist, kénnen Sie den Regler
in Richtung ,Schnelleres Video® [ T
verschieben, um dieses Problem zu
16sen.

Konfigurieren der
Elimmerunterdriickung Ssiting Daicg

Flicker Setiing

Flicker apions

Falls Sie lhre Kamera ins Ausland
mitnehmen und feststellen, dass i P

der Bildschirm Ihres Computers

flimmert, wenn Sie die PC-

Kamerafunktion verwenden, aktivieren - -
Sie bitte die Option Cancel Flicker L= ] o |
[Flimmerunterdriickung], um ein
Bildrauschen auf dem Bildschirm

zu vermeiden. Oder entnehmen Sie
der Tabelle Frequenzeinstellungen
auf Seite 48 die richtige
Frequenzeinstellung fiir das Land, in
dem Sie sich aufhalten.
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Problembehebung

Beim Verwenden der Kamera:

Problem

Ursache

Behebung

Die Kamera lasst
sich nicht normal
einschalten.

Die Batterie ist leer.

Tauschen Sie die Batterie.

Die Batterie ist falsch
eingelegt.

Legen Sie die Batterie
richtig ein.

Die Kamera ist
eingeschaltet,

aber auf dem
LCD-Bildschirm wird
nichts angezeigt.

Falls die Kamera
mehr als eine Minute
im Leerlauf ist, wird
der LCD-Bildschirm
automatisch
ausgeschaltet, um
Strom zu sparen.

Driicken Sie eine beliebige
Taste aulRer der Ein-/Aus-
Taste, um den Bildschirm
wieder zu aktivieren.

Ich kann keine
Fotos oder Videos
aufnehmen, wenn
ich die Ausloser-
bzw. Aufnahmetaste
driicke.

Zu wenig Speicher.

Geben Sie auf der SD/MMC-
Karte oder dem internen
Speicher Speicherplatz frei.

Die Kamera ladt gerade
den Blitz.

Warten Sie, bis der Blitz
vollstéandig geladen ist.

Verwendung einer

,geschiitzten* SD-Karte.

Deaktivieren Sie den
Schreibschutz der SD-Karte.

Auf dem LCD-
Bildschirm wird

die Meldung
,SPEICHERFEHLER®
oder
JKARTENFEHLER"
angezeigt. Oder die
Kamera kann die
Speicherkarte nicht
lesen.

Das Format der
Speicherkarte ist
nicht mit der Kamera
kompatibel.

Verwenden Sie die Funktion
,Formatieren“ der Kamera,
um die Karte zu formatieren.

Die Speicherkarte ist
beschadigt.

Ersetzen Sie die
Speicherkarte durch eine
neue.
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Beim Verwenden der Kamera:

Problem

Ursache

Behebung

Ich habe keine Bilder
und Videos geléscht,
kann sie aber
trotzdem nicht auf

Die Aufzeichnungen
sind auf dem internen

Das geschieht, wenn Sie
eine Speicherkarte einlegen,
nachdem einige Fotos oder
Videos bereits aufgenommen
wurden. Sie kénnen auf diese

der Speicherkarte Speicher gespeichert. Dateien zugreifen, nachdem
finden. Sie die Speicherkarte entfernt
haben.
Wenn das
Batterieladestandsymbol

Ich kann den Blitz
nicht verwenden.

einen niedrigen
Batterieladestand anzeigt,
kann der Blitz aufgrund zu
geringer Stromversorgung
deaktiviert sein.

Tauschen Sie die Batterie.

Die Kamera reagiert
im Betrieb auf
keinerlei Eingaben.

Es liegt ein
Softwareproblem der
Kamera vor.

Entfernen Sie die Batterie
und legen Sie sie wieder
in das Batteriefach ein.
Schalten Sie anschlieRend
die Kamera ein.

Die aufgenommenen
Bilder wirken
verschwommen.

Der Fokus ist nicht
richtig eingestellt.

Stellen Sie den Fokus auf
eine geeignete Stellung ein.

Die aufgenommenen
Bilder oder Videos
wirken zu dunkel.

In der
Aufnahmeumgebung
herrscht zu wenig Licht.

Verwenden Sie fir das
Aufnehmen von Fotos den
Blitz. Stellen Sie fiir das
Aufzeichnen von Videos
zusatzliche Lichtquellen bereit.

Beim Anzeigen von
Bildern auf dem
LCD-Bildschirm oder
dem Computer tritt
ein Bildrauschen auf.

Die Frequenzeinstellung
entspricht nicht dem
Standard des Landes, in
dem Sie sich aufhalten.

Passen Sie die
Frequenzeinstellung Flimmer
an. Weitere Informationen
entnehmen Sie bitte der Tabelle
L,Frequenzeinstellungen” auf
Seite 48.
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Beim AnschlieBen der Kamera an einen Computer oder ein TV-Gerit:

Problem

Ursache

Behebung

Ich kann auf dem
Computer keine
Videos wiedergeben.

Der Treiber oder die
Software sind nicht

auf dem Computer

installiert.

Installieren Sie Direct X 9.0c
oder héher und Windows
Media 9.0 Codecs, um das
Problem zu beheben. Siehe
Seite 32 fiir Einzelheiten
liber das Installieren der
Software oder besuchen Sie
http://www.microsoft.com,
um die bendtigten Dateien
herunterzuladen.

Treiber-Installation
fehlgeschlagen.

Die Installation
wird unvollstandig
abgebrochen.

Entfernen Sie den Treiber und
andere damit verbundene
Programme. Befolgen Sie

die Installationsschritte im
Handbuch, um den Treiber
neu zu installieren.

Die Kamera wurde mit dem
USB-Kabel an den PC
angeschlossen, bevor der
Treiber installiert wurde.

Installieren Sie den Treiber,
bevor Sie das USB-Kabel
anschlielen.

Auf dem TV-
Bildschirm wird
nichts angezeigt,
nachdem die Kamera
an das TV-Geréat

angeschlossen wurde.

Die Kamera ist nicht
ordnungsgemaf

an das TV-Geréat
angeschlossen.

SchlieRen Sie die Kamera
ordnungsgemal an das
TV-Gerat an.

Ein Konflikt mit einer
anderen installierten
Kamera oder einem

anderen installierten
Erfassungsgerat ist

aufgetreten.

Das Gerét ist mit
der Kamera nicht
kompatibel.

Falls Sie eine andere

Kamera oder ein anderes
Erfassungsgerat auf dem
Computer installiert haben,
entfernen Sie die Kamera und
ihren Treiber bitte vollstandig
vom Computer, um den
Konflikt zu beseitigen.

Bei Verwendung
der Kamera fiir
Videokonferenzen
tritt auf dem
Computerbildschirm
Bildrauschen auf.

Die Frequenzeinstellung
entspricht nicht dem
Standard des Landes, in
dem Sie sich aufhalten.

Anpassung der
Frequenzeinstellung. Weitere
Informationen entnehmen
Sie bitte der Tabelle
,Frequenzeinstellungen* auf
Seite 48.
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Frequenzeinstellungen

Land England | Deutschland | Frankreich Italien Spanien | Niederlande
Einstellung 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Land Portugal Amerika Taiwan China Japan Korea
Einstellung 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Hinweis: Die Frequenzeinstellung basiert auf der Frequenz Ihrer ortlichen Stromversorgung.

Systemmeldungen

~

~

Meldung

Beschreibung

Aufnahme lauft

Die Kamera zeichnet eine Datei auf.

SD-Karte entsperren

Wenn Sie eine SD-Karte eingelegt haben, die ,geschiitzt* ist, wird diese
Meldung angezeigt, wenn die Kamera versucht, Daten auf die Karte
zu schreiben.

Keine Datei

Wird die Kamera in den Wiedergabemodus geschaltet und ist keine
Datei zur Wiedergabe vorhanden, wird diese Meldung angezeigt.

Bitte Batterie tauschen

Der Ladestand der Batterie der Kamera ist gering. Sie sollten die
Batterie umgehend durch eine neue ersetzen.

Speicher voll

Der Speicher ist voll und kann keine weiteren Dateien aufnehmen. Bitte
tauschen Sie die SD/MMC-Karte oder l6schen Sie einige Dateien, um
Speicherplatz freizugeben.

Kartenfehler

Die eingelegte Karte ist nicht mit der Kamera kompatibel. Bitte wechseln
Sie die Karte oder versuchen Sie, die Karte zu formatieren.

Speicherfehler

Die Kamera kann nicht auf Daten im internen Speicher zugreifen. Bitte
formatieren Sie das Medium, um dieses Problem zu beheben.

Blitz wird geladen

Der Blitz wird gerade geladen.

Dateiformatfehler

Die wiederzugebende Datei ist nicht mit der Kamera kompatibel.

Wird geléscht

Die Kamera fiihrt gerade das L6schen von Dateien durch.

Formatierung lauft

Die Kamera formatiert gerade das Speichermedium.

Einstellung

Die Kamera fiihrt gerade einen Einstellungsvorgang durch.

J
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Speicherkapazitat

Anhang: A

~

Video (Min.) Audio (Min.)
Speicher
VGA QVGA Maximal
Flash-Speicher (16 MB fiir
. 2 7 15
Datenspeicherung)
SD/MMC-Karte (128 MB) 6 22 90
SD/MMC-Karte (256MB) 12 44 190
SD/MMC-Karte (512MB) 24 88 380
SD/MMC-Karte (1GB) 48 176 760
Foto
Speicher 8 Megapixel Kamera 6 Megapixel Kamera
8M 5M 3M 6M 3M M
Flash-Speicher (16 MB fiir 20 30 50 25 50 170
Datenspeicherung)
SD/MMC-Karte (128 MB) 130 210 300 170 300 1000
SD/MMC-Karte (256MB) 260 420 600 340 600 2000
SD/MMC-Karte (512MB) 520 840 1200 680 1200 4000
SD/MMC-Karte (1GB) 1040 | 1680 | 2400 1360 | 2400 | 8000

Hinweis: Die tatsachliche Kapazitat kann je nach Farbsattigung und Komplexitat lhres
Aufnahmeobjekts und der Umgebung variieren (bis zu + 30 %).
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Batterieladestandsanzeige

Beschreibung

Batterie voll

Batterieladestand fast voll

Batterieladestand gering
* Wenn die Anzeige rot
wird,ist der Blitz deaktiviert.

Batterie leer

Hinweis: Um einen plétzlichen Ausfall der Stromversorgung zu vermeiden, wird empfohlen,
die Batterie zu tauschen, wenn ein geringer Batterieladestand angezeigt wird.

_ J

Batterieladestand
Foto Video
Anzahl der Aufnahmen Aufnahmezeit (Minuten)
290 90
* Aufnahme alle 30 Sekunden * Auflésung auf VGA (640 x 480 Pixel)
** Blitz aktiviert eingestellt
*** Auflésung auf 2816x2112 Pixel
eingestellt
Hinweis: Diese Tabelle dient lediglich als Ubersicht. Die tatséchliche Batteriebetriebsdauer
hangt von Ihrem Batterietyp und vom Ladestand ab.

J
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Anleitung fur den ArcSoft MediaConverter™

Einfiihrung

Der ArcSoft MediaConverter ist ein leistungsfahiger Alleskénner fiir die
Umwandlung von Multimedia-Dateien. Das Programm wandelt Photo-,
Video- und Musikdateien schnell und miihelos in das optimale Format
fur Ihr tragbares Gerét um. Es kann mehrere Dateien und Dateitypen
gleichzeitig umwandeln. Probieren Sie es aus! Drei einfache Schritte
— das ist alles (weitere Informationen auf Seite 54).

+» Systemvoraussetzungen

Um den MediaConverter zu installieren und zu benutzen, muss lhr
System mindestens folgende Voraussetzungen erflllen:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home oder Professional)

0 50 MB freier Festplattenspeicher

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢c empfohlen)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (fiir die Umwandlung von WMA
und WMV-Dateien)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home oder Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (fur die Umwandlung von MOV-Dateien)
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+» Unterstiitzte Dateiformate

O Video

Videodateien werden in MPEG-4 codierte AVI-Dateien, WMV-Dateien
oder MPEG-4 codierte ASF-Dateien (Standard) umgewandelt und am
gewlinschten Speicherort abgelegt.

B Unterstiitzte Dateitypen fir die Umwandlung

- AVI (Microsoft Video 1 Format, Cinepak, Intel Indeo, nicht komprimiert
usw.)

- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGH1)

- MPEG-4 in AVI-Format

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- QuickTime MOV

Zur Umwandlung von QuickTime MOV-Dateien und WMV-Dateien wird
QuickTime 6.5 oder Windows Media Player 9.0 oder héher benétigt.

B Unterstiitzte Dateitypen fir den Export
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)

52



Anhang: B

Umwandlung von Dateien

Step 1: [ Select Media |

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

&) 03-ther Voices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siumese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-4 Strange Dy mp3

<|

—
Select Destination |

\Documents and Settings\My Documents Settings | Convert
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++» Schritt 1: Auswahl des Mediums

B Hinzufiigen von Dateien zur Umwandlung

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Medium auswahlen®.

2 Das ,Offnen“-Fenster erscheint. Navigieren Sie zu dem Verzeichnis,
in dem sich die gewlnschten Dateien befinden.

a. Verwenden Sie das ,Dateityp“-Pulldown-Feld, um die Anzeige auf
die gesuchten Dateitypen zu beschranken.

b. Sehen Sie sich die gewahlten Dateien in einer Vorschau an,
um sicherzugehen, dass es sich um die richtigen Dateien handelt.
Markieren Sie das ,Autom. Wiedergabe“-Feld, um sich die
angeklickten Dateien automatisch wiedergeben zu lassen.

3 Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, bis Sie alle gewlinschten
Dateien hinzugefligt haben. Alternativ zu der oben geschilderten
Methode kdnnen Sie Dateien auch direkt in die Dateiliste im
Programmfenster ziehen.

2]

Lok [© Soveneenseconts 5] ¢ [ of EB-

2] 01-A Reflection. mp3

2] 02-Play For Today.mp3
4] 03-Sacrets.mp
Ll

-

07-A Forest. g
05 M.mp3

] 054t Mght.mp3
10-5eventeen Seconds.mp3

(IR0

=) 05-Thee.mmp3
2] 04-The Final Sound me3

Flopame:  [044n Yous House.mpd Qpen
Fies ofppe: [ Supported Media Fies -] Carcel

¥ Preview
I AuoPlay.

.—J—.
||

B Loéschen von Dateien

Zum Loschen einer Datei markieren Sie die betreffende Datei und
klicken danach auf das ,X"-Zeichen.




Anhang: B

%+ Schritt 2: Auswahl des Ziels

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Ziel auswahlen®, um anzugeben, wo
Sie die umgewandelten Dateien ablegen méchten. ,C:\Dokumente und
Einstellungen\[aktueller Benutzer]\Eigene Dateien” wird als Speicherort
vorgegeben. Sie werden die Dateien sicherlich auf Ihrem tragbaren
Gerét speichern wollen. Uberpriifen Sie in diesem Fall, ob das Gerat
angeschlossen ist und klicken Sie ,Ziel auswahlen® und wahlen Sie
dann das Gerat.

Step 2: [ Select Destination |

C:\Documents and Settings\My Documents

0 Einstellungen

Die Schaltflache ,Einstellungen® gibt Ihnen die Méglichkeit, auf die
verschiedenen Programmeinstellungen zuzugreifen. Jeder Abschnitt
bietet zwei Einstellungen zur Auswahl: ,,Optimiert fir das gewahlte
Gerat" oder ,Benutzerspezifische Umwandlung*.

Setnngs Convert
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B Optimiert fir das gewahlte Geréat

Dies ist die Standardeinstellung. Das Programm stellt die
Umwandlungsparameter entsprechend dem ausgewahlten Gerat ein.

B Benutzerspezifische Umwandlung
Diese Option ermdglicht Ihnen, die Umwandlungsparameter selbst
einzustellen.

B Videoeinstellungen

Fir die Umwandlung einer Videodatei gibt es mehrere Parameter:

- Auflésung (QVGA (320 x 240) [Standard] oder VGA (640 x 480))

- Dateiformat (MPEG-4 codierte AVI .les, WMV .les oder MPEG-4
codierte ASF-Dateien)

- Video-Bitrate (500 KB, 1,0 MB, 1,5 MB, 2,0 MB [Standard], 2,5 MB
oder 3,0 MB)

- Audio-Bitrate (96 KB, 128 KB [Standard] oder 192 KB)

- Bilder pro Sekunde (15,00, 20,00, 24,00, 25,00 [Standard] oder
29,97 Bilder pro Sek)

Die Option ,Optimiert fir das gewahlte Gerat benutzt, soweit
zutreffend, die Standardwerte oben.

Nach der Kontrolle/Anderung der verschiedenen
Parametereinstellungen wahlen Sie entweder ,Speichern” oder
LAbbruch®, um in den Hauptbildschirm zurlickzukehren. Klicken Sie
,Speichern®, um Ihre Anderungen zu speichern. Oder klicken Sie
,Abbruch® und verwerfen Sie lhre Anderungen.
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%+ Schritt 3: Convert

Wahlen (markieren) Sie die Dateien, die Sie umwandeln mdchten, in
der Liste und klicken Sie auf die Schaltflache ,Umwandeln®.

Settings | | Convert

Eine Fortschrittsanzeige zeigt den Status der Umwandlung an.
Eventuell 6ffnen sich verschiedene Popup-Felder, die eine bestimmte
Bestatigung verlangen. Am Ende erscheint ein weiteres Popup-Feld mit
der Mitteilung, dass die Umwandlung abgeschlossen ist und die Dateien
am gewlnschten Speicherort abgelegt sind.

Wiedergabe der umgewandelten ASF-Dateien auf
lhrer Kamera

Fihren Sie die folgenden Schritte durch, um Videoclips oder Filme (nur
MPEG-4 im ASF-Format), die mit ArcSoft MediaConverter umgewandelt
wurden, auf Ihrer MPEG-4 Digitalkamera abzuspielen.

%+ Schritt 1

Stecken Sie eine SD/MMC-Karte in den Karteneinschub in der Kamera
und schlieRen Sie die Kamera mit dem USB-Kabel am PC an. Befolgen
Sie die Anweisungen unter ,AnschlieRen der Kamera an Ihren PC* auf

Seite 34, wenn Sie weitere Informationen benétigen.
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%+ Schritt 2

Speichern Sie die ASF-Dateien, die Sie mit dem MediaConverter auf

lhrem PC umgewandelt haben, in der Kamera.

1 Kopieren Sie die umgewandelten ASF-Dateien.

2 Offnen Sie den Windows Explorer und suchen Sie auf lhrem

Arbeitsplatz nach dem ,Wechselspeichermedium®.

Doppelklicken Sie auf das Symbol des Wechselspeichermediums.

Doppelklicken Sie auf den Dateiordner DCIM.

Doppelklicken Sie auf den Dateiordner 100MEDIA.

Flgen Sie die Dateien in den Dateiordner 100MEDIA ein.

Andern Sie die Dateinamen in CLIP**** ASF.

**** kann jede beliebige 4-stellige Zahl zwischen 0001 und 9999
sein.

~No s~ w

0 Der Dateiname muss sich nach der Bennennungskonvention Ihrer
Kamera richten, damit die Kamera die im Dateiordner 100MEDIA
gespeicherten Dateien erkennt.

«$* Schritt 3

Jetzt kdnnen Sie den Wiedergabe ( % )-Modus anschalten und lhre
Videoclips und Filme auf dem groRen LCD-Bildschirm genieflen!

Der mitgelieferte ArcSoft MediaConverter ist speziell auf Ihre
Digitalkamera abgestimmt. Weitere Informationen erhalten Sie auf der
Website http:\\www.arcsoft.com.
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Technische Daten

~

Meniipunkt Beschreibung

Modell 8 Megapixel Kamera 6 Megapixel Kamera

Bildsensor 5 Megapixel (2560 x 1920) 3 Megapixel (2048 x 1536)
Foto: 3M/5M/8M Foto: 1M/3M/6M

Auflésung Film: 640x480 (VGA) Film: 640x480 (VGA)
320x240 (QVGA) 320x240 (QVGA)

Obijektiv 4-fach digitales Zoomobjektiv 4-fach digitales Zoomobjektiv

) F2,8~F5,3 F3,0
Dateiformat ASF, JPEG WAV, MP3

640x480, bis zu 30 Bilder pro Sekunde;

Videobildrate 320%240. bis zu 30 Bilder pro Sekunde

Interner Speicher 32 MB Flash-Speicher (16 MB fiir Datenspeicherung)

Externer Speicher SD/MMC-Karte (max. 2 GB)

LCD-Anzeige 2,4-Zoll-TFT-LCD-Bildschirm
TV-Ausgang Unterstiitzt NTSC/PAL

AV-Eingang Ja

Schnittstelle USB 2.0

Mikrofon Ja

Lautsprecher Ja

Nachtaufnahmen Ja (sowohl Foto als auch Video)
Stabilisator Ja

Direktdruck Unterstiitzt PictBridge-kompatible Drucker
Batterien Wiederaufladbare 8210 Li-lonen-Batterie (3,7 V 850 mAh)
Abmessungen 110x72x34 mm (43"x28"x13")

kHinweis: Alle Angaben gelten vorbehaltlich Anderungen.
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= Systemvoraussetzungen

Betriebssystem: Windows 98SE/ME/2000/XP
Prozessor: Pentium Il oder héher

System-RAM: 128 MB oder mehr
Grafikkarte: 64 MB, 24-Bit True Color Geschwindigkeit dess

CD-ROM-Laufwerks: 4x oder héher
Software: Direct X 9.0c oder hoher und Windows Media Player Codecs

Sonstiges: USB-Anschluss
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Bienvenido

Querido usuario, gracias por adquirir este producto.

Se ha invertido una gran cantidad de tiempo y mucho esfuerzo en
desarrollar este producto, por lo que esperamos que lo pueda disfrutar
durante muchos afios.

Aviso de seguridad

1.No deje caer, perfore ni desmonte la camara;
si lo hace, la garantia quedara invalidada.

2. Evite que entre en contacto con el agua
y séquese las manos antes de utilizar el
producto.

w

. No exponga la camara a altas temperaturas ni
la deje donde incida sobre ella la luz directa
del sol. Si lo hace, la camara puede resultar
danada.

4. Utilice la camara con cuidado. No ejerza
mucha presion en el cuerpo de la camara.

5. Por su propia seguridad, no utilice la camara
cuando haya tormenta o rayos.

6. No utilice baterias de especificaciones

diferentes. Si lo hace, la camara podria sufrir
daiios irreparables.
7. Quite la bateria si no va a utilizar la camara

durante un prolongado periodo de tiempo, ya
que una bateria deteriorada puede afectar a la

funcionalidad de la misma.
. Quite la bateria si muestra signos de fuga o
distorsion.

9. Utilice inicamente accesorios especificados
por el fabricante.

(=

10. Mantenga la camara fuera del alcance de los
nifos.
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Procedimientos iniciales

Introduccion a las partes de la camara

Micréfono

Altavoz
Lampara de flash

Indicador LED frontal
Tapa de la bateria

Vista inferior
ho para

la correa

Toma para tripode

L~ Ranura para tarjeta SD/
MMC(dentro de la tapa de
la bateria)

Botén Grabar

" de enf
Monitor LCD

i Boton del disparador
Botén Siguiente/
Botén Avance
rapido

Botén Reproducir/
Pausa

Botones de direccion

Botén Anterior/ Botén Menu

Boton Retroceso oo portabel Mo Botén Modo
rapido

Conector para auricular

Botén Acercar
1
Botén de encendido
1 Conector USB/
Botén del = / Botén Conector de salida
de TV
flash = ) I de blanco e
Boton Aceptar Botén Alejar

Conector de
ENTRADA DE AV



Instalar la bateria

1 Abrir la tapa de la bateria.
Desplace la tapa de la bateria tal y como se
indica en la figura.

2 Inserte la bateria.

Coloque la bateria de ion-litio en el
compartimento. Tenga en cuenta que los
contactos metalicos deben estar alineados
con los del compartimento.

3 Vuelva a colocar la tapa.
Tras instalar la bateria correctamente, vuelva
a colocar su tapa.

e
Q Trate la bateria de ion-litio con cuidado:
» Mantenga la bateria alejada del fuego o de entonos con
temperatura elevada (mas de 60 °C o de 140 °F).
* No deje caer la bateria ni intente desmontarla.
« Si no va a utilizar la bateria durante un prolongado periodo de
tiempo, descarguela completamente y vuelva a cargarla al menos
una vez al afio para mantener su ciclo de vida.

0 Cuando utilice la bateria por primera vez, es recomendable
descargarla completamente y volverla a cargar para garantizar su
ciclo de vida.

@ Adquirir baterias adicionales:
Esta camara utiliza una bateria de ion-litio 8210 como fuente de
alimentacion. Puede adquirir la bateria recargable de ion-litio 8210
(3,7 V, 850 mAh) en su tienda local.

-
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Usar el cargador

Las bateria incluida no esta completamente cargada. Cargue la
bateria al menos durante 4 horas la primera vez que la utilice.

1 Conecte un extremo del adaptador de CA
proporcionado a la base del cargador y el otro
extremo a una toma de corriente eléctrica.

2 Coloque la bateria descargada en el cargador.
Tenga en cuenta que los contactos metalicos deben estar alineados con
los del cargador.

Bateria

Indicador de carga

A una toma de Indicador de encendido

corriente eléctrica

3 El indicador de carga se iluminara en color rojo y la
carga se iniciara.

4 Cuando el indicador de carga se ilumine en color
verde, la bateria se habra cargado completamente.

0 Este cargador solamente se puede utilizar para cargar la bateria.
No lo utilice para cargar otras baterias desconocidas.

ﬂ Cuando utilice el cargador, no lo coloque cerca del fuego ni en un
area cerrada que retenga el calor.




Insertar una tarjeta de memoria (opcional)

Ademas de la memoria flash interna, la
camara puede almacenar datos en una
tarjeta Secure Digital (SD) o en una
tarjeta MultiMedia (MMC).

Para insertar la tarjeta de memoria,

realice el siguiente procedimiento:

(1) Abrir la tapa de las pilas.

(2) Empuje suavemente la tarjeta tal y
como se indica hasta que alcance
la parte inferior de la ranura.

Para extraer la tarjeta de memoria,
empujela suavemente y saltara hacia
fuera. A continuacion, tire de la tarjera
hacia fuera de la ranura

Proteccidén contra escritura

La tarjeta SD incluye un —
dispositivo de proteccion contra IIIIIIIII
escritura. Cuando el dispositivo

de proteccion se encuentra en

la posicién Bloqueado, sera
imposible escribir en la tarjeta.
Para asegurar que la camara
puede funcionar con normalidad,
debe colocar el dispositivo

de proteccion contra escritura en
la posiciéon Desbloqueado antes de
insertar la tarjeta SD.

_I_ Desbloquear
L Bloquear

500 Memory Card

O No extraiga la tarjeta de memoria mientras la camara esté
procesando datos (cuando el LED parpadee).

@ Cuando se inserta una tarjeta de memoria, la camara utiliza la
tarjeta como el medio de almacenamiento principal. Mientras la
tarjeta esté introducida en la camara, no se podra obtener acceso
a los archivos de la memoria integrada.
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@ Acoplar la correa para transporte

] Introduzca un extremo de la
correa en su gancho.

2 Enhebre la correa tal y como
se muestra en la figura de la
derecha.




Funcionamiento basico

Encender la camara

Abra el monitor LCD y la camara se
encendera automaticamente.

O BIEN

Cuando la camara esté apagada con
el monitor LCD abierto, mantenga
presionado el boton de encendido
durante un segundo para encenderla.

a Si la camara no se enciende tras pulsar el botén Encendido,
compruebe lo siguiente:
1. Que la bateria este bien instalada en la camara.
2. Que las pilas tengan suficiente carga.

Apagar la camara

Mantenga presionado el botén Encendido entre 1 y 3 segundos
para apagar la camara.

O BIEN

Si la camara permanece inactiva durante un largo periodo de
tiempo, puede apagarse automaticamente por la funcion de
apagado automatico. Consulte la pagina 30 para obtener mas
informacion.



2 Utilizar el monitor LCD

El monitor LCD puede utilizarse para
componer las imagenes durante

la fotografia, revisar los archivos
grabados o cambiar las opciones del
menu.

El monitor LCD puede girarse a las
siguientes posiciones:

] Abra el monitor LCD.

2 Gire el monitor LCD.
El monitor LCD puede girarse hasta 270
grados tal y como se indica. El panel puede
colocarse en cualquier angulo para adaptarlo
a sus necesidades de grabacion.

0 Cuando el monitor LCD esté dado la vuelta, la imagen de vista
preliminar del panel se ajustara automaticamente.




D Leer los indicadores LCD

Modo Videocamara digital:

Modo de Flash ~ Enfoque
Telmp. aut.

Icono de modo=—+ (3) & O ¥ E-— Resolucioén de la foto

VGA
Resolucién ——I L—— Balance de blanco
de video

Medio de

Relacién de = 0008 i@ @ = Vida de la bateria
zoom

|
Numero de grabaciones
*1 Este icono cambiara dependiendo del medio de almacenamiento que utilice:

fiwd: memoria interna.
tarjeta de memoria

Modo Reproduccion:

Tipo de alrchivo Gribaciones actuales y totales

Icono de modo—+(& MPEG

Cuadro de resalte ——

Miniatura de la=—

imagen — Vida de la bateria

almacenamiento




Establecer la hora y el idioma

La primera vez que encienda la cdmara, se le pedira que ajuste
la configuracién de hora y de idioma.

1 Encienda la camara.

2 Presione el boton Modo y utilice los botones de
direccion para seleccionar el modo Configuracion
( 4% )- A continuacion, presione el botén Aceptar
para entrar.

3 Utilice los botones de direccién para seleccionar la
opcion Fecha y hora( @) )-

4 Presione el boton Aceptar o mueva los botones
de direccion hacia la derecha para entrar en el
submenu.

5 Mueva los botones de direccion hacia la izquierda o
hacia la derecha para cambiar de opciones. Mueva
los botones de direccion hacia arriba o hacia abajo
para ajustar el valor. Presione el boton Aceptar o el
boton de direccion hacia la derecha para confirmar
la configuracion.

6 Presione los botones Menu o Modo para volver
al menu y, a continuacion, utilice los botones de
direccion para seleccionar la opcién Idioma ( )-

7 Presione el boton Aceptar o mueva los botones
de direccion hacia la derecha para entrar en el
submenu.

8 Utilice los botones de direccién para seleccionar el
idioma que desee y presione el boton Aceptar para
confirmar la seleccion.
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D Grabar un clip de video

.I Ajuste el enfoque.
Establezca el Selector de enfoque en un
valor adecuado. Por lo general, el enfoque
debe establecerse en ( *Af, ) para la mayoria
de las condiciones de grabacion. Seleccione
la opcion (@) solamente para primeros
planos. El enfoque puede ajustarse durante
la grabacion.

“A% | 70cm ~ o0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20" ~ 28")

Acercar

2 Aplicar zoom

Mueva los botones de direccion Arriba o Abajo
para acercar o alejar la pantalla. El factor
maximo de ampliacion es 4X.

@ La funcion de zoom también esta disponible durante la grabacion.

@ Cuando sea necesario, ajuste otros parametros avanzados.
Consulte la seccién “Funcionamiento avanzado” en la pagina 22
para obtener mas informacion.




@ Grabar un clip de video (continuacion)

3 Pulse el boton Grabar para iniciar la grabacion.

~ Te{nporizador

®% 00:00:07 ¥
3

VGA

0008

4 Presione de nuevo el boton Grabar para detener
la grabacion.




® Capturar una imagen estatica

] Ajuste el enfoque.
Establezca el Selector de enfoque en un
valor adecuado. Por lo general, el enfoque
debe establecerse en ( m ) para la mayoria
de las condiciones de grabacion. Seleccione
( aA ) para fotos de paisaje. Seleccione
la opcién (¥ ) solamente para primeros
planos.

“A% | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (207 ~ 28”)

Acercar

2 Aplicar zoom
Utilice el botén Zoom o el boton Arriba/Abajo
para acercar o alejar la pantalla.

@ Cuando sea necesario, ajuste otros
parametros avanzados. Consulte la
seccion “Funcionamiento avanzado”
en la pagina 22 para obtener mas
informacion.

3 Presione el boton Disparador
para capturar una imagen
estatica.




@ Grabar un clip de voz

] Presione el botén Modo y utilice los botones de
direccién para seleccionar el modo Voz ( f§ ). A
continuacion, presione el botén Aceptar para entrar.

2 Presione el botén Grabar para iniciar la grabacion.

No obture el micréfono

OAntes o durante la grabacion, puede mover los botones de
direccion hacia la izquierda o derecha para ajustar la sensibilidad
del micréfono, estableciendo de esta manera el volumen de sonido
de la grabacion.

3 Cuando haya terminado, pulse de nuevo el botén
Grabar para detener la grabacion.




Grabar programas de TV o DVD

La tecnologia de grabacién de video digital MPEG-4 avanzada
permite grabar programas de television mediante un cable de

ENTRADA DE AV.

v

AV-Mode

Video ?_% Audio

m(

] Encienda el televisor o el reproductor
de DVD.

2 Conecte el cable de AV al terminal
Salida de AV del televisor o del
reproductor de DVD. (Normalmente
no es necesario cambiar el modo.
Consulte el Manual del usuario del

televisor o del reproductor de DVD.)
3 Encienda la camara.

4 Conecte el otro terminal del cable
AV al terminal ENTRADA DE AV de
la camara. Asegurese de que las
imagenes mostradas en el televisor
o en el reproductor de DVD también
aparecen en el monitor LCD de la
camara.

5 Presione el botén Grabar para iniciar
la grabacion.

6 Presione el boton Grabar de nuevo
para detener la grabacion.
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~
@ Puede grabar videos

con dos resoluciones:
VGA (640x480) y QVGA
(320x240).

El modo VGA es
adecuado para ver
las imagenes en el
televisor, pero supone
mayor consumo

de memoria. El
tiempo de grabacion
para una tarjeta de
memoria de 1 GB es
aproximadamente de 1
hora.

El modo QVGA es
adecuado para ver
imagenes en una
pequefia pantalla (como
el monitor LCD). El
tiempo de grabacion
para una tarjeta de
memoria de 1 GB es
aproximadamente de 2
horas.

Consulte la pagina

25 para obtener mas
informacion sobre las
configuraciones VGA y

~




Reproducir las grabaciones

] Presione el boton Modo y utilice los botones de direccion
para seleccionar el modo Reproducir ( %; )- A continuacion,
presione el botén Aceptar para entrar. O bien, presione el botén
Reproducir/Pausa ( |p ) situado debajo del monitor LCD.

Operaciones en el modo de reproduccion:

Tipo de archivo

Cémo...

Accion

Modo de indice

Cambiar entre el
modo de indice y el
modo de pantalla

En el modo de indice, presione el botén Aceptar
para cambiar al modo de pantalla completa. En

el modo de indice, presione el botén Menu para
cambiar al modo de indice. Al revisar una imagen,
si mueve los botones de direccién hacia abajo

completa cuando la relacion de zoom es 1,0x, la pantalla

cambiara al modo de indice.
completa
B WPEG  0001/0009 1. En el modo de indice: utilice los botones de

direccion para mover el cuadro de resalte.

Cambiar de archivo 2. En el modo de pantalla completa: utilice los
botones de direccién hacia la izquierda o hacia

- la derecha.
Acercar y alejar Utilice los botones de direccion para subir o bajar.
Bloquear o liberar Cuando la relacién de zoom sea superior a 1,0x,
Imagen la relacion de zoom presione el boton Aceptar.
. . Cuando la relacion de zoom esté bloqueada,

Efnir‘?gézr la imagen utilice los botones de direccién para examinar
la imagen.

Iniciar la Cuando se selecciona (en el modo de pantalla

reproduccion completa), el archivo inicia automaticamente la

P reproduccion.

Pausar/Reanudar la | Durante la reproduccioén o cuando ésta esta en

reproduccion pausa, presione el boton Aceptar.

Ajustar el nivel de Durante a reproduccion, utilice los botones de

volumen direccion para subir o bajar.

Detener a Durante la reproduccion, presione el botén Menu

reproduccién P " P .

Video Volver a la pantalla . “n Di
)(,j Vista previa Presione el boton Disparador.
audio

Avance rapido

Durante la reproduccion, pulse el botén Siguiente
(»). Presione los botones Aceptar o Reproducir/
Pausa (I>).

Retroceso rapido

Durante la reproduccion, pulse el botén Anterior
(14 ). Presione los botones Aceptar o Reproducir/
Pausa (I>).

Seleccionar el
archivo siguiente

Mientras la reproduccion esta detenida o en
pausa, pulse el botén Siguiente( | ).

Seleccionar el
archivo anterior

Mientras la reproduccion esta detenida o en
pausa, pulse el boton Anterior ( ¢ ).

18




® Reproducir musica MP3

+» Copiar archivos MP3 a la camara

Para poder reproducir musica MP3, es necesario copiar los
archivos MP3 a la camara.

Conecte la camara a su PC.

Encienda la camara y conéctela a su PC mediante el cable USB. Para
obtener mas detalles sobre cémo conectar la camara a su PC, consulte la
pagina 34.

2 Copiar archivos a la camara.
Una vez conectada la camara a su PC, haga doble clic en Mi PC.
Encontrara una unidad de disco extraible. Cree una carpeta “MP3” en
dicho disco y copie los archivos MP3 en la misma para reproducirlos.

t— For MP3 files

o Los archivos MP3 deben colocarse en la carpeta “MP3” para poder
reproducirlos.

@ Para aprovechar al maximo la funcion de la unidad de disco
extraible, es posible que los usuarios de Windows 98SE tengan
que instalar el controlador del accesorio. Consulte la pagina 32-33
para obtener una informacion detallada de la instalacion
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Reproducir musica MP3 (continuacion)
+* Reproducir musica en modo MP3

] Presione el botén Modo y utilice MP3 JI
los botones de direccion para I
seleccionar el modo MP3 ( “{t ).
A continuacion, presione el
botén Aceptar para entrar.

When | look at you

Modo MP3

2 Operaciones en el modo MP3:

Cémo... Accién

Utilice los botones de direccién para subir o bajar. O

Cambiar de pista bien, presione el botén Siguiente (p|) o Anterior( |4 ).

Iniciar la

reproduccion Presione los botones Aceptar o Reproducir/Pausa (|p ).

Pausar/Reanudar Durante la reproduccion o cuando ésta esta en pausa,
la reproduccién presione los botones Aceptar o Reproducir/Pausa (|p ).

Ajustar el volumen | Utilice los botones de direccion hacia la izquierda o

del sonido hacia la derecha.
Detener la Durante a reproduccion, presione el botén Menu o utilice
reproduccién los botones de direccion para subir o bajar.
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D Conectar la camara a un televisor

Conecte la camara y el televisor mediante el cable AV adicional
para ver imagenes en tiempo real. Puede mostrar los videos,
fotografias y grabaciones de audio directamente en el televisor y
compartirlos con sus amigos y familiares.

v

00
I N _Z7 J

Video % Audio

] Encienda el televisor y seleccione el modo TV a AV.

@ v Elsistema de television es diferente segun el pais. Para definir
la configuracion de la salida de TV, consulte la pagina 29. Ejemplo:
Taiwan/América: NTSC; Europa/China: PAL)

2 Conecte los terminales de audio y video del cable AV al
televisor.

3 Encienda la camara.

4 Conecte el otro extremo del cable AV a la camara.




Funcionamiento avanzado

Uso de los menus

Los elementos del menu proporcionan varias opciones para
ajustar con precision las funciones de la cdmara. La tabla
siguiente ofrece detalles acerca de las operaciones de los
menus.

Cémo... Accién

Mostrar el menu Presione el botén Menu.

Mover la barra de

Utilice los botones de direccién para subir o bajar.
resalte

Entrar en un submenu
o confirmar un Presione el botén Aceptar.
elemento

Salir del ment o
retroceder al mend de
nivel superior

Presione el botén Ment (cuando esté en un
submenu).

llustracion de un menu

Titulo del menu CAMERA Icono del ment
(1] Resolution

Barra de resalte

Elemento del menu

Barra de informacién
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Elementos de menu en el modo Camara

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Menu.

Elemento Opcién Descripcion
@ Establece la resolucion de la
™ imagen en 1280x960.
Céamara de 6 SE Establece la resolucion en
megapixeles aM 2048x1536.
@ Establece la resolucion de la
oM imagen en 2816x2112.
Resolucion
QE Establece la resolucién en
M 2048x1536.
Cémara de 8 511 Establece la resolucion de la
megapixeles 5M imagen en 2560x1920.
Sm Establece la resolucion de la
aM imagen en 3264x2448.
g) Imprime una marca de fecha en
Activar cada imagen.
Marca
fecha
& Deshabilita la marca de fecha.
Desactivar
§ Minimiza la borrosidad causada por
Actvar el temblor de las manos.
Estabilizador
Deshabilita el estabilizador.
Desactivar
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Elementos de menu en el modo
Camara (continuacion)

Fluorescente

Elemento Opcidn Descripcion
La camara ajusta automaticamente
. el balance de blanco.
Automatico
_ﬁ_ Esta configuracion es adecuada
para grabaciones en exteriores en
Soleado un dia soleado.
@ Esta configuracion es adecuada
para grabaciones en dias nublados
Nublado o entornos sombrios.
Bal. blanco
Esta configuracion es adecuada
VIR para grabaciones en interiores con

iluminacion fluorescente o entornos
con una temperatura de color alta.

8
NN

Esta configuracion es adecuada
para grabaciones en interiores
con iluminacién incandescente o

Tungsteno entornos con una temperatura de
color baja.
Esta configuracién permite agregar
1~10 marcos personalizados a las fotos.
@ Puede elegir entre 10 marcos de
Marco de fotos en el monitor LCD.
foto 0 La funcién Marco de foto esta
deshabilitada.
Activar El histograma de la imagen se
muestra en la pantalla.
Histograma Desactivar Deshabilita el histograma.
% El flash se dispara automaticamente
cuando la iluminacion es
Automatico insuficiente.
Flash % Eilsﬂaasn}; se dispara siempre en cada
Activar paro.
%@ Flash deshabilitado.
Desactivar
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Elementos de menu en el modo
Camara (continuacion)

Blanco y negro

Elemento Opcion Descripcion
@#‘ Realiza grabaciones con un color
natural.
Normal
% Realiza grabaciones en blanco
Efecto 9 y

negro.

%

Realiza grabaciones en un color con
tono sepia.

Clasico
Ajusta manualmente la exposicion
para obtener un mejor efecto
cuando la vista previa de la imagen
aparece muy brillante o muy

-2~+2 oscura. Un valor positivo indica

Exposicién que la imagen sera mas brillante
que lo habitual, mientras que un
valor negativo hara que la imagen
aparezca mas oscura.

Habilita el temporizador automatico.
O Una vez activado este temporizador,
la cdmara comenzara a grabar al
Activar cabo de 10 segundos después de
Temp. aut. presionar el boton Disparador.
& Deshabilta el temporizador
! automatico.
Desactivar
. Habilita los iconos OSD para que se
Activar
muestren en la pantalla.
Desactivar Deshabilita los iconos OSD.
VGA Establece la resolucién de video en
VGA VGA (640x480 pixeles).
Video
QVGA Establece la resolucion de video en
QVGA QVGA (320x240 pixeles).
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» Elementos de menu en el modo
Camara (continuacion)

Elemento

Opcioén

Descripcion

Dos en una

Activar

Esta configuracién permite
combinar dos imagenes tomadas
individualmente en una foto.

Desactivar

Deshabilita la funcion Dos en una.

&

Escena
nocturna

Esta configuracién permite tomar
una fotografia con un fondo oscuro.
Dado que la velocidad del obturador
disminuira al tomar fotos en un
lugar oscuro, es recomendable
utilizar un tripode para eliminar la
borrosidad causada por el temblor
de las manos.

Desactivar

Deshabilita la funcion Escena
nocturna.




Elementos de menu en el modo Reproduccion

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Modo — Entre en
el modo Reproduccion ( & ) — Presione el botén Menu.

Elemento | Opcién Descripcion
f Uno Elimina el archivo actual.
S Elimina todas las imagenes y todos los archivos de
Eliminar Todo audio v vi :
y video almacenados en la memoria.
La camara muestra las imagenes en secuencia.
% Solamente se mostraran las imagenes JPEG
- y los primeros marcos de los archivos MPEG.
Diapositivas Puede presionar el botén Menu para detener la
presentacion de diapositivas.
Imprime la imagen actual cuando la cdmara esta
Uno conectada a una impresora con funcionalidad
PictBridge.
[g] Imprime todas las imagenes cuando la camara
Imprimir Todo esta conectada a una impresora con funcionalidad
PictBridge.
Cancelar | Anula la accion.

* Si no hay archivos en el camara, se vera ninguin elemento.

o Antes de utilizar el comando Imprimir del menu, es necesario
conectar la cdmara a una impresora compatible con PictBridge
mediante el cable USB. Consulte
la pagina 31 para obtener mas
detalles sobre la conexion de
una impresora.
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D Elementos de ment en el modo MP3

Encienda la alimentaciéon — Presione el boton Modo — Entre en
el modo MP3 ( % ) — Presione el boton Menu.

Elemento Descripcion

Eliminar uno Elimina la pista actual.

Cancelar Anula la accion.

 Elementos de menu en el modo Voz

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Modo — Entre en
el modo Voz ( @ ) — Presione el botén Mend.

Elemento Descripcion

Eliminar uno Elimina la grabacién de voz actual.

Cancelar Elimina todas las grabaciones de voz.




Elementos de menu en el modo
Configuracion

Encienda la alimentaciéon — Presione el botén Modo — Entre en
el modo Configuracion ( ég ) — Presione el boton Menu.

Elemento Opcién Descripcion
Fechay - Establece la fecha y hora.
hora
[j))) Habilita el sonido de un pitido.
Activar
Pitido
@ Deshabilita el sonido de un pitido.
Desactivar
50 Establece la frecuencia de parpadeo en 50 Hz. Para
Hz obtener una informacién sobre la configuracion
50Hz consulte la pagina 48.
Parpadeo
60 Establece la frecuencia de parpadeo en 60 Hz. Para
Hz obtener una informacién sobre la configuracién
60Hz consulte la pagina 48.
Establece la compatibilidad del sistema de TV en
NTSC. Esta opcion es adecuada para las regiones
NTSC de América, Taiwan, Japén y Corea.
Salida TV

Establece la compatibilidad del sistema de TV en
PAL. Esta opcién es adecuada para las regiones
de Alemania, Inglaterra, Italia, Paises Bajos, China,

PAL Japon y Hong Kong.
Activar Habilita la aparicion de los iconos OSD en la pantalla.
Icono Desactivar | Deshabilita los iconos OSD.
Establece el brillo de la pantalla LCD. Un valor
242 positivo hace que la pantalla LCD sea mas brillante,
Brillo LCD mientras que un valor negativo oscurece dicha
pantalla.
Da formato al medio de almacenamiento. Tenga en
ﬁ Si cuenta que todos los archivos almacenados en el
medio se perderan.
Formatear
No Anula la accion.
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Elementos de menu en el modo
Configuracion (continuacion)

Elemento Opcioén Descripcion
Zi%’) Deshabilita la funcién Apagado automatico.
Desactivar
@ La camara se apaga automaticamente cuando
i permanece inactiva durante mas de 1 minuto.
Al 1 min
pagado
automatico
La camara se apaga automaticamente cuando
3min permanece inactiva durante mas de 3 minutos.
La camara se apaga automaticamente cuando
5 min permanece inactiva durante mas de 5 minutos.
) Permite seleccionar el idioma en el que se
\dioma mostraran los menus OSD.
Restaura los valores predeterminados de
% Si fabrica. Tenga en cuenta que se sobrescribira la
configuracion actual.
Predet.
No Anula la accion.
Cuando se conecta a su PC, la camara muestra un
Menu menu que le permite elegir el modo de conexion
que desea.
Cuando se conecta a su PC, la camara entra
Cémara automaticamente en el modo Camara (camara
é% de PC).
Modo USB Cuando se conecta a su PC, la camara entra
Disco automaticamente en el modo Disco (disco
extraible).
Cuando se conecta a su PC, la camara entra
Impresora o
automaticamente en el modo Impresora.
E Activar Habilita la funcién Iniciar pelicula.
Iniciar . . I .
P Desactivar | Deshabilita la funcién Iniciar pelicula.
pelicula
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Elementos de menu en el modo

Configuracion (continuacion)
p

0 Para conectar la cdmara a una impresora compatible con
PictBridge, siga estos pasos:
1) Encienda la camara.

2) Establezca el modo USB de la camara en Impresora (pagina 30).
3) Abra la tapa del conector y enchufe un extremo del cable USB
ala camara.

5) Encienda la impresora.
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Copia de archivos a su PC

Instalar el controlador en el PC
Para asegurarse de que los clips de video grabados con la
camara se vean en su PC es necesario instalar el controlador de
la camara. Para instalar el software:

accesorios en la unidad de CD-ROM.

] Inserte el CD de controlador. \

Encienda el equipo. Coloque el CD de

o No conecte la camara a su equipo en este paso.
0 Cierre todas las aplicaciones abiertas en su PC.

O sila pantalla de ejecucién automatica no aparece por si misma
, haga doble clic en Mi PC y, a continuacién en la unidad de CD-
ROM. A continuacion, inicie el programa Setup.exe manualmente.

2 Inicie la instalacion.
Haga clic en el icono del controlador para iniciar la instalacion de éste.

o Aviso para los usuarios de Windows 2000:
Durante el proceso de instalacion, puede aparecer un mensaje de
advertencia relacionado con la firma digital una o dos veces. Haga
clic en Si para continuar con el proceso. El software es totalmente
compatible con el sistema operativo Windows 2000.

32



Instalar el controlador en su PC
(continuacioén)

3 Instalar el controlador.
El Asistente Install Shield aparecera e
instalara el programa automaticamente.
Haga clic en Siguiente y siga las
instrucciones en pantalla para completar
la instalacion.

Feis] _cees

4 Instale los cédecs.
Tras completar la instalacion
del controlador, el programa le
preguntara si desea instalar los
codecs del Reproductor de
Windows Media. Si no esta e ] e |
seguro de si ha instalado los
codecs en el equipo, haga clic
en Siy siga las instrucciones
en pantalla para completar la
instalacion.

Welcomel Tris setup vl
R s e e e e
S

5 Instale Direct X 9.0 o una

version posterior.

Tras completar la instalacién de los cédecs,
se le preguntara si desea instalar Direct X
9.0c o una version posterior si este programa
aun no esta instalado en el equipo. Haga clic
en Si para continuar.

@ Para ver los clips de video grabados por la camara en su PC son
necesarios los codecs del Reproductor Windows Media y Direct X
9.0c o una version posterior.

6 Reinicie el equipo.
Tras completar la instalacion, puede ser
necesario reiniciar el equipo para que el
controlador cobre efecto.
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Conectar la camara a su PC

] Conectar el cable USB

al equipo.

Encienda el equipo y, a
continuacion, conecte el cable
USB al puerto USB de su PC.
Asegurese de que el cable y el
puerto estan bien alineados.

2 Encienda la camara.

3 Conecte el cable USB a la

camara
Conecte el otro extremo del cable USB a la
camara.

La configuracion predeterminada se
establece en el modo “Disco”. Si desea
establecer otro modo como predeterminado,
consulte la seccion “Modo USB” en la pagina
30 para obtener mas informacion.

@ Aviso para los usuarios de Windows 2000/XP/ME:
Si desea desconectar la camara del equipo, siga estos pasos:
. Haga doble clic en la bandeja del sistema \Q/\
2. Haga clic en E%b (Disco USB) y, a continuacion, en Detener.
3. Seleccione la camara cuando aparezca la pantalla de
confirmacion y haga clic en Aceptar.
4. Siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla para
desconectar la camara del equipo con seguridad.

-
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 Copia de archivos a su PC

.I Este paso varia dependiendo del Removable Disk (F:) =
sistema operativo: o Tk e o e e oo

‘What do you went Windows (0 do?.

sing Mictosolt Scanner and CameraWiead )

Para usuarios de Windows XP: B g —
Tras conectar la camara al equipo, aparecera Skl
automaticamente un cuadro de dialogo. & T e
Seleccione el elemento Abrir la carpeta 7
para ver los archivos utilizando Internet @ rsermecin
Explorer y haga clic en Aceptar.

Flay
Using Windows Media Player

Para usuarios de Windows
2000/ME/XP:

Haga doble clic en Mi PC. A continuacién,
haga doble clic en el icono de la unidad
extraible que acaba de aparecer.

Iy Computer,

oy IO o ok (0) Lo Ok () oG Revae Cnvol ol
(5 & H e

SFoppy  WIN2000  Local Disk (D) Loca Disk (E:) Compact Disc
®) @ )

Rernovable
)
Disk. {&:) Removable  ControlPanel
B (3)




» Copia de archivos a su PC (continuacién)

2 Haga doble clic en la carpeta DCIM.

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

3 Haga doble clic en la carpeta 100MEDIA.

100MEDLA

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 Arrastre el archivo de destino a la carpeta Mis
documentos o la carpeta de destino.

Windows XP

== Copie las imagenes
en “Mis documentos”




D Ver y reproducir archivos en su PC

] Haga doble clic en Mis documentos o en cualquier
otra carpeta en la que desee guardar los archivos.

My Documents

Windows 2000/ME/98 SE
2 Haga doble clic en el archivo que desee y el archivo

se abrira en el programa asociado a ese tipo de
archivo.

Windows XP

PovDIWAY

Windows 2000/ME/98 SE
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© Ubicacion de los archivos

Tras conectar la camara al equipo, aparecera una unidad
extraible en su PC. La unidad extraible representa la unidad
de almacenamiento de la camara. En el disco podra encontrar
todas las grabaciones. Consulte la figura que aparece a
continuacioén para ver donde se almacenan los archivos.

Desktop

@ My Documents
&5 3% Floppy (A1)
(- WIN_2000 (C:)
(-3 Local Disk (D:)
(¥ Local Disk (E:)

{1 100MEDIA — Para archivos multimedia.

i MP3 ————— Para archivos MP3.
(3 Control Panel

- My Network Places




Utilizar la camara de PC

Instalar el software

El software de la camara de PC se incluye en el controlador de
la camara y, por lo tanto, debe instalar este controlador antes
de utilizar la funcién de camara de PC. Si aiin no ha instalado el
controlador, consulte la pagina 32 para obtener detalles sobre la
instalacion.

Iniciar la aplicaciéon

] Encienda la camara y conéctela a
su PC.
Encienda la camara y conéctela a su PC
mediante el cable USB. Consulte la pagina 34
para obtener mas detalles.

2 Cambie al modo Camara.
Presione el botén Menu para hacer
aparecer el menu de opciones.

Utilice los botones de direccién para
seleccionar el elemento Camara que
desee y presione el botdn Aceptar para
confirmar la seleccion.

La configuracién predeterminada se
establece en el modo “Disco”. Si desea
establecer otros modos, consulte la
seccién “Modo USB” en la pagina 30 para
obtener mas informacion.

o Si desea utilizar la funcion de videoconferencia, debe instalar
programas dedicados a ello, como por ejemplo, NetMeeting.
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@ Iniciar la aplicacién (continuacion)

@~ Aviso para los usuarios de
Windows ME:
Cuando aparezca la pantalla
correspondiente, seleccione
Buscar automaticamente el
controlador y haga clic en
Siguiente para continuar.

@ Aviso para los usuarios de Windows 98SE:
1. Haga clic en Siguiente cuando aparezca la pantalla siguiente.

2. Cuando aparezca la pantalla siguiente, seleccione Buscar el mejor
controlador para su dispositivo y haga clic en Siguiente para
continuar.

3. Durante la instalacién, algunos usuarios tendran que insertar un CD
de Windows 98SE en la unidad de CD-ROM para copiar los archivos
necesarios.

4. Siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla para completar
la instalacion.

@ Aviso para los usuarios de Windows 2000:
Cuando utilice la funcion de Camara de PC por primera vez, el mensaje
de advertencia relacionado con la firma digital puede aparecer una o
dos veces. Haga clic en Si para continuar con la instalacién. La camara
es totalmente compatible con el sistema operativo Windows 2000.




@ Iniciar la aplicacién (continuacion)

3 Iniciar el programa de camara de PC.

Haga doble clic en el icono ( a ) del escritorio para iniciar el programa.
Tras iniciar el programa, podra comenzar a utilizar la funcién de camara
de PC.

@ Sino puede encontrar el acceso directo al programa en el
escritorio, puede iniciar el programa en el ment Programas.




Utilizar la camara de PC

Ventana de
vista previa

S A s s

=8 =1 K= |
@ © © 0 6 6 @ 0 ©

0 Iniciar la grabacién de un @ Iniciar/Detener la ventana de
clip de video vista previa

9 Detener la grabacion 0 Configuracion *

© instantanea O Abrir el album

9 Formatear * @ Seleccionar fuente de video

9 Fuente * * Submenu disponible.

@ Para ver las imagenes capturadas por la camara de PC, haga clic
en para abrir el album de fotos. O bien, como alternativa, vaya
a la carpeta “Work Temp” para encontrar los archivos.
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R/
o

Utilizar la camara de PC (continuacion)
Grabar una pelicula AVI

1. Haga clic en el icono !ﬂ

2. Pulse .| para especificar S -
la ruta y el nombre del oo
archivo AVI. Frame Rate:

3. Defina la tasa de fotogramas RS e —————

y el tiempo de grabacion I A *

Maximum Recording Time

dependiendo de sus
© Notlimited © Uimiedto [ 15 ] seconds

necesidades.

4. Presione el botén Iniciar
grabacion para iniciar la
grabacion.

5. Para detener la grabacién,
haga clic en el icono EF_!

suntoerod | [_omel |

Capturar una instantanea

Haga clic en el icono

para capturar una instantanea.

Configurar las opciones de formato

B Espacio de color:

Seleccione una de las funciones siguientes dependiendo de sus
necesidades.

- RGB 24: este elemento ofrece la mejor calidad.

- MJPG: este elemento indica que la pelicula AVI se comprimira
mas para aprovechar la ventaja de una mayor velocidad de
procesamiento.

Video Format

O Tamario de salida:
Defina el tamafio de salida para

Video Stieam Setfing }

cambiar el tamario de la ventana e T—

de vista previa. El tamafio e

predeterminado es 320x240. [awzen <]
Seleccione un nimero mayor

de pixeles cuando necesite una Cancel

ventana de vista previa mayor.
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Utilizar la camara de PC (continuacion)

+* Configurar las opciones de
fuente

B Control del dispositivo: Sicperies &
- Brillo: puede activar el elemento e
“Automatico” si desea que sea el o
programa el que ajuste el brillo de [E]
la imagen o desactivar o desactivar
dicho elemento y desplazar la barra iy
para ajustar el brillo de la imagen Ftervdeo | ¥ settr Qualty
manualmente. —

Auto

- Calidad: si el ancho de banda de la [ |
red esta ocupado cuando utilice la
camara de PC, desplace la barra I - |

hacia “Video mas rapido” para evitar
este problema.

*

Configurar las opciones de
Qargadeo Setting Dialog,

Flicker Setiing

Flicker apions

Si lleva la camara a un pais distinto
y ve que la pantalla del PC parpadea ] e

al utilizar la funcién de camara de

PC, seleccione el elemento Cancelar

parpadeo para evitar que aparezcan Cancel
ruidos en la pantalla. O bien, puede
consultar la tabla Configuracién

del parpadeo en la pagina 48 para
seleccionar un valor de parpadeo
adecuado segun el pais en el que se
encuentre.
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Apéndice A

Solucién de problemas

Al utilizar la camara:

Problema

Causa

Solucion

La camara no
se enciende con
normalidad.

La bateria no tiene
carga.

Reemplazar la bateria.

La bateria esta instalada
de forma incorrecta.

Vuelva a instalar la bateria.

La camara esta
encendida pero el
monitor LCD no
muestra nada.

Si la camara permanece
inactiva durante mas de
un minuto, el monitor
LCD se apagara
automaticamente para
ahorrar energia.

Presione cualquier botén
excepto el boton de
encendido para reactivar la
pantalla.

No se puede hacer

fotografias ni grabar
videos al presionar

el botén Disparador
o Grabar.

No queda memoria

Libere espacio de la tarjeta
SD/MMC o la memoria
interna.

La camara esta
recargando el flash.

Espere hasta que se haya
cargado el flash.

Se esta utilizando una
tarjeta SD “protegida”.

Desproteja la tarjeta SD para
poder escribir en ella.

El monitor LCD
muestra el

mensaje “ERROR
DE MEMORIA”

o “ERROR DE
TARJETA”. O bien,
la cdmara no puede
leer la tarjeta de
memoria.

El formato de la tarjeta
de memoria no es
compatible con la
camara.

Utilice la funcion “Formatear”
de la camara para dar
formato a la tarjeta.

La tarjeta de memoria
esta dafada.

Reemplace la tarjeta por una
nueva.
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Apéndice A

Al utilizar la camara:

Problema

Causa

Solucion

No he eliminado las
imagenes ni videos
pero no los puedo
encontrar en la
tarjeta de memoria.

Las grabaciones
perdidas se guardan en
la memoria interna.

Esto ocurre cuando inserta
una tarjeta de memoria tras
hacer algunas fotografias

o grabar algunos videos.
Puede obtener acceso a
estos archivos cuando retire
la tarjeta de memoria.

No se puede utilizar
el flash.

Si el icono de la bateria
indica que la carga

de la misma es baja,

el flash puede estar
deshabilitado por no
disponer de voltaje
suficiente.

Reemplace la bateria.

La camara no
responde a ninguna
accion durante su
funcionamiento.

La camara detect6 un
error de software.

Extraiga la bateria y
vuelva a colocarla en

su compartimento. A
continuacién, encienda la
camara.

Las imagenes
grabadas aparecen
borrosas.

El enfoque no
esta configurado
correctamente.

Ajuste el enfoque a la
posicién adecuada.

Las imagenes o
videos grabados
aparecen demasiado
0scuros.

El entorno de fotografia
o grabacién no dispone
de la iluminacion
adecuada.

Utilice el flash para hacer
las fotografias. Afiada luces
adicionales al grabar videos.

Al ver las imagenes
en el monitor LCD
o el equipo aparece
ruido.

La configuracién de
parpadeo puede no
coincidir con la norma
del pais en el que se
encuentre.

Ajuste la configuracion de
parpadeo. Para obtener mas
informacion, consulte la tabla
“Configuracion de parpadeo”
de la pagina 48.
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Apéndice A

Al conectar lacamaraaun PCo TV:

Problema

Causa

Solucién

No puedo ver los
videos en mi PC.

No se ha instalado en el
equipo el controlador o
el software.

Instale Direct X 9.0c o una
version posterior y los Codecs
del reproductor multimedia de
Windows para solucionar el
problema. Consulte la pagina
32 para obtener detalles
acerca de la instalacion del
software, o visite la pagina
Web http://www. microsoft.
com para descargar los
archivos necesarios.

No se pudo instalar
el controlador.

La instalacion se ha
terminado de forma
anormal.

Desinstale el controlador

y demas programas
relacionados. Siga las
instrucciones de instalacion del
manual para volver a instalarlo.

Se ha conectado la
camara al PC mediante
el cable USB antes de
instalar el controlador.

Instale el controlador antes
de conectar el cable USB.

La pantalla del
televisor no muestra
nada tras conectar
la camara al mismo.

La camara no esta bien
conectada al televisor.

Vuelva a conectar la camara
al televisor correctamente.

Ha ocurrido un
conflicto con otra
camara o dispositivo
de captura instalado.

El dispositivo no es
compatible con la
camara.

Si dispone de cualquier otra
camara o dispositivo de
captura instalado en el equipo,
desinstale completamente la
camara y el controlador del
equipo para evitar el conflicto.

Al mantener una
videoconferencia,
aparece ruido en
la pantalla del
ordenador.

La configuracién de
parpadeo puede no
coincidir con la norma
del pais en el que se
encuentre.

Ajuste la configuracién de
parpadeo. Para obtener mas
informacion, consulte la tabla
“Configuracion de parpadeo”
de la pagina 48.
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Apéndice A

Configuracion de parpadeo

Pais Inglaterra | Alemania | Francia Italia Espafia | Paises Bajos
Configuracion 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Pais Portugal | América Taiwan China Japén Corea
Configuracién 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Nota: la configuracion de parpadeo se basa en la norma de frecuencia de la fuente de
alimentacion eléctrica local.

Mensajes del sistema

d )

Mensaje Descripcion

Grabando La camara esta grabando un archivo.

Siinserta una tarjeta SD y esta “protegida”, aparecera este mensaje

Desbl: la tarjeta SD . . . h
esblouee la tarjeta S cuando la camara intente escribir datos en la camara.

Cuando la camara se encuentre en el modo Reproduccion sin que haya

No hay archivos L A N . B
ningun archivo para reproducir, aparecera este mensaje.

La carga de las baterias esta baja. Debe reemplazarla por una nueva

Cambie la bateria . h
inmediatamente.

La memoria de almacenamiento esta llena y no se pueden guardar mas
Memoria llena archivos. Cambie la tarjeta SD/MMC o elimine algunos archivos para
liberar espacio de memoria.

La tarjeta insertada no es compatible con la camara. Cambie la tarjeta

Error en la tarj .
oren la tarjeta o intente formatearla.

La camara no puede acceder a los datos de la memoria interna.

Error de memoria N N
Formatee el medio para solucionar este problema.

Flash cargando El flash se esta cargando.

Error de formato de . . : " 5
El archivo que se esta reproduciendo no es compatible con la camara.

archivos

Eliminando La camara esta borrando un archivo.

Formateando La camara esta formateando el medio de almacenamiento.
Configuracion La camara esté realizando una configuracion.

_ J
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Apéndice A

Capacidad de almacenamiento

~

Video (min) Audio (min)
Memoria
VGA QVGA Méaximo

Memoria Fle_lsh (16 MB de 2 7 15
almacenamiento)

Tarjeta SD/MMC (128 MB) 6 22 90
Tarjeta SD/MMC (256 MB) 12 44 190
Tarjeta SD/MMC (512 MB) 24 88 380
Tarjeta SD/MMC (1 GB) 48 176 760

Imagen estatica

: Camara de 8 Cémara de 6
Memoria . .
megapixeles megapixeles
8M 5M 3M 6M 3M ™
Memoria Flash (16 MB de 20 30 50 25 50 170
almacenamiento)
Tarjeta SD/MMC (128 MB) 130 210 300 170 300 1000
Tarjeta SD/MMC (256 MB) 260 420 600 340 600 2000
Tarjeta SD/MMC (512 MB) 520 840 1200 680 1200 4000
Tarjeta SD/MMC (1 GB) 1040 | 1680 | 2400 | 1360 | 2400 | 8000

Nota: el valor actual de la capacidad puede variar (hasta + 30%) dependiendo de la
Ksaturaci(un de color y la complejidad de lo que desea fotografiar o grabar y el entorno.

J
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Apéndice A
Indicador de carga de la bateria

(" )

Descripcion

Bateria totalmente cargada

Bateria con bastante carga

Bateria con carga baja

* Si el indicador se muestra
en color rojo, el flash esta
deshabilitado.

D Bateria agotada

Nota: para evitar quedarse sin energia en la cdmara, se recomienda reemplazar la bateria
Kcuando el icono indique que la carga es baja.

J

Vida de la bateria

(" )

Imagen estatica Clip de video
Numero de disparos Tiempo de grabacién (minutos)
290 90
*disparo cada 30 segundos *resolucion establecida en VGA (640x480
**flash activado pixeles)
***resolucion establecida en 2816x2112
pixeles

Nota: Esta tabla solamente debe utilizarse como referencia. La vida real de la bateria
depende de del tipo de ésta y del nivel de recarga.

J
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Apéndice B

Instrucciones para la aplicaciéon ArcSoft
MediaConverter™

Introduccion

ArcSoft MediaConverter es un versatil convertidor de archivos
multimedia multifuncién. Esta utilidad convierte rapidamente y sin
esfuerzo archivos de fotografia, video y musica en los formatos
optimizados para poderlos utilizar en un dispositivo portatil. Pueden
convertir cuantos archivos desee (de diferentes tipos) al mismo tiempo.
iEs muy sencillo! Solamente tiene que realizar tres pasos. (Consulte la
pagina 54 para obtener mas informacion.)

«$» Requisitos del sistema

Para instalar y ejecutar la aplicacion MediaConverter, el sistema debe
cumplir los siguientes requisitos minimos:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home o Professional)

B 50 MB de espacio disponible en disco duro

0 256 MB de memoria RAM

B DirectX 9 (se recomienda DirectX 9c)

B Reproductor de Windows Media 9.0 de Microsoft (para convertir
archivos WMA 'y WMV)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home o Professional)

O Apple QuickTime 6.5 (para convertir archivos MOV)
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Apéndice B

+» Formatos de archivo compatibles

O Video

Los archivos de video se convierten y copian en la ubicacion
seleccionada como archivos AVI codificados en MPEG-4,
archivos WMV o archivos ASF codificados en MPEG-4 (formato
predeterminado).

B Tipos de archivo que se pueden convertir:

- AVI (formato de Video 1 de Microsoft, Cinepak, Intel Indeo, no
comprimido, etc.)

- MPEG-1 en MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGT1)

- MPEG-4 en formato AVI

- MPEG-4 en ASF

- WMV

- QuickTime MOV

Se necesita QuickTime 6.5 y el Reproductor de Windows Media
9.0 (o posterior) para convertir archivos QuickTime MOV y WMV,
respectivamente.

B Tipos de archivo que se pueden exportar
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Apéndice B

Convertir archivos

Step 1: [ Select Media |

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

&) 03-ther Voices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siamese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-A Strange Day.mp3

<|

—
Select Destination |

\Documents and Settings\My Documents | Settings Convert
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Apéndice B

+* Paso 1. seleccionar el medio

B Agregar archivos para convertir

1 Haga clic en el botén “Seleccionar medio”.

2 Aparecera la ventana “Abrir”. Desplacese a la carpeta que contiene
los archivos que desea convertir.

a. Utilice la lista desplegable “Archivos de tipo” para filtrar los tipos de
archivo que desea mostrar.

b. Realice una vista previa de los archivos resaltados para
asegurarse de que son los que desea. Active la casilla de
verificacion “Reproducciéon automatica” para iniciar la reproduccion
automaticamente después de hacer clic en un archivo.

3 Repita los pasos 1y 2 anteriores hasta que haya agregado todos los
archivos que le interesan. Ademas de utiliza el método anterior,
también puede arrastrar y color archivos directamente en la lista de
archivos de la ventana del programa.
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O Quitar archivos
Para eliminar un archivo de la lista, resaltelo y haga clic en el icono “X”.




Apéndice B

+» Paso 2: seleccionar el destino

Haga clic en el botén “Seleccionar destino” para seleccionar la
ubicacion en la que desea guardar los archivos convertidos. La
ubicacién de almacenamiento predeterminada es “C:\Documents and
Settings\[current user]\Mis documentss”. Sin embargo, los mas probable
es que desee guardar los archivos en un dispositivo portatil. En este
caso, asegurese de que el dispositivo estd conectado y, a continuacion,
haga clic en “Seleccionar destino” y elija el dispositivo.

Step 2: [ Select Destination |

C:\Documents and Settings\My Documents

B Configuracion

Puede obtener acceso a distintas configuraciones del programa
haciendo clic en el botén “Configuraciones”. Cada seccion permite
seleccionar una o dos configuraciones: “Optimizar para el dispositivo
seleccionado” y “Utilizar la configuracién de conversion personalizada”.

Setnngs Convert
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Apéndice B

B Optimizar para el dispositivo seleccionado

Esta es la configuracion predeterminada. El programa establecera
automaticamente los parametros de conversion conforme al dispositivo
seleccionado.

B Utilizar la configuracién de conversion personalizada
Si decide utilizar esta opcion, puede establecer varios parametros de
conversién manualmente.

AreSen MediaConutes™

B Configuracion del video

Cuando convierta un archivo de video, puede establecer diferentes

parametros:

- Resolucion: las opciones disponibles son QVGA (320 x 240) [opcién
predeterminada] y VGA (640 x 480)

- Formato de archivo: archivos AVl o ASF codificados en MPEG-4

- Tasa de bits de video: las opciones disponibles son 500 KB, 1,0
MB, 1,5 MB, 2,0 MB [opcién predeterminada], 2,5 MB y 3,0 MB

- Tasa de bits de audio: las opciones disponibles son 96 KB, 128 KB
[opcién predeterminada] y 192 KB)

- Fotogramas por segundo: las opciones disponibles con [en fps]
15,00, 20,00, 24,00, 25,00 [opcién predeterminada] y 29,97)

Al seleccionar “Optimizar para el dispositivo seleccionado” se utilizaran
los valores predeterminados mencionados anteriormente donde
proceda.

Después de ver o modificar las distintas configuraciones, seleccione
“Guardar” o “Cancelar” para volver a la pantalla principal. Haga clic

en “Guardar” se desea conservar los cambios realizados. En caso
contrario, haga clic en “Cancelar”.
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Apéndice B

+» Paso 3: realizar la conversién

Cuando esté preparado, seleccione (resalte) los archivos que desee
convertir en la lista y, a continuacion, haga clic en el botén “Convertir”.

Settings | | Convert

Aparecera una barra de progreso mostrando el estado actual. Pueden
aparecer varios mensajes solicitdndole confirmacion. Cuando todos los
archivos se hayan convertido y guardado en la ubicacion seleccionada,
aparecera mensaje informandole de tal hecho.

Reproducir los archivos ASF convertidos en la camara

Para reproducir los clips de video o las peliculas (solamente MPEG-4
en formato ASF) convertidos por ArcSoft MediaConverter en la camara
digital MPEG-4, siga los pasos que se indican a continuacion.

++ Paso 1

Inserte una tarjeta SD/MMC en la ranura de tarjetas de la camara

y conecte ésta a su PC mediante el cable USB. Puede seguir las
instrucciones de la seccion “Conectar la cdmara a su PC” de la pagina
34 para obtener mas informacion.
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Apéndice B

++» Paso 2

*

Guarde los archivos ASF convertidos por MediaConverter en su PC en
la camara.

1 Copie los archivos ASF convertidos.

2 Abra el Explorador de Windows y localice la unidad “Disco extraible”
en Mi PC.

Haga doble clic en el icono de la unidad Disco extraible .

Haga doble clic en la carpeta DCIM.

Haga doble clic en la carpeta 100MEDIA.

Pegue los archivos en la carpeta de archivos 100MEDIA.

Cambie los nombres de los archivos a CLIP****.ASF.

**** representa cualquier numero de 4 digitos comprendido entre
0001 y 9999.

~No s~ w

0 El nombre de los archivos debe seguir la nomenclatura de
nombres de la camara, de forma que ésta pueda identificar los
archivos almacenados en la carpeta 100MEDIA.

Paso 3

Ahora puede utilizar el modo Reproduccion ( % ) para disfrutar de los
clips de video o las peliculas en el monitor LCD grande!

La aplicacion ArcSoft MediaConverter de este paquete es una versién
personalizada de la camara digital. Puede visitar el sitio Web http:\\
www.arcsoft.com para obtener mas informacion
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Apéndice C

Especificaciones

~

Elemento

Descripcion

Modelo

Camara de 8 megapixeles

Cémara de 6 megapixeles

Sensor de imagen

5 megapixeles (2560x1920
pixeles)

3 megapixeles (2048x1536
pixeles)

Imagen estatica: 3 M, 5

Imagen estatica: 1 M, 3

F2,8~F5,3

Resolucion M, 8 M Pelicula: 640x480 M, 6 M Pelicula: 640x480
(VGA)320x240 (QVGA) (VGA)320x240 (QVGA)
Objetivo Objetivo con zoom digital 4X, Objetivo con zoom digital

4X, F3,0

Formato de archivo

ASF, JPEG WAV, MP3

Tasa de fotogramas
de video

640x480, hasta 30 fps;
320x240, hasta 30 fps

Memoria interna

Memoria flash de 32 MB (16 MB para almacenamiento)

Memoria externa

SD/MMC (2 GB max.)

Pantalla LCD LCD TFT de 2,4"

Salida de TV Compatibilidad con los sistemas NTSC / PAL
Entrada de AV Si

Interfaz USB 2.0

Microfono Si

Altavoz Si

Escena nocturna

Si (tanto en el modo de imagen estatica como en el modo de video)

Estabilizador

Si

Impresion directa

Admite impresora compatible con PictBridge

Pila

Bateria recargable de ion-litio 8210 (3,7 V 850 mAh)

Dimensiones

110x72x34 mm (43"x28"x13")

kNota: Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso.
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2 Requisitos del sistema

Sistema operativo: Windows 98SE/ME/2000/XP

Procesador: Pentium Il o superior

Memoria RAM del sistema: 128 MB como minimo

Tarjeta grafica: 64 MB, color verdadero de 24 bits

Velocidad del CD-ROM: 4x como minimo

Software: Direct X 9.0c o una version posterior y los cédecs del Reproductor de
Windows Media

Otros: conector USB
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Benvenuto

Vi ringraziano per avere acquistato questo prodotto.
Abbiamo investito molto tempo ed energie in questo progetto e
speriamo che vi procuri molti anni di servizio senza problemi.

Avviso per la sicurezza

1.Non far cadere, forare o smontare la
videocamera diversamente si annullera la
garanzia.

. Evitare il contatto con I’'acqua ed asciugarsi le
mani prima dell’uso.

N

o

Non esporre la videocamera ad alte
temperature o lasciarla alla luce diretta
del sole. Diversamente si danneggia la
videocamera.

4. Maneggiare la videocamera con cura. Evitare
di esercitare pressioni sul corpo della
videocamera.

5. Per la propria sicurezza evitare di utilizzare la
vid a durante i temporali.

6. Non usare batterie diverse da quelle
specificate. Diversamente si puo creare il
potenziale di seri danni.

7. Rimuovere la batteria quando la videocamera

non é utilizzata per periodi prolungati poiché
le batterie deteriorate influiscono sulla

funzionalita della videocamera.

. Rimuovere le batterie se mostrano segni di
perdita di liquido o distorsione.

9. Utilizzare solamente gli accessori forniti dal

produttore.

=

10. Tenere la videocamera fuori della portata dei
bambini.
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Preparazione

Conoscere la parti della videocamera

Microfono

Altoparlante

Coperchio
scomparto
batterie

— Alloggiamento scheda SD/MMC
(all’interno dello scomparto
batterie)

Tasto Registrazione

Interruttore messa a fuoco
Schermo LCD

Tasto Otturatore

Tasto Avanti /
Avanti veloce

Tasti direzionali
Tasto Esecuzione/Pausa i direzi i

Tasto Indietro / Tasto Menu

Indietro veloce Tasto Modalita

Connettore cuffie

Tasto
Ingrandimento
1
Tasto Alimentazione
1 Connettore USB
Tasto flash = / Tasto Bi i del bianco I Connettore TV
ouTt
Mopg /
Tasto OK Tasto Riduzione

/7
Connettore AV IN



Inserimento della batteria

1 Aprire il coperchio scomparto
batterie.

Aprire il coperchio scomparto batterie
facendolo scorrere come indicato.

2 Installare la batteria.

Inserire nello scomparto la batteria agli ioni
di Litio fornita. Notare che i contatti metallici
devono essere allineati con i contatti nello
scomparto.

3 Rimettere il coperchio.

Dopo avere inserito la batteria in modo
appropriato, rimettere il coperchio dello
scomparto batterie.

-
0 Trattare con cura la batteria agli ioni di Litio:
« Tenere la batteria lontana dal fuoco o da ambienti soggetti ad alte

temperature (superiori ai 140° F 0 60° C) .

« Non fare cadere la batteria o tentare di smontarla.

« Se la batteria n on ¢ utilizzata per periodi prolungati, scaricare e
ricaricare completamente la batteria almeno una volta I'anno, per
mantenerne i ciclo vitale.

o La prima volta che si usa la batteria, si raccomanda di scaricarla e
ricaricarla completamente per assicurarne il ciclo vitale.
@ Acquisto di altre batterie:

Questa videocamera usa, come sorgente d’alimentazione, una

batteria agli ioni di Litio 8210. Le batterie ricaricabili agli ioni di Litio

8210 (3.7 Volt; 850mAh) possono essere acquistate nei negozi

qualificati.




Uso del caricatore

La batteria non € completamente caricata. Al primo utilizzo
caricare la batteria per almeno 4 ore.

1 Collegare una estremita dell’adattatore CA, fornito
in dotazione, al caricatore e I'altra estremita ad una

presa a muro.

2 Collocare il pacco batteria esaurito nel caricatore.
Notare che i contatti metallici devono essere allineati con i contatti nel

caricatore.

Pacco batteria

Indicatore di carica

Indicatore

Ad una presa a muro.
d’alimentazione

3 L’'indicatore di carica diventa di colore rosso e la
ricarica si avvia.

4 Quando l'indicatore di carica diventa di colore verde,
il pacco batteria @ completamente carico.

0 Questo caricatore puo essere usato solamente per ricaricare il
pacco batteria fornito in dotazione. Non usarlo per caricare altre
batterie sconosciute.

@ Quando in uso, non collocare il caricatore vicino a fiamme o in
posti chiusi che isolano il calore.




Inserimento di una scheda memoria

(optional)

Oltre alla memoria Flash integrata, la
videocamera puo archiviare dati su

schede SD (Secure Digital) o MMC

(MultiMedia Card) .

Fare come segue per inserire la

scheda memoria:

(1) Aprire il coperchio scomparto

batterie.

(2) Spingere con delicatezza la scheda,
come mostrato, finché raggiunge il

fondo dell’alloggiamento.

Per rimuovere la scheda memoria,

spingerla con delicatezza ed

uscira. Quindi estrarre la scheda

dall’alloggiamento.

Protezione scrittura

La scheda SD é dotata di un dispositivo

per la protezione della scrittura.
Quando l'interruttore di
protezione scrittura &€ impostato
in posizione Lock (Blocco) , la

scheda diventa non scrivibile. Per

assicurarsi che la videocamera
funzioni in modo normale,
bisogna impostare il dispositivo
di blocco scrittura in posizione
Unlock (Sblocco) prima di
inserire la scheda SD.

1nnn [~ Sbloceo

- Blocco

50 Memory Card

0 Non rimuovere la scheda memoria mentre la videocamera sta
elaborando i dati (quando il LED sta lampeggiando) .

o Quando ¢ inserita una scheda memoria, la videocamera utilizzera
quest'ultima come supporto d’archiviazione principale. | file
archiviati nella memoria integrata della videocamera saranno
inaccessibili finché non & rimossa la scheda.
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@ Attaccare la cinghietta

] Inserire una estremita della
cinghietta nel passante
cinghietta.

2 Infilare la cinghietta come
illustrato sulla destra.




Operazioni di base

Accendere la videocamera

Aprire il monitor LCD e la videocamera
si accendera automaticamente.

Oppure

Quando la videocamera & spenta
con il monitor LCD aperto, premere e
mantenere premuto per 1 secondo, il
tasto Alimentazione per accendere la
videocamera.

a Se la videocamera non si accende dopo avere premuto il tasto
Alimentazione, controllare:
1. Il pacco batteria sia inserito in modo appropriato nella
videocamera.
2. |l pacco batteria abbia carica sufficiente.

Spegnere la videocamera

Per spegnere la videocamera premere, e mantenere premuto
per 1 - 3 secondi, il tasto Alimentazione.

Oppure

Se la videocamera resta inattiva per un periodo prolungato,
potrebbe spegnersi automaticamente in seguito all’attivazione
della funzione di Spegnimento automatico. Fare riferimento a
pagina 30 per altre informazioni.



® Uso del display LCD

Il display LCD puo essere usato per
inquadrare ed impostare le immagini da
riprendere, per rivedere i file registrati
oppure per cambiare le opzioni del
menu.

I monitor LCD pud essere ruotato nelle
seguenti posizioni:

] Aprire il pannello LCD.

2 Ruotare il pannello LCD.
Il monitor LCD puo essere ruotato fino a
270 gradi, come indicato. Il pannello pud
essere collocato in qualsiasi angolazione per
adattarsi agli scopi di ripresa.

@ Quando il monitor LCD & girato, limmagine d’anteprima del display
LCD sara regolata automaticamente.




D Lettura degli indicatori del display LCD

Modalita Videocamera digitale:

Modalita Flash Fuoco
Autoscatto

Icona modalita =+ @) % O ¥ @'— Risoluzione foto

VGA
Risoluzione video—t—1 L—— Bilanciamento del bianco

I Supporto d
Rapporto zoom == 0008 {Z)==—= Durata della batteria

|
Numero di registrazioni
*1 Questa icona cambia in base al supporto d’archiviazione in uso:

fiwd: Memoria interna.
Scheda memoria.

Modalita Riproduzione:

Registrazione corrente /
Tiplo di file Toltale registrazioni

Icona modalita =

Evidenziatore ——

Miniature ==
= Durata della batteria

Supporto d’




Impostazione di Orario e Lingua

Quando si accende la videocamera per la prima volta, si
raccomanda di regolare le impostazioni di orario e lingua.

1 Accendere la videocamera.

2 Premere il tasto Mode ed usare i stati direzionali per
selezionare la modalita Impostazione ( #4; ) . Poi
premere il tasto OK per accedere.

3 Usare i tasti direzionali per selezionare I’elemento
Data e Ora. (@))

4 Premere il tasto OK oppure il tasto direzionale di
destra per accedere al menu secondario.

5 Premere il tasto direzionale di sinistra o destra
per spostarsi tra le varie voci. Premere il tasto
direzionale superiore o inferiore per regolare
il valore. Premere il tasto OK oppure il tasto
direzionale di destra per confermare I'impostazione.

6 Premendo il tasto Menu o Mode si tornera al menu;
usare i tasti direzionali per selezionare I’elemento

Lingua. ( (<))

7 Premere il tasto OK oppure il tasto direzionale di
destra per accedere al menu secondario.

8 Usare i tasti direzionali per selezionare la lingua
adatta e poi premere il tasto OK per confermare.
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? Registrazione di una sequenza video

.I Regolare la messa a fuoco.
Impostare I'Interruttore di messa a fuoco
su una impostazione appropriata. Di norma,
il fuoco & impostato su (4§, ) per la maggior
parte delle condizioni di ripresa. Selezionare (
g ) solo per primi piani. La messa a fuoco puo
essere regolata durante la ripresa.

“A% | 70cm ~ o0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20" ~ 28")

Ingrandimento

2 Zoomare
Usare il tasto Zoom, oppure il tasto direzionale
superiore/inferiore per ingrandire o ridurre
immagine su schermo. L'ingrandimento
massimo & 4X.

Riduzione

0 La funzione zoom é disponibile anche durante la registrazione.

@ Regolare altre impostazioni avanzate, se necessario. Fare
riferimento alla sezione “Operazioni avanzate”, a pagina 22, per
altre informazioni.




? Registrazione di una sequenza video
(segue)

3 Premere il tasto Registrazione per avviare a

registrare.
~ Tirlner

&% 00:00:07 €@
3t

VGA

0008

4 Premere di nuovo il tasto Registrazione per
terminare la registrazione.




? Fotografare

] Regolare la messa a fuoco.
Impostare I'Interruttore di messa a fuoco
su una impostazione appropriata. Di norma,

il fuoco & impostato su ( M) per la maggior
parte delle condizioni di ripresa. Selezionare (
A ) per foto panoramiche. Selezionare (¥ )
solo per primi piani.

“A% | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (207 ~ 28")

Ingrandimento

2 Zoomare
Usare il tasto Zoom, oppure il tasto
direzionale superiore/inferiore per ingrandire
o ridurre 'immagine su schermo.

o Regolare altre impostazioni avanzate,
se necessario. Fare riferimento alla
sezione “Operazioni avanzate”, a
pagina 22, per altre informazioni.

Riduzione

3 Premere il tasto Otturatore per
acquisire una fotografia.




D Registrazione di una sequenza vocale

] Premere il tasto Mode ed usare i tasti direzionali per
selezionare la modalita Voce ( {§ ) . Poi premere il
tasto OK per accedere.

2 Premere il tasto Registrazione per iniziare a
registrare.

O Prima o durante la registrazione, si pud premere il tasto direzionale
di destra o di sinistra per regolare la sensibilita del microfono,
impostando cosi il volume del sonoro della registrazione.

3 Al termine, premere di nuovo il tasto Registrazione
per terminare la registrazione.




Registrazioni di programmi TV o DVD

La tecnologia avanzata di registrazione video digitale MPEG-4
consente di registrare programmi TV usando un cavo AV-IN.

AV-Mode

1 2

[0} 00

Video % Audio

] Accendere il televisore o il lettore
DVD.

2 Collegare il cavo AV al terminale
AV-Out (uscita AV) del televisore o
del lettore DVD. (Di norma non é
necessario cambiare la modalita;
fare riferimento al Manuale Utente del

televisore o del lettore DVD.)
3 Accendere la videocamera.

4 Collegare I’altra estremita del cavo
AV al terminale AV-IN (ingresso AV)
della videocamera. Assicurarsi che le
immagini visualizzate sul televisore
o sul lettore DVD siano visualizzate
anche sul monitor LCD della
videocamera.

5 Premere il tasto Registrazione per
iniziare a registrare.

6 Premere di nuovo il tasto
Registrazione per terminare la

17

AV-IN

Ve

@ Ci sono a disposizione

N

due impostazione
di risoluzione per la
registrazione video:
VGA (640x480) e
QVGA (320x240) .

La modalita VGA &
adatta per visualizzare
sul televisore, pero
consuma memoria. La
durata di registrazione
per una scheda
memoria da 1GB &
approssimativamente di
1 ora.

La modalita QVGA &
adatta per visualizzare
su piccolo schermo
(come il monitor

LCD) . La durata

di registrazione

per una scheda
memoria da 1GB &
approssimativamente di
2 ore.

Fare riferimento a
pagina 25 per altre
informazioni sulle
impostazioni VGA e
QVGA.




Riproduzione delle registrazioni

] Premere il tasto MODE ed usare i tasti direzionali per selezionare

la modalita Riproduzione ( & )

. Poi premere il tasto OK per

accedere. Oppure premere il tasto Esecuzione/Pausa (|p ) sulla

parte inferiore del monitor LCD.

2 Operazioni in modalita di riproduzione:

Tipo di file Come fare per...

Azione

Modalita Indice

@ wpEs 000710009
i Passare dalla modalita
1 Indice alla modalita
- Schermo intero
BN
5@
Modalita

In modalita Indice, premere il tasto OK per
passare alla modalita Schermo intero. In
modalita Schermo intero, premere il tasto Menu
per passare alla modalita Indice. (Durante la
revisione di una immagine, se si premere il tasto
direzionare inferiore quando il rapporto zoom &
1.0x, lo schermo passera alla modalita d’indice.)

Schermo intero

1. In modalita Indice : usare i tasti direzionali per

@ weEs 000710009 - ;
spostare I'evidenziatore.
Passare tra i vari file
2. In modalita Schermo intero : usare i tasti
i direzionali per spostarsi verso destra o sinistra.
@
. N Usare i tasti direzionali per spostarsi verso I'alto
"
Ingrandire / ridurre o il basso.
. Bloccare / sbloccare il | Quando il rapporto zoom & superiore a 1.0x,
Immagine rapporto zoom premere il tasto OK.
Navigare all'interno di | Quando il rapporto zoom & bloccato, usare i tasti
un’immagine ingrandita |direzionali per spostarsi nellimmagine.
. . : L'esecuzione & avviata automaticamente quando
Avviare l'esecuzione il file & selezionato (in modalita schermo intero) .
Mettere in pausa / Premere il tasto OK durante I'esecuzione /
riprendere I'esecuzione |durante la pausa.
Regolare il livello del Premere il tasto direzionale superiore o inferiore
volume durante I'esecuzione.
Terminare I'esecuzione |Premere il tasto Menu durante I'esecuzione.
i | .
. go Qflrerila schermata Premere il tasto Otturatore.
Video e Audio anteprima

Tasto Avanti veloce

Durante I'esecuzione, premere il tasto Avanti
(M) . Per terminare, premere il tasto
Esecuzione/Pausa (1> ).

Indietro veloce

Durante I'esecuzione, premere il tasto Indietro
(1) . Per terminare, premere il tasto
Esecuzione/Pausa (I)) .

Selezionare il file
successivo

Mentre in pausa/fermato, premere il tasto
Avanti ()) .

Selezionare il file
precedente

Mentre in pausa/fermato, premere il tasto
Indietro (|¢)
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» Esecuzione di musica MP3
+* Copiare file MP3 sulla videocamera

Prima di potere eseguire la musica MP3, & necessario copiare i
file MP3 sulla videocamera.

Collegare la videocamera al PC.

Accendere la videocamera e collegarla al PC usando il cavo USB. Fare
riferimento a pagina 34 per i dettagli sul collegamento della videocamera
al PC.

2 Copiare file sulla videocamera.
Dopo avere collegato la videocamera al PC, fare doppio clic su My
Computer (Risorse del computer) e si trovera un disco rimovibile. Creare
una cartella con nome “MP3” nel disco rimovibile; quindi si possono copiare
i file MP3 nella cartella per poi eseguirli.

=) Removable Disk (G:)
DCIM

a

I— For MP3 files

0 | file MP3 devono essere collocati nella cartella “MP3” per essere
eseguiti.

o Per sfruttare la funzione disco rimovibile, gli utenti di Windows
98SE potrebbero dovere installare il driver fornito in dotazione.
Fare riferimento a pagina 32-33 per i dettagli sull’installazione.




Esecuzione di musica MP3 (segue)
+» Esecuzione di musica in modalita MP3

] Premere il tasto Mode ed usare i MP3 I7]
tasti direzionali per selezionare la | —
modalita MP3 ( .t ). Poi premere
il tasto OK per accedere.

When | look at you

Modalita MP3

2 Operazioni in modalita MP3:

Come fare per... Azione
Usare i tasti direzionali per spostarsi verso l'alto o il
Passare tra le varie basso. Oppure premere tasto NEXT (Avanti) (p]) o
tracce Indietro.
(M)

Premere OK oppure il tasto Play/Pause (Esecuzione/

Avviare I'esecuzione
Pausa). (Ip)

Mettere in pausa
/ riprendere
I'esecuzione

Premere OK oppure il tasto Play/Pause (Esecuzione/
Pausa) (|p ) durante I'esecuzione / durante la pausa.

. usare i tasti direzionali per spostarsi verso destra o
Regolare il volume

sinistra.
Terminare Premere il tasto Menu oppure il tasto direzionale
I'esecuzione superiore o inferiore durante I'esecuzione.
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D Collegamento della videocamera al televisore

Collegare la videocamera ed il televisore usando il cavo AV
fornito in dotazione per ottenere la visualizzazione in tempo
reale. Si possono visualizzare sequenze video, fotografie e
registrazioni audio direttamente sul televisore e condividerle con
amici e famigliari.

v

AV-Mode

00
A __Z2 J

Video % Audio

] Accendere il televisore ed impostarlo sulla modalita AV.

@ | sistemi TV sono diversi nei vari paesi. Fare riferimento a pagina
29 per configurare le impostazioni TV-out (Uscita TV) . (e.g.:
Taiwan/America: NTSC; Europa/Cina: PAL)

2 Collegare le estremita audio e video del cavo AV al
televisore.

3 Accendere la videocamera.

4 Collegare I'altra estremita del cavo AV alla videocamera.




Operazioni avanzate

Operazioni del menu

Le voci del menu forniscono varie opzioni che permettono di
sintonizzare con precisione le funzioni della videocamera. La
tavola che segue illustra i dettagli sulle operazioni dei menu.

Come fare per... Azione
Fare apparire il menu Premere il tasto Menu.
Spostare Usare i tasti direzionali per spostarsi verso I'alto
I'evidenziatore o il basso.

Accedere ai menu
secondari / Confermare | Premere il tasto OK.
una voce

Uscire dal menu /
Tornare al menu
precedente

Premere il tasto Menu (quando si & in un menu
secondario) .

lllustrazione del Menu

Titolo del menu CAMERA Icona del menu
(1] Resolution

Evidenziatore

Voce del menu

Barra delle informazioni
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Voci del menu in modalita fotocamera

Accendere — Premere il tasto Menu.

Elemento Opzione Descrizione
@ Imposta la risoluzione
™ d’'immagine su 1280x960.

Videocamera QE Imposta la risoluzione

6 Mega-pixel aM d’'immagine su 2048x1536.
@ Imposta la risoluzione

Y d'immagine su 2816x2112.

Risoluz.

Imposta la risoluzione

aM d’'immagine su 2048x1536.
Videocamera 5N Imposta la risoluzione

8 Mega-pixel 5M d’'immagine su 2560x1920.
Bm Imposta la risoluzione

aM d’immagine su 3264x2448.

L

Stampa la data su ciascuna
immagine.

Attivo
Stampa data
& Disabilita la stampa della data.
Disattivo
§ Riduce le sfocature provocate
Attivo dal movimento delle mani.
Stabilizzatore
Disabilita lo stabilizzatore.
Disattivo
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Voci del menu in modalita fotocamera (segue)

Elemento Opzione Descrizione
@ La fotocamera regola
automaticamente il
Automatico bilanciamento del bianco.
ﬁ Questa impostazione & adatta
per registrazione in esterni con
Sole tempo soleggiato.
Questa impostazione & adatta
@ per registrazione in esterni con
Nuvoloso condizioni di tempo nuvoloso o
in zone d’'ombra.
Bil- bianco Questa impostazione € adatta
per registrazione in interni
o con illuminazione a lampade
Fluorescente fluorescenti, oppure in ambienti
con temperatura colore alta.
Questa impostazione & adatta
= per registrazione in interni
-'O; con illuminazione a lampade
Tun Isteno incandescenti, oppure in
ung ambienti con temperatura
colore bassa.
Questa impostazione consente
di aggiungere alle foto cornici
1~10 personalizzate. Sul display
@ LCD ci sono a disposizione
Cornice foto 10 cornici.
0 La Cornice foto & disabilitata.
. Sullo schermo & visualizzata
Attivo " N -
'immagine dell'istogramma.
Istogramma Disattivo Disabilita I'istogramma.
% Il flash si attiva
automaticamente quando la
Automatico luce & insufficiente.
Flash @ Il flash & attivato forzatamente
Attivo ad ogni scatto.
%@ Il flash & disabilitato.
Disattivo
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Voci del menu in modalita fotocamera (segue)

Elemento Opzione Descrizione
@#‘ Acquisisce le registrazioni con
i colori naturali.
Normale
% Acquisisce le registrazioni in
Effetto bianco e nero
B/N ’
% Acquisisce le registrazioni con
Classico colori nei toni seppia.
Regolare manuale
dell’'esposizione per ottenere
effetti migliori quando
'immagine precedente appare
-2~+2 troppo chiara o troppo scura.
Esposizione Un valore positivo indica che

'immagine apparira piu chiara
del normale, mentre un valore
negativo indica I'opposto.

Abilita I'autoscatto. Dopo
avere attivato I'autoscatto,
ed avere premuto il tasto
\ d P il tast
" Otturatore, la videocamera
Attivo NS A
attendera dieci secondi prima

Autoscatto i raqi
di registrare.

& Disabilita I'autoscatto.
Disattivo

Abilita la visualizzazione
Attivo delle icone OSD (On Screen
Display) sullo schermo.

Icona
Disattivo Disabilita le icone OSD.
VGA Imposta la risoluzione video su
VGA VGA (640x480 pixel).
Video
QVGA Imposta la risoluzione video su
QVGA QVGA (320x240 pixel).
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@ Voci del menu in modalita fotocamera (segue)

Elemento Opzione Descrizione

Questa impostazione consente

di combinare in un'unica

L“ foto due immagini scattate
individualmente.

Due in uno
Disabilita la funzione Due

Disattivo .
in uno.

Questa impostazione consente

di scattare fotografie con

uno sfondo scuro. Poiché

la velocita dell'otturatore
diminuisce quando di fotografa

& in ambienti bui, si raccomanda

di usare un treppiede per

eliminare sfocature provocate

dal movimento delle mani.

Scatto nott.

Disabilita la funzione Scatto

Disattivo
notturno.




Voci del menu in modalita Riproduzione

Accendere — Premere il tasto Mode — Accedere alla modalita
Riproduzione (gy ) — Premere il tasto Menu.

Voce Opzione Descrizione
f Uno Elimina il file corrente.
— Tutto Elimina tutte le immagini e file video/audio
Elimina archiviati nella memoria.
La videocamera visualizza le immagini in
% sequenza. Saranno visualizzate solamente
- le immagini JPEG ed il primo fotogramma
Presentazione dei file MPEG. Premere il tasto Menu per
terminare la presentazione.
Stampa I'immagine corrente quando la
Uno videocamera & collegata ad una stampante
PictBridge.
g] Stampa I'immagine corrente quando la
Stampa Tutto videocamera & collegata ad una stampante
PictBridge.
Annulla Annulla I'azione.

*| Se nella videocamera non ci sono file, non sara visualizzata alcuna voce.

o Prima di usare il comando Stampa del menu, &€ necessario
collegare la videocamera ad una stampante compatibile
PictBridge, usando il cavo
USB fornito in dotazione. Fare
riferimento a pagina 31 per altri
dettagli sul collegamento alla
stampante.
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2 Voci del menu in modalita MP3

Accendere — Premere il tasto Mode — Accedere alla modalita
MP3 ( %t ) — Premere il tasto Menu.

Voce

Descrizione

Elimina

Elimina la traccia corrente.

Annulla

Annulla I'azione.

2 Voci del menu in modalita Voce

Accendere — Premere il tasto Mode — Accedere alla modalita
Voce ( {§ ) — Premere il tasto Menu.

Voce

Descrizione

Elimina

Elimina la registrazione vocale corrente.

Annulla

Elimina tutte le registrazioni vocali.




Voci del menu in modalita Impostazioni

Accendere — Premere il tasto Mode — Accedere alla modalita
Impostazioni ( 4 ) — Premere il tasto Menu.

Voce Opzione Descrizione
@ - Imposta data e ora.
Data e Ora

<]))) Abilita I'avviso sonoro.

Attivo
Awviso son.
@ Disabilita I'avviso sonoro.
Disattivo
592 Imposta la frequenza su 50Hz. Fare riferimento
50Hz a pagina 48 per i riferimenti sull'impostazione.
Frequenza
e Imposta la frequenza su 60Hz. Fare riferimento
a pagina 48 per i riferimenti sull'impostazione.
60Hz
Imposta la compatibilita del sistema TV su
NTSC. Questa opzione & adatta per le zone
NTSC dell’America, Taiwan, Giappone e Corea.
Uscita TV

Imposta la compatibilita del sistema TV su
PAL. Questa opzione & adatta per le zone della
Germania, Inghilterra, Italia, Olanda, Cina,
Giappone ed Hong Kong.

PAL

Abilita la visualizzazione delle icone OSD sullo

Attivo
schermo.

Icona

Disattivo Disabilita le icone OSD.

Imposta la luminosita del display LCD. Un

valore positivo rende pit luminoso il display
22 ¢; un val tivo rende pit i
Luminosita LCD CD; un valore negativo rende piu scuro i
display LCD.

Formatta il supporto d'archiviazione. Notare
ﬁ Si che tutti i file archiviati nel supporto saranno
eliminati in modo irrecuperabile.

Formattazione
No Annulla I'azione.
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Voci del menu in modalita Impostazioni
(segue)

Voce Opzione Descrizione

ZX%_) Disabilita la funzione di Spegnimento

Disattivo automatico.
@ La videocamera si spegne automaticamente
1 minuto quando resta inattiva per pit di 1 minuto.

Disatt. aut.

La videocamera si spegne automaticamente

3 minuto quando resta inattiva per pit di 3 minuti.

La videocamera si spegne automaticamente
quando resta inattiva per piu di 5 minuti.

5 minuto
; Permette di selezionare la lingua usata per
Lingua I'GSD.
Ripristina le impostazioni predefinite.
% Si Notare che le impostazioni correnti saranno
i sovrascritte.
Predefinito
No Annulla I'azione.

Quando & collegata ad un PC, la videocamera
Menu visualizza un menu che permette di scegliere
la modalita di connessione preferita.

Quando & collegata ad un PC, la videocamera
Camera accede automaticamente alla modalita Camera

% (PC camera).

Modalita USB Quando & collegata ad un PC, la videocamera
Disco accede automaticamente alla modalita Disco
(disco rimovibile).

Quando & collegata ad un PC, la videocamera
Stampante | accede automaticamente alla modalita Printer

(Stampante).
E Attivo Abilita la funzione Avvia film.
Avvia film Disattivo Disabilita la funzione Avvia film.
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Voci del menu in modalita Impostazioni
(segue)

s ™
@ Attenersi alle fasi che seguono per collegare la videocamera ad
una stampante compatibile PictBridge:

1) Accendere la videocamera.

2) Impostare la modalita USB della videocamera su Stampante
(pagina 30).

3) Aprire il coperchio del connettore e collegare una estremita del
cavo USB, fornito in dotazione, alla videocamera.

4) Collegare I'altra estremita del cavo USB
alla stampante.

5) Accendere la stampante.
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Copiare i file sul PC

Installazione del driver sul PC

Per accertarsi che le sequenze video possono essere riprodotte
sul PC, e necessario installare il driver videocamera. Per
installare il software:

dotazione nell’'unita CD-ROM.

] Inserire il CD driver.
Accendere il computer. Inserire il CD fornito in Z \

o Non collegare la videocamera al computer a questo punto
dell'installazione.

@ Chiudere tutte le applicazioni in esecuzione sul computer.

@ Se la schermata d’esecuzione automatica non appare
automaticamente, fare doppio clic su Risorse del computer e poi
sull'unita CD-ROM. Quindi avviare manualmente il programma
Setup.exe.

2 Avviare l'installazione.
Fare clic sull'icona del driver per avviare l'installazione del driver.

@ Avviso per gli utenti Windows 2000:
durante la procedura d’installazione, potrebbe apparire due o pit
volte un messaggio d’avviso sulla firma digitale. Fare clic su Si per
continuare la procedura. Il software e totalmente compatibile con il
sistema operativo Windows 2000.
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Installazione del driver sul PC (segue)

3 Installare il driver.
Apparira I'utilita Install Shield Wizard
(Installazione guidata) che installera
automaticamente il programma. Fare clic
su NEXT (Avanti) e seguire le istruzioni
su schermo per completare 'installazione.

4 Installare i codecs.
Dopo avere completato
l'istallazione del driver, il

Media Player Codecs Setup

@ Eomee

programma richiedera di % L I S B e S AP D T | 1980
installare i Windows Media o No

Player Codecs (Codecs
Windows Media Player). Se
non si sa se i codecs sono stati
installati sul computer, fare clic
su Si e seguire le istruzioni su
schermo per completare l'installazione.

5 Installare Direct X 9.0c o

versione piu recente.

Dopo avere completato l'installazione dei
codecs, sara richiesto di installare Direct X
9.0c, o versione pil recente, se il programma
non € ancora stato installato sul computer.
Fare clic Si per continuare.

@ Windows Media Player Codecs e Direct X 9.0c, o versione piu
recente, sono necessari per prendere visione delle sequenze video
registrate dalla videocamera.

6 Riavviare computer.
Al completamento dell'installazione potrebbe
essere necessario riavviare il computer per
attivare il driver.
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Collegamento della videocamera al PC

] Collegare il cavo USB

al computer.

Accendere il computer e collegare
il cavo USB, fornito in dotazione,
alla porta USB del computer.
Assicurarsi che il cavo e porta
siano allineati in modo corretto.

2 Accendere la
videocamera.

3 Collegare il cavo USB alla

videocamera.
Collegare I'altra estremita del cavo USB alla
videocamera.

Per impostazione predefinita la modalita
¢ “Disco”; se si vogliono impostare altre
modalita, fare riferimento alla sezione
“Modalita USB”, a pagina 30, per altre
informazioni.

( N\
@ Avviso per gli utenti Windows 2000/XP/ME:
Attenersi alle fasi che seguono per scollegare la videocamera dal
computer:
. Fare doppio clic sull’'icona \Q/\ nell’area di notifica.
2. Fare clic sull'icona % (disco USB), e poi su Stop.
3. Quando appare la schermata di conferma, selezionare la
videocamera e fare clic su OK.
4. Seguire le istruzioni su schermo per scollegare in modo sicuro la

videocamera dal computer.
N\ J

-
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@ Copiare i file sul PC

.I Questa fase cambia in base al sistema Removable Disk (F:) ®
operativo: [ ————

‘What do you went Windows (0 do?.

sing Mictosolt Scanner and CameraWiead )

Per utenti Windows XP: B g —
Dopo avere collegato la videocamera al Skl
computer, apparira automaticamente una & T e
finestra di dialogo. Selezionare la voce w

Open folder to view files using Windows @ rsermecin
Ezplorer (Apri la cartella utilizzando i
Esplora risorse per visualizzare i file) e VRS ientHede Pt
fare clic su OK.

Utenti Windows 2000/ME/XP:
Fare doppio clic su My Computer (Risorse
del computer.) Poi fare doppio clic sull'icona
del disco rimovibile che & appena apparso.

Iy Computer,

=]

H e

SFoppy  WIN2000  Local Disk (D) Loca Disk (E:) Compact Disc
®) @ )

Renovatle
ok (5)

Rernovable
Disk. {&:)




D Copiare i file sul PC (segue)

2 Fare doppio clic sulla cartella DCIM.

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

3 Fare doppio clic sulla cartella 100MEDIA.

atoi

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 Trascinare il file d’origine nella cartella My Documents
(Documenti) o nella cartella di destinazione.

Windows XP

Copiare le immagini su
“Documenti”




 Visualizzazione / esecuzione dei file sul PC

] Fare doppio clic sulla cartella My Documents
(Documenti) o qualsiasi altra cartella che archivia i
file.

Al
L 4
My Documents

-

Windows XP

1y Documents

Windows 2000/ME/98 SE

2 Fare doppio clic sul file desiderato che sara aperto

dal programma relativo al tipo di file.

Windows XP

Windows 2000/ME/98 SE
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D Posizione dei file

Dopo avere collegato la videocamera al computer, apparira

un disco rimovibile. Il disco rimovibile rappresenta il supporto
d’archiviazione della videocamera. Nel disco si trovano tutte le
registrazioni. Fare riferimento alla figura che segue per vedere
dove sono archiviati i file.

(- WIN_2000 (C:)
B3 Local Disk (D:)

El@ My Metwork Places




Uso di PC Camera

Installazione del software

Il software PC camera & incluso nel driver della videocamera,
quindi bisogna installare il driver prima di usare la funzione
PC. Se il driver non & ancora stato installato, fare riferimento a
pagina 32 per i dettagli sull'installazione.

Avviare I'applicazione

] Accendere la videocamera e

collegarla al computer.

Accendere la videocamera e poi collegarla

al computer usando il cavo USB fornito in
dotazione. Fare riferimento a pagina 34 per altri
dettagli.

2 Passare alla modalita

Camera (PC camera).
Premere il tasto Menu per fare apparire
il menu opzioni. Usare i tasti direzionali
per selezionare la voce Camera (PC
Camera) e poi premere il tasto OK per
confermare.

Per impostazione predefinita la modalita

€ “Disco”; se si vogliono impostare altre modalita,

fare riferimento alla sezione “Modalita USB”, a pagina 30, per altre
informazioni.

@ Se si vuole usare la funzione Video Conferencing
(Videoconferenza), installare programmi come Netmeeting che
servono allo scopo.
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° Avware I'applicazione (segue)

@ Avviso per gli utenti Windows
ME: Quando appare la schermata
indicata, selezionare Automatic
search for a better driver (Cerca
automaticamente il driver migliore)
e fare clic su Next (Avanti) per
continuare.

@ Avviso per gli utenti Windows 98SE:
1. Fare clic su Next (Avanti) quando appare la seguente schermata.

2. Quando appare la seguente schermata, selezionare Search for the
best driver for your device (Cerca il miglior driver per la periferica
(scelta consigliata)) e fare clic su Next (Avanti) per continuare.

3. Durante l'installazione, ad alcuni utenti pud essere richiesto di
inserire il CD di Windows 98SE nell'unita CD-ROM per eseguire la
copia dei file necessari.

4. Seguire le istruzioni su schermo per completare I'installazione.

@ Avviso per gli utenti Windows 2000:
Quando si usa la funzione PC Camera per la prima volta, potrebbe
apparire due o pil volte un messaggio d’avviso sulla firma digitale.
Fare clic su Yes (Si) per continuare l'installazione. La videocamera &
totalmente compatibile con il sistema operativo Windows 2000.




@ Avviare I’applicazione (segue)

3 Avviare il programma PC Camera.

Fare doppio clic sull’icona ( ﬂ ) del desktop per avviare il programma.
Dopo che il programma si & avviato, si puo iniziare ad usare la funzione PC
Camera.

@ Se sul desktop non si riesce a trovare il collegamento al
programma, avviarlo dal menu Programs (Programmi).




Uso di PC Camera

Finestra
d’anteprima

s L e e

@ © © 6 6 6 © 0 ©0

0 Avvia registrazione @ Avvialchiude la finestra
sequenza video d’anteprima

9 Termina la registrazione 9 Impostazioni *

9 Istantanea @ Apri album

9 Formatta * @ Selezione origine video

9 Origine * * Menu secondario disponibile.

@ Per visualizzare le immagini acquisite con PC Camera, fare clic
su tper aprire I'album fotografico. Oppure, come alternativa,
andare alla cartella “Work Temp” (Lavoro temporaneo) per trovare
i file.
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Uso di PC Camera (segue)

+» Registrare un filmato AVI
1. Fare diic sulficona [ . coprp—

2. Premere --|per

Saved AVI File Name:

specificare il percorso =
ed il nome del file AVI. Frame Rate:

3. Impostare la velocita . R T
fotogrammi e la durata e 1zt *
di registrazione in base
alle proprie necessita.

4. Premere il pulsante
Start to Record (Avvia S —
registrazione) per
iniziare a registrare.

5. Fare clic sull'icona !%!
per terminare la registrazione.

% Acquisire un’istantanea

Fare clic sullicona Iv | per acquisire un’istantanea.

+* Configurazione delle opzioni di Format
(Eormato)

B Color Space (Spazio colore):

Selezionare una delle seguenti funzioni in base alle proprie
necessita.

- RGB 24: questa voce serve a conservare la qualita migliore.
- MJPG: questa voce indica che il filmato AVI sara piu
compresso per trarre vantaggio della piu rapida velocita
d’elaborazione.

€ Limited to =] seconds

Video Format

Video Straam Seting |

A Output Size (Dimensioni
rendimento):

Color Space / Compression:

-
impostare le dimensioni del WW.S,Z_ .
rendimento per cambiare [os2 =
la finestra d’anteprima. Le
dimensioni predefinite sono Cancel

di 320 x 240 pixel. Scegliere
pitl pixel quando si necessita di una finestra d’anteprima piu
grande.
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Uso di PC Camera (segue)

+* Configurazione delle opzioni
Source (Origine)

B Device Control (Controllo Sicperies &
dispositivo): e

- Brightness (Luminosita): si o

pud selezionare la voce “Auto” [E]
(Automatica) e lasciare che il

programma regoli da sé la luminosita, iy

oppure deselezionare la voce Ftervdeo | ¥ settr Qualty
“Auto” (Automatica) e far scorrere =

il dispositivo di scorrimento per
regolare manualmente la luminosita Cemern
dellimmagine.

Auto

=

- Quality (Qualita): se la larghezza

di banda della rete € congestionata

quando si usa la PC Camera, far

scorrere il dispositivo di scorrimento

verso “Faster Video” (Video piu veloce)

per evitare il problema. Setting Dialog

Flicker Setiing

+* Configurazione delle opzioni | =
_(J_)Fi(:ker Fre uenza I™ Cancel Flicker

Quando si porta la telecamera

all'estero, e si trova che il computer Cancel
sfarfalla quando si usa la funzione PC
Camera, selezionare la voce Cancel
Flicker (Annulla sfarfallio) per impedire
ai disturbi di apparire sullo schermo.
Oppure, si puo fare riferimento alla
tavola Impostazioni della frequenza,
a pagina 48, per trovare il valore
appropriato della frequenza che
corrisponde al paese che si sta
visitando.
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Risoluzione dei problemi

Quando si utilizza la videocamera:

Problema

Causa

Soluzione

La videocamera non
puo essere accesa
come al solito.

La batteria & scarica.

Sostituire la batteria.

La batteria & inserita in
modo scorretto.

Reinstallare la batteria.

La videocamera
€ accesa, pero il
monitor LCD non
visualizza nulla.

Se la videocamera
resta inattiva per pit
di un minuto, il display
LCD si spegnera
automaticamente per
conservare energia.

Premere qualsiasi tasto,
tranne il tasto Alimentazione,
per riattivare il display.

Impossibile acquisire
fotografie o filmati
quando si preme il
tasto Otturatore o il
tasto Registrazione.

Memoria esaurita.

Liberare dello spazio nella
scheda SD/MMC o nella
memoria interna.

La videocamera sta
caricando il flash.

Attendere finché il flash &
completamente caricato.

Si sta usando una
scheda SD “protetta”.

Impostare la scheda SD in
modo che sia scrivibile.

Il monitor LCD
visualizza il
messaggio
“MEMORY
ERROR” (ERRORE
MEMORIA) o
“CARD ERROR”
(ERRORE
SCHEDA). Oppure
la videocamera no
riesce a leggere la
scheda memoria.

Il formato della
scheda memoria non
€ compatibile con la
videocamera.

Usare la funzione
“Formattazione” della
videocamera per formattare
la scheda.

La scheda memoria &
corrotta.

Sostituire la scheda memoria
con una nuova.
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Quando si utilizza la videocamera:

Problema

Causa

Soluzione

Nonostante le
immagini e le
sequenze video non
siano state eliminate
€ impossibile
trovarli nella scheda
memoria.

Le registrazioni perse
sono salvate nella
memoria interna.

Succede quando si inserisce
una scheda memoria dopo
avere acquisito alcune
immagini o sequenze video.
Si puo accedere a questi

file dopo avere rimosso la
scheda memoria.

Impossibile utilizzare
il flash.

Se l'icona indica che
la batteria & scarica,
il flash & disabilitato

perché il voltaggio &
insufficiente.

Sostituire la batteria.

La videocamera non
risponde ad alcuna
azione durante le
operazioni.

La videocamera
riscontra guasti
software.

Togliere e rimettere

nello scomparto il pacco
batteria. Poi accendere la
videocamera.

Le immagini
acquisite appaiono
sfuocate.

Il fuoco non & impostato
correttamente.

Regolare il fuoco in modo
appropriato.

Le immagini o le
sequenze video
acquisite appaiono
troppo scuri.

L'ambiente
d’acquisizione o
registrazione non ha

l'illuminazione adeguata.

Usare il flash per acquisire
le immagini. Aggiungere
ulteriori sorgenti luminose
quando si registrano
sequenze video.

Si verificano

disturbi durante la
visualizzazione delle
immagini sul monitor
LCD del computer.

L'impostazione

della frequenza non
corrisponde allo
standard del paese in
cui ci si trova.

Regolare le impostazioni
della frequenza. Fare
riferimento alla tavola
“Impostazioni della
frequenza”, a pagina 48, per
altre informazioni.
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Quando si collega la videocamera al computer o al televisore:

Problema

Causa

Soluzione

Impossibile vedere le
sequenze video sul
computer.

Il driver o il software non
€ installato sul computer.

Installare Direct X 9.0c,

o versione piu recente,

e Windows Media 9.0
Codecs per risolvere questo
problema. Fare riferimento

a pagina 32 per i dettagli
sull'installazione del software,
oppure andare all'indirizzo
http://www. microsoft.com per
scaricare i file necessari.

L'installazione del
driver non & riuscita.

L'installazione & stata
terminata in modo
anomalo.

Rimuovere il driver ed altri
programmi relativi. Seguire le
fasi d’installazione descritte
nel manuale per installare di
nuovo il driver.

La videocamera digitale
¢ stata collegata al PC
con il cavo USB prima di
aver installato il driver.

Installare il driver prima di
collegare il cavo USB.

Lo schermo del
televisione non
visualizza nulla dopo
che é stata collegata
la videocamera.

La videocamera non
€ collegata in modo
corretto al televisore.

Ricollegare in modo corretto
la videocamera al televisore.

Si e verificato

un conflitto con
altre videocamere
o dispositivi
d'acquisizione
installati.

Il dispositivo non &
compatibile con la
videocamera.

Se sul computer & installata
qualsiasi altra videocamera o
altri dispositivi d’acquisizione,
rimuovere completamente i
dispositivi e relativi driver dal
sistema per evitare il conflitto.

Si verificano disturbi
sul computer durante
la videoconferenza.

L'impostazione

della frequenza non
corrisponde allo
standard del paese in cui
ci si trova.

Regolare le impostazioni
della frequenza. Fare
riferimento alla tavola
“Impostazioni della
frequenza”, a pagina 48, per
altre informazioni.
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Impostazioni della frequenza

Paese Inghilterra | Germania Francia Italia Spagna Olanda
Impostazione 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Paese Portogallo America Taiwan Cina Giappone Corea
Impostazione 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Nota: 'impostazione della frequenza si basa sullo standard della frequenza del fornitore
locare di corrente elettrica.

Messaggi del sistema

Messaggio Descrizione

Recording (Registrazione

in corso)

Please Unlock SD Card . . A
Questo messaggio appare quando la videocamera cerca di scrivere dati

(Sbloccare la scheda 5 " "

SD) su una scheda SD che & “protetta” da scrittura.

La videocamera sta registrando un file.

Questo messaggio appare quando la videocamera & impostata sulla

No File (Nessun file) modalita Riproduzione e non esistono file da eseguire.

Please Change Battery La durata della batteria & breve. Sostituire immediatamente la batteria
(Cambiare la batteria) con una nuova.

La memoria d’archiviazione € esaurita e non si pud archiviare nessun

Memory Full (Memoria altro file. Cambiare la scheda SD/MMC oppure eliminare alcuni file per

ien . . .
piena) liberare dello spazio nella memoria.
Card Error (Errore La scheda inserita non & compatibile con la videocamera. Cambiare la
scheda) scheda o cercare di formattarla.
Memory Error (Errore La videocamera non riesce ad accedere ai dati della memoria interna.
memoria) Formattare il supporto per risolvere questo problema.

Strobe Is Charging (Il

flash i sta caricando) Il flash si sta caricando.

File Format Error (Errore

di formato file) Il file eseguito non & compatibile con la videocamera.

Deleting (Eliminazione) La videocamera sta eseguendo I'eliminazione dei file.

Formatting La videocamera sta eseguendo la formattazione del supporto
(Formattazione in corso) | d’archiviazione.

Setting (Impostazione) La videocamera sta eseguendo una azione d'impostazione.

/
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Capacita d’archiviazione

~

Video (min.) Audio (min.)
Memoria
VGA QVGA Massimo
Mo lsh (10WE pr 2 ’ L
Scheda SD/MMC (128MB) 6 22 90
Scheda SD/MMC (256MB) 12 44 190
Scheda SD/MMC (512MB) 24 88 380
Scheda SD/MMC (1GB) 48 176 760
Fotografia
Memoria Videocamlera Videocam.era
8 Mega-pixel 6 Mega-pixel
8M 5M 3M 6M 3M 1M
xer";r:efl:rsc:iviazione) 20 £l &0 2 £l gzC
Scheda SD/MMC (128MB) 130 210 300 170 300 1000
Scheda SD/MMC (256MB) 260 420 600 340 600 2000
Scheda SD/MMC (512MB) 520 840 1200 680 1200 | 4000
Scheda SD/MMC (1GB) 1040 1680 2400 1360 2400 8000

Nota: il valore attuale della capacita pud variare (fino al + 30%) in base alla saturazione del

colore ed alla complessita del soggetto e di cio che lo circonda.

k

J
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Indicatore di carica delle batterie

~

Icona

Descrizione

Batteria completamente
carica

Durata media delle batterie

S |88

(bianco)

Batteria scarica

* Se l'indicatore diventa
di colore rosso, il flash &
disabilitato.

0

Batteria esaurita

Nota: per evitare 'ammanco improvviso di alimentazione, si raccomanda di sostituire la
batteria quando I'icona indica che la batteria & scarica.

J

Durata della batteria

~

~

Fotografia

Sequenza video

Numero di scatti

Tempo di ripresa (minuti)

290

90

* scatto ogni 30 secondi

** il flash & attivo

*** |a risoluzione & impostata su
2816x2112 pixel

* la risoluzione & impostata su VGA (640
x 480 pixel)

k

Nota: questa tavola & solo per riferimento. La durata effettiva della batteria dipende dal tipo
di batteria e dal livello di carica.

J
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Istruzioni per ArcSoft MediaConverter™

Introduzione

ArcSoft MediaConverter &€ un potente convertitore (tutto in uno) di file
multimediali. Questa utilita converte rapidamente e senza sforzi foto,
video e file musicali nei formati ottimizzati per I'uso sul dispositivo
portatile. Piu file, e di tipo diverso, possono essere convertiti allo stesso
tempo. E facile! Tutto quello che serve sono tre semplici fasi. (Fare
riferimento a pagina 54 per altre informazioni.)

% Requisiti del sistema

Per installare ed eseguire MediaConverter, il sistema deve soddisfare i
seguenti requisiti minimi:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home o Professional)

B 50 MB di spazio libero su disco rigido

0 256 MB di RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢ raccomandato)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (per convertire i file WMA e
WMV)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home o Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (per convertire i file MOV)

51



Appendice:B

%+ Formati di file supportati

O Video

| file video sono convertiti e copiati nella posizione selezionata come
file AVI codificati MPEG-4, come file WMV o come ASF file codificati
MPEG-4 (impostazione predefinita).

B Tipi di file supportati per la conversione

- AVI (formato Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, uncompressed,
eccetera)

- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGH1)

- MPEG-4 in formato AVI

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- QuickTime MOV

QuickTime 6.5 e Windows Media Player 9.0, versione piu recente, sono
necessari per la conversione dei file QuickTime MOV e WMV.

B Tipi di file supportati per I'esportazione
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Conversione dei file

Step 1: [ Select Media |

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

=] 03-Cther Veices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siumese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-4 Strange Dy mp3

<|

—
Select Destination |

\Documents and Settings\My Documents Settings Convert
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++» Fase 1: Selezione dei file

B Aggiungere i file da convertire

1 Fare clic su pulsante “Select Media” (Selezione file).

2 Apparira una finestra “Open” (Apri). Trovare la cartella che contiene i
file che si vogliono convertire.

a. Usare il menu a discesa “Files of type” (Tipo di file) per filtrare i tipi
di file che si vogliono visualizzare.

b. Fare un’anteprima dei file evidenziati per assicurarsi che
sono quelli voluti. Selezionare la casella “AutoPlay” (Esecuzione
automatica) per avviare automaticamente la riproduzione dopo
avere fatto clic su un file.

3 Ripetere le precedenti fasi 1 e 2 finché sono stati aggiunti tutti i file
voluti. Oltre ad usare il metodo descritto in precedenza, si pud anche
eseguire un trascinamento selezione dei file direttamente nell’elenco
file della finestra del programma.

%
Lotkine [ SevemieenSecond: 7] &= () 0 BB
] 01-A Reflection. mp3. 2] 07-A Forest.mp3.
2 02flay For Todaymod A 06Mmp3
&) 03-Searets.mod 2] 05t Moht o3
DTS ) oseventeen Secondspd

Flopome.  [041n You House mp3 Open
Files of lype: | A1 Supported Medss Fies 5 Cancel

¥ Preview
I~ Auchisy.

._J,—
2 | el

B Rimozione dei file
Per eliminare i file dall’elenco, evidenziarli e premere I'icona “X”.
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++» Fase 2: Selezione della destinazione

Fare clic sul pulsante “Select Destination” (Selezione destinazione)

per selezionare il percorso su cui saranno salvati i file convertiti. Il
percorso predefinito € “C:\Documents and Settings\[nome utente]\My
documents (Documenti)”. Molto probabilmente si vorranno salvare i file
sul dispositivo portatile. In questo caso, accertarsi che il dispositivo sia
collegato, e poi fare clic su “Select Destination” (Selezione destinazione)
e scegliere il dispositivo.

Step 2: | Select Destination |

C:\Documents and Settings\My Documents

B Impostazioni

Facendo clic sul pulsante “Settings” (Impostazioni) si pud accedere
a varie impostazioni del programma. Ciascuna selezione permette
di scegliere tra: “Optimize for the selected device” (Ottimizza per il
dispositivo selezionato), e “Use custom conversion settings” (Usa
impostazioni personalizzate di conversione).

Setnngs Convert
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B Optimize for the selected device (Ottimizza per il dispositivo
selezionato)

E I'impostazione predefinita. Il programma impostera automaticamente i
parametri di conversione in base al dispositivo selezionato.

B Use custom conversion settings (Usa impostazioni personalizzate di
conversione)

Se si decide di usare questa opzione, si possono impostare

manualmente vari parametri di conversione.

AreSeh MadiaConverter ™ - B

B Impostazioni Video

Quando si converte un file video, ci sono molti parametri diversi:

- Risoluzione: le opzioni includono QVGA (320 x 240) [impostazione
predefinita] e VGA (640 x 480)

- Formato file: AVI .les codificati MPEG-4, WMV .les o ASF codificati
MPEG-4

- Velocita bit video: le opzioni includono 500KB, 1.0MB, 1.5MB, 2.0
MB [impostazione predefinita], 2.5 MB e 3.0 MB

- Velocita bit audio: le opzioni includono 96 KB, 128 KB
[impostazione predefinita], 192 KB

- Fotogrammi/secondo: le opzioni includono [in fps] 15.00, 20.00,
24.00, 25.00 [impostazione predefinita] e 29.97

L'opzione “Ottimizza per il dispositivo selezionato” usa i valori predefiniti
detti in precedenza, dove applicabile.

Dopo avere controllato/modificato le varie impostazioni, selezionare
“Slava” o “Annulla” per tornare alla schermata principale. Fare clic

su “Slava” se sono state eseguite delle modifiche che si vogliono
mantenere. Diversamente fare clic su “Annulla”.
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++» Fase 3: Conversione

Quando si € pronti, selezionare (evidenziare) nell’elenco i file che si
vogliono convertire, e poi fare clic sul pulsate “Convert” (Converti).

Settings | | Convert

Una barra di progressione mostrera lo stato corrente. Potrebbero
apparire varie finestre di dialogo che richiedono conferme specifiche.
Apparira una finestra di dialogo che informera quando tutti i file sono
stati convertiti ed archiviati nella posizione selezionata.

Esecuzione con la videocamera dei file ASF
convertiti

Attenersi alle fasi che seguono per eseguire le sequenze video o i film
(solo MPEG-4 in formato ASF) convertiti da ArcSoft MediaConverter con
la videocamera digitale MPEG-4.

++ Fase 1

Inserire una scheda SD/MMC nell'alloggio scheda della videocamera
e collegare la videocamera al PC usando il cavo USB. Seguire le
istruzioni della sezione “Collegamento della videocamera al PC”, a
pagina 34, per altre informazioni.
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Fase 2

Salvare nella videocamera i file ASF convertiti da MediaConverter sul
PC.

1 Copiare i file ASF convertiti.

2 Aprire Windows Explorer (Esplora risorse) e cercare il “Removable
Disk” (Disco rimovibile) che & apparso in My Computer (Risorse del
computer).

Fare doppio clic sull'icona del Disco rimovibile.

Fare doppio clic sulla cartella DCIM.

Fare doppio clic sulla cartella T00MEDIA.

Incollare i file nella cartella 100MEDIA.

Cambiare i nomi dei file su CLIP**** ASF.

**** pud essere qualsiasi numero di 4 cifre compreso tra 0001 e
9999.

~No s~ w

@ La nomina dei file deve seguire il principio di nomina della
videocamera, cosi che la videocamera possa identificare i file
salvati in 100MEDIA.

Fase 3

Ora si pud usare la modalita di Riproduzione ( % ) per guardarsi le
sequenze video o i film sul’'ampio monitor LCD!

Il software ArcSoft MediaConverter allegato a questa confezione € una
versione personalizzata per la videocamera. Visitare il sito http:\\www.
arcsoft.com, per altre informazioni sul prodotto.
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Specifiche

~

Elemento Descrizione

Modello Videocamera 8 Mega-pixel Videocamera 6 Mega-pixel

Sensore immagine 5 Mega (2560x1920 pixel) 3 Mega (2048x1536 pixel)
Fotografia: 3M/5M/8M Fotografia: 1M/3M/6M

Risoluzione Film: 640x480 (VGA) Film: 640x480 (VGA)
320x240 (QVGA) 320x240 (QVGA)

Obiettivo AT R CRE Zoom digitale 4X, obiettivo F3.0

Formato file ASF, JPEG WAV, MP3

Velocita fotogrammi 640x480, up to 30fps;

video 320x240, up to 30fps

Memoria interna Memoria Flash 32MB (16MB per I'archiviazione)

Memoria esterna SD/MMC (2GB al massimo)

Display LCD LCD TFT 2,4 pollici

Uscita TV Supporto sistema NTSC/PAL

Ingresso AV Si

Interfaccia USB 2.0

Microfono Si

Altoparlante Si

Scatto notturno Si (sia in modalita fotografia, sia in modalita video)

Stabilizzatore Si

Stampa diretta Supporto di stampanti compatibili PictBridge

Batteria Batteria ricaricabile agli ioni di Litio 8210 (3,7V; 850mAh)

Dimensioni 110 x 72 x 34 mm (43" x 28" x 13")

Nota: Le specifiche sono soggette a modifica senza preavviso.

N

59



2 Requisiti del sistema

Sistema operativo: Windows 98SE/ME/2000/XP

CPU: Pentium Ill o superiore

RAM di sistema: 128MB o superiore

Scheda video: 64MB, True Color 24 bit

Velocita CD-ROM : 4x o superiore

Software: Direct X 9.0c, o versione piu recente, e Windows Media Player Codecs

Altro: connettore USB
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Bem-vindo

Caro utilizador, obrigado por ter comprado este produto.
Investimos muito tempo e esforgos no seu desenvolvimento e
esperamos que o0 mesmo o sirva durante muitos anos sem problemas.

Normas de seguranca

. Nao deixe a camara cair e nao a fure ou
desmonte; caso contrario a garantia perde a
validade.

2. Evite todo o contacto com a agua e seque as
maos antes de utilizar a camara.

=

w

. Nao exponha a camara a temperaturas
elevadas e nao a deixe exposta a luz solar
directa. Se o fizer, pode danificar a camara.

Utilize a camara com cuidado. Evite exercer
pressao sobre o corpo da mesma.

. Para sua seguranca, evite utilizar a camara
durante tempestades ou trovoadas.

. Nao utilize baterias com especificagoes
diferentes. Se o fizer, corre o risco de danificar

seriamente a camara.
. Remova a bateria da camara quando esta nao
for utilizada por longos periodos de tempo,

uma vez que uma bateria deteriorada pode
afectar a funcionalidade da camara.

Remova a bateria se esta mostrar sinais de
fuga de liquido ou de corrosao.
Utilize apenas os acessorios fornecidos pelo

fabricante.

>

o

o

~

©

©

10. Mantenha a camara fora do alcance das
criangas.
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Introducdio

Conheca as pecas que compoem
a sua camara

Microfone

Altifalante

Tampa do
compartimento da
bateria
Parte de baixo
ho da
correia
o
. -
Entrada do tripé
Botio de gravagio - Ranhura para cartées de
memoéria SD/MMC(no interior
da tampa do compartimento
[of dor de f da bateria)
Ecréd LCD

Botéo do Obturador

Botéo Seguinte/Botao
de avanco rapido
Botdo Reproduzir Botdes de direcgdo

IPausa
Botao Anterior/Botéo “ Botdo Menu
de retrocesso rapido " ortabe! Botio Mode

Conector do auricular
Botdo mais
zoom
HE \ §
Botdo de alimentagéo g D'k
9 Conector USB/
Botdo do ) Botéo do de brancos Conector da saida
de TV
flash e s || e
Botio OK Botiao menos zoom

Conector de entrada AV



Colocagao da bateria

1 Abra a tampa do compartimento

da bateria.
Faga deslizar a tampa do compartimento da
bateria para a abrir, tal como ilustrado.

2 Introduza a bateria.
Coloque a bateria de ides de litio no
compartimento. Tenha em atengéo que
os contactos metalicos devem ficar
alinhados com os contactos existentes no
compartimento.

3 Reponha a tampa.
Apbs a correcta colocagao da bateria,
reponha a tampa do compartimento da
bateria.

( N
Q Tenha os seguintes cuidados com a bateria de i6es de litio:
» Mantenha a bateria afastada do fogo ou de ambientes onde
existam altas temperatures (acima dos 140° F ou 60° C).
» N&o deixe a bateria cair e ndo a tente desmontar.
« Se a bateria ndo for utilizada por longos periodos de tempo,
descarregue-a completamente e volte a carrega-la pelo menos
uma vez por ano para manutenc¢éo da sua vida util.

@ Aquando da primeira utilizagao da bateria, recomendamos o
completo descarregamento e consequente carregamento da
mesma para manutengao da sua vida Uutil.

@ Aquisicao de baterias adicionais:
Esta camara utiliza uma bateria de i6es de litio 8210 como fonte
de alimentagao. Pode adquirir a bateria de ides de litio 8210
recarregavel (3,7 V; 850 mAh) numa loja proximo de si.

N\ J




Utilizacao do carregador

A bateria fornecida juntamente com a camara néo esta
totalmente carregada. Carregue a bateria durante pelo menos 4
horas aquando da primeira utilizagéo.

1 Ligue uma das extremidades do cabo do
transformador a.c. fornecido ao carregador e a outra
extremidade a tomada eléctrica.

2 Coloque a bateria gasta no carregador.
Tenha em atengéo que os contactos metalicos devem ficar alinhados com
os contactos existentes no carregador.

Bateria

J

Indicador de carregamento

Ligagéo a tomada eléctrica Indicador de alimentagao

3 O indicador de carregamento fica vermelho e o
carregamento é iniciado.

4 Quando o indicador de carregamento ficar verde é
sinal de que a bateria esta totalmente carregada.

@ Este carregador apenas pode ser utilizado para carregar a bateria
incluida. Nao o utilize para carregar outro tipo de baterias.

@ Durante a sua utilizagao, ndo coloque o carregador perto de lume
ou numa area fechada onde haja retencéao de calor.




Introducao de um cartao de memoria

(opcional)

Para além da memoria flash interna, a
sua camara pode armazenar dados num
cartdo de memoria Secure Digital (SD) ou
MultiMedia card (MMC).

Para introduzir um cartdo de memoria,

faga o seguinte:

(1) Abra a tampa do compartimento da
bateria.

(2) Com cuidado, empurre o cartdo de
memoria, tal como indicado, até o
cartdo atingir o fim da ranhura.

Para remover o cartdo de memoria,

exerca uma ligeira pressao sobre o cartao

para que este seja ejectado. De seguida,
puxe o cartdo de memoéria para fora da
ranhura.

Proteccédo contra escrita

O cartdo de memoéria SD inclui
um comutador para protecgéo
contra escrita. Quando este
comutador esta definido para a

posicéo de bloqueio, o cartdo de
memoria ndo permite qualquer

operagao de gravagéo. Para S0 Memory Gard

garantir o normal funcionamento
da camara, deve definir o

comutador de protecgdo contra
escrita para a posicédo de
desbloqueio antes de introduzir o cartao
de memoéria SD.

Desbloquear
B s
LBloquear

@ Nao remova o cartdo de memoria enquanto a camara estiver a processar

os dados (LED intermitente).

0 Quando tiver um cartdo de meméria introduzido, a camara utilizara
o cartdo como principal suporte de armazenamento. Os ficheiros
armazenados na memoria interna da camara ficam inacessiveis até o

cartdo de memoéria ser retirado.
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D Fixacgao da correia de transporte

] Faca passar uma das
extremidades da correia pelo
respectivo gancho.

2 Coloque a correia segundo a
imagem a direita.




® Ligar a camara

Abra o ecra LCD para que a camara
se ligue automaticamente.

ou

Quando a camara estiver desligada
com o ecra LCD aberto, mantenha
premido o botéo de alimentagao
durante 1 segundo para ligar a
camara.

@ Se a camara n3o ligar apés premir o botdo de alimentagéo,
verifique se:
1. A bateria foi correctamente colocada na camara.
2. A bateria tem carga suficiente.

» Desligar a camara

Mantenha o bot&o de alimentagéo premido durante 1 a 3
segundos para desligar a camara.

ou

Se a camara permanecer inactiva durante um longo periodo

de tempo, esta pode desligar-se automaticamente devido a
definigdo Auto-Off (Desl. Auto.). Consulte a pagina 30 para mais
informacdes.




D Utilizagao do ecra LCD

O ecra LCD pode ser utilizado para
compor as definicdes de imagem para
captura, para revisao dos ficheiros
gravados ou para mudar as opgdes dos
menus.

O ecra LCD pode ser rodado para as
posi¢des seguintes:

] Abra o ecra LCD.

2 Rode o ecra LCD.

O ecra LCD pode rodar num angulo de 270
graus, tal como indicado. Pode posicionar
o ecrd em qualquer angulo conforme o que
pretender filmar.

@ Quando o ecra LCD é invertido, a imagem pré-visualizada no ecra
LCD é automaticamente ajustada.




» Significado dos icones apresentados
no ecra LCD

Modo de Camcorder digital:

Modo Flash Focagem
Ttimporizador

icone de modo—+ @ % O ¥ 3u]-— Resolugio da foto
Vaa

Resolugédo de—— L—— Balango de brancos
video
Suporte de

— armazenamento*'

Taxa de = 0008 {iZ)==—= Duragao da bateria
zoom

|
Numero de gravagoes

*1 Este icone altera-se conforme o suporte de armazenamento que utilizar

fid: memoria interna
] cartao de memoria

Modo de reproducgao:

Tipo de ﬁclheiro Gr:lwa(;io actual / Total de gravagées

icone de modo —

Caixa de selecgao =—

jatura da imagem =
Duragao da bateria

Suporte de
armazenamento




Definicao da hora e do idioma

Ao ligar a cdmara pela primeira vez, recomendamos-lhe que
defina a hora e o idioma.

] Ligue a camara.

2 Prima o botdao Mode e utilize os botoes de direcgao
para seleccionar o modo Setting (Defini¢ao) ( 4 )
De seguida, prima o botdo OK para confirmar.

3 Utilize os botdes de direccao para seleccionar o item
Date & Time (Data & Hora). (557)

4 Prima o botdo OK ou prima o botédo de direcgéo para
a direita para aceder ao sub menu.

5 Prima o botao de direcgao para a esquerda ou para
a direita para alternar entre os varios itens. Prima
o botao de direcgao para cima ou para baixo para
ajustar o valor. Prima o botdo OK ou o botéo de
direcgao para a direita para confirmar a definigao.

6 Prima o botdo Menu ou o botdo Mode para voltar ao
menu, de seguida utilize os botdes de direcgéo para
seleccionar o item Language (Idioma). ( Gsc))

7 Prima o botdo OK ou prima o botédo de direcgéo para
a direita para aceder ao sub menu.

8 Utilize os botdes de direcgao para seleccionar
o idioma pretendido e prima o botao OK para
confirmar.
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® Gravagao de um clip de video

.I Ajuste a focagem.
Defina o comutador de focagem para a
definicdo pretendida. Normalmente, deve
definir a focagem para ( *A$, ) para a maior
parte das condigbes de gravagdo. Seleccione
a opgao (@) apenas para grandes planos.
Afocagem pode ser ajustada durante a
gravagao.

“A% | 70cm ~ o0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20" ~ 28")

Mais zoom

2 Aplicagdo do zoom

Utilize o botao de direcgao para cima ou para
baixo para aplicar mais ou menos zoom ao
nivel do ecré. O factor maximo de ampliagédo
éde 4X.

Menos zoom

@ A fungéo de zoom esta também disponivel durante a gravagéo.

@ Ajuste as outras definigdes avangadas se necessario. Consulte
a secgdo “Operagdes avangadas” na pagina 22 para mais
informagoes.




@ Gravagao de um clip de video
(continuagao)

3 Prima o botédo de gravacao para iniciar a

gravagao.
~ Teinporizador

&% 00:00:07 ¢
3t

VGA

0008

4 Prima novamente o botédo de gravacao para parar
a gravacao.




® Captura de imagens fixas

] Ajuste a focagem.
Defina o comutador de focagem para a
definicdo pretendida. Normalmente, deve
definir a focagem para ( m ) para a maior
parte das condigdes de gravagdo. Seleccione
a opcéo ( aA ) para fotografar paisagens.
Seleccione a opgao ( ¥ ) apenas para
grandes planos.

“A% | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (207 ~ 28”)

Mais zoom

2 Aplicagao do zoom
Utilize o botdo de zoom ou o botéo de
direcgéo para cima/para baixo para aplicar
mais ou menos zoom ao nivel do ecra.

°Ajuste as outras definicoes
avancadas se necessario. Consulte
a seccao “Operacdes avangadas” na
pagina 22 para mais informagées. Menos zoom

3 Prima o botdo do obturador
para capturar uma imagem fixa.




® Gravagao de um clip de voz

] Prima o botdo Mode e utilize os botdes de direc¢ao
para seleccionar o modo Voice (Modo grav. voz).
( @ ) De seguida, prima o botdo OK para confirmar.

2 Prima o botédo de gravagao para iniciar a gravagao.

Evite bloquear o microfone.

O Pode ajustar a sensibilidade do microfone antes ou durante
a gravacgao, para tal basta premir o botéo de direcgéo para a
esquerda ou para a direita e assim definir o volume de som da
gravagao

3 Quando terminar, prima novamente o botao de
gravacao para parar a gravagao.




Gravacgao de programas de TV ou de DVDs

A avangada tecnologia MPEG-4 para gravagao de video digital
permite-lhe gravar programas de TV através do cabo AV.

v

AV-Mode

.I Ligue o televisor ou leitor de DVDs.

2 Ligue o cabo AV a saida AV existente
no televisor ou no leitor de DVDs.
(Normalmente, ndo é necessario
mudar de modo, consulte o Manual
do utilizador do televisor ou do leitor

de DVDs.)
3 Ligue a camara.

4 Ligue a outra extremidade do cabo

AV a entrada AV existente na camara.

Certifique-se de que as imagens
apresentadas no televisor ou no
leitor de DVDs aparecem também no
ecrd LCD da camara.

5 Prima o botéo de gravagéo para
iniciar a gravacgao.

6 Prima novamente o botéo de
gravacao para parar a gravagao.
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@ Existem duas
resolugdes disponiveis
para gravagao de
videos: VGA (640x480)
e QVGA (320x240).

A definicdo VGA

€ adequada para
visualizagé@o no
televisor, mas consome
muita memoria. Cerca
de uma hora de
gravacéo ocupa 1 GB
de memoria.

A definicdo QVGA

é adequada para
visualizagdo em
pequenos ecras (como
é o caso deste ecra
LCD). Cerca de uma
duas horas de gravagéo
ocupam 1 GB de
memoria.

Consulte a pagina 25
para mais informacgoes
acerca das definicoes
VGA e QVGA.




Reproducgao das suas gravagoes

] Prima o botao Mode e utilize os botdes de direcgao para
seleccionar o modo Playback (Reproduzir) ( % ) De seguida,
prima o botdo OK para confirmar. Ou, prima o botdo Reproduzir/
Pausa (| ) existente por baixo do ecra LCD.

Operagdes no modo Playback (Reproduzir):

Tipo de ficheiro

Como...

Acgdo

Modo de indice

@ WPEC 000110008

Modo de ecré inteiro

000170008

@ weee

m@

Alternar entre o modo de
indice e de ecra inteiro

No modo de indice, prima o botdo OK para
passar ao modo de ecra inteiro. No modo de
ecré inteiro, prima o botdo Menu para passar
ao modo de indice. (Ao visualizar uma imagem,
se mover o bot&o de direcgéo para baixo
quando a taxa de zoom for de 1.0x, 0 ecra
passa para o modo de indice.)

Alternar entre ficheiros

1. No modo de indice: Utilize os botdes de
direcgao para mover a caixa de selecgéo.

2. No modo de ecra inteiro: Utilize os botdes de
direcgao para se deslocar para a esquerda ou
para a direita.

Imagem

Mais zoom/menos zoom

Utilize os botdes de direcgao para se deslocar
para cima ou para baixo.

Fixar/Libertar a taxa
de zoom

Quando a taxa de zoom for superior a 1.0x,
prima o botdo OK.

Navegar pela imagem
ampliada

Quando a taxa de zoom estiver fixa, utilize os
botbes de direcgdo para navegar pela imagem.

Video & Audio

Iniciar a reproducgéo

O ficheiro é automaticamente reproduzido
aquando da respectiva selecgéo (no modo de
ecra inteiro).

Fazer uma pausa/
Retomar a reprodugao

Durante a reprodugédo/pausa, prima o botdo OK.

Ajustar o nivel do
volume

Utilize os botdes direcgdo para se deslocar para
cima ou para baixo durante a reprodug&o.

Parar a reprodugao

Durante a reprodugéo, prima o botdo Menu.

Voltar ao ecréa de pré-
visualizagdo

Prima o botéo do obturador .

Avango rapido

Durante a reprodug&o, prima o botdo Seguinte
(») Para parar, prima o botdo Reproduzir/
Pausa. (I))

Retrocesso rapido

Durante a reprodugéo, prima o botdo Anterior
() Para parar, prima o botdo Reproduzir/
Pausa. (I»)

Seleccionar o ficheiro
seguinte

Durante a reprodugdo/pausa, prima o botéo
Seguinte. ())

Seleccionar o ficheiro
anterior

Durante a reprodugéo/pausa, prima o botao

Anterior. (|¢)
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® Reproduzir musica MP3

+*» Copiar ficheiros MP3 para a camara

Antes de poder reproduzir ficheiros de musica MP3, tem de os
copiar para a camara.

] Ligue a camara ao computador.
Ligue a cdmara e de seguida ligue-a ao PC utilizando o cabo USB. Para
mais informagdes sobre como ligar a camara ao PC, consulte a pagina 34.

2 Copie ficheiros para a camara.
Apos ligagdo da camara ao PC faga um duplo clique sobre O meu
computador e vera um disco amovivel no ecra. Crie uma pasta “MP3”
no disco amovivel e de seguida copie os ficheiros MP3 para a pasta para
reprodugao.

=) Removable Disk (G:).
=1 pam

I— For MP3 files

@ Os ficheiros MP3 devem ser colocados na pasta “MP3” para serem
reproduzidos.

@ Para tirar partido da fungéo de disco amovivel, os utilizadores do
Windows 98SE podem ter de instalar o controlador. Consulte a
pagina 32-33 para mais informagdes sobre a instalagédo.




Reprodug¢ao de musica MP3 (continuagao)
+* Reproduzir musica no modo MP3

] Prima o botdo Mode e utilize
os botdes de direc¢ao para
seleccionar o modo MP3 ( o )
De seguida, prima o botao OK
para confirmar. When | look at you

Modo MP3

2 Operagoes no modo MP3 (MP3):

Como... Acgao

Utilize os botdes de direcgéo para se deslocar para
Alternar entre faixas cima ou para baixo. Ou prima o botdo Seguinte (M)
ou Anterior. (|4)

Prima o botéo OK ou o botédo Reproduzir/Pausa.

Iniciar a reprodugéo
niciar a reproducg: )

Fazer uma Prima o botdo OK ou o botdo Reproduzir/Pausa
pausa/Retomar a (I» ) durante a reproducéo/pausa

reproducao p gaolp .

Ajustar o volume Utilize os botdes de direcgdo para se deslocar para a
do som esquerda ou para a direita.

Utilize o botdo Menu ou os botdes direc¢éo para
Parar a reprodugéo se deslocar para cima ou para baixo durante a
reprodugéo
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? Ligagao da camara a um televisor

Ligue a sua camara ao televisor utilizando o cabo AV para
visualizagdo em tempo real. Pode visualizar os seus clips de
video, imagens fixas e gravagdes de audio directamente no seu
televisor, partilhando-as com os seus amigos e familiares.

v

00
I N _Z7 J

Video % Audio

] Ligue o seu televisor e defina-o para o modo AV.

@ O sistema de TV varia de pais para pais. Para configurar a
definicdo de saida de TV, consulte a pagina 29. (ex: Taiwan/
América: NTSC; Europa/China: PAL)

2 Ligue as extremidades de audio e de video do cabo AV ao
televisor.

3 Ligue a camara.

4 Ligue a outra extremidade do cabo AV a camara.




Operacoes avancadas

Operagoes do menu

Os itens do menu proporcionam-lhe varias opgdes para que
possa proceder a sintonizagdo fina das fungdes da sua camara.
A tabela seguinte fornece mais informacdes sobre as operagdes
dos menus.

Como... Accédo
Aceder ao menu. Prima o botdo Menu.
Deslocar a caixa de Utilize os botdes de direcgdo para se deslocar para
selecgao. cima ou para baixo.

Aceder ao sub menu/

Confirmar um item Prima o botao OK.

Sair do menu/Voltar ao

L Prima o botdo Menu (quando estiver no sub menu).
menu inicial

O menu ilustrado

Nome do menu CAMERA icone do menu
(1] Resolution

Barra de selecgao

Item do menu

Barra de informagao
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Itens do menu no modo Camera (Camara)

Ligue a cdmara — Prima o botdo Menu.

Item Opgao Descrigao
@ Define a resolugéo da imagem para
1280x960
™
dggrﬁéaa QE Define a resolugéo da imagem para
> Ve 2048x1536
pixeis 3M
@ Define a resolugdo da imagem para
Y] 2816x2112
Resolugéo
QE Define a resolugao da imagem para
M 2048x1536.
dggmMaeraa 511 Define a resolugéo da imagem para
> veg 2560x1920.
pixeis 5M
Sm Define a resolugao da imagem para
oM 3264x2448.
g Imprime a data em cada foto.
Ligado
Datador
& Desactiva a impresséao da data.
Desligado
§ Minimiza a desfocagem provocada
Ligado pelo tremer da mao.
Estabilizador
Desactiva o estabilizador.
Desligado
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Itens do menu no modo Camera
(Camara) (Continuacao)

Fluorescente

Item Opgéo Descrigao
'@ A camara ajusta o balanco de
brancos automaticamente.
Auto
-n— Esta definicdo é adequada para a
Com sol gravagao no exterior quando ha sol.
@ Esta definicado é adequada para
Bal gravagdo em tempo nublado ou em
y Com nuvens ambientes com sombras.
brancos
Esta definicdo é adequada para
IR gravagao no interior com luz

fluorescente, ou em ambientes com
cores de alta temperatura.

8
NN

Esta definicdo é adequada para
gravag&o no interior com luz
incandescente, ou em ambientes

Tungsténio com cores de baixa temperatura.
Esta definigdo permite-lhe adicionar
1~10 molduras personalizadas as fotos. A
@ camara dispde de 10 molduras.
Moldura 0 Afungéo Photo-Frame (Moldura)
esta desactivada.
Ligado O histograma de imagens é
[ﬂuﬂ”ﬂ 9 apresentado no ecréa.
Histogram Desligado Desactiva o histograma.
% O flash dispara automaticamente
Auto quando a iluminagao € insuficiente.
Flash % O flash é forgado a disparar sempre
Ligado que é tirada uma foto.
%@ O flash esta desactivado.
Desligado
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Itens do menu no modo Camera
(Camara) (Continuacgao)

Item Opgéo Descricdo
@#‘ As gravagdes séo feitas com cores
naturais
Normal
Efeito % /é\rsa grcivagoes sao feitas a preto e
P&B ’
% As gravagdes sédo feitas com tons
Cléassica sepia.
Pode ajustar manualmente a
exposi¢éo de forma a obter
melhores efeitos quando a imagem
pré-visualizada parecer estar
22 demasiado clara ou escura. Um
- s valor positivo indica que a imagem
Exposicdo . .
gravada sera mais clara que o
habitual; enquanto que um valor
negativo faz com que a imagem
seja mais escura.
Activa o temporizador. Apés
L\i) activagdo do temporizador, a
camara dispde de dez segundos até
Temp Ligado o botéo do obturador ser premido e
autom. a camara comegar a gravar.
@g Desactiva o temporizador.
Desligado
. Activa a apresentagdo dos icones
Ligado 0SD.
lcone Desligado Desactiva os icones OSD.
VGA Define a resolugéo de video para
VGA VGA (640x480 pixeis).
Video
QVGA Define a resolugéo de video para
QVGA QVGA (320x240 pixeis).
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D Itens do menu no modo Camera
(Camara) (Continuagao)

Item

Opgao

Descrigao

Dois-em-um

Ligado

Esta definigdo permite-lhe
combinar duas imagens capturadas
separadamente numa unica foto.

Desligado

Desactiva a opgao Dois-em-um.

&

Nocturno

Ligado

Esta defini¢do permite-lhe tirar
fotos contra um fundo escuro. Uma
vez que a velocidade do obturador
é reduzida durante a captura

de imagens em locais escuros,
recomendamos a utilizagdo de um
tripé para eliminar a desfocagem
resultante do tremer das méos.

Desligado

Desactiva a fungdo Nocturno.




Itens do menu no modo Playback
(Reproduzir)

Ligue a camara — Prima o botdo Mode — Aceda ao modo
Reproduzir ( % ) — Prima o botao Menu.

Item Opgao Descrigao

f Um Elimina o ficheiro actual.

Elimina todos os ficheiros de imagens e de video/

imii Tud PR ori
Eliminar 4udio armazenados na memoria.

A camara apresenta as imagens sequencialmente.
@ Apenas as imagens JPEG e as primeiras imagens

- dos ficheiros MPEG serao mostradas. Pode premir
o botdo Menu para parar a apresentagéo de
diapositivos.

Apresentagdo
de diapositivos

Imprime a imagem actual quando ligada a uma

um impressora PictBridge.
[g] T Imprime todas as imagens quando ligada a uma
. ud . N N
Imprimir impressora PictBridge.

Cancelar Cancela a acgao.

* Se néo existirem ficheiros na camara, ndo serdo apresentados quaisquer itens.

@ Antes de utilizar o comando Print (Imprimir) no menu, tem de
ligar a cdmara a uma impressora compativel com a especificagao
PictBridge utilizando o cabo USB
incluido. Consulte a pagina 31
para mais informagdes sobre
como ligar uma impressora.
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D Itens do menu no modo MP3 (MP3)

Ligue a cdmara — Prima o botdo Mode — Aceda ao modo MP3
( % ) — Prima o botao Menu.

Item Descrigdo

Eliminar Elimina a faixa actual.

Cancelar Cancela a acgéo.

@ Itens do menu no modo Modo grav.
voz

Ligue a cdamara — Prima o botdo Mode — Aceda ao modo
Modo grav. voz ( @ ) — Prima o botdo Menu.

Item Descrigao

Eliminar Elimina a gravagéo de voz actual.

Cancelar Elimina todas as gravagdes de voz.




Itens do menu no modo Definigao

Ligue a cdamara — Prima o botdo Mode — Aceda ao modo
Definigéo ( ¢ ) — Prima o botéo Menu.

Item Opgéao Descricdo
@9 - Define a data e a hora.
Data & Hora

<]))) Activa o bip.

Ligado
Bip
@ Desactiva o bip.
Desligado
50 Define a cintilagéo para 50 Hz. Para mais
informagdes sobre a definicdo desta opgéo, consulte
50Hz a pagina 48.
Cintilagao
60 Define a cintilagdo para 60 Hz. Para mais
Hz informagdes sobre a definicdo desta opgéo, consulte
60Hz a pagina 48.
Define o sistema de TV para NTSC. Esta opgédo
aplica-se aos Estados Unidos da América, a Taiwan,
NTSC ao Japéo e a Coreia.
Saida TV

Define o sistema de TV para PAL. Esta opg¢&o aplica-
se a Alemanha, a Inglaterra, a Itélia, aos Paises

PAL Baixos, & China, ao Jap&o e a Hong Kong.
Ligado Activa a apresentagdo dos icones no ecra.
icone Desligado Desactiva os icones OSD.

Define o brilho do ecra LCD. Um valor positivo torna
-2~+2 o ecrd LCD mais claro; enquanto que um valor
Brilho negativo torna o ecra LCD mais escuro.

Formata o suporte de armazenamento. Tenha
ﬁ Sim em atencéo que todos os ficheiros existentes na
memoria serdo eliminados.

Formatar
Nao Cancela a acgao.
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Itens do menu no modo
Definicao (continuacgao)

Item Opgao Descrigao
Z%’) Desactiva a fungao para desligar automaticamente.
Desligado
@ A camara desliga-se automaticamente apés um
1 min periodo de inactividade de mais de 1 minuto.
Desl. Auto.

A camara desliga-se automaticamente apés um
periodo de inactividade de mais de 3 minutos.

A camara desliga-se automaticamente apés um
periodo de inactividade de mais de 5 minutos.

Idioma

Permite-lhe seleccionar o idioma do OSD.

Repoe as predefinicées de fabrica. Tenha

% Sim em atencdo que as defini¢gdes actuais serdo
substituidas.
Predefinicdo
Nao Cancela a acgéo.
Quando ligada a um PC, a cdmara apresenta
Botdo Menu | um menu onde pode escolher o modo de ligagdo
pretendido.
Camara Quando ligada a um PC, a camara acede
% automaticamente ao modo Camara PC Camera.
Modo USB . Quando ligada a um PC, a camara acede
Modo disco . . .
automaticamente ao modo de disco amovivel.
Quando ligada a um PC, a camara acede
Impressora . . ~
automaticamente ao modo de impresséo.
@ Ligado Activa a fungao Iniciar video.
Iniciar video Desligado Desactiva a fungéo Iniciar video.
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Itens do menu no modo
Definicao (continuacgao)

Vs

@ Para ligar a camara a uma impressora compativel com a
especificagdo PictBridge, siga estas etapas:
1) Ligue a camara.

2) Defina o modo USB da camara para Impressora (pagina 30).

3) Abra a tampa do conector e ligue uma das extremidades do
cabo USB incluido a camara

5) Ligue a impressora.
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Copiar ficheiros para o PC

Instalagao do controlador no PC

Para assegurar a reproducéo dos clips de video no seu PC, tera
de instalar o controlador da camara. Para instalar o software:

na unidade de CD-ROM.

] Introduza o CD com o \/
controlador. 4 \

Ligue o computador. Introduza o CD fornecido

o Nao ligue a camara ao computador nesta etapa.
@ Feche todas as aplicagdes em execugao no seu computador.

@ Se o ecrade execugao automatica do programa de instalagéo néo
aparecer, faga um duplo clique sobre a opcédo My Computer (O
meu computador) e de seguida sobre a unidade de CD-ROM. De
seguida, execute manualmente o programa Setup.exe.

2 Inicie a instalacao.
Clique no icone do controlador para iniciar a instalagdo do controlador.

@ Aviso aos utilizadores do Windows 2000:
Durante a instalagdo, uma mensagem de aviso relativa a
assinatura digital pode aparecer duas ou mais vezes. Clique
na opgao Yes (Sim) para prosseguir. O software é totalmente
compativel com o sistema operativo Windows 2000.
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Instalagao do controlador no PC
(continuacgao)

3 Instale o controlador.

]
O Install Shield Wizard (Assistente [T
Install Shield) aparece e instala o
programa automaticamente. Clique em
Next (Seguinte) e siga as instrugdes no
ecra para concluir a instalagdo.
T o |

4 Instale os codecs.

Apos concluida a instalagdo [Windows Mt Pieyer Godecs Sotup

do controlador, o programa 2) Ve e

pede-the que instale os Codecs 2t i st s o i i el £y 10
do Windows Media Player. = o

Se n&o tem a certeza se os
codecs foram instalados no
seu computador, clique em Yes
(Sim) e siga as instrugdes no
ecra para concluir a instalagdo.

5 Instale o Direct X 9.0c ou acima.
Apbs concluida a instalagédo dos codecs,
ser-lhe-a pedido que instale o Direct X 9.0c
ou acima caso o programa ainda néo esteja
instalado no seu computador.o computador.
Clique na opgéo Yes (Sim) para prosseguir.

o Os Codecs do Windows Media Player e o Direct X 9.0c ou acima
sa0 necessarios para a visualizagao dos clips de video gravados
pela camara.

6 Reinicie o computador.
Apbs concluida a instalagéo, pode ser
necessario reiniciar o computador para que o
controlador entre em vigor.
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Ligacao da camara ao PC

] Ligue o cabo USB ao

computador.

Ligue o computador e de seguida
ligue o cabo USB a porta USB
existente no seu computador.
Certifique-se de que o cabo

e a porta estdo devidamente
alinhados.

2 Ligue a camara.

3 Ligue o cabo USB a camara.
Ligue a outra extremidade do cabo USB a
camara.

Por predefinicdo, a camara esta definida
para o modo “Disk” (Modo disco), se quiser
defini-la para outros modos consulte a
secgdo “Modo USB” na pagina 30 para mais
informacgdes.

( N
@ Adverténcia para os utilizadores do Windows 2000/XP/ME:
Se quiser desligar a camara do computador, siga as etapas
seguintes:
. Faga um duplo clique sobre o icone C\@/‘ existente no tabuleiro
de sistema.
Clique no icone % (disco USB), e de seguida clique em Stop
(Parar).
Seleccione a camara quando o ecra de confirmagéo aparecer e
cligue em OK.
Siga as instrucdes no ecra para desligar a camara do
computador em seguranga.

-

N

Y

&
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 Copiar ficheiros para o PC

.I Esta etapa varia dependendo do seu F—
sistema operativo: o Tk e o e e oo

‘What do you went Windows (0 do?.

X

sing Mictosolt Scanner and Camera Wieatd

Para os utilizadores do 1 ey

oftheimsges
Windows XP: 3 P::/::m fosi oot
Apos ligar a camara ao computador, uma i
caixa de didlogo aparece automaticamente.
Seleccione o item Open folder to view files Q Take o acion
using Windows Explorer (Abrir pasta para
visualizar ficheiros com o Explorador do
Windows ) e clique em OK.

Flay
Using Windows Media Player

Para os utilizadores do
Windows 2000/ ME/ XP:

Faca um duplo clique sobre a opgdo My
Comp (O meu comp lor). De

seguida, faga um duplo clique sobre o disco
amovivel que acabou de aparecer.

Iy Computer,

E] = E]
Snrty Wz o) totue) oo el Gl
o il

=8 EF
= S VD b ) L) e

" & (e
Removable
E:1]

Disk (1) Removable  Control Panel
B (39




D Copiar ficheiros para o PC (continuagao)

2 Faca um duplo clique sobre a pasta de ficheiros DCIM.

-ioi

e
G @ EE XA

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE
3 Faca um duplo clique sobre a pasta de ficheiros
100MEDIA.

100MEDIA

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 Arraste o ficheiro pretendido para a opgao My
Documents (Os meus documentos) ou para a pasta
de destino.

Windows XP

Copiar imagens para a pasta




@ Visualizagao/reprodugao de
ficheiros no PC
] Faca um duplo clique sobre a opgdo Os meus

documentos ou sobre qualquer outra pasta onde
tenha os seus ficheiros armazenados.

(Y

L
My Documents s a-
|

Windows XP

&

My Documerits

Windows 2000/ME/98 SE

2 Faga um duplo clique sobre o ficheiro desejado,
o ficheiro é aberto pelo programa correspondente
tendo em conta o tipo do ficheiro.

Windows XP

Windows 2000/ME/98 SE
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D Localizagao dos ficheiros

Apés ligar a camara ao computador, um disco amovivel aparece
no computador. Na verdade, este disco amovivel representa

o suporte de armazenamento da sua camara. No disco pode
encontrar todas as suas gravagdes. Consulte a figura em baixo
para ver onde os ficheiros estdo armazenados.

Dkl:np
Ea My Documents

El@ My Network Places




Utilizacdo da funcio PC Camera

Instalagao do software

O software da fungdo PC Camera vem incluido no controlador
da camara pelo que deve instalar o controlador antes de utilizar
a fungdo PC Camera. Se ainda néo instalou o controlador,
consulte a pagina 32 para mais informagdes sobre a instalagéo.

Iniciar a aplicagao

] Ligue a camara e de seguida
ligue-a ao computador.
Ligue a camara e de seguida ligue a camara
ao computador utilizando o cabo USB incluido.
Consulte a pagina 34 para mais informagdes.

2 Passe para o modo Camera

Camara).

Prima o botdo Menu para aceder ao
menu. Utilize os botdes de direc¢do
para seleccionar o item Camera
(Camara) e prima o boté@o OK para
confirmar.

Por predefinicdo, a camara esta definida
para o modo “Disk” (Modo disco), se

quiser defini-la para outros modos consulte a
secgao “Modo USB” na pagina 30 para mais informagdes.

@ se quiser utilizar a fungéo de videoconferéncia, instale um
programa tal como, por exemplo, o Netmeeting para este fim.
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@ Iniciar a aplicagao (continuagao)

@ Aviso aos utilizadores do
Windows ME:
Quando o ecra indicado aparecer,
seleccione a opgao Automatic
search for a better driver
(Procurar automaticamente um
controlador melhor) e clique em
Next (Seguinte) para prosseguir.

@ Aviso aos utilizadores do Windows 98SE:
1. Clique em Next (Seguinte) quando o ecra seguinte aparecer.

2. Quando o ecra seguinte aparecer, seleccione a opgéo Search for
the best driver for your device (Procurar o melhor controlador
para o dispositivo) e clique em Next (Seguinte) para prosseguir.

3. Durante a instalagao, alguns utilizadores podem necessitar de
introduzir um CD devidamente licenciado do Windows 98SE na
unidade de CD-ROM para copiar os ficheiros necessarios.

4. Siga as instru¢des no ecra para concluir a instalagéo.

@ Aviso aos utilizadores do Windows 2000:
Ao utilizar a fungdo PC Camera pela primeira vez, uma mensagem de
aviso relativa a assinatura digital pode aparecer duas ou mais vezes.
Clique na opgéo Yes (Sim) para prosseguir com a instalagdo. A camara
é totalmente compativel com o sistema operativo Windows 2000.




@ Iniciar a aplicagao (continuagao)

3 Inicie o programa da fungdao PC Camera.

Faca um duplo clique sobre o icone ( ﬂ ) no ambiente de trabalho para
iniciar o programa. Apds inicio do programa, pode comegar a utilizar a
fungéo PC Camera

@ Se nzo conseguir encontrar o atalho do programa no ambiente
de trabalho, pode iniciar o programa a partir do menu Programs
(Programas).




Utilizagao da fungao PC Camera

Janela de
pré-visualizagao

© ©6 0 6 6 @ 0 O

0 Iniciar a gravagao de um @ Iniciar/Parar janela de pré-

clip de video visualizagdao
9 Parar a gravagao 0 Definigao *
9 Fotografia @ Abrir album
0 Formatar * @ Select video source
9 Fonte * * Sub menu disponivel.

@ Para ver as imagens capturadas pela fungdo PC Camera, clique
no icone para abrir o album fotografico. Ou, como alternativa,
va até a pasta “Work Temp” para procurar os ficheiros.
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Utilizagao da funcdao PC Camera
(continuacao)
+%» Gravacdo de um video AVI

1. Clique no icone. | &

2. Prima o bot&o .| para
especificar o caminho e o nome | ™ _|

do ficheiro AVI

Defina o numero de imagens

e a duragdo da gravacao

de acordo com as suas

necessidades. -~ -

4. Prima o bot&o Start to Record o ot et [ eeoonee
(Iniciar gravagao) para
comegar a gravar.

5. Para parar a gravacao, clique StrtioRecod | Cancel
no icone =T .

Frame Rate:

w

1 71ps, 142 msif 30

Maximum Recording Time

¢ Tirar fotos

Clique no icone [l para tirar uma foto.

+* Configuracéo das opc¢ées do item Format
(Formato)

B Color Space (Espago da cor):

Seleccione uma das seguintes fungdes de acordo com as suas
necessidades.

- RGB 24: Este item é o que proporciona uma melhor qualidade.
- MJPG: Este item faz com que o clip de video AVI fique

mais comprimido para poder desfrutar de uma velocidade de
processamento mais rapida

B Output size (Tamanho de saida):
Defina o tamanho de saida para
alterar o tamanho da janela de
pré-visualizagdo. O tamanho

Video Format

Video Strzam Seting |

Color Space / Compression

predefinido é de 320x240. =
Seleccione um maior nimero de Dot Siee
pixéis quando necessitar de uma 3204240 5|

janela de pré-visualizagdo maior.

Cancel
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Utilizagao da fungao PC Camera
(continuacgao)

+%» Configuracdo das opcdes
do item Source (Fonte)

B Device Control (Controlo do Properties =
dispositivo): B |

- Brightness (Brilho): Pode seleccionar

o item “Auto” (Auto) e deixar que o s ko
programa ajuste o brilho da imagem —

automaticamente, ou pode retirar
o visto do item “Auto” e deslizar a

Qualty

barra para ajustar o brilho da imagem e
manualmente.

- Quality (Qualidade): Se a largura de RestoreDefok
banda da rede ficar congestionada

durante a utilizagcdo da funcdo PC Coneel

Camera, faca deslizar a barra em
direcgdo a opgéao “Faster Video” (Video
mais rapido) para evitar este problema.

+%» Configuracdo das opcdes
do item Flicker (Cintilagcéo)

Se levar a sua camara consigo quando [
se deslocar a um pais estrangeiro Ficke Sating
e vir que o ecrd do computador Fiekeraptons
apresenta alguma cintilacdo aquando
da utilizacédo da fungéo PC Camera,
assinale o item Cancel Flicker
(Cancelar cintilacéo) para evitar

o aparecimento de ruido no ecra. [
Ou, pode consultar a tabela com as

defini¢bes de cintilacéo na pagina 48

para escolher o valor mais adequado

ao pais onde se encontra.

[ Gancel ket
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Apéndice A:

Resolugao de problemas

Ao utilizar a camara:

Problema

Causa

Solugao

A camara nao liga
normalmente.

A bateria esta gasta.

Substitua a bateria.

A bateria foi colocada
incorrectamente.

Volte a colocar a bateria.

A camara esta ligada
mas o ecra LCD nao
apresenta qualquer
informag&o.

Se a camara ficar
inactiva por mais

de um minuto, o

ecra LCD desliga-se
automaticamente para
poupar energia.

Prima qualquer botéo,
excepto o botdo de
alimentagao, para reactivar
o ecréa.

Né&o consigo tirar
fotos ou gravar clips
de video ao premir o
bot&o do obturador
ou o botdo de

Sem memoéria.

Liberte algum espago no
cartdo de memoria SD/MMC
ou na memodria interna.

A camara esta
a proceder ao

carregamento do flash.

Aguarde até o flash ficar
totalmente carregado.

a camara nao
consegue ler o
cartdo de memoria.

esta corrompido.

gravagéo. . . ) = -
Estéa a utilizar um Defina o cartdo de memoria
cartdo de memoria SD SD para que este permita as
“protegido”. operagdes de gravagao.

O ecra LCD O formato do cartao Utilize a fungdo Format

apresenta as de memoéria ndo é (Formatar) da camara

mensagens compativel com a para formatar o cartdo de

MEMORY ERROR camara. memoria.

(ERRO DE

MEMORIA) ou

CARD ERROR

EEA?I?I’?&&EOU O cartdo de memoria Substitua o cartéo de

memoéria por um novo.
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Apéndice A:

Ao utilizar a camara:

Problema

Causa

Solugao

Néo eliminei as fotos
e os clips de video,
mas ndo os consigo
encontrar no cartao
de memodria.

As gravagdes em falta
estdo guardadas na
memodria interna.

Isto acontece quando
introduz um cartao de
memoaria na camara apos
a captura de algumas

fotos ou de alguns clips de
video. Pode aceder a estes
ficheiros apds remogéo do
cartdo de memoria.

Nao consigo utilizar
o flash.

Se o icone da bateria
indicar carga fraca,

o flash pode estar
desactivado devido a
falta de energia.

Substitua a bateria.

A camara nao
responde durante o
funcionamento.

Falha ao nivel do
software da camara.

Remova a bateria e volte
a repd-la no respectivo
compartimento. Ligue a
camara.

As imagens
gravadas parecem
demasiado
desfocadas.

Afocagem nao esta
correctamente definida.

Ajuste a focagem para a
posigéo correcta.

As imagens ou

os clips de video
gravados parecem
demasiado escuros.

Néo existe luminosidade
suficiente para a
captura de imagens ou
para a gravacéao de clips
de video.

Utilize o flash ao tirar fotos.
Adicione fontes de luz extras
ao gravar clips de video.

Ocorréncia de
ruido durante

a visualizagédo
de imagens no
ecrd LCD ou no
computador.

A definigao de cintilagdo
néo corresponde a
norma estabelecida
para o pais onde se
encontra.

Ajuste a cintilagdo. Para
mais informagdes, consulte
a tabela sobre definicées da
cintilagdo na pagina 48.
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Apéndice A:

Ao ligar a camara ao computador ou ao televisor:

Problema

Causa

Solugao

Né&o consigo ver os
clips de video no
meu computador.

O controlador ou
o software néo
esta instalado no
computador.

Instale o Direct X 9.0c ou
acima e os Codecs para o
Windows Media 9.0 para
resolver este problema.
Consulte a pagina 32 para
mais informagdes sobre a
instalagdo do software, ou
va até ao site http://www.
microsoft.com para transferir
os ficheiros necessarios.

Alinstalagdo do
controlador falhou.

Ainstalagao
foi terminada
anormalmente.

Remova o controlador e
outros programas com ele
relacionados. Siga as etapas
de instalagédo descritas no
manual para voltar a instalar
o controlador.

A camara foi ligada ao
PC através do cabo
USB antes de ter
instalado o controlador.

Instale o controlador antes
de ligar o cabo USB.

O ecra do televisor
nao apresenta
qualquer imagem
apos ligar a cdmara
ao televisor.

A camara néo esta
correctamente ligada ao
televisor.

Volte a ligar a camara ao
televisor correctamente.

Ocorreu um conflito
com outra camara
ou dispositivo de
captura instalado.

O dispositivo nédo é
compativel com a
camara.

Se tiver uma outra

camara ou dispositivo

de captura instalado no
seu computador, remova

a camara e respectivo
controlador do computador
para evitar conflitos.

Ha a ocorréncia de
ruido no ecra do
computador sempre
que utilizo a fungao

de videoconferéncia.

A definigao de cintilagéo
néo corresponde a
norma estabelecida
para o pais onde se
encontra.

Ajuste a cintilagdo. Para
mais informagdes, consulte
a tabela sobre definicées da
cintilagdo na pagina 48.
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Definicoes

Apéndice A:

de cintilacao

Pais Inglaterra | Alemanha Franca Italia Espanha Paises

Baixos
Definigdo 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Pais Portugal América Taiwan China Japéo Coreia
Definigao 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Nota: A definigao de cintilagdo tem por base a frequéncia padréo da rede eléctrica local.

Mensagens do sistema

~

Mensagem

Descrigao

Recording (A gravar)

A camara esta a gravar um ficheiro.

Please Unlock SD Card
(Desbloquear cartao SD)

Se introduzir um cartdo de memoria SD e este estiver protegido, esta
mensagem aparece sempre que a camara tentar gravar dados no
cartéo.

No File (Nenhum
ficheiro)

Quando a camara se encontra no modo de reprodugé@o sem que
existam ficheiros para reprodugéo, esta mensagem aparece.

Please Change Batteries
(Mude a bateria)

A bateria esta fraca. Substitua imediatamente a bateria gasta por uma
nova.

Memory Full (Meméria
cheia)

A memoéria esta cheia e ndo pode armazenar mais ficheiros. Substitua
o cartdo de memaria SD/MMC ou elimine alguns ficheiros para libertar
espago na memoria.

Card Error (Erro de
cartéo)

O cartéo introduzido nao é compativel com a camara. Substitua o
cartdo de memodria ou experimente formata-lo.

Memory Error (Erro de
memoria)

A camara ndo consegue aceder aos dados armazenados na meméria
interna. Formate a memoria para resolver este problema.

Strobe Is Charging (O
flash esta a carregar)

O flash esta a carregar.

File Format Error (Erro
no formato do ficheiro)

O ficheiro em reprodugé@o ndo é compativel com a camara.

Deleting (A eliminar)

A camara esta a eliminar ficheiros.

Formatting (A formatar)

A camara esta a formatar o suporte de armazenamento.

Setting (A definir)

A camara esta a definir uma opgao.
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Apéndice A:

Capacidade de armazenamento

-~

Clip de video (min.) Audio (min.)
Meméria
VGA QVGA Maximo

Meméria flash 2 7 15
(16 MB para armazenamento)

Cartao de memoria SD/MMC (128 MB) 6 22 90
Cartao de meméria SD/MMC (256 MB) 12 44 190
Cartao de meméria SD/MMC (512 MB) 24 88 380
Cartao de memoéria SD/MMC (1 GB) 48 176 760

Imagens fixas

Memoéria Camara de 8 Mega pixeis | Camara de 6 Mega pixeis
8M 5M 3M 6M 3M M

Memoria flash 20 30 50 25 50 170
(16 MB para armazenamento)
Cartao de meméria SD/MMC 130 210 300 170 300 1000
(128 MB)
Cartao de meméria SD/MMC 260 420 600 340 600 2000
(256 MB)
Cartao de memoéria SD/MMC 520 840 1200 680 1200 4000
(512 MB)
Cartao de meméria SD/MMC 1040 | 1680 | 2400 1360 | 2400 | 8000
(1GB)

Nota: O valor actual da capacidade de armazenamento pode variar (até + 30%)
dependendo da saturagdo da cor e da complexidade do objecto e ambiente em redor.
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Apéndice A:
Indicador de carga da bateria

(" )

icone Descrigao

Bateria com carga completa

Bateria com meia carga

Bateria fraca

* Se o indicador ficar
vermelho, € sinal de que o
flash esta desactivado.

Y |88

(branco)

Bateria sem carga

0

Nota: Para evitar ficar sem energia de um momento para o outro, recomendamos-lhe que
Ksubstitua a bateria quando o icone de bateria fraca aparecer. j

Duracgao da bateria

(" )

Imagens fixas Clips de video
Numero de fotos Duragédo da gravagao (minutos)
290 90
* capta uma imagem de 30 em 30 * a resolugao esta definida para VGA
segundos (640x480 pixeis)
** O flash esta ligado
*** Aresolugdo esta definida para
2816x2112 pixeis

Nota: Esta tabela serve apenas como referéncia. A duragao real da bateria depende do tipo
de bateria e do nivel de carregamento.

J
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Apéndice B:
Instrucgoes para o ArcSoft MediaConverter™

Introducédo

O ArcSoft MediaConverter € um potente conversor tudo-em-um para
ficheiros multimédia. Este utilitario converte rapida e facilmente ficheiros
de fotos, de video e de musica em formatos optimizados para utilizagdo
no seu dispositivo portatil. E possivel converter varios ficheiros de
diferentes tipos ao mesmo tempo. E facil! Apenas sdo necessarias trés
faceis etapas. (Consulte a pagina 54 para mais informacdes.):

+$* Requisitos do sistema

Para instalar e executar o MediaConverter, o seu sistema tem de
satisfazer os seguintes requisitos minimos:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home ou Professional)

B 50 MB de espago livre no disco rigido

0 256 MB de RAM

B DirectX 9 (DirectX 9c, recomendado)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (para convers&o de ficheiros
WMA e WMV)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home ou Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (para convers&o de ficheiros MOV)
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Apéndice B:

+» Formatos de ficheiros suportados

Avideo

Os ficheiros de video sé@o convertidos e copiados para os locais de
destino seleccionados como ficheiros AVI com codificagdo MPEG-4,
como ficheiros WMV ou como ficheiros ASF com codificagdo MPEG-4
(predefinicéo).

B Tipos de ficheiros suportados para conversdo

- AVI (formato Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, descompactado,
etc.)

- MPEG-1 em formato MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGH1)

- MPEG-4 em formato AVI

- MPEG-4 em formato ASF

- WMV

- QuickTime MOV

E necessario o QuickTime 6.5 e o Windows Media Player 9.0 ou acima
para conversao de ficheiros QuickTime MOV e WMV, respectivamente.

B Tipos de ficheiros suportados para exportagédo
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Apéndice B:

Conversao de ficheiros

See supporte:

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

&) 03-ther Voices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siumese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-4 Strange Dy mp3

<|

—_—
Step 2z Select Destination |

CiDocuments and Settings\My Documents Settings Convert
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Apéndice B:

+* Etapa 1 : A opcio “Select media” (Seleccionar o
suporte)

B0 Adigéo de ficheiros para converséo

1 Clique no botéo “Select Media” (Seleccionar suporte).

2 Sera apresentada uma janela “Open” (Abrir). Va até a pasta que
contém os ficheiros que pretende converter.

a. Utilize a lista pendente “Files of type” (Tipos de ficheiros) para
seleccionar os tipos de ficheiros que pretende.

b. Pré-visualize os ficheiros seleccionados para ter a certeza de
que sdo os que pretende. Assinale a caixa “AutoPlay” (Reproduzir
automaticamente) para iniciar a reproducéo automatica ap6s clicar
num ficheiro.

3 Repita as etapas 1 e 2 acima até todos os ficheiros pretendidos
terem sido adicionados. Para além da utilizagdo do método acima
descrito, pode também arrastar e largar os ficheiros directamente
para a lista de ficheiros existente na janela de programas.

i
Look e [ 3 Seventeen Seconds -] & @ et B

2] 01-A Reflecton. g3 =) 07-A Forest.ng3

2] 02-Play For Today.mp3 2 08-M.mp3

4] 03-Searets.mpd 2] 094 Nght 93

] 10-Seventeen Seconds mo3

Flopame:  [044n Yous House.mpd Qpen
Fiss ofppe. [0 Supported Media Fies <] Cancel

¥ Preview
I AuoPlay.

.—.J,—,.
||

B Remocgéo de ficheiros

Para eliminar um ficheiro da lista, seleccione-o e clique no icone “X”.

Step 1: [Seect Fiedia




Apéndice B:

+» Etapa 2 : A opcio Select destination (Seleccionar
destino)

Clique no botdo “Select Destination” (Seleccionar destino) para
seleccionar o local onde pretende guardar os ficheiros convertidos. A
localizagao predefinida é “C:\Documents and Settings\[utilizador actual]\
My documents (Os meus documentos)”. No entanto, o mais provavel

é querer guardar estes ficheiros no seu dispositivo portatil. Neste

caso, certifique-se de que o dispositivo esta ligado, clique em “Select
Destination” (Seleccionar destino) e escolha o dispositivo.

Step 2: | Select Destination |

C:ADocuments and Settings\My Documents

B A opgao Settings (Definigdes)

E possivel aceder a varias definicdes do programa clicando no botéo
“Settings” (Defini¢cdes). Cada secc¢édo permite-lhe seleccionar uma de
duas opc¢des: “Optimize for the selected device” (Optimizar para o
dispositivo seleccionado) e “Use custom conversion settings.” (Utilizar
definicdes de conversao personalizadas).

Settings Convert
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Apéndice B:

B A opgéo “Optimize for the selected device”
(Optimizar para o dispositivo seleccionado)

Esta é a opcéo predefinida. O programa define automaticamente os
parametros de conversao de acordo com o dispositivo seleccionado.

B A opgao “Use custom conversion settings”

(Utilizar definicdes de conversdo personalizadas)
Se decidir utilizar esta opgao, pode definir manualmente os varios
parametros de conversao.

AscBoh MediaConvertes ™ -2t

B Definigbes de video

Ao converter um ficheiro de video, existem varios parametros

diferentes:

- Resolution (Resolucao) (As opgdes incluem a resolugdo QVGA
(320 x 240) [predefinicdo] e VGA (640 x 480))

- File Format (Formato do ficheiro) (ficheiros AVl com codificagéo
MPEG-4, ficheiros WMV ou ficheiros ASF com codificagdo MPEG-4)

- Video Bitrate (Taxa de bits do video) (As opgoes incluem 500 KB,
1,0 MB, 1,5 MB, 2,0 MB [predefini¢ao], 2,5 MB e 3,0 MB)

- Audio Bitrate (Taxa de bits do audio) (As opgdes incluem 96 KB,
128 KB [predefini¢ao], 192 KB)

- Frame Per Second (Imagens por segundo) (As op¢des incluem
[em fps] 15.00, 20.00, 24.00, 25.00 [predefini¢ao], e 29.97)

A selecgéo da opgao “Optimize for the selected device” (Optimizar para
o dispositivo seleccionado) utilize os valores predefinidos sempre que
aplicavel.

Apés visualizagdo/modificagao das varias defini¢des, escolha “Save”
(Guardar) ou “Cancel” (Cancelar) para voltar ao ecra principal. Clique
em “Save” (Guardar) se tiver feito alteragdes que pretende guardar.
Caso contrario, clique em “Cancel” (Cancelar).
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Apéndice B:

++ Etapa 3 : A opcdo “Convert” (Converter)

Quando estiver pronto, seleccione (realce) os ficheiros que pretende
converter da lista, e clique no botdo “Convert” (Converter).

Settings | |

Sera apresentada uma barra de progresso que indica o estado actual
da operacdo. Podem ser apresentadas varias caixas de didlogo para
confirmacéo da operagdo em curso. Sera apresentada uma caixa de
dialogo informando o utilizador da conversao de todos os ficheiros e do
seu armazenamento no local escolhido.

Reproducédo dos ficheiros ASF convertidos na
camara

Para reproduzir os clips de video ou os filmes (MPEG-4 apenas no
formato ASF) convertidos pelo ArcSoft MediaConverter da sua camara
digital MPEG-4, siga as seguintes etapas.

s Etapa 1

Introduza um cartédo de memoéria SD/MMC na ranhura da camara
e ligue a camara ao PC através do cabo USB. Siga as instrugbes
da seccéo “Ligacédo da camara ao PC” na pagina 34 para mais
informacoes.
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+ Etapa 2

Guarde os ficheiros ASF convertidos pelo MediaConverter instalado no
PC na sua camara.

1
2

3

~No o

Copie os ficheiros ASF convertidos.

Abra o Explorador do Windows, vera um “Removable Disk” (Disco
amovivel) em My Computer (O meu computador).

Faga um duplo clique sobre o icone Removable Disk (Disco
amovivel).

Faga um duplo clique sobre a pasta de ficheiros DCIM.

Faga um duplo clique sobre a pasta de ficheiros 100MEDIA.
Cole os ficheiros na pasta 100MEDIA.

Altere os nomes dos ficheiros para CLIP**** ASF.

**** pode utilizar um nimero qualquer composto por 4 digitos de
0001 a 9999.

0 Os nomes dos ficheiros devem obedecer as regras definidas para

a camara, para que esta possa identificar os ficheiros guardados
na pasta 100MEDIA

+ Etapa 3

Agora ja pode utilizar o modo Reproduzir ( % ) para desfrutar dos clips
de video ou dos filmes no ecrad LCD!

O ArcSoft MediaConverter incluido nesta embalagem é uma verséo
personalizada para a sua camara digital. Pode visitar o web site
http:\\www.arcsoft.com para mais informagdes sobre o produto.
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Especificagoes

~

Item

Descrigao

Modelo

Camara de 8 Mega pixeis

Camara de 6 Mega pixeis

Sensor de imagem

5 Mega (2560x1920) pixeis

3 Mega (2048x1536) pixeis

Imagem fixa: 3 M/5 M/8 M

Imagem fixa: 1 M/3 M/6 M

digital de 4X

Resolugao Video: 640x480 (VGA)320x240 Video: 640x480 (VGA)320x240
(QVGA) (QVGA)
L Lente F2.8~F5.3 com zoom Lente F3.0 com zoom digital
ente

de 4X

Formato de ficheiro

ASF, JPEG WAV, MP3

Resolugéo do video

640x480, até 30fps;320x240 até 30fps

Memoria interna

32 MB de memoria flash (16 MB para armazenamento)

Memodria externa

SD/MMC (max. 2 GB)

Ecra LCD LCD TFT de 2,4”

Saida de TV Sistema suportado: NTSC/PAL
ENTRADA AV Sim

Interface USB 2.0

Microfone Sim

Altifalante Sim

Modo nocturno

Sim (tanto no modo de fotografia como no modo de video)

Estabilizador

Sim

Impresséo directa

Suporta impressoras compativeis com a especificagéo PictBridge

Bateria

Bateria de i6es de litio recarregavel 8210 (3,7 V 850 mAh)

Dimensoes

110x72x34 mm

N

Nota: As especificagdes estdo sujeitas a alteragdo sem aviso prévio.
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2 Requisitos do Sistema

Sistema operativo: Windows 98SE/ME/2000/XP
CPU: Pentium Ill ou acima

RAM do sistema: 128 MB ou acima
Placa grafica: 64 MB, true color de 24 bits, velocidade da unidade de

CD-ROM: 4x ou acima
Software: DirectX 9.0c ou acima e codecs para o Windows Media Player

Outros: Conector USB




ual

|
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Welkom

Beste gebruiker, bedankt voor de aankoop van dit product.

We hebben heel wat tijd en moeite gestopt in de ontwikkeling ervan
en we hopen dat u jarenlang zorgeloos zult kunnen genieten van uw
nieuwe aankoop.

Veiligheidsrichtlijnen

1.Laat de camera niet vallen, prik er geen gaten
in of demonteer het toestel niet, anders vervalt
de garantie.

2. Vermijd elk contact met water en droog uw
handen voordat u de camera gebruikt.

3. Stel de camera niet bloot aan hoge
temperaturen of direct zonlicht. Dit kan schade
veroorzaken aan de camera.

4. Ga voorzichtig om met uw camera. Druk niet
te hard op de behuizing van de camera.
. Voor uw veiligheid is het afgeraden de camera
te gebruiken bij stormweer of bliksem.

Gebruik geen batterijen met verschillende
specificaties. Dit kan ernstige schade

veroorzaken.

. Verwijder de batterijen als u de camera langere
tijd niet gebruikt. Een versleten batterij kan de
functionaliteit van de camera beinvioeden.

. Verwijder de batterij als deze tekenen van
lekkage of vervorming vertoont.

. Gebruik uitsluitend accessoires die door de
fabrikant worden geleverd.

10. Houd de camera buiten het bereik van kleine
kinderen.

o

&

~
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Aan de slag

Kennismaken met de onderdelen van
uw camera

Microfoon

Luidspreker
Flitserlamp

LED-indicator vooraan
Batterijklep

Onderaanzicht

- SD/MMC-kaartsleuf
(in de batterijklep)

Opnameknop

Scher

LCD-scherm

Knop Volgende/knop
Snel vooruitspoelen

Knop Afspelen/Pauze Richtingknoppen

Knop Vorige/Knop Knop Menu

%
Snel terugspoelen SN " Modusknop

Zoomknop

Voedingskno
9 P USB-aansluiting /

TV-uitgang

/ 1
Flitserknop = Knop Wi
Mopg /
Knop OK Knop Uitzoomen

AV-ingang



De batterij plaatsen

1 De batterijklep openen.
Schuif de batterijklep open zoals
weergegeven.

2 De batterij installeren.
Plaats de meegeleverde li-ion-batterij in
het batterijvak. Zorg ervoor dat de metalen
contacten uitgelijnd zijn met de contacten in

het batterijvak.

3 De klep sluiten.

Sluit de klep van het batterijvak nadat u de
batterijen correct hebt geinstalleerd.

( N\
QGa voorzichtig om met de li-ion-batterij:
» Houd de batterij uit de buurt van vuur of een omgeving met een
hoge temperatuur(meer dan 60°C of 140°F).
« Laat de batterij niet vallen of probeer deze niet te demonteren.
« Als de batterij gedurende langere tijd niet werd gebruikt, moet u
de batterij minstens eenmaal per jaar volledig ontladen en
opladen om de levenscyclus te behouden.
@ Wanneer u de batterij voor de eerste maal gebruikt, raden wij u
aan deze volledig te ontladen en opnieuw op te laden om zijn
levenscyclus te garanderen.
a Extra batterijen aanschaffen:
Deze camera maakt gebruik van een 8210 Li-ion-batterij als
voedingsbron. U kunt de 8210 li-ion oplaadbare batterij (3,7 volt;
850mAh) aanschaffen bij uw lokale winkelier.
(& J




De lader gebruiken

De meegeleverde batterij is niet volledig opgeladen. Laat de
batterij gedurende minstens 4 uur opladen voordat u deze voor

de eerste keer gebruikt.

1 Sluit het ene uiteinde van de meegeleverde

wisselstroomadapter aan op de voet van de lader en

het andere uiteinde op het stopcontact.

2 Plaats de lege batterijdoos in de lader.

Zorg ervoor dat de metalen contacten uitgelijnd zijn met de contacten in

de lader.

Batterijdoos

J

<

Laadindicator

Naar een stopcontact Voedingsindicator

3 De laadindicator wordt rood en het opladen wordt

gestart

4 Wanneer de laadindicator groen wordt, betekent dit

dat de batterijdoos volledig is opgeladen.

@ Deze lader kan alleen worden gebruikt om de meegeleverde
batterijdoos op te laden. Gebruik de lader niet om andere
onbekende batterijen op te laden.

@ Plaats de lader tiidens het gebruik niet bij een vuur of in een
ingesloten gebied dat warmte vasthoudt.




Een geheugenkaart plaatsen (optioneel)

Naast het interne flashgeheugen kan
uw camera ook gegevens opslaan op
een SD-kaart (Secure Digital) of een

Multimediakaart (MMC).

Om een geheugenkaart te plaatsen,

gaat u als volgt te werk:

(1) Open de batterijklep.

(2) Duw de kaart zoals aangegeven
voorzichtig naar binnen tot de kaart
de onderkant van de sleuf bereikt.

Om de kaart te verwijderen, duwt u
voorzichtig tegen de kaart tot deze uit
de sleuf springt. Trek vervolgens de
kaart uit de sleuf.

Schrijfbeveiliging

De SD-kaart is voorzien van een
schrijfbeveiligingsschuifje. Als
dit schuifje is ingesteld op de
vergrendelingspositie, kan

er niet op de kaart worden

geschreven. Om zeker te zijn dat
de camera normaal kan werken,
dient u het schrijfbeveiligings
schuifje naar de ontgrendelde

S0 Memary Gard

positie te schuiven voordat u de
SD-kaart plaatst.

I Ontgrendelen
LVergrendelen

a Verwijder de geheugenkaart niet terwijl de camera bezig is met de

verwerking van gegevens (wanneer de LED knippert).

s u een geheugenkaart hebt geplaatst, zal de camera de kaal

(1 JN h kaart hebt geplaatst, zal d de kaart
gebruiken als het hoofdmedium voor de opslag. Bestanden die op
het interne geheugen van de camera zijn opgeslagen, zullen niet

toegankelijk zijn tot de kaart is verwijderd.




 De draagriem bevestigen

] Stop het ene uiteinde van de
riem door het riemhaakje.

2 Stop de riem zoals rechts
weergegeven.




Basisgebruik

Uw camera inschakelen

Open het LCD-scherm en de camera
wordt automatisch ingeschakeld.

OF

Wanneer de camera wordt
uitgeschakeld terwijl het LCD-scherm
is geopend, houdt u de voedingsknop
gedurende 1 seconde ingedrukt om de
camera in te schakelen.

@ Als de camera niet wordt ingeschakeld nadat u op de
voedingsknop hebt gedrukt, controleer dan of:
1. de batterijdoos correct in de camera is geinstalleerd.
2. de batterijdoos voldoende vermogen heeft.

Uw camera uitschakelen

Houd de voedingsknop gedurende 1 tot 3 seconden ingedrukt
om de camera uit te schakelen.

OF

Als de camera gedurende een langere periode inactief blijft, kan
het toestel automatisch uitschakelen door de instelling voor het
Automatisch uitschakelen. Zie pagina 30 voor meer informatie.



® Het LCD-scherm gebruiken

Het LCD-scherm kan worden gebruikt
om de instellingen voor de opname te
definiéren, opgenomen bestanden te

bekijken of de menuopties te wijzigen.

Het LCD-scherm kan in de volgende
posities worden gedraaid:

Open het LCD-scherm.

2 Draai het LCD-scherm.

Het LCD-scherm kan tot 270 graden worden
gedraaid, zoals weergegeven. U kunt het
scherm in elke hoek positioneren die het best
is geschikt voor uw opnamedoeleinden.

OAIs u het LCD-scherm naar de andere kant draait, wordt het
voorbeeldscherm op het LCD automatisch aangepast.




O LCD-indicators aflezen

Digitale camcorderstand:

Flitserstand ~ Scherpstelling
ZTlfontspanner

Moduspictogram =+ &) &1 O ¥ u]=— Fotoresolutie
VGA
Videoresolutie—t— L—— Witbalans

= Opslagmedium*!
Zoomverhouding = 0008 [ @@= Levensduur batterij

|
Aantal opnamen

*! Dit pictogram wijzigt afhankelijk van het opslagmedium dat u gebruikt:

i Intern geheugen.
geheugenkaart.

Weergavestand:

Moduspictogram =

Selectievenster ——

Miniatuurafbeelding =

= Levensduur batterij

I Opslagmedium




Tijd en taal instellen

Wanneer u de camera voor de eerste maal inschakelt, raden wij
u aan de tijds- en taalinstellingen aan te passen.

1 Zet de camera aan.

2 Druk op de knop Mode en gebruik de
richtingsknoppen om de instellingsstand ( 4 ) te
selecteren. Druk vervolgens op OK om uw keuze te
bevestigen.

3 Gebruik de richtingsknoppen om het item Datum &
Tijd (5).

4 Druk op OK of verplaats de richtingsknoppen naar
rechts om het submenu te openen.

5 Verplaats de richtingsknoppen naar links of
rechts om te bladeren door de items. Verplaats de
richtingsknoppen omhoog of omlaag om de waarde
aan te passen. Druk op OK of op de knop naar
rechts van de richtingsknoppen om de instelling te
bevestigen.

6 Druk op de knop Menu of Mode om terug te
keren naar het menu en gebruik vervolgens
de richtingknoppen om het item Taal ( ) te
selecteren.

7 Druk op OK of verplaats de richtingsknoppen naar
rechts om het submenu te openen.

8 Gebruik de richtingsknoppen om een geschikte taal
te selecteren en druk op OK om te bevestigen.

12



D Een videoclip opnemen

.I De scherpstelling aanpassen.
Stel de Scherpstelschakelaar in op
de gewenste instelling. Voor de meeste
opnameomstandigheden stelt u de
scherpstelling normaal in op ( *48, ). Selecteer
alleen (@) voor close-ups. U kunt het
scherpstellen bijregelen tijdens de opname.

“A% | 70cm ~ o0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20" ~ 28")

Inzoomen

2 Zoomen

Verplaats de richtingsknoppen omhoog of
omlaag om in of uit te zoomen op het scherm.
De maximale vergrotingsfactor is 4x.

Uitzoomen

@ De zoomfunctie is ook beschikbaar tijdens de opname.

@ Indien nodig kunt u andere geavanceerde instellingen aanpassen.
Raadpleeg de sectie “Geavanceerd gebruik” op pagina 22 voor
meer informatie.




D Een videoclip opnemen (vervolg)

3 Druk op de Opnameknop om de opname te

starten.
~ Timer
|

®% 00:00:07 ¥
3

VGA

0008

4 Druk opnieuw op de Opnameknop om de opname
te stoppen.




2 Een foto maken

] De scherpstelling aanpassen.
Stel de Scherpstelschakelaar in op
de gewenste instelling. Voor de meeste
opnameomstandigheden stelt u de
scherpstelling normaal in op ( ™ ). Selecteer
( A ) voor landschapfoto’s. Selecteer alleen
( ¥ ) voor close-ups.

“A% | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (207 ~ 28")

Inzoomen

2 Zoomen
Gebruik de zoomknop of de knop omhoog/
omlaag om in of uit te zoomen op het scherm.

o Indien nodig kunt u andere
geavanceerde instellingen
aanpassen. Raadpleeg de sectie
“Geavanceerd gebruik” op pagina 22
voor meer informatie.

Uitzoomen

3 Druk op de Ontspanknop om
een foto te maken.




® Een videoclip opnemen

] Druk op de knop Mode en gebruik de
richtingsknoppen om de Spraakstand ( {§ ) te
selecteren. Druk vervolgens op OK om uw keuze te
bevestigen.

2 Druk op de Opnameknop om de opname te starten.

Zorg ervoor dat u de microfoon
niet blokkeert

O Voor of tijdens de opname kunt u de richtingsknoppen naar links
of rechts verplaatsen om de gevoeligheid van de microfoon aan
te passen. Op deze manier stelt u het geluidsvolume in voor de
opname.

3 Druk opnieuw op de opnameknop wanneer u klaar
bent om de opname te stoppen.




Een Tv-programma of DVD opnemen

Dankzij de geavanceerde digitale video-opnametechnologie
MPEG-4 kunt u een tv-programma opnemen via een AV-IN-

kabel.

AV-Mode

Video % Audio

1 Schakel uw TV of DVD-speler in.

2 Sluit de AV-kabel aan op de AV-
uitgang op de TV of DVD-speler. (Het
is normaal niet nodig de schakelen
tussen de standen. Raadpleeg de
gebruiksaanwijzing van de TV of
DVD- speler).

3 Zet de camera aan.

4 Sluit het andere uiteinde van de
AV-kabel aan op de AV-ingang van
uw camera. Controleer of de beelden
die op de TV of DVD-speler worden
weergegeven, ook op het LCD-
scherm van de camera verschijnen.

5 Druk op de Opnameknop om de
opname te starten.

6 Druk opnieuw op de Opnameknop
om de opname te stoppen.

17

AV-IN
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@ Er zijn twee resolutie-

instellingen beschikbaar
voor het opnemen van
video’s: VGA (640x480)
en QVGA (320x240).

De VGA-stand is
geschikt voor weergave
op de TV, maar neemt
veel geheugen in
beslag. De opnameduur
voor een geheugenkaart
van 1 GB kan ongeveer
1 uur bedragen.

De QVGA-stand is
geschikt voor weergave
op een klein scherm
(zoals het LCD-scherm).
De opnameduur voor
een geheugenkaart van
1 GB kan ongeveer 2
uur bedragen.

Raadpleeg pagina 25
voor meer informatie

over VGA- en QVGA-
instellingen.
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Uw opnamen afspelen

Druk op de knop Mode en gebruik de richtingsknoppen om de
Weergavestand ( % ) te selecteren. Druk vervolgens op OK
om uw keuze te bevestigen. U kunt ook onder het LCD-scherm
drukken op de knop Afspelen/Pauze (|p ).

Bewerkingen in de weergavestand:

Bestandstype

Hoe kan ik...

Actie

Miniatuurweergavestand

Druk in de miniatuurweergavestand op de
knop OK om te schakelen naar de volledige

B e 00110009 schermweergave. Druk in de volledige
N a(i::iaal;i?\'jvéuesrs:ede schermweergave op de knop Menu om te
Q ‘- en volledige g schakelen naar de miniatuurweergavestand.
- schermweger ave (Wanneer u een foto weergeeft en de
R 9 richtingsknoppen omlaag verplaatst terwijl de
aa zoomfactor 1.0x is, schakelt het scherm naar de
Volledige miniatuurweergavestand.)
schermweergave
S nnmim 1. In de miniatuurweergavestand: Gebruik de
richtingsknoppen om het selectievenster te
Schakelen tussen verplaatsen.
bestanden. 2. In volledige schermweergave: Gebruik de
richtingsknoppen om naar links of naar rechts
ma te verplaatsen.
i Gebruik de richtingsknoppen om omhoog of
In-/uitzoomen omlaag te verplaatsen.
Foto 53%?;;’33;”/ g)anrj]k1og)(OK wanneer de zoomfactor groter is
ontgrendelen o
. . Wanneer de zoomfactor vergrendeld is, kunt u
‘\éer:;gg"_xgg FA?Onen de de richtingsknoppen gebruiken om door de foto
9 te schuiven.
Wanneer deze actie wordt geselecteerd (in
Het afspelen starten volledige schermweergave), wordt het afspelen
van het bestand automatisch gestart.
Het afspelen Druk op OK tijdens de weergaveftidens de
pauzeren/hervatten pauze.
Gebruik de richtingsknoppen tijdens het
Het volume regelen afspelen om omhoog of omlaag te verplaatsen.
Het afspelen stoppen Druk tijdens de weergave op de knop Menu.
Video Terug naar het
& voorgeeldscherm Druk op de Ontspanknop.
Audio

Snel vooruitspoelen

Druk tijdens het afspelen op de knop Volgiende
(™). Druk op de knop Afspelen/Pauze (1> )
om te stoppen.

Snel terugspoelen

Druk tiidens het afspelen op de knop Vorige ( 1« ).Druk
op de knop Afspelen/Pauze (I» ) om te stoppen.

Het volgende bestand
selecteren

Druk tijdens de pauze of nadat het afspelen is
gestopt op de knop Volgende (p| ).

Het vorige bestand
selecteren

Druk tijdens de pauze of nadat het afspelen is
gestopt op de knop Vorige ( 1¢).
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® MP3-muziek afspelen

+» MP3-bestanden kopiéren naar de camera

Voordat u MP3-muziek kunt afspelen, moet u eerst MP3-
bestanden kopiéren naar de camera.

] De camera aansluiten op uw pc.
Schakel de camera in en sluit deze aan op uw pc met de USB-kabel. Zie
pagina 34 voor details over het aansluiten van de camera op uw pc.

2 Bestanden kopiéren naar de camera.
Dubbelklik, nadat u de camera hebt aangesloten op de pc, op Deze
computer. Een verwisselbare schijf wordt weergegeven. Maak een map
“MP3” op de verwisselbare schijf. Daarna kunt u MP3-bestanden kopiéren
naar de map om ze af te spelen.

=) Removable Disk (G:).
=1 pam

I— For MP3 files

@ MP3-bestanden moeten in de map “MP3” worden geplaatst om ze
te kunnen afspelen.

@ Om gebruik te kunnen maken van de verwisselbare schijffunctie,
moeten gebruikers van Windows 98SE het meegeleverde
stuurprogramma installeren. Zie pagina’s 32-33 voor details over
de installatie.




MP3-muziek afspelen (vervolg)

+» Muziek afspelen in de MP3-stand

—

Druk op de knop Mode en MP3 I7]
gebruik de richtingsknoppen I =3
om de MP3-stand ( "t ) te

selecteren. Druk vervolgens op
OK om uw keuze te bevestigen.

When | look at you

MP3-stand

2 Bewerkingen in de MP3-stand:

Hoe kan ik... Actie

Gebruik de richtingsknoppen om omhoog of omlaag
te verplaatsen. Of druk op de knop Volgende (D ) of
Vorige (|d).

Schakelen tussen
nummers

Het afspelen starten Druk op de knop OK of de knop Afspelen/Pauze (|p ).

Het afspelen Druk tijdens het afspelen/pauzeren op de knop OK of
pauzeren/hervatten. de knop Afspelen/Pauze (|p ).

Het geluidsvolume Gebruik de richtingsknoppen om naar links of naar
aanpassen. rechts te verplaatsen.

Druk op de knop Menu of gebruik de
Het afspelen stoppen | richtingsknoppen tijdens het afspelen om omhoog of
omlaag te verplaatsen.
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» De camera aansluiten op een tv

Sluit uw camera aan op de tv met de bijgeleverde AV-kabel

voor real time-weergave. U kunt uw videoclips, foto’s en
geluidsopnamen rechtstreeks op uw tv afspelen en ze delen met
uw vrienden en familie.

v

00
I N _Z7 J

Video % Audio

] Zet uw tv aan en schakel de tv naar de AV-modus.

@ Het TV-systeem verschilt afhankelijk van het land. Raadpleeg
pagina 29 om de instelling voor de tv-uitgang te configureren. (bijv.
Taiwan/Amerika: NTSC; Europa/China: PAL)

2 Sluit de audio- en video-uiteinden van de AV-kabel aan op
de tv.

3 Schakel de camera in.

4 Sluit het andere uiteinde van de AV-kabel aan op uw camera.




Geavanceerd gebruik
Menugebruik

De menu-onderdelen bieden u verschillende opties waarmee u
de camerafuncties fijn kunt afstellen. In de volgende tabel vindt u
details over het gebruik van het menu.

Hoe kan ik... Actie
Het menu openen Druk op de knop Menu.
Het selectievenster Gebruik de richtingsknoppen om omhoog of
verplaatsen omlaag te verplaatsen.

Het submenu openen/

een item bevestigen Druk op de knop OK.

Menu Afsluiten/
terugkeren naar het
bovenliggende menu

Druk op de knop Menu (wanneer u in het submenu
bent).

Afbeelding menu

Menutitel CAMERA Menupictogram

(L Resolution
Selectiebalk f

Menu-item

Informatiebalk
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Menu-items in de camerastand

Inschakelen — Druk op de knop Menu.

Item Optie Beschrijving
@ Stel de beeldresolutie in op 1280x960.
™M
—
Camera6 | &M | gy ge peeidresolutie in op 2048x1536.
megapixels
3M
@ Stel de beeldresolutie in op 2816x2112.
6M
Resolutie
& .
Stel de beeldresolutie in op 2048x1536.
3M
|
Camera8 | Bl | gy¢f de peeidresolutie in op 2560x1920.
megapixels
5M
=
S'M Stel de beeldresolutie in op 3264x2448.
8M
g) Druk een datumstempel af op elke foto.
Aan
D pel
& Datumstempel uitschakelen.
Uit
§ Minimaliseert vage foto’s die door het
Aan schudden van de hand worden veroorzaakt.
Stabilisator
De stabilisator uitschakelen.
Uit
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Menu-items in de camerastand (vervolg)

Item Optie Beschrijving
'&, De camera past de witbalans automatisch
Auto aan.
-ﬁ- Deze instelling is geschikt voor opnamen
. buitenshuis bij zonnig weer.
Zonnig
@ Deze instelling is geschikt voor opnamen
Witbalaus bij bewolkt weer of in schaduwrijke
Bewolkt omgevingen.
Deze instelling is geschikt voor
K opnamen binnenshuis bij TL-verlichting
TL of in omgevingen met een hoge
kleurtemperatuur.
_5_ Deze instelling is geschikt voor opnamen
~ binnenshuis bij gloeilampverlichting of in
Gloeilamp omgevingen met een lage kleurtemperatuur.
Met deze instelling kunt u aangepaste
1~10 kaders toevoegen aan uw foto”s. Er zijn
@ 10 achtergrondkaders beschikbaar op het
LCD-scherm.
Fotokader
0 De functie Fotokader is uitgeschakeld.
A Het beeldhistogram wordt weergegeven op
an
[ﬂuﬂ”ﬂ het scherm.
Histogram Uit Histogram uitschakelen.
% De flitser gaat automatisch af wanneer er
onvoldoende belichting is.
Auto
Flitser % De flitser gaat geforceerd af bij elke
opname.
Aan
%:@ De flitser is uitgeschakeld.
Uit
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Menu-items in de camerastand (vervolg)

Belichting

Item Optie Beschrijving
gli' Opnamen maken in natuurlijke kleuren.
Normaal
Effect Opnamen maken in zwart-wit.
ZWART-WIT
Opnamen maken in sepiatinten.
Klassiek
U kunt de belichting handmatig aanpassen
voor een beter effect wanneer de
beeldweergave te helder of te donker is.
-2~+2 Een positieve waarde geeft aan dat het

beeld helderder zal zijn dan normaal, terwijl
een negatieve waarde het beeld donkerder
maakt.

O

Schakel de zelfontspanner in. Nadat de
zelfontspanner is ingeschakeld, zal de
camera tien seconden wachten voordat de

Aan N
Zelfontspanner ontspanknop wordt ingedrukt.
& De zelfontspanner uitschakelen.
Uit
A De OSD (on screen display)-pictogrammen
an h
inschakelen voor weergave op het scherm.
Pictogram Uit OSD-pictogrammen uitschakelen.
VGA De videoresolutie instellen op VGA
VGA (640x480 pixels).
Video
QVGA De videoresolutie instellen op QVGA
QVGA (320x240 pixels).
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D Menu-items in de camerastand (vervolg)

Item

Optie

Beschrijving

Twee in één

Aan

Met deze instelling kunt u twee afzonderlijk
opgenomen foto’s combineren in één foto.

De functie Twee in één uitschakelen.

&

Nachtopname

Met deze instelling kunt u een foto maken
met een donkere achtergrond. Aangezien
de ontspansnelheid zal vertragen wanneer
u foto’s maakt in een donkere ruimte. Wij
raden u aan een statief te gebruiken om
wazige foto’s door het schudden van de
hand te vermijden.

De nachtstandfunctie uitschakelen.




Menu-items in de weergavestand

Inschakelen — Druk op de knop Mode — Open de
weergavestand (gy ) — Druk op de knop Menu.

Item Optie Beschrijving
@ Eén Huidig bestand wissen
. Alles Alle foto’s en video-/audiobestanden die in het
Wissen geheugen zijn opgeslagen, wissen.
De camera geeft de foto’s achtereenvolgens
@ weer. Alleen JPEG-foto’s en de eerste beelden
- van MPEG-bestanden worden weergegeven.
Diavoorstelling Druk op de knop Menu om de diavoorstelling
te stoppen.
De huidige foto afdrukken wanneer de camera
Eén is aangesloten op een PictBridge-compatibele
printer.
g] Alle foto’s afdrukken wanneer de camera is
Afdrukken Alles aangesloten op een PictBridge-compatibele
printer.
Annuleren | De actie annuleren.

* Als er geen bestanden in de camera zijn, worden geen items

weergegeven.

o Voordat u de opdracht Afdrukken in het menu selecteert, moet u
de camera aansluiten op een PictBridge-compatibele printer via de

meegeleverde USB-kabel. Zie
pagina 31 voor meer details over
het aansluiten van een printer.
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 Menu-items in de MP3-stand

Inschakelen — Druk op de knop Mode — Open de MP3-stand
( % )— Druk op de knop Menu.

Item

Beschrijving

Eén
verwijderen

Huidig nummer wissen.

Annuleren

De actie annuleren.

D Menu-items in de Spraakstand

Inschakelen — Druk op de knop Mode — Open de Spraakstand
( @ ) — Druk op de knop Menu.

Item

Beschrijving

Eén
verwijderen

De huidige spraakopname wissen

Annuleren

Alle spraakopnamen wissen.




Menu-items in de instellingsstand

Inschakelen — Druk op de knop Mode — Open de
Instellingsstand ( 6‘ ) — Druk op de knop Menu.

Item Optie Beschrijving
Datum & - De datum en tijd instellen.
Tijd
[j))) Pieptonen inschakelen.
Aan
Piep
@ Pieptoon uitschakelen.
Uit
592 De flikkerfrequentie instellen op 50Hz. Zie pagina 48
voor meer informatie over de instellingen.
50Hz
Flikker
691 De flikkerfrequentie instellen op 60Hz. Zie pagina 48
voor meer informatie over de instellingen.
60Hz
De compatibiliteit van het systeem instellen op
NTSC. Deze optie is geschikt voor Amerika, Taiwan,
NTSC Japan en Korea.
TV-uitgang

De compatibiliteit van het systeem instellen op PAL.
Deze optie is geschikt voor Duitsland, Engeland,
Italié, Nederland, China, Japan en Hong Kong.

OSD-pictogrammen inschakelen voor weergave op

Aan het scherm.
Pictogram Uit OSD-pictogrammen uitschakelen.
De LCD-helderheid instellen. Een positieve waarde
LCD- -2~+2 maakt het LCD-scherm helderder, terwijl een
helderheid negatieve waarde het LCD-scherm donkerder maakt.
Het opslagmedium formatteren. Houd ermee
ﬁ Ja rekening dat alle bestanden in het medium zullen
verloren gaan.
Formatteren
Nee De actie annuleren.
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Menu-items in de instellingsstand (vervolg)

Item Optie Beschrijving

Zﬂ%’) De functie Auto-uit uitschakelen.
Uit

(]D De camera wordt automatisch uitgeschakeld na een

inactiviteit van meer dan 1 minuut.
1 min

Auto-uit

De camera wordt automatisch uitgeschakeld na een

3min inactiviteit van meer dan 3 minuten.

De camera wordt automatisch uitgeschakeld na een
inactiviteit van meer dan 5 minuten.

5min
R Hiermee kunt u de taal voor het OSD-menu
selecteren.
Ja Fabrieksinstellingen herstellen. Denk eraan dat uw
% huidige instellingen hiermee worden overschreven.
Standaard Nee De actie annuleren.

Wanneer de camera op de pc is aangesloten, wordt
Menu een menu weergegeven waarin u de gewenste
aansluitingsmodus kunt selecteren.

Wanneer de camera op een pc is aangesloten,
% Camera | opent de camera automatisch de camerastand
(pc-camera).

USB-
modus Wanneer de camera op een pc is aangesloten, opent
Schijf de camera automatisch de schijfstand (verwisselbare
schijf).
Pri Wanneer de camera op een pc is aangesloten, gaat
rinter . ’
de camera automatisch naar de printerstand.
E Aan De functie Video starten inschakelen.
Video Uit De functie Video starten uitschakelen.
starten
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Menu-items in de instellingsstand (vervolg)

e N\
0 Om de camera aan te sluiten op een PictBridge-compatibele
printer, gaat u als volgt te werk:
1) Schakel de camera in.

2) Stel de USB-stand van de camera in op Printer (pagina 30).
3) Open de klep van de aansluiting en sluit het ene uiteinde van
de meegeleverde USB-kabel aan op de camera.

5) Schakel de printer in.
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Bestanden kopiéren naar uw pc

Het stuurprogramma voor uw pc installeren

U dient het stuurprogramma van de camera te installeren om
zeker te zijn dat u de videoclips kunt afspelen op uw pc. De
software installeren:

] De cd met het stuurprogramma \/
plaatsen. A \

Schakel uw computer in. Plaats de bijgeleverde

cd in het cd-romstation.

o Sluit de camera op dit punt nog niet aan op uw computer.
@ sluit alle toepassingen die op uw computer worden uitgevoerd, af.

0Als het autorun-venster niet automatisch verschijnt, dubbelklik
dan op Deze computer en vervolgens op het cd-romstation. Start
vervolgens het programma Setup.exe handmatig op.

2 De installatie starten.

Klik op het pictogram van het stuurprogramma om de installatie te starten.

o Opmerking voor gebruikers van Windows 2000:
Tijdens het installatieproces zal een bericht tweemaal of meer
verschijnen met betrekking tot de digitale handtekening. Klik op
Ja om door te gaan met het proces. De software is volledige
compatibel met het besturingssysteem Windows 2000.
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Het stuurprogramma voor uw pc
installeren (vervolg)

Het stuurprogramma

installeren.

De Install Shield Wizard wordt
weergegeven en installeert het
programma automatisch. Klik op
Volgende en volg de instructies op het
scherm om de installatie te voltooien.

Feis] _cees

4 De codecs installeren.

Nadat de installatie van het
stuurprogramma i voltooid, 2 Viecomel Thi setup il il the Widows etk Plyer Codecs. i recammended
zal het programma u vragen 3 oo v spltn: b g e . Oyt o

de Windows Media Player — =

Codecs te installeren. Als u niet
zeker bent of er codes op uw
computer zijn geinstalleerd, klik
dan op Ja en volg de instructies
op het scherm om de installatie
te voltooien.

5 Direct X 9.0c of hoger

installeren.

Nadat de installatie van de codecs is voltooid,
wordt u gevraagd Direct X 9.0c of hoger

te installeren als dit programma nog niet is
geinstalleerd.op uw computer. Klik op Ja om
door te gaan.

@ Windows Media Player Codecs en Direct X 9.0c of hoger zijn nodig
om videoclips die met de camera zijn opgenomen, weer te geven.

6 De computer opnieuw
opstarten.
Nadat de installatie is voltooid, zult u mogelijk
de computer opnieuw dienen op te starten
zodat het stuurprogramma van kracht wordt.
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De camera aansluiten op uw pc

] De USB-kabel
aansluiten op uw

computer.

Schakel uw computer in en

sluit vervolgens de bijgeleverde
USB-kabel aan op de USB-poort
van uw computer. Zorg ervoor dat
de kabel en de poort correct zijn
uitgelijnd.

2 Schakel de camera in.

3 De USB-kabel aansluiten op uw

camera
Sluit het andere uiteinde van de USB-kabel
aan op uw camera.

De standaard is ingesteld op de “Schijfstand”.
Als u een andere stand wilt instellen als
standaard, raadpleeg dan het hoofdstuk
“USB-modus” op pagina 30 voor meer
informatie.

( N
@ Opmerking voor gebruikers van Windows 2000/XP/ME:

Als u de camera wilt loskoppelen van uw computer, volg dan deze

stappen:

1. Dubbelklik op QQ/\ in het systeemvak.

2. Klik op n% (USB-schijf) en klik vervolgens op Stop.

3. Selecteer de camera wanneer het bevestigingsscherm verschijnt
en klik op OK.

4. Volg de instructies op het scherm om de camera veilig los te
koppelen van uw computer.
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 Bestanden kopiéren naar de pc

.I Deze stap kan variéren afhankelijk van Removable Disk (F:) ®
uw besturingssysteem: o Tk e o e e oo

‘What do you went Windows (0 do?.

sing Mictosolt Scanner and CameraWiead )

Voor gebruikers van Windows o vopena

. R B v
XP: ) S e
Nadat de camera is aangesloten op _

uw computer, wordt automatisch een
dialoogvenster weergegeven. Selecteer @ roermcion
het item Map openen voor weergave
bestanden met Wind Verk en
klik op OK.

Flay
Using Windows Media Player

Voor gebruikers van Windows

2000/ME/XP:

Dubbelklik op Deze computer. Dubbelklik
vervolgens op het pictogram van de
verwisselbare schijf die net is verschenen.

Iy Computer,

oy IO o ok (0) Lo Ok () oG Revae Cnvol ol
(5 & H e

S%Foppy  WIN2000  Local Disk (D) Loca Disk(E:) Compact Disc
®) @ (G

Rernovable
)
Disk. {&:) Removable  ControlPanel
B (3)




D Bestanden kopiéren naar de pc (vervolg)

2 Dubbelklik op de bestandsmap DCIM.

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

3 Dubbelklik op de bestandsmap 100MEDIA.

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 Sleep het doelbestand naar Mijn documenten of naar
de doelmap.

Windows XP

m—— ==p Foto’s kopiéren naar
et “Mijn documenten”

o
et




 Bestanden weergeven/afspelen op uw pc

] Dubbelklik op Mijn documenten of op een andere
map waarin uw bestanden zijn opgeslagen.

s
ﬁ >N
My Documents L2
' =
= =
T © Dk

s

Windows 2000/ME/98 SE

2 Dubbelklik op het gewenste bestand. Het
bestand wordt geopend door het programma dat

overeenstemt met het bestandstype.

Windows 2000/ME/98 SE
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O Bestandslocatie

Nadat de camera is aangesloten op uw computer, verschijnt een
verwisselbare schijf op uw computer. De verwisselbare schijf
vertegenwoordigt eigenlijk het opslagmedium van uw camera.
Op deze schijf kunt u al uw opnamen terugvinden. Raadpleeg de
onderstaande afbeelding om te zien waar de bestanden worden
opgeslagen.

Deskkop

EQ My Documents
2145 My Computer
-2 34 Floppy (A)
(-3 WIN_2000 (C:)
(&3 Local Disk (D:)
[#-E3 Local Disk (E:)

3 100MEDIA —— Voor multimediabestanden.

(1 MPs ———— Voor MP3-bestanden.
{37 Control Panel
IE!@ My Metwork Places




De PC-camera gebruiken

De software installeren

De PC-camerasoftware is geleverd bij het stuurprogramma van
de camera. Daarom dient u het stuurprogramma te installeren
voordat u de functie PC-camera gebruikt. Zie pagina 32 voor
details over de installatie als u het stuurprogramma nog niet hebt
geinstalleerd.

De toepassing starten

] De camera inschakelen en
aansluiten op uw computer.
Schakel de camera in en sluit deze vervolgens
aan op uw computer met de meegeleverde
USB-kabel. Zie pagina 34 voor meer informatie.

2 Schakelen naar de Camerastand.
Druk op de knop Menu op het
optiemenu te openen. Gebruik de
richtingsknoppen om het item Camera
te selecteren en druk op OK om te
bevestigen.

De standaard is ingesteld op de
“Schijfstand”. Als u een andere stand
wilt instellen, raadpleeg dan het
hoofdstuk “USB-modus” op pagina 30 voor meer
informatie.

@ Als u de functie Videoconferentie wilt gebruiken, dient u een
programma zoals Netmeeting te installeren.
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D De toepassing starten (vervolg)

@ Opmerking voor gebruikers van
Windows ME:
Als het weergegeven scherm
verschijnt, selecteert u
Automatisch zoeken naar een
beter stuurprogramma en klikt u
op Volgende om door te gaan.

@ Opmerking voor gebruikers van Windows 98SE:
1. Klik op Volgende wanneer het volgende venster verschijnt.

2. Als het weergegeven scherm verschijnt, selecteert u Het beste
stuurprogramma voor uw apparaat zoeken en klikt u op Volgende
om door te gaan.

3. Sommige gebruikers zullen tijdens de installatie mogelijk een
gelicentieerde cd van 98SE in het cd-romstation moeten plaatsen om
de benodigde bestanden te kopiéren.

4. Volg de instructies op het scherm om de installatie te voltooien.

@ Opmerking voor gebruikers van Windows 2000:
Wanneer u de functie PC-camera voor de eerste maal gebruikt, kan
het volgende waarschuwingsbericht met betrekking tot de digitale
handtekening tweemaal of meer verschijnen. Klik op Ja om door te
gaan met de installatie. De camera is volledige compatibel met het
besturingssysteem Windows 2000.




D De toepassing starten (vervolg)

3 Het programma van de PC-camera starten.

Dubbelklik op het pictogram ( a ) op het Bureaublad om het programma
te starten. Nadat het programma is opgestart, kunt u de functie PC-camera
gebruiken.

@ Als u de snelkoppeling van het programma niet kunt vinden op
het bureaublad, kunt u het programma starten van het menu
Programma’s.




De PC-camera gebruiken

Voorbeeldvenster

g s g g e e

@ © © 0 6 6 @ 0 ©

0 Opname videoclip starten @ Voorbeeldvenster starten/

stoppen
9 Opname stoppen

9 Fot 9 Instelling *
oto
e E * @Album openen
ormaa
9 Bron * @ De videobron selecteren
ron

* Submenu beschikbaar.

© Kiik op om het fotoalbum te openen en foto’s te bekijken die
met de PC-camera zijn opgenomen. U kunt ook naar de map
“Work Temp” gaan om de bestanden te zoeken.
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De PC-camera gebruiken (vervolg)

%+ Een AVI-film opnemen

1. Klik op het pictogram E!

2. Druk op | om het pad
naar en de naam van het
AVI-bestand op te geven.

3. Stel de beeldsnelheid en
de opnameduur in volgens
uw behoeften.

4. Druk op de knop Opname
starten om de opname te
starten.

5. Klik op het pictogram EF_!

om de opname te stoppen.

«+ Een foto maken

Saved AVI File Name
G:AVIDEOD1.AVI

Frame Rate:

1 7 ps, 142 msif 30

Maximum Recording Time

& Notlimited € Limited to = seconds

suntoerod | [_omel |

Klik op het pictogram I_ 1 om een foto te maken.

A Kleurruimte:

+* De formaatopties configureren

Selecteer een van de volgende functies volgens uw behoefte.
- RGB 24: Dit item is geschikt om een betere kwaliteit te

behouden.

- MJPG: Dit item geeft aan dat
de AVI-film meer zal worden
gecomprimeerd om een snellere
verwerkingssnelheid te verkrijgen.

B Uitvoerformaat:

Stel het uitvoerformaat in om de
grootte van het voorbeeldvenster
te wijzigen. De standaardgrootte
is 320x240. Selecteer een hogere

Video Format

Video Siream Setfing

Color Space / Compression
G 24

Outpt Size:

0%z -~
Cancel

pixelinstelling als u een groter voorbeeldvenster wenst.



De PC-camera gebruiken (vervolg)

+* De bronopties configureren

B Apparaatbeheer:

- Helderheid: U kunt het item “Auto”
inschakelen en het instellen van de
beeldhelderheid aan het programma
overlaten of u kunt het item “Auto”
uitschakelen en de schuifbalk
verplaatsen om de beeldhelderheid
handmatig aan te passen.

- Kwaliteit: Als de bandbreedte van het
netwerk wordt gestagneerd wanneer
u PC camera gebruikt, schuif dan
de balk naar “Faster Video” (Snellere
video) om dit probleem te vermijden.

RS

s De flikkeropties
configureren

Als u de camera meeneemt naar
het buitenland en merkt dat het
scherm van uw computer flikkert
wanneer u de functie PC-camera
gebruikt, schakel dan het item Flikker
annuleren in om ruis op het scherm
te voorkomen. U kunt ook de tabel
met de Flikkerinstellingen op pagina
48 raadplegen voor de correcte
flikkerwaarde voor het land waar u
verblijft.
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Bijlage A

Probleemoplossing

Als u de camera gebruikt:

Probleem

Oorzaak

Oplossing

De camera kan niet
normaal worden
ingeschakeld.

De batterij is leeg.

Vervang de batterij.

De batterij is niet correct
geinstalleerd.

Installeer de batterij opnieuw.

De camera is nog
steeds ingeschakeld,
maar er wordt niets
weergegeven op het
LCD-scherm.

Het LCD-scherm

wordt automatisch
uitgeschakeld om
energie te besparen, als
de camera gedurende
meer dan 1 minuut
inactief blijft.

Druk op een willekeurige
knop behalve de
voedingsknop om het
scherm opnieuw te
activeren.

Ik kan geen foto’s
maken of videoclips
opnemen wanneer ik
op de Ontspanknop
of Opnameknop
druk.

Onvoldoende geheugen.

Maak wat ruimte vrij op de
SD/MMC-kaart of op het
interne geheugen.

De camera is bezig
met het opladen van
de flitser.

Wacht tot de flitser volledig is
opgeladen.

U gebruikt een
“beveiligde” SD-kaart.

Stel de SD-kaart in op
schrijfbaar.

Het LCD-scherm
geeft het bericht
“GEHEUGENFOUT”
of “KAARTFOUT”
weer. Of de

camera kan de
geheugenkaart niet
lezen.

Het formaat van de
geheugenkaart is niet
compatibel met de
camera.

Het formaat van de
geheugenkaart is niet
compatibel met de camera.

De geheugenkaart is
beschadigd.

Vervang de geheugenkaart
door een nieuwe.
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Bijlage A

Als u de camera gebruikt:

Probleem

Oorzaak

Oplossing

Ik heb geen foto’s
of videoclips
verwijderd, maar
ik kan ze niet
vinden op de
geheugenkaart.

De verloren opnamen
zijn opgeslagen in het
intern geheugen.

Dit gebeurt wanneer u een
geheugenkaart plaatst
nadat u enkele foto’s of
videoclips hebt opgenomen.
U kunt toegang krijgen tot
deze bestanden nadat u

de geheugenkaart hebt
verwijderd.

Ik kan de flitser niet
gebruiken.

Als het batterijpictogram
een laag vermogen
aangeeft, kan de flitser
uitgeschakeld zijn door
onvoldoende voltage.

Vervang de batterij.

De camera reageert
niet op een actie
tijdens de werking.

Er is een softwarefout
opgetreden in de
camera.

Verwijder de batterijdoos
en vervang deze. Schakel
vervolgens de camera in.

De opgenomen
beelden zijn te
wazig.

De focus is niet correct
ingesteld.

Stel de focus in op een
geschikte positie.

De opgenomen
foto’s of videoclips
zijn te donker.

De opname-omgeving is
onvoldoende belicht.

Gebruik de flitser wanneer
u foto’s maakt. Voeg extra

lichtbronnen toe wanneer u
videoclips opneemt.

Wanneer ik
opnamen bekijk op
het LCD-scherm of
op de computer, is
er ruis zichtbaar.

De flikkerinstelling komt
niet overeen met de
standaard van het land
waar u verblijft.

Pas de flikkerinstelling
aan. Raadpleeg de tabel
“Flikkerinstellingen” op
pagina 48 voor meer
informatie.
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Bijlage A

Als u de camera aansluit op de computer of op de tv:

Probleem

Oorzaak

Oplossing

Ik kan de videoclips
niet bekijken op mijn
computer.

Het stuurprogramma
of de software is niet
geinstalleerd op de
computer.

Installeer Direct X 9.0c of hoger
en Windows Media 9.0 Codecs
om dit probleem op te lossen.
Zie pagina 32 voor details

over het installeren van de
software of ga naar http://www.
microsoft.com om de vereiste
bestanden te downloaden.

Installatie
stuurprogramma
mislukt.

De installatie is
abnormaal beéindigd.

Verwijder het stuurprogramma en
andere verwante programma’s.
Volg de installatiestappen

in de handleiding om het
stuurprogramma opnieuw te
installeren.

De camera werd via de
USB-kabel aangesloten
op de pc voordat u het
stuurprogramma hebt
geinstalleerd.

Installeer het
stuurprogramma voordat u
de USB-kabel aansluit.

Het tv-scherm
verschijnt niet nadat
ik de camera op de
tv heb aangesloten.

De camera is niet
correct aangesloten
op de tv.

Sluit de camera opnieuw
op de correcte manier aan
op de tv.

Eris een conflict
opgetreden met

een andere
geinstalleerde
camera of een ander
opnameapparaat.

Het apparaat is niet
compatibel met de
camera.

Als er reeds een andere
camera of een ander
opnameapparaat op uw
computer is geinstalleerd,
verwijder dan de camera en
zijn stuurprogramma volledig
van de computer om het
conflict te vermijden.

Er is ruis zichtbaar op
mijn computerscherm
wanneer ik
Videoconferentie
gebruik.

De flikkerinstelling komt
niet overeen met de
standaard van het land
waar u verblijft.

Pas de flikkerinstelling
aan. Raadpleeg de tabel
“Flikkerinstellingen” op
pagina 48 voor meer
informatie.
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Bijlage A

Flikkerinstellingen

Land Engeland | Duitsland Frankrijk Italié Spanje | Nederlands
Instelling 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Land Portugal Amerika Taiwan China Japan Korea
Instelling 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Opmerking: De Flikkerinstelling is gebaseerd op de frequentiestandaard van uw lokale
voeding.

Systeembericht

~

~

Bericht

Beschrijving

Opnemen

De camera is bezig met de opname van een bestand.

Hef de beveiliging van
de SD-kaart op

Als u een SD-kaart plaatst en deze kaart op “Beveiligd” is ingesteld,
verschijnt dit bericht wanneer de camera gegevens probeert te schrijven
naar de kaart.

Geen bestand

Dit bericht wordt weergegeven wanneer de camera is ingesteld in de
Weergavestand zonder dat er bestanden aanwezig zijn om af te spelen.

Vervang de batterij

Het batterijvermogen van uw camera is laag. Vervang onmiddellijk de
batterij door een nieuwe.

Geheugen vol

Het opslaggeheugen is vol en kan geen extra bestanden meer opslaan.
Vervang de SD/MMC-kaart of verwijder enkele bestanden om wat
geheugenruimte vrij te maken.

Kaartfout

De geplaatste kaart is niet compatibel met de camera. Vervang de kaart
of probeer de kaart te formatteren.

Geheugenfout

De camera kan geen toegang krijgen tot de gegevens in het interne
geheugen. Formatteer het medium om dit probleem op te lossen.

Flitser wordt opgeladen

De flitser wordt opgeladen.

Fout in bestandsindeling

Het bestand dat wordt afgespeeld is niet compatibel met de camera.

Verwijderen De camera is bezig met het verwijderen van een bestand.
Formatteren De camera is bezig met het formatteren van het opslagmedium.
Instelling De camera is bezig met het uitvoeren van een instelling.

N
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Bijlage A

Opslagcapaciteit

~

Video (min.) Audio (min.)
Geheugen
VGA QVGA Maximum
Flashgeheugen (16MB voor opslag) 2 7 15
SD/MMC-kaart (128 MB) 6 22 90
SD/MMC-kaart (256 MB) 12 44 190
SD/MMC-kaart (512 MB) 24 88 380
SD/MMC-kaart (1 GB) 48 176 760
Foto
Geheugen Camera 8 megapixels Camera 6 megapixels
8M 5M 3M 6M 3M M
Flashgeheugen (16MB voor 20 30 50 25 50 170
opslag)
SD/MMC-kaart (128 MB) 130 210 300 170 300 1000
SD/MMC-kaart (256 MB) 260 420 600 340 600 2000
SD/MMC-kaart (512 MB) 520 840 1200 680 1200 4000
SD/MMC-kaart (1 GB) 1040 | 1680 | 2400 1360 | 2400 | 8000

N

Opmerking: De werkelijke waarde van de capaciteit kan variéren (tot + 30%) afhankelijk van
de kleurverzadiging en de complexiteit van uw onderwerp en de omgeving.

J
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Indicator levensduur batterij

(" )

Pictogram Beschrijving

Volledige batterijvermogen

Gemiddeld batterijvermogen

Laag batterijvermogen

* Als de indicator rood

(wit) oplicht,geeft dit aan dat de flitser
is uitgeschakeld.

& |E|E

0

Lege batterij

Opmerking: Om te vermijden dat de voeding plotseling uitvalt, raden wij u aan de batterij te
Kvervangen wanneer het pictogram een laag batterijvermogen aangeeft.

J

Levensduur batterij

(" )

Foto Videoclip
Aantal foto’s Opnameduur (minuten)
290 90
* opname elke 30 seconden * de resolutie is ingesteld op VGA
** de flitser is in (640x480 pixels)
*** resolutie is ingesteld op 2816x2112
pixels

Opmerking: Deze tabel is uitsluitend bedoeld voor uw referentie. De werkelijke levensduur
van de batterij is afhankelijk van uw batterijtype en het laadniveau.

J
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Bijlage B
Richtlijnen voor ArcSoft MediaConverter™

Inleiding

ArcSoft MediaConverter is een krachtig alles-in-een programma voor
het converteren van multimediabestanden. Met dit hulpprogramma kunt
u foto’s, video’s en muziekbestanden snel en moeiteloos converteren
naar indelingen die geoptimaliseerd zijn voor gebruik op uw draagbaar
apparaat. U kunt meerdere bestanden en bestandstypen tegelijk
converteren. Het is heel eenvoudig! U hoeft slechts drie stappen uit te
voeren en het programma is klaar voor gebruik. (Zie pagina 54 voor
meer informatie.)

«}» Systeemvereisten

Om MediaConverter te installeren en uit te voeren, moet uw systeem
voldoen aan de volgende minimumvereisten:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home of Professional)

B 50 MB beschikbare schijfruimte

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9c aanbevolen)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (voor het converteren van
WMA- en WMV-bestanden)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home of Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (voor het converteren van MOV-bestanden)
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Bijlage B

+» Ondersteunde bestandsindelingen

O Video

Videobestanden worden geconverteerd en gekopieerd naar de
geselecteerde locatie als MPEG-4-gecodeerde AVI-bestanden, WMV-
bestanden of MPEG-4-gecodeerde ASF-bestanden (standaard).

B Ondersteunde bestandstypen voor de conversie

- AVI (Microsoft Video 1-indeling, Cinepak, Intel Indeo, niet
gecomprimeerd, enz.)

- MPEG-1in MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGT1)

- MPEG-4 in AVI-indeling

- MPEG-4 in ASF

- WMV

- QuickTime MOV

QuickTime 6.5 en Windows Media Player 9.0 of hoger zijn vereist voor
de conversie van respectievelijk QuickTime MOV- en WMV-bestanden.

B Ondersteunde bestandstypen voor het exporteren
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Bijlage B

Bestanden converteren

See supporte:

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

&) 03-ther Voices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siumese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-A Strange Day.mp3

<

—_—
Step 2z Select Destination |

CiiDocuments and Settings\My Documents . Settings

53
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Bijlage B

«}» Stap 1: Media selecteren

B Bestanden toevoegen voor de conversie

1 Klik op de knop “media selecteren”.

2. Een venster “Open” wordt weergegeven. Blader naar de map die de
bestanden die u wilt converteren, bevat.

a. Gebruik het vervolgkeuzemenu “Bestandtype” om de
bestandstypen die u wilt weergeven, te filteren.

b. Bekijk een voorbeeld van de gemarkeerde bestanden om te
controleren of dit de gewenste bestanden zijn. Schakel het
selectievakje “Automatisch afspelen” in om het afspelen
automatisch te starten nadat u op een bestand hebt geklikt.

3. Herhaal de stappen 1 en 2 hierboven tot alle gewenste bestanden
zijn toegevoegd. In plaats van de bovenstaande methode, kunt u de
bestanden ook rechtstreeks slepen en neerzetten in de bestandslijst
in het programmavenster.

osen 2l
Lok e [ 3 Seventoen Seconds 7] « ek B
=) 01-A Reflecton. g3 2] 07-A Forest g3
2] 02-#ay For Today.med 2] 06-M.p3
) 03-Secrets.mp3 2 05-8% Night.mp3
BEENDIIIETE 2 10 Seventeen Seconds med

4] 0-The Final Sound.mo3

Flopamec 0410 Vou House.mp3 Open
Fies oftype:  [Al Supported Meda Fies B Cancel

¥ Prevew
I~ AutoPtay

._J,—
=) [

B Bestanden verwijderen

Om een bestand uit de lijst te verwijderen, markeert u het bestand en
klikt u op het pictogram “X”.
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«}» Stap 2: Doel selecteren

Klik op de knop “Doel selecteren” om de locatie waar de geconverteerde
bestanden zullen worden opgeslagen, te selecteren. De standaard
opslaglocatie is “C:\Documents and Settings\[huidige gebruiker]\Mijn
documenten”. U zult de bestanden echter hoogstwaarschijnlijk op

uw draagbaar apparaat willen opslaan. Controleer in dat geval of uw
apparaat is aangesloten en klik vervolgens op “Doel selecteren” en kies
het apparaat.

Step 2: [ Select Destination |

C:\Documents and Settings\My Documents

0 Instellingen

Wanneer u op de knop “Instellingen” klikt, krijgt u toegang tot
verschillende programma-instellingen. In elke sectie hebt u de keuze uit
twee instellingen: “Optimaliseren voor het geselecteerde apparaat” en
“Aangepaste conversie-instellingen gebruiken.”

Setnngs Convert
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Bijlage B

B Optimaliseren voor het geselecteerde apparaat

Dit is de standaardinstelling. Het programma zal de
conversieparameters automatisch instellen volgens het door u
geselecteerde apparaat.

B Aangepaste conversie-instellingen gebruiken
Als u beslist om deze optie te gebruiken, kunt u de verschillende
conversieparameters handmatig instellen.

ArcSon MediaConverien ™ o 3

B Video-instellingen

Wanneer u een videobestand converteert, hebt u de keuze uit meerdere

verschillende parameters:

- Resolutie (opties omvatten QVGA (320 x 240) [standaard] en VGA
(640 x 480))

- Bestandsindeling (MPEG-4-gecodeerde AVI-, WMV- of MPEG-4-
gecodeerde ASF-bestanden)

- Videobitsnelheid (opties omvatten 500KB, 1.0MB, 1.5MB, 2.0 MB
[standaard], 2.5 MB en 3.0 MB)

- Audiobitsnelheid (opties omvatten 96 KB, 128 KB [standaard], 192
KB)

- Beelden per seconde (opties omvatten [in fps] 15.00, 20.00, 24.00,
25.00 [standaard] en 29.97)

Wanneer u “Optimaliseren voor het geselecteerde apparaat” selecteert,
worden de bovenstaande waarden gebruikt wanneer dat van toepassing is.
Nadat u de verschillende instellingen hebt weergegeven/gewijzigd,

kunt u “Opslaan” of “Annuleren” selecteren om terug te keren naar

het hoofdscherm. Klik op “Opslaan” als u de wijzigingen die u hebt
aangebracht, wilt bewaren. Klik anders op “Annuleren.”
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«}» Stap 3: Converteren

Wanneer u klaar bent, selecteert (markeert) u de bestanden die u wilt
converteren in de lijst en klikt u vervolgens op de knop “Converteren”.

Settings | | Convert

Een voortgangsbalk zal de huidige status weergeven. Er kunnen
verschillende pop-upvensters verschijnen met de specifieke vraag uw
beslissing te bevestigen. Zodra alle bestanden werden geconverteerd
en opgeslagen naar de locatie die u hebt geselecteerd, wordt een pop-
upvenster geopend met de bevestiging van de bewerking.

De geconverteerde ASF-bestanden afspelen op uw camera

Om de videoclips of films (alleen MPEG-4 in ASF-indeling) die
door ArcSoft MediaConverter in uw MPEG-4 digitale camera werden
geconverteerd af te spelen, volgt u de onderstaande stappen.

+ Stap 1

Stop een SD/MMC-kaart in de kaartsleuf van de camera en sluit de
camera aan op de pc via de USB-kabel. Raadpleeg de richtlijnen onder
“De camera aansluiten op uw pc” op pagina 34 voor meer informatie.
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++ Stap 2

De ASF-bestanden die op de pc door MediaConverter werden
geconverteerd opslaan naar uw camera.

1 Kopieer de geconverteerde ASF-bestanden

2 Open Windows Verkenner. Onder Deze computer vindt u een
“Verwisselbare schijf”.

Dubbelklik op het pictogram van de verwisselbare schijf.
Dubbelklik op de bestandsmap DCIM.

Dubbelklik op de bestandsmap 100MEDIA.

Plak de bestanden in de bestandsmap 100MEDIA.

Wijzig de bestandsnamen naar CLIP****.ASF.

**** kan elk 4-cijferig getal van 0001 tot 9999 zijn.

~No ohw

@ De bestandsnaam moet het benamingsprincipe van de camera
volgen, zodat de camera de bestanden die in de map 100MEDIA
zijn opgeslagen kan herkennen.

% Stap 3

U kunt nu de Weergavestand ( % ) gebruiken om te genieten van uw
videoclips of films op het grote LCD-scherm!

Het programma ArcSoft MediaConverter in dit pakket is een aangepaste
versie voor uw digitale camera. U kunt de website http://www.arcsoft.
com bezoeken voor meer productinformatie.
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Specificaties

~

Item Beschrijving
Model Camera 8 megapixels Camera 6 megapixels
Beeldsensor 5 megapixels (2560x1920) 3 megapixels (2048x1536)
Foto: 3M/5M/8M Foto: 1M/3M/6M
Resolutie Video: 640x480 (VGA) Video: 640x480 (VGA)
320x240 (QVGA) 320x240 (QVGA)
Lens 4X digitale zoomlens F2.8~F5.3 4X digitale zoomlens F3.0

Bestandsindeling

ASF, JPEG WAV, MP3

Videobeeldsnelheid

640x480, tot 30fps;
320x240, tot 30fps

Intern geheugen

32 MB flashgeheugen (16 MB voor opslag)

Extern geheugen

SD/MMC (Max. 2GB)

LCD-scherm 24" TFTLCD

TV-uitgang NTSC/PAL-systeem ondersteund
AV-ingang Ja

Interface UsB 2.0

Microfoon Ja

Luidspreker Ja

Nachtopname Ja (in foto- en videostand)
Stabilisator Ja

Directe afdruk

Ondersteunt PictBridge-compatibele printer

Batterij

8210 Li-ion oplaadbare batterij (3.7V 850mAh)

Afmetingen

110x72x34 mm (43"x28°x13")

Opmerking: De specificaties zijn onderhevig aan wijzigingen zonder voorafgaande

kennisgeving.

J
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= Systeemvereisten

Besturingssysteem: Windows 98SE/ME/2000/XP
CPU: Pentium Ill of hoger

Systeem-RAM: 128MB of hoger

Grafische kaart : 64MB, 24 bits ware kleuren

CD-ROM-snelheid: 4x of hoger
Software: Direct X 9.0c of hoger en Windows Media Player Codecs

Overige: USB-aansluiting
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IIpuBercTBHE

YBaaembivi 071b30BaTENb, CIAcKbo 38 MPUOBPETEHINE [aHHOI N3LENNS.
B ero pa3paboTky BIIOXEHO MHOIO BPEMEHU 1 YCUITUM, N Mbl HAAEEMCS,
4YTO 3TO YCTPOUCTBO 6E3 PobIIEM MPOCIYXUT AOINE rofbi.

[TamsaTKA 10 TEXHUKE 0€30IIACHOCTH

1. He poHsiiiTe, He Npob6! WTe 1 He p panTte
Kamepy, B NPOTUBHOM Crly4ae rapaHTus oyagert
aHHynMpoBaHa.

2. He ponyckaiite COnpMKOCHOBEHUS KaMepbl C
BOZIOM Y CyLLMTE PyKu nepeq ee UCMOoNb30BaHUeM.

3. He prainte pY BC WCTBUIO BbICOKOW

TemnepaTypbl Unu NPAMbIX COMTHEYHbIX NyYei.
9TO MOXET NPUBECTU K MOBPEXAEHUIO KaMepbl.

»

. Monb3yiTeck kamepoit octopoxHo. He
HaXUMaWNTe C YCUIIMEM Ha KOPMYC Kamephbl.

&

B uensix cobcTBeHHOI Ge3onacHocTy, He
ucrornb3yiiTe Kamepy Bo BPeMsi Mpo3bI Ui MOSTHUIA.

()

He ncnonb3yiite 6atapeu ¢ Apyrumm
Xapaktepuctukamu. Takue AeNCTBUA MOTYT
NPUBECTU K CepbLe3HOMY NOBpPEeXAEeHUI0 KaMmephbl.

il

W3enekanTe 6atapeto, ecnu kamepa He
MCMOnb3yeTcsi ANUTENbLHOE BPEMS, Tak Kak
ncnopyeHHas 6aTapes MOXET HapyLINTb
hYHKLIMOHMpPOBaHMe Kamepbl.

©

WU3BnekanTe 6aTapeto Npu HanM4yMm NPU3HaKoB
npoTveyku unu aecdopmauuu.

©

Wcnonb3yiTe TONbLKO NPUHAANEXHOCTH,
nocraBnsieMbleé NPOU3BOAUTENIEM KaMepbl.

10. XpaHuTe kKaMepy B HEAOCTYNHOM AN IETEN MecTe.
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IlogroroBka k IKCITyarannn

O6G30p geTanen kKamepbl

MukpochoH

OGbekTns

@oToBCNbIWKA

Mepeannit

Kpbiwka CBETOAMOAHBIN
GaTapeiiHoro uHAMKaTop

otceka

MpoywuHa Bup cHusy

ans

o
-
LtaTuBHOE rHe3ao
- MHe3a0 kapTkl namaTn SD/MMC
KHonka 3anucu (noa kpbiwkoi 6aTapeitHoro
Mepeknioyatens orcexa)

XK monuTop

Kxonka CnyckoBas
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Bnepea»
Knonka
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cavel
47160 PO

Pa3bem ansa
HayLWHWUKOB

KHonka
yBenuyeHus
macwraba
1
Knonka nutanus
1 Pasnem USB /
Knonka = / KHonka TB Bbixoa
BCMbILKN = ) I BGenoro
Knonka «OK» KHonka ymeHbweHus

macwraba Pasnem

ayavo-supeosxoaa



YctaHoBKa GaTapeu

1 OTKpoOMTE KpPbILWKY 6aTapenHOro
OTCeKa.
CpaBuHbTe KpbILLKY 6aTapeitHoro oTceka, Kak
nokasaHo Ha pUCyHKe.

2 YcraHoBuTe 6atapeto.
BcraBbte BXOAALLYH B KOMNAEKT NUTUIA-
VOHHYto GaTtapeto. HeobGxoanMo coBMeCTUTb
MeTannnuyeckne KOHTakTbl C KOHTakTaMun B
oTceke.

3 YcTaHOBUTE KPbILLKY.
Mocne npaBunbHoW ycTaHOBKW GaTapen
yCTaHOBWTE Ha MeCTO KpbiLLKy 6aTapeiiHoro
oTceka.

( N
@ Cobnionaiite 0CTOPOXHOCTB NPY OBPALLEHUN C IIUTUI-UOHHOM
Garapeeii:
* He xpaHuTe 6atapeto psfoM C OrHeM U UCTOYHVKaMU BbICOKOA
Temnepartypsl (Bbiwe 140°F unun 60°C).
* He poHsifiTe GaTapeto 1 He nbiTaiTech ee pasobpartb.
« Ecnu GaTapesi He ncnonb3yertcs B TEHEHUE ANUTENBHOTO
BPEMEHW, NOSHOCTLIO pa3pshkanTe 1 3apsxanTte ee, No KpanHen
Mepe, pa3 B rof Ansi NPoANeHUs cpoka ee Cryxobi.

@ Mpv nepBoM MCMONBL30BaHUM GaTapeu PEKOMEHYETCS MOMHOCTHI0
paspsanTb, a 3aTeM 3apsauTb 6atapeto Ans obecneveHus
HOPMarbHOrO LiuKna ee paboTbl.

a [MprobpeTteHne gononHUTENbHbIX GaTapein:
B kayecTBe UCTOYHMKA NUTaHWSI B AAHHON KamMepe MCronb3yeTcs
ofHa NuTuin-noHHas 6arapes 8210. MprobpecTn NUTUR-UOHHYIO
akKymynsTopHyto 6atapeto 8210 (3,7 B; 850 MAY) MOXHO B MarasuHe.
(& J




Ucnonb3oBaHue 3apssaHOro ycTpomcTBea

Mpunaratowascs 6atapesi 3apspkeHa HenomnHocTblo. Mepen
nepBbIM UCMOSb30BaHNEM 3apskainte 6aTtapeto, no KpanHei
Mepe, B Te4eHue 4-X 4acos.

] Moakniounte oguH kKoHel kaGensi npunararoLerocs
ceTeBOro 6rioka NUTaHUsA K 3apAAHOMY YCTPOWCTBY,
a Apyrom KoHeLw K 3rieKTPUYECKOIN po3eTke.

2 MomecTuTe paspskeHHbIN 6nok 6aTapein B 3apsigHoe

YCTPOWCTBO.
I'IpM YyCTaHOBKe HeOGXO,qVIMO COBMECTUTb MeTannn4yeckne KOHTaKTbl
6aTapeu ¢ KOHTaKTamu B 3apsiIHOM YCTPOWCTBE.

Bnok 6arapen

WhavkaTop 3apsiaki

K :meKTpvltlecKoM WHpuvkaTop nuTaHusa

po3seTke

3 WHaunkaTop 3apsiaKku CTaHeT CBETUTLCS KPacHbIM
LBETOM U HayHeTCs 3apsiaka.

4 Koraga nHamkaTop 3apsaku cTaHeT 3erieHbiM, 6rnok
GaTapei NONMHOCTLIO 3apPSXKEH.

@ [atHoe 3apsaHOe YCTPOIICTBO MOXET MCMOMb30BATLCS TOMBKO AN
3apaaky BXoAsLLEro B KOMNnekT 6rnoka 6atapeit. He ucnonbayite
ero Ans 3apsiakv apyrux 6artapei HeusBecTHoro Tuna.

@ Mpy vcronb3oBaHUN He paaveLLaliTe 3apsaHOe YCTPOCTBO BGNMU3N
OrHS1 NN B 3aMKHYTOM MPOCTPAHCTBE, HakanmyBatoLLem Temnso.




YcTaHOBKa KapTbl NnaMATHU

(He BXOAUT B KOMMNJIEKT NOCTaBKM)

MoMumo BCTpOeHHOM onaLl-namaTu
Kamepa MOXeT COXpaHATb AaHHble Ha
kapte namatu Secure Digital (SD) unu
Ha kapTe MultiMedia Card (MMC).

[ins ycTaHOBKM KapTbl NaMsiTy,

BbINOMHUTE CreayioLLYyo NpoLeaypy:

(1) OTKpoWTe KpbILKY 6aTapenHoro
oTceka.

(2) OCTOPOXHO HaXMMmanTe Ha KapTy,
Kak nokasaHo Ha puCyHKe, rnoka

KapTa He BOMAET B rHE3A0 A0 yrnopa.

[Ans n3BneveHust kapTbl NaMsTH,
OCTOPOXHO HaXMUTE Ha KapTy, U OHa
BbIABUHETCS. ocne aToro u3BnekuTe
KapTy U3 rHesaa.

3awmTa oT 3anucu

Kapta SD cHabxeHa
nepeknioyaTenem 3awmTbl ot
3anucu. Korga nepekntodaresb
3aLuWTbl OT 3anucu
YCTaHOBIIEH B MOMOXeEHWE
«3abnokvpoBaHo», kapTa

3almLeHa ot sanvcu. Ans
obecneyeHnsi HopManbHoOro
(pyHKLMOHUPOBaHMS KaMepbl
crielyeT yCTaHOBUTH
nepeknioyaTernb 3awwmThbl

S0 Memory Card

OT 3anncK B NofoxeHne
«PasbnokvpoBaHo» nepes Tem, kak
ycTaHaBnueaTtb kapTy SD.

_I_ Pa36nokupoBaHo

_L 3abnokupoBaHo

a He n3Bnekaiite kapTy namsti, korga kamepa obpabatbiBaeT

[aHHble (Mpy 3TOM MUraeT CBETOAVOAHbIN UHAWKATOP).

@ Ecnv ycTaHoBneHa kapTa namsTi, kamepa MCTIoNb3yeT ee
KaK OCHOBHOWM HOCUTESb AaHHbIX. Paiinbl, COXpaHEHHbIE BO
BCTPOEHHOI (PriaL-naMsiT kamepsl, ByAyT HEAOCTYMHbI A0

W3BreYeHns KapTbl.




MpucTernBaHne pemellka gnsa
HOLIEeHUA Kamepbl

] MpopeHbTe oAMH KOHeL,
pemeluka B NpOYLUMHY Ans
pemeluka.

2 MpoaeHbTe pemeLlok, Kak
noka3aHo Ha PUCYHKe cnpaga.




OcHoBHBIe ontepannu

BknroyeHue Kamepbl

Ortkpoiite XK MoHuTOp, 1 Kamepa
aBTOMAaTUYECKN BKIHOYUTCS.

nnum

orga kamepa BbikntodeHa, a KK
MOHUTOP OTKPbIT, HAXXMUTE 1
yAepXuBanTe KHOMKY NUTaHus B
TeyeHune 1-i cekyHabl Ans BKIOYEHUS!
Kamepbl.

a Ecnu nocne HaxaTtuns KHOMKWU NUTaHusa Kamepa He BKn4Yunach,
npoBepkTe:
1. MpaBWnbHO N YCTaHOBMEH B kamepe Brok 6atapeint.
2. [loctaToyHO nu 3apsixeHa baTtapest.

BbiknroyeHue KaMepbl

HaxmuTe n yoepxvBainTte KHOMKY NUTaHusi B TedyeHne 1 — 3
CeKyHf, YTOObI BbIKITIOYUTL Kamepy.

unum

Ecnun kamepa He Ucnonb3yeTcs B TEHEHWE ANUTENbHOMO
BPEMEHW, OHa MOXET BbIKMIOUUTLCSH aBTOMATUYECKu

B COOTBETCTBUM C MapameTpoM ABTOOTKITIOHEHME.
[ononHuTenbHyto nHdopmaumio cm. Ha cTp. 30.



? Ucnonb3oBaHue XK moHuTOpa

KK MOHUTOP MOXET MCnonb30BaTLCS ANs
KOMMOHOBKY 1 HACTPOVIKW U30BpaweHnst
npy CbeMke, Ans MPOCMOTPa 3arnncaHHbIX
ainos U1 Ans U3MeHeHW napameTpoB
NPV NMOMOLLV MEHIO.

KK MOHWUTOP MOXHO noBopa4MBaTh

N yCTaHaBNuBaTb B MOJTOXEHUS,
noKasaHHble Ha unnrcTpaymnmn:

] OTtkpoute KK MoHuTOD.

2 NoBepHuTe XK MoHuTOp.

KK MOHMTOpP MOXHO noBopayusath Ha 270
rpajycoB, Kak NokasaHo Ha pucyHke. MaHenb
MOXHO yCTaHaBnMBaTh MoA Mo6bIM Yriom B
3aBMCUMOCTU OT 3a73a4 CbEMKU.

@ Ecrivt XKK MOHUTOP NepeBepHyT, NOMOXEHNE N30GpaxKeHus
ANS npeasapuTenbHoro npocmotpa Ha XKK aucnnee 6yaer
aBTOMATUYECKN OTPEryMPOBaHO.

10




» 3HavyeHus nHaukatopoB XK aucnnes

Pexum undposon Buaeokamepbl:

Pexum
hoToBCNbIWKKN
ABTocnyck

Pexum chokycrpoBku

MukTtorpamma

pexuma=—r (&) 4.% (z) ¥ — :borocuumxoa

VGA
Paspemeuue——' b—— BanaHc Genoro
BUAEON30BPAKEHMA
Hocutens
|__ uHdopmaumn*!
KoadhpuuymneHt = = Bpems pa6oTbl
MaclTabupoBaHus I 6aTapeu
KonuuectBo 3anucen

*' laHHas nukTorpamma GyAeT MEeHATLCA B 3aBUCKMOCTM OT UCMONb3yemMoro
HocUTens AaHHbIX:

B BHyTPeHHss namaTs.
| KapTa namaTn.

Pexum npocmortpa:

Tun c?av'ma Teliyuqan 3anuck / Bcero 3anucen

Muktorpamma
pexuma™ |
Pamka ——

Bblaenexus

MuHuaTiopHoe = Bpewms pabotbi
un3oBpaxeHue 6aTapeu

Hocutenb aaHHbIX




YcTtaHoBKa BpeMeHU U A3blKa

I'Ip|/| nepBOM BKIMKHOYEHUN KaMepbl peKOMeHAyeTCA YCTaHOBUTb
BpemMa n Bbl6paTb A3bIK.

] Bkntounte kamepy.

2 Haxmute kHonky «PEXKUM» u npyu noMoLym KHONokK
HaBurauum BbiGepuTe pexum «Hactponka» ( 4 ).
3atem HaxkxmuTte kHonky «OK» ans Bxoaa.

3 Mpwu nomoLyM KHOMOK HaBurauum BblIoGepuTe NyHKT
«[ata n Bpemsi» (@ )-

4 HaxmuTte kHonky «OK» unmu kHonky HaBuraumm
BNpaBo Afsi BXOAA B NOAMEHH0.

5 HaxumanTe KHOMKM HaBMraumMm BNpaBo Uy BNeBo
ONA NepekiovYeHnsa Mexay nyHkramu. Haxumanrte
KHOMKWU HaBUrauum BBEPX UIM BHU3 ANS YCTaHOBKU
3HayeHus. HaxmuTe kHonky «OK» unu kHonky
HaBWrauumn BNpaBo Ans NOATBEPXKAEHUSI HACTPOWKM.

6 Haxmute kHonky « MENU» unu kHonky «PEXXKUM»
Ans BO3BpaTa B MEHI0, a 3aTeM NPy NOMOLUM KHOMOK
HaBUraumm BbiGepuTe NYHKT «A3bIK» ( (=) ).

7 Haxmute kHonky «OK» unmu kHonky HaBuraumm
BNpaBo Ansi BXOAA B NOAMEHH0.

8 Wcnonb3ynte KHONKWM HaBUrauum Ans Bbibopa
HYXXHOrO si3blka U HaxxMuTe kHonkKy «OK» ans
noATBEPXAEHUS.

12



9 BupgeocnhemMka

.I HacTtpoiika pokycupoBku.
YcTaHoBUTE NepekntoyaTenk hoKycupoBKu
B Hy>HOe nonoxexwue. Kak npaeuno, ans
GOMbLUMHCTBA YCIIOBUI CbEMKM (DOKYCUPOBKY
CrielyeT yCTaHaBnMBaTh B PeXxum (“Ag ).
BriGupaitte (@ ) TOMbKO AN MAKPOCHEMKIA.
DoKyC MOXHO HacTpauBaTb BO Bpems 3anmcu.

“A% | 70cm ~ o0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20"~ 28")

YBenuuutb Macwrab

2 MacwTrabupoBaHue
Vlcnonhsyﬁ're KHOMKW HaBuraunn sBepx nnu
BHU3 ANA yBENUYeHUs Ui yMeHblUIeHus
Vlsoﬁpa)KeHVIH Ha 3KpaHe. MakcumarbHbIM
ABnseTca 4-KpaTHoe yBenuyeHue.

YMeHbWHTL MacwTat

@ OyHKuA MaclTaBrpoBaHNs Takke AOCTYMHA BO Bpems
BUAEOCHEMKU.

@ IMpyi HeOBXOANMOCTI HACTPOITE AOMONHIUTENbHBIE MapaMeTpbl.
[lononHuTenbHY0 MHMOPMaLMo CM. B pasaene «[JononHnUTeNbHbIE
onepauun» Ha cTp. 22.




D Bupeocbemka (npoaonxeHue)

3 [na Hayana 3anucu HaxMuTe KHOMKY 3anucu.

~ Talv“lmep

®% 00:00:07 ¥
3

VGA

0008

4 [nsa 3aBeplUeHUA 3aNMUCU HaXMUTe KHOMKY
3anucu ele pas.




D doTocHhEeMKa

] HacTpoiika okycupoBku.
YcTaHoBUTE NepekntoyaTenk hoKyCUpoBKU
B HyXHoe nonoxeHue. Kak npasuno, ans
6OrbLUMHCTBA YCNOBUIA CbeMKN cboxxcmpoaky
crnepyeT ycTaHaBnMBaTh B PeXXuM (M ).

\| (Es)
Bribepute ( aA ) Ans oToCLEMKN Neiizaxeit. N!J-

Buibupaiite (¥ ) TONbKO ANs MakpOChEMKM.

“A% | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20~ 28")

2 MacmTaGMPOBaH“e YBenuuntb mMacwrat
Vcnonb3yiTte KHOMKM ynpaBneHus
yBenu4eHneMm Unn KHOMK1 HaBuraLmn BBepx
W BHW3 NS YBENMYEHNS U YMEHbLLEHNS
n306paxeHuns Ha akpaHe.

@ Mpy HeoBxoanMOCTY HacTpoiiTe
[0MONHUTENbHbIE NapaMeTpbl.
[lononHuTenbHyto nHdopmaLmio
cM. B pasgene «[JonomnHuTENbHbIE
onepauuu» Ha cTp. 22.

YMeHbWHUTL MacwiTad

3 HaxmuTe KHOMKy crycka
3aTBopa, YTo6bI caenaTb
CHUMOK.




® Ayanosanuchb

] Haxmute kHonky «PEXXUM» 1 npy nomoLm KHONoOK
HaBurauum Bbibepute pexum «AunkrocoH» ( @ )-
3arem HaxmuTe kHomnKy «OK» ansa Bxopa.

2 [ns Hayana 3anucu HaxmuTe KHOMKY 3anucu.

He 3akpbiBaiiTe MUKpPOGOH
BO BpeMms 3anucu

@ Lo vnv Bo Bpems 3anMCK MOXHO UCTIONB30BATL KHOMKN HABMrALMIA
BIIEBO UMW BMPaBO AMNsi PETYNIMPOBKMA HyBCTBUTENBHOCTM
MUKPOOHA, yCTaHaBNMBasi FPOMKOCTb 3BYKO3ANUCH.

3 Mo okoH4YaHWUM 3aNUCKU HaXMUTe KHOMKY 3anucu ewe
pa3 ana ee 3aBepLieHUsA.




3anucb Tenenepegayum unm 3anucb ¢ DVD

MepepoBas TexHonorusi umdposoi Buaeosanmcn MPEG-4
NO3BOMSAET 3anvcbiBaTb Tenenepeaayn ¢ NOMOLLbI0 Bxoda Ans

ayavo-Buaeokabensi.

AV-Mode

Video %_% Audio

] BkniounTe TeneBusop unu
npourpbiBaTtens DVD.

2 Mopknounte ayano-euaeokabenn
K pasbeMy ayaAno-BMAEOBbIX0Aa Ha
TeneBuU3ope Unu npourpbiBaTene
DVD. (O6bI14HO nepeknoyaTb
PeXuM He HyXHO, cM. PykoBoacTBO
nonb3oBaTens Tenesnsopa unu
npowurpbiBatens DVD.)

3 Bkniouure Kamepy.

4 MoakntounTe Apyroi KoHew, ayano-
Buaeokabens Kk pa3bemMy ayamo-
BuaeoBxoaa kamepbl «AV-IN».
Y6eauTech, 4TO U306paxeHue ¢ IKpaHa
TeneBuU3opa Uy NnpourpbiBaTenst
DVD Takke oto6paxaercsi u Ha XKK
MOHUTOpE Kamepbl.

5 [na Hayana 3anucu HaxmuTe KHOMKY
3anucu.

6 [ns 3aBepLlUeHUA 3anucu HaxXMuTe
KHOMKY 3anucwu elye pas.

17

@ [ns Bupeosanvicn

[0CTYMHbI AiBe
HaCTPOWKM paspeLLeHus::
VGA (640x480) 1 QVGA
(320x240).

Pexxum VGA nogxoaut
[Ansi npocMoTpa Ha
TeneBm3ope, HO 3anncy B
3TOM pexvMe 3aH1MaroT
BonbLLoii 06beM namsTy.
1 yac 3anucy 3aHumaeT
npubnuautensHo 1 M6
namsTn.

Pexxum QVGA noaxoput
[Ansi npocMoTpa Ha
HEeBOMbLLIOM 3KkpaHe
(Takom kak XKK MoHuTOop).
1 yac 3anucy 3aHMMaloT
npvbnusutensHo 2 N6
namsiTn.

[lononHuTenbHyo
nHdopmaLmio o
paspeluerusix VGA n
QVGA cwm. Ha cTp. 25.




BocnpousBegeHue 3anucen u
NPOCMOTP CHUMKOB

Haxmute kHonky «PEXXUM» 1 npy nomoLum KHONOK HaBUrauum

BbIGepuTe pexum «BocnpoussegeHne» (

&y ). 3atem naxmute

kHonKy «OK» ansa Bxoaa. Unu HaxxmuTe kHonky «[Myck/May3a»
(1P ), pacnonoxexnyto nog XK moHutopom.

2 Onepau.vm B pexume BoCrnpousBegeHus:

Tun dpaiina Tun onepauun OencTteue
Pexum mMuHmnaTiop B pexume MUHMaTIOP HaXMKTe KHOMKy «OK»
T ) ANA NEPEKrioYeHNs B NONHOIKPaHHbIN pexium. B
e Mepekniovenne mexay MONHO3KPaHHOM pexume HaxmuTe kHonky «MENU»
PEXVAMOM MUHMATIOP QNS NEPEKIioYeHNs B PeXMM MiHUaTiop. (Ecnn npu
N i 8 V1 NONMHOIKPaHHBIM nPOCMOTPE (hoTOrpachiin HaxaTb KHOMKY HaBUraLn
[ 1 PEXUMOM BHU3 Npy oaHokpaTtHoM (1,0) koaduumerTe
Ba MaclwTabupoBaHus, NPOU3OVAET NepekrioveHne B
Mol P i PEXMM MUHMATIOD.)
pexum .
1. B pexume MUHMATIOP: NCONb3YIATE KHOMKN
© WPEG 000110005 HaBUraLym ANs nepemeLLieHnst PaMKi BblAeneHus.
Mepekriouerie Mexay
tharinamu 2. B nONHO3KpaHHOM pexvMe: UCTONb3yiiTe KHOMKK
HaBUraLn BIIEBO WM BIIPABO ANs NEPEKIIOYEHNS
= mexay dainamu.
Yeenuyenne/ Wcnonbayiite KHOMKKM HaBUraLuM BBEPX UM BHU3 ANs
xMeHhLLIeHMe macLutaba I'IeEeMeLLleHMﬂ M0J10Chb! Bblﬁcea EBGEX WU BHU3.
sgggﬁg:;;géawe Mpu koadhuumeHTe macwTabposanms soiwwe 1,0-
®otorpadma MaCLITaBUDOBAHNA KPaTHOrO HaxmuTe KHOMKY «OK».
o IMpu 3abnokMposaHHOM MacLuTabuposaHmn
ggigfpggal:we””om VCTIONb3y/iTe KHOMKM HaBuraumm Ans obaopa
dororpacuy.
3anyck Mpw BbIGOpE thaiina (B MOMHOIKPAHHOM PEXIME)
BoCnpou3Beaens aBTOMAT/YECKM HauMHAETCA ero BocnpovsBeaeHme.
Eg&%fg:ﬁ::ﬁé Bo Bpems BoCTpou3BeaeHus/Nay3bl HaxKMuTe
BOCMPON3BEAEHNS KHonky «OK».
. Bo Bpems BOCMPOMIBEAEHNS UCTIOMNb3YITE KHOMKI
I'_‘:%ﬂf&”f; YPOBHA HaBUraLMM BBEPX UMW BHU3 [iNs YBENMYEHNS A
YMEHbILIEHNS FPOMKOCTH.
OcraHoBKa Bo Bpems BOCMPOU3BEAEHIS HAXMUTE KHOMKY
BOCMPON3BEAEHUS «MENU».
Bupeo-
" Boaspar k akpaHy
npesBapuTernbHoro HaxmuTe KHOMKY «Cnycka 3aTBopa».
ayauosanmcu npocmoTpa.
YekopeHHoe Bo Bpems BOCMPOU3BEAEHIS HAXMUTE KHOMKY
BOCMpON3BEaeHNe «[lanee» (M ). Haxmure krorky «Myck/Maysa» (1))
Brepes N5 OCTAHOBKM.
Bo Bpems BOCMPOU3BEAEHIS HAXMUTE KHOMKY
é’gzﬁgg:’;:: cre wasan | <Hasam» (14). Haxmwe kHonky «llyck/Maysan
A A (I» ) ans octaHoBKM.
BeiGop crieaytoLuero Bo Bpems nay3bl/0CTaHOBKM BOCTIPON3BEAEHNS
aiina HaxmmTe kHonKy «flanee» ().
BbiGOp npeabiayLiero Bo Bpems Nay3bl/0CTaHOBKM BOCMIPON3BEEHNS
Gaiina HaxmmTe kHonky «Hasagy (jq).
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° BocnpounsBeaeHue My3biku B
c¢opmate MP3

+* KonupogaHue dainos MP3 Ha kamepy

[ns Bocnpou3seneHus My3biku B dhopmate MP3 Heobxoavmo
ckonupoBaTb cainsl MP3 Ha kamepy.

] Nopkntounte kamepy k MK.
Bkntouute kamepy 1 nogcoeauHute ee k MK ¢ nomoLubio kabenst USB.
Moppo6Hble cBeAeHWs O NoaKntoYeHnn kamepbl k MK cM. Ha cTp. 34.

2 CkonupyiTe ainbl Ha Kamepy.
Mocne nogkntoyeHns kamepbl k MK aBaxabl WwenkHuTe 3Havok «Mou
KOMMbIOTEP» W HaWANUTe CbeMHbIN Anck. Co3aaiiTe Ha CbEMHOM AncKe
nanky «MP3» u ckonvpyiiTe cpaiinsl MP3 B aTy nanky Ans nocnegytoLlero
BOCMNPOU3BEAEHUS.

Removable Disk (G:).
C1ocm

I— For MP3 files

o ®avinel MP3, npefHa3HaYeHHble Ans BOCNPOV3BEAEHNS, AOMMKHbI
HaxoguTbes B nanke «MP3».

@ [ns vcnonb3osaHns chemHoro avcka B Windows 98SE moxet
noHafo6uUTLCS YCTaHOBKA [OMOMHUTENBHOTO ApaiiBepa.
Monpo6Hble cBeeHUs 06 ycTaHOBKe CM. Ha cTp. 32-33.




BocnpousBeaeHue my3biku B hopmaTte

MP3 (npogonxeHue)
+» BocnpouseeaeHne My3sbiku B pexume MP3

] HaxmuTte kHonky «PEXXUM» n P f7]

npu noMoLin KHONOK HaBUraumu

BbiGepuTe pexxnum «MP3» ( “Jt ). nen

3aTteM HaxmuTe KHonky «OK»

Anda BXoaa.

Smile
When | look at you

Pexum «MP3»

2 Onepauun B pexume MP3:

Tun onepauun

HevictBue

FPOMKOCTU 3BYyKa

Mepeknioverne Mcnonb3yiiTe KHOMKW HaBUraLMn BBEPX UMW BHU3 ANst
mexay nepemeLLeHu1st Nonockl BbiGopa BBEpX U BHU3. Unn
Komnosuuyuamu Haxumaliite kHonku «fdanee» (M) unu «Hasan» (I1q).
3anyck HaxmuTe kHonky «OK» nnu kHonky «Myck/Maysa»
BOCMpOU3BEAEHNS )
MpwocTaHoBka/

Bo Bpemsi BocnpousseaeHus/nay3bl HaXXMUTE KHOMKY
BO306HOBEHME

«OK» unu kHonky «Myck/Maysa» (p ).
BOCMPOU3BEEHUS
Perynuposka Mcnonb3yiTe KHOMKM HaBUraLui BNeBO Ui BNpaso

ANs perynupoBKU rpOMKOCTU 3BYyKa.

OcraHoBKa
BOCMPOU3BEEHNS

Bo Bpemsi BOCMPOU3BEAEHNS HaXMNTE KHOMKY
«MENU» unum ucnonbayitTe KHOMKW HaBUrauum ans
nepemeLLeHsi BBEPX UM BHU3.
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MoaknioueHne Kamepbl K TeneBU3opy

MopkniounTe Kamepy K TENEBM3OPY C NMOMOLLI0 BXOASILLETO
B KOMMNJIEKT ayano-Buaeokabens ans npocMoTpa 3anucei u
CHVMKOB B peanbHOM BpeMeHW. Bbl MoxeTe npocmaTtpvsaTs
BME0PONMKM, hoTorpacoum, NpocnyLInBaTh ayamo3anucu
HenocpeacTBEHHO Ha TENEBM30PE U AEMOHCTPUPOBATL UX
OpY3bsIM Y POLACTBEHHMKaM.

v

AV-Mode

Video Audio

v
= Ty E]USB

] BKniounTe TeneBm3op U NepeKsIioumnTe ero B peXxum ayamo-
Buaeosxoaa.

@ B pasHbix cTpaHax NCTOMb3yHOTCS pasnuyHble TB cucTembl.
VHdopmauumio o HacTpoiike napameTpoB TB Bbixoaa cM. Ha CTp.
29. (Hanpumep, TaviBaHb, Amepuka: NTSC; EBpona, Kutait: PAL).

2 MoakniounTte ayamo-euaeopasbeMbl ayano-Buaeokabens K
Ternesusopy.

3 Bknouute kamepy.

4 MoakniounTe pasbem Ha APYroM KoHUe ayano-Buaeokabens
K Kamepe.
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ﬂ ONNO/THHTC/IBHBIC ontepannn

Onepauun ¢ MeHO

[MyHKTBI MEHIO coepkaT HEKOTopble NapaMeTpbl A TOYHON
HaCTPOMKN hyHKLMIA kKamepbl. B gaHHoM Tabnuue onvcbiBaloTcst
onepauumn ¢ MeHIo.

Tun onepauyun OencTteue

OTobpaxeHne MeHio HaxmuTe kHonky « MEHIO».

nepeMeLLleHl/le nonocol V]CI‘lOJ'IbSyIZTe KHOMKW HaBuraumu Beepx Unn BHU3 Ans
BbIGOpa nepemMeLLeHns nonockl Bbl60pa BBEpX U BHU3.

Mepexop B nogmeHt0
/ nopTBEpPXAECHUE HaxmuTe kHonky «OK».
BbiGopa nyHkTa

Bbixog 13 mMeHio /
nepemelleHne Ha
YPOBEHb BbILLE

HaxmuTe kHonky « MEHKO» (ecnn oTKpbITO
noaMeHHo).

Unnoctpauusa meHro

Ha3sBaHue meHio CAMERA MUKTOrpaMma MeHio
(1] Resolution

Monoca BrIGopa

MyHKT MeHo

WHdopmaumoHHas cTpoka
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lMyHKTbI MeHI0 B pexunme poTokamepbl

BkniounTe nutaHme — Haxmute kHonky «MEHIO».

MyHKT Mapametp Onucanne
@ YcTaHoBKa paspelueHust
™ n3obpaxeHns 1280x960.
6-meranucenbHas SE YcTaHoBKa paspeLueHust
Kamepa M n3oGpaxerms 2048x1536.
@ YcTaHoBKa paspeLueHust
oM n306paxeHuns 2816x2112.
Resolution
SE YcTaHoBKa paspeLueHust
aM n3obpaxeHns 2048x1536.
~ ]
8-meranucenbHast 5M YcTaHoBKa paspeLueHust
Kkamepa 5M n3obpaxenus 2560x1920.
BE YcTaHoBKa paspeLLeHust
n3obpaxeHus 3264x2448.
8M
g BneuaTbiBaHWe AaTbl Ha kaxaon
on oTorpacum.
Date Stamp
& OTKItoYeH e BrievaTbiBaHUs JaTbl.
Off
MuH1UMM3aLMS cMa3biBaHWsS
CHUMKOB BCNEACTBIE APOXAHNS
pyK.
Stabilizer

OrknioveHne ctabunusartopa.
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lMyHKTbI MEHIO B pexume
c¢oTokamepbl (NpoaomKkeHune)

Fluorescent

MyHkr MapameTtp Onucaxue
@ Kamepa aBTomMaTu4ecku
ycTaHaBnuBaeT 6anaHc 6enoro.
Auto
_ﬁ_ [aHHbIin napameTp noaxoauT
ANns CbeMKN BHE NOMeELLEeHUs B
Sunny COIHeYHyto noroay.
@ [aHHbI NnapameTp noaxoaut
ANs CbeMKU BHE NoMeLleHns npu
Cloudy nacMypHol Norofie Unu B TEHN.
wB
[aHHbI napameTp noaxoavt
Ansi CbeMKN B NOMeLLEeHUn ¢
i

TIIOMUHECLIEHTHBIM OCBeLLeHneM
UMK B YCINOBUSIX BbICOKOM LIBETOBO
TemnepaTypbl OCBELLEHNS.

8
NN

[aHHbIi napameTp noaxoauT Ans
CbeMKW B NomeLeHnn, oceeliaemom
namnamMmu HakanuBaHus, unu

Tungsten B YCIIOBUAX HI3KOMN LIBETOBO
TemnepaTypbl OCBELLEHNS.
[aHHbI NnapameTp no3sonsieT
[06aBuTb Ha choTorpacum
@ 1~10 HacTpavBaemble pamku. 10
HOHOBbIX pamMOK AOCTYMHbI Ha KK
Photo- MOHUTOpE.
Frame
0 DyHKUMS hoTOpaMOK OTKIIOYEHA.
on OTobpaxeHue ructorpammbl
[ﬂﬂ”ﬂﬂ 1306paxeHns Ha akpaHe.
Histogram Off OTKIIOYeHNe rMcTorpaMmbl.
% DOTOBCMbILIKA aBTOMATUYECKN
cpabaTbiBaeT npu HeJoCTaTOYHOM
Auto ocBeLleHUN.
Flash % doToBCnbIWKa cpabaTbiBaeT npu
KaX/IOM CHUMKe.
On A
%;3 ®OTOBCMbILLKA OTKIO4EHA.
Off
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lMyHKTbI MEHIO B pexume
c¢oTokamepbl (NpoaomkeHne)

MyHkr MapameTtp Onucaxue
% Cbemka B €CTECTBEHHOM LiBeTe.
Normal
Effect dg YepHo-6enas cbemka.
B&W
% CHUMKW TOHUPYIOTCS B CENUIO.
Classic
Py4Has ycTaHoBKa SKCMO3ULWM st
[LOCTVKeHUs nyuLero addekTa, koraa
n3oGpaxeH1e NpeaBapuTensHONO
NPOCMOTPA BLIMMIAANT CIIMLLKOM
-2~+2 APKAM UIN CIMLLKOM TEMHBIM.
Exposure lMonoxuTensHoe 3HaYeHne o3Haqaer,
4TO U3oGpakeHne ByaeT sipye, Yem
06b14HO. OTpuLaTenbHOE 3HaYeHe
[enaeT u3obpaxeHue Gornee TycKrbIM.
BknioyeHune asTocnycka. Ecnin
aBTOCMYCK BKIIOYEH, kKamepa
(\ ) chenaet [ecSTUCEKYHAHYIO
on 3a/1epXKy nepef Tem, kak caenatb
Selftimer CHUMOK MOCIIe HaXaTsi KHOMKM
cnycka 3aTeopa.
@g BbIktoueHe aBTocnycka.
Off
on BkrtoyeHne oTobpaxeHus akpaHHbIX
NUKTOrpamm.
Icon off BoIkniodeHne oTobpaxeHust
3KpaHHbIX NUKTOrpamMm.
VGA YcraHoBka paspelueHunsi Buaeo VGA
VGA (640x480 To4eK)
Video
QVGA YcTaHoBKa paspelueHus Buaeo
QVGA QVGA (320x240 Touek)
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MyHKTbI MEHIO B pexume
c¢oTokamepbl (NpoaomKkeHune)

MyHkT

MNapametp

Onucanue

Two-in-One

On

[laHHbIi napameTp no3sonsieT
06beAVHNTL ABA CHUMKA,
cenaHHbIX OTAEMNLHO, B OHY
oTtorpacuto.

BblikntoyeHne yHKUMM ABYX
CHUMKOB B OHOM.

&

NightShot

[laHHbIi napameTp no3sonsietT
BbINOMHSATH (HOTOCLEMKY Ha TEMHOM
boHe. Mockonkky nNpu hotockemke
B 3aTE@MHEHHbIX MecTax Bbiaepxkka
YBENUYMBAETCS, PEKOMEHAYeTCs
1CoNb30BaTh LWTATUB C LIENbI
npefoTBpaLLEeHNs cMasblBaHUs!
CHUMKOB 13-32 APOXaHUst PyK.

BbikntoyeHne yHKLUN HOUHO
CbEeMKU.




nyHKTbI MEeHIO B pexunme
BOoCrnpoun3BeneHus

Bkniounte nutaHme — Haxmute kHonky «PEXXUM» —
MepekntounTe kamepy B pexum «BocnponssegeHne» (% ) —
HaxmuTe kHonky « MEHIO».

MyHKT Mapametp Onucanue
%E One YaaneHue Tekyuero caiina.
YnaneHue Bcex chotorpacuit 1 Buaeo-
Delete Al aﬂ o cororpacy A
yAnodaiinoB, XpaHsLLUXCS B NamMsiTh.
@ Kamepa noka3sbiBaeT n3o6paxeHusi no nopsaky.
B BynyT otobpaxarbcs Tonbko daiinel hopmata JPEG
Slide v nepBble kazpbl daiinos B hopmate MPEG. MoxHo
Show HaxaTb kHonky «MEHKO» Ans octaHOBKM cnana-Luoy.

Mevatb Tekyuiero VISOGpa)KeHI/Iﬂ npu Hanu4un
One noakntodeHus k PictBridge-coBmecTMoMy NpuHTEpY,
roToBOMY K nevartu.

[g] MeyaTb BCex M306paXeHNii NpU Hanu4umn
Print All nogakntoveHns k PictBridge-coBmectiMomy npuHTEpY,
roToBOMY K nevartu.

Cancel OTmeHa genctaus.

* Ecnu B kamepe OTCYTCTBYIOT pairibl, MyHKTbl OTOGpaxaTtbesi He ByayT.

(1) Mepen ncnonb3oBaHMeM NyHKTa MeHI0 «lledaTtby, HyXHO NOAKMOYUTE
kamepy k PictBridge-coBmecTiMOMy NpUHTEPY C MOMOLLIbIO
MMeroLLIErocsi B KOMNIeKTe kabens
USB. lMNoapo6Hble cBeaeHnsi o
MOAKIYEHUN NpuHTEPa CM. Ha
ctp. 31.
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D MNMyHKTbI MeHI0 B pexxume MP3

BkniounTe nutaHme — Haxmute kHonky «PEXXUM» —
MepekntounTe kamepy B pexum «MP3» ( % ) — Haxmute
kHonky « MEHIO».

MyHkT Onucanune

Delete One YaaneHue TekyLlen KoMnosuLmm.

Cancel OTmeHa aencraus.

D MNMyHKTbI MEHIO B peXXume anktocoHa

Bkntounte nutaHme — Haxmute kHonky «PEXXUM» —
MepekntounTe kamepy B pexnm «JUKTODOH» ( @ ) — Haxmute
kHonky « MEHKO».

MyHkT Onucanne

Delete One YaaneHue TekylLiei 3ByKo3anucu.

Delete All YnaneHue Bcex 3Byko3anucei.




MyHKTbI MEHIO B peXXUMe HacTPOMNKH

BkniounTe nutaHme — Haxmute kHonky «PEXXUM» —
MepekntounTte Kamepy B pexum «Hactponka» ( gg ) —
HaxmuTe kHonky « MEHIO».

MyHKT Mapametp Onucanue
@ - YcTaHoBKa AaThl U BpEMEHU.
Date & Time

ﬂ’)) BrltoueHwe 3ByKOBOTO curHarna.
On

Beep
@ BbIKITio4EHMe 3BYKOBOTO CUrHana.
off
591 YcTtaHoBKa YacToTbl 06HoBneHus 50 'u. CnpaBky no
50Hz HacTpoiikam cM. Ha cTp. 48.
Flicker
692 YcTaHoBKa YacToTbl 06HoBneHus 60 'y. CnpaBky no
60Hz HacTpoVikam CM. Ha cTp. 48.
YcTaHoBKa coBMeCTMMOCTH co cTaHgapTtom NTSC.
[aHHbIii napameTp noaxoavT Ans AMepuku,
NTSC TaiiBaHsa, AnoHum n Kopew.
TV-out

YcTaHoBKa COBMECTUMOCTH CO cTaHaapTom PAL.
[aHHbin napameTp noaxoauT Ans Fepmannm,
AHrnun, Utanun, Hupepnanaos, Kutas, AnoHuu n

PAL
loHKoHra.
On BkrtoueHe 0TOGpaxeHNst 3kpaHHbIX MUKTOrpamm.
Icon Off BbiknioueHne oTobpaxeHUs aKpaHHbIX NUKTOrpaMm.
YcraHoska spkoctn XK aucnnes. MonoxutensHoe
9~42 3HaueHne yBenunumBaet sipkocTb KK aucnnes.
LCD Bright OtpuuarensHoe 3HauYeHne yMeHbLaeT spkocTb XKK

aucnnesd.

dopmaTnpoBaH1e HocUTeNs UHOPMaLIUK.
ﬁ Yes O6paTtuTte BHUMaHWe Ha To, YTo Bce haiinbl,
XpaHsLecs Ha HocuTene, byayT noTepsiHbl.

Format
No OTMeHa feincTauns.
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MyHKTbI MEHIO B peXnMe HaCTPOMKHU
(npoponxeHue)

MyHKT Mapavetp Onucanue
Zﬂ%} OTMeHa hyHKLWM aBTOOTKIIOHEHUS.
off
(]D Kamepa aBTOMaTU4ECKM BBIKIIOUUTCS NPY NPOCTOE
6onee oaHON MUHYTBI.
1 min A Y
Auto Off
Kamepa aBTOMaTU4eCKM BBIKIOUUTCS NPY MPOCTOE
6onee Tpex MUHYT.
3 min p 4
Kamepa aBTOMaTU4eCKV BBIKIOUUTCS NPY MPOCTOE
! 6onee NATU MUHYT.
5min
- BbIGOp 513bIka UCMOMNb3YeMOro B 9KpaHHOM MEHH0.
Language
BoccraHoeneHue 3aBofckux Hactpoek. Obpatute
% Yes BHUMaHUe, YTO TeKyllme HacTponkn ByayT
3aMeHeHbl.
Default
No OTmeHa genctaus.
Menu Mpwu nopkntovernn k MK kamepa oTo6paxaeT MeHto
Ans BbIGOpa Xenaemoro pexuma coeAnHeHNs.
Camera Mpu nopknioverum k MK kamepa aBTomaTuyecku
% Nepekrnio4aeTcst B pexum BebG-kamepsbl.
USB Mode Disk Mpu nogknioverum k MK kamepa aBTomaTuyecku
NepekioYaeTcsi B PeXUM CbeMHOrO Aucka.
Printer Mpu nopknioveHum k MK kamepa aBTomaTuyecku
NEePeKIYaeTCs B PEXUM NpUHTepa.
E On BkntoyeHune pyHKLMM nokasa dunbma.
Start
Movie Off BhikntoueHne yHKLMM nokasa dunbma.
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lMyHKTbI MEHIO B peXXMe HaCTPOMKHU
(npoposnxeHue)

( 1\

G,D,nﬂ noakIoyeHust kamepsl k PictBridge-coBmecTtumomy npuHTepy
BbIMOMHNTE CIEAYIOLLYIO NPOLeAypy:
1) Bkntounte kamepy.

2) Boibepute nyHKT «[puHTEp» B MeHIo kamepbl «Pexum USB»
(cTp. 30).

3) OTKpoWTE KpbILLKY pasbema 1 NpucoeanHUTE OAWH KOHEL|
BXoZsLLero B komnnekT kabens USB k kamepe.

5) Bkntouute npuHTep.
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Konnpoanmne panios Ha IIK

YctaHoBKa gpauBepa Ha K

[ins BocnpousseaeHVs BUAEOPONNKOB Ha KOMMNblOTEpe
HeobxoaMmo yCTaHOBUTbL ApaiBep kamepsbl. Mopsaok ycTaHOBKM
nporpamMmMHoro obecneyeHnst NPUBEAEH HUXeE.

] BcTaBbTe KOMNaKkT-AUCK
ApanBepa. /
BkrniounTe KomnbtoTep. BeTasbTe BoasLunin B Z \
KOMMMeKT KoMnakT-Anck B auckosog CD-ROM.

@ He nopxnioualite kamepy K KOMMbIOTEPY Ha AaHHOM 3Tane.

0 SEKPOVITE BC€e MpUnoXeHus, 3anyLieHHble Ha KOMMNbKTEPE.

a Ecnu okHO aBTO3anycka He OTKPOeTCs aBTOMaTUYeCKn, ABax bl
wenkHuTe «MoW KoMnblTep», a 3aTeM 3Ha4ok auckoBoga CD-
ROM. 3atem Bpy4Hyto 3anyctuTe nporpammy Setup.exe.

2 HauyHuTte ycTaHOBKy.
LLlenkHWTe 3Ha4oK ApaliBepa Ans 3anycka yCTaHOBKU ApaiiBepa.

@ Npuveyanve ans nonb3osareneit Windows 2000:
B npoLiecce yCTaHOBKU OWH UMW HECKOIbKO pa3 MOXET MosiBUTLCA
coobLeHne ¢ npeaynpexaeHuem o LdpoBoi nognucu. ns
NpoAOomKeHUs YCTAHOBKN HaXXMUTE KHOMKY «ﬂa». I'IporpaMMHoe
obecrneyeHne NOMHOCTLI0 COBMECTVIMO C OMePaLIMOHHO CUCTEMOIA
Windows 2000.
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YcraHoBKa apaunBepa Ha MK (npogomkeHue)

3 YcraHoBuTe gpaniBep.
3anycTtutcs MacTep ycTaHOBKU
InstallShield n aBTomaTnyeckn
YCTaHOBWT Nporpammy. Haxmute KHOMKy
«[Aanee» 1 crieyiTe ykasaHusam Ha
aKpaHe Ans BbIMOMHEHNS YCTAHOBKM.

sl OV 0

Tro i

Tt el

4 YcTaHOBUTE KOOEKM.
Mocne 3aBepLUeHns ycTaHOBKM [Windows Metlia Player Cadecs Setup
ApaliBepa nporpamma BbiAacT ) e s wtors o i v o 55 s
3anpoc Ha yCTaHOBKY KOAEKOB Sentret
MpowurpsiBatens Windows Yes No
Media. Ecnu HensBecTHo,
YCTaHOBIEHbI N YXe KOAEKW Ha
KOMMbIOTEP, HAXXMUTE KHOMKY
«[fa» v cnegyiiTte ykasaHusM Ha
9KpaHe Ans BbIMOMHEHWs YCTaHOBKM.

5 YctaHoBuTe Direct X 9.0c unu

6Gonee HOBYIO BepCUIO.

Mocne 3aBepLUEeHNsi yCTaHOBKN KOLEKOB,
nosiBUTCS 3anpoc Ha yctaHosky Direct X 9.0c
vnu 6onee HOBOW BEpCUM, B Criyyae ecnu
aTa nporpamma He 6bina yctaHoBneHa Ha
KoMMbtoTep. [Ansi NPOAOIKEHNs YCTaHOBKM
HaXXMuUTe KHOMKy «[lax.

o Konekw NMpourpeisarens Windows Media v Direct X 9.0c vnn
6oree HoBasi Bepcusi HEOBX0AUMbI 115 MPOCMOTpa BUAEOPONMKOB,
3anncaHHbIX kKamepo.

6 Mepe3arpy3uTte KOMNbIOTEP.
[Mocne 3aBepLUeHns yCTaHOBKWU, BO3MOXHO,
notpebyeTcsi nepe3arpy3unTb KOMMbOTEP Anst
3anycka apalsepa.
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MoaknioyeHne kamepbl K
KOMNbIOTEpPY

] MogkniounTte Kabenb

USB k komnbroTepy.
BkntounTe KoMnbloTep, a 3aTem
MOAKMIOYUTE BXOASALLWNI B
komnnekT kabens USB k nopty
USB komnbtoTepa. Y6eauTecs,
YTO pa3beM kabens NpaBuUnLHO
YCTaHOBIEH B MOPT.

2 Bkntounte kamepy.

3 Moakntounte kabenb USB k
Kamepe.
MopxniounTe Apyron koHel kabens USB k
Kamepe.

Mo ymMonyaHwio BKIKOYEH pexum
«auckar. Ecnu Bbl xoTuTe no ymonyaHuio
MCMosb30BaTh APYroi pexvM,
[IOMOMNHUTENbBHYI0 MH(OPMaLMIO CM. B
pasgene «Pexum USB» Ha cTp. 30.

( N
(1] Mpumeyanune ans nonb3oBarenen Windows 2000/XP/ME:
[Mpu OTKNIOYEHUM KaMepbl OT KOMMLIOTEPA BLINONHUTE CrieayioLue
waru:
1. [ABaxap! LEeNKH1TE 3Ha40K QQ/\ Ha naHenu 3agau.
2. WenkHute n%a (BanomuHatoLee yctpoiicteo anst USB), a 3atem
HaXXMUTe KHOMKY «OCTaHOBUTbLY.
3. BbiGepuTe kamepy npw NosiBNEHUM OKHa NOATBEPKAEHUS 1
HaxkmuTe KHomky «OK».
4. CnepyWiTe yka3aHusiM Ha 3kpaHe Ans 6e3onacHoro oTkMioYeHus
Kamepbl OT KOMMbIOTEpPA.
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» KonupoBaHue dannos Ha lNK

.I [aHHbIV Wwar otnuyaeTcs B Removable Disk (F2) =
3aBWCUMOCTU OT OMepaLoHHO [ ——
CUCTEMBbI: Wit dogeu wert Windows 657

g ol Scame i Caneaizad @

. | Rt A

Ons nonb3oBartenen Windows XP:

Mocrne noaKmnioYeHnst kamepbl K KOMMbOTEPY &

aBTOMaTUYECKN NOSIBUTCS ANanNorosoe R

OKHO. BbibepuTe nyHKT «OTKpbITL Nanky @ rseroscion

Ans np pa ca n 3yeTcs

MpoBoAHUK» 1 HaXMUTE KHOMKY «OK».

Fit the pictres
sing Pholo Printing Wizard

Flay
Using Windows Media Player

Ons nonb3oBartenen Windows
2000/ME/XP:

ABaxabl WwenkHute «Moi kKomnbloTep».
3aTtem [Baxabl LLEMNKHUTE 3HA4OK CbeMHOro
[mcka, KOTOPbIN TaM MOsIBUICS.

Iy Computer,

(=)
Stk VIR Ld k3] Ll (E) oD Rt CowPad
(R =

Foppy  WIN2000  Loca Dk (D) Loca Disk B9 CompoctDisc
) ©) )
Rernovable
Disk [:) ool ot e
(e




KonupoBaHue cannos Ha MK
(npoaomkeHue)

OBsaxab! wenkHute nanky «DCIM» .

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

3 OBaxabl wenkHuTe nanky «100MEDIA».

& o etz

100mEDLA

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 MepeTawmTe HyXHbIM dann B nanky «Mowm
AOKYMEHTbI» UK B Nanky HasHa4yeHus.

Windows XP

- KonuposaHue nsobpaxeHuii
B «Mou OKyMEHTbI»




MpocmoTp/BOCNponsBeneHne
c¢annos Ha MK

] [BaxAabl WwenkHuTe nanky «Mou fOKyMeHTbI» Unu
noOyro ApYyryto narnky, B KOTOPOW XpaHATcs dannbl.

1y Documents

Windows 2000/ME/98 SE

2 [OBaxabl wenkHuTe Tpedbyembin cann, n dann

OyneT OTKPbIT COOTBETCTBYHOLIEN €0 pacluMpeHUI0
nporpaMmmon.

Windows 2000/ME/98 SE
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» PacnonoxeHue cannoB

Mocne nopknioyeHns kKamepbl K KOMMbIOTEPY B Nanke

«MoWt KoMMNbloTep» NOSIBUTCS CbEMHbIN AUCK. CbEMHbIV

[AVCK B 1e/iICTBUTENbHOCTW NpeacTaBnsieT coboi HocuTenb
nHpopmaumn kamepbl. Ha Avcke HaxoaaTcsa Bce 3anucu
kamepbl. CxeMy pacnonoxeHusi annos CM. Ha PUCYHKE HIDKe.

S WIN_2000 (C:)
& Local Disk (D:)

MNanka ansa
("] 100MEDIA —— MYNETUMEANIHBIX (haNnoB.

1 MPs ———— nanka ans daitnos MP3.
Control Panel

.
E@ My Metwork Places




Hcernosib30Banne BeO-KaMmeppl

YcTaHOBKa nporpaMMHoro oéecrneyeHus

MporpammHoe obecneveHne Anst Be6-kamepbl BKMIOYEHO B
ApanBep Kamepbl, NO3TOMY CreAyeT yCTaHOBUTL ApanBep nepen
ncnonb3oBaHnem yHKuMK Beb-kamepsbl. Ecnu Bel elle He
yCTaHOBUMK ApaiiBep, CM. ON1caHne npoLiecca yCTaHOBKU Ha
cTp. 32.

3anyck npunoxeHus

.I Bkniouute KamMmepy u nogkno4yute

ee K KoMnbrTepy.

BxkntounTe kamepy 1 nogkroumTe ee k
KOMMbIOTEPY C MOMOLLbIO BXOASALLENO B
komnnekT kabenst USB. MNMogpo6Hble cBefeHns
CM. Ha cTp. 34.

2 Bknounte pexum cpotokamepsbl.
Haxmute kHonky « MEHKO» ans
OTKPbITUS MEHI0 HacTpoek. Mpu nomoLLm
KHOMOK HaBWraLum BblGepuTe NyHKT
«DoToKKamepa» 1 HOKMUTE KHOMKY
«OK» ans noateepXaeHus.

[Mo yMor4aHmio BKITIO4EH pexuM
«ayckay. Ecnn Bl xotuTe Mcnornb3oBaTh
[Ipyrvie PexuMbl, CM. AOMOMHUTENbHYIO
vHdopmaumio B pasaene «Pexvm USB» Ha cTp. 30.

o Ecnu Bbl xoTUTe ncnonb3oBatk YHKLMIO BUAEOKOHDEPEHLMN,
YCTaHOBWTE AJ1S 3TOro Takyto nporpammy kak «Netmeeting».
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D 3anyck npunoxeHus (npoaonxeHue)

@~ lNpumevanmne ana nonb3oBarenei
Windows ME:
Koraa Ha akpaHe NosiBUTCS OKHO,
rokasaHHoe Ha pUCyHKe, BblbepuTe
NyHKT «HanTu ny4wuin gpansep»
1 HaxmuTe KHorky «[anee» Ans
MPOLOMKEHNS YCTaHOBKN.

@ Npumevanne ans nonb3osatenei Windows 98SE:

1. Haxmute kHonky «[lanee» nocne nosiBneHns Ha akpaHe
crieflytoLLero okHa.

2. B cnepytolem okHe BbibepuTe NyHKT «BbINONHUTL nounck
6 0 ApaW ANA YCTPOWUCTBA» U HaXMUTE
KHOMKy «[lanee».

3. BO3MOXHO, BO BpEMS YCTAHOBKM HEKOTOPbIM Morb3oBaTensm
noHagobuTes BcTasuTh B Anckosod CD-ROM nnUeH3NoHHbIA
komnakT-avck ¢ Windows 98SE ansi konuposaHus HE06XoANMBIX
haiinos.

4. NSl BbINONHEHWS YCTAHOBKM CrieayiiTe ykasaHUsIM Ha aKpaHe.

@ Mpumeyanune ans nonb3osartenen Windows 2000:
anI nepBoOM MCMNOb30BaHUN dJyHKLlI/IVI BeG-KaMepbl OAMH NN HECKOINbKO
pa3 MOXeT NosBUTLCA CoobLLEeHVe ¢ NpeaynpexaeHnem o LmcpoBon
noanucu. ﬂnﬂ NPOOOIMKEHNA YCTAHOBKN HAXXMUTE KHOMKY «ﬂa». Kamepa
MOSTHOCTBI0 COBMECTVMa € onepaLmoHHoit cuctemoit Windows 2000.
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D 3anyck npunoxeHus (npoaonxeHue)

3 3anycTuTte nporpaMmmy Beb-kamepbl.

[Baxabl LenKkHUTe 3HaYoK ( ) Ha pabouem cTorne Ans 3anycka
nporpammeil. Mocne 3anycka NporpamMmmbl MOXHO HaYMHATH UCTONb30BATH
yHKLMIO BeB-kamepbl.

@ Ecnv He nonyuaeTcs HaiiTi SIpbik MporpamMmbl Ha pabodem ctore,
MOXHO 3aMyCTUTb MporpaMmy 13 MeHto «fMporpaMmbi».




Ucnonb3oBaHue Beb-kamepbl

OkHO
npeaBapuTenbHOro
npocmoTpa

s

=28 R | C=T
©O 6 6 O0
O Havars BUEOCHEMKY
® ocranosuTh sanuce
9 CHumok

9 ®dopmar *

*
9 UcTouHuk

[ [ [ |

®© 606 0 06 o

@ Bknountb/BbIKntounTh
OKHO NnpeaBapuUTenbLHOro
npocmoTpa

@ Hacrpoira *

HacTpoiika
@ OTKpbITb anb6oM
@ BbiGpaTb UCTOYHUK BUAEO

*
[ocTynHo noAMeHIo.

@ [1ns npocvoTpa CHIMKOB, CAenaHHbIX BeG-kaMepoi HaxmuTe
[Onsi OTKPbITUSA hoToansboma. Mnu MoxkHO oTKpbITh nanky «Work
Temp» v HaWTW Tam 3Tu hannbl.
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Ucnonb3oBaHue Beb-kamepbl
(npoponxeHue)
%+ 3anuck B hopmare AVI

1. WWenkHuTe 3Ha4oK El

Record X
2. Haxmute - | ans sbibopa Saved AV File Name
PaCNOSOXEHNs N UMEHN e T
arna AVI. e
_

3. YcTaHOBUTE HYXHYIO YacToTy
Ka[poB 1 Bpems 3anucu. R AN Ry

4. Haxxmute kHonky «Havatb e e [ 8]
3anucb» A1 Havana 3anucu.

5. 1N OKOHYaHUs 3anucun
LeNKHUTE 3HaYoK

1 7 ps, 142 msif 30

suntoerod | [_omel |

+* CHUMOK ¢ Be6-KaMepbl

LLlenkHnTe 3Ha4oK 4TO6bI COenaTb CHUMOK.

+}» Hactpoiika napameTtpoB dopmaTa

B L|seToBOE NpoCcTpaHCTBO:

Bbi6epuTe Hy>KHbIN PEXUM U3 CNeayoLLMX BapuaHToB.

- RGB 24: paHHbI NYHKT NnpegHasHa4yeH Ans CoxpaHeHus
NyuLLIero Ka4ecTea.

- MJPG: paHHbI NyHKT o3Ha4vaer, yto chann AVI 6yaet cxat
cunbHee Ans AOCTMKeHNUs Bonee BbICOKOW CKOPOCTH 06paboTku.

Video Format

B BuixogHoit paamep:
YcTaHoBUTE BbIXOAHOW pasmep

Video Stieam Setfing }

FU'lﬂ U3MEHeHus pa3Mepa OKHa Color Space # Compression:
I -
npeaBapuTernibHOro NPOCMoTpa.
Output Size:
Pa3mep no ymonuanuio 320x240. PorEe 3

BbibepuTe Gonbluee paspelueHne
npu HeOGXOANMOCTH YBENUYUTD
pasmep OkHa NpefBapuUTENbHOMo
npocmMoTpa.

Cancel
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Ucnonb3oBaHue Be6-kamepbl
(npoponxeHue)
+» HacTpolika napaMeTpoB UCTOYHUKA

B YnpaeneHve ycTpoincTBom:

- SIpKOCTb: MOXHO YCTaHOBUTbL ONaXOoK
«ABTO» 1 NO3BONUTbL MporpamMme DeviesCorkl |
OTperynnpoBaTh IpKOCTb, NN
CHSITb 3TOT PNaXoK M NP1 NOMOLLM s 7
perynaTopa HacTpouUTb APKOCTb =
N306paxeHUs BPYyUHYHO.
sty
Pt | ® et Qusity
- KauecTtBo: ecnu ceTb neperpyxaetcs ——
npw ncnonb3oBaHun Be6-kamepsbl,
noABuHLTE perynsaTop Gnke K Restora Dotk
«BbICTpOE BUAEOY» ANS peLueHns
3TOM NpoBremsbl. o

‘:‘ YcTaHoBKa YacToTbl 06HOBNEHUSA

Mpu noesgke ¢ kamepoit 3arpaHnLy
3KpaH KOMMblOTEPa MOXET MepLaTh
npu Ucnonb3oBaHUM MYHKLMN BE6-
kamepbl. B Takom cnyyae cneagyet
yCTaHOBUTb hnaxok «OTMeHa ™ CancelFlcker
MepLaHua» Ansa npefoTepalleHus
nosiBneHnst Ha akpaHe nomex. Kpome
TOro, MOXHO 06paTuUTbCA K Tabnuue Cancel
«HacTtponku YyacToTbl 0GHOBNEHUS» Ha
cTp. 48 ans onpeaeneHns 3HadYeHUs
YacToTbl 0BHOBNEHWS, NoAXoasLLen
Ans cTpaHbl NpebbiBaHMSA.

Setting Dialog,

Flicker Setiing

Flicker apions

44



Ipunoxenue: A

YCTpaHeHVIe Henonagok

anI JKcnnyaTtauuuv Kamepbl:

Mpo6nema MNpuunHa PeleHue

Kamepa He Batapest paspsikeHa. BamenuTe Gatapeto.
BKIIO4aETCA

Hapanexawum Barapes HenpasuibHO YcTtaHoBuTe GaTapeto
obpasom. yCTaHoBreHa. 3aHOBO.

Kamepa BkntoveHa,
Ho XKK MoHuTOp He
paboraer.

Mocne npoctos
6Gonee ogHow
MUHYTbI KK MOHWUTOP
aBTOMaTN4eCKU
oTKIto4aeTcs Ans
9KOHOMWUW 3HEPTUN.

HaxmuTe nobyto KHOMKY,
KpOMe KHOMKM NUTaHust, Ansi
BKIIOYEHUs Ancrnest.

Mpwu HaxaTun
KHOMKM crycka
3aTBopa unm
KHOMKM 3anuncm
He npouncxoauT
doTocbemka unmn
BUAEOCHEMKA.

HepocTaTo4Ho namsTu.

OcBoboaunTe NpocTpaHCTBO
kapTbl namstTv SD/MMC unu
BHYTPEHHeN namsT.

Kamepa 3apsixaet
hOTOBCMbILLIKY.

[oxautecs NonHow 3apsiaku
OTOBCMbILLKY.

Wcnonbayetca
«3almLeHHasa» ot
3anucu kapta SD.

CHumuTe 3awmTy Ot 3anucu
Ha kapte SD.

Ha XK monuTtope
oTobpaxaetcs
coobLeHne
«OLLUVBKA
MNAMATU» unn
«OLLUVBKA
KAPTbl». Unn
Kamepa He MOXeT
cunTaTh AaHHbIE C
KapTbl NaMATH.

dopmart KapTbl NaMsiTh
He COBMECTUM C
Kamepon.

Vcnonb3yinte

dyHkumio «Format»
(PopmatuposaHnue), ans
hopmaTMpoBaHus KapTbl.

Kapra namstn
noBpexaeHa.

B3ameHuTe kapTy namsTu
HOBOWA.
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Ipunoxenue: A

anI JKcnnyaTauuu Kamepbl:

Mpo6nema

Mpununna

Pewenue

doTorpachum n
BUAEOPONVKN He
6bIny yaaneHsbl, HO
OHW OTCYTCTBYIOT Ha
KapTe namsTu.

MoTepsiHHbIE 3anucu
COXpaHeHbl BO
BHYTPEHHE NamsiTu.

Takoe MOXeT MPOU30NTH
NpU yCTaHOBKe KapTbl
namsTi Nocne Cbemku
Heckomnbkux droTorpaduii
UM BULEOPOMNKOB.
[aHHble daiinbl MOXHO
6yaeT ncrnonb3oBaTth nocrne
U3BMEYeHNs KapTbl MaMsITU.

HeBoamoxHo
ucnonb3oBaTh
hOTOBCMLILLIKY.

Ecnu nuKTorpamma
6atapew ykasblBaeT Ha
HU3KUIA 3apsia GaTtapeu,
¢)0TOBCI‘II:IU.IKa MOXeT
6bITb OTKIIOYEHA U3-3a
HU3KOro HanpshkeHus.

3ameHuTe Gatapeto.

Kamepa BkntodeHa,
HO He pearupyeT Hu
Ha ofHO JelicTBye.

C6oii nporpaMmMHoro
obecreyeHnst kamepsbl.

W3BnekuTe 6nok 6atapeun n
ycTaHoBUTe ero obpaTHo B
batapeiiHbi oTcek. Mocne
3TOro BKIIOYMTE Kamepy.

BanvcaHHble
doTorpacumn
CITULLKOM HeYeTkune.

HenpasunsHo
yCTaHOBMeEH POKyC.

Otperynupyite
hOKyCUPOBKY.

3anvcaHHble
coTtorpacdumn nnm
BMOEOPOSTUKM
CIMNLLIKOM TEMHbIE.

®oto- nnn
BMAEOCHEMKA
BbINOSHANACH

B yCcrnosusax
HeJoCTaTo4HOM
OCBELLEHHOCTW.

Vcnonb3yinTe hoTOBCMbILLKY
npu potocbemke. Mpun
BMOeOoCbEeMKe yCTaHOBUTE
AONONHUTENbHbIE NCTOYHUKN
cseTa.

Mpu npocmoTtpe
n3obpaxeHui Ha
XK moHuTope vnnn
Ha KoMrbloTepe
BO3HUKAIOT MOMEXU.

Hactpoiika yacToTbl
obHoBneHns He
COOTBETCTBYET
cTaHpapTy cTpaHbl
npebbiBaHus.

Hactpoiite yactoty
oBHoBneHus.
[lononHuTenbHyio
VHopmaLmio cMm. B Tabnuue
«HacTtpoiiku yacToTbl
oBHoBneHus» Ha cTp. 48.
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Ipunoxenue: A

anI NOoAKNMKYeHUN KaMmepbl K KOMNbIOTEPY UK TeneBUu3opy:

Mpo6nema MNpuunHa PeleHune
YcraHosute Direct X 9.0c
unu Gonee HOBYIO BEPCUIO
HeBOaMOXHO v Kogeku lpourpeisarens
[pansep unmn MO Windows Media 9.0.
NpOCMOTPETb
BUACOKAMNLI HA HE YCTaHOBIEHbl Ha Monpo6Hble ceaeHust 06
KOMMbloTEpE. yctaHoske MO cm. Ha cTp.
KOMrblOTEpE.

32 unu nocetute Beb-canT

http://www. microsoft.com ans
3arpysku Tpebyembix hannos.

C6oi ycTaHOBKM
ApaviBepa.

YcTaHoBKa 3aBeplueHa ¢
OLINGKON.

Ypanute gpaiieep u Bce
CBA3aHHbIE NPOrpaMMbl.
BbINOMHMTE LWary ycTaHOBKM
COrnacHo pykoBOACTBY
nonb3oBaTens [51s NOBTOPHON
yCTaHOBKM ApaiiBepa.

Kamepa 6bina noaxnioveHa
K KomnbtoTepy kabenem USB
[10 YCTaHOBKY paiiBepa.

YcTtaHosuTe Apaiisep nepep
nogkntodeHnem kabens USB.

Mocne nopknioyeHns
KaMmepbl K Tenesnsopy
u3obpaxeHune Ha

Kamepa HenpasursHO
MOAKIOYEHa K

ﬂpﬁBl/IJ'IbHO nogknwyuTe
Kamepy K Tenesusopy.

aKpaHe Tenesmsopa Tenesusopy.
OTCYTCTBYET.
BOSHUKHOBEHME Ecnu Ha komnbloTep
KOHAUKTA ¢ [pYTOl YCTaHOBNEHbI pyrue kamepb!
CTaHOBJ'IeHHOI?’I)y YcTtpoicTeo 1NV YyCTPONCTBa BUAEO3aNUCH,
zamepoﬁ anm HECOBMECTUMO C [INS NpeaoTBpaLLeHns Takoro
CTDONCTEOM Kamepon. KOH(NNKTA, NONHOCTbIO
gm F:eoaanmcm yAanute kamepy v ee
A . [fipaiiBepbl U3 KOMMbiOTEPa.
Ha akpare . Hacrpoiite yactoty
HacTpoiika 4acToTbl
KoMnbloTepa OGHOBMNEHNS.
obHoBneHuns He
BO3HWKAIOT NOMEXM [lononHuTenbHyio

NPy CMIONb30BaHUM
pexuma
BUZIEOKOH(EPEHLUN.

COOTBETCTBYET
cTaHaapTy cTpaHbl
npebbiBaHus.

MHOpMaLMIO CM. B Tabnuue
«HacTtpoiiku yacToTbl
oBHoBneHus» Ha cTp. 48.
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Ipunoxenue: A

HacTponku 4yactoTbl OOHOBNEHUA

CTtpaHa AHrnus lepmanus | ®paHums Wranus Wcnanws | Hugepnasae!
Hactpoiika 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
CTtpaHa Moptyranusa | Amepuka TaiiBaHb Kurait AnoHus Kopes
Hacrpoiika 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

npumeuauue: HaCTpOVIKVI 4acToTbl OGHOBINEHUS OCHOBaHbI Ha CTaHaapTe 4YacToTbl MEeCTHOMN
AneKTpoceTu.

CucrteMHble coobLeHus

~

CoobueHne

Onucaknue

Banucb

Kamepa 3anucbiBaeT caiin.

OTKnoUNTE 3aLUTY
3anucy kapTbl SD.

Ecnu BCTaBneHa «3aluileHHas» oT 3anucu kapta namsti SD, faHHoe
Co06LiEeHNE NOSBUTCA NPU MOMLITKE KamMepbl 3an1caTh AaHHbIE Ha
Kapry.

Her chaiinos

[HaHHoe coobLeHne NosiBRsieTcs), korga OTCYTCTBYIOT dhaiinel Ans
BOCMPOM3BEAEeHNA UM NPOCMOTPa, a Kamepa nepeksiioyeHa B pexum
BOCnpoussegenus

BamenuTe Gatapeto

Huskuit 3apspn 6atapeu kamepsl. Heobxoanmo HeMeaneHHo yCTaHoBUTL
HoByto GaTapelo.

MamaTb 3anonHeHa

MamaTb 3anonHeHa, HoBble (haiinbl COXpPaHUTL HEBO3MOXHO. 3ameHnTe
kapty namsitn SD/MMC unu yganute Heckonbko hainos, YTobbl
0CBOBOAUTE NPOCTPAHCTBO.

Ownbka KapTbl NamMsT1

BcraBneHHasi kapta HECOBMECTMMA C KaMepoi. 3aMeHuTe KapTy uin
nonpo6yiTe ee oTchopmMaTMpoBaTh.

Owwubka namaTi

Kamepa He MOXET CuUTaTb fJaHHBIE U3 BHYTPEHHEI NamMsATu.
OTdopmaTHpyiiTe HOCUTENb NS YCTpaHeHNsi NPoGNeMsl.

Bcnbilwka 3apshkaeTcs

DoTOBCNbILIKA 3aPAHKAETCA.

Owwubka hopmata

Bocnponasoaumblii haiin HeCoOBMECTUM C KaMepoiA.

chaina

Ynanexve Kamepa ynanset daiin.

dopmatupoBaHue Kamepa dopmatupyet Hocutenb UHdopmauum.
HacTtpoitka Kamepa BbINONHAET HAaCTPOWKY.
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Ipunoxenue: A

EmkocTb HOcUuTeneu

~

Buaeo (MuH.) Ayano (MuH.)
NamaTe
VGA QVGA Makcumym
®naw-namATkL (06bemom 16 M6) 2 7 15
KapTa namsitu SD/MMC (128 M6) 6 22 90
Kapta namatu SD/MMC (256 M6) 12 44 190
Kapra namsitu SD/MMC (512 M6)) 24 88 380
KapTa namsitu SD/MMC (1 I'6) 48 176 760
Still picture
Namatb 8 Mega-pixel camera 6 Mega-pixel camera
8M 5M 3M 6M 3M M
®naw-namATb (06bemom 16 M6) 20 30 50 25 50 170
Kapta namatu SD/MMC (128 M6) 130 210 300 170 300 1000
Kapta namatu SD/MMC (256 M6) 260 420 600 340 600 2000
Kapta namatu SD/MMC (512 M6) 520 840 1200 680 1200 4000
Kapta namstu SD/MMC (1 I'6) 1040 | 1680 | 2400 1360 | 2400 | 8000

k

I'Ipumellaﬂuee: ,EleVICTBI/ITeJ'IbHOE 3Ha4YeHne eMKOCTU NaMATU MOXET pasnuyaTbcsa (,ElO +
30%) B 3aBNCMMOCTM OT HACbILLEHHOCTM LiBETa M CIIOXHOCTN 0BbEKTa 1 YCOBUIA ChEMKU.
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Ipunoxenue: A

MHpgukaTop 3apsaa 6atapen

~

Muktorpamma Onucanue

MonHbii 3apsg Gatapen

CpepHwit 3apsig 6atapen
[

Huskuin 3apsig 6atapen

* ECIM MHANKATOp CTAHOBUTCS

(6enbiri KpacHbIM, hOTOBCbILLKA
uger) oTKrtovaeTcs.

Barapes paspsixeHa

I'Ipvme-larme: ANA npeaoTBpalleHns BHE3AMNHOMO OTKMKYEHUA NMTaHUA Kamepbl
erkomeup,yeﬂ:ﬂ 3aMeHsATb 6aTape|0 npu NOSIBNEHUU NUKTOrpaMMbl HU3KOro 3apsiga GaTapeﬁ

J

Bpemsa paboTtbl 6aTapeun

~

~

®doTockLemka Bupeocnemka
Konuyectso cHumKoB Bpewmsi 3anucn (MuHyT)
290 90
* CHUMOK kaxkable 30 cekyHa * paspelueHne VGA (640x480 Toyek)
** BCMbILLUKa BKMOYEHa
*** paspeluerue 2816x2112 Touek

MpumeyaHue: Tabnuua COAEPXUT AaHHbIe TOMbKO ANs crpasku. PeansbHoe Bpems paGOThI
6aTapev| 33BUCUT OT ee Tuna n ypoBHSA 3apsiaa.

_

J
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Hpunoxenue: B

UHcTpyKuum no ucnonb3osaHuto ArcSoft
MediaConverter™

BBeneHue

ArcSoft MediaConverter aBnsietcst MOLHbIM KOHBEPTEPOM
MynbTUMEANIAHBIX DaNnoB, codepXallyM Bce HeobxoanMble
MHCTPYMeHTbI. [laHHasi nporpamma 6bicTpo 1 6e3 ocobbix ycunui
npeobpasyeT My3blkanbHble daiinbl, doTorpaduu 1 Buaeosanucy B
opmaTbl, ONTUMU3NPOBaHHbIE AN UCNOMb30BaHUS HA MOPTaATUBHOM
ycTpoicTee. OfHOBPEMEHHO MOXHO NpeobpasoBbIBaTb HECKOINBLKO
haiinoB pasHbix hopmaToB. ITo nerko! Hy>kHO TONbKO BbINOMHUTL TPY
npocTbIX wWara. (JononHuTenbHbIe CBEAEHNS CM. Ha cTp. 54.)

+» CucteMHble TpeboBaHus

[ins yctaHoBKkM 1 3anycka nporpammbl MediaConverter cuctema
[0MKHa YA0BNETBOPATL CriedyoLyM MUHUManbHbIM TpeboBaHusAM:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home unu Professional)

B 50 M6 cB06OAHOrO MecTa Ha XeCTKOM AuCKe

0 256 M6 onepaT1BHOM NamsiTi

B DirectX 9 (pekomengyetcs DirectX 9c)

B Npowrpsisatens Microsoft Windows Media 9.0 (ans npeo6pasosaHus
daiinos WMA B dpaiinsl WMV)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home unu Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (ans npeo6pasosaHus daitnios MOV)
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+» NonnepxunBaemblie dopmaThl dainos

B Bugeo

daiinbl BUOeo3anucer npeobpasyroTcs U KONUPYIOTCS B BbIOpaHHOe
MecTo kak cparnbl popmara AVI, kogmposaHHble B hopmate MPEG-4,
dannel popmata WMV unu dannel chopmata ASF, kognpoBaHHbie B
dopmate MPEG-4 (no ymon4yaHuio).

B Mopaepxmeaemble TUMbI hanios Ana npeobpasosaHus

- AVI (dopmata Microsoft Video 1, Cinepak, Intel Indeo, HecxaTblii n
T.40.)

- MPEG-1 B chopmatax MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEGT1)

- MPEG-4 B dhopmate AVI

- MPEG-4 B ¢popmate ASF

- WMV

- QuickTime MOV

MpowurpbiBatenu QuickTime 6.5 n Windows Media 9.0 nnm Bbiwe
TpebytoTca ans npeobpasosaHus daiinos QuickTime MOV n WMV
COOTBETCTBEHHO.

B Mopaepxmeaemble Tvnbl hannos Ans aKkcrnopta
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Mpeo6pa3oBaHue cdannos

Step 1: [ Select Media |

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

&) 03-ther Voices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siumese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-4 Strange Dy mp3

<|

—
Select Destination |

\Documents and Settings\My Documents Settings Convert
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¢+ War 1: BLiGop MynbTMMeanitHbIX daiinos

B [o6asneHve daiinos ans npeobpasosaHns

1 HaxmuTe kHonky «Select Media» (Bbibop MynsTMeaninHbIx
dannos).

2 Ha akpaHe nosiButcs ananoroBoe okHo «Openy (OTkpbITh). OTKpoWiTE
narky, cogepaluyto avinbl, kKoTopble Heobxognmo npeobpasoBaThb.

a. Micnonb3ynTte packpbiBaloLLMACa cnncok « Tun cannos» ans
oTobpaxeHus Tonbko anos TpebyeMbix TUMNOB.

b. Vicnonb3ayvite npeaBapuTenbHbIi MPOCMOTP BbiOpaHHbIX hainos,
4TOObI YAOCTBOEPUTBLCS, YTO 3TO HYXHblE (dainbl. YCTaHOBUTE
hnaxok «ABTOMPOCMOTP» AJIs1 HAaYana BOCNPOV3BEAEHUs cpasy
nocne Lwenyka darna.

3 MosTtopute waru 1 1 2 ans gobaeneHns Bcex HeobxoanMbIx dannos.

MomyMo onvcaHHOro BhilLe MeTofa, Takke MOXHO nepeTackuBaTb

annbl NPSIMO Ha CNMCOK haiinoB B OKHE NpPOorpammb.

%
Lok [ SeventeenSeconds 7] &= (0 oF BB
] 01-A Reflection. mp3. 2] 07-A Forest.mp3.
2 02flay For Todaymod A 06Mmp3
&) 03-Searets.mod 2] 05t Moht o3
DTS ) oseventeen Secondspd
) 05-Thee.mp3

2] 05-The Final Sound.mp3

Flopome.  [041n You House mp3 Open
Flesoipe. [MSwooedMedaFles x| _ Cancel
¥ Preview
I~ Autormy
._J,—
|

B Ynanenve dannos
[ns yonaneHus caiina us cnucka Bblbepute ero n HaXKMUTE KHOMKY «X».

e 1: (BT
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¢ LLlar 2: BLi60op nanku aAns coxpaHeHus dannos

HaxmuTe kHonky «Bbibop nanku ans coxpaHeHusi hannos» Ans Bbibopa
nanku, rae 6yayT coxpaHeHbl npeobpasoBaHHble harinbl. CTaHgapTHas
nanka ans coxpaHenus: «C:\Documents and Settings\[current user]\My
documents». Tem He MeHee, ckopee BCero noTpebyeTcst COXpaHUTb
annbl Ha MOpPTaTUBHOM yCTpoicTBe. B Takom cnyyae y6eautech, 4to
YCTPOWCTBO MOAKIIOYEHO, @ 3aTeM HaXMUTe KHOMKy «Bbibop nanku ans
coxpaHeHus hannos» 1 Bbibepute yCTPOMCTBO.

Step 2

C:\Documents and Settings\My Documents

B Hactponkn

C noMoLLbto KHOMKN «HaCTPOMKM» MOXHO NOMNyYnTb AOCTYN K
pasnuyYHbIM HacTporkam nporpammel. B kaxxaom pasgene MOXHO
BbIGpaTh OAMH U3 NapameTpoB: «ONTUMKU3MpoBaThb Ans BbiGpaHHOTO
ycTporcTBa» v «MHAMBUAYanbHbIE HACTPONKKN NPeobpa3oBaHust.»

Settings Corvert

55



Hpunoxenue: B

O OnTtummanpoBaTth Ans BbIGPaHHOTO yCTpoiicTBa

Q710 HacTpolika No ymonyaxuio. MNporpaMmMa asToMaTu4ecky yCTaHoBUT
napametpbl NpeobpasoBaHus Ans BbIGPaHHOro yCTpoiicTea.

B VHavBuayanbHble HAacTPoOikK NpeoBpasoBaHns
Mpn noMoLumM JaHHOW PYHKLIMM MOXHO YCTaHOBWTb Pas3nuyHble
napameTpbl NpeobpasoBaHnsi BPY4UHYHO.

AscBoh MediaConveries ™ - B

B BugeonapameTpsl

Mpwn npeo6pasoBaHumM daiina Buaeo3anmcy MOXHO YyCTaHOBUTb

HECKONMbKO PasfiMyHbIX MapameTpoB:

- Paspelenune (MoxHo yctaHoBnTb QVGA (320 x 240) [no
ymonyanuio] n VGA (640 x 480))

- ®opwmar danna (Pannbl AVI .les, WMV .les nnun ASF, kogmpoBaHHble
B chopmate MPEG-4)

- Motok BuAeopaHHbIX (MOXHO ycTaHoBuTbL 500 k6uT, 1,0 M6uT, 1,5
M6wT, 2,0 MGUT [no ymonuanmio], 2,5 Méut 1 3,0 M6uT)

- MoTtok ayanoaaHHbIX (MOXHO yCTaHOBUTL 96 k6uT, 128 KGUT [No
yMonyanuio], 192 kbut)

- Yacrorta kagpoB (MoxHO yctaHosuTb 15,00, 20,00, 24,00, 25,00 [no
ymonyanuio] n 29,97 [kagpoB B cekyHay])

Onumsa «Optimize for the selected device» (OnTummnsuposatb ans
BbIGPaHHOroO YCTPOIACTBA) yCTaHaBNMBAET NapameTpbl, UCNONb3yeMble
MO YMOMYaHUIO, €CIN UX MOXHO MPUMEHUTD.

Mocne npocMoTpa/v3MeHeHNst PasnnyHbIX HACTPOEK HaXXMUTE KHOTKY
«CoxpaHutb» nnu «OTMeHa» Ans Bo3Bpara B rnaBHOe OkHO. Haxmute
«COXpaHNTby, eCIIM BHECEHHbIE U3MEHEHWS CreayeT CoXpaHnTb. B
NPOTUBHOM criyyae Haxmute « OTMeHay.
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¢ LLlar 3: MNpeo6pa3soBaHue

Korga Bce rotoBo, BbibepuTte 13 cnvcka dainbl, KoTopble crieqyeT
npeobpasoBaTb, U 3aTEM HaXXMWTe KHOMKy «lpeobpa3oBaTby.

Settings | | Convert

MHaukaTop BbINONHEHWs Byget otobpaxarb TeKyLee COCTOsH1E
npouecca. Ha akpaHe MoryT nosiBAATLCS pasfinyHble BCMsbliBatoLwme
[ManoroBble OkHa, C 3anpocami Ha NMOATBEPXKAEHNE KOHKPETHbIX
[encTBUIi. BennbiBatolee AnanoroBoe okHO CoOBLMT, Koraa Bce
dhaiinbl ByayT npeobpasosaHbl U COXpaHEHbI B yKasaHHO narnke.

BocnpounsBeneHue npeobpasoBaHHbIx dannoB ASFE
Ha kamepe

[ina Bocnpon3seaeHus Buaeosanvicen unv ounbmos (Tonsko MPEG-4
B dhopmate ASF), npeobpasoBaHHbIx nporpammoit ArcSoft
MediaConverter Ha undpoBoi kamepe MPEG-4, BbinonHnte
cneaytoLyto npouenypy.

¢ Lar 1

BcTaBbte kapTy namsitu SD/MMC B rHe3o kamepbl v MOAKMIoYUTE
kamepy k MK ¢ nomouubto kabenst USB. [lononHuTenbHyo MHdopMaLuuio
cM. B pasaene «[loakniodeHne kaMmepbl K KOMMNbIOTEPY» Ha CTp. 34.
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¢ Lar 2

CoxpaHuTe Ha kamepy chaiinbl ASF, npeobpa3oBaHHbIe NPOrpamMmmon
MediaConverter Ha K.

1 CkonupyiTe B 6ycdhep obmeHa npeobpasoBaHHble daiinbl ASF.

2 OrtkponTe MNpoBoaHunk Windows 1 HanguTte 3Ha4ok « CbeMHbI
ONCK», NOSIBMBLUMICS B nanke «Mow KoMnbloTepy.

[Baxapl LWenkHuTe 3Ha4oK « CbeMHbIN ANCKY.

Oeaxapbl wenkHute nanky «DCIM».

Oeaxapbl wenkHute nanky « 100MEDIA».

BcTaBbte 13 bydhepa obmeHa dhaiinbl B nanky « 100MEDIA».
MpuBegnTe umenHa cainos k Bugy «CLIP**** ASF».

FFFE MOXET ObITb NOObIM YeTbipexaHayHbIM Yucnom ot 0001 go 9999.

~No ohw

@ Viviena chailnos [OMKHbI COOTBETCTBOBATH MPUHLMMY HA3HAUEHNS
VMeH haiinam Ha kamepe, 4ToObl OHa Morna MAEHTUULMPOBaTL
thaiinbl, coxpaHeHHble B nanke « 100MEDIA».

LWar 3

Tenepb MOXHO HaCNaXaaTbCs BUACO3aNNCAMU 1 DUfbMaMu Ha
GonbLIoM XK MOHUTOpPE C MOMOLLbIO pexvmMa Bocnpoussenerns ( $iy )!

Mporpamma ArcSoft MediaConverter, BxoasiLias B AaHHbIN KOMMNIEKT,
cneumnanbHo npucnocobneHa ans paboTbl ¢ AaHHOW LM poBo
kamepoii. ins nonyyeHns 6onee noapobHom nHdopmaLumm o6 aton
nporpamme cM. Be6-cant http://www.arcsoft.com.
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TexHun4yeckue XapaKTepucTtuku

-~

yBenuieHvem F2,8 - F5,3

MapameTp Onucaxve
Mogensb 8-meranukcenbHas kamepa 6-MeranukcenbHas kamepa
[y ——— 5 meranukceneii (2560x1920 3 meranukcens (2048x1536
A TOueK) TOYEK)
dotorpadmm: 3M/5EM/8M dortorpadcum: 1M/3M/6M
Pa3speleHve Bupeocbemka: 640x480 (VGA) Bupeocbemka: 640x480 (VGA)
320x240 (QVGA) 320x240 (QVGA)
ObbekTus O6bekTB ¢ 4-kpaTHbIM UMdPoBLIM | OBLEKTUB C 4-KpaTHLIM

uncpoBbIM yBenuieHnem F3,0

®opmar aiinos

ASF, JPEG WAV, MP3

Yacrota kagpoB
npu BUAEOCHEMKE

640x480, no 30 kagpoB B CeKyHAY;
320x240, no 30 kaapoB. B cekyHay

O6beM BHYTpeHHeln
namsiti

®naw-namsiTe 06LwmmM o6bemom 32 M6 (16 M6 gocTynHo Ans
XpaHeHus)

BHelwHss namaTL

Kapta namstt SD/MMC (makcumanbHbiii 06bem - 2 6)

KK aucnnen KK gucnnen Ha TFT, 2,4 griorimos
TB Bbixog, Mopaepxka crangaptos NTSC/PAL
Ayavo-Bnaeosxon Ectb

WnTepdeic USB 2.0

MwukpochoH Ectb

[unHamuk Ectb

HouHas cbemka

EcTb (kak hoTocbemka, Tak 1 BUaeochemka)

Crabunusatop

Ectb

Mpsmas nevatb

MopnepxuBaeTt PictBridge-coBMecTUMbIiA NpUHTEP

Batapes

JuTuit-noHHas akkymynsTopHas 6atapes 8210 (3,7 B, 850 mA4)

Pa3mepb!

110x72x34 mm (43x28x13 atoiimoB)

N

I'Ipumeqauue: TEeXHUYeCkne XxapakTepucTukn MoryT U3MeHATbCA 6e3 yBeAOMMeHns.
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CuctemHble TpeboBaHuA

OnepaunoHHas cuctema: Windows 98SE/ME/2000/XP

Mpoueccop: Pentium Il unu Bbiwe

CucrtemHoe O3Y: 128 M6 unu Bbiwe

Bupgeokapta: 64 M6, uBeToBOI pexum «true color» (24 6uta).

CkopocTb guckoBoaa CD-ROM: 4-ckopocTHoli nnu 6onee 6bICTpbIn

Mpory obec : Direct X 9.0c unu 6onee HoBas Bepcus 1 Koaekn
MpourpbiBatens Windows Media

Mpouee: Pasbem USB
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Valkommen

Béste anvéndare, tack for att du kdpte denna produkt.

Vi har lagt ner mycket tid och anstréngning pa att utveckla denna
produkt, och vi hoppas att den kommer att ge dig manga ars problemfri
anvéndning.

Siakerhetsmeddelande

1.Tappa inte, stick inte hal pa och montera inte i
sar kameran; da géller inte garantin.

2. Undvik all kontakt med vatten, och torka
handerna fére anvandning.

w

. Utsétt inte kameran for hog temperatur. Lamna
inte kameran i direkt solljus. Det kan skada
kameran.

4. Var aktsam nar du anvander kameran. Tryck

inte hart pa kamerastommen.

. For din egen sékerhets skull, anvéand inte
kameran nar det stormar eller askar.

. Anvénd inte batterier med olika

specifikationer. Det kan skada kameran
allvarligt.

. Ta ur batteriet om du inte ska anvéanda
kameran pa lange, eftersom gamla batterier
kan forsamra kamerans funktionsduglighet.

8. Ta ut batteriet om det visar tecken pa lackage

eller deformering.

9. Anvand endast tillbehor som tillhandahalls av
tillverkaren.

10. Férvara kameran utom rackhall for sma barn.

o

o

~
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Komma igdng

Lar kdnna kamerans delar

Mikrofon

Hoégtalare

Batterilucka

Sedd underifran

L~ SD/MMC-kortplats
(inuti batterifacket)

Stativfaste

Inspelningsknapp

LCD-skdrm

Nésta/snabbt
framat-knapp
Spela/paus-knapp )| |/ Riktningsknappar
Foregaende/snabbt = Menyknapp
bakat-knapp ot Lagesknapp

Hérlursanslutning

Inzoomningsknapp

1

Blixtknapp Y ) Vi
Mopg /

OK-knapp Utzoomningsknapp

7>
AV IN-anslutning

USB-anslutning/
TV OUT-anslutning



Satta i batteri

] Oppna batterifackets lucka.

Skjut upp batterifackets lucka som angivet.

2 Satt i batteriet.
Placera det medfoljande litiumjonbatteriet i
batterifacket. Tank pa att metallkontakterna
maste passa ihop med kontakterna i
batterifacket.

3 Sitt tillbaka holjet.

Nar batteriet ar ratt isatt, satt tillbaka luckan
till batterifacket.

( N
Q Hantera litumjonbatteriet varsamt:
« Utsatt inte batteriet for eld eller hog temperatur(éver 60°C).
« Tappa inte batteriet. Forsok inte montera isar batteriet.
» Om batteriet inte ska anvandas pa lange, ladda ur det helt och
ladda det darefter minst en gang om aret for att bibehalla dess
livslangd.

@ Nar du anvander batteriet for forsta gangen, rekommenderas du att
ladda ur det helt, och dérefter ladda upp det igen for att sakerstalla
dess livslangd.

a Inkop av ytterligare batterier:
Denna kamera anvander ett 8210 litiumjonbatteri som stromkalla.
Du kan képa ett laddningsbart 8210 litiumjonbatteri (3,7 V; 850
mAh) hos din lokala aterférsaljare.
(& J




Anvanda laddaren

Det medféljande batteriet &r inte fulladdat. Ladda batteriet i minst
4 timmar fore det forsta anvandningstillfallet.

1 Anslut ena anden av den medfdljande
vaxelstromsadaptern till laddningsstativet, och den
andra anden till ett vagguttag.

2 Placera det tomda batteripaketet i laddaren.
Tank pa att metallkontakterna maste passa ihop med kontakterna i
laddaren.

Batteripaket

J

Laddningsindikator

Till ett vagguttag Stromindikator

3 Laddningsindikatorn blir rod och laddningen startar.

4 Nar laddningsindikatorn blir gron, ar batteripaketet
fulladdat.

@ Denna laddare kan endast anvindas for att ladda det medfljande
batteripaketet. Anvand den inte for att ladda andra okénda
batterier.

@ Under anvandning, placera inte laddaren nara eld eller i ett slutet
utrymme dar varmen stannar kvar.




Satta i ett minneskort (tillval)

Utéver det inbyggda flash-minnet, kan
din kamera lagra data pa minneskort
av typen Secure Digital (SD) eller
MultiMedia Card (MMC).

Du séatter i ett minneskort pa féljande

satt:

(1) Oppna batterifackets lucka.

(2) Tryck forsiktigt pa kortet som
angivet tills det ar helt infort i
kortplatsen.

Du tar ut minneskortet genom att
forsiktigt trycka pa kortet, sa aker det ut
en bit av sig sjalvt. Darefter drar du ut

kortet ur kortplatsen.

Skrivskydd

SD-kortet har en
skrivskyddsomkopplare. Nar
skrivskyddsomkopplaren ar
installd pa last Iage, kan du
inte skriva till kortet. For att
sakerstalla att kameran kan
fungera normalt, ska du stélla
in skrivskyddsomkopplaren
till olast lage innan du satter i
SD-kortet.

50 Memory Card

a Ta inte ur minneskortet medan kameran bearbetar data (da
indikatorlampan blinkar).

o Nar du satter i ett minneskort, anvéander kameran minneskortet
som huvudlagringsmedium. Du kommer inte at filer som &r lagrade
i kamerans inbyggda minne férran du tar ut minneskortet.




O Fasta kameraremmen

.I Trd in ena @anden av remmen i
remféstet.

2 Tré remmen enligt bild till
hoéger.




Grundliggande anvindning

Sitta pa kameran

Oppna LCD-skarmen sé slas kameran
automatiskt pa.

ELLER

Nar kameran stédngs av med LCD-
skarmen Oppen, tryck och hall in
stromknappen i 1 sekund for att satta
pa kameran.

@ Om kameran inte slas pa nar du trycker pa strémknappen,
kontrollera féljande:
1. Att batteripaketet ar ratt isatt i kameran.
2. Att batteripaketet har tillrackligt mycket strom kvar.

Stanga av kameran

Tryck pa och hall in stromknappen i 1-3 sekunder for att stanga
av kameran.

ELLER

Om kameran forblir inaktiv en langre period, kan den stangas av
automatiskt genom funktionen fér automatiskt avstangning. Se
sidan 30 fér mer information.



© Anvanda LCD-skarmen

Du kan anvénda LCD-skarmen for
att komponera bildinstaliningar fére
tagning, for att titta pa inspelade filer
eller for att andra menyalternativ.

LCD-skarmen kan roteras till féljande
positioner:

] Oppna LCD-skirmen.

2 Rotera LCD-skdrmen.
Du kan rotera LCD-skérmen upp till 270
grader som angivet. Du kan positionera
skarmen i vilken vinkel som helst som passar
bildtagningen.

@ Nar LCD-skarmen tippas at nagot hall, justeras férhandsgransknin
gsbilden pa LCD-skarmen automatiskt.




© Avlasa LCD-indikatorer

Lage for digital videokamera:

Blixtlage Fokus

Sjélvutlosare
|

Lagesikon=—+ (&) & é) ¥ E-— Fotoupplésning

VGA
Vldeoupplésnlng——I b—— Vitbalans

= Lagringsmedium*!
Zoomgrad = 0008 [ @ == Batteriets livslangd

|
Antal inspelningar

*1 Denna ikon &ndras beroende pa vilket lagringsmedium du anvander:
B i
minneskort.

Uppspelningslage:

Filtrp Akiuell | totala inspelningar

Légesikon=—+(@& MPEG 0

Markeringsruta =——

B
M tyrbild——-

=— Batteriets livslangd

I Lagringsmedium




Stalla in tid och sprak

Nar du satter pa kameran for forsta gangen, rekommenderas du
att justera instéllningarna for tid och sprak.

] Satt pa kameran.

2 Tryck pa lagesknappen och anvand
riktningsknapparna for att vélja instéllningslaget
( 4 ) Tryck darefter pa OK for att 6ppna.

3 Anvand riktningsknapparna for att vélja posten
Datum & Tid( )-

4 Tryck pa OK eller flytta riktningsknapparna at héger
for att 6ppna undermenyn.

5 Flytta riktningsknapparna at véanster eller
hoger for att flytta mellan olika poster. Flytta
riktningsknapparna uppat eller nerat for att justera
vardet. Tryck pa OK eller hoger riktningsknapp for
att bekrafta installningen.

6 Tryck pa menyknappen eller lagesknappen
for att ga tillbaka till menyn, och vélj darefter
riktningsknapparna fér att vilja posten Sprak ( () ).

7 Tryck pa OK eller flytta riktningsknapparna at héger
for att 6 ppna undermenyn.

8 Anvand riktningsknapparna for att vélja 6nskat
sprak och tryck pa OK for att bekrafta.

12



D Spela in ett videoklipp

.l Justera fokus.
Stall in fokusomkopplaren till Iamplig
installning. Normalt ska du stalla in fokus pa
(A8 ) for de flesta bildtagningssyften. Valj
() enbart for narbilder. Du kan justera fokus
under inspelning.

“A% | 70cm ~ o0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (20" ~ 28")

Zooma in

2 Zoomning
Flytta riktningsknapparna uppat eller nerat
for att zooma in eller ut skarmen. Maximal
forstoring ar 4X.

Zooma ut

@ Zoomfunktionen ar aven tillganglig under inspelning.

@ Justera andra avancerade instaliningar vid behov. Se avsnittet
“Avancerade funktioner” pa sidan 22 fér mer information.




D Spela in ett videoklipp (forts.)

3 Tryck pa inspelningsknappen for att borja spela in.

~ Tirlner

®% 00:00:07 ¥
3

VGA

0008

4 Tryck en gang till pa inspelningsknappen for att
stoppa inspelningen.s




D Ta stillbilder

] Justera fokus.
Stall in fokusomkopplaren till Iamplig
installning. Normalt ska du stalla in fokus pa
( n ) for de flesta bildtagningssyften. Valj
( aA ) fér landskapsfoton. Valj ( ¥ ) enbart
for narbilder.

“A% | 70cm ~ 0 (28" ~ )

¥ | 50cm ~ 70cm (207 ~ 28”)

Zooma in
2 Zoomning
Anvand zoomknappen eller uppat/nerat-
knappen for att zooma in eller ut skarmen.

@ Justera andra avancerade
installningar vid behov. Se avsnittet
“Avancerade funktioner” pa sidan 22
for mer information.

Zooma ut

3 Tryck pa slutarknappen for att
ta en stillbild.




» Spela in ett rostklipp

] Tryck pa lagesknappen och anvand
riktningsknapparna for att vélja rostlaget ( § ).
Tryck déarefter pa OK for att 6ppna.

2 Tryck pa inspelningsknappen for att borja spela in.

Se upp sa att du inte blockerar
mikrofonen.

O Fore eller under inspelning kan du flytta riktningsknapparna at
vanster eller héger for att justera mikrofonkansligheten, och
darmed stélla in ljudvolymen for inspelningen.

3 Nar du ar klar, tryck en gang till pa
inspelningsknappen for att stoppa inspelningen.




Spela in TV-program eller DVD

Den avancerade MPEG-4 digitala videoinspelningstekniken later

dig spela in TV-program via AV-IN-sladd.

AV-Mode

v
o 00

Video %_? Audio

.I Siétt pa din TV eller DVD-spelare.

2 Anslut AV-sladden till AV-utgangen
pa TV:n eller DVD-spelaren. (Normalt
behodver du inte vixla lage, se
bruksanvisningen till TV:n eller DVD-
spelaren. )

3 Sétt pa kameran.

4 Anslut den andra &nden av
AV-sladden till kamerans AV-IN-
anslutning. Kontrollera att bilderna
som visas pa TV:n eller DVD-spelaren
aven visas pa kamerans LCD-skarm.

5 Tryck pa inspelningsknappen for att
borja spela in.

6 Tryck en gang till pa

inspelningsknappen for att stoppa
inspelningen.

17
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-

@ Det finns tva

upplésningsinstéliningar
tillgangliga for
inspelning av video:
VGA (640x480) och
QVGA (320x240).
VGA-lage lampar sig
for visning pa TV, men
kréaver mycket minne.
Inspelningstiden for ett
1 GB minneskort racker
ungefar 1 timme.

QVGA-lage lampar

sig for visning pa

liten skarm (om t

ex LCD-skarmen).
Inspelningstiden for ett
1 GB minneskort racker
ungefar 2 timmar.

For mer information
om VGA- och QVGA-
installningar, se sidan
25.

~




Spela upp dina inspelningar

1 Tryck pa lagesknappen och anvand riktningsknapparna for

att vilja uppspelningslaget (
oppna. Eller tryck pa spela/pau
skdrmen.

2 Funktioner i uppspelningsléage:

&). Tryck dérefter pa OK fér att

s-knappen (| ) nedanfér LCD-

Filtyp Hur gér jag... Atgird
Indexlage | indexlage, tryck pa OK for att vaxa till
Bpero ””"m Vixia mellan helskarmslage. | helskarmslage, tryck pa
% - indexlage och menyknappen for att vaxla till indexlage.
F | helskér?nslé o (Nar du tittar pa en bild, om du flyttar
- - ‘E 9 riktningsknapparna nerat nar zoomgraden ar
Helskarmslage 1.0x, vaxlar skarmen till indexlage.)
i 1. lindexlége: Anvand riktningsknapparna fér
Vixla mellan filer att flytta markeringsrutan.
2. | helskarmslage: Anvand riktningsknapparna
- for att flytta at véanster eller hoger.
. Anvand riktningsknapparna for att flytta uppat
Zooma infut eller nerat.
Bild Las/Frigér zoomgrad N&r zoomgraden &r stérre &n 1.0x, tryck pa OK.
. N&r zoomgraden &r last,
f':t;‘gttir:;; Ibtijlcejgn anvéandriktningsknapparna for att bladdra i
bilden.
Starta uppspelnin Nér detta ar valt (i helskérmsléage), borjar filen
PRSP 9 automatiskt att spelas.
Paus/Fortsatt - N .
uppspelning Under uppspelning/i pausat lage, tryck pa OK.
. Under uppspelning, anvand riktningsknapparna
Justera volymnivan for att flytta uppat eller nerat.
Stoppa uppspelning Under uppspelning, tryck pa menyknappen.
Video 4 £ =
& Ga tl\IEa_ka ullkf?rhands Tryck pa slutarknappen.
Liud granskningsskarmen
. Under uppspelning, tryck pa knappen Nasta (] ).
Snabbt fi t
na rama For att stoppa, tryck pa knappen Spela/paus (1) ).
Under uppspelning, tryck pa knappen
Snabbt bakéat Féregaende ( | ). For att stoppa, tryck pa
knappen Spelalpau (> ).
Vélj nésta fil Under paus/stopp, tryck pa knappen Nésta (»l ).
sl o " Under paus/stopp, tryck pa knappen
Valj foregaende fil Féregaende (14 ).
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» Spela MP3-musik

++» Kopiera MP3-filer till kameran

Innan du kan spela MP3-musik, maste du forst kopiera MP3-files
till kameran.

] Ansluta kameran till din PC.
Satt pa kameran, och anslut darefter kameran till datorn med den
medféljande USB-sladden. For information om hur du ansluter kameran till
PC:n, se sidan 34.

2 Kopiera filer till kameran.
Nar kameran val &r ansluten till PC:n, dubbelklicka pa den hér datorn sa
hittar du en I6stagbar disk. Skapa en “MP3-mapp” i den I6stagbara disken,
och darefter kan du kopiera MP3-filer till mappen for uppspelning.

I— For MP3 files

o Du maste placera MP3-filer i mappen “MP3” for uppspelning.

@ For att dra nytta av den léstagbara diskfunktionen, kan Windows
98SE-anvandare behéva installera den medféljande drivenheten.
Se sidorna 32-33 for information om drivrutinsinstallation.




» Spela MP3-musik (forts.)

+«%» Spela musik i MP3-lige

] Tryck pa lagesknappen och
anvand riktningsknapparna for
att vilja MP3-laget ( % ). Tryck
darefter pa OK for att 6ppna.

Best men
Supreme

Smil
Whel

MP3-lage

2 Funktioner i MP3-ldge:

Hur gor jag...

Atgard

Véxla mellan spar

Anvéand riktningsknapparna for att flytta uppat
eller nerat. Eller tryck pa knappen Nésta (p|) eller
Foregaende( |{).

Starta uppspelning

Tryck pa OK eller pa knappen Spela/Paus (|p ).

Paus/Fortsatt
uppspelning

Under uppspelning/paus, tryck pa OK eller pa
knappen Spela/Paus (| ).

Justera ljudvolym

Anvand riktningsknapparna for att flytta at vanster
eller hoger.

Stoppa uppspelning

Under uppspelning, tryck pa menyknappen eller
anvand riktningsknapparna for att flytta uppat eller
nerét.




© Ansluta kameran till en TV

Anslut kamera och TV med den medféljande AV-kabeln for
realtidsvisning. Du kan visa dina videoklipp, stillbilder och
ljudinspelningar direkt pa TV:n, och dela dem med vanner och
familj.

v

00
I N _Z7 J

Video % Audio

] Satt pa TV:n och stéll in TV:n pa AV-lage.

@ TV-systemet varierar beroende pa land. Fér att konfigurera TV-
utgangsinstaliningen, se sidan 29. (t ex Taiwan/Amerika: NTSC;
Europa/Kina: PAL)

2 Anslut AV-sladdens ljud- och videodndar till TV:n.
3 Satt pa kameran.

4 Anslut den andra @nden av AV-sladden till kameran.




Avancerad anvindning

Menyfunktioner

Menyposterna innehaller atskilliga alternativ med vilka du kan
finjustera kamerans funktioner. | féljande tabell finns utforlig
information om menyfunktionerna.

Hur gér jag... Atgérd
Oppna menyn Tryck pa menyknappen.
Flytta markeringsrutan Anvand [lktn|ngsknapparna for att flytta uppat
eller nerat.
Oppna undermeny/
Bekréfta en post Tryck pa OK.
Stanga meny/Ga Tryck pa menyknappen (néar en undermeny ar

tillbaka till hégre meny oppen).

Menyillustration

Menytitel CAMERA { Menyikon
(1] Resolution

Markeringslist

Menypost

Informationslist
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Menyposter i kameralage

Satt pa strommen - Tryck pa menyknappen.

Post Alternativ Beskrivning
@ Stall in bildupplésning pa 1280x960.
™
6 MP SE Stéll in bildupplésning pa
kamera 2048x1536.
3M
@ Stall in bildupplésning pa
Y] 2816x2112.
Resolution
QE Stall in bildupplésning pa
M 2048x1536.
8 MP SR Stall in bildupplésning pa
kamera 2560x1920.
5M
1 Stéll in bildupplésning pa
oM 3264x2448.
g Skriv ut ett datum pa varje bild.
On
Date Stamp
& Inaktivera datummaérkning.
Off
Minimera sudd som orsakas av
handryckningar.
Stabilizer
Inaktivera stabilisator.
Off
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Menyposter i kameralage (forts.)

Fluorescent

Post Alternativ Beskrivning
@ Kameran justerar automatiskt
Auto vitbalansen.
-ﬁ- Denna instélining lampar sig for
Sunny utomhusinspelning i soligt vader.
@ Denna instalining lampar sig for
inspelning i molnigt vader eller pa
WB Cloudy skuggrika platser.
Denna instalining lampar sig for
TR inomhusinspelning med vanliga

lampor, eller pa platser med lag
fargtemperatur.

£

Denna instélining lampar sig for
inomhusinspelning med vanliga
lampor, eller pa platser med lag

Tungsten fargtemperatur.
Denna instalining later dig anvanda
1~10 anpassade ramar for foton. 10
@ bakgrundsramar ar tillgangliga pa
Photo- LCD-skarmen.
Frame
0 Fotoramfunktionen ar inaktiverad.
H H On Bildhistogram visas pa skarmen.
Histogram Off Inaktivera histogram.
% Blixten utléses automatiskt vid
Auto otillracklig belysning.
Flash % Blixten tvingas utlésas vid varje bild.
On
%@ Blixten ar inaktiverad.
Off
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Menyposter i kameralage (forts.)

Post Alternativ Beskrivning
@ﬂg Gor inspelningar i naturlig farg.
Normal
Effect % Gor inspelningar i svartvitt.
B&W
% Gor inspelningar i sepiafarg.
Classic
Justera exponeringen manuellt for
att fa battre effekt nar férhandsgra
D42 nskningsbilden ser for ljus eller for
Exposure mork ut. Ett positivt varde indikerar
P att bilden blir ljusare an normalt; ett
negativt varde gor bilden morkare.
Aktivera sjalvutiosaren. Nar
L\i) sjalvutiosaren ar pa, far kameran
tio sekunders fordrdjning innan den
On tar en bild efter det att du tryckt pa
Selftimer slutarknappen.
@g Inaktivera sjélvutlésare.
Off
on Aktivera OSD-ikoner (skarmvisning)
som visas pa skarmen.
loon Off Inaktivera OSD-ikoner.
VGA Stéll in videoupplsning pa VGA
VGA (640x480 pixlar).
Video
QVGA Stall in videoupplésning pa QVGA
QVGA (320x240 pixlar).
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D Menyposter i kameralage (forts.)

Post

Alternativ

Beskrivning

Two-in-One

On

Med denna instélining kan du
kombinera tva individuellt tagna
foton till ett.

Inaktivera tva-i-ett-funktionen.

o

NightShot

Med denna instéllning kan du ta

ett foto mot en mork bakgrund.
Eftersom slutarhastigheten minskar
nar du tar ett foto pa ett morkt stélle,
rekommenderar vi att du anvander
stativ for att minska risken for
suddiga foton orsakade av skakiga
hénder.

Inaktivera nattlagesfunktionen.




Menyposter i uppspelningslage

Sétt pa strommen — Tryck pa lagesknappen — Oppna
uppspelningslaget ( % ) — Tryck pa menyknappen.

Post Alternativ Beskrivning
@ One Ta bort aktuell fil.
Al Ta borta alla bilder och video/ljudfiler som &r lagrade
Delete i minnet.
@ Kameran visar bilder i féljd. Endast JPEG-bilder och
Slide - de forsta ramarna av MPEG-filer visas. Du kan trycka
Show pa menyknappen for att stoppa bildspelet.
Skriv ut aktuell bild vid anslutning till en PictBridge-
One N X
aktiverad skrivare.
[g] Skriv ut alla bilder vid anslutning till en PictBridge-
N All N X
Print aktiverad skrivare.
Cancel Annullera atgard.

* Om det inte finns nagra filer i kameran, visas inga poster.

@ Innan du anvander utskriftskommandot pa menyn, maste du
ansluta till en PictBridge-kompatibel skrivare via den medféljande

USB-sladden. Se sidan 31
for mer information om hur du
ansluter en skrivare.
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D Menyposter i MP3-lage

Sétt pa strémmen — Tryck pa ligesknappen — Oppna MP3-
laget ( % ) — Tryck pa menyknappen.

Post

Beskrivning

Delete One

Ta bort aktuellt spar.

Cancel

Annullera atgard.

» Menyposter i rostlage

Sétt pa strommen — Tryck pa lagesknappen — Oppna
réstlaget ( { ) — Tryck pa menyknappen.

Post

Beskrivning

Delete One

Ta bort aktuell réstinspelning.

Delete All

Ta bort alla rostinspelningar.




Menyposter i installningslage

Sétt pa strommen — Tryck pa lagesknappen — Oppna
installningslaget ( é'g ) — Tryck pad menyknappen.

Post Alternativ Beskrivning
@ - Stall in datum och tid.
Date & Time
[i]’)) Aktivera ljudsignal.
On
Beep
@ Inaktivera ljudsignal.
off
591 Stall in flimmerfrekvens pa 50 Hz. Mer information
50Hz om instéllningar finns pa sidan 48.
Flicker
692 Stall in fimmerfrekvens pa 60 Hz. Mer information
60Hz om instéllningar finns pa sidan 48.
Stéll in TV-systemets kompatibilitet pa NTSC.
Detta alternativ passar fér Amerika, Taiwan, Japan
NTSC och Korea.
TV-out

Stall in TV-systemets kompatibilitet pa PAL. Detta
alternativ passar for Tyskland, England, Italien,
Nederlanderna, Kina, Japan och Hongkong.

On Aktivera visning av OSD-ikoner pa skarmen.
Off Inaktivera OSD-ikoner.
Stall in LCD-ljusstyrka. Ett positivt varde gor
-2~+2 LCD-skérmen ljusare; ett negativt varde gor LCD-
LCD Bright skarmen morkare.
Formatera lagringsmedium. Tank pa att alla
ﬁ Yes filer som &r lagrade pa mediet forsvinner vid
formatering.
Format
No Annullera atgard.
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Menyposter i installningslage (forts.)

Post Alternativ Beskrivning

%%’) Inaktivera funktion fér automatisk avstangning.

Off
@ Kameran sténgs av automatiskt nar den varit
1 min inaktiv i 6ver 1 minut.

Auto Off

Kameran stangs av automatiskt nér den varit

. inaktiv i ver 3 minuter.
3 min

Kameran stangs av automatiskt nar den varit
inaktiv i 6ver 5 minuter.

5min
< - Later dig vélja 6nskat OSD-sprak.
Language
Yes Aterstall standardvarden. Tank pa att dina aktuella
% installningar férsvinner.
Default No Annullera atgard.
M Vid anslutning till PC, visar kameran en meny pa
enu . il M
vilken du kan valja 6nskat anslutningslage.
Camera Vid anslutning till PC, 6ppnar kameran automatiskt
c@ laget for kamera (PC-kamera).
USB Mode Disk Vid anslutning till PC, 6ppnar kameran automatiskt
laget for disk (I6stagbar disk).
. Vid anslutning till PC, 6ppnar kameran automatiskt
Printer x . ;
laget for skrivare.
E On Aktivera funktionen for att starta film.
S‘af‘ Off Inaktivera funktionen for att starta film.
Movie
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Menyposter i installningslage (forts.)

( \

@ For att ansluta kameran till en PictBridge-kompatibel skrivare, olj
dessa steg:

1) Satt pa kameran.

2) Stall in kamerans USB-lage pa skrivare (sidan 30).
3) Oppna anslutningsskyddet och anslut den ena &nden av den
medféljande USB-sladden till kameran.

5) Satt pa skrivaren.
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Kopiera filer till PC

Installera drivrutinen i din PC

Du maste installera kameradrivrutinen for att sékerstalla att
videoklipp kan spelas upp pa din PC. Sa har installerar du
programvaran:

ROM-enheten.

] Sitt i drivrutins-CD-skivan. \

Satt pa datorn. Satt i tillbehdrs-CD-skivan i CD-

°Anslut inte kameran till datorn i detta skede.
(1) Stang alla andra program som kors pa datorn.

0 Om skarmen for automatisk kérning inte visas automatiskt,
dubbelklicka forst pa den har datorn och sedan pa CD-ROM-
enheten. Starta darefter programmet Setup.exe manuellt.

2 Starta installationen.

Klicka pa drivrutinsikonen for att starta installationen av drivrutinen.

@ Meddelande till Windows 2000-anvindare:
Under installationsprocessen, visas ett varningsmeddelande
angaende digital signatur eventuellt en eller tva ganger. Klicka pa
ja for att fortsatta processen. Programvaran ar helt kompatibel med
operativsystemet Windows 2000.
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Installera drivrutinen i din PC (forts.)

3 Installera drivrutinen.
Installationsguiden visas och installerar
programmet automatiskt. Klicka pa nasta
och félj anvisningarna pa skarmen for att
slutfora installationen.

4 Installera codecs.
Nar drivrutinsinstallationen ar slutférd
uppmanar programmet dig att installera
Windows Media Player

Codecs. Om du inte &r séker T —
pa huruvida dessa codecs 7 oo sictins e coxtng i 1l Dot

har installerats i datorn, klicka
pa ja och folj instruktionerna
pa skarmen for att slutféra
installationen.

e "o

5 Installera Direct X 9.0c

eller hogre.

Nar dina codecs ar installerade, uppmanas
du att installera Direct X 9.0c eller h6gre om
programmet inre redan ar installerat i datorn.
Klicka pa ja for att fortsatta.

@ Windows Media Player Codecs och Direct X 9.0c eller hogre kravs
for att du ska kunna titta pa videoklipp som spelats in av kameran.

6 Starta om datorn.
Nar installationen ar klar, maste du kanske
starta om datorn for att drivrutinen ska bérja
fungera.
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Ansluta kameran till datorn

1 Anslut USB-sladden till
PC:n.

Satt pa datorn. Anslut darefter
den medféljande USB-sladden till
datorns USB-port. Kontrollera att
sladd och port &r ratt inriktade.

2 Satt pa kameran.

3 Anslut USB-sladden till

kameran
Anslut den andra anden av USB-sladden till
kameran.

Standardinstéllningen ar “disklage”, om du
vill stalla in nagot annat lage som standard,
se avsnittet “USB-lage” pa sidan 30 fér mer
information.

@ Meddelande till Windows 2000/XP/ME-anvindare:
Om du vill koppla bort kameran fran datorn, folj dessa steg:
1. Dubbelklicka pa \Q/\ i aktivitetsfaltet.
2. Klicka pa % (USB-disk), och klicka sedan pa Stopp.
3. Valj kameran nar bekraftelseskarmen visas och klicka pa OK.
4. Folj instruktionerna som visas pa skarmen for att koppla bort
kameran fran datorn.
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D Kopiera filer till PC

.I Detta steg varierar beroende pa vilket Removable Disk (F2) X
operativsystem du har: o Tk e o e e oo

‘What do you went Windows (0 do?.

For Windows XP-anvandare: B g —
Nér du har anslutit kameran till datorn, T D
visas ett dialogfonster automatiskt. Valj & T e
posten 6ppna mapp for att visa filer med 7
Utforskaren och klicka pa OK. @ rserosn

sing Mictosolt Scanner and CameraWiead )
-

Flay
Using Windows Media Player | 1

For Windows 2000/ME/XP-

anvandare:

Dubbelklicka pa den har datorn.
Dubbelklicka darefter pa ikonen for den
|6stagbara disken som just dykt upp.

Iy Computer,

(=)
Stk VIR Ld k3] Ll (E) oD Rt CowPad
(R =

S%Foppy  WIN2000  Local Disk (D) Loca Disk(E:) Compact Disc
®) @ (G

Rernovable
)
Disk. {&:) Removable  ControlPanel
B (3)




D Kopiera filer till PC (forts.)

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

3 Dubbelklicka pa filmappen 100MEDIA.

atot

Windows XP Windows 2000/ME/98 SE

4 Dra malfilen till mina dokument eller till
destinationsmappen.

Windows XP

LR
-
100MEDIA

== Kopiera bilder till
“mina dokument”




D Visalspela filer pa PC

] Dubbelklicka pa mina dokument eller annan mapp
dar du har dina filer.

-

Windows XP

My Documents

Windows 2000/ME/98 SE

2 Dubbelklicka pa 6nskad fil, sa 6ppnas filen av det

program som stammer 6verens med filtypen.

Windows XP

Windows 2000/ME/98 SE
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D Filplacering

Nar du har anslutit kameran till datorn, visas en I6stagbar
disk i datorn. Den I6stagbara disken representerar i sjalva
verket kamerans lagringsmedium. | disken hittar du alla dina
inspelningar. Se figuren nedan for att se var filerna ar lagrade.

Deskkop

(-2 My Documents
=4S My Computer
-2 34 Floppy (A)
B3 WIN_2000 (C:)
[ Local Disk (D:)
(-3 Local Disk (E:)
- v23 (F:)

For MP3-filer.

‘-@ Control Panel
El@ My Metwork Places




Anvinda PC-kamera

Installera programvaran

PC-kameraprogramvaran ingar i kameradrivrutinen, och
darfér maste du installera drivrutinen innan du anvander PC-
kamerafunktionen. Om du inte redan har installerat drivrutinen,
se sidan 32 for mer information om installationen.

Starta programmet

] Satt pa kameran och anslut
kameran till datorn.
Satt pa kameran, och anslut dérefter kameran
till datorn med den medféljande USB-sladden.
Se sidan 34 fér mer information.

2 Vaxla till kameraléage.
Tryck pa menyknappen for att
Oppna alternativmenyn. Anvand
riktningsknapparna for att valja posten
Kamera och tryck pa OK for att bekréafta.

Standardinstéllningen ar “disklage”, om
du vill stélla in nagot annat lage som
standard, se avsnittet “USB-lage” pa
sidan 30 foér mer information.

@ Om du vill anvanda videokonferensfunktionen, installera program
som t ex Netmeeting for detta &ndamal.
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D Starta programmet (forts.)

@ Meddelande till Windows ME-
anvéndare:
Nér den angivna skdrmen visas,
valj S6k automatiskt efter en
battre drivrutin och klicka pa
Nasta for att fortsatta.

@ Meddelande till Windows 98SE-anvéndare:
1. Klicka pa Nasta nar féljande skarm visas.

2. Nar foljande skarm visas, vélj Sok efter den basta drivrutinen for
din enhet och klicka pa Nasta for att fortsatta.

3. Under installation méaste vissa anvéndare satta i en licenserad 98SE-
CD-skiva i CD-ROM-enheten for att kunna kopiera nédvandiga filer.

4. Folj instruktionerna som visas pa skérmen for att slutfora
installationen.

@ Meddelande till Windows 2000-anvandare:
Nar du anvénder PC-kamerafunktionen for férsta gangen, kan
varningsmeddelandet rérande digital signatur visas tva eller fler ganger.
Klicka pa ja for att fortsatta installationen. Kameran ar helt kompatibel
med operativsystemet Windows 2000.




D Starta programmet (forts.)

3 Starta PC-kameraprogrammet.

Dubbelklicka pa ikonen ( m ) pa skrivbordet for att starta programmet.
Nar programmet har startat, kan du borja anvanda PC-kamerafunktionen.

@ Om du inte kan hitta programgenvagen pa skrivbordet, kan du
starta programmet fran menyn Program.




Anvanda PC-kamera

Férhandsgranskningsfonster

g s g g e e

@ © © 0 6 6 @ 0 ©

0 Starta inspelning av ett @ Starta/Stoppa forhandsgran
videoklipp skningsfonster

9 Stoppa inspelning 9 Instéllning *

© stilbild O 6ppna album

O Format * © viij videokslla

9 Kalla * * Undermeny ér tillganglig.

@ For att visa bilder som tagits med PC-kameran, klicka pa for att
Oppna fotoalbumet. Alternativt kan du ga till mappen “Work Temp”
for att hitta filerna.
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Anvanda PC-kamera (forts.)

«$» Spela in AVI-film

Klicka pa ikonen 5

. Tryck pa .| fér att ange
sO6kvag och namn pa AVI-filen

3. Stall in ramhastighet och
inspelningstid efter dnskemal.

. Tryck pa starta inspelning
for att starta inspelningen.

5. Du stoppar inspelningen

genom att klicka pa ikonen 5

N =

I

%+ Ta stillbilder

Record X
Saved AVIFile Name
fcaeoo v [=]

Frame Rate:

1 71ps, 142 msif 30

Maximum Recording Time

& Notlimited € Limited to

[775 =] seconds

Klicka pa ikonen [t for att ta en stillbild.

B Fargomfang:

+* Konfigurera formatalternativ

Valj en av foljande funktioner enligt dnskemal.

- RGB 24: Denna post bibehaller en battre kvalitet.

- MJPG: Denna post indikerar att AVI-filmen komprimeras mer,
vilket ger férdelen med snabbare bearbetningshastighet.

B Utgangsstorlek:

Stall in utgangsstorlek for att
andra storlek pa forhandsgransk
ningsfonstret. Standardstorlek ar
320x240. Valj storre pixlar om du
vill ha ett storre férhandsgranskni
ngsfonster.
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Video Format

Video Stieam Setfing }

Color Space / Compression:

2
Output Size:
320 % 240 -




Anvanda PC-kamera (forts.)

+* Konfigurera killalternativ
0 Enhetskontroll:

- Ljusstyrka: Du kan markera posten Properties 3
“Auto” och lata programmet justera B |
bildljusstyrkan at dig, eller ocksa
kan du avmarkera posten “Auto” T P
och dra i skjutreglaget for att stélla in =

bildljusstyrkan manuellt.

- Kvalitet: Om natverksbandbredden
ar igenproppad nar du anvander PC-

] Better Qualty
—

kameran, for skjutreglaget mot ]
“Faster Video” for att undvika detta
problem. I | |
+«%» Konfigurera
flimmeralternativ Settng Dialog
Flicker Setting
Om du tar med kameran utomlands Ficke: optns

och upptéacker att datorskarmen flimrar
nar du anvander PC-kamerafunktionen,
markera posten Cancel Flicker (ta

bort flimmer) for att undvika brus pa
skarmen. ELLER kan du se tabellen L=
over flimmerinstallningar pa sidan 48

for ratt flimmervarden som passar for

det land du vistas i.

I~ Cancel Ficker
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Felsokning

Nar du anvander kameran:

Problem Orsak

Losning

Du kan inte sétta pa | Batteriet &r urladdat.

Byt ut batteriet.

kameran pa normalt

satt. Batteriet ar fel isatt. Satt i batteriet ratt.
Kameran ar Om kameran inte -
» . . Tryck pa vilken knapp som
fortfarande anvands pa mer an > .
. . » helst férutom strémknappen
paslagen, men en minut, stdngs LCD- . . .
. . - - for att ateraktivera LCD-
LCD-skarmen visar skarmen av automatiskt -
. . . skarmen.
inget. for att spara stréom.

L Slut pa minne.
Det gar inte att ta

Frigér minne fran SD/MMC-
kortet eller internminnet.

bilder eller spela
in videoklipp Kameran héller pa att
nar du trycker ladda upp blixten.

pa slutar- eller

Vanta tills blixten &r helt
laddad.

inspelningsknappen.
PEININGSKNAPPEN- | 3bkortet &r “skyddat”.

Stéll in SD-kortet som
skrivbart.

LCD-skarmen Minneskortets format
visar meddelandet ar inte kompatibelt med
“minnesfel” eller kameran.

Anvand kamerans funktion
“Format” for att formatera
kortet.

“kortfel”. Eller ocksa
kan kameran inte

lasa minneskortet. Minneskortet ar trasigt.

Byt ut minneskortet mot
ett nytt.
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Nar du anvénder kameran:

Problem

Orsak

Losning

Jag har inte

raderat bilder och
videoklipp, men
hittar dem anda inte
pa minneskortet.

De borttappade
inspelningarna har
sparats i interminnet.

Detta intraffar nar du satter
i ett minneskort efter att

ha tagit ett par bilder eller
videoklipp. Du kommer at
dina filer igen om du tar ut
minneskortet.

Det gar inte att
anvanda blixt.

Om batteriikonen visar
svagt batteri, kan blixten
vara inaktiverad pga
ofillracklig spanning.

Byt ut batteriet.

Kameran reagerar
inte pa nagon
atgard alls under
anvandning.

Kameran har rakat ut fér
programvarufel.

Ta ur batteripaketet och satt
sedan tillbaka det igen. Satt
darefter pa kameran.

De inspelade
bilderna blir alltfr
suddiga.

Fokus ar fel installt.

Justera fokus till lampligt
lage.

De inspelade
bilderna eller
videoklippen blir for
morka.

Inspelningsmiljon ar
otillrackligt upplyst.

Anvéand blixt nar du tar bilder.
Tillfér extra ljuskallor nar du
spelar in videoklipp.

Det brusar nar du
tittar pa bilder pa
LCD-skarmen eller
datorn.

Flimmerinstaliningen
matchar inte standarden
idetland du vistas i.

Justera flimmerinstaliningen.
For mer information,

se tabellen
“Flimmerinstallningar” pa
sidan 48.
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Vid anslutning av kameran till dator eller TV:

Problem

Orsak

Losning

Jag kan inte titta
pa videoklippen pa
datorn.

Drivrutin eller
programvara ar inte
installerad pa datorn.

Installera Direct X 9.0c

eller hégre och Windows
Media9.0 Codecs for att

|6sa detta problem. Se sidan
32 fér mer information om
installation av programvaran,
eller ga till http://www.
microsoft.com for att ladda
ner nédvandiga filer.

Drivrutinsinstallationen
misslyckades.

Installationen avslutades
pa onormalt satt.

Ta bort drivrutinen och
andra relaterade program.
Folj installationsstegen i
bruksanvisningen for att
ominstallera drivrutinen.

Kameran har varit
ansluten till PC:n via
USB-sladden fére
installation av drivrutin.

Installera drivrutinen innan
du ansluter USB-sladden.

TV-skarmen visar
inget efter anslutning
av kameran till TV:n.

Kameran &r inte ratt
ansluten till TV:n.

Ateranslut kameran till TV:n
pa ratt satt.

En konflikt med
andra installerade
kamera- eller
insamlingsenheter
intraffade.

Enheten &r inte
kompatibel med
kameran.

Om du har nagon

annan kamera- eller
insamlingsenhet installerad i
datorn, ta bort kameran och
dess drivrutin helt fran datorn
for att undvika konflikten.

Det brusar pa
datorskarmen under
anvandning av
videokonferensfunk
tionen.

Flimmerinstaliningen
matchar inte standarden
idetland du vistas i.

Justera flimmerinstaliningen.
For mer information,

se tabellen
“Flimmerinstallningar” pa
sidan 48.
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Flimmerinstallningar

Land England Tyskland Frankrike Italien Spanien | Nederldnderna
Instéllning 50Hz 50Hz 60Hz 50Hz 50Hz 50Hz
Land Portugal Amerika Taiwan Kina Japan Korea
Instélining 50Hz 60Hz 60Hz 50Hz 50/60Hz 60Hz

Obs! Flimmerinstallningen baseras pa frekvensstandarden hos din lokala strémkalla.

Systemmeddelande

~

Meddelande

Beskrivning

Inspelning

Kameran spelar in en fil.

Las upp SD-kort

Om du sétter i ett SD-kort och kortet ar instélld pa “Skyddad”, visas
detta meddelande nér kameran férsoker skriva data till kortet.

Nar kameran ar installd p& uppspelningslaget utan nagra befintliga filer

Ingen fil att spela, visas detta meddelande.
Byt Batteri Kamergbattenels livslangd haller pa att ta slut. Satt genast in ett nytt
batteri i kameran.
: Lagringsminnet ar fullt och har inte plats for fler filer. Byt SD/MMC-kort
Fullt Minne e o .
eller ta bort nagra filer for att frigéra minnesutrymme.
Det isatta kortet &r inte kompatibelt med kameran. Byt kort eller fors6k
Kortfel
att formatera kortet.
. Kameran kan inte komma 4t data i internminnet. Formatera mediet for
Minnesfel

att [6sa detta problem.

Blixten Laddas

Blixten haller pa att laddas.

Filformatfel Filen som spelas ar inte kompatibel med kameran.
Raderar Kameran tar bort filer.

Formaterar Kameran formaterar lagringsmediet.

Installning Kameran utfor en installningsatgard.
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Lagringskapacitet

~

Video (min.) Ljud (min.)
Minne
VGA QVGA Maximum
Flash-minne (16 MB for lagring) 2 7 15
SD/MMC-kort (128 MB) 6 22 90
SD/MMC-kort (256MB) 12 44 190
SD/MMC-kort (512MB) 24 88 380
SD/MMC-kort (1GB) 48 176 760
Stillbild
Minne 8 MP kamera 6 MP kamera
8M 5M 3M 6M 3M M
Flash-minne (16 MB for lagring) 20 30 50 25 50 170
SD/MMC-kort (128 MB) 130 210 300 170 300 1000
SD/MMC-kort (256MB) 260 420 600 340 600 2000
SD/MMC-kort (512MB) 520 840 1200 680 1200 4000
SD/MMC-kort (1GB) 1040 | 1680 | 2400 1360 | 2400 | 8000

N

Obs! Det faktiska kapacitetsvardet kan variera (upp till + 30 %) beroende pa motivets och
inramningens fargméattnad och komplexitet.

J
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Indikator for batterilivslangd

~

Beskrivning

Fullt batteriliv

Mattligt batteriliv

Lagt batteriliv
* Om indikatorlampan blir
réd,ar blixten inaktiverad.

SENElE

=

0

Tomt batteriliv

Obs! For att undvika plétslig stromloshet, rekommenderas du att byta batterier sa snart
ikonen indikerar lagt batteriliv.

k

Batteriets livslangd

~

Stillbild Videoklipp
Antal bilder Inspelningstid (min.)
290 90
*taget var 30:e sekund *upplésning instélld pa VGA (640x480
**blixt pa pixlar)
***upplosning installd pa 2816x2112 pixlar

Obs! Denna tabell &r endast avsedd som referens. Det faktiska batterilivet beror pa
batterityp och uppladdningsniva.

_
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Instruktion for ArcSoft MediaConverter™

Introduktion

ArcSoft MediaConverter ar en kraftfull allt-i-ett-konverterare for
multimediefiler. Detta verktygsprogram konverterar snabbt och enkelt
foto, video och musikfiler till format som ar optimerade for anvandning
pa din barbara enhet. Multipla filer och filtyper kan konverteras
samtidigt. Det ar enkelt! Du behdver bara utféra tre enkla steg. (Se
sidan 54 fér mer information.)

«}» Systemkrav

For att kunna installera och kéra MediaConverter, maste ditt system
uppfylla féljande minimikrav:

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home eller Professional)

B 50 MB ledigt harddiskutrymme

0 256 MB RAM

B DirectX 9 (DirectX 9¢c rekommenderas)

B Microsoft Windows Media Player 9.0 (fér konvertering av WMA- och
WMV-filer)

B Microsoft Windows 98 SE/ME/2000/XP (Home eller Professional)

B Apple QuickTime 6.5 (for konvertering av MOV-filer)
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+} Filformat som st6ds

0 Video

Videofiler konverteras och kopieras till vald plats som MPEG-4-
omkodade AVI-filer, WMV-filer eller MPEG-4-omkodade ASF-filer
(standard).

0 Filtyper som stéds fér konvertering

- AVI (Microsoft Video 1-format, Cinepak, Intel Indeo, okomprimerad
osv)

- MPEG-1i MPEG, MPG, MPE

- DAT (VCD MPEG1)

- MPEG-4 i AVI format

- MPEG-4iASF

- WMV

- QuickTime MOV

QuickTime 6.5 och Windows Media Player 9.0 eller hdgre kravs for
QuickTime MOV- respektive WMV-filkonvertering.

B Filtyper som stdds for export
- AVI (MPEG-4 SP)

- WMV

- ASF(MPEG-4 SP)
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Konvertera filer

Step 1: [ Select Media |

=] 02 Shert Tarr Effect.mps
&) 2-Primary.mo3

&) 03-ther Voices.mp3

=] 03-The Hanging Garden, ra3
=) 04-All Cabs Are Grey.mp3
&) 04-Siumese Twins.mp3

=] 05-The Figurshesd mp3

=] 05-The Fursral Party.ma3
2] 06-4 Strange Dy mp3

<

—
Select Destination |

\Dacurments and Settings\My Documents Settings

53

Convert




Bilaga:B

+%» Steg 1: Vilj medium

B Lagga till filer for konvertering

1 Klicka pa knappen “Valj Medium”.

2 Fonstret “6ppna” visas. Navigera till den mapp som innehaller de filer
du vill konvertera.

a. Anvand rullgardinslistan “Filer av typ” for att ange de filtyper du vill
visa.

b. Férhandsgranska markerade filer for att kontrollera att det ar ratt
filer. Markera rutan “Spela upp automatiskt” for att starta
uppspelningen automatiskt nar du klickar pa en fil.

3 Upprepa steg 1 och 2 ovan tills alla dnskade filer har lagts till.

Forutom att anvanda ovanstaende metod, kan du aven dra-och-

slappa filer direkt till fillistan i programfénstret.

%
Lotkine [ SevemieenSecond: 7] &= () 0 BB
] 01-A Reflection. mp3. 2] 07-A Forest.mp3.
2 02flay For Todaymod A 06Mmp3
&) 03-Searets.mod 2] 05t Moht o3
DTS ) oseventeen Secondspd

) 05-Thee.mp3
2] 05-The Final Sound.mp3

Flopome.  [041n You House mp3 Open
Files of lype: | A1 Supported Medss Fies 5 Cancel

¥ Preview
I~ Auchisy.

._.J,—
2 | el

B Ta bort filer

Du tar bort en fil fran listan genom att markera den och klicka pa ikonen
“X".
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%+ Steg 2: Vilj destination

Klicka pa knappen “Valj Destination” for att valja den plats dar dina
konverterade filer ska sparas. Standardplatsen for sparade filer ar
“C:\Documents and Settings\[current user]\My documents”. Men du vill
antagligen spara filerna till din barbara enhet. | sadant fall kontrollerar
du forst att enheten ar ansluten, och klickar darefter pa “Select
Destination” och véljer enheten.

Step 2: [ Select Destination |

C:\Documents and Settings\My Documents

B Installningar

Du kan fa atkomst till olika programinstaliningar genom att klicka

pa knappen “Installningar”. Varje sektion later dig vélja en av tva
installningar: “Optimera for vald enhet” och “Anvand egna konvertering
sinstallningar”.

Setnngs Corvert
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B Optimera for vald enhet

Detta ar standardinstaliningen. Programmet staller automatiskt in
konverteringsparametrarna i enlighet med din valda enhet.

B Anvand egna konverteringsinstallningar
Om du bestammer dig for att anvanda detta alternativ, kan du stélla in
olika konverteringsparametrar manuellt.

B Videoinstallningar

Vid konvertering av en videofil, finns det atskilliga parametrar:

- Resolution (upplésning - alternativen ar QVGA (320 x 240)
[standard] och VGA (640 x 480)S)

- File Format (MPEG-4-omkodade AVI-filer, WMV-filer eller MPEG-4-
omkodade ASF-filer)

- Video Bitrate (videobithastighet - alternativen ar 500KB, 1,0 MB, 1,5
MB, 2,0 MB [standard], 2,5 MB och 3,0 MB)

- Audio Bitrate (ljudbithastighet - alternativen ar 96 KB, 128 KB
[standard], 192 KB)

- Frame Per Second (ramar per sekund - alternativen &r [i fps] 15.00,
20.00, 24.00, 25.00 [standard] och 29.97)

Om du valjer “Optimera for vald enhet” anvands standarvardena har
ovan, nar sa ar tillampligt.

Efter att ha visat/andrat olika installningar, valj antingen “Spara” eller
“Avbryt” for att ga tillbaka till huvudsk@rmen. Klicka pa “Spara” om du
har gjort andringar som du vill spara. Klicka i annat fall pa “Avbryt”.
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%+ Steg 3: Konvertera

Nar du ar redo, valj (markera) de filer du vill konvertera fran listan, och
klicka sedan pa knappen “Konvertera”.

Settings | | Convert

En forloppslist visar aktuell status. Olika popup-fonster som efterfragar
specifik confirmation kan visas. Ett popup-fonster visas och informerar
dig om att alla filer har konverterats och sparats pa 6nskad plats.

Spela upp konverterade ASF-filer i kameran

Du spelar upp de videoklipp eller filmer (endast MPEG-4 i ASF-format)
som konverterats av ArcSoft MediaConverter i din MPEG-4
digitalkamera genom att félja stegen nedan.

+ Steg 1

Satt i ett SD/MMC-kort i kamerans kortplats och anslut kameran till PC:
n via USB-sladden. Du kan félja instruktionerna i avsnittet “Ansluta
kameran till datorn” pa sidan 34 for mer information.
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+» Steg 2

Spara de ASF-filer som konverterats av MediaConverter pa PC:n till
kameran.

1 Kopiera de konverterade ASF-filerna.

2 Oppna Utforskaren for att hitta den “Iéstagbara disk” som visas i den
har datorn.

Dubbelklicka pa ikonen for den lostagbara disken.

Dubbelklicka pa filmappen DCIM.

Dubbelklicka pa filmappen 100MEDIA.

Klistra in filerna i flmappen 100MEDIA.

Andra filnamnen till CLIP**** ASF.

**** kan vara vilket 4-siffrigt nummer mellan 0001 och 9999 som
helst.

~No ohw

@ Filnamnet maste folja kamerans namngivningsprincip, sa att
kameran kan identifiera de filer som sparats i 100MEDIA.

Nu kan du anvénda uppspelningslaget ( % ) for att njuta av videoklipp
eller filmer pa den stérre LCD-skarmen!

ArcSoft MediaConverter i detta paket &r en anpassad version for din
digitalkamera. Du kan ga till webbplatsen http:\\www.arcsoft.com fér mer
produktinformation.
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Specifikationer
Post Beskrivning

Modell 8 MP kamera 6 MP kamera

Bildsensor 5 Mega (2560x1920pixlar) 3 Mega (2048x1536 pixlar)
Stillbild: 3M/5M/8M Stillbild: 1M/3M/6M

Uppldsning Film: 640x480 (VGA) Film: 640x480 (VGA)
320x240 (QVGA) 320x240 (QVGA)

Lins 4X digital zoomlins F2,8~F5,3 4X digital zoomlins F3,0

Filformat ASF, JPEG WAV, MP3

. . 640x480, upp till 30 fps;
Videoramhastighet | 354,540, upp till 30 fps
Internminne 32 MB flash-minne (16 MB for lagring)

Externt minne

SD/MMC (Max. 2GB)

LCD-skéarm 24" TFTLCD

TV-utgéng NTSC/PAL-system stods

AV-ingéng Ja

Grénssnitt USB 2.0

Mikrofon Ja

Hégtalare Ja

Nattbild Ja (bade for stillbild och i videolagen)
Stabilisator Ja

Direktutskrift Stoder PictBridge-kompatibel skrivare
Batteri Laddningsbart 8210 litiumjonbatteri (3.7V 850 mAh)
Matt 110x72x34 mm (43"x28"x13")

kObsl Specifikationer kan komma att &ndras utan att detta meddelas.
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= Systemkrav

Operativsystem: Windows 98SE/ME/2000/XP
Processor: Pentium lll eller hégre

System-RAM: 128 MB eller mer

Grafikkort: 64 MB, 24-bitars &kta farg

CD-ROM-hastighet: 4x eller snabbare

Programvara: DirectX 9.0c eller hégre och Windows Media Player Codecs

Ovrigt: USB-anslutning
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