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CONSIGNES DE SECURITE IMPORTANTES

AVERTISSEMENT — Lors de Futilisation d'appareils électriques, veillez a respecter les précautions élémentaires

suivantes:

1. Lisez ioutes les instructions avani d'utiliser 8. Le cordon d’alimentation de Vappareil doit étre
Fappareil. débranché de la prise secteur lorsqu’il n'est pas

2. Nutitisez pas cet appareil & proximité d’eau — par utilise pendant une periode prolongee.
exemple, prés d'une baignoire, d'un évier, dun 9. Veillez & ce qu'aucun objet ou liquide ne pénétre
lavabo, dans une cave humide ou prés d'une par les orifices a l'intérieur du boitier.
piscine. 10.Lappareil doit &tre réparé par du personnel

. — bpal

3. Cet appareil ne peut étre utilisé gu'avec le support gualifie lorsque:
recommande par son fabricant. A. Le cordon d'alimentation ou la prise a été

4. Cet appareil, que ce soit seul ou avec un ampli et endommagé(e).
casque ou haut-parleurs, peut produire des B. Des objets ou du liquide a pénétré dans le
niveaux sonores gui peuvent infliger des hottier,
dommages irréversibles a I'ouie. N'utilisez jamais , o . .
longtemps un volume trop élevé. Si vous avez C. Lappareil a ét¢ expose a de la pluie.
Fimpression que voire ouie est moins bonne ou D. Lappareil ne semble pas fonctionner
gue vos oreilles tintent, voyez un spécialiste. normalement ou n'est pas aussi performant.

5. Lappareil doit &tre placé de sorte & ce que ses E. Lappareil est tombé ou le boftier est
sorties d'aération soient bien dégagées. endommags.

6. l.appareil ne peut se trouver prés de sources de  11.N'essayez pas de résoudre un probiéme autre
chaleur telles que radiateurs, convecteurs ou que ceux decrits dans la section Dépannage,
autres appareils producteurs de chaleur. réservée a [lutilisateur. Les problemes plus

7. Lappareil doit étre branché & une source de sérieux necessitent lintervention d'un service

courant du type décrit dans les instructions ou

technique qualifie.

indigue sur l'appareil,

CONSERVEZ CES INSTRUCTIONS

Le symbole de Véclair dans un ftriangle attire

.i Pattention de lutilisateur sur la présence d'une
H i " : 3 a4y
‘AL DO NOT OPEN 3 tension “dangereuse” non isoiée dans le boltier de

AVIS: RSGUE TE S bt GUVRIA Yappareil qui risque de provoguer une électrocution.

e BEORNSY, FrEry FEHITEE
WARNING:
TO RERDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK DO NOT
EXPOSE THIS PRODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

Le point dexclamation dans un triangle attire
Pattention de [utilisateur sur la présence d'une
imporiante littérature concernant le fonctionnement
et Pentretien {Jes réparations) de I'appareil dans les
manuels fournis,

INSTRUCTIONS DE MISE A LA MASSE

Cet appareil doit tre mis & la masse (terre). En cas de mauvais fonctionnement ou
de panne, ceite mise a la masse offre une voie de moindre résistance pour le courant
électrique et réduit ainsi le risque d'électrocution. Cet appareil est doté d'un cordon
comportant un fil et une broche de terre. La broche doit étre branchée a une prise
adéquate, reliée a la terre selon les prescriptions et normes locales.

DANGER - Une mise a la terre inadéquate voire inexistante risque de provoquer une
glectrocution. Renseignez-vous auprés d'un électricien ou d’un technicien si vous
avez le moindre doute & ce sujet. Ne modifiez pas la fiche fournie avec Fappareil. Si
elle n'entre pas dans la prise secteur, faites changer la prise par un eélectricien
qualifié.




Marque CE pour les normes enropéennes harmonisées

La marque CE gui se trouve sur nos appareils faisant appel & des prises secteur jusquau 31

décembre 1996 signifie que ces appareils répondent a fa directive EMC (89/336/EEC) at a la
" directive CE (93/68/EEC).

La marque CE apposée aprés le 1 janvier 1997 signifie gue ces apparails répondent a la directive
EMC {89/336/EEC), & la directive CE (93/68/EEC) et & la directive sur les basses tensions (73/
23/EEC).

La margue CE qui se trouve sur nos appareils faisant appel & des piles signifie que ces appareils
répondent & la directive EMC (89/336/EEC) et & la directive CE (93/68/EEC).

Mesure de sécurité pour la série i30

Les données des mémoires internes peuvent parfois étre effacées suite & une manipulation erronnée. Nous vous
conseillons vivement de sauvegarder vos données importantes sur une disquette,

Korg n'est pas responsable de dominages occasionnés par la perte de données.

d re
Marques déposées
MS-10S est une marque déposée de Microsoft Corporation,

Toutes les marques déposées citées dans ces manuels sont fa propriélé de leurs propriétaires respectifs,
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1. SW 1, 5w 2

Vous pouvez affecter diverses fonetions a ces deux
beutons. Voyez les réglages Assign des pages SW1
et SW1 en mode Global.

Joystick

Le Joystick peut 8tre poussé vers ka gauche et droite
{Pitch Bend) ainsi que vers le haut et le bas (imodula-
tion.

2. lecteur de disqueties

Ce lecteur permet Putilisation de disquettes 3,5"
201D {double face, double densité) et 211D (double
face, haute densité). Voyez “Maniement de disquet-
tes” {1.45) pour en savoir plus.

Bouton d‘é&jection

Avant d’éjecter la disquette se trouvant dans le Jec-
teur, vérifier si le témoin du lecteur est éleint.
Ensuite, vous pouvez appuyer sur ce bouton. 5i la
disquette ne sort pas du lecteur, surtout n'essayez
pas de la retiver par force. Contactez plutdt votre
revendeur Korg.

Témuain l
g 3 M
d'acces &

la disquette

-{- Bouton
d'éjection

Prise casque

C’est ici que vous pouver connecler un casque.
Cela vous permet d’écouter les signaux qui sont
aussi transmis aux bornes OUTPUT 1/L/MONO et
OUTPUT 2/R.

3. Curseur MASTER VOLUME

Permet de régler le volume de 1130

Curseurs QUTPUT MIXER

dans les modes Arrangement Play, Backing
Sequence et Edit Style, ces curseurs permettent de
régler la balance de volume.

Comme il s’agit de cursewrs pouvant étre utilisés en
temps réel, veillez a les meltre tous dans la méme
position lors de la création d'un arrangenient. UtiH-
sez plutdt les paramétres Volume des différents
Parts {& ¥'écran) pour programmer la balance vou-
lue,

MAIN (son principal})/SUB (son auxiliaive)/
LOWER (son inférieur) permettent de régler le
volume de Ia mélodie cu des accords. Ces trois sec-
tions sont regroupdes scus le dénominatewr KBD
(clavier).

DRUMS/PERC {percussion)/BASS/ACC 1-3 ser-
vent a régler le volume des Parts d’accompagne-
ment lors de Vutilisation des Arrangements. Conve-
nons d‘appeler ces Parts les Parts ACC (accompa-
gnement). Le réglage de ces curseurs n'est pas
transmis sous forme de commandes de volume
MIDIL.

Boutons PLAY/MUTE

dans les modes Arrangement Play et Backing
Sequence, vous pouvez activer (PLAY) ou dtouffer
(MUTE) chaque Part individuellement,

Les Parts dtouffés ne sont plus transmis aux bornes
QUTPUT, ni d'ailleurs & la prise casque. De plus, ils
ne transmettent plus de donndes MIDIL




4. Boutons de mode

Ces boutons donnent aceés aux modes indigués.

BACKING SONG
ARRPLAY  SEQ SONG  BLAY —]

O

EDIT
PROGRAM  STYIE GHOBAL DISK -

O | N (A

Bouton ARR PLAY {reproduction de I’ Arrange-
ment}

En mode Arrangement Play, vous pouvez vous sey-

vir de 'accompagnement automatique.
Si vous modifiez les réglages d'un Arrangement
dans ce mode, chague séquence Backing faisant

appel & cet Arrangement change également.

Bouton BACKING SEQ {Backing Sequence}

En maode Backing Sequence, vous pouvesr enregis-
frer de la musigue avec accompagnement, voire
reproduire les données enregistrées,

Bouton SONG

En mode Song, vous pouvez enregistrer jusqu’a 16
pistes.

Choisissez ce mode pour enregistrer vos propres
morceatix ou vos versions de morceaux connus, ou
encore lorsque vous désirez modifier des donndes
Backing Sequence que vous aviez converties en for-
mat Standard M1 File.

Bouton SONG PLAY
Iin mode Song Play, vous pouvez reproduire des
fichiers Standard MIDT (SMF) chargés d'une dis-

quette ou d'un disque dur {si ce dernier est installé).

En appuyant simultanément sur les boulons Song

ay ef , vous sélectionnez ie mode DEMO.
Play et DISK, vous sélectionner le mode DEMO
Noyez “Ecoute des morceaux de démonstration”
(p.30) pour en savoir plus sur les morceaux de
démonsiration.

Bouton PROGRAM

En mode Program, vous pouvez éditer des Pro-
grams (sons} et/ou vous servir de I'i30 comme d’un
synthétiseur.

Bouton EDIT STYLE

En mode Edit Style, vous pouvez créer ef éditer des

Styles. Les Styles sont utilisés par les Arrangements.

Bouton GLOBAL

En mode Global, vous aver acces a toules les fone-
tions qui portent sur I'i30 dans sa tolalité (sensibilité
au toucher du clavier ete.).

Bouton DISK

En mode Disk, vous pouverz sauvegarder les don-
nées de 1130 sur disguette ou disque dur (i vous en
avez installé un) et bien siir charger les données de
ce support.

En appuyant simultanément sur les boutons Song
Play et DISK, vous passez en moede DEMO mode.
Voyer, “Heoute des morceaux de démonstration”
(.10} pour en savoir plus.

5. Bouton EXIT
Ce bouton permet de retourner a la page principale
de chague mode.
Lorsqu’une fenétre de dialogue est affichée, vous
pouvez appuyer sur Exit ou sur Cancel pour annu-
ler la fonction en question,

Bouton MENU
Pour pouvoir passer & une autre page d’éoran, vous
-devez appuyer sur ce bouton.
Ce bouton vous améne en fait & la page Jump de
chague mode. (Cette page contient les divers bow-
~ tons Jump vous permettant de sauter & la page vou-
lue) ' "

Témoins TEMPO
Ces quatre diodes clignotent au rythme du tempo
Pprogrammé.

TEMPO /VALUE

Cadran

Ce cadran sert & modifier la valeur au sein de la cel-
lule d’édition actuellement sélectionnée (contras-
iée).

Bouton [+] {plus une unité}
Ce bouton permet d’augmenter la valeur dans a
cellufe d’édition par pas d'une unité.

Bouton [~] {moins une unifé)
Ce bouton permet de diminuer la valeur sélection-
née par pas d'une unité,

COMPARE
{( -

Bouton COMPARE {comparoison/annulation)
Lors de 1"édition dans les modes Arrangement
Play et Program, vous pouvez appuyer sur ce bou-
ton powr rappeler les réglages sauvegardés de
FArrangement ou Program que vous éditez. Dans
ce ¢as, le dmoin de ce bouton s'allume.

Appuyez encore une fois sur ce bouton, pour
retowrner a fa version éditée{Undo). Le témoin du
houton s'éteint alors,

Notez que si vous modifiez une valeur en maode
Compare, I'i30 en conciut que vous n‘aver plus
besoin de la version éditée et il Vefface au profit de
ta modification que vous venex d'effectuer, Une




nouvelle pression sur COMPARE vous raméne alors
a ta version originale.

Lors de I'édition dans les modes Backing
Sequence, Song ou Edit Style, vous pouvez
appuyer sur ce bouton pour retourner a la version
originale (sauvegardée) des réglages que vous tes
en train de modifier.

51 vous modifiez les réglages apres éire retourné a la
version originale, vous passez a nouveau en mode
d’édition, ce qui revient & dire que la fonction Undo
n’est plus disponible méme si vous appuyez a nou-
veau sur COMPARE.

Bouton RESET

Dans les modes Baclking Sequence, Song et Edit
Style, ce bouton vous rameéne a la premiere mesure.
5t vous désirez modifier les réglages initiaux des
Parts d'une séquence Backing ou d'un morceay,
appuyezau préalable sur ce bouton.

Vous pouvez en oufre appuyer sur ce bouton lors-
que certaines notes ne s"arrétent plus. Cela pourrait
se produire lorsque I'i30 est connecté & d'autres ins-
truments MID) (notez bien le subjonctif).

Bouton TAP TEMPO

in appuyasnt plusieurs fois sur ce bouton, vous pou-

vez spéeifier le tempo de fagon plus naturelle qu'en
entrant une valeur.

6. Boutons ARRANGEMENT/STYLE

Boutons STYLE

Boutons A~D (choix de Ia banque)

Boutons 1~8 (dizaine)

Boutons 1~8 (unitd)

Dans les modes Arrangement Play et Backing
Sequence, ces boutons permettent de choisir
I’Arrangement dont vous avexz besoin.

Si vous appuyez sur e bouton STYLE, son tédmoin
s'aliume. [Dans ce cas, les boutons A~D et 1~8 per-
mettent de sélectionner des Styles. Tant que ce

témoin rest pas allumé, les boutons A~T> et 1~8 ser-

vent a sélectionner des Arrangements.

Veillex & toujours utiliser les boutons dans Vordre
suivant: d'abord A~D, ensuite 1~8 (rangée supé-
rieure) et enfin 1~8 (rangée inférieure), Autrement
dit: d’abord la banque— ensuite la dizaine — et

enfin 'unité. Ce faisant, vous aurez peu de mal a
choisir I’ Arrangement ou le Style qu’il vous faut,
Notez que si fa mémoire suivante dont vous avez
hesoin se trouve dans la méme banque, vous pou-
viz laisser tomber les boutons A~12 De méme, il est
inutile de spécifier la dizaine si celle-ci ne change
pas.

Les bangues d’Arrangement A et B contiennent des
Arrangements préprogrammés, tandis que Cet D
sonl les banques utilisateur.

La sauvegarde de nouveaux Arrangements ne peut
d'ailieurs avoir lieu que dans les banques Cet 1D,
Pe méme, les banques des Styles A et B contien-
nent des mémoires ROM (ineffagables), tandis que
C représente la banque utilisateur.

L'édition portera toujours sur un Style de la banque
C.

Bouions PROGRAM

Boutons A~R (choix de la banque)

Boutons 1~8 (dizaine)

Boutens 1-8 (unité)

Ces boutons permettent de sélectionner des Pro-
grams.

Une fois de plus, commencez par spécifier la ban-
que (A~R) - suivi par la dizaine {I~8) — et enfin
I'unité (1~8). ]l n'est pas nécessaire de spécifier ia
banque ou la dizaine si le nouveau Program se
trouve au sein du méme “compartiment”.

Les banques de Programs A ef B contiennent les
Programs GM, les banques C et ID les Programs
d’usine (ineffacables), tandis que F et G regroupent
les mémoires Program utilisateur. R, enfin, repré-
sente la banque de batterie.

Les Programs des banques A~G peuvent 8tre sauve-
gardés dans ia banque ¥ ou G.

Un Program de la banque R peul uniquement étre
sauvegardé dans les mémoires 51~58 de la bangue
R.

i, en mode Arrangement Play ou Backing
Sequence, vous désirez charger un ensemble cla-
vier (Keyboard Set), appuyes sur le bouton KBD
SET pour appeler la fenétre de dialogue ad hoc et
utilisez les boutons 1~8 de cette plage pour choisir
le numéro de ensemble clavier,

'

FRESET
£

o

PRESET T ARRAN(;EEMENT/STXLE . :
60 T 1 B
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7. Bouton CHORD MEMORY

Ce bouton est disponibie dans les modes Arrange-
ment Play et Backing Sequence. Pressez-le pour
activer la fonction Chord Memory (sort témoin
s'allume).

Si vous jouez un accord tant que cette fonction est
enclenchée, cet accord sera maintenu jusqu’a ce que
vous jouiez wn autre accord ou jusqu'a ce que vous
désactiviez la fonction Choerd Memory.

Bouton CHORD SOUND
Ce bouton peul Bire utilisé dans les moedes Arran-
gement Play et Backing Sequence.
Pressez-le pour activer la fonction Chord Sound
(son témoin s'allume),

Si veus jotez alors un accord, les Parts Harmony
{notes de accord) et K. Bass (note de la basse) son-
nent. Le réglage des Parls Harmony el K.Bass peut
&tre sauvegardé sous forme d’Arrangement ou
d’ensemble clavier (Key Set).

Bouton BASS INVERSION

Ce bouton est disponible dans les modes Arrange-
ment Play et Backing Sequence.

Pressez-le pour activer la fonction Bass Inversion
(son témoin s'allume),

Si vous jouez un accord tant que cette fonction est
enclenchée, 1330 peut déceler les accords dans
n‘importe quelle inversion,

Voicl un exemple: imaginons que vous jouiez un

accord de la main gauche qui se compose (dans

Vordre} de Sol - Do - Mi. Dans ce cas V'éeran affiche

les informations suivantes:

Si cette fonction est coupée:

Si cetie foncton est enclenchée: C/G

De ce fail, la basse de Vaccompagnement jouera un

S0l {(3). La différence entre les étals actif et coupd
“réside done dans je fait que la basse de Paccompa-

gnement ainsi que fe Part K.Bass joucront soit 1a

fondamentale (coupé) soit la note la plus grave

(actif) de votre accord.

Bouton ENSEMBLE

Ce bouton est dispenible dans les modes Arrange-
ment Play et Backing Sequence.

Pressexz-le pour activer la fonction Ensemble (le
témoin g'aline).

5 cetle fonetion est enclenchée, voire mélodie sera
complétée pay une harmonisation reposant sur les
accords que vous jouez. H existe dix types d’harmo-
nisation ef vous pouves en choisir un pour chague
Arrangement. Le paramétre vous permettant de le
faire s'appelle Ensemble Type et se trouve & la page
Ensemble des réglages Glohal Setting du mode
Arrangement Play.

Bouton TEMPO LOCK

Ce bouton est disponible en mode Arrangement
Play.

Pressez-le pour activer la fonction Tempo Lock (Je
témoin s'allume}.

5i vous sélectionnez des Arrangements tant que
cette fonction est coupée, le réglage du tempo
change automatiquement en fonction de I’ Arrange-
ment gue vous venez de sélectionner,

Si, par contre, vous activez cetle fonction, le tempo
ne change plus lorsque vous sélectionnez un autre
Arrangement (ii est alors “verrouillé”).

Bouton KBD LOCK

Ce bouton est disponible dans les modes Arrange-
ment Play el Backing Sequence.

Pressez-le pour activer Ja fonction Keyboard Lock
{le t&moin s'allume).

Si vous sélectionner des Arrangements tant que
cette fonction est désactivée, le Part clavier (KBD}
charge les valeurs de I’ Arrangements ui étant desti-
nées.

51, par contre, vous activez KBD LOCK, le part cla-
vier ne sera pas concerné par le chargement d'un
neuvel Arrangement. Voyez “5. Autres fonctions
pratiques” (p.22) pour en savoir plus.

Bouton FULL KBD PLAY

Ce bouton est disponible dans les modes Arrange-
ment Play et Backing Sequence.

Pressez-le pour activer la fonction Full Keyboard
Play (le témoin s’allume).

Lorsque cetle fonction est enclenchée, le point de
partage (Split) est ignord, si bien que les Parts Main
KB et Sub KB peuvent étre piletés nimporte ol
sur le clavier.,

Bouton KBD SEY

Ce bouton est disponible dans les modes Arrange-
ment Play el Backing Sequence.

Pressez-le pour cuvrir une fenélre de dialogue ol
vors pouvez cholsir un ensemble clavier (Key Set).
Utilisez les boutons PROGRAM 1~8 pour choisir
Fensemble clavier dont vous aver besoin et
appuyez sur EXIT. Ce faisant, les réglages du Part
KB peuvent &re modifiés en un clin d’oeil. Voyez
“4. Utilisation d’un KB Set” (p.21) pour en savoir
plus.

Boutons VARIATION 1~-4

Ces boutons sont disponibles dans fos modes
Arrangement Play ot Backing Sequence,

Dis que vous en pressez un, la reproduction de
I'Arrangement change. Voyez aussi ~1. Utilisation
d'un Arrangement” (p 16}

- CHORE -
MEMORY

OO

BASE - 1QCK -
G ENSEMBLL TEMPO KBt

1 (S

CH FUll KBD

PLAY

oD SET

L i

VARIATION FIEL
2 3

| | R




Boutons FILL 1, 2
Ces boutons sont disponibles dans les modes
Arrangement Play et Backing Sequence,

Lorsque vous appuyez sur ]'un de ces boutons, vous
insérez une transition (appelée Fill-In) a la repro-
duction de I'Arrangement. Voyez aussi “1. Utilisa-
tion d'un Arrangement” (p.16).

8. Boutons INTRO/ENDING 1, 2

Ces boutons sont disponibles dans les modes
Arrangement Play et Backing Sequence.

Sivous pressez 1'un de ces boutons avant de lancer la
reproduction de I’ Arrangement, vous démarrez avec
une infroduction. St vous appuyez sur un de ces bou-
tons pendant lz reproduction d’un Arrangement,
vous insérez une fin (appelée Ending). Notez que lors
de la programmation ou de la reproduction d'une
séquence Backing, la reproduction ne s’arréle pas une
fois le motif Ending terminé. Voyez 1. Utilisation
d'un Arrangement” (p.16) pour en savoir plus.

Si vous appuyez sur le bouton INTRO/ENDING
dont le témoin est allumé durant la reproduction
d’une introduction, celle-ci sera répétée indéfini-
ment. 51 vous appuyez sur n‘importe lequel des 4
boutons Variation durant a reproduction d’une
introduction, 'introduction laisse la place 4 la Varia-
tion sélectionnée.

Bouton START/STOP

En mode Arrangement Play, ce bouton permet de
lancer et d'arréter la reproduction de I’ Arranger.

En mode Backing Sequence, i} sert & lancer et a
arrétey la reproduction de la séquence Backing ainsi
que Venregistrement en temps réel.

In mode Song, ce bouton permet de Jancer el
d’arréter la reproduction des données Song ainsi
que Venregistrement en temyps réel.

n mode Song Play, ce bouton permet de lancer et
d'arréter la reproduction de fichiers SMF,

En mede Edit Style, ce bouton sert & lancer et &
arréter la reproduction d'un Style ainsi que "enre-
gistrement en temps réel.

Bouton REC/WRITE

Dans les modes Backing Sequence, Song et Ldit
Style, ce bouton sert & enclencher le statut prét-a-
enregistrer de Venregistrement en temps réel (le
témoin s'allume). Appuyez encore une fois sur ce
bouton pour quitter 'enregistrement en temps réel.
PourJe lancer, appuyez sur ke bouton START/STOP
tant que le iémoein REC/WRITE est allumé.

En mode Arrangement Play, ce bouton ouvre une
fensbtre de dialogue ol vous pouvez sauvegander
des Arrangements. En mode Program, ce bouton

donne acces & une fenélre de dialogue vous permet-
tant de sauvegarder des Programs,

Bouton FADE IN/OUT
Ce bouton peut &tre utilisé dans les modes Arran-
gement Play, Backing Sequence, Song et Song
Play.
Sivous le pressez tant que Ja reproduction est arrvé-
tée, le volume augmentera graduellement. Si vous
le pressez pendant la reproduction, le volume dimi-
nue graduelement. Dés qu'il a atteint la valeur 0, la
reproduction s’aréte,

Bouton SYNCHRO START

Ce bouton est disponible en mode Arrangement
Play.

Sile témoin de ce bouton est allumé, Ia reproduction
commence dés que vous jouez une note o un
accord & gauche du point de partage.

Bouton SYNCHRO STOP

Ce'bouton est disponible en mode Arrangement
Play.

Lorsque le témoin de ce bouton est allumé, la repro-
duction s'arréte dés que vous relacher les touches
de la moitié gauche du clavier,

Bouton RIT. [ritardando)
Ce bowton est disponible pour les modes Arrange-
ment Play, Backing Sequence, Song et Song
Play.

Si vous le pressez pendant la reproduction, e tempo
diminue petit & pelit. La vitesse a laguelle le tempo
diminue peut &re spécifide d la page Rit.&Accel. du
mode Global.

Bouton ACCEL. (accelerando)
Ce bouton est disponible pour les modes Arrange-~
ment Play, Backing Sequence, Song et Song
Play.
Sivous le pressez pendant la reproduction, le tempo
augmente petit d petit, La vitesse daceéiération
peut &tre spécifiée a la page Rit.&Accel. du mode
Global.

TRANSPOSE

Bouton b {(bémol)
Ce bouton sert & diminuer la hauteur d'un demi-
ton.

Bouton # (diése}

Ce bouten permet d’augmenter la hauteur d’un
demi-ton,

Dans tous les modes sauf Global et Disk, vous
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1 2

FADE - SYWCHRO —
STARY/SIOP REC/WRITE IN/OUT STARY STOPR

- TRANSPOSE - - OCTAVE =
b i DOWN up

(N Y | s (O 1 W |

I O

{4}




pouvez uliliser ces boutons pour transposer toutes
les notes. H est possible de transposer jusqu’a 1
demi-tons plus haut et plus bas.

En appuyant simuitanément surbet #, vous retour-
nez a ka hauteur normale.

QCTAVE
Boujon DOWN

Ce bouton sert & fransposer la hauteur d'une octave
vers le bas.

Bouton UP

Ce bouton permet d’augmenter la hauteur d'une
octave.

Ians tous les modes sauf Global et Disk, vous
pouvez vous servir de ces boutons pour augmenter
ou diminuer la hauteur du clavier par pas d’oclave.

d’amplification ou votre instrument.

Commutateur

Borne dalimentation 96 mise sous tension

Avant d’effecteur des connexions, voues devez mettre 1'i30 hors tension, sous peine d’endommager votre systéme

La plage de réglage est de deux octaves plus haut et
plus bas, Cest 1a une fonction atile lorsque vous
désirez jouer des notes auxquelles vous n‘aver pas
acces en mode normal,

dans les modes Arrangement Play et Backing
Sequence, ces boutons permettent de changer
Voctave des parts KBD (Lower KBD, Sub KBD,
Main KB} qui apparaissent a I"écran.

9. Ecran LCD
L'i30 est doté d’un dcran sensible au toucher {Towuch
View).

En appuyant sur les objets affichés & Vécran, vous
pouver sélectionner des Arrangements d’usine, des
séquences Backing ou des Programs, voire éditer
(modifier) ces parameétres. Voyez “Utilisation de
Vécran” (p.8) pour en savoir plus,

Bouton CONTRAST

1 cordon dali-
rmentation

.

fourni

Cable MID!
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1. Borne d’alimentation
Crest ici que vous devez connecter le cordon d'ali-
mentation fourni avec I'130. Connectez Vautre bout
a une prise murale.

2. Connexions audio

Bornes QUTPUT (1/L/MONO, 2/R, 3, 4)

Reliez ces barnes d votre amplificateur ou aux
enceintes actives que vous complez ubiliser.

0 INPUT

Haut-parleurs
{actifs)

de sons I\:'I“IDEu
{synthétiseur)

Pour une connexion en stéréo, il suffit de brancher
les bornes QUTPUT 1/L/MONQO et 2/R. Pour une
connexion en mono, veillez a utiliser la borne QUT-
PUT 1/L/MONQO.

Si vous utilisez amplificateur de votre chaine Hili
ou de votre radiccassette, branchez 1130 aux bornes
LINE IN, AUX IN ou External Input.

Soyez prudent avec le volume de votre i30 lorsque
vous utilisez un ampli Hil% Un volume excessif ris-
que en effet d’endommager vos enceintes.




3. Bornes pour pédales Comment assembler le pupitre

Bornes ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH (1, 2) 4 N
Vous pouvez uliliser une pédale Korg XVP-10 ou Support de partition

EXP-2, utiliser un commutaleur au pied PS-1 (tous
disponibles en option), voire les deux,

Ala page Assignable Pedal du mode Glebal
(Assign}, vous pouvez leur affecter des fonctions

telles que Start/Stop ou Program Up/Down. < Saifiie Safllig -
Borne DAMPER

Cette borne vous permet de connecter une pédale

de maintien Korg DS-11 disponible en option. Banquette de partition

1.a page Assignable Pedal du mode Global (Assign)
permet de spécifier la polarité de la pédale que vous

ulilisez. :
N - /
4. Connexions MIDI ' SR '

Bornes MIDI {IN, OUT, THRU)

Si vous désirez piloter un instrument cu dispositif . e

T
1

MID] externem ou, encore, piloter I'130 & partir d'un K
tel appareil, vous devez faire appel aux bornes :*
MIII. Vayez aussi “ Applications MIDI” (p.47). L
Ces bornes permettent d’échanger des données avec o .—;J "”"
d’autres instruments munis d’une interface M1DI
(ordinateur, autre clavier etc.). Les connexions doi-
vent étre établies avec des cibles MIDIL Vue arrigre . ..ooeenen
La borne MIDI IN sert a recevoir des messages ’
MIDI d’un autre instrumenti. .
La borne MIDI OUT transmet les messags’e de K o Hegafdw lillustration
I'i30 & d’autres instruments MIDH. s Z;?I?I';‘?ue;uﬂp':floz‘?;;ﬂ T :
- rafye 9 ~ . . f . 5
?43 b()ll'lf‘) MIDI THBU 10[;3;@51.1101 une version ; pastition aves la partie f( ; ;
inchangée des données recues via la borne MIDIIN. : inférisure de Ia saillie :
| dela banguette, e 4\‘% fj !
7 I
5. Borne TO HOST v, dppuyezjusqua ce que
- . . . o . la banguette soit bien
Cette borne permet de relier ¥i30 directement a "\ aftachée, -
votre ordinateur ete., ce qui vous évite de vous pro- ) T
curer une interface MII3 pour ce dernier. Tl .

Notez qu'il vous faul un kit de connexion disponi-
ble en option. Ce kit doit convenir pour le type
d'ordinateur que vous utilisez.

6. Borne ECH

51 vous vouler, vous pouvez connecter un pédalier
Korg BECS a cette borne {disponible en option).

Assemblage terminé

La page ECS du mode Global (Assign) permet
d’affecter différentes fonctions a chacun des cing
commutateurs du pédalier EC5 (exemples: Start/
Stop, Program Up/Down o.tn..).

L

\

7. Encoches pour le pupitre
Assemblez le pupiire fourni avec cet instrament et
nsérez-le dans ces encoches.




{/écran de i30 est muni du systéme Touch Screen, ce qui
veut dire qu'il est sensible au toucher.

1. Manipulation des objets & 'écran

Sur 1'i30, plusieurs manipulations, comme par
exemple le choix des pages ou des paramétres,
Iacces aux commandes d'un menu ou e fait de
nommer ou de sauvegarder des Arrangements, des
stquences Backing ete. peuvent étre effectudes en
appuyant sur Ies objets affichés & I'écran.

a: Nom de la page actuelle g: Bouton de menu de page

R

b: Ceflule d’édition_[E

..... it g Ty

ser v Rosoiotion: (B |1 [ p|renu J = gae |

[ﬂ?l’ack i MWB Snla

d: Case a cochey — ‘:ﬁegnrﬁiﬁﬁﬁ”v‘e%rﬁgnce
ey o,

c: Bouton déroulant |4,

g @ Overvrile O\h to Punch in M B8R 7 BEd

e: Boutons radio  {
.

O oo (O e Moese < 6os |

f: Onglets

"\:

N

a: Nom de la page actuellement sélectionnée
C'estici qu’apparait le nom de Ja page que vous
avey sélectionnée.

Vous y trouverez, de gauche i droite, le nom du
mode, e nom du bouton que vous avez choisi b la
page Jump ainsi que le nom de Ia page.

MNom du mode Nom du bouton Nom de {a page

b: Cellule d'édition

Lorsque vous appuyez sur un parameétre a 'écron,
la valeur de ce paramétre est affichée en négatif
{pour autant que le paramétre puisse étre édité).
Convenons d'appeler cette zone la cellule d’édi-
tion car seule Ja valeur dans cetle zone peut étre
modifide.

Pour modifier fa valeur du paramétre dans la cellule
dédition, vous pouvez utiliser le cadran TEMPO/

VALUE, les boutons [+] |-] ou les boutons de dérou-

lement affichés a 1’éeran.

¢: Bouton de déroulement

En appuyant sur ce bouton, vous ouvrez un menu
déroulant. Ce menu déroulant propose une liste de
toutes les valeurs disponibles pour le paramétre
sélectionnd,

Appuyez sur la valeur {ou I'option) dont vous avez
besoin pour Ventrer et refermer le menu déroulant.
La valeur est alors entrée dans la cellule d'édition.

Epingle de shreté

Permet de commuter entre I'état
verrouiilé at 'élat nen verrouilié.
A 'élat verrouillé, 'épingle de
shrele est fermoée pour vous
signaler gue le menu déroulam
ne disparail pas lorsgue vous
avez cholsi une valeur (ou i e i
aption). B enanger ;
A l'élat non verrouiltd, I'épingte de F' e

Herow i Trensle

Slereo Paraelric £

- Bistortion
siireté est ouverte. Dans ce cas, - :

ke menu déroulant disparait dés
que vous cholsissez une valeur, o~

Barre de defilement *

* Barre de défilement
%l existe ptus de possibilités que Uécran ne peut

afficher en une fois, la barre de défilement vous per-

met d'afficher la partie actuellement cachée.

Appuyez ici pour aller & gauche ou & droite.

Appuyez ici et faites glisser le Appuyez iol pour vous
bouton vers la gauche ou la droile rendre directement &
pour voir la partie qui vous inléresse. 'endroit voulu.

d: Case & cocher
Appuyez sur la case pour la cocher ou la désélec-
tionner.
Lorsque la case est cochée, le parametre en question
est actif. 5i la case n'est pas cochée, le parameétre
n'est pas actif,

Solo [ ] sot

Coché {actif} Pas coché (inactif)

e: Boutons radio
Les boutons radio permettent de choisir parmi plu-
sieurs options:

@7} Dverwrite C) Aute Funch in I'II:EEE ~ BRB

(:_;3 Dverdub (:) Laop E’i:_ﬂ_ﬁ_ﬂ_ - _@__B_l.ﬂ'

-
H

Onglets
Appuyez sur un onglet pour vous rendre & la page
correspondante,

&




g: Bouton de menu de page h: Boutons de sélection

Appuyez sur ce bouton pour avoir accés aux com-
mandes du menu de page.

Les commandes disponibles dépendent de la page
que vous sélectionnez.

Epingle de sGreté H Py

Parmet de commuter enlre Fétat verrouilé e "‘"“\;”f,ﬂ‘ e l
et l'état non verrouille. 11 rie Arrangeimn

A fétat vercouiflé, l'épingle de sireté esi

fermée pour vous signaler gue le menu

déroulant ne disparalt pas lorsque vous

avez choisi une commande

A P'état non verrouillé, épingle de streta

est ouverte. Dans ce cas, iegmenu - Commandes du menu

déroulant dispatalt dés gue vous choisissez 0 APPUyant sur une

dne commande. commande, vous Quviaz une
fenétre de dialogue®.

* Fendtre de dialogue

L/130 propose deux fagons de sélectionner des
Arrangements, des Styles et des Programs: soit vous
utilisez les boutons de sélection & 'éeran, soit
vous vous servez des boutons ARRANGEMENT/
STYLE et PROGRAM.

Lorsque vous appuyez sur un bouton de sélection,
vous voyez seize catégories. Tous les sons sont en
effet répartis en seize calégories, ce qui devrait vous
aider a gagner du temps en lors de la recherche d'un
type de son. Appuyez sur le bouton affecté a la caté-
zorie dont vous avez besoin pour appeler une liste
de tous les sons appartenant & cette catégorie. Puis,
choisissez le son.

Voyer aussi “Sélection de sons ete.” (p.11) pour en
savoir plus sur 'utilisation des boutons ARRAN-
GEMENT/STYLE et PROGRAM.

Le type de fenétre de dialogue qui apparait lorsque i Autres obiei‘s

vous choisissez une commande dépend de la com-
mande. . -

Dans certains cas vous verrez alors des boutons de
déroulement ou d’édition de texte, Quoi qu’il en
soit, il suffit de suivre les messages de la fendire de
dialogue pour obtenir le résultat escompié.

Pour exécuter une commande, appuyez sur le bou-
ton OK. Pour fermer la fendtre sans changer quoi
que ce soit, appuyez sur le bouton Cancel.

Bouton d'édition .| Hrite Style
de texte** "o 116/8 Blues
gy 1%

Bouton i)ancel Bouton OK

Pour fermer la fenétre de dialogue, appuyer soit sur Cancel, soit sur OK.

* Bouton d'édition de texte
Appuyez sur ce bouton pour ouvrir une fendtre de
dialogue pour I"édition de texte.
cette fendtre de dialogue permet de spécifier le nom
de I’ Arsangement, de la séquence Backing, du Song
efc.

Texte ‘Curseur

Jeu de caractéres
iy Permet de choisir le type
de caraciéres.

Character Sot -

e T

“Clavier”

Bouton majuscule
Permet d'alterner entre
dos majuscules et des

minuscules,

[~ Bouton Delete

yrd 1 Pour eflacer le caractére
& ge 3 FUNSOU,
Boutons curseur | Bouton CteaN & gauche du cursew

Servent & déplacer Eflace tous les Boutons Cancel et QK

fer curseur. caracléros dudexie,  Sivous éles salistait du texle que
vous venez d'entrer, appuyez sur
OK. Pour quitter celle fendlre sans
utiliser le lexte antrd, appuyez sur
Cancal,

Bouton Space
Pennet dinsérer un blanc a
'endroit du Gursour.

Les paramétres représentés sous forme de cur-
seurs ou de commandes rotatives permettent de
déplacer la cellule d'édition vers cet abjet. I vous
reste alors & utiliser le cadran TEMPO/VALUE ou
les boutons {+] [-] pour régler la valeur.

Convenons d'appeler bourfons et onglels les zones
que vous pouver presser a l’écran. Pour éviter toute
confusion, nous nous permettrons d’'utiliser aussi le
terme boulon aussi pour des touches qui ne font pas
partie du clavier, Ceux-ci, comme d’ailleurs le
cadran et les cursenrs, se trouvent sur le panneau
avant de 1'i30.




blir | ;

1. Etablir les connexions
Voyer la section “Face arvidre ef connexions” (p.6) si
vous avez des doutes quant a la fagon de connecter
votre 130,

2. Mise sous et hors tension

Mise sous fension
() Appuyez sur le bouton de mise sous tension pour
allumer volre 130.
L'écran affiche alors la page Main KBD du mode
Arrangement Play.
Gy Allumerz vos enceintes actives ou volre amplifica-
fewr sidréo.

Mise hors tension
() Tieignez d’abord vos enceintes actives ou votre
amplificateur,

@ Appuyez ensuite sur le bouton de mise sous ten-
sion pour éteindre 130,

3. Utilisation d'un casque

Utilisez un casque avec une fiche jack que vous
branchez & la borne casque.

Casgue

+

4. Réglage du volume
Mettez le carsenr Master Volume & la position qui
vous donne le volume désiré. Ce faisant, vous spéci-
fiex aussi le niveau d'écoute dans le casque.

FRSIER,
WHURE
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1. Morceaux de démonstration
Voici comment éeouter les morceaux de démonstia-
tion de votre 130,
() Appuyez simultanément sur les boutons SONG
PLAY et DISK.
Vous passez alors en mode DEMO.

Dair Sty

(& Appuyez sur le bouton START/STOP.
Commence alors la reproduction du premier mor-
ceau de démonstration (“07).

Au bout dis dernier morceau, 1’130 recommence a
partir du premier {0).

@ Utilisez le bouton START/STOP pour arréter la

reproduction. 2

) Appuyez sur un bouton de sélection de mode
pour quitter le mode DEMOQO,.

2, Reproduction & partir d’un mor-
ceau spécifique
Voici comment choisir le morcean que vous désirez
écouter.

{41 Appuyez simultanément sur les boutons SONG
PLAY et DISK pour passer en mode DEMO.

A

Please press START/STON Eoy.

(&3 Appuyez sur le bouton de déroulement Demo
Song et choisissez le morceau que vous voulex
deouter en premier leu.

(3 Appuyez sur le bouton START/STOP.

Ce faisant, vous lancex la reproduction des mor-
ceaux de démonstration & partir du Song choisi.

R A A 3

(amehy

Ala fin du dernier moreeaw, Vi30 saute au premier
de la série (0).

@) Appuyezsurle bouton START/STOP pour arréter
la reproduction.

&) Appuyer surn’importe quel bouton de mode pour
quitter le mode DEMO,




3. Feoute d’une dém@nsfrmﬁon de & Appuyez sur le bouton SFART/STOY pour lancer

. R la reproduction de Ia démo.
séquence Backing Lo - - ,
) {®) Pour l'arréter, appuyez & nouveau sur le bouton

Voici comment écouter une séquence Backing, START/STOP.
Comme toutes les données doivent étre chargées
d'une disquette vers la mémeire interne de 1130,
celte derniére sera effacde. 51 130 contient encore
des réglages auxquels vous tenez, voyez “Sauve-
garde de données (Mode Disk)” (p.44) pour pouveir

sauvegarder vos réglages sur disquette avant de 11130 vous permet de sélectionner des Arrangements, des
continuer. Styles et des Programs de trois maniéres différentes: par

catégorie, de fagon directe ou au moyen d'une fonction de
jeu (pédale commectée & 1130 eic.).

P
R

Insérez la disquette i30FD-00P fournie avec Fins-
trument dans le lecteur.

& Appuyez sur DISK pour passer en mode Disk.

1. Sélection par catégorie

Voici comment sélectionner des Arrangements par
catégorie.

{1 Appuyez sur le bouton ARR PLAY pour passer en
mode Arrangement Play.

(@) Appuyez sur le bouton EXIT, suivi du bouton

Home.
T
O
(3 Appuyez sur le bouton EXIT pour appeler la page

File et choisissez PRELOAD.SET.
. lilaﬁll" 600
(4 Appuyez sur le bouton de menu de page pour

ouvrir le menu de commandes.

b"q-f!ﬂiﬁlul‘l.iﬂll Guitar ] {Getave 0]

tovertBs | swkes | Mainkan

& Appuyez sur le bouton de sélection d’Arrange-
ments.
L'écran affiche alors les seize catégories disponibies,

Treate Pireclory

Hige " 8EX" Files Set Date

: Available Bytos

(5} Appuyez sur Load, l I i %mﬁml H’fﬁi E ( l
éeran affiche alors la fenétie de dialogue suivante. TUET T i I
L 5] (2] (1] %]

OSE i BER

Load "SET” l :m,? I l i J ':‘f,"' |

5 e g . - .
PRELORD . 5ET 4) Sélectionnez une catégorie.

Les Arrangements faisant partie de celte catégorie
sont alors affichés sous forme de liste,

| Concet & oK

(8) Sslectionrez un Arrangement.
Dés que vous Je faites, la liste disparait automali-
(@ Appuyez sur le bouton OK. quement. Le fait de sélectionner un Arrangement
e signifie aussi que le Style (les donndes de séquence
() Appuyez sur le bouton BACKING SEQ pour pas- qui correspondent & ce que le “groupe d’accomypa-
ser en mode Backing Sequence. gnement” doit jouer) ainsi que le tempo et Jes don-
ndes Program {voyez plus loin) changent également.

3

I'Erc\swe.mnb‘iiu 1y | et auivg S0

51 vous compler auditionner tous les Arrangements
de la catégorie ouverte, vous pouvez verrouiller
I'épingle de streté ot parcourir ensuite les Arvan-
gements. La liste ne se refermera en effet pas auto-
matiquement, Nolez que vous pouvez (et devez
méme) aussi jouer sur le clavier

w A |

b vamkse
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2. Sélection directe d’'un Arrange-
ment, Style ou Program

Si connaissez le numéro de la mémoire dont vous
avez besoin, vous pouvez la sélectionner directe-
ment au moyen des boutons en face avant.

Sélection d'un Arrangement

O Vérifiez si le tdmoin du bouton STYLE (dans le
pavé ARRANGEMENT/STYLE) est dteint.
Sl est aliumé, appuyez sur le bouton STYLE.

@) Utilisez les boutons ARRANGEMENT/STYLE
A~D pour choisir la banque.

& Utilisez les boutons 1~8 de la rangée supérieure
pour entrer la dizaine de Ja mémoire.

{4} Utilisez les boutons 1~8 de 1a rangée inférieure
pour entrer Funité de la mémoire.

5i, par aprés, vous avez besoin d’un autre numéro
de la méme dizaine, i suffit d’appuyer sur le bouton
qui correspond & 'unité de la nouvelle mémoire,
Par exemple: si vous sauvegarder vos propres
Arrangements I'un a la suite de I'autre, i) sera trés
facile de les parcourir en n‘appuyant que sur un
seul bouton,

Sélection d'un Style
(1) Appuyez sur le bouton STYLE (dans le pavé
ARRANGEMENT/STYLE) pour que son témoin
s’allume.

STYLE
S
LU
(23 Utilisez les boutons ARRANGEMENT/STYLE A~C
pour spécifier la bangue.

3 Utilisez les boutons 1~8 de la rangée supéricure
‘ g P
pour entrer la dizaine,
(4} Utilisez les boutons 1~8 de Ia rangée inférieure
pour spécifier 1'unité.

Sélection d'un Program
(1} Utilisez les boutons PROGRAM A~D paur sélec-
tionner la banque,

(@) Ultitisez les boutons 1~8 de la rangée supérieure
pour entrer la dizaine,

(3} Servez-vous des boutons 1~8 de la rangée infé-
rieure pour spécifier ] unité.

rd ° ' o
3. Sélection au moyen d’une fonction
de jeu
Les Arrangements, Styles et Programs peavent
aussi &tre sélectionndés au moyen d’une fonction de
jeu, telle que Jes boutons SW1 et SW2.

() Appuyez sur le bouton GLOBAL pour passer en
mode Global.

> Appuyez sur le bouton MENU, suivi du bouton
Assign a Féeran.

(8} Appuyes sur l'onglet SW T ou SW 2.
L'éeran affiche alors la page SW1 ou 5W 2,

(4 Sivous compter utiliser le bouton W1 en face
avant pour sélectionmer des Arrangements, choisis-
sez 'option Arrange/Style Up {(ou Arrange/Style
Down) pour le paramétre SW,

Sivous préférez utiliser fe bouton SW2 & cette fin,
affectez 'une des deux options précitées au parame-
tre SW2,

& Appuyez sur le bouton ARR PLAY prour passer en
made Arrangement Play et actionmez SW1.
Tant que le témoin STYLE n'est pas allumé, le bou-
ton SW1 permet de parcourir les Arrangements
dans la direction choisie (suivants ou précédents). Si
le témoin STYLE est aliumeé, SW1 sert a parcourir les
Styles de 1'i30.

Vous pouvez aussi connecter un pédalier Korg ECS
a la borne HCS en face arriére et appeler Ia page ECS
du mode Global pour affecter les fonctions désirées
aux commutateurs du pédalier. Ainsi, vous pouvez
aussi sélectionner des Arrangements, Styles ou Pro-
grams au moyen du ECS, ce qui revient & dire que le
commutateur en question a la méme fonction que le
bouton SWi ou SW2. Un commutateur au pied
optionnel peut également étve utilisé de cette
maniere.




Lors de Vutilisation d'un program de 1130, vous pouvesz
modifier la hauteur, le timbre, ke volume et bien d’autres
réglages a 'écran. Convenons d’appeler ces fonctions
d’édition 1'édition en temps réel {(Perf. Edit}.

(1) Appuyez sur le bouton PROG pour passer en
mode Program,

SPRGRAL Pei;
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5i ia page Performance Edit n'apparaft pas, appuyez
sur le bouton EXIT.

@ Utilisez les boutons de sélection de Program pour
choisir le Program dont vous avez besoin.

3y Sélectionnez un curseur et utiliser le cadran
VALUE ou les boutons [+] {-] pour modifier la
valeur du paramétre sélectionné.
Lenom du parametre choisi (qui peut étre édité}
apparait au centre de I'éeran,
i, lors de ces modifications, vous tombez sur un
son qui vous plait, vous pouvez faire appel a la
commande Write Program du menu de pages pour
sauvegarder la version éditée de votre Progran.
Dites-vous bien que vous perdrez ces réglages dés
que vous sélectionnez un autre Program.

L'i30 propose les huit modes suivants:

1. Mode Arrangement Play
Le mode Arrangement Play est le mode le plus
important de I'i30. Clest pourquoi ce mode est sélec-
tionné lors de la mise sous tension.
11 vous permet d’effectuer des réglages pour les
Arrangements de 1130,
17130 propose 256 Arrangements (4 X 64) qui se trou-
vent dans quatre bangues: A et B (bangues d'usine)
ainsi que Cet 1 (banques utilisaleur). Vous pouver
vous servir des Arrangements pour jouer vos pro-
pres morceaux ou vos versions de morceaux exis-
tants. 1 est aussi possible d’utiliser les Arrange-
ments powr enregistrement en mode Backing
Sequence.

Un Arrangement comprend un Style, les véglages
pourles trois Parts clavier (Lower KB, Sub KBID,
Main KBD) ainsi que des parametres qui spécifient
le Program {le timbre de 'instrument), ie volume, le
panoramique, I'étouffement etc.

Vos propres Arrangements peuvent élre sauvegar-
dés dans une mémoire de la bangue Cou 1D

2. Mode Backing Sequence

En mode Backing Sequence, vous pouver enregis-
trer des morceaux en vous faisant accompagner par
un Arrangement. Inutile de vous dire que vous pou-
vez aussi écouter la séquence enregistrée.

Chaque séquence Backing comprend en gros trois
pistes Arrangement: la piste clavier, la piste de con-
tr6le et la piste d'accords.

La piste de contréle sert a consigner Jes boutons
quie vous pressez lors de Fenregistrement, tandis
que la piste d’accords mémorise vos suites
d'accords. Ces informations sont nécessaires pour
pitoter un Arrangement el pour contréler la repro-
duction de ce dernier.

La piste clavier sert & enregistrer la mélodie que
vous jouez avee I'un des Parts clavier. Dites-vous
bien que vous n'étes pas tenu d'enregistrer la mélo-

die: il est en effet aussi possible de n'enzegistrer que

les accords pour 'accompagnement et d'y ajouter
votre mélodie en temps réel lors de la reproduction.

Quire les pistes Arrangement, ce mode vous pro-
pose cing autres pistes que nous appelierons des
pistes KBIY auxiliaires. Ile servent a enregistrer de
nouvelles partitions pour compidter I'accompagne-
ment automatique.

3. Mode Song

Le mode Song permet d'utiliser le séquenceur de
I'130 pour enregistrer des morceaux sans faire appel
aux accompagnements. Vous disposez pour cela de
seize pistes,

Les donndes Song que vous créex peuvent ére sau-
vegardées sur disquette ete. (en mode Disk).

4. Mode Song Play

En mode Song Play, les données sauvegardées en
format Standard ML File (SMF) peuvent étre
repraduites directement & partir de la disquette.

Le mode Song Play vous permet néanmoins de
cheoisir d'autres Programs, de modifier le volume, le
panorarmique, le niveau denvoi aux effets, de spéci-
fier I'ordre dans lequel les fichiers Standard M1}
doivent ¢tre reproduits ainsi que d’étouffor les pis-
tes dont vous n"avez pas besoin (ou que vous vou-
lez jouer vous-méme). Vous pouvez en outre régler
le tempo, la transposition et Jes effets.

5. Mode Program

Les sons gue vous pilotez sur 1i30 s’appellent des
Prograins.

L/130 propose 448 Programs (7 x 64) se trouvant
dans sepl banques: A et B (bangues GM}, C, Det I2
{(banques usine) ainsi que I et G (banques uitlisa-
teur). De plus, vous frouverez 40 autres Programs
dans Ja banque R {(la banque de batteries qui pro-
pose aussi des mémoires utilisateur), ce qui vous
donne un total de 488 Programs.

En mode Program, vous pouvez éditer le timbre
(brillance) et le caractére des sons afin de les trans-
former en Programs qui portent volre empreinte,
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Ces Programs sont disponilies pour chaque Part ou
piste des modes Arrangement Play et Backing
Sequence et peuvent aussi &tre utilisés pour la
reproduction de fichiers Standard MIDI en mode
Song Play.

6. Mode Edit Style

Un Style comprend une série d'éléments importants
pour les morsceaux et accompagnements. It s’agit de
plusieurs motifs musicaux appartenant a un genre
musical, tel Rock, Pop ou musique ethnigue. 1i30
permet aussi de programmer vos propres accompa-
gnements {Styles).

A bord de 1130 se trouvent 176 Styles: 128 dans les
banques A el B (2 x 64) ainsi que 48 dans la bangue
C (banque utilisateur).

En mode Edit Style, vous pouvez cxéer des Styles
utilisateur (banque C}. Utilisez la commande Write
Style pour sauvegarder votre nouveau Style en
mémoire interne,

En mode Arrangement Play, les Styles se basent sur
les accords venant du clavier de 'i30 pour détermi-
ner dans quelle tonalité les motifs doivent étre
reproduits.

Un Style est composé de six pistes: batterie (propre-
ment dite), percussion (tout ce qui est frappé sans
faire partie de la batterie proprement dite), la basse
(instrument grave) et les accompagnements 1~3
{instruments souvent utilisés pour I'accompagnie-
ment}.

7. Mode Globdl

2

-

suivants qui portent sur le comportement général
de votre 130:

En mode Global, vous pouvez effectuer les réglages
¢

Parameétses de clavier et d’aceord

Réglages des fonctions MIDI

Réglages pour SW 1 et SW 2

Réglages pour une pédale

Réglages de fonctions de jeu externe

Courlre de toucher

Gammes d’accord (Scale)

Toul ce qui tent a la réception/ transmission de
données MID]

Utilisez la commande Write Global Setting pour
mémoriser les réglages du mode Global,

8. Mode Disk

Ce mode de I'i30 permet de sauvegarder des don-
nées sur disquette ou disque dur (si vous en aver.
installé un). Les données 130 ou SME peuvent bien
sr aussi étre transférées d'une disquette ou d'un
disque dur (si disponible) vers la mémoire interne.

1130 accepte d'ailleurs des données Style d'autres
instruments de la série i,




1. Sélection du mode

1130 propose huit modes que vous pouvez sélec-
tionner avec les boutons de sélection de mode
{bouton ARR PLAY~bouton DISK) en face avant.

Lors la mise sous tension, 'instrument se rend
automatiquement en mode Arrangement Piay.

Mode Backing Sequence  Mode Song Play

Made Arrangemeant Piay Mode Song

BACKING
ARRPLAY  SEQ

SonG P -
(O I | -
PROGRAM SET?’IJE GLOBAL DISK

) (O | ) [

Mode Disk
Mode Global

SONG

Mode Program
Mode Edit Style

2. Pages

Chacun des huit modes propose une multitude de
fonctions.

C'est pourquoi les modes s'étendent sur plusieurs
pages d’écran. En appuyant sur le bouton MENU
en face avant, vous appellerez un sommaire des
pages disponibles dans le mode actueliement ¢hoisi,
Convenons d'appeler ce sommaire la page Jump
puisqii’elle vous permet de sauter 3 la page souhai-
tée,

Woms || Mbwr I e
e || DTS ‘ Saitilig
Glloha

En appuyant sur un bouton écran de la page Jump,
vous passez aux fonctions qui vous intéressent.
Appuyez sur le bouton dans le coin gauche de la
page Jump (ici, il s’agit de Home), pour appeler la
page de base du mode actuellement choisi, Cette
page est aussi affichée lorsque vous appuyez sur le
bouton EXIT en face avant,

51 un ensemble de fonctions s'étend sur plusieurs
pages, I'éeran affiche des onglets prés du bord infé-
rieur. Pour accéder & la page souhaitée, appuyez sur
Ponglet en question,

| towerket [ SeRAL F e |

3. Réglage des valeurs

4

La valeur de la cellule d’édition de ¥écran peut étre
réglée au moyen du cadran ou des boutons [+] [},
En cas de besoin, vous pouvez appuyer sur le bou-
ton COMPARE pour comparer Ja version éditée
avec originale.

Vous pouvesz en oulre appuyer sur le bouton de
déroulement & Vécran pour ouvrir le mens dérou-
lant. H suffit alors d’appuyer sur la valeur voulue
pour la sélectionner.

TEMPO/VALLE

Codran
Utilisez le cadran pour effectuer des changements
de valeur importants.

Boutons [+] [-]
Utilisez ces boutons pour n'apporter gque des petites
carrections de la valeur sélectionnée.

Bouton COMPARE

Utilisex ce bouton pour comparer la version éditée
du Program ou de FArrangement actuellement en
vigueur avec la version originale que vous avez sau-
vegardée préalalblement,

5i vous pressez ce bouton loys de I'édition, vous
retournez a la dernidre version sauvegardée en
mémaoire interne. Dans ce cas, le témoin de ce bou-
ton s'allume. Appuyez encore une fois sur ce bou-
ton pour retourner & la version éditée (Undo). Dans
ce cas, le témoin ¢ éteint.

Pour ce qui est des séquences Backing et des Styles,
vOus pouvez vous servir de ce bouton pour compa-
rer le résultat de Ventrée ou de I'édition de donndes
avec la version originale.

5i, aprés étre retourné i la version originale avec
COMPARE, vous modifiez un parametre, cette ver-
sion éditce prend la place de Védition “originale”, si
bien que vous perdez toutes les modifications effee-
tuées jusqu’a ce stade. Undo n'est done plus dispo-
nible dans ce cas, car Foriginal modifié prend Ia
place de Ta version éditée.

15




1. Utilisation d’un Arrangement
Atitre d’exemple, voici comment cheisir I"Arrange-
ment Bo2:

1) Appuyez sur le bouton ARR PLAY pour passer en
mode Arrangement Play.

(2 Vérifiez si le témoin du bouten STYLE {dans le pavé
ARRANGEMENT /STYLE) est éteint et appuyez sur
le bouton B,
5i le témoin STYLE est allumé, appuyez sur le bou-
ton STYLE pour que le témoin s'éteigne.

) Appuvez sur le bouton 6 de la rangée supérieure et
ensuite sur 2 de ta rangée inférieure,
L/ Arrangement B62 est alors chargé,

(§) Appuyez sur le bouton START/STOP.
La reproduction de I’ Arrangement commence.

(&) Jouez un accord {d’au moins trofs notes) dans la
moitié gauche du clavier,
Le clavier au centre de I'écran représente le clavier
physique de votre 130, Lorsque vous jouez un
accord dans la zone affichée en négaltif, 1i30 Yana-
lyseeten affiche le nom dans la fenétre A droite de
du clavier.

@,ﬁ,i; B62: Arrangenent B62 |

135
Nom de 'accord  ~——d [Yranspose +G0)
reconnuy L T
1P aug

rlien Buitsr

ﬂl?:'l'llﬁ;rl,(on Guitar | [oclave o)

/.
LowdrEBE | BmkBe ,E'l

sance d'accords

Si veus avez aussi appuyé sur le bouton CHORD
MEMORY pour activer cette fonction, le dernier
accord que vous avez joud sera méme ufilisé lorsque
vous relacher les touches de Ja moitié¢ gauche.

o~y
=y

Jouey 1 autre accord sur le claviern
L/130 analyse cet accord et fait fe nécessaire pour que
Vaccompagnement automatigue change de tonalité.

L’ Arrangement fournit un accompagnement com-
posé de six partifions: batterie, percussion, basse.
ACC1, ACC2 et ACC3. Convenons d’appeler les
sections qui jouent ces partitions les Parts ACC
{d’accompagnement).

Seuls les Parts suivants changent en fonction des
accords que vous jouez: Bass, ACCL, ACC2 et
ACC3. Tant quaucun accord n’a élé reconnu {si la
fenétre A droite du clavier n'affiche pas de nom
d'accord), seuls les Parts Drum et Pere (qui ne
dépendent pas des accords) continuend a jouer.
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Appuyez sur le bouton START/STOP pour arréter
la reproduction de I’ Arrangement.

Appuyez sur le bouton INTRO/ENDING 1.
Le 8moin du bouton INTRO/ENDING 1 s"allume.

e plus, un témoin de la section VARIATION 1~4 se
met a clignoter pour vous signater quelle Variation
sera utilisée une fois Vintroduction terminde.

i.es Variations permettent de spécifier la complexité
de I’ Arrangement.

Appuyez sur le bouton START/STOP.
I intreduction commence.

Liécran affiche alors e numéro de la mesure de
Vintroduction que 1'i30 est en train de jouer,

Ala fin de lVintroduction, votre instrument enchaine
avee la Variation que vous aver sélectionnée sous
®.

Appuyes sur Je bouton FILL 1.

Cela insére une transition (Fill-In).

Lorsque vous appuyez sur e bouton INTRO /
ENIING 1 ou FILL 1, le timing est corrigé de fagon
a permettre & 1130 d’enchainer naturellement. il
peut cependant arriver que vous n'entendiex que la
deuxitnme moitié du moiif sélectionné. Fonction
bien utile mais qui vous oblige néanmoins a vous
décider asser raptdement.

Comvme pour Vintroduction, la transition s’opére
vers la Variation dont le témoin clignote. /130 vous
permet en effet de spécifier quelle Variation doit étre
jouée Jorsque le Fill est terminé. Voyez “6-4. Fill/
Scale” (Guide de paramétres, p.8) pour en savoir
plus sur la programmation des enchainements.

Appuyez sur le bouton INTRO/ENDING 1.
Vous entendez alors la fin {appelée Ending). Une
fois ce motif terming, la reproduction s'arréte.

Les Arrangements d'usine proposent deux motifs
Intro et Ending. Appuyez sur le bouton INTRO/
ENDING 1 pour choisir le premier et sur INTRO/
BENDING 2 pour choisir alternative.

Lorsque vous appuyer sur le bouton INTRO/
ENDING 1, ¥'i30 joue une fin qui condient des chan-
gements d’accord,

Avec le bouton INTRO/ENDING 2, cependant,
vous kancez une introduction ou fin sans change-
ments d'accords.

Comme les Variations, Intros et Endings dépendent
des données de séquence du Style utilisé, le genre
musical varie bien stir selon le Style choisi. De plus,
I'i30 permet de programmer vos propres Styles.
Voyez “Edition de Styles (Mode Edit Style)” (p.35)
pour en savoir plus.

s




9. Autre son pour le clavier (KBD)

Les trois Parts KBD (Main KBD, Sub KBD, Lower
KBD) d'un Arrangement peuvent étre pilotés a par-
tir du clavier. Ils sont méme disponibles simultané-
ment,

Chaque Part fait appel & un Program qui en déter-
mine le son,

Fn imode Arrangement Play, appuyez sur le bouton
EXIT.

Appuyez sur I'onglet Main KBD.

Ce faisant, vous sautez a la page Main KBD.

£
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Appuyexz sur le bouton de sélection de Program.
i.écran affiche alors la liste des catégories.

Sélectionnez la catégorie voulue.
L'écran affiche alors une liste de Programs s'insé-
rant dans cette catégorie,

Choisissex un Program.

1] est aussi possible de sélectionner les Programs de
facon plus directe: en utilisant le pavé PROGRAM
en face avant. Voyez 2. Sélection directe d'un
Arrangement, Style cu Program” (p.12) pour en
savoir plus.

Pour affecter un autre Program aux deux autres Part
clavier, appuyez sur 'onglet Sub KB ou Lower
KBD (ligne inférieure du clavier). Yous cuvrez alors
la page correspondante oll vous pouvez procéder
comme décrit dit plus haui.

Comime les effets choisis en mode Program s’appli-
quent au Part Main KBD, il vaut micux toujours uti-
liser ce Part pour la partition la plus importante - a
savoir la mélodie.

Outre tes Parts que nous venons de citer, 1430 pro-
pose aussi un Part Harmony ainsi qu’un Part K.Bass
qui peuvent sonmer lorsque vous jouez sur le cla-
vier, 5i la forction CHORD SQUNTIY est aclive, il
suffit de jouer un accord sur le clavier pour que 1'i30
Vanalyse et utilise ces notes pour harmoniser la
mélodie (Harmony) et déterminer la note que la
basse doit jouer (K. Bass).

Si fa fonction CHORD SOUND est enclenchée alors
que vous ne reproduisez pas d’ Arrangement, ces
deux Parts conféerent plus de coffre aux notes joudes
sur le clavier,

Convenons d’appeler les cing Parts précités (Main,
KBD, Sub KB, Lower KBD, Marmony, K. Bass) les
Parts KB (clavier).

3. Edition d'un Arrangement

Affecter d’auires Programs & chaque Part

o
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lin mode Arrangement Play, appuyez sur le bouton
MENU.

Appuyez sur le bouton écran Mixer et ensuite sur
Vonglet KBD Prog,

Vous sautez alors & la page KBD Prog.

Cette page vous permel de changer les sons clavier
(KBL). '
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Pour affecter d’autres sons i ces Parts, appuyez sur
le bouton de sélection de Program, choisisserz une
catégorie et faites voire choix au sein de la catégorie.
Le Part sélectionné au mayen des boutons radio
“Target of Prograrm Switches” est directement reli¢
aux boutons PROGRAM A~R ainsi qu'aux rangées
supérieure el inférieure 1~8. Voila donc une autre
facon d'affecter un son a ce Part.

Appuyez sur Ponglet KBD Mix si vous désirez
régler la balance des Parts. Vous sautez alors  la
page KBD Mix.

Server-vous du parameétre Volume pour régler le
volume ainst que du paramétre Pan pour spécifier
le panoramique (position stéréo} entre les canaux de
sortie gauche et droil,

Le réglage du volume peut éire modifié au moyen
des curseurs QUTPUT MIXER en face avant, Nous
vous conseillons néanmoins de d’abord utiliser les
paramétres de Véeran et de n'utiliser les curseurs
QUTPUT MIXER que pour des modifications de
“derniere minute” lorsque vous éles en train de
vous produire sur scéne ete.

Les sons ACC (accompagnement) peuvent élre choi-
sis 4 la page ACC Prog, tandis que leur balance et
panoramigue peuvent éire réglés a la page ACC
Mix,

11 vaut mieux choisir PROG comme panoramigue
pour fes Parts Drums, Perc et Main KBD. Les Parts
Drum et Perc font en effet appel & un Program
Drum de la bangue R, Ce sont la des Programs “spé-
ciaux” qui permettent de programmer le panorami-
que pour chaque son du Program. En choisissant
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PROG, vous dites 4 1130 d'utiliser les réglages de
panoramique du Program affecté au Part en ques-
tion, si bien que tous les sons d’un Program Drum
peuvent se trouver a divers endroits de l'image sté-
réo, ce qu n'est pas le cas lorsque vous choisissez
une valeur spécifigue ici.

51 vous faites appel & un Program dont le panorami-
que doit rester inchangé en mode Arrangement,
choisissez PROG.

Modification des réglages d’effets

Le Part Main KBD peut étre agrémenté par les
effets KBD FX 1 et KBID X 2. Les Parts ACC
(Drums, Pere, Bass, ACCT~3), par contre se servent
des effets ACCFX 1 et ACC X 2. Voyons un peu
comment modifier les effets pour les Parts Main
KBD et ACC.

{3 En mode Arrangement Play, appuyez sur le bouton

MENU.

@) Fressez le bouton éeran KBD Effect.

Apparait alors la page KBD Effect.

Le Part Main KBI? se sert des effets affectés au Pro-
gran wtilisd, La moeitié inférieure de Féoran montre
le statut des effets (statut déterminé par les réglages
Program).

Comme nous venons de le dire, vous pouvesz chan-
ger les paramétres d'effet en mode Program.

Les paramdtres d'effer du Program affecté auw Part
Main KBID ne sont utilisés que si vous effectues les
réglages suivanis:

[Réglages en mode Program]
e Choisisses la valeur “Parallel 27 pour Bffect Place-

ment,

Parallel 2

e 11 vaut mieux choisir un genre de réverbération

pour FX2 (effet n°2).

Comme }e signal de tous les canaux de sortie {(L./R/
C/D) passe par le bloc KB FX 2 dont vous pouver,
madifier Jes valewrs en mode, 'effet n"2 sapplique

“aussi aux Parts Lower KBID et Sub KBD. Comme te

choix d'un autre Program pour Main KB signifie
aussi que jos réglages d'effets changent, vous avez
donc interdt & ne jamais choisir d'effet “exotique™
pour FX2.

Fny cas de besoin, vous disposez toujours de FXI
pour vos effets un peu plus recherchés.

De ce fait, les effets spéeifiques conférant un carac-
tére bien particulier au Program {comme la distor-
sion pour un Program de guitare ou 'effet Rotary
pour un Frogram d’orgue) devralent élre assignés
au bloc FX1.

[Réglages en mode Arrangement Play]

&
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Ala page KBB Effect, mettez les parametres C Send
Level et T2 Send Level du Part Main KBD sur PROG.
Pour les Parts Lower KB et Sub KB, il vaut
micux mettre C Send Level e I3 Send Level sur 0.

Ala page KB Mix du Mixer, metlez le parametre
Pan du Part Main KBTD Part sur PROG.

Appuyesz sur le bouton MENU, suivi de ACC
Effect.

Cette page propose des onglets Placement~ACC FX
2. Les pages que vous pouvez appeler avec ces
onglets vous permettent d'effectuer des réglages
d’effet pour chacun des Parts ACC {Drums, Perc,
Bass, ACC1-3).

Le Placement {agencement} de 'effet peut &tre spé-
cifié & fa page Placement, tandis que la page ACC
Effect permet de choisir le type d'effel. 5i vous
désirez modifier le niveau d’envoi aux effets pour
que certains Parts utilisent les effels tandis que
d’autres ne le font pas, modifiez les paramétres
ACCEX 1 et ACC FX 2 de la page ACC Effect. Des
maodifications plus détaillées de Veffet peuvent étre
effectuées aux pages ACCFX 1 et ACCFX 2. La,
vous pouvez spécifier la durée de réverbération,
Vintensité de modulation d'un effet Flanger ou spé-
cifier les réglages de la modulation dynamique.
Cette derniére permet d’agir sur certaing parameires
d’effets au moyen d'une fonction de jeu {Joystick
ete.).

Autre Program pour le Part Drums

(D

@

Le Part Drums utilise impérativement un Program
de Ja banque R. Les notes joudes par ce Part dépen-
dent bien stir des dormées de séquence du Style.

Les paramétres Dram Map et IKick & Snare Designa-

tion permettent cependant d’acheminer certaines
commandes de note vers d’auires sons.

LEn mode Arrangement Play, appuyez sur Je bouton
MENU,

Appuyez sur le bouton éeran Drums, suivi de
Fonglet Default Drun Mapping,

L/écran affiche alors Ja page Default Drum Map-
ping.

CARRANGEMEN
Default Drum Mapping
i~ Yariation § -

Vaziatian 3.7
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Le paramétre Default Drum Mapping spécifie quel
Drum Map (agencement de batterie) est utilisé par
les Variations 1~4.

Appuyez sur le bouton START/STOP pour lancer
" Arrangement.

L'une des Variations se met alors a jouer et le témoin
correspondant 1~4 s'allume.

Vérifiez lequel des quatre témoins est allumé et
choisisser le parametre Variation 14 du méme
numére a l'éeran. Utilisez les boutons radio de cette
fendtre pour sélectionner 1,

La partition de batterie (Drums) est alors jouée par
des sons de percussion.

Autrement dit, en choisissant un type 1~8, vous
déterminez le genre de sons qu'utilisera le Part
Drams:

1: Percussion (pas grosse caisse ou caisse claire)

2: Pas de caisse claire

3: Rim et charleston

4: Rim et cymbale Ride

5: Données programmaées pour le ¢
6: Caisse claire et cymbatle Ride

71 Charleston ouvert

8: Cymbale Crash

.

tyle

‘.

issayez chaque “orchestration”, puis choisissez le
type d'agencement qui convient le mieux pour la
Variation actuellement choisie.

Appuyez sur I"englet Kick & Snare Designation.
Vous sautez ators i la page Kick & Snare Designa-
tion.

Le parametre Kick Designation permet de choisir
un autre son de grosse caisse, tandis que Snare
Designation sert 4 choisir un autre son de caisse
claire.

Les Programs de la banque R proposent quatre
types de grosse caisse el de caisse claire. Vous
devriez donc toujours trouver tambour & votre godt.

Appuyez sur le bouton START/STOP pour arréter
la reproduction de I’ Arrangement.

Utilisation des harmonies (Ensemble)

(1

@
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En mode Arrangement Play mode, appuyez sur le
bouten EXIT.

Appuyez sur le bouton ENSEMBLE en face avant,
Son témoin s'allume pour vous signaler que la fonc-
tion a é4¢ enclenchée.

Appuyez sur le bouton START/STOP.
Ce faisant, vous lancez la reproduction de I'Arran-
gement,

Jouez un accord (d'aw moins trois notes) a gauche
du point de partage (zone de reconnaissance
d'accords).

Le clavier a 'éeran représente le clavier physique de
I'i30. Lorsque vous jouez un accord dans la zone
affichée en négatif, I'i30 analyse et affiche le nom
de l'accord reconnu dang la fenétre a droite du cla-
vier.

H vous reste alors a jouer une méledie de la main
droite.

Les notes de votre mélodie sont pourvues d'une

harmonisation qui repose sur les notes que vous

jouez de Ia main gauche.

Sivous avez appuyé sur le bouton CHORD
MEMORY afin dactiver cette fonction, i30 conti-
nue d utiliser le dernier accord que vous avez joud
méme si vous relichez toutes les touches dans la
moitié gauche du clavier.

Modification de I'Ensemble

@D

En mode Arrangement Play, appuyez sur le bouton

MENU.

Pressez le bouton écran General Settings, suivi de
onglet Ensemble.
L'écran affiche alors la page Ensemble.

Utilisez le paramétre Ensemnble Type pour choisir
le type d’harmonie qu'il vous faut.

Ce type d'harmonie sera utilisé dés que vous
appuyez sur le bouton ENSEMBLE pour activer
cette fonction.

Utilisation de la fonction Synchro Backing

@

@

Iin mode Arrangement Play mode, appuyez sur le
bouton MENU.

Appuyez sur le bouton écran General Settings,
suivi de 'onglet ACC.

L'écran affiche alors la page ACC,

Synehro Tracking -
{orums [ Pore | favs
PR ey LAY
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Le paramétre Synchro Backing est upe fonction qui
régit la reproduction de I Arrangement lors de
I'entrée d'accords.

Appuyez sur fe bouton CHORD MEMORY.

Le témoin de ce bouton s'allimme pour signaler que
la fonction CHORD MEMORY est activée.

Appuyez sur le bouton VARIATION 4 et ensuite
sur le bouton START/STOP.
La reproduction de FArrangement commence.

Cocher ou désélectionnez les cases MUTE pour les
Parts ACC1, ACC2 et/ou ACCS dans la fenétre
Synchro Backing.

Appuyez sur le bouton PLAY/MUTE ACC3 en
face avant.
Ce Part est étouffé et le témoin du bouton séteint.

Jouez sur le clavier pour entrer un accord.

Tant que vous jouez sur le clavier, les Parts ACCI et
ACC2 sont étonffés, tandis que Je Part ACC3 joue. Si
vous relicher toutes les touches dans Ta moitié gau-
che du clavier, les Parts ACCT et ACC2 se meftent i
jouer, tandis que le Part ACC3 se tait.

Cette application de la fonction Synchro Backing
vous permet done dactiver ou d'étoufler les Parts
ACC en temps réel, ce qui vous aide bien siir &
varier 'accompagnement comme bon vous semble.

Appuyez sur le bouton START/STOP pour arréter
I"Arrangement.

18
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Changement de Voriation lorsque vous choisissez
un autre Airangement

@

@

Comme Jes Variations sont contrélées par chaque
Arrangement, it arrive souvent gqu’en sélectionnant
un autre Arrangement, vous changez aussi de Varia-
gion, ce qui fait bien slir que I"état des #moeins
VARIATION 1~4 change.

Sur V'i30, la Variation qui est chargde lors de la sélec-
tior: d'un Arrangement est Ja Variation initiale. 1]
g'agit la d'un parameétre dont vous pouvez sauve-
garder le réglage en méme femps que les autres
paramétres Arrangement.

Passez en mode Arrangement Play et vérifiez i la
reproduction de I'Arrangement est arrétée.

Si i Arrangement joue, appuyez sur e bouton
START/STQR

Iin’est en effel pas possible de spécifier la Varjation
initiale pendant la reproduction de "Arrangement.

Choisissez la Variation par laquelie I’Arrangement
doit commencer en appuyant sur Je bouton VARIA-
TION 1~4 ad hoc.

Le témoin de ce bouton s'allume.

Appuyez sur le bouton de menu de page et choisis-
sez la commande Write Arrangement.

1 éeran affiche une fenétre de dialogue.

Utilisez le bouton d’édition de texte pour entrer {ou
modifier} le nom de I Arrangement {(voyez p.4}, spé-
cifiex la calégorie et choisissez la mémoire dans
laquelle vous désirez sauvegarder cet Arrangement
(CT1-188).

Anpuvez sur le bouton OK pour sauvegarder
PP 4
VArrangement.

Outre la Variation initiale, vous pouvez aussi pro-
grammer les réglages Intro et Fill.

Modifications sonores de I'accompagnement (ACC)

[Usilisation d’un instrument MIDI externel

)

@

Admettons que vous possédiez un générateur de
son MID qui a un son de basse d'enfer et que la
partition de basse doive étre reproduite avec ce son.
Passez en mode Arrangement Play et appuyez sur
le routon MENU.

Appuyez sur Je bouton éeran Mixer, suivi de
I'onglet ACC Mix.

L/écran affiche alors la page ACC Mix,

clle)

PG | ERDS

(@) Désélectionnez o paramétre Internal du Part Bass

el cochez le parameiire External.

1

Ces deux modifications signifient que la basse ne
sera pas joude par le générateur de son de 1130, Elle
sera cependant transmises aux bornes MDD OUT et
TO HOST, si bien que le module externe pourra
prendre en charge cette partition.

Gi vous cochez aussi la case External d’aulres Parts,
ces Parts transmettent également feurs donnges
MIDI au module. Bn régle géndrale, il vaut mietx
choisir soit Internal, soit External.

Appuyez sur le bouton MENU.

Appuyez sur Je bouton Global et ensuite sur
'onglet MIDI Ch,

1 écran affiche alors la page MIDI Ch,

Vérifiez quel canal MIDI est affecté au Part Bass et
faites le nécessaire pour que le module regoive sur
ce canal MIDL

Les paramétres Global des pages Chord Sound-~
MIDI Ch. portent sur tous les Arrangements. 5i
vous &tes tenu de changer un canal MIDI, nous vous
conseillons dés Jors de le faire sur le modute plutét
que sur 1130,

Appuyez sur le bouton START/STOP et écoutez

I’ Ayrangement.

[Utilisation d’un effet externe]

i

.
H=2p
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Imaginons que vous vouliez traiter le Part ACCE au
moyen d'un processeur d'effets externe. Jans ce
cas, procédez comme suit:

Passez en mode Arrangement Play et appuyez sur
le bouton MENLU.

Appuyez sur le bouton écran ACC Effect et ensuite
sur I'onglet Placement.

[/écran affiche alors la page Placement.

Choisissez I'une des possibilités d’acheminement de
la troisiéme rangée,

P =R
Serial Sub |pscenent | aee esfects 1R 1Y 8 1w Paratiel Sub

Serial Suly transmet le signal original sans ajouts
d'effess internes aux bornes OUTPUT 3 et 4.
Parallel Sub signific que le signal relié aux bornes
QUTPUT 3 el 4 transite d"abord par le bloc ¥X2.
Appuyez sur 'onglet ACC Effects pour sauter a la
page ACC liffects.

Augmentez Je paramétre C Send Level ou D Send
Level pour le Part ACC? et cheisissez la valeur U
pour les autres Parts de cette page,

Le signal du Part ACCT est maintenant relié aux
canaux de sortic Cet D,

Reliez le processeur d’effets externe aux bormes
QUTPUT 3 et 4, 1l recevia uniguement le signal du
Part ACCH.
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Choix de la zone de reconnaissance d’accords

La plupart des Arrangements utilisent fe Do au
milieu du clavier (C4) comme point de partage
(appelé Split). La zone de clavier se trouvant a droite
de ce point sert a piloter les Parls Main KBD et/ou
Sub KBD, tandis que la moitié gauche permet de
piloter le Part Lower KBD.

Le point de partage spécifie en outre la moitié du
clavier ol vous devez jouer des accords qui seronlt
utilisés pour changer la tonalité de I'accompagne-
ment. Les croquis de clavier apparaissant aux pages
Lower KBD~Main KBL (voyez Vexemple plus loin),
contiennent toujoars une série de touches en néga-
tif. Ce sont 14 les touches qu’analyse 1130,
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La phupart des Arrangements des banques A et B
(Arrangements d'usine} ont ¢ programmeés en par-
tant d Lip]‘i]*ncipe gue vous jouerez sans doute a mélo-
die de la main droite et donc dans la zone de clavier
qui se trouve & droite du point de partage (C4).

1] est cependant possible de déplacer le point de
partage:

Passez en mode Arrangement Play et appuyez sur
le bouton EXIT.

Appuyez sur le croquis du clavier & 1"écran,
Celui-ci affiche alors la fenétre suivante:

’;,‘I:imrd Seapning - -
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Chord Scanning (reconnaissance d’accords) ren-
voie & endroit ainsi qu’a fa méthode employée
pour Ja recormaissance d’accords.

Si vous choisissez Off, les accords que vous joues
sur le clavier ne sont pas analysés.

Si vous choisissez Lower (Normal), Upper ou
Full, I'i30 analyse les accords composés d’au meing
trois notes. :

1l est aussi possible de choisir Lower (Easy), auguel
cas, il suffit de jouer une note a gauche du point de
partage pour qu’elie soit traitée comme accord.
Pressez la touche du clavier qui doit devenir le now-
veau point de partage (Split Point).

La zone de clavier & droite du point de pariage
s‘apelle Ia zone Upper (affectée aux Parts Main
KB et Sub KBID), tandis que la zone & gauche du
point de partage s’appelle Lower (pour le Pari Low
KBID.

Appuyez sur bouton EXIT.

Utilisation du clavier entier pour jouer un morceau

Vours n'éles pas tenu de toujours suivre fe principe
des zones Upper et Lower. 1/i30 vous permet en
effet aussi de piloter le méme son avec toutes les
touches du clavier,

Appuyez sur ie bouton FULL KBD PLAY en face
avant pour acliver cette fonction. Dans ce cas, 1130
utilise les réglages suivants:

Lorsque vous jouez sur Je clavier, vous pilotez les
Parts Main KBD et Sub KBD. Le Part Lower KBID
n’est dore pas disponible.

5i vous ne désires utiliser que le Part Main KBiD (ou
Sub KBDY), utilisez les boutons PLAY /MUTE en face
avant pour étouffer le Part dont vous n'avez pas
besoin.

Tous les accords (d'au moins trois notes) alimentent
Vaccompagnement — ol que vous les jouiez sur le
clavier. Les notes individuelles que vous y ajoutez
sont cependant considérdes comme faisant partie de
la mélodie. Ce mode de fonctionnement équivaut en
fait au réglage Full pour Je paramétre Chord Scan-
ning.

Sile parameétre Chord Scanning est coupé (Off), les
accords ne sonl pas analysés. C'est méme le cas lors-
que e bouton FULL KBD PLAY est actif.

4. Utilisation d‘un KBD Set

Sauvegarde d'un KBD Set

L7330 permet de sauvegarder 64 réglages pour les
parts KBD. Comme ces réglages ne sont pas lids aux
Arrangements, nous les appelons des KBID Sets. Si
vous étes satisfait du comporiement des Parts cla-
vier, nous vous conseillons dés lors de les sauvegar-
der dans un KBD Set.

Passez en mode Arrangement Play et appuyez sur
le bouton BXIT,

Appuyez sur le boutfon de menu de page et ensuite
sur la commande Write KBD Set.
L/écran affiche alors une fenélre de dialogue.

Spécifiez le numéro de la mémoire KBD Set d’arri-
vée et appuyez sur le bouton QI

Notez que toute modification des Parts KB d’un
Arrangement porte non sewdement sur 'Arrange-
ment mais aussi sur le KBD Set utilisé. Au terme de
Iéddition, vous devez donc vous souvenir si vous
avez édité des parametres Arrangement ou KBD
Set, ce qui est important powr le cheix du bon type
de mémoire (Arrangement ou KB Set) pour la sau-
vegarde.

Pour vous faciliter la vie, voici les parametres pou-
vant élre sauvegardés dans une mémoire KBD Set
de I'130:

[Paraméitres & I'écran]
o Home: Réglages des parametres Chord Scanning et

Split Point

e Mixer: Réglages des pages KBID Prog ot KBD Mix
s KB Effect: Réglages de la page KBD Effect
» General Setting: Réglages des pages KBD, du para-

métre KBD el de la page Fill/Scale
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[Réglages en face avani]
e Statul du bouten FULL KBD PLAY (allumé ou

éleint)
e Statut des boutons “PLAY /MUTE” MAIN, S5UB et
LOWER

Chargement d’un KBD Set
Voict comment charger (sélectionner) un KBD Set
sauvegardé préalablement:

{1 Passez en mode Arrangement Play et appuyez sur
le bouton KBD SET. Ce faisant, vous appelez la
fenétre de dialogue Keyboard Set.

(23 Utiliser les boutons PROGRAM 1~8 pour choisir
le numére de la mémoire KBD Set souhaitée.
Utilisez les boutons de la rangée supéricure pour
entrer la dizaine et choisissez I'unité au moyen des
boutons 1~8 de la rangée inférieure,

@ Appuyez sur le bouton Exit ou KBD SET.

5. Autres fonctions pratiques

Fade-in, Fade-out
Lorsque vous appuyez sur le bouton FADE IN/
OUY, la reproduction de I’ Arrangement commence
avec un Fade-In (le volume augmente graduelle-
ment). 5i vous pressez ce bouton pendant la repro-
duction, le volume diminue petit a petit et la
reproduction s'arréte une fois la valeur de volume
"} atteinte.

Synchro Start, Synchro Stop
Si vous avez appuyé sur le bouton SYNCHRO
START pour activer la fonction, il suffit de jouer un.
accord dans la zone de reconnaissance d’accords
pour lancer la reproduction de I’ Arrangement.
Si vous pressez le bouton SYNCHRO STOY pen-
dant la reproduction d’an Arrangement, vous
pouver "arréter en relachant toutes les fouches dans
la zone de reconnaissance d’accords. Cela vous per-
met d'insérer des silences, technique trés courante
pour le bon vieux Rockn'Rell.
Si, de surcroil, vous avez acliveé la fonction SYN-
CHRO START, la repraduction continue dés que
VOUuS$ jouer un nouvel accord dans la zone de recon-
naissance.

Tempo Lock, Keyboard Lock
BEn appuyant sur le bouton TEMPO LOCK (le
témoin s'allume), vous spéeifiez que le tempo de
tout Arrangement chargé durant Ja reproduction ne
sera pas pris en comple. Autrement dif, 1130 conti-

nue A utiliser le tempo de I'Arrangement précédent.

Si vous appuyez sur Je bouton KBD LOCK pour
activer cette fonction, il ne sera plus possible de
maodifier les réglages des Parts KB et ACC lors de
fa reproduction d’un Arrangement.

Voici comment fonctionne ce systéme: lorsque, pen-

dant la reproduction, vous sélectionnez un autre
Arrangement, Jes Parts KBD ne changent pas (1130
charge cependant le nouvel Arrangement).

51, lors de ta reproduction d'un Arr;mp‘emvnl' vous
sélectionnes un autre KBD Set, les réglages des

Parts clavier changens, tandis que I'accompagne-
ment reste le méme.

Voyez [Parametres a I'écran] et [Réglages en face
avant] pour les réglages propres aux Parts KBD.

SW 1/5W 2

Les boutons SW 1 et SW 2 en face avant (au-dessus
du Joystick) peuavent étre utilisés pour varier vobre
jeu.

Les pages SW1 et SW2 du mode Global vous per-
meltent en effet d'affecter la fonction désirée a ces
deux boutons.

Par exemple: en sélectionnant Intro 1 ou Intro 2,1l
suffit d’appuyer sur SW 1 ou SW 2 pendant la repro-
duction d’un Arrangement pour Jancer le motif
d’introduction chojsi.

11 existe bien stir encore d'autres parametres pou-
vanl 8tre affectés & SW T et SW 2, comme par exem-
ple le choix d’une autre gamme. Nous vous
conseillons dés lors d'y assigner des fonctions un
peu “dloigndes” dont vous vous servez réguliere-
ment.

Notez teutefois que la fonction de SW 1 et SW 2
s’applique & tous les modes. Iaulre part, il existe
des modes qui ne sauront que faire de la fonction
choisie.

6. Sauvegarde d'un Arrangement

®
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Aprés avoir créé un Arrangement dont vous comp-
tez vous servir plus tard, vous devez le sauvegarder
en mémoire interne. Dites-vous bien que si vous
choisissez un autre Arrangement avant d'avoir sau-
vegarde les réglages actuels, vous perdez ces der-
niers.

Passez en mode Arrangement Play et appuyez sur
le bouton de menu de page, suivi de la commande
Wirite Arrangement. Si cela vous sembie trop com-
pliqué, appuyez plutdt sur le bouton REC/WRITE
en face avant.

1/ ¢cran affiche alors la fenéire de dialogue suivante:

Urite Style
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En cas de besoin, utilisez le bouton d’édition de

texte du parametre Name pour ouvrir la fenétre cor-

respendante el entrexz le nom de I'Arrangement que
vous etes sur le point de sauvegarder.

Utilisez le paramaire Category powr affecter volre
Arrangement & une catégorie.

Sous Write to User Arrangement, choisissez la
banque C ou D {banques utilisateur).

Appuyez sur le bouton OK.

Les réglages faisant partie d’un Arrangement sont
les suivants:

X




[Réglages Arrangement é l'écran]

e Tous les paramatres sauf ceux des pages Glebal (a
savoir des pages Home, Mixer, KBD Effect, ACC
Effect, Drums et General Setting).

[Réglages en face avant]

¢ Statut des boutons PLAY/MUTE de chaque Part
{allumé ou éteint)

¢ Statut du bouton FULL KBD PLAY

s Variation initiale {(voir p. 20)

= Réglage du bouton TRANSPOSE

Ce mode permet d’enregistrer les données musicales d'un
Arrangement et de les reproduire,

Le mode Backing Sequence propose dix mémoires {BSEQ)

pour autant de séquences.

Notez toutefois que cette partie de la mémoire est partagée
avec Je mode Song et qu'elle prévoit un nombre maximum
de 65,536 événements & répartir sur les séquences Backing
et les donndes Song (10 Songs et 100 motifs).

& Lors de la mise hors tension du 130, la mémoire Bac-
king Sequence & Song est effacée. N'oubliez donc
pas de sauvegarder tous Jes Songs et séquences Bac-
king auxquels vous tenez sur disquette (mode
1isle).

Une séquence Backing comprend neuf pistes capables
&’enregistrer des donndes musicaies ou les dvénements en
rapport avec la pression des boutons. En gros, il existe trois
types de pistes:

Pistes Arrangement: enregistrement de données

en rapport avec les Arrangements

» Pistes clavier (KBID): sert & enregistrer les notes
venant du clavier.

¢ Piste de contrdle (Control): enregis{re le maniement
des boutons (Evénements de contrdle).

+ Piste d’accords (Chord): permet d'enregistrer les
accords utilisés pour transposer les motifs d’accom-
pagnement en temps réel,

Pistes KBD auxiliaires {Extra): servent & enregis-
trer des mélodies ou & ajouter des partitions
d’accompagnement d ceux de I'Arrangement

» Pistes KBD 4~KBD 8 (pistes clavier 4~8).

Piste de fempo: changements de tempo (événe-
ments de fempo)
¢ Piste de tempo




1. Enregistrement de I’ Arrangement
au moyen du séquenceur
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Appuyez sur le bouton BACKING SEQ pour pas-
ser en mode Backing Sequence.

Appuyez sur le bouton EXIT.

Sous BSEQ, choisissez la séguence Backing que
vous désirez utiliser.

@)/ i
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Utilise le bouton de sélection d’ Arrangement pour
choisir I Arrangement qui doit servir d’accompa-
gnement,

Appuyez sur le bouton REC/WRITE.
1130 passe alors en mode prét-a-enregistrer.

5i vous voulez aussi enregisirer des changements de
tempo tant que vous y &tes, sélectionnez REC pour
lia piste tempo.

Appuyez sur le bouton START/STOP.

Le métronome commence & décompter et Vaffichage
de mesure passe de “=2"7 & “=1". L’'emvegistrement
commence deés gue vous appuyez sur “0017. Soyez
prét. ..

Appuyez sur le bouton START/STOP pour arvéter
Penregistrement de la séquence Backing,.

Le paramétre Measure retourne alors a la valeur
001,

Appuyez encore une fois sur le bouton START/
STOPY pour écouter les donndes envegisirées.
Sivous avex aussi enregistré des changements de
tempo, mettez le paramétre de la piste de tempo sur
AUTQO. Cela signifie que tout changement de
tempo enregistré sera exécuté comime il se doit,

2. Si vous n’étes pas satisfait de votre
prestation

Les gros moyens

Utilisez le paramétre Measure pour spécifier la
mesure & partir de laquelle vous désirez recommen-
cer. Poursuivez alors avee Vétape (4} sous ”1. Enre-
gistrement de I’Arrangement au moyen du
séquenceur” (p.24).

En réenregistrant a partir de cette mesure, vous
remplacez la version précédente par votre rouvelle
tentative. 5i vous appuyez sur START/STOP pour
arréter la séquence Backing avant la fin de
I'ancienne version, toutes les denndées de la version
précédente se rouvant au-dela de cette position
sont préservées.

Si les accords ef la manipulation des boutons
étaient corrects mais que la mélodie laisse & dési-
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Passez en mode Backing Sequence {en cas de
besoin) et appuyez sur le bouton EXIT.
Appuyez sur 'onglet Activity.

Vous passcr. alors a la page Activity.
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Appuyez sur le bouton REC/WRITLE.
Le paramétre Activity des pistes KB, Control et
Chord change alors en REC (prét-a-enregistrer),

Choisissez cependant PLAY pour les pistes Control

el Chord,

Appuyez sur le bouton START/STOP.

Ce faisanf, vous lancez la reproduction des pistes
Control et Chord (que vous entendrez) et 'enregis-
trement du clavier (que vous devez jouer). Seule Ja
piste KB est enregistrée.

Appuyez sur le bouton START/STOP pour anéter
Venregistrement.

Autrement dit, le parameétre Activity vous permet
de spécifier quelles pistes doivent étre enregistrées
et lesquelles deivent étre reproduites.

Voici unr autre exemple: pour enregistrer un autre
Arrangement sans toucher aw reste, mettez le para-
métre Activity de la piste Contrel sur REC et celui
des deux autres pistes sur PLAY.

I existe une troisiéme possibilité pour Activity:
vous pouver choisir MUTE pour toutes les pistes
que vous ne voulez pas entendre Jors de enregis-
trement d'une autre piste. Vous pourriez choisir ce
réglage pour les pistes qui risquent de vous dérou-
ter lors de Venregistrement.
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Comparaison avec la version précédente

5i, soudainement, vous soupgonnez que la version
précédente avait quand méme ce “je-ne-sais-quoi”,
vous pouver la rappeler en appuyant sur le bouton
COMPARE. Le témoin de ce bouton s’allume pour
signaler que vous entendez & nouveau la version
précédente,

Pour reteurner a la nouvelle version, appuyez une
fois de plus sur COMPARE (son témoin s'éteint}.
Appuyez sur e bouton START /5TOP pour audi-
tionner la version choisie (originale ou nouvelle) et
continuez alors avec celle qui vous plait le mieux.

3. Pistes KBD auxiliaires: la touche
finale

"

a

@

(]

@

@

®

@

{8)
)

@

Le mode Backing Sequence propose cing pistes

additionnelles.

Servez-vous en lorsque vous estimez que l'accom-

pagnement de I’Arrangement a lui seul ne rend pas

justice a volre morceau.

Passer en mode Backing Sequence el appuyez sur le
: B

bouton MENU.

Appuyez sur le bouton Extra KB Track of ensuite

sur onglet Program.

L'écran affiche alors la page Program.
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Sous Track, choistssez la piste auxiliaire KBD 4
Track~KBI) 8 Track sur laquelle vous désirez enre-
gistrer

Choisissez le Program dont cetle piste (voyex
I'étape (31 doit se servis.

Appuyez sur 'onglet Mix pour passer 3 la page
Mix.

Réglez le panoramique et le volume de la piste choi-
sie dans I'étape (3.

Appuyez sur I'onglet Pitch pour accéder & la page
Pitch.

Spécifiez la hauteur de la piste sélectionnée sous ().

Appuyez sur U'onglet MEDI pour passer & la page
MIDIL '

Choisisser si la piste sélectionnée sous (3) doit faire
appel au géndrateur de son interne ou trangmelire
ses données b un instrument MIDI externe. Dans le
deaxitme cas, vous ne pouvesz pas oublier d'affecter
le bon canal MDA cette piste.

Si vous choisissez le méme canal MIDI que celui
d'une piste Arrangement, ces deux pistes sonneront
simuitanément (superposition ou Layer). Powr y
remédier, vous devrez [aire un tour du cdté du para-
métre MIDT Channel & fa page MIDI Ch. du bloc
(lobal du mode Arrangement Play,

dD  Appuyes sur longlet Perf. pour passer a la page

@
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Perf.

Choisissez la méthode denregistrement pour la
piste sélectionnée sous (3).
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Overwrite remplace toutes les données envegistiées
préalablement par la nouvelle version.

[ans ce cas, il s’agit de toutes les données & partir
de ka mesure ou vous lancez I'enregistrement
jusqu’a la fin.

Overdub signifie que les nouveiles données sont
ajoutées & celles enregistrées au préalable.

Manual Punch In permet de corriger un exirait,
Appuvez sur le bouton START /STOP pour lancer la
reproduction de la séquence, A Vendroit, ol vous
désirer enregistrer la nouvelle phrase, appuyez sur
REC/WRITL. Cela équivaut a choisir Overwrile &
partir d'un endroit spéeifique. Une fois les quelgues
notes ou mesures enregistrées, appuyez a nouveaun
sur REC/WRITE. Le témoin de ce bouton s'éleint
pour signaler que vous retournez en mode PLAY.
Vous entendrez alors & nouveau la version originale.

Auto Punch In a la méme fonction gue Manual
Pench In: elie vous permet de corriger un extrait.
Contrairement & Manual Punch, vous pouvez
cependant spécifier de quelle mesure & quelle
mesure vous désirer réenregistrer, si bien que vous
gardez les mains libres.

Appuyez d’abord sur le bouton REC/WRITE et
ensuite sur le bouton START/STOP.
L/enregistrement commence,

Les données que vous jouez sur le clavier, les fone-
tions de jew utilisées, comme le Joystick, I After-
touch etc. ainsi que le cheix de Programs, la
modification des parameétres volume, panoramique,
C Send Level et D Send Level ete. seront enregis-
trées sur les pistes respectives.
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Appuyez sur le bouton START/STOP pour arréter
Venregistrement.

Vous pouvez aussi spécifier quelle plage de notes
d'une piste auxﬂmuc doit étre audible en réglant les
paramétres Window des pages Key Window et
Velocity Window.

Ces pages ser vent a choisir les numéros de notes et
les valeurs de toucher {dynamigue) transmis au
générateur de son interne.

Si, par exempie, vous entrez les valeurs montrées ¢i-
dessous pour des pisles auxiliaires réglées sur le
méme canal MIDI, toutes les notes & gauche du C4
seront reproduites par la piste KBD 4, tandis que les
notes a droite du Cd sont jouées par fa piste KBS, I
est en outre possible d'effectuer des réglages per-
mettant de piloter la piste KBDG avec de faibles
valeurs de toucher et la piste KBD7 avec d’'impor-
tantes valeurs de toucher.
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Les parametres C Send Level ef 12 Send Level dela
page KBE Effect permettent de régler le niveau,
d'envoi aux effets en guestion,

C Send Level et B Send Level spécifient le niveau
du signal transmis & Veffet IKBD FX 1. Comme nous
Vavons vu plus haut, le choix du type d’effet
dépend du Program affecté au Part Main KBID. 5i
vous choisisser un autre Program pour ce Part, il y a
de fortes chances que V'effet FX1 change ausst. Pru-
dence donce.

Notexz qu’il est aussi possibie d’envegistrer en temps
réel sur ime piste Arrangement. Choisissez alors
AT 1D, AT Control eu AT Chord pour la piste
choisie sous (3. Suiver alors les instructions don-
nées sous 71, Enregistrement de I"Arrangement au
moyen du séquenceur” (.24} ou “2. 5f vous n'Ges
pas satisfait de votre prestation” (p.24).

Le mode Program permet deux approches pour I'édition
des sons: la modification de tous les parametres disponi-
bles ainsi que I'édilion en temps réel.

En mode Program, vous pouvez soit partir dun Program
existant, soit initialiser un Program et tout programmer
vous-méme. Ce choix dépend du temps que vous avez a
votre disposition ainsi que du degré de perfection que vous
recherchez.

1. Structure des Programs

OSC (oscillateur)
Cette section produit la fornwe donde qui est & la
base de chaque son.
Vous pouvez utiliser deux oscillateurs ~OSC 1 et
OSC 2 simultanément et en régler la hauteur ainsi
que choisir la forme d’onde souhaitée.

Pitch
Ce bloc permet de spécifier si et & quel point la hau-
teur des oscillateurs doit changer dans e temps.

VDF {filtre numérique variable)
Ce filtre sert  retiver des harmoniques de la forme
d’onde, ce qui la rend plus sourde.

VDA (amplificateur numérique variable)
Ce bloc détermine le volume ainsi que Févolution
de ce dernier dans le temps,

In mode Program, vous pouver créer des Sons €n
effectuant des réglages pour les oscillatewrs, le filtre
et Vamplificateur. Ces réglages peuvent alors étve
sauvegardés dans une mémoire Program utilisateur
de 1i30.

Lozsqu’un Program est sélectionné dans un autre
mode (saul Arrangement Play et Backing
Sequernce), vous n'ufilisez en fait gue les réglages
oscillateur, filtre ot amplificateur.

Lorsqu’un Program est affecté au Part Main KBD
du mode Arrangement Play ou Backing
Sequence, tous les réglages {y compris ceux des
effets FX1 et FX2) sont chargés. Cela revient a dire
que si vous suives les congignes données plus loin,
le son du Part Main KBD se sert effectivement des
réplages d'effets effectisés en mode Program,

EG (générateur d’enveloppe}
Pitch EG: Ce générateur d'enveloppe produit des
changements de hautewr dans le temps {utiles pour
des sons de cuivre, de violon etc.).
VDF EG 1, VDE BEG 2: Ces enveloppes produisent
des changements de timbre (de britlance).
VDA EG 1, VDA EG 2: Ces enveloppes pmduiv
sent des changements de voltume {(qui font qu'un
son s'étouffe plus ou moins vite).




MG (générateur de modulation)

Pitch MG 1, Pitch MG 2: Voici deux LFO permet-
tant de moduler {varier) la hauteur de fagon cycli-
que pour obtenir des effets vibrato (LFO:=
osciliateur a basse fréquence).

VDI MG: Voici un LFO permettant moduler la fré-
quence de coupure du filtre (effets WahWah).
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2. Edition de base de Programs

Dans cette section, vous apprendrez comment créer
un Program de toutes piéces. Cela présuppose que
vous commenciez par en initialiser un. Suivez Jes
étapes a~h dans Pordre donné car cela vous aidera &
comprendre le fonctonnement du mode Program.

a. Initialiser un Program
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Si vous partez d'un Program existant pour volre
nouvelle création, vous n'avez pas besoin d’en ini-
tialiser un. 51, par contre, vous voulez repartir &
zéro, cette étape s'impose, L/avantage en est gue
vous conférez & chaque paramétre la valeur désirée
{et que vous aurez plus de facilité & vous en souve-
nir). .

Utilisex le curseur MASTER VOLUME pour dimi-
nuer le volume.

Passez en mode Program et pressez un bouton de
sélection de Program & I'écran. Choisissez Initinlize
comme catégorie el sélectionner ensuite un Pro-
gram,

11 est aussi possible de sélectionner un Program au
movyen des boutons PROGRAM A~ ainsi que des
rangées §~8 supérieure (dizaine) et inférieure
(unité),

Appuyez sur le bouton MENU, suivi du bouton
0sC.

) namie {
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Appuyez sur le bouton de menu de page et choisis-
sez la commande Initialize Program.

Appuyez sur le bouton OK,

Les réglages des parametres Program sont alors ini-
tialisés. Ensuite, Vécran affiche a nouveau la page
précedente.

b. Réglage de la hauteur
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Appuyez sur l'onglet Basic Pitch.

E'écran affiche alors la page Basic Pitch qui permet
de spécifier la hauteur de base.

Entrez la valeur Octave désirée.

Dans cet exemple, nous wiliserons la vaieur 8' Stan-
dard.

Appuyez sur le bouton MENU, suivi du bouton
Pitch,

Appuyez sur l'onglet Pitch MG 1.

I'écran affiche alors la page Pitch MG 1.

Pitch MG (modulateur de la hauteur) permet de
programmeer effet de vibrato, effet trds important
pour la plupart des sons.

Piteh Modutation Gonerator 1
o LFD WaveForm -

@

I Piteh MG 1 j[ Pilch 116 7 ﬁ 116 Cantrat IL Pilck B5 j

En augmentant la valeur du paramétre Intensity,
vous intensifiez la modulation de la hauteur (la pro-
fondeur de I'effet).

Intensity porte ausst bien sur MG que sur EG. Si
vous mettez cette valeur sur 07, MG ou EG
{excepté VDA EG) ne fonctionnent pas,

Utilisez le parameétre LFO Waveform pour affecter
une forme d’onde au L¥O. Le paramétre Frequency
permet de régler la vitesse de modulation.

Il convient de jouer chague fois quelques notes suy
le clavier pour vérifier le résultat. Au terme de cette
audition, remettez Intensity sur 0,

Appuyez sur Vonglet Pitch EG pour passer a la
page Pitch EG.
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Régley les valenrs Time et Level — tout en jouant
sur le clavier - pour programmer 'enveloppe de
hauteur.
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En choisissant une valeur positive pour EG Inten-
sity, vous spécifiez que enveloppe de hauteur que
Vous avez programmdée sous (& doit étre utilisée
telie quelle. Toutefois, les valeurs entrées pour
Time/Release et Level/Release {changement de
hauteur lors du relachement d'une touche) ne
seront pas audibles. C'est di au fait que la valeur
Release VDA EG est réglée au minimum.,

Comme BEG Intensity peut &tre programme séparé-
ment pour OSCt et 2, vous pourricz choisir une
valear négative powr 'un des deux, ce qui inverse
Venveloppe de hauteur pour Foscillateur en ques-
tion,

Aprds avoir essayé plusicurs valeurs, remettez le
parametre EG Intensity sur 0.

c. Timbre {brillance, filire)

[Réglage du paramétre Cufoff]

®
@

@

1330 propose des filtres gqui permettent de retiver
des fréquences aigués des formes ’onde utilisées,
ce qui les rend plus sourdes.

Appuyez sur le bouton MENU.

Appuyez sur le bouton VDE, suivi de 'onglet VDE
1

L/écran affiche alors la page VDF 1.
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Dans la partie Cutoff, réglez le parametre Fre-
quency.

Cutoff Frequency (fréquence de coupure} représente
la fréquence & partir de taguelle le filre commence a
oeuvrer, Comme il g'agit d'un filtre passe-bas, cetle
valeur spécifie d partic d’of les fréquences aiguts
sont filtrées.

Plus la valeur est petite, moins il y aura d'aigués - et
plus le son deviendra sourd. Si vous choisissez fa
valeur minimale, vous n’entendrez plus rien.

Dans la partie Cutoff, réglez le paramétre BG
Intensity.

EG intensity spécifie combien le comportement du
filtre dépend des réglages de la page F-EG 1.
Augmentez la valeur de ce paramétre et passez
ensuite a la page F-EG 1 pour programmer l'enve-
loppe du filtre. Nolez que, cette fois, le niveau initial
dépend de l'ouverture du filire,

51 fe son doit avoir Je imbre souhaité des que vous
attaquer une touche, mettez Je paramétre Altack de
la page VIOF EG 1 sur 0.

[Sensibilité au foucher]

®

La section Velocity Sensitivity, propose également
un paramétre EG Infensity.

i1 lui affectant une valeur positive, vous spécifiez
que Vintensité de Venveloppe du filtre dépend des
valeurs de toucher {dynarnigue).

Par exemple: si vous utilisez les valeurs ci-dessous,
Fattaque devient plus mordante (brillante) au fur et
a mesure que vous frappez plus fort. Avec de faibles
valeurs de toucher, par contre, 'atlaque sera plus
sourde.

Cutoff Frequency: 13

Cutoff EG Intensity: 99

Velocity Sensitivity EG Intensity: +99
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[Keyboard Tracking {pondération du clavier]
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1l arrive souvent que le timbre convienne pour les
notes graves, alors qu'ils est trop agressif pour les
notes ajgués, La solution a ce probléme s'appelle
Keyboard Tracking, Voici comment le régler:
Paramétre Mode: High

Paramétre Pivot Key: la note ol le son commence &
devenir trop mordant.

Paramétre Intensity: choisissez une valeur néga-
tive. De celle fagon, les netes a droite de 1a touche
pivot seront plus sourdes,

Vous pourriez aussi rendre les notes graves plus
brillantes. Dans ce cas, voici comment régler les
paramétres Keyboard Tracking:

Parametre Mode: Low

Paramatre Pivot Key: la note & partir de laquelle le
son doit devenir plus brillant.

Parametre Intensity: valeur positive

Pour rendre les notes graves plus briltantes et les
aigués plus sourdes, voici comment régler les para-
métres Keyboard Tracking:

Paramétre Mode: All

Paraméire Intensily: valgur négative

Régler les paramétres Pivot Key et Intensity de

facon & obtenir le résuliat escompie.

VIDF MG s’applique aux deux oscillateurs
(O8CT el 2). Activez d’abord les oscillateurs
sous Enable et augmentez ensuite Ja valeur du
paramétre Intensity.
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hangements de volume (VDA}
Appuyez sur le bouton MENUL

Appuyez sur le bouton écran VI2A el ensuite sur
I'onglet VDA 1.
L'écran affiche alors la page VDA 1.

Réglez la valeur du parametre Velocity Sensitivity
Level.

Des valeurs positives (+) signifient que le volume
augmente au fur el mesure que vous frappez plus
fort, tandis qu'il reste plutét modeste si vous frap-
pez moeins fort,

Réglez ce paramétre pour spécifier la sensibilité au
toucher du volume, C'est la un effet naturel gue 1'on
rencontre aussi sur un piano.

Appuyez sur 'englet VDA EG 1.
L'écran affiche alors la page VDA EG 1.

Réglez les paramétres a volre convenance.

Les maodifications effectuées a la page VDDA BG 1
sont directement audibles, Contrairement aux para-
métres Pitch BEG et VDF EG, il n'existe en effet pas
de paramétre Intensity pour e VDAL

5i vous augmentez Ia valeur Release Time de la
page VDA TG 1, les notes mettront plus de temps &
s'étouffer lorsque vous relachez les touches, Ce n'est
qu’alors que les réglages Release Time et Release
Level des blocs Pitch BG et VDF EG seront audibles.
Voyons un peu ce gue cela donne. Passez a la page
Initialize Program et injtialisez le Program. Effec-
tuez alors les réglages suivants aux pages VDA EG
1 et Pitch EG {qui fait partie de Pitch). 1Dés que vous
reldchez une touche du clavier, le velume de la nole
en question diminue graduellement {et non plus de
fagon abrupte). Bn méme temps, la hauteur va com-
mencer & descendre,

Paramétre VDA EG Release Time: 70

Parametre Pitch EG Release Time: 70

Paramétre Pitch EG Release Level: -99

Paramétre Pitch EG EG Intensity: +99

hoix d’un autre multi-échantilion

Les oscillateurs (ou Voscillateur) d'un Program i30
font appet & une forme d’onde appelée multi-échan-
tillon (ou Multisamiple).

Chaoisissons-en un autre:

Appuyez sur le bouton MENU.

Appuyez sur le bouton écran QSC ef ensuite sur
Vonglet OSC Basic,

$/écran affiche alors Ia page O5C Basic,
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Utilisons le paramétre Multisample d'O5C1.

In sélectionnant 505: Door Creak, vous pourrez
jouer un air de porte gringante.

Si cela vous parail trop doux, choisissez 506: Door
Slam. Chaque touche pilote alors un son de claque-
ment de porte,..

f. Programs Single et Double

1

@
@

@
0

)
fon

fory)

©)

@

Aveg volre 130, vous avez le ¢choix d’utiliser un ou
deux oscillateurs par Program. Les Programs a un
oscillateur s"appellent Single, tandis que ceux fai-
sant appel a deux oscillateurs s’appellent Double.
Dans cet exemple, nous allons retourner a nos deux
sons de porte afin de créer un Program de porte qui
grince et qui est fermée de fagon plutdt brutale.
Wilisez Ia commande Initialize Program du menu
de page pour initialiser le Program.

Voyez “a. Initialiser un Program™ (.27},

Appuyez sur ie bouton MENLUL

Appuyez sur le bouton éeran OSC, suivi de onglet
OSC Basic.

L/écran affiche alors la page O5C Basic,
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Choisisser. Double pour Mettez Oscillator Mode.

Mettez le parameétre Multisample d'O5CI sur 505:
Door Creak et celui J’O5C2 sur 506: Door Slam.
Jouez une note sur le clavier, L'effet est suyprenant:
une paorte qui grince et qui est claguée en méme
temyps.

Mettez le paramétre Delay d°OSCZ sur 75,
Ce faisant, vous retardez le début d'QSC2.

Jouez une note pour véritier ce que cela donne.

Hl est aussi possible d'affecter Ja méme forme d’onde
a OSCT et OSC2. 11 suffit alors de programmer un
léger désaccord pour obtenir un son plus épais. Une
deuxiéme manipulation consiste a utiliser Pan pour
placer O5C1 a gauche et OSC2 a droite de I'image
stéréo, voire utiliser BG ou Keyboard Tracking pour
créer un son stéréo. Les Programs usine font sou-
vent appel  une ou plusieurs techniques. 11 serait
dés lors une bonne idée d'en analyser quelques uns
pour y puiser de linspiration,

g. Réglages pour fonctions de jeu

Q0

Différents aspects des Programs de 1130 peuvent
&re modifiés en temps réel au moyen du Joystick 3
gauche du clavier ainsi gu’au moyen de I After-
touch (le fait d’enfoncer une touche encore davan-
tage aprés la premidre pression),

Sélecttormez la commande Initialize Program du
menu de page pour inftialiser un Program.

Voyer “a. Inttialiser un Program” (p.27},
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Appuyez sur le bouton MENU.

Appuyez sur e boutons écran Pitch el ensuite sur
Vonglet MG Control.
L deran affiche alors la page MG Control.
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Augmentez la valeur du parameire Joystick +Y
Intensity.

Jouez quelques notes sur le clavier et poussez le
Joystick vers 'arriere de I'instrument.

Plus vous le poussez loin, plus la modulation de la
hauteur (Pitch MG) devient audible.

L vibrato n'est bien siir qu’un des paramétres pou-
vant étre modulés au moyen du Joystick ou de

I’ Aftertouch.

Si, par exemyple, vous préférez piloter le vibrato au
moyen de I Aftertouch, rendez-vous a Ja page Pitch
MG 1 el metter le parametre Joystick +Y Intensity
sur (0. Ensuite, entrez la valeur désirée pour le para-
metre Aftertouch Intensity.

h. Réglages pour le Joystick et I’Aftertouch

-2

L

Les paramétres en rapport avec le Joystick et " After-
touch se trouvent aux pages suivantes:

Page Pitch Bend de OSC

Page MG Control de Pitch

Page Control de VDF

Page Control de VDA

Joystick +¥

Fiich #6172
(CO#1)

Joystick #

1 tchbenct

CutnfF Frequency
CEIND)

v fifteriouch

doystick ~¥  pitchbend
Pitch MG 172

VDT MG

{Couzy CUAOFE Frequancy|
VOE ¥
O30 Level
(AT

Les valeurs ginérées avec ces fonctions de jeu peu-
vent ¢tre enregistrées avec le séquenceur. Les événe-
ments du type CC (commande de contrdle), BEND
{Piteh Bend) et AFT'T (Aftertouch) reproduits par le
séquenceur aurent alors le méme effel que si vous
les utilisez en temps réel,

3. Réglages d’effets

Appuyez sur le bouton MENU ef ensuile sur Je
bouton écran Effect. Appuyez alors sur ongtet
Effects pour passer a la page Program Effect.

ofects J[ FRI ‘}"Llrxz ]

Platenent 5‘

La partie inférieure de I'écran vous monire com-
ment le signal traverse les bloes d'effet (le signal
entre & gauche et sort  droite).

L et R, & gauche des croquis, d'effets représentent
les lignes de sortie du générateur de sons. Le pano-
ramique de ces sorties (connectdes aux entrées des
effets) dépend du réglage Pan de la page O5C Basic
{section OSC).

Si, par exemple, ce paramalre Pan est mis sur CNT,
le volume du signal sera le méme pour les canaux 1.
et R. La valeur 115 (tout a fait & gauche) signifie que
le volume maximal est fransmis au canal gauche et
que le canal R ne regoit rien. Si vous ne désirez pas
transmetire de signal aux sorties L et R, metter. Pan
sur “Off".

Les paramétres Send Level C et 1) dans la moitié
supéricure de cette page spécifient le volume du
signal qui est transmis aux canaux de sortie C et .
1l s’agit en fait de deux signaux mono, Selon I'agen-
cement d’effet choisi, il arrive que cette page pro-
pose aussi des paraméires C Pan et D Pan, ce qui
sigmifie que vous pouvez régler Je panoramigue (C
Pan, 1) Pan) avant de transmettre les signaux aux
canaux de sortie L.et R.

Pans ce croquis, le signal distribué par Pan & la sox-
tie de FX1, est relié aux canaux de sortie L et R, fra-
verse le bloe X2 et atteint enfin Jes bornes QUTPUT
T/L/MONQet2/R.

Réglages des effets et acheminement des signaux

®

@

)

)

Passez en mode Program et utilisez la commande
Initialize Program pour initialiser le Program.
Voyez “Initializing a program” (p.27}.

Appuyez sur le bouton MENU, suivi du bouton
écran OSC.

Appuyez sur l'onglet QSC Basic.
L/éeran affiche alors la page OSC Basic,

o Dyeiltator Mode

; @ Sigle L) frowle

mm: Lyl

][7' Bowic Fiic | itchend ]

Mettez Je paramétre Pan sur 115
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Appuyez sur le bouton MENU et ensuite sur le
bouton écran Effect.

Appuyez sur onglet Effects.

L’écrar affiche alors la page Effects.

{ﬂx [
® v,
@ T

Mettez le paramétre Send Level Csur 0 et le para-
métre D sur 9.

Mettez le paramétre C Pan du bloc FX1 sur L et le
parametre D Pan sur R,

Ces réglages signifient que le signal est uniquement
transmis aux canaux de sortic Let D

501 Send Level wwommy L FOD BTOD

y
|

Sélectionnez un effet pour FX 1.
Choisissez Sk Multi Tap Delay 1 et cochez la case
FXi On.

Jouez sur le clavier et écouter. 1/écho est unique-
ment audible via le canal droit. Si vous ne 'enten-
dez pas, ulilisez peul-étre un casque.

Si vous augmentez la valeur du parameétre Send
Level 1D, le signal du canal de sortie ID est transmis a
FX1 et dépend alors du réglage 1 Par, Comme D
Pap est mis sur R (voyer plus haut), 'effet est relié
au canal de sortie R. De ce fait, Veffet St Multi Tap
Delay 1 apparait uniquement dans le canal droit.
Sélectionnez Distortion et cochez la case On.
Distortion est un effet mono, si bien que son signal
de sortie est transmis aux canaux gauche et droit.
Désélectionnez la case On pour entendie fe résultat,
Pour les effels stéréo, le panoramique (la balance de
volume entre C et [D bend) a Fentrée de I'effet est
pris en comple. Certains effets, comme St Multi Tap
Delay 2, influencent toutefois le réglage Pan. Voici
un exemple: metlez ke parametre Send sur 0 et sélec-
tiommez leffet 5t Multi Tap Delay 2 pour FX 2.

Placement {agencement)

1/130 permet aussi de spécifier Fagencement des
effets. Cela porte sur Ja fagon dont les effets sont
conmectés entre eux el aux bomes de sortie,

Pltement ﬁ‘ EHects 1| "

En mode Arrangement Play, les réglages d’effets
dépendent des valeurs d'effet du Program affecté au
Part Main KB Nous vous conseillons de choisir
Parallel 2 pour des Programs que vous désirez
affecter au Part Main KBID d’un Arrangement. Les
autres agencements risquent en effet de produire
des résultats inattendus au sein d'un Arrangement.

[Serial]

fci, les effets FX1 et X2 sont connectds en série (1'un
apres 'aulre}.

| R— IR [E [£1c N
R Lt:] Stereq Flanger | N

o o e

RN

Comme les signaux des canaux de sortie L ef R tra-
versent aussi bien le bloc FX1 que le bloc FX2, ce
type d’agencement convient & merveille pour pré-
server I'image stéréo cxéée ou occupée par le son.

5i, lors de utilisation d’un Arsangement, d'une
séquence Backing, de donnédes Song ou d’un fichier
SMI vous ne voulez pas que Fun ou Pautre Part
adopte les réglages FX1, vous pouvez augmenter le
niveau d’envol (Send Level) et metire fe parametre
Pan sur Off, Mettez C Pan et D Pan sur Let R (voyez
ci-dessus). Bnomaodifiant la balance pour Send Cet 1D
pour chague Part, vous pouvez déterminer la posi-
tion stéréo d’un Iart. Si, par contre, vous utiisez un
effet mono pour FX2, le panoramique n'intervient
plus.

[Parallel 1]

Ici, les effets FX1 et FX2 sont connectés en paralldle
(Yrun d c6té de autre).

1 kel o .l
Ros Raoem Reverk k
s Ff 2 ‘t!/ an 4,
Dos Lt] Ao Fan *

Le signal transmis aux canaux de sortie L et R ost
relié a FX1, tandis que C Send Level et 12 5end Level
permettent de spécifier le volume du signal frans-
mis au bloc FX2, En modifiant la balance de volume
Send C et I d'un Part, vous pouvez en déterminer
la position stéréo - a condition de ne pas utiliser
d’effet mono pour FX2.
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1/i30 propose aussi des algorithmes multi-effets.
Utilisez-les si vous avez besoin de deux types
d'effets oulre celui affecté a 'autre bloc. Dans
Vexemple ci-dessous, nous avons choisi Delay /18-
tortion pour X 2, ce qui revient & dire que 'écho
{Delay) est relié aw parametre C Pan, tandis que la
distorsion est reliée a D Pan. Dans ce cas, les para-
métres de balance Send C et D dun Part vous per-
met de choisir un effet plutdt que 'autre. Autrement
dit, vous pouvez affecter le Delay au Part qui jouc la
mélodie et la distorsion au Part qui s’occupe de la
ouitare.

L3t ] on
R+ Lt_] Room Revert

b Eas

7/ Ry
Belay Distertion

Parallel 2]

le signal {ransmis aux canaux de sortie L et R tra-
verse FX2, tandis que le signal transmis aux sorties
C et D traverse les deux blocs d'effet (FX1 et TWX2).

Les réglages KBIY Bffect des modes Arrangement
Play et Backing Sequence se servent de ce type
d’agencement.

L nnminmmermnn et}
R ———m-m-m-?{m-y
B 5 D
o JFET I/ on L alok
= mswrao Pligser | o 5

Nous vous conseillons vivement d utiliser v effet
d’ambiance (lype réverbération etc.) pour le bloc
FX2. Dans ce cas, metlez les parameétres C Pan et D
Pan sur L et R (voyez ci-dessus). Avec les valeurs
Send C et P d'un Part, vous déterminez alors le
volume pour Jes canaux gauche droit et donc sa
position stéréo dans }image sonore, Disons tout de
suite que cela ne fonctionne que st vous n'affecter
pas deffet mono aw bloc FX2.

[Parallel 3]
Dans ce cas, le signal des canaux de sortie L et R ne
traverse pas les effets. Avec C Send Level, vous spé-
cifiez le niveau d'envoi au bloe FX1, tandis que [2
Send Level vous permet de régler le niveau d’envol
a leffet FX2. Les parameires L et R vous permettent
de spécifier le niveau de sortie des blocs d’effets
pour les canaux gauche et droit (et done ausst le
panoramique) qui passent alors aux bornes de sor-
tie.

Lood T S g
L |:><1 ] on _|" _Ju 1 e
¢ —|[ P et Revorb :ﬁ 1*..

e ol L. }
B—e {}} Stares Chorus 1 :

Cet agencement sisule la boucle envoi/retour
dune console de mixage audio. I régle générale, il
vaut mieux choisir cet agencement pour la repro-
duction de domnées SME Dans ce cas, affecter un
effet Reverb a FX1 et un effet Chorus & FX2 et tout
sormera comme prévu.

Comme les données SME partent du principe que C
Send Level (CC#91) gapplique au niveau d’envoi &
'affet Reverb, tandis que 1 Send Level {CCHI3Z)
régit P'intensité de effet Chorus, c'est le réglage par
défaut pour le mode Song Play.

[Serial Sub]
[Parallel Sub)

Ces agencements reprennent des concepls que nous
venons de vair Cette fois, par contre, les bornes
QUTPUT 3 et 4 sont %alomonl “dans le coup”. 5i
vous ulilisez vne console de mixage ou si vous pos-
sédez un processeur d’effets que vous tenez & utili-
ser, choisissez ['un de ces deux agencements et
laissez libre cours a votre créativité,

Serdal Sub

[
Bt 4

Paralled Sub

Wiy vil]
R I_}—l Steres Chorus | e R
k]
i

Serial Sub signifie que les biocs EX1 et FX2 traitent
fes signaux transmis aux lignes de sortie L et R, tan~
dis que le signal non traité est présent aux bornes
QUTPUT 3 et 4,

S, par exemple, vous augmentez le paramélre C
Send Level d’un Part, tout en mettant Pan sur Off, le
signal de ce Part est uniquement relié a Ia borne
QUTPUT 3 {ef ne passe plus aux sorties QUTPUT
1/L/MONQ et 2/R). 1] convient alors de mettre C
Send Level des autres Parts sur 0 pour que seul le
signal du Part précité soit présent a la borne OUT-
PUT 3. Voici encore un autre exemple: vous joues
dans un groupe et vous avez promis au balteur de
lui fournir un signal de métronome. Dans ce cas,
Passez a la {Onol] e de dialogue Metronome Setting
el régler le paramétre Outpul sur € Send pour que
te signal du métronome soit présent a ta borne OUT-
PUT 3. 5i vous préférez utiliser 1a borne QUTPUT
D, vous devez choisir 1D Send.

ﬂetronome Settlng
v Holnd o - o
P07 oot e (@) flec. & sﬁln»; ("4) o |

[ tancar ]| ek )

Parallel Sub» assigne le bloc FX1 aux lignes de sor-
tie Let Rt le bloc FX2 aux ligne C et D. 5i vous
désirez utifiser un effet de réverbération externe ou
si vous n'aver pas besoin de réverbdération au sein
d’un Arrangement ou d'une séquence Backing, libre
a vous de choisir un multi-effet pour le bloc X2, ce
qui met {rois effets & votre disposition: un effet sté-
réo pour FX1 el deux ef[ois mono pour FX2 dont
I'an affecté & la hgne C et Vautre & Ja Higne 1.




Parameétres o' effet

Les programmes d’effet que vous affecter aux blocs
FXL et X2 peuvent 8re édités aux pages FXT et
FX2.

Utilisex la commande Initialize Program pour ini-
Haliser le Program.,

Voyez “a. Initialiser un Pregram” {p.27).

Mettez le paramétre Pan de oscillateur sur CNT et
les paramétres C et D Send Level av maximum (9).

Appuyez sur Je bouton MENU el ensuite sur le
bouton écran Effect.

Lécran affiche alors la page Effects.

Cheisissez, Stereo Flanger 1 pour FX 1 et cochez la
case On.

Jouez quelques notes. Vous entendez alors un effet
qui rappelle vaguement un moteur & réaction d'un
avion, toul en restant musicalement midressant.
Appuyez sur 'onglet FX 1 pour passer & la page FX
1. L'éeran affiche alors les paramétres de effet que
vous avez choisi sous (.

Steres Flaenger 1
f:neiw fime s ‘

@
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Vous pouvez maintenant modifier les paramaétres
pour conférer un aulre caractére a I'effet.

En mettant la valeur du paramétre feedback sur -
95%, par exemple, vous augmentez effet “tour-
billon”. De plus, le son devienl plus métalligue.

[Modulation dynamique]

&

Les pages FX1 et FX2 proposent aussi des parame-
tres Dynamic Modulation (une fonction qui vous
permet de modifier un paramétre d’effet en jouant).

Les paramatres pouvant éire modulés de cotte fagon
sont indiqués par un astérisque (%), Dans l'exemyple
du Stereo Flanger 1, il s'agit du paramétre Mod
Speed.

Appuyez sur le bouton de déroulement Dynamic
Modulation pour cheisir la souree de modulation
dynamique {le “modulateur”}.

En guise d'exemple, choisisses |5 (~Y).

Mettez le parametre Intensity sur 15

loues sur fe clavier et lirex le Joystick vers vous.
Vous remarquerez alovs que la vitesse de modula-
tien du Flanger augmente. 51 vous ne faites pas de
mouvement trop brusque avec le Joystick, la vitesse
augmentera petil & petit.

Comme, par défaut, ]S (~Y) sert a confrdier la modu-
lation du filtre (VIDF MG), il peut arriver que vous
deviez armuler cetle modulation si vous voulez uni-
quernent agir sur les paramétres d'effet.

W

[Modulation avec une pédale]

Une pédale d'expression disponible en option peut
également servir de modulateur dynamique.
Conmectez un EXP-2 ou une autre pédale d'expres-
sion a la borne SWITCH/PEDAL 1 en face arriére.
Note que le choix du moedudateur (pédale ou com-
mutateur au pied) dépend du type de paramétre
que vous désirez moduler. Ainsi, il sera sans doute
plus fadile de commuter entre la vitesse lente et
rapide de effet Rotary & 'aide d"un comumutateur
au pied.

Suiver les consignes de 'étape (8) ci-dessus pour
affecter CC#12 {commande de contrdle no.12).
Appuyez sur fe bouton GLOBAL et ensuite sur je
bouton MENU.

Appuyez sur je bouton Assign et ensuite sur
I'onglet Assignable Pedal.

L/écran affiche alors la page Assignable Pedal.
Chaoisissez Effect Control 1 (CC#12) pour le paramé-
tre ASSIGNABLE SW/PEDAL 1.

Réglages d’effets pour le mode Arrangement Play

L]

]

Commae vous le savez, le mode Arrangement Play
utilise les réplages d'effet du Program affecté au
Part Main KB,

St vous choisissez I’ Arrangement A47: Distortion
Guitar, par exemple, le son contient de la distorsion.
Il s'agit 1a d"un effet affecté au Program utilisé par e
Part Main KBID pour conférer un caraclére plus rau-
que au son de guitare. Le Part Main KB se démar-
gue done bien des antres Parts KBD et ACC,

Pour faire en sorte que cet effet soit aussi disponible
pour les autres Parts, vous dever cependant obser-
ver les points suivants lors de la eréation ou de 1'édi-
tion de Programs:

Choisissez Parallel 2 comme agencement (Place-
ment),

Veillez & utiliser un effet pius passe-partout pour fe
bloc FX2 (réverbération, par exemple),

4. Souvegarde d’un Program

@

Aprds avoir édité un Program {et méme pendant le
travail), vous dever le sauvegarder en mémoire
inferne.

Passez en mode Program {si nécessaire} et appuyez,
sur le bouton de menu de page. Choisissez alors la
commande Write Program. Qu appuyez sur le
bouton REC/WRITE.

Lécran affiche alors Ja fenétre de dialogue suivante.

Hrite Progran

wae: [Ty Progran

197 Category: [¥]

(4‘ wente b Hatt Frograe:

. [¥] ¥ 15 Frogesme 1
(5
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Si vous désirez aussi maodifier le nom du Program,
appuyez sur le bouton d’édition de texte Name ef
entrez l¢ nom.

Sous Category, choisissex la catégorie.

Sous Write to User Program, choisissez la banque
Fou G {banques utilisateur).

Appuyez sur le bouton OK.

5. Réglages Drum Program

Les Programs de la bangue R proposent des sons de
katterie. C'est pourquoei nous les appelons des Pro-
grains Drum. Ces Programs se présentent comme
suit:

" Draitt
[

T
Jl \ Eash Koy

Drumsample  Austment of Level

Trargpose, Detiie  Ajustmonl of Deciy Time
Pan, Send

t*:mphher o
VDA EG 1

Par ana]()gric* a fa norme GM, un groupe de sons de
batterie s’appelle un Prumiit. Les Drumkits spéei-
fient quel échantillon de batterie est affecté a quelle
touche {ou note), tout en proposant aussi une struc-
ture sonore semble a celle des Programs “normaux”
(oscillateur, VDE VDA, effet).

Ainsi, fe bloc Pitch contient des parameétres EG et
MG, tandis que les pages VIIF et VDA sont identi-
ques a celles des autres Programs, Condrairement
aux Programs “normaux”, par contre, vous partirez
sans doute d’un Program Drum existant pour la
création de vos propres agencements de sons de
batterie.

Edition d'un Dromkit

D

@

Appuyez sur le bouton EXIT pour passer & la page
Performance Bdit (édition en temps réel),

Appuyez sur te bouten PROGRAM R en face avant
el ensuite sur 1 de la rangée supdricure, suivi de
de la rangde inféricure.

Ce faisant, vous sélectionnez R GM Kit 1.
Comme nous Vavens dit, un Program Drum utilise
difiérents sons pour les différentes notes. Jouez
peut-&tre quelques notes pour découvrir ces sons.

@ Appuyez sur le bouton MENU et ensuite sur le
bouton écran Drum Kit,
L'écran affiche alors la page Dram Kit.

TR RN P PR

Drengfple: [ B] 041 Full Roomsi

Calispose: +ai Detune. +54
Tusiment af tevel: 195
9

Adpusimsit of Bezay Tima: <3t

Pan CNY CSend 9 & Send;

Tsbe Srosg

Les notes auxquelles vous avez accés via le clavier
(lorsque nl Transpose ni Octave n'ont é1¢ changés)

(@) Mettez le parametre Key sur E2.
éeran affiche alors les valeurs affectées au son de
la touche Mi2 (H2).

&) Continuex a presser cette touche (voyez Villustra-
tien) pendant que vous modifiez les paramélres sui-
vanls:

En choisissant un awtre échantillon pour Drum-
sample, vous affectez en fait un autre son de batte-
rie & cette touche.

Les paramaétres Trmwpo%e el Detune vous permoet-
tent de changer la hautewr de I'échantillon de batte-
rie. (Transpose ne sert done pas a changer le numéro
de note ici).

Avec ces (rols parametres, vous pouvez donc déja
vous constituer votre propre batterie {"Drumkit”).

Edition d'un Program Drum
(1) Appuyez sur e bouton EXIT pour passer & la page
Performance Edit,

(&) Sélectionnez le Drum Kit qui ressemble Je plus a ce
dont vous avez besoin (pour gagner du temps).

(8) Utilisez les parametres suivants pour medifier le
comportement sonore du Program Drum dans son
entidreté.

Page O5C Basic de la section OSC: paramétre
l.evel {volume),

Page VDF 1 de 1a section VDT parameétre Cutoff
Frequency (filtre).

Page Effects de la section Effect: paramétre 05C 1
Send Level (niveau d’envoi a l'effet).

@  Appuyez sur le bouton MENU, suivi du bouton
écran Drum Kit pour accéder & la page Drunm Kit,

&) Meadifiez, les véglages de chaque son (touche).
Utilisez les paramétre Transpose ef Detune pour
spécifier la hauteur du son.

Servez-vous de Adjustment of Level pour pro-
grammer une déviation du volume 1églé avec OSC1
Level afin d'¢tablir Ia balance des sons.

Utilisez le parameétre Adjustment of Decay Tinte
pour modifier le tamps d'éouffement par rapport a
Venveloppe VDA (Release du VI2A G).




Reéglez le paramétre Pan (position stéréo) pour cha-
que note).

Méfiez-vous cependant: les valeurs C Send et D
Send de chague note dépendent aussi du réglage
Send Level (général) de la page Lffects. Autrement
dit, 81 C et D Send Level de la page Effects sont mis
sur zéro, aucun son de batterie ne pourra faire appel
aux effets en question.

(B) Apres avoir effectué ces réglages de base, vous pou-
vez peaufiner en réglant aussi les paramétres des
autres pages d’éeran.

Pouwr pouvoeir éditer une note & laquelle vous n'avez
pas directement aceés {en raison du fait qu'elle se
trouve & gauche ou a droite du clavier}), utilisez les
boutons OCTAVI en face avant de 1i30. Ce faisant,
vous “faites glisser” le clavier vers la gauche ou la
droite.

[Séleciion d'échaniillons de baiterie]
Les paramétres Default Drum Mapping, Kick
Designation et Snare Designation du mode
Arrangement Play permettent de vemplacer certains
song de baiterie par d’autres. Pour tiver pleinement
parti de ces paramétres, if vaut mieux préparer les
¢chantillons voulues en cours de route. Bn régle
générale, il vaut mieux utiliser des échantillons
semblables.

Par exemple: les parameétres du mode Arrangement
Play gue nous venons de mentionner partent du
principe que ia grosse caisse est affectée & la note €2
(le Do tout a fait & gauche). 11 est done préférable d'y
affecter des échandillons du type XX Kick ou XX
BD {toutes deux des abréviations pour des sons de
- prosse caisse). Par analogie, Jes sons de calsse claire
sonl généralement affectés a la note D2. Choisissez
denc des échantillens du type XX Snare ou XX 5D,

Pour en savoir plus sur Default Drum Mapping,
Kick Designation et Snare Designation, voyez “5.
Drums” (Guide de parametres, p.5).

[Groupes exclusifs]
Lorsque vous jouez un A b2, vous entendrez un son
de charieston (HH} qui s'étoufle assez rapidement.
La note 352 vous permet de piloter un son de char-
ieston ouvert (qui dure bien séir plus longlemps).
Comme vous connaissez sans doute cet instrument,
vous aurez peu de mal & comprendre qu'il ne peut
pas ¢tre & la fois ouvert et fermé. Clest pourquoi la
Page Drum Kit permet de sélectionner les notes A b2
el Bb2 et de leur affecter le méme numéro Exclu-
sive Group. Cela signifie que le début de 'une de
ces deux notes marque automatiquement la fin de
I"autre,

(7} Aprés avoir effectud tous vos réglages, appuyer sur

le bouton de menu de page el puis sur la com-

mande Write Program pour sauvegarder le Pro-

gram Drum dans une mémoire utilisateur (R51~58)

de la banque R.

1. Quest-ce qu'un Style?

Les Styles de I'i30 sont en quelque sorte les parti-
tions (imprimées) des Parts ACC d’un accompagne-
ment, Sauf, bien str, quil s’agit de domnées de
séquences comprenant des commandes de note,
d’autres dormées et des paramétres Style qui déter-
minent comument les Parts réagissent aux accords
que vous jeuer dans la zone de reconnaissance.

~ Hrrangemeni
{rari Parameter and more

- Style
-} Sequence Data

- Style Pinametsr oo
[nfegr) Tension fivailabie

pER Note Retrigger

FIEY Chord Basiation ¥adle

Les donndes de séquence d'un Style comprennent
des variations d'accord (Chord Variations).

Lors de la reproduction d'un Arrangement, {'une de
ces Variations (1~4) est sélectionnée. Vous pouvez
en choisir une aulre en appuyant sur I'un de ces
boutons en face avant. La variation d’accord, par
conlre, dépend des notes que vous jouez dans la
zone de reconnaissance d’accords. Les Parts Bass,
ACCE, ACC2 et ACCS jouent alors dans la tonalité
spécifiée a travers I'accord et adapient leur
séquence ¢n conséquence.

Styte

- Element - « o Chord Dartatien -
Select byfront pans Soleclﬁ:h’n’r'd

2]

Hloriotion ¥
{lariation 2
Horiation 3
Hoviation 4

intiu 1
intre 2
Ending 1
;:;:“1“9 2 Sequence
Fill 2 Bata

Iatru 1 Jﬁ* IFariation 1 Wlﬂl L]T
1—% lariotion 2 -] Fill 2 }-~|

N

s

Voriation l“@-

Lriding 1 l

Lors de Ja création d'un Style, vous avez intérét &
Vessayer a la page Test. Dans certains cas, une

séquence sera ulilisable pour tous les types

d’accords. 5i ce nest pas le cas chez vous, enregis-

trez d'auires variations d'accord.

Dans Vexemple suivant, la sutte d’accords Am — 12
= G7 - C peut convenir pour les accords nmajeurs
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{C et 1), tandis que les accords mineuss (Bm) et de
septieme (G7) se comportent de fagcon inattendue.

{ariation 4

————Evolution dit INOMCEAL v
Accord fim ] 67 C
joue

Chord Tyg: min - Maj
Donndes l
de v [GT] [}
séquence E?“T_]
reproduiles | = Y.

€3

Dans de tels cas, vous devriez commencer par enre-
gistrer une variation pour accords mineurs et
Iessayer aussi avec des accords de septicme. 5i le
résulfat n‘est pas satisfaisant, ajoutesz aussi une
varialion pour accords de septidgime.

Yariation |
Chard Yarialian Table

Blen |

i

5i vous enregistrez deux variations d’accord ou
plus, utilisez le parametre Chord Variation Table
pour affecter des types d’accords aux variations
existantes. Ainsi, vous pourriez affecter CV1 aux
accords majeurs, CV2 aux accords mineurs, CV3
aux accords de septieme etc. Autrement dit, ce para-
métre décide quelle variation sera utilisée pour quel
type d’accord lors de 'utilisation de 1’130 en mode
Arrangement Play.

2. Enregistrement d’un Style

Dans cette section, vous apprendrez comment créer
vos propres Styles de toutes pitces. En suivant les
étapes a~¢, vous comprendrez & quoi servent les
différents paramétres utilisés.

a. Inifialiser un Style

(13

Linitialisation est uniquement de mise lorsque vous
désirez aller plus loin que la moedification de cer-
taing aspects d'un Style existant. Pour créer un Style
de toutes pieces, vous ferez cependant mieux d’en
initialiser un.

Passez en mode Edit Style et appuyez sur le bouton
EXIT, suivi de I'onglet Recording Track.

1/écran affiche alors la page Recording Track.

iy Eleanend: | p | Variation 1 Chord Yariafion: | p|CV 1
iressare Bl vey [Pioog Eergih
faters #0040 Roselytien: | ]

- Recording Track - .

: frinave
Dty

WEREN

[~ Becording Track

)
1 |

2y Utilisez les boutons de sélection de Style pour choi-

sir le Style gue vous comptez initialiser.

3 Appuyez sur le bouton de menu de page et ensuite

sur la commande Initialize Style.

L \vrite Styls Gel ACEZ Part

3 Part

{letevhaine Selting Get 4E

¢ Gel Sigke Get Styte Tl

Gt Drums P

Initiatizo

el Biase Part Fetagiy $alus

Gt HTCT Part

@) Appuyez sur le bouton OK.

b.

Y

)

@

©)

Les parametres Style sont alors initialisés, aprés
quoi Fécran retourne a la page précédente.

Enregistrement de lo batterie et de la percus-
sion

&) Sélectionnez la Variation 1 pour le paramétre Ele-

ment et CV 1 pour Chord Variation.

Styla E):Jm §:StyleCt

L grenent: 3] voriatisa Carerd Vaetatios: [P v 1
i =
(5] ; g ten: )1 -

Rexalutl

- flecording Track -

| Rednove
| bt

| RTGH
Racerding Track i

Pragram e Mix 1

Scus Length, entrez la longueur de celte variation
d’accord (le nombre de mesures).
Choisissez "4, par exemple.

Sous Recording Tracl, choisissez la piste que vous
désirex enregistrer.

Iei, nous sélectionnerons la piste Drams {batterie).
Notez qu’en mode Edit Style, vous pouvez i tout
moment changer de piste pour envegistrey Ja parti-
tion en question.

Les paramaétres Program, Pan et Level (volume) uti-
lisés ici peuvent élre programmds & fa page Program
& Mix. Lors de la reproduction d'un Arrangement,
vous pouver cependant modifier ces prévéglages au
moyen de parametres Arrangement prévuas & cet
effet. Inutile done de trop vous y attarder. Considé-
rez-les plutdét comme des réglages destingds & vous
faciliter 'enregistrement des partitions.

Appuyez sur le bouton REC/WRITE.

Vous passez alors en mode préta-enregistrer,

T

51 vous désirez modifier Farmure de temps
{mesure), faites-le avec fe parametre Meter.

1] existe aussi une fonction permettant de corriger le
timing des notes envegistrées, Cette fonction, Reso-
Jution, propose deux options:  {douides croches) et
J{oroche}. Si vous en choisissez une, 130 “pousse”
toutes les notes au Bming imprécis vers la croche ou
{a double croche la plus proche.

Appuyez sur le bouton START/STOP,




Le métronome décompte deux mesures {Precotil:
paramétre Metronome Setting) et l'enregistrement
COMMence,

Dans ce mode, l'enregistrement est mis en boucle.
Au terme des quatre mesures cheisies plus haut,
vous retournerez donc a la premire mesure, ce gui
vous permet d'ajouter de nouvelles notes a ce que
vous venez d’enregistrer.

Sivous faites une erreur, cochez la case Remove
Data et appuyez sur la touche du clavier & l'endroit
ol vous désirez effacer une ou plusieurs instances
de cette note {ce qui ddpend de combien de temps
vous gardez la touche enfoncée). Ecoutex si toutes
les erreurs ont &té effacées ot désélectionnez la case
Remove Dala.

(@  Appuyez sur le bouton START/STOP pour clbturer

Venregistrement,

Comparaison des versions originale et éditée
LEn appuyant sur le bouton COMPARE, vous acti-
vez cette fonction (e témaoin s"allume) et vous
retournez a la version sauvegardée du Style.

Appuyez encore une fois sur COMPARLE pour
désactiver cetle fonction (le témoin s'éGteint) et
retourner a la version éditée ou enregistrée en der-
nier liew.

Pour écouter Vune de ces deux versions, if suffit
d'appuyer sur le bouton START/STOP. Ce n’est
qu’alors que la version COMPARE est vraiment
utile soit dit en passant.

¢. Enregistrement des pistes Bass et ACC1-
ACC3
nregistrons maintenant la piste ACC1.
{1 Spécifiez la tonalité de ce que vous jouez (paramatre
Key).
Avant de commencer 'enregistrement de la basse
ainsi que des partitions ACC1~3, il est trés impor-
tant de spécifier la tonalité,

Stgle: { ] 211 Stulelnt
Etament: [ variation 1 Shord variatin: 3] 2¥ 1

ieasure @1, < Lt} C m;;*%:}l,(-ngth, m

Matpy 43 F 44
. Recording Yrack
| DF uing ‘ Pere © fass

Recarding Track f[ Pragram & 1ix j"

Yeillez a entrer la tonalité que vous utiliserez pour
enregistrer la variation d'accord. Vous voila prét a
envegistrer l'accompagnement.

Par exemple: si vous mettez le paramétre Key sur
Cmaj ([0 majeur), vous pouver utiliser les notes de
"accord CM7 (Do septiéme augmentée), & savoir
Do, Mi, 5ol et 51, Aprés avoir choisi Cmin (Do
mineur), utilisez les notes de 'accord Do mineur
septieme, soit Do, M, Sol et Si,.

1’avantage d'utiliser les notes des accords CM7 ou
Cmin? est que ies partitions que vous enregistrez
conviendront pour tous les accords jouds en temps
réel.

&) Comme nous Favons dit dans V'étape (7 ci-dessus,
choisissez ACCI.

@ Appuyez sur le bouton REC/WRITE, choisissex
l'armure de temps désirée et choisissez la Resolu-
tion qui rend justice {et correction) aux notes gue
VoS jouer.

@) Appuyez sur le bouton START/STOP et jouer ia
partition en prenant sein d'utiliser les notes de
Vaccord CM7 chord (Do, Mi, Sol, Si).

(8) Appuyez sur le bouton START/STOP pour arréier
Venregistrement.

Copier une variation d’accord
Comme les pistes Drums et Perc n'ont rien & voir
avec les accords, vous pourriez vous limiter a enre-
gistrer ces motifs pour une variation d’accord et
ensuite les copier vers les autres variations. Aprés
tout, le motif de batterie ne devrait pas varier selon
que vous jouez un accord majeur ou mineurn
Ici, nous allons copier CV1 de Ja Variation | vers la
piste Drums de CV2.

(1) Passez en mode Edit Style et appuyez sur fe bouton
MENU, suivi du bouton Edit,

&) Utilisez les paramétres Element et Chord Varia-
tion pour choisir la variation d'accord vers laguelle
vous désirez copier des données. Dans le cas qui
nous concerne, choisissez la Variation 1T et CV 2,

& Sous Recording Track, choisissez la piste d’arrivée.
Dans cet exemple, vous avez besoin de la piste de
batterie (Drums).

@ Appuyez sur le bouton de menu de page et choisis-
sez Ja commande Copy Track.

LCopy Track
(5“ Fredne: LE] Variation 1 [}j [Ha)

m Druas Track " |}} AN Trecks

1o Yoriadion 1 L¥ 1 Drroms Teack

\ﬂ\ Taneal || ek

i)
o
ey

Sous From, sélectionnez I'élément et la variation
d’accord source & copier

L2ans le cas qui nous concerne, vous devez choisir
Variation 1, CV T ainsi que la piste Drums et désé-
lectionner a case All Tracks.

(6 Appuyez sur le bouton OK,
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3. Essai d’une variation d’accord

@

©

@

La page Test vous permet de vérifier comment fe
Style que vous vener de programmer se comporte
au sein dun Arrangement. 11 serait d'ailleurs une
bonne idée de tester tous les instruments au fur et
mesure que vous les achevez,

1n mode Edit Style, appuyez sur le bouton EXIT et
utilisez le paramétre Element pour sélectionner le
paramétre que vous désirez tester,

stgle: {FJC11: StgleC 1

Wariation b Nf) Clard Yariatien: &"IL‘\' i
e —

Meler ot fes Fezptution
- Recording Track
fruwns | Perc | Nass |

PO

Appuyez sur le bouton MENU, suivi du bouton
Test.
L'écran affiche alors ia page Test.

X1

(11 StyleCil
UVariation 1

(EU]

Appuyez sur le bouton START/STOP pour lancer
la reproduction de I'élément choisi.

Jouer des accords sur le clavier.

Les pistes jouent alors les motifs enregistrés dans la
tonalité spécifiée a fravers les accords. il serait une
bonne idée de regarder I’écran pour vérifier les
noms des accerds que vous jouez,

St 'une ou {autre partition digére mal un type
d’accord (en jonant de fausses notes), vous pouvez

50it en enregistrer une autre version, soit enregistrer

une nouvelle variation d’accord adaptéoe.

Par exemple: si vous remarguez des notes biscor-
nues chaque fois gue vous jouez un accord Cmin,
enregistrez une variation d’accord pour accords
mineurs (VC2) et assignez CV2 i la case “m”
{mineur} de la page Chord Var Table. Retournez
alors  la page Test et vérifiez si le résultat est plus
satisfaisant.

4. Utilisation de motifs (Patterns)

La mémoire de séquence des Styles utilisateur est
divisée en douze blocs, & savoir:

Bloe 1: C11-14

Bloc 2: C15-18

Bloc 3. C21-24.

Bloc 4: C25-28

Bloc 5: C31-34

Bloc 6: C35-38

Bloc 7: C41-44

Bloc 8: C45-48

Bloc 9: Ch1-54

Bloc 10: C55-58

Bloc 11; Coi-64

Bloc 12: C65-68

Chague bloc propose une capacité d’environ 15.200
dvénements de donnés de séquence. Comme on
peut caser quatre Styles dans un blog, chaque Style

e peut confenir qu’environ 3.800 événements ~ a

moins d'utiliser les motifs pour les phrases répétiti-
ves (souvent de la batterie).

Création d'vn motif de batterie

(0

(2

Enomode Edit Style, appuyez sur le bouton EXTT
pour passer a la page Recording Track. Utilisez le
paramétre Style pour sélectionner le Style que vous
désirez programmer. Sous Recording Traclk, choisis-
sex la piste Drums. Jouez quelques notes pour véri-
fier si vous pilotez des sons de batterie.

Appuyez sur le bouton MENU, suivi du bouton
doran Pattern.

Iécran affiche alors la page Pattern.

Eengdh: O
Fster V616 4=
= [T
- Used in... £hiord Yariaticn .
(4 t2z4b%8 fir e B ALAZ AT
-~ Yariation 1 LIRS . El
Variation & AL A g Ll
Wariad A e ]
Variation 4 A A ]
Intre 1 - 3 N
likie 2 3 2]
Engirg 1 woA ]
Ending 2 . L M
Fib -
Fil 2

Sous Pattern, choisissez un motif (Paffern étant le
terme anglais).
Pour cel exemple, vous pouvez choisir le Pattern (0.

11 serait une bonne idée d'adopter un systeme pour
I'utilisation des motifs. Ainsi, vous pourriez réser-
ver les mémoires Ox pour des motifs de batterie, 1x
pour des motifs de percussion et ainsi de suite.

Chaque Style peat comprendre jusqu’a 100 motifs.

Appuyer sur le bouton REC/WRITE.
Vous passez alors en mode prét-a-Fenregisirement.

Sous Length, spécifiez 1a longueur du motif,

Tci, nous aurons assez avec une mesure, Choisisses,
donc O1.

Des motifs d'une ou de deux mesures sewlement
sont plus dconomigues ef peuvent en outre ére uli-
lisés dans diverses circonstances.

En cas de besoin, entrez aussi Farmure de temps du
molif {(Meter).
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Comme pour les pistes d'un Style, vous pouvesz
faire appel & une fonction de correction. Dans ce cas,
choisissez X (doubles croches) ou b {croches) pour
Resolution. Comme nous Vavons dit plus haut, cette
fonction corrige voire tming.

Appuyez sur je bouton START/STOP,

Le métronome décompte alors deux mesures (Pre-
count: paramétre Metrorome Setting), aprés quoi
Venregistrement commence.

Si vous faites une erreur, cochez la case Remove
Data et appuyez sur la touche du clavier & I'endroil
ol vous désirez effacer une ou plusieurs instances
de cette note (ce qui dépend de combien de temps
vous gardez la touche enfoncée). Ecoutez si toutes
les erreurs ont été effacées el désélectionnez la case
Remaove Data,

Appuyez sur le bouton START/STOP pour arvéler

I'enregistrement dit motif.

5i vous voulez, vous pouvez maintenant comparer

la nouvelle version avec I'ancienne en appuyant sur
le bouton COMPARE.

Insertion d’un motif dans une piste

@

Nous allens maintenant insérer le motif (gue vous
venez d'enregistrer) dans les mesures 1~4 de la piste
de batterie,

En mode Edit Style, appuyez sur le bouton MENU,
suivi du bouton Edit.
L'écran affiche alors la page Edit.

EBITSTYLE Edit

(5}__,__.._—-»«——”—"‘—“ et | b | i oV
{3 ease 01 Ema; Lengtin: [H
b Fieter v Russloten: (3]0 IR

@ Recording Track -
Orums | Pere | Bass
@‘\ ® OO

StariFasure: @ F

EndHessure: B

Sélectionnez Drums pour Recording Track.

Pour Element, choisissez la Variation § et sous
Chord Variation, choisissez CV 1.

Meltez le parametre Start Measure sur 01.

Appuyez sur le bouton de menu de page et sélec-
tionnez la commande Put/Copy Pattern.

Put/Copy Patiern

(63 [¥]matternsn

(_7-’“ te
\ Veriaton 1 DV 1 Draens Vrack  fleasure: @1 7

Choisissez le motif.
Dansg le cas qui nous intdresse, vous avez besoin du
motif Q0.

Appuyer sur le boaton Put.
Vous remarguerer alors que Paflichage Measure
devient 02.

&

C)

(]

5. Techniques d'enregistrement
futées pour la piste Drums

Utilisation de Default Drum Mapping et Kick &
Snare Designation

Appuyez encore quatre fois sur le boaten Put pour
insdrer le motif de batterie dans les quatre mesures
suivantes.

Appuyez sur le bouton Exit pour retourner & la
page précédente.

Ici, vous pouvesz vérifier sile motif est inséré aux
endroifs spécifiés, :

Eleinent: L]Vanalim1 Clors Yariatien: u:v i
wosre @1 ey [Flomst  togie 2

ERCUTRRR AR Resaluti
Reserging Yeack ~o-oee e
Brams | Pere | Bass |

= {a

—oTrdteasure. @1
s e

Appuyez sur le bouton START/STOP et écoulex Ia
piste de battlerie.

Le motif que vous avez inséré est répété quatre fois.
A résuliat musical égal, Nutilisation de motifs pré-
sente avantage que la piste Drums contient uni-
quement des renvois & ce motif et non pas de notes,
d’oli une séricuse économie de mémoire. Seuld le
motif 06 auquel Ja piste fait appel contient des don-
nées, mais comme il ne s'agit que d'une mesure, la
consommation d’octets reste limitée. Il s'ensuit que
vous aver ntérdl A utiliser des motifs olt vous pou-
vez.

Dautre part, si vous uliliser frop souvent les fonc-
tions Pattern Put et Copy, la partition en question
pourrait devenir un peu monotone a ia longue. A
vous donc de trouver le juste milieu.

En observant les points suivants lors de Uenregistre-
ment de la piste Drums, vous pourrez profiter des
astuces proposées pour la piste Drums en mode
Arrangement Play.

Dofaul Drum Mapping
i ¥ariation 1

@‘QNM(MO&(J&O?(M
(Yarialion 2 8 .
L yi@e (umi@.. oL (\_‘ ?(:)s?i
“¥Yarialion 3 ed

OrQe@:0 050 n(u()a‘

J ¥ariation 4

OO0 @Jd(})(\_)ﬁ(\_)?(h_)a:;

sefalt bron Vipping

Utilisez 1a note C2 (le Do le plus grave sur le dJavier)
pour la grosse caisse ef e 122 {le Ré a cdté du C2)
pour fa caisse claire. Cela vous permet en effet d’uti-
Iiser un autre son de grosse caisse et/ou de cajsse
claire (paramétres Kick Designation et Snare Desi-
gnation) en made Arrangement Play.

Veilles & utiliser 1a caisse claire {D2) au lieu du
Rimshot (C#2).
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En mettant le paramétre Defauit Drum Mapping sur
“3" ou "4", vous pourrez de toute maniére rempla-
cerla caisse claire par le Rimshot et vice versa.
Utilisez le charleston (F4#2, F#1, A#2) au lieu de la
cymbale Ride (ID#3, B3, I'3).

En choisissant “4” ou “6” pour Default Drum Map-
ping, vous pouvez en effet transformer le charleston

Soyez “arrangeur” pour Intro 1 et Ending 1

Les boutons INTRO/ENDING 1 et 2 permetient
de sélectionner I'un de ces deux motifs d'introduc-
tion ou de fin,

7. Sauvegarde d'un Style

Aprés avoir assemblé un Style que vous comptez
utiliser, vous devez fe sauvegarder en mémoire
interne. En sélectionnant un autre Style avant de
sauvegarder volre nouvelle création, vous perdez
en effet le nouveau Style.

> . 1) BEnmode Edit Style mode, appuyez sur le bouton de

en cymbale Ride - et les Ride en charleston. & y e, appuy .
ment de page et ensuile sur la commande Write
B 1Y sy e g ! Ty Al eat, Mo H vl -, .. .
Pour Venzegistrement du charJeston, veillez & utili Style. Sinon, vous pouver aussi presser le bouton
ser la version fermée (I%2) dés que possible. REC/WRITE.
g . L T . X fge § K - .. H . ;oo . ~ ’ :
La valeur “7” du parametre Default Drum Mapping Jéeran affiche alors la fenétre de dialogue suivante:
permet de muer le charleston fermé en son homolo-
rue ouvert {Af2). :
5 { ) Urite Style
Utilisez le charleston accentud (F#1) uniquement
. ”\2\ tese: [
powr accentuer certaines notes. ~
En choisissant “8” pour Default Drum Mapping, & eavgory: [
F PPmg
vous pouvez le convertir en cymbale Crash 2 (A3), A Wirite s o Style
tandis que le charleston ouvert (A#2) est transformé i [Pl sty
) S|
en cymbale Crash 1 (C#3}.
[ ooreeg———5__x
+
6. Eléments
L'i30 utilise dix éléments: Variation 1~4, Intro 1~2, (2) Sivous désirer aussi changer le nom de volre Style,
Ending 1~2 et Il 1~2. appuyez sur fe bouton d’édition de texte du para-
Cela fait beaucoup, surtout si vous songez les enre- métre Name pour ouvrir Ia fendtre d’édition corres-
gistrer tous. Bh bien rassurez-vous: sl vous com- pondante ¢t entrez le nom de votre nouveau Style.
mencerz par la Variation 1, vous pouvez la copier P - L
parsd vanaton & k & copuer (@ Sous Category, spécifier la catdgorie.
vers la Variation 2, y ajouter quelques notes ou fiori- " '
tures, copier celle version vers Variation 3, ajouter a (@) Sous Write to User 5tyle, choisissez une mémoire
nouveau des données, etc. de la banque C (banque utilisateur).
& Appuyez sur le bouton OK.

Voici les données qui sont sauvegardées en méme
temps que le Style:

[Paramétre & P'éeran]

s Valeurs Key
* Valeurs des parametres sur toutes les pages
s Variations d'accord

Peut-gtre vous souvenez-vous encore que les
accompagnements INTRO/ENDING 2 ont été
programmés de fagon & vous permetive de spécifier
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la tonalité de I'intro ou de la fin, ce qui n’est pas le

cas pour les motifs INTRO/ENDING 1.

De ce fait, choisissez Intro 1 et Ending 1 pour votre
intro ou fin “grande pompe” avec autant de change-
ments d’accords que vous voulez. De toutes
maniére, I'intro ou la fin, une fois lancée, ne tient
plus compte des accords joués dans la zone de
reconnaissance. De plus, les réglages Default Drum
Mapping n'entrent pas en ligne de compte pour
intro 1 et Ending 1, si bien que vous pouvez méme
laisser libre cours & votre inspiration pour la piste
Drums.

Comme il serait pour le moins surprenant de lancer
une intro ou une fin en majeur pour un morceau en
mineur, vous avez intérét a programmer deux ver-
stons: affecter la fin/Vintro en majeur A CVl et la
version en mincur a CV2 pour résoudre ce pro-
bléme,




Le mode Song Play permet de reproduire des fichiers Stan-
dard MIDI File (SMF) diveckement a partir d’une dis-
quette. Choisissez ce mode pour reproduire un fichier SME
que vous ne complez pas éditer.

1. A propos de SMF

Nous vous conseillons de surtout reproduire des
fichiers SMF de format 0. L'i30 accepte aussi des
fichiers en format 1, mais il a tendance a mettre plus
de temps & les charger.

Tous les fichiers avee Pextension JMELY sont consi-
dérds par 1130 comme étant des fichiers Standard
MIDI. Veillez donc & ajouter cette extension au cas
ott elle serait absente.

2. Reproduction de données SMF

Reproduction direcie & portir d’une disquette
1y Appuyez sur le bouton SONG PLAY pour passer
en mode Song Play.
2y Insérez une disquette avec des données SMF dans le
lecteur de disquettes de votre i30.
(D Appuyez sur 1"écran,
Les données de la disquette sont alors chargées.

@) Lenom du fichier apparait a cdté de File.

Fi
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Si la disquette ne contient pas de données SMEF o si
le dossier actueliement sélectionné n'en contient
pas, le paramelye File apparait en grisé (voyez
I'illustration suivante).

Pleder v Hane: ERE T

i T O

&

{7

Pour aller au dossier contenant des donnédes SMI
appuyez d'abord sur le bouton MENU et ensuite
sur Select Directory pour sauter 4 la page Select
Directory (choix du dossier).

;m’_b ESHE -0 7.15 I B1/01/1988
L

) » _

| J‘)] ESHF ~J88.1110 O TR P ]
‘;?

{ j\] ESMF -J0941D 196 H1/e1 /a8y

5(6?!] ESMF-J10.01e B

Choix du lecteus ~—.J[B]prie s D w1

Si 1’830 est aussi muni d'un disque dur, appuyez sur
le bouton de sélection de lecteur pour choisir le ec-
teur contenant le fichier que vous désirez repro-
duire. :

Utilisez ensuite les boutons Open et Up pour par-
courir la hiérarchie de dossiers sur le support chaoisi.
Dés que le nom du fichier SMF souhaité apparait a
Iécran {extension .MID}), vous pouvez appuyer sur
le bouton EXIT.

Appuyez sur le bouton de File et choisissez le
fichier que vous ddsirez éeouter dans la liste qui
apparait alors.
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Appuyez sur le bouton START/STOP.

Etc’est part pour le fichier SME

Appuyez encore une fois sur le bouton START/
STOP pour arréier Ja reproduction.




Reproduction avec la fonction Jukebox
1/130 propose aussi une fonction fukebox qui per-
met d’écouter plusieurs morceaux SMFE un a la
suite del'autre.
Pour ce faire, vous dever d'abord spécifier 'ordre
“dans lequel les fichiers de 1a liste choisie sous (8)
(voyez ci-dessus) doivent étre reproduits,

(i) Cochez la case fJukebox.

A et
- 200
Y

() Appuyez sur le bouton MENU, suivi du bouton
écran Jukebox.
L'écran affiche alors la page Jukebox.
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51 1130 est aussi muni d'un disque dur, appuyez sur
le Bouton de sélection de lecteur pour choisir le lec-
teur contenant les fichiers que vous désirez repro-
duire.

(3 Utilisez la barre de défilement pour afficher le
fichier SMF (extension .MID} qui doit &tre repro-
duit en premier lieu. Ensuite, sélectionnez ce
fichier.

@ Appuyez sur le bouton Add.

Le nom du fichier choisi sous (3) apparait alors dans
la liste Jukebox.

(8 Sélectionnez le fichier qui doit &tre reproduit 4 la
suite du premier et appuyez sur Add.
De cette fagon, vous pouvez ajouter tous les fichiers
désirds a la liste. Une liste jukebox peut contenir
jusqu'a 100 fichiers {(00-99),

(8 Une fois votre liste compléte, appuyez sur le bouton
bouton EXIT.

() Appuyez sur le bouton START/STOY,
Les fichiers de la liste sont alors reproduits dans
Fordre programmé.

(& Appuyez encore une lois sur le bouton START/
STOP pour arréter fa reproduction.

ﬁ Une liste Jukebox peut uniquement faire appel & des

fichiers se trouvant dans fe méme dossier.
Des que vous effectuez une des manipulations sui-
vantes lors de la programmation de }a liste Jukebox,
volre liste est effacde:

@ 5i vous changez de dossier

s 5i vous retirez la disquetle

* Si vous sélectionnez un aulre lecteur (ce qui est uni-
quement possible Jorsque votre 130 contient aussi
un disque dur).

3. Sauvegarde de la liste Jukebox
i est possible de sauvegarder vos listes Jukebox sur
disquette ou disque dur. ' '

Ftapes pour la sauvegarde
(1) Programmez d'abord une liste Jukebox (voyez plus
haut).
&) Appuyez sur le bouton de menu de page et ensuite
sur la commande Save Jukelbox List.

Save Jukebox List
e
(4\%DHY LISY . JKB

m— DK

(2 Utilisez le bouton d’édition de texte pour nommer
votre liste Jukebox.

(4) Appuyez sur le bouton QK,
Cette liste est alors sauvegardée.

Chargement d'une liste Jukebox
O

) Ala page Jukebox, choisissez un fichier de liste
Jukebox (extension .JKB).

) Appuyez sur le bouten de menu de page ef ensuite
sur la commande Load Julcebox List.
1130 charge alors la liste Jukebox.




4. Accompagnement par des don-
nées SMF

Fonction Minus-One
Li30 permet aussi de reproduire des données SMP
tout en étouffant une piste, ce qui vous permet de ia
jouer vous-méme. Cette opération est connue sous
le nom de Minus-One (imoins une piste).

1) Voyez "2, Reproduction de donndes SMF” (p41)
pour les instructions concernant le lancement d'un
fichier Standard MI1DIL De cette fagon, vous pouver,
déterminer quelle piste/quel canal vous désirex
étouffer. Arrétez la reproduction.

@ Appuyez sur le bouton EXIT et ensuite sur I'onglet
Prog 1-8.

(@ Appuyez sur le bouton de déroufement du parame-
tre Channel pour sélectionner la partition gue vous
désirez jouer vous-méme, Dans cel exemple, nous
allons choisir le canal 4.

Jouez sur le clavier pour piloter le Program affecté
au canal MIDI 4.
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@ Effectuer les réglages appropriés pour les cases du
paramétre Play/Mute.
5i les donndes du canal MIDI 4 ne doivent pas élre
reproduites car vous voulex jouer cette partition
vous-méme, désélectionner sa case Play /Mute,

& Appuyez sur le bouton START/STOT pour lancer
la reproduction et jouez la mélodie. Le fichier Stan-
dard MDD} sert alors d’accompagnement.

[Utilisation d’un instrument MID! externe]
I} est aussi possible de confier fa reproduction de
certains canaux MI1DI & des instruments externes.
Sautez 4 la page Track Status et désélectionnez le
parameétre Internal de tous les canaux qui ne doi-
vent plus piloter le générateur de sons interne.
N’oubliez cependant pas de cocher la case External
de ces canaux pour assurer la transmission de Jeurs
données a la borne MIDI OUT.

Dans l'illustration suivante, le canal 11 sera joué par
un instrument MIDI externe. I sera cependant
nécessaire de régler le géndrateur de sons de fagen a
recevolr sur le canal M L

5. Reproduction d’un seul morceau

(M

@

(D

Ala livraison, votre 130 est réglé de facon & repro-
duire tous les fichiers dont les noms apparaissent
dans le menu déroulant File dés que vous appuyex
sur le bouton START /STON.

En effectuant les étapes suivantes, vous pouvesz
cependant programmer un arréf au ferine de cha-
que morceau. Cela vous force alors a appuyer cha-
que fois sur START/STOP pour faire démarrer e
morceau suivant.

En mode Song Play, appuyez sur le bouton EXIT.
Pressez ensuite sur le bouton de menu de page,
suivi de la commande Next File.

Next File

Lhatido nexd fide:

b

@k {77 tto st

I caneat 0K

Désclectionnez la case Aato Start ot appuyez sur le
bouten QK.

Ce réglage signifie que Ia reproduction s'arréte cha-
que fois & fa fin d'un morceau SME

Appuyez sur le bouton START/STOP pour lancer
la reproduction. A la fin du morceau que vous
venez d’'écouter, vous dever a nouveau appuyer sur
le bouton START/STOP pour enchainer avec le
morceau suivant.

Il est aussi possible de metire un fichier SM¥ en
boucle, afin de fe répéter. Pour cela, désélectionnez
la case Chain to next file (voyez 'é¢tape (23). Cha-
que fois que vous appuyes sur START/STOP pour
relancer la reproduction, 130 joue & nouveau ce
morceau (b moins que vous ne cochiez la case Auto
Start).
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1. Supports pouvant élre ufilisés
Le mode Disk de 130 vous permet de sauvegarder
vos propres réglages, Styles ete. et de charger des
données d'un support en mémoire interne de 1'i30.

Voici les disquettes et types de disques durs recom-
mandés pour 1130

Disquette
¢ 2HI> 1.44 Mo
e 2110 720 Ko
Bien qu’ii soit possible d'utiliser aussi des disquet-
tes 21012, Jeur capacité ne suffira pas a sauvegarder
tous les fichiers qui vous intéressent.

Disque dur {pour installation interne dans I'§i30)
s Disque dur E-1DE (Enhanced 11DE) 2,5 pouces d"une
capacité maximale de 1080 Mo {soit I'équivalent de

768 disquettes 2111).

Modéles préconisds (et testds)

Toshiba MX1401MAV 1.4 Go
Hitachi DK224A-14 1.4 Go
Fujitsu M2723TAM 1.2 Go

Voyez votre SAV Korg pour en savoir plus sur Fing-
tallation d"un disque dur,

2. Sauvegarde de données

Lors de Ja mise hors tension de 1130, les donmées
Backing Sequence et Song sont effacées. 5 vous
tenez 4 ces donndes, vous dever les sauver avant
d’éteindre voire instrument,

DYautre part, il serait une excellente idée d'aussi
copier les données en mémoire inteine vers une dis-
que. Cela vous permetirva en effet de recharger la
version originale aprés I'édition. De ce fait, vous
avez tout intérét a faire des copies de secours de
toutes vos donndées importantes,

(1) Passez en mode Disk et appuyez sur le bouton
EXIT.
L'écran affiche alors Ia page File,

G

FUHE SET AL
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Choix dot lecteur =

51 votre 130 est muni d'un disque duy, vous pouver
utiliser le bouton de sélection de lecteur pour choi-
sir soit fe lecteur de disquettes, soit le disque dur.
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Appuyez sur fe bouton de menu de page et puis sur
la commande Save.

Save “SET"
(o EINEUE__ SET
éf’}".?.ﬂrw il e '
\{J} ARG ] st
] o (118

Utilisez le bouton d’édition de texte pour entrer le
nom du fichier & sauvegarder.

Désdlectionner les extensions dont vous ne voulez
pas sauvegarder les donndes, Si vous tenez a pou-
voir récupérer tous les réglages tels quils étaient au
moment de la sauvegarde, nous vous conseillons
cependant de cocher toutes les cases (et de sélection-
ner All Styles pour .5TY),

Appuyez sur le bouton OK.
Les données sont sauvegardées sur disquette ou sur
disque dur et vous retournez & la page File.

I/ écran affiche alors un dossier fnem).5ET.

3. Chargement des données

(

@
@

()

Voici comment charger des dennées de V30 que
vous aver sauvegardées au préalable.

Pasgsez en mode Disk el appuyer surle bouton
EXIT.

L'écran affiche la page File,

Si votre 130 est muni d'un disque durn, vous pouver.
aussi choisir le support (fecteur) qui contient les
données & charger.

Choisigsez un dossier SET.

Appuyez sur bouton de menu de page et puis sur la
commande Load.

Load "SET"
&
PRE LORD.SET

F Cnm::f:ﬂ

Appuyez sur le bowton OK,

Les fichiers du dossier SET sont copiés vers la
mémoire interne de I'i30 ot la page File réapparaft.
Sélectionney ce dossier SET et appuyez sur le bou-
ton Open. Vous constaterez alors que ce dossier con-
tient tous les fichiers dont vous aviez coché les
extensions lors de la sauvegarde. Tous les fichiers au
sein du dossier SET portent le méme nom que e
dossier. 1l est possible de charger tous Jes fichiers en
une fois en sélectionnant le dossier SET et en confir-
mant Ia commande de chargement.
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4. Données fraitées en mode Disk
Voici un aper¢u des données pouvant éire sauvegar-
dées et chargées en mode Disk. Il s’agit des mémes
types données que ceux gue vous pouvez sauvegar-
cter en mémoire interne avec la fonction Write,

Données du mode Arrangement Play

@ .ARR (paramétres Arrangement): données des
Arrangements utilisateur (C11~88, 1211 ~88).

» Réglages des Parts clavier (Parts KBD)

¢ Configuration de I'instrument et balance de
I'accompagnement automatique (Parts ACC).

« Données spécifiant quel Style sera utilisé.

¢ Tempo etc,

@ ARG (parametres Arrangement Global): réglages
partagés par tous les Arrangements.

= Valeurs de la page Global du mode Arrangement
Play

o Statut (allumé/éteint) du bouton CHORD
MEMORY en face avant etc.

® ARK (paramétres KBD Set): réglages pourles Parts
permettant de jouer des mélodies de I"Arrangement
(Parts KB (11~88).

Données du mode Program

@ PRG (paramétres Program): données des Programs
utilisatewnr (F11~-88, G11~88, R51~58)

Données sauvegardées en mode Global
@ .GBL (parameétres Global): les réglages portant sur
tous fes modes.
s Master Tune (accord global)
& Fonctions assigndes a SW1, SW2 elc.

Données du mode Edit Style

& STY (parametres el données Style): données des
Styles utilisateur {C11~68) utilisés en mode Arran-
gement Play.

» Données de séquence

e Réglages Chord Variation Table etc.

Données créées en mode Backing Sequence

@ .B50 (données Backing Sequence): données musi-
cales (0~9) avec accompagnement crédes avec un
Arrangement du mode Arrangement Play.

Données du mode Song

®.5NG (données Song): dormées des seize pistes des
dix Songs (0~9) sans accompagnement aviomali-
que.

Lors du maniement des disqueties veuillez observer les
précautions suivantes car une mmauvaise mani]aula ton peut
entrainer la perie de vos donndes.

1. Types de disqueties et formatage
L'i30 fait appel & des disquettes 3,5 pouces 2HD ou
200D,

Les disquettes neuves ou celles qui ont éé utilisées
sur d’autres appareils ne peuvent étre utilisées telles
quelles. 1} faut les formater pour pouvoir les utiliser
sur 1430.

Peur en savoir davantage sur le processus de forma-
tage, voyez le mode Disk, sous “3-1, Format”
(Guide de paramétres, p.76).

- - - ) )
2. Manipulation des disquettes
¢ N'ouvrez pas le volet d'une disquette el ne touchez

pas la surface magnétique se trouvant & 'intérieur,
Si cette surface est souillée ou griffée, il sera impos-
sible de Hre cu de consigner des donndes.
Ne laissez jamais de disquette dans le fecteur de
Vi30 durant le transport. Les vibrations risquent de
griffer la disquette avec les tétes de lecture et de la
rendre inutilisable.
Ne placez jamais la disquette a proximité d’appa-
reils produisant des champs magnétiques tels que
des téléviseurs, des ordinateurs, des moniteurs, des
enceintes ou des transformateurs. Cela risque
d’effacer les données de la disquelte.
Evitez d’utiliser ou de conserver les disquettes dans
des endroits sujets a des températures ou un degré
dhumidité fort élevé. Bvitez également les endroits
poussiéreux ou en plein soleil.
* Ne placez aucun objet sur une disquette.
e Durant le fonctionnement du Jecteur de disquette,

wessayez pas d'enlever la disquette et ne heurtez

pas Uinstrument.

L4
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3. Volet de protection de la disquette
Les disquettes sont pourvues d'un petit orifice de
protection qui empéche d’effacer des données exis-
tantes par de nouvelles données,
Pour éviter toute perie accidentelle de données rési-
dant sur upe disquette, baissez le velet de protec-
tion aprés avoir sauve vos données,

Ectiture interdite: Baissez o =criture permise: Relevez
volet de sorte & découvrir le volet de sorle & cacher
Torifice. 'otifice.

T g
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4. Insérer une disquette
Insérez une disquette dans le lectenr en dirigeant
son étiquetfe vers le haut Enfoncez-la compléte-
ment dans le lecteur jusgu’a ce que vous entendicz
un déclic.
Ne forcez jamats car vous risqueriez d’endommager
Vappareil ou la disquette, Celle-ci doit étre insérée
predemment et orientée correctement.

{OEp
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Témai Lo, 3
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5. Ejecter une disquette
Avant d'éecter une disquette du lecteur, assurez-
vous que le témoin d’accds a la disquette est éteint.
Appuyez ensuite sur le bouten d'éjection pour enle-
ver Ja disquette.
Si la disquette ne sort pas lorsque vous appuyez sur
ce bouton, nessayez pas de retiver la disquette en
forcant. Contactez volre revendeur.

Témoin
d'accés &
{a disquette

— . ~i— Bouton
d'éjection

6. Nettoyage des tétes
Si les tétes sont sales, des erreurs peuvent se pro-
duire durant le chargement ou la sauvegarde, Clest
pourquoi il faut nettoyer Jes tétes régulierement,
Servez~vous d'une disquette de nettoyage de téte &
double face de 3,5 pouces, de type humide.
Veuillez suivre Jes instructions fournies avec votre
disquette de nettoyage.
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1. Connexions MIDI
5i vous souhaitez brancher I'i30 & un séquenceur
MIDI autonome ot a un ordinateur via une inter-

Si vous souhaitez brancher 'i30 avec un ordinateur, vous face MIDI, servez-vous d'un cible MIDI pour relier
pouvez soit vous servir de cibles MIDI pour effectuer Ja la borne MIDI OUT du séquenceur ou de 'ordina-
connexion via une interface MIDI ou vous servir d'un cable teur (interface MI1DI) a la bome MIDLIN de 130,
spéuial afin de réaliser une connexion directe. Lisez les Reliez ensuite la borne MIDIOUT de l'i30 4 la borne
explications concernang les deux possibilités et voyez celle MIUN IN du séquenceur ou de ordinateur (inter-
qui convient le mieux a votre systéme. 5i vous utilisez un face MID) avec un autre cible MIDI
séquenceur matériel (nen logiciel donc), veuillez lire la sec-
Hon concernant fes connexions MIDIL Séquencet/Ordinateur

e Pour brancher un séquenceur MII, voyez “1. Con-

nexions MIDI”.
e Pour brancher un ordinateur {via une interface Interface MIDI

MIINY, voyer “1. Connexions MIDI”.

e Pour brancher un IBM PC {compatibie) avec un
cable spécial, voyez “2, Brancher un IBM PC (com-
patible}” {p.48).

¢ Pour brancher un Apple Macintosh avec un cable
spécial, voyez 3. Brancher un Apple Macintosh”
(pd). ST MIDI GUT

MIDE N

Y MIDI OUT

s SRTT L ITIXSEPRECEY

Lorsque vous vous servez d'un ¢ible spécial pour brancher
Pi30 & un ordinateur, vous pouvez vous servir du pilote
nclus, Je “Korg MIDI Driver” pour jouer de la musique.

Si vous voulez brancher d’autres appareils MIDI,
vous peuvez seit les brancher & la borne M1 QUT
du séquenceur ou de l'ordinateur (interface MIDI),

L'130 peut étre branché directement aux ordinateurs sui- 501t & fa borne MIIY THRU de I'i30.
vants: & Pour en savoir davantage sur la connexion de volre
. ordinateur et de Vinterface MIDI ainsi que sur les
1BM PC (Fompqhbles’]" o réglages de port MIDI, veuillez consulter le manuel
Kit de cormexion AG-001B (C?xbie de connexion, accgmpagnanf votre inferface MIDI.

pilote “Korg MIII Driver”} [disponible en option] o . . .
Pour enregistrer ce que vous jouez sur le clavier de

Vi30 sur 'ordinateur ou le séquenceur et pour le
reproduire ensuite sur 1130 {en vous servant de 1130
comme clavier d'entrée de domides MIDI et comune
genérateur de son), reliez les bornes MIDL OUT et
MIDLIN de 1130 & celles de Vordinatewr ou du
séquenceur, Notez que si le réglage Echo Back (fone-
tion qui renvoie via MIDEOUT ce gui arrive via
MIDIN) du séquenceur ou de Vordinateur est
activé (ON), les notes joudes retentivent deux fois
(une fois directement via le clavier et une deuxiéme
fois en réponse aux messages arrivant via MIDTINY.
Lorsque vous uiilisez ce type de cormexion, il vaut
done mieux couper la fonction Local de 1130 (Local
Off) afin de désolidariser la section clavier de la sec-
tion générateur de sons. Le réglage Local Off se fait
sous Fillre, en mode Global, a la page MIDIL

& Avec un réglage Local Off, I'130 ne produit plus de
son sur commande de son clavier (vous n‘entendex
done rien lorsque vous jouez). 51 vous utilises 'i30
seul, conservez fe réglage Local On.

Série Apple Macintosh:

Kit de connexion AG-002B (cible de connexion,
pitote “Korg MIDI Driver”) {disponible en option]
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2. Brancher un IBM PC (compatible)

Branchez le cAble spécial (AG-G01B [disponible en
option]) au port série (COM port) de I'1BM PC
(compatibie) ainsi qu'au connecteur TO HOST de
1130,

|
L

& S votre ordinateur est pourvu d'un port série & 25
broches, ii vous faut un adaptateur 9 broches - 25
broches.

Lorsque vous branchez 'i30 a un IBM PC {compa-
tible), réglez le paramétre “TO HOST” Baud Rate &
la page Clock, Host, Damper du mode Global sur
“38.4k”.

Si vous utilisez Windows, installez le pilote Korg
MIDI Driver. Pour en savoir plus sur Finstallation,
voyer “Installation et configuration du Korg M1
Driver” (p.49;.

3. Brancher un Apple Macintosh
Branchez le cible spécial {AG-002B [disponible en
option]) au port modem ou au port imprimante

de " Apple Macintosh ainsi qu’au connecteur TO
HOST de 1i30.

Apple dMacintosh

Parl modam au
port imprimante
£
i Giible spacial (AG-0028)

ﬁ Si votre programme (séquenceur) dispose d'un
réglage d’horloge {Clock), réglez-le sur T Mz,
Lorsque vous branchez 1430 & un Apple Macin-
tosh, réglez le paramétre “TO HOST” Baud Rate &
la page Clock, Host, Damper du mode Global
sur”31,25k"

Pour en savoir plus sur 'installation du pilote Korg
MIDI Driver, voyez “Installation el configuration du
Korg MIDI Driver” (12.49).

Appuyez sur Je bouton GLOBAL pour passer en
mode Global,

Appuyez sur le bouton MENU puis appuyez sur le
bouton Clock, Host, Ramper.

La page Clock, Host, Damper s'affiche.

Réglez te paramétre “TO HOST” Baud Rate sur
3125 ou 38.4

31.25Kk: Opter pour ce réglage si vous utilisez un
Apple Macintosh.

38.4k: Optez pour ce réglage si vous uiilisez un IBM
PC (compatible).

{1) AG-001B (pour IBM PC ou compatible)
Mini DIN & 8 broches

¢ ¢

[2-SUB 4 § broches

(2) AG-002B {pour Macintosh)

Mini DIN & 8 broches Mini DIN & 8 broches

s




1. Installation du Korg MIDI Driver
sous Windows 95

(0 Cliguez sur le bouton [Démarrer] de la barre des
taches et sous [Parametres), cliquez sur [Panneau de
configuration].

(& Dans le Panneau de configuration, double-cliquez
sur Viedne {Périphériques] pour lancer " Assistant et
cliquez ensuite sur [Suivant>], “

(@ Enréponse a la question “Souhaitez-vous que Win-
dows recherche de nouveaux matériels a voire
place?” répondez “Non” et cliquez sur {Suivant=],

{4) Sélectionnez |Controleurs son, vidéo et jeux] et cli-
guerz sur {Suivantz=], .

(&) Cliquer sur [Disquette fournie].

Ad ipatible (OFLZ
0 Lo Bk Congrtibls DPLY

|
A Comstive Eabs
G

Une botte de dialogue apparalt et vous permet de
speécifier le lecteur et le dossier.

(&) Insérez le disque fournd avec AG-001B dans le Jec-
teur de Pordinatetr, 51 vous avez inséré dans le
lecteur A, tapez AN {ou "B\ pour le lectour B) et
cliquez sur {OK].

(1) Cliguez sur [OK] et une fois de plus sur [OK].

(8 Effectuer la configuration selon les directives don-
nées sous “Setting up the Korg MIDI Driver (Win-
dows)” {voyez p.51}, et cliquez sur [OK}

Sorial Porl: ¢ Systi {10l #
" None
2 COM,
U2
[ag =itk
[Eayitty)

I' M2 Gl Mossagos
¥ Progran Change ‘
. Contral Change 1
| IE ank Select ;
i

|

i

B rarige s Ll
Eonitrol Chargi
Bank &

| [ Channat Prassue
i ¥ Poly Kep fressuie

. nelusive

I Independent Synth 7 MIDT Qut

@ Redémarrez votre ordinateur pour activer le pilote.
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Modifier la configuration du Korg MIDI Driver
pour Windows 95

1) Dans le Panneau de contrdle, double-cliquez sur

I'icdne Multimédia pour cuvrir la fenétre Propriétés

correspondante.

ifvets
> Qevires

2 Lz front Bavices
P Mo Covtiet Devizes

1:»,-;;\,0 {etviges

@ Cliquez sur 'onglet [ Avancé] situé dans le coin
supérieunr droit.

@ Cliquez sur [+ devant | Appareils MIDI] ([+]
devient |- ]} et cliquez sur [KORG PC1/F MIIN
Port].

(43 Cliquez sur [Propriétés).

Les propriétés KORG PC1/F MIDI Port sont affi-

chées.

Py
fom
R

Cliguez sur [Configuration].

LEffectuez la configuration en suivant les directives
données dans “Setting up the Korg MIDI Driver
(Windows),” et cliquez sur {OK}

5i vous avez modifié les réglages, redémarrer Win-
dows.

2. Installation du Korg MIDI Drlver
sous Windows 3.1

(i) Dansle Panneau de contréle, double-cliquez sur
I'icone Driver

et Foits

i - FLE
) ® @ ¢

Piirdels In'cm!./tianed Date/ Yot 326 Erhenced E%

Irl‘ﬂst&!is, ramonize, pndd ronficies drovers }

(& Cliquez sur le bouton [Ajouter].

Tnstaticd Diiv,

l Loncol ;

M {] KID! Sequenter
{MLH] Sound

Hatun

Lul;;""'i

3 Dans la liste des piloles (drivers), sélectionnex
{Unlisted or updated driver] et cliquez sur [OK].

List nl Uuw'ls

MIDI Mapper
Jimer

Cancal

{MI] Sound

@ Insérez le disque fourni avec AG-001B dans le lec-
tewr de l'ordinateur. Si vous Vinsérez dans le lecteur
A, tapez "ANY (et "B pour le lectewr B), puis cli-
quez sur [OK].

insnll 1hn disk with the unlisted, K
L. o1 vendosprovided diver in:

E (o] !

(& Seélectionnez Korg PC 1/F Driver et cliquez sur
[OK]. La fenétre de configuration est affichée. Sui-
vez les directives donndes sous “Selting up the Korg
MIDI Driver (Windows)” (voyez p.51) pour ta confi-
guration.

Senial Pail Synik Qut Mossages

b "MIDI Bul Messapes
© Hone ‘ [& Pragram {hangn

B9 Program Chaege

@ coMy, Controd Change N Conlrol Change
Creom || B nank Select ] Bank Sotet

£ Channel Pressure
Paolp Key Moessoi
[ Exclusive

Lancel E

[& Channel Pressuie
& Poly Koy Pressumn
Exelugive

{2 Indopendent Spath 7 ID! Ol




(6 Une fois la configuration terminée, enlevez le dis- 3. ﬂns#ﬂ"aﬁgn dU Kgrg MIDI DfiV@?’

que el sélectionnez [Restart] pour rendre le nouvean

pilote disponible. SuUr MGCEH*@SH
. : ﬁ Afiry de pouvolr utiliser le pilote Korg MI1DI Driver,
g KRG P D dive s boon add. s Apple MIDI Manager et PatchBay doivent déja étre
LEJ eestarl Windaws. installds. Servez-vous des versions Apple MIDI

Manager ef PatchBay fournies avec votre applica-
l‘ion MIDL. Llies ne sont pas fournies avec AG-002B,
Lorsque vous utilisez le Korg MIDI] Driver, Ia boite
de dialogue “Modem MIDLOut/Port setting” (15.52)
vous permet de spécifier les canaux MIDT of les
types de messages qui seront transmis 3 1130, S

Bon't Beslart How I

[Hestail Now!

~Surial ot | 1 Synth Dot Messages 7] WD Oul Mersagos ™) | vous n"avez pas besoin de cefte fonction, vous pou-
¥ Hone [% Program Change [ Piogiasin Change B . ) . . - .

@ (oM, untrol Chango B Contol Change: | 8 vez simplement vous servir du Apple MITH Drjver
O LoM2 A Dank Select G : ,

S oM3 1) Chml Mhaseun I thannet s | | sans le Korg MIDI Driver. 5i vous uiilisez ' Apple
O £0M4 |1 Poly Eay Pressure Pulp Kew Prosano | B MIDIL Driver on un logiciel MIDI (séquenceur) qui
== Eyglusive chasi 1

ne fait pas appel a I'Apple MIDI Manager, voye
£ ndependent Syath 2 Mil Du }‘)52

3 Pour le réglage Serial Port, sélectionnex le port série @ Copiez Je Korg MIDI Driver  partir de Ja disquette
) auguel 1130 est branché ([ COM11-|COMA]) fowrnie avec AG-002B dans le dossier systéme du
o o N o disque de démarrage,

fon

Si vous souhaitez vous servir du port série d

d'autres fins aprés avolr installé le Korg MIDI Dri- & Tile Uit Hiewr Label Specal e
- 5 7 s i AR g
ver, sélectionnez [Nene] pour désactiver le pilote, ; Machitosh HD e
Z e T e disk 2000 ME avalatde

@ S [Independent Synth/MIDT Out] est coché, désé-
lectionnez cette option.
Si cette case est cochée, il v a risque de fonctionme-

KAOBG MiBI Driver
i disk

i .

ment erratique. “ KUEG 101 Driver . i
& [IMIDI Out Messages] vous permet de sélectionner - : e —_— Ll
les types de messages qui seront transmis au 130. 0 : ’ £ ‘ ’
(@) Une fois vos réglages terminés, cliquez sur JOK). e e -
&m“' 23;111)11191' ces réglages, cliquez sur [Cancel] (&) Sivotre dossier Systéme dispose déa d’une version
nnuler).

Apple MIDI Driver, effacez-la ou changez-la de dos-
sier. Veillez & ne pas effacer ou déplacer Apple MID}
Manager.

ﬁ Le Korg MIDE Driver offre les fonctions du pilote
Apple MiDi Driver.

& Dans le menu Spécial, sélectionnes “Redémarrer.”

Configuration du Korg MIDI Driver {Macintosh)
(3 Lancez PatchBay.

Pealima PSR S R G

St 'installation a 616 faite correctement, Vicéne
ICORG MIDI Driver ilustrée ci-dessus apparait
dans la fendtre Pai*ch]iav lors de son démarrage.
{Les ports Modem et imprimante sont affichés diffé-
remmant, selon la configuration),
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@

©),

Dans PatchBay, deuble-cliquez sur 1icne KORG
MIDI Driver.
L.a boite de dialogue de configuration s’affiche,

{ Lriver Satiing

Port Gnobled.  §]

terbarface Tym 1 itz H 11z -
Firae Code in nong w |11 hone v
Time Code But: | agne - none w
Flter Vime Code tr [22 :
Out part setting [ s H

aut puet sotting [ R01 Gat

Cochez la case Port Enable pour le port auquel 1'i30
est branché ot spécifiez [1 MHz] .

Comme I'i30 n'est pas doté de KORG PC IF ne
sélectionnez pas |KORG PCIF].

Appuyez sur le bouton [Qut Port Setting].

La boite de dialogue suivante apparait. Vous pou-
vez y sélectionner les canaux/messages MIDI trans-
mis a chaque port. Seuls les canaux/messages dont
la case est cochée sont trangmis.

Prachare FIIEE fut Port getting

£nobke HIsECh Enable M0 Slotus

o EFrogram Change
10 £ Coulvot Change

11 Bk Batog

{#12 [t Frassure
[[13 {4 PPody ey Poassure
14 (5] £ stlustivie

1%

B e (Fentol} [ ox §

Une fois les réglages terminés, cliquesz sur [OK].
giag )

Lancez votre logiciel MIDI (séquenceur) et faites
glisser ka souris du symbole “ <1 du port Out de
votre logiciel MIDI pour le relier & MEDI Out du
MIDI Driver,

Pour savoir comment uliliser PalchBay, voyez “A
propos de PatchBay..." etc. dans le menu Pomme.

Pour utiliser " Apple MIDI Driver, il faut d"abord
effacer ou déplacer le Korg MIDIL Driver ¢'il se
trouve dans votre dossier systéme, Lancez ensuite
PalchBay, double-cliquez sur I'icéne Apple M1
Drivers. Cochez Enabled pour le port auquel 1130
est branché, réglez Interface Type sur [1 MHz] et fer-
mez la boite de dialogue. Sous PatchBay, faites glis-
ser la souris du symbole “<1” du port Qut de votre
logiciel MIDT {séquenceur) pour le relier & MIDI
Qut,

Sivous vous servez d’un logiciel MID] (séquen-
ceur} qui n'utilise pas I'Apple MIDI Manager,
sétectionnez le port auquel 1130 est branché et
réglez Clock sur {1 MHzi.

Convertir des données SMF avec PC Exchange

o

@

@

<

-y

La plupart des morceaux disponibles dans le com-
merce sous forme de fichiers standard MIDI {5MF}
sont sauvegardés en format M5-DOS,

Vous pouver vous servir de PC Exchange pour ren-
dre le format MS-DOS des fichiers SMF lisible par le
Macinfosh.

Dans le Tableau de bord, ouvrez PC Exchange.

i.e tableau de bord PC Exchange apparait,

Appuyez sur le bouton [Ajowter..].

La fendtre [Specify application associated with DOS
extension] (Spécifier Je programme associé avec
Vextension XOS) apparait.

Entrez “ MID” dans Ja zone extension 1DOS.

Adin de distinguer différents types de fichiers, MS-
POS ajoute une extension consistant en un point
suivi de frois caractéres a fa fin du nom de fichier.
Les donndées SMFE sont habitueliement dotées de
Vextension .MID,

Dans la liste qui apparaft dans la section inférieure
de Iaboite de dialogue, sélectionnez votre applica-
tion MIDI compatible SMF (séquenceur).

1/icone sélectionnée apparait dans la zone Applica-
tion.

Dans le menu déroulant {Document type], sélection-
nez | Midi] et diquez sur JOK].

Larticie ajoulé & la fenéfre PC lixchange apparait et
a ¢é1é enregistré,

Dorénavant, lorsque vous insérez une disguette
SMF de format MS-DOS, vous pouvez utiliser
directement.

Pour en savoir plus, voyez la documentation accom-

pagnant “Macintosh PC Exchange.

"

MIDI File Translator (fourni avec AG-0028)

Si votre Macintosh n'a pas PC Exchange mais dis-
pose de Apple File Exchange, vous pouvez vous ser-
vir du MIDI File Translator fourni avec AG-002B
pour convertir les donndes SME MS-1OS.

Placez le M1 File Translator dans le méme dossier
que Apple File Exchange.

Double-cliquez sur Apple Fite Exchange pour le lan-
cer,

Insérex la disquette M5-DO5 4 converlir dans le lec-
feur,

Ninsérez la disquette de format M5-DOS quaprés
avoir lancé Apple File ixchange,

Selectionnez le fichier de morceau a convertir,

i

Appuyez sur le beuton “<<Converta<
w=Converts») sifud au centre.

La conversion débute. Elle est terminde lorsque fe
graphe barre atteint 100%. Le fichier converti appa-
raft dans e cadre de gauche.

{ou

Quittez Apple File Exchange,




C

Can’t Calibrate

¢ Le calibrage ne s’est pas fait convenablement.

veRecommencez l'opération.

Complete

= L'opéralion est terminde. Passex & 1'étape suivante.

Destination and source are identical.

e Alors que vous exécutez une commande Copy ou
Bounce, vous avez choisi le méme réglage pour la
source et la destination.

Destination block has not enough memory.
* Durant la sauvegarde (Savej vous &les tombé &
court d'espace dans le bloc de destination.
vrChangez la destination ou servez-vous de la com-
mande Erase User Style pour effacer un Style du
bloc de destination.

Desfination is empty.
¢ La séquence d’accompagnement, le morceau, la
piste ou le motif spéeifié comme destination ne con-
tient pas de données.

Destination measure is emply.
o La mesure choisie comme destination ne contient
pas de données,

E

Error in formatting medium.
» Durant le formajage d'un disque, un secteur
dégradd a été détecté, Le formatage ne peut avoir
lieu,

ewUtiliser un aufre disque.

Error in reading from medium.
¢ Il 'y a eu une erveur tors de la lecture du disque.
s Réessayez. Sila méme erreur se reproduit, il est pos-
sible que les données du disque soient corrompues.

Error in writing fo medium.
e Il y a eu une erreur lors de la sauvegarde sur disque.

el est possible que le disque soit endommagé. Utili-
sez un autre disque. '

Events of track overflow.

* Vous aver dépassé Je nombre maximuam d'événe-
ments (16,384 pour une piste.

F

File already exists.

e Lorsg de Fexécution de la commande Create Direc-
tory, Copy ou Rename, un dossier ou un fichier de
méme nom existait déja.

reServez-vous de Delete pour effacer le vieux dossier
ou fichier ou changez le nom.

File is read only protected.

¢ Vous avez essayé d’effacer ou d’enregistrer des don-

nées sur un fichier de disque protégé,

File/path not found.
= Le fichier ou e dossier choisi n'existe pas. OQu vous
avez essayé d’ouvrir un dossier DOS qui excede la
limite hiérarchique {64 caractéres pour Iachemine-
ment entier),

lllegal file description.

e Un nom de fichier non valide a é1¢ eniré lors de la
sauvegarde d’un fichier ou de la création d’un dos-
sier.

e Utilisez un nom fichier autre que CON, PRN ou
AUX.

+ Aucun nom de fichier n'a ét6 attribué.

ww Attribuez un nom de fichier.

lHlegal SMF data.

e Vous avez essay¢ de charger ou de reproduire un
fichier qui n'est pas un fichier standard MIDIL

llegal SMF division,
® Vous avez essayé de charger un fichier standard
MIDI qui était basé sur un code temporef (Time
codce),

illegal SMF format.
e Vous avez essayé de charger us fichier standard
MIDT de Format 2.

v Sélectionnes un fichier SME de Format ( ou 1 powr
le chargement.

M

Measure is occupied by pattern,
e La premicre mesure d'un motif se trouve dans la
destination et 'exécution n'a pas pu se faire car le
molif n'était pas ouvert.

Measure over max,
e Lexéeution de I'édition outrepasserait Ja limite des
999 mesures ou la longuewr du Style,

Medium changed.

= La disquette a été¢ changée.
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Medium unavailable
s Vous avez exéculé une commande pour une dis-
quette qui n'est pas en format M5-DOS 2HD au
2020,

Medium write profected.
o La disquette de destination pour la sauvegarde est
protégée contre "éeriture.

ve-Coupez la protection de la disquette.

N

No Medium.

¢ Aucune disquette nest insérée,

No space available on medium.

o Lors de Vexécution de la commande Save ou
Create Directory, Vespace disponible sur la dis-
quette est insuffisant.

sefffaces un fichier ou insérez une disquette qui dis-
posge d’une capacité suffisante.

Not enough memory.

e 1l n'est pas possible d’effectuer V'édition car la
mémoire de sdquence encore disponibie est insuffi-
sante.

wlibérez davantage de mémoire en effagant des mor-
ceaux, des pistes ou des motifs dont vous n'avez
plus besein,

Nof enough memory to load.
o Lors du chargement de données SME, la mémoire
de séquence a atleint sa limite.
s Pour pouvaeir charger ces donndes, il faut en effacer
d’autres.

Not enough memory fo open pattern.
¢ La mémoire de séquence encore disponible est
insuffisante pow ouvrir le motif.
el ibérez davantage de mémoire en effacant des mor-
ceaux, des pistes ou des motifs dont vous n"avez
plus besoin.

P

Pattern conflicts with events.

s Lors de exécution de la commande Bounce, il y a
avait une mesure contenant un motif et Fepération
n’a pu ére exéeutée car fe motif n'éait pas ouvert,

wuvrerz je motif.

Pattern has been put on destination or source
track. Open Pottern?
e Un motif a 8¢ inséré soit dans la destination soit
dans la sowrce. Faut-i1 Vouvrir?

R

Root directory is full.

s Lors de la copie d’un fichier dans le dossier prinei-
pal ou de I'exéeution de la commande Create
Directory, le nombre maximun d’entrées du dos-
sler principal a été dépassé.

e liffacez un des fichiers ou des dossiers ou changez
de disque.

S

Source includes pattern.

s La source conlient la deuxiéme mesure ou une
mesure ullérieure d'un molif et Fopération n'a pu
Btre exéeutde car le molif n'était pas cuvert.

Source is empty.
e La piste, la mesure ou le motif choisi comme source
ne contient pas de donndes,

Source overlaps destination.
o Lors de Vexéeution de la commande Copy
Measure, Jes mesures de la source et de la destina-
tion se superposent,

T

Tempo Track can't be recorded alone.
= Vous avez essayé d'enregistrer alors que la piste
Tempo était sélectionnde.

so°1] est impossible d'enregistrer sur la piste Tempo
seule. $i vous souhaiter envegistrer des change-
ments de tempo, réglex la piste Tempo sur REC
durant Venregisirement dune autre piste el enregis-
trez-les ensemble,

This Style has not been done “Write Style” yet.
Do you discard this edited Style?”
¢ Vous avez sélectionné un autre Style avant de sau-
vegarder tes changements effectuds dans le Style
actuel.
vw5i vous souhaitez sauvegarder Je Style édité,
appuyez sur le bouton Cancel et exécutez la com-
mande Write Style.

Track number over.
o Lors du chargement de données SME le nombre de
piste chargées excede 1.

U

Unable to create direciory.
® Vous averz tenté de créer un dossier qui dépasse la
longueur maximale de 'acheminement (64 caracte-
res pousr Vacheminement complet).




Y

You can’t undo this change. Are you sure?
s Commie la mémoire de séquence est insuffisante, i
sera impossible de profiter de la fonction d’annula-
tion (Undoe) en appuyant sur COMPARE.

v Pour augmenter la mémoire disponible, servez de la
commande Erase Backing Sequence du mode
Sequence ou de la commande Erase Song du mode
Song pour effacer les données d’accompagnement
ou de morceau dont vous n'avez plus besoin.

En cas de probléme, voyez si vous ne pouvez pas le résou-
dre avec la liste suivante.

Impossible de mettre sous tension
e Le cible d’alimentation est-il bien branché?
vV érifiez les cormexions {p.6).
e Avez-vous actionné I'interrupteur POWER?

s Actionnez linterruptenr POWER en face arriere.

L'appareil est sous tension mais rien n"apparait
a l'écran
swl]iilisez la commande CONTRAST situde en face
arriere pour ajuster le confraste de l'dcran.

Les opérations effectuées & I'écran ne sont pas
entrées correctement

ssfixécutez la commande Touch Panel Calibration
pour ajuster la sensibilité du toucher du panneau.

En mode Global, i la page Basic Setup, exécutez ia
commande Touch Panel Calibration. 5i Vécran ne
vous permet plus d'accéder aux commandes de
menu de page, appuves simultanément sur le bou-
ton BXIT et e bouton [+] du mode Global.

Pas de son
¢ Avez-vous correctement branché votre ampi, con-
sole de mixage ou casque?

wVérifier les connexions (p.6).

e Votre ampli/console de mixage est-il/elle sous ten-
sion?

¢ La fonction Local est-elle sur ON?

v Vérifiez le réglage de la fonction Local a la page Fil-
tre, MY, du mode Clobal.

e Le cursenr MASTER VOLUME ou les curseurs
QUTPUT MIXER sont-ils relevés?

¢ Sivous nentender rien via les sorties QUTPUT 3 e
4, le placement d’effet a-t-il &1¢ réglé de manjére a ce
que le son sorte via fes sorties QUTPUT 3 et 47 Les
niveaux d'envoi aux effets ne sont-ils pas sur 2éro?

A la page Effect Placement, sélectionnez une option
qui achemine le signal aux sorties QUTPUT 3 et 4.
Réglez les parametres C Send Level et [ Send Level
plus haut que zéro.

= Un Part spéeifique ne résonne pas en mode Arran-
pement Play ou Backing Sequence: le témoin du
bouton PLAY /MUTE en face avant est-if éteint?

e Un Part spécifique ne résonne pas en mode Song ou
Song Play: I'option Play /Mute est-elle cochée?
L'option Internal est-elle cochée? Pan n'est-il pas sur
OFF, et les parametres C Send Level et £ Send Level
ont-ils unt réglage différent de z6ro? Les réglages de
la page Key Window et de la page Velocity Window
permeltent-ils d’entendre les notes?

Les notes restent ne s’arréint plus
s Hn mode Program OSC, le parameire Hold de ta
page O5C Basic n'est-il pas coché?
» Ala page Clock, Host, Damper du mode Global, le
parametre Damper Switch Polarity (polarité de la
pédale de maintien) est-il 1églé correctement?

Larrangement n’est pas reproduit correctement
aprés le chargement des données
* Toutes les cases de la boite de dialogue ont-elles été
cochées lors de Ja sauvegarde des données?

Les séquences Backing ne sont pas reproduites
convenablement aprés le chargement des don-
nées N :
* Toutes Jes cases de la boite de dialogue ont-elles été
cochées lors de fa sauvegarde des donmées?

Le morceau n’est pas reproduit convenablement
aprés le chargement des données
o Toutes les cases de la boite de dialogue ont-elles été
cochées lors de la sauvegarde des données?

La reproduction ne démarre pas aprés une pres-
sion sur e bouton START/STOP
e Ala page Clock, Host, Damper du mode Global,
Clock Source est-il réglé sur Internal?

Impossible d’enregistrer en mode Backing
Sequence ou Song
# Ala page Clock, Host, Damper du mode Global,
Clock Source est-il réglé sur Internal?

Aucune réaction aux messages MIDI venant
d’un apporeil externe
¢ Les cibles MIDI sont-il correctement branchés?
* Le canal de réception des données MIDI corres-
pond-il au canal sur lequet elles sont ransmises?

Réaction incorrecte aux messages MIDI venant
d’un appareil externe
o Les options Enable Program Change, Inable Bank
Change, Enable Control Change, et Enable After-
touch de la page MIDI, Filtre du mode Global sont-
elles toutes cochées?
e Les messages envoyés sont-ils supportés par 1307

Les réglages pour l'oscillateur 2 ne sont pas affi-
chés
= Avez-vous sélectionnd un Program double?




impossible de formater une disquette <MG Control>
s Utilisez-vous une disquette 3,57 213D ou 2DD? Joystick 00 00
e La disquette est-elle insérée correctement? Aftertouch 00 0G
« Dorifice de protection de la disquette est-il fermé Freq.Control [S& AT 0 0
par fe volet afin de permettre I'éeriture sur la dis- .
quette? <Pitch EG:
wInsérez une disquette 3,572HD ou 2D dont Vorifice BG Intensn?f. . o .HR
de protection est fermé par le volet et réessayex. T/;t:felk\f;ﬂomty Sens. S—(()}O 5[(} (
tack Time
Impossible de sauvegarder ou de charger des Eel“’y T,"]?_“" 88 88
- ' : elease Time
donnees_sur ou d'une .disfq)uel’re Start Level +00 +30
« La disquette est-elle insérée correctement? Attack Level 00 +00
= La disquette est-elle formatée? Re]eéee '] evel +00 00
o L'orifice de protection de la disquette est-il fermé Time M o d/ul ation Vel <00 200
par fe volet afin de permettre I'écriture sur la dis- '
quette? VDF
e Ingérez une disquette 3,5721D ou 201 dont ' orifice
de protection est fermé par le volet et réessayez de <VDF 1>
la formater. - o Cutoff Frequencey 99 99
Color 00 00
Cutoff EG Intensity 00 00
Vel.Sens. BG Intensity  +00 +(0
Vel Sens. Color +00 +00
Key. Trk Intensity +() +00
Key. Trk Mode Off Off
Key. Trk Pivot Key C4 4
<VDF MG
Lorsque vous initialisez un Program ou un Style, les divers Enable O5C 1 Off Off
paramétres ont les valewrs suivantes. LFQ Waveform Triangle Triangle
Intensity 00 (0
Frequency 50 50
I Program Delay 00 00
. Key Sync Off Of
Oscillator
. <VDF EG 1>
<OSC Basic> Attack Time 00 0o
Oscillator Mode Single e Decay Time 00 oo
Mono Off off Slope Time 00 Y
Hold Off Oif Release Time 00 00
Maultisample 360: Square - Attack Level +00 +00
Level Sf] . 50 . Start Level +0) +00
Pan CINT CNT Attack Level +00 +00
. Release Level +00 +00
<BGSIC Pitch> Time Modulation Vel. 00 0c
Octave 8 (Standard) --emee Attack Time 0 0
. Decay Time () 0
<Pitch Bend Range> Slope Time 0 0
Joystick X +2 +2 Release Time 0 0
Aftertouch + +0 Time Modulation Key, 00 G0
. Altack Time 0 0
Pitch Decay Time 0 0
. slope Time 0 0
<Pitch MG 1> Release Time 0 0
LEC Waveform Triangle Triangle
Intensity 00 00 <Control>
]i?re.qt.zenc‘.y 50 50 Cutoff Freq. ]S X +00 +00
Delay 00 o VDE MG Intensity JS-Y 00 00
Fade in ity 00 Cutoff Freq. AT +00 +00
KB Tracking +00 +00 VIDFE MG Intensity AT 00 00
Key Sync OHff OFf
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VDA
<VDA 1>

Vel Sens. Level
Key. Trk Intensity
Key. Trk Mode
Key. Trk Pivot Key

<VDAEG 1>
Attack Time
Decay Time
Stope Time
Release Time
Aftack Level
' Break Level
Sustin Level
Time Modulation Vel.
Altack Time
Decay Time
Slope Time
. Release Time

Time Modulation Key.

“Attack Time
Decay Time
Slope Time
Release Time

<Control>
05C Level :

Effect”
0OSC 1 C Send Level
O65C 11D Send Level
Placement
FX 1
X2
C Pan
D Pan

Drum Kit:
All Keys (AOD...C8)

DrumSample
Transpose

Detune

Adjustment of Level

Adjustment of Decay Time

Pan

C Send

1) Send
Exclusive Group

+00
+00
Off
C4

+00

9

9

Parallel 2
No Effect: O
No Effect: Off
L.

R

+00
+00
Off
C4

00
0o
00
00
99
99
99
00
0
0
0
0
00
0
0
0
0

9

g9

Paralle]l 2
No Effect: Off
No Effect: Off
L.

R

Same as R
+00

+(0

+00

100

CNT

0

0

None

2, Style

Tempo

Drums {(Program)
(Pan)
{(Volume)

Perc  (Program)
(I’an)
(Volume)

Bass  (Program)
(Pan)
(Volume}
{(Wrap-Around)
(Retrigger)

ACCT (Program)
(Pan)
(Volume)
{(Wrap-Around)
(Tension}
{(Retrigger)

ACCZ (Program)
(Pan)
(Volume)
(Wrap-Around}
(Tension)
(Retrigger)

ACC3 (Program)
(Pan}
(Volume)
(Wrap-Around)
(Tension)
{(Retrigger)

120

R11
PROG
100
R23
PROG
100
Ab2
CNT
100
07
On
All
CNT
100
07
On
Off
Ad3
CNT
100
07
On
Orf
ABH
UNT
100
07
On
Off

Réglages pour les éléments

Chord Variation Table

Réglages pour les voriations d'accord

Key
Length

Les données Sequence sont effacdes,

CV i

C maj
04




{/illustration a droite montre les accords que Fi30 détectera
avec le Do (C) comme fondamentale. Lorsque vous choisis-
sez un réglage Lower (facile) pour Chord Scanning, la
reconnaissance se fera avec deux notes ou moins.

Notez que 1'i30 ne reconnait les accords majeurs et mineurs
avec sixte en tant que tels uniquement lorsque la fonda-
mentale se trouve en premiére position. En effet, ces
accords se composent des mémes notes que des accords
mineurs avec septiéme et des accords mineurs avec sep-
tiéme et gquinfe diminudée, dont ce sont les accords paralie-
les {ainsi Do-Mi-5ol-La peut aussi lien étre un accord C6
que Am7).

: Fondamentale : Notes conslitulives de Paceord
E:|: Notes pouvant servir de tension

Maiof ||C||
Snole o ?nole

H

ILEI

Major 6th "Ce"

Major 7th "CM7"
4-note

1

due © ®

2 note

3-note ] o 2noie

Dominant 7th “cr"
4-note o 3 noie

2 noie




Dominant 7th Sus 4 "C7sus4"

4-ncte .

Minor 6th "Cme"

4-note

@

¢ i
i i

Minor 7th ‘cm7"

Minor-Major 7th  "CmM7™

Augmented "Caug"
3-note

N
I}

Augmented 7th “Caug?"
4-note

[i} [} . [H1} te
.

D oE m e
®ple | 11|

Augmented Major 7th "CaugM7*

Major 7th Sus 4 "CMT7sus4"

@ls | |
[0l Biert RSSO Sl e SRR e ot

Dominant Tih ' “C75°

4-noie

)
)
Lt

@=l®

; ;
E : H
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Fiche technique

Méthode de génération sonore
Systeme de synthese Al

Section Générateur de son
Mode Arrangement Play /Mode Backing Sequence
Parts KBD: 32 voix, 32 oscillateurs (Programs sim-
ples)
16 voix 32 oscillateurs {Programs dou-
bles)
Parts ACC: 32 sons 32 oscillateurs (Programs sim-
Ples)
16 sons 32 oscillateurs (Programs dou-
bles)
Autres modes
64 sons 64 oscillateurs (Programs sim-
ples}
32 sons 64 oscillateurs (Programs dou-
bles)

Mémoire de formes d’ondes
PCM ROM 18 Ma

Modes
Arrangement Play
Backing Sequence
Song
Song Play
Program
Hdit Style
Globai
Disk

Section Effets _

Systéme multi-effets stéréo numérique
47 variations

Mode Arrangement Play /Mode Backing Sequence
Deux processeurs d'effets powr les Parts KBID ainsi
que pour les Parts ACC

Autres modes
Deux processeurs d'effets

Programs
362 Programs préprogrammés (dont 32 Programs
Drum)
136 Programs utilisateur (dont 8 Programs Dirum)

Arrangements
128 arrangements préprogrammas
128 arrangements utilisateur

Styles
128 Styles préprogrammés
Maximun de 48 Styles utilisateur

Ensembles clavier (KBD Sets}
o4

Séquences Backing
10

Morceaux (Songs)
10

Capacité séquence Backing + Song
Maximum 65.536 événements

Section Clavier
61 touches (sensibles au toucher avec aftertouch)

Section Ecran
Interface graphigue Touch View a 320 x 240 points

Lecteur de disquette
3,572HD /20D

Disque dur (possible d’en installer un)
Supporie un disque dur 2,57 E-1DE

Sorties audio
1/L/MONQO, 2/R, 3,4
Borne casque

Bornes MIDI
IN, QUT, THRU

Avutres bornes
Tack DAMPER
}'acks' ASSIGNABLE PEDAL/SWITCH (1, 2)
Connecteur BECS
Connecteur TOQ HOST

Consommation
20 W

Dimensions (L x P x H}
1.090 x 348 x 117 (mm)

Poids
14,2 kg

- Accessoires fournis

Cordon d’alimentation
Disquette G30FD-00P)
Pupitre

Options (disponibles séparément]
Contréleur externe BCS
Pédale Damper DS-1H
Commutateurs au pied PS-1
Caommande au pied EXP-2
Pédale d’expression XVI-10
Cables MIDI

Ces caractéristiques sont susceptibles d’étre modi-
fides sans avis préalable.

|
|
|
|




[Inferactive Music Workstation] 1997, 12.25
i30 _
54 M
Tobleau d'équipement MIDI
Function Transmitted Recognized Remarks
Default 116 116 Memorized
Basic Channel
Changed 116 1~18
Default 3
Mode Messages X X
Altered Wk ok Wk R kAo Ak
Note 0-127 0127
Number: When seguencer data is sent: 0 — 127
. ”ﬁue VO|Ce FERARFAA AL A ERA LA N 0 — 127
Note On 09n,V=2-127 | O 8n, V=1 127
Velocity When sequencer data is sent: 2 — 128
Nole Off X X
Polyphonic (Key) Sequencer data only A
Alftertouch
-Monophenic (Channel) | © O *A
Pitch Bend o O *C
0,32 1 © O Bank Select (MS8, 1.58) P
1,210 0 Joystick (+Y, ~Y} *C
4,64 | O Q Pedal (scale, damper) G
6,38 : O 0 Data Entry {M3B, L3B) ‘E
1o O Volume, Expression “C
10,91,93 | O O Panpot, send C, D *C
Control
Chanae 12,13 | O O Effect controil 1, 2 C
9 72,73,74 | O 0] EG time (Release, Atiack}, Brighiness C
92.94 | O 0 Effects 1, 2 orvolf *Cr4
96,97 | O 0] Data Inc, Dec “C
100, 101 1 X @] RPN (LSB, MSB) "2
120, 121 | X O All sound off, Reset all Controller
0-101 | O e} {Sequencer data)
Program 0G¢-127 Q0-127 P
Change Variable Range 0— 107
Sysiem Exclugive O o) *g "E
Song Position O ) *1
(S)ystem Song Select 00-9 C0--9 *1
OMMon
Tune X X
System Clock O G *1
Real Time Command Q o 1
Local On/Off X X
Aux All Notes Off X 0123127
Messages Active Sense O ]
Reset X X
*C, 'R A, E Sent and received when MIDE Filter {Controller, Program Change, Aftertouch, System Exclusive) is set
to ENA in Global mode.
Notes *1: When clock is set to internal, sent but not raceived. When set 1o external, received hut not sent,

*2:1.88, MSB = 00,00: pitch hend range, =01,00: fine fune, =02,00: course tune
*3: includes Inquiry, GM Mode On, Master Batance, and Master Velume messagas.
*4:in Arrangemeni Play mode/Backing Sequence mods, turns ACC FX1 and ACC FX2 on/foff.

Mode 1:.0MNI ON, POLY
Mode 3:0MN!I OFF, POLY

Mode 2:0MNI ON, MONO
Mode 4:0MNi OFF, MONO

O Yes
X No

Voyer volre revendeur KORG pour de plus amples information concernant I'implémentation MIDI,
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B

Bouton déroulant e eneeaens 8
C
Calégorie oo .
Collule d'éGIHON e 2 8
Chargement
JUKEDOX (e 42
Mode Disk.... A4
Chord SCanming ..o 21
COMPARE oo svseensasveeiaeiaes 5, 37
CONNEXIOM 1o e ee e resarcenrrecrees 6
IR oottt ettt ra e 7
CIFEE it e saeb e ene e 20
fonetion de Jeu . 12
strument MU e 7,20, 43, 47
OTAIAECUT e 7,47, 48
D
IEMONSTTALION 1 vvv it 10
Piscue dur e 44
1')i=:.quotl'(, ........................ 1, 11, 44, 45
IIPUM PIOZIam v 34
IOFLITEE o 34
E
Fehantillons de batterie..... 34, 35
FECHITON 10 FOXER vt eerr e oo en s esresis s enssaseranns 9
Edition en temps réel 13
Effot

Mode Arangement Play
Mode Backing Sequence ...

Mode Program... e 30, 33
FIEMETIE i see s esee e see s asie et ncentaeraen 40
ENregistrement .o 25

Maode Backing Sequence ... 24

Mode Edit Style i 36

F

Fonchor Minus-One e, 43

Initialiser

PIOBEAM oo 27, 56
SEYIE 306, 56
J
JUKEDOX (oo e 42
K
KB S8ttt 21
Korg MIDEINIVET (e 49
M
Menu de Page o Q
A 13 L S U U ST 13, 15
Modulation dynamique s 18, 33
Multisample . 29

N

Nom de la page actuelle 8
O
ONGIOT i )
P
PABE 1ot 15
Pan
Mode Arrangement Play .. 17
Mode Backing Sequence ... 25
Mode Program ... 30
Placement
Maode Arrangement Play..... .18
Mode Program ... 3
Point de partage (appeld Split) . 16, 21
Program double .. 29
Program single ... 29
PHUPHT et e 7
S
SAUVEZATAL (tvivicernir st 21
ALTATIZECINEIE oo 22
JUKEDOR oo 42
Mode Disk

Mode ]"’1 0;,;."11&1 ..................................................... 30
Son
BOLECHON 11 e 11
U
LT TP OSSP RO URT PP UURTURUSTUBUPRIN 2,15
\
Variation d'accord .. 37
Variation iniHale e 20
W OTUITIC it sb e et nrnn e neer oo 1, 10
Mode Arrangement Play ..o 17
Mode Bac kmb SequUENCe. 25
Mode Program e 20, 29
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