et suis les instructions afin de pouvoir jouer et t'occuper au mieux de lui !
PRINCE CARAMEL est, comme un vrai poney : plus tu t'occuperas de lui et
plus il sera heureux !

Pour taider lors de l'assemblage, tu peux aller voir un film
ASSEMBILAGE de démo sur www.furrealfriends.com ! Si tu as des questions,
contacte le service consommateur an 08 25 33 48 85.

ETAPE 1 Relever la partie en peluche de la téte. Enclencher la téte dans le corps. (Shéma 1)

é Merci d’avoir acheté PRINCE CARAMEL ! Lis attentivement ce mode d’emploi

ETAPE 2 Visser la vis située sur le coté gauche du mécanisme de rotation de la téte.
(TRES IMPORTANTE, cette étape vise a assurer un support suffisant pour
I'encolure et la téte de ton poney.)

(Shéma 2)
ETAPE 3 Visser les 2 vis au sommet de I'encolure (14 ou la téte tourne).
(Shéma 3)
ETAPE 4 Enclencher le cordon électrique de la téte dans le corps. S’assurer que le clip du cordon

soit mis en place face a 'avant du poney. (Shéma 4)

ETAPE 5 A. Assembler la fourrure de la téte et du corps grace a la fermeture éclair.
B. Enclencher la fermeture éclair dans le clip situé a son extrémité.

C.NOTE
Pour détacher la fermeture éclair, appuyer sur le bouton situé sur le clip.

(Shéma 5)



‘ POUR INSTALLER LES PILES

ATaide d’un tournevis cruciforme (non fourni) desserrer la vis du couvercle du compartiment des piles
(la vis reste attachée au couvercle). Enlever le couvercle et installer 6 piles alcalines de 1,5 V de type ‘D’
ou LR20. Remettre le couvercle en place et resserrer la vis.

(Shéma 6)

Note: Pour économiser les piles de ton poney, qui fonctionnent des quil est sur “ON” (MARCHE),
positionne linterruptenr sur “OFF” (ARRET) quand tu ne joues pas avec Lul.

IMPORTANT : INFORMATIONS SUR LES PILES

Veuillez conserver ces informations pour toute référence.
Les piles doivent étre installées et changées par un adulte.

/N ATTENTION:

Suivre attentivement les instructions suivantes :

1. N’utiliser que les piles recommandées et toujours s’assurer que les piles ont été installées en respectant la polarité
(signes « + » et « - »)

Ne jamais mélanger les piles neuves et usées, les piles standard (carbone zinc) et alcalines.
Les piles usagées doivent étre enlevées du jouet.

Enlever les piles en cas de non-utilisation prolongée.

Ne pas mettre les bornes en court-circuit.

Si le produit cause des interférences électriques ou semble en étre altéré, I’éloigner des autres appareils électriques.
Remetire en marche si nécessaire (éteindre et rallumer ou enlever les piles et les replacer).
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7. PILES RECHARGEABLES : ne jamais mélanger des piles rechargeables (accumulateurs) avec un autre type de piles.
Retirer-les du produit avant de les recharger. Toujours recharger les piles sous la surveillance d’un adulte.
NE PAS RECHARGER LES PILES NON RECHARGEABLES.

‘ A PROPOS DE TON PONEY

PRINCE CARAMEL est équipé de 11 capteurs qui réagissent a la fois au toucher, a la lumiere et
aux sons. (Shéma 7)

‘ COMMENT JOUER AVEC PRINCE CARAMEL

Pour mettre en marche PRINCE CARAMEL, glisse I'interrupteur “OFF/ON” sur la position “ON”
(MARCHE). Il va alors se réveiller et sera prét a jouer avec toi ! (Shéma 8)

PRINCE CARAMEL va réagir comme un vrai poney quand tu le caresses !

NOTE : Si ton poney semble mal fonctionner, “redémarre-le” en positionnant le curseur
sur “OFF” (ARRET) pendant quelques temps avant de le repositionner sur “ON” (MARCHE).

A. Si tu lui caresses le cou ou I'épaule, ou si tu brosses sa criniere, il tournera sa téte et la secouera vers
toi (il aime vraiment que tu le caresses !) (Shéma 9).

B. Quand tu lui caresses la croupe (c6té gauche ou droit), il lévera la téte et remuera son oreille gauche
ou droite. Il pourra méme hennir ou s’ébrouer ! (shéma 9).

+ Caresse-le une fois de plus sur la croupe (méme c6té), il penchera la téte de ce coté et tournera
complétement le cou.

+ Continue a le caresser sur la croupe (méme c6té) et il balancera sa téte.

C. Si tu lui caresses le museau il lévera le cou/la téte, ouvrira un peu la bouche et reniflera. (Shéma 9)



‘ POUR NOURRIR PRINCE CARAMEL

Donne-lui sa carotte, il ouvrira la bouche et commencera a la « manger ». Si tu lui donnes sa carotte
plus de 6 fois de suite, il refusera en secouant la téte parce qu’il n’a plus faim.

(Shéma 10)

Si tu perds sa carotte, tu peux lui mettre un autre aliment fictif (faux) dans la bouche et il le
« mangera ». Ne mets pas tes doigts dans sa bouche et ne lui donne jamais de vrais aliments.

‘ COMMENT T'OCCUPER DE PRINCE CARAMEL

Lorsqu’il entendra un bruit, PRINCE CARAMEL va bouger la téte et tendre l'oreille dans sa direction.
Appelle-le lorsque tu es a ses cotés et il tournera la téte vers toi. (Si I'environnement est bruyant, ton
poney peut ne pas répondre lorsque tu 'appelles.)

Si la piece s’assombrit brutalement, PRINCE CARAMEL va somnoler puis s’endormir.

Si la piece est dans I'obscurité et que la lumiére est subitement allumée alors qu’il dort, il levera la téte
et ouvrira les yeux.

Si PRINCE CARAMEL reste seul pendant un moment, il se mettra en « mode attente ». Il remuera
légérement la téte et les oreilles, clignera des yeux et hennira pour que tu t’occupes de lui !

Apres quelques minutes en « mode attente », ton poney passera en « mode économie» : si la piece
est lumineuse il restera les yeux ouverts ou s’endormira s’il fait noir (ou si la piéce commence a
s’assombrir).

‘ COMMENT MONTER SUR TON PONEY

PRINCE CARAMEL te “dira” lorsque vous pourrez faire une petite ballade ! Chevauche-le,
il hochera alors la téte, clignera des yeux, bougera ses oreilles et émettra de petits bruits en
signe de contentement.

Attends que PRINCE CARAMEL ait fini de bouger avant de le chevaucher.

Lorsque tu seras monté sur PRINCE CARAMEL, tape-lui sur la croupe avec ta main, et il se mettra en
mode “Promenade”. Il va faire des bruits de sabots, et va bouger les yeux, les oreilles et la téte. Apres
quelques secondes, il va s’arréter, tape de nouveau sur sa croupe pour recommencer ! (shéma 11)

Note: Si tu as des remarques ou des questions sur ton poney, ne le rameéne pas en magasin, mais contacte
le service consommatenr d’Hasbro aun 08 25 33 48 85 qui te donnera des conseils et des réponses adaptes.

‘ COMMENT LE NETTOYER

Pour nettoyer PRINCE CARAMEL, le brosser doucement avec un chiffon ou une brosse douce pour
détacher toute saleté. Ensuite, utiliser un chiffon légerement humide pour enlever les taches.

* Pour qu’il ne se tache pas, essuyer la saleté immédiatement.

+ Ne pas le mouiller sauf avec un chiffon humide.

* Ne pas utiliser de détergent ni de détachant.

+ S’il est mouillé, enlever les piles et laisser sécher ; une fois sec, remettre les piles en place.

* Ne pas renverser de nourriture ou de boisson sur lui.

* Ne pas le lancer et ne pas lui donner de coups de pieds, ne pas mettre d’objets pointus dans les
ouvertures du micro.

* Ne pas le laisser au soleil, des températures élevées peuvent détruire son mécanisme.

‘ POUR RATTACHER SA SANGLE

1. Voici a quoi ressemble le collier assemblé. (shéma 12)
la. Fermer la boucle du collier. (shéma 12a)
2. Retourner le collier de facon a ce que la boucle se retrouve dessous. (shéma 13)
3. Place-la autour de son museau comme illustré. (shéma 14)
4. Positionne la sangle derriére ses oreilles et boucle-la (dans le 2éme ou 3éme passant). (shéma 15)
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