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But dis jaur
Refre le fus de pieces d'aatonie en musisand
Toperaton” du paierd du Docleur Mabod,

Content

#Fateaude jpuavecle “pient’ el ] pnce.
# 13 peces d'aaionie (dord un dasfque).
= Timirde mrgenent

La premiére partie
1 Irsre les ples (var Inlormafors surles ples” au
di= du liwed).

2 Detache les peces d'anadmie de leor suppord
pasfque eljetle mirecleles dechels Sors les
aukes pieces d'arah e efl'chsique de lar
=ichel plasligue. letiele sac.

3 Sars la pince en appuyart vers le bas el enla
iz glisser.

4. Fizaleirol r de rangemen : Reloome e patkau
de eu d I'ewers el irste le dror de mngenernl
13T |3 glisidre mnne irdique ci-des s
Azsue-fi que le fimir sowae el serelerna
e nat. Renets awEue 2 paleaude jeu
al'erdmit

Mise en place du jeu

1. Place chaque pisce d'aretomie & gat dam |4 cavie
i fateaude jacaresmrdarte. Efre 'dasique
amime les da piome, conne irdiqué arla Wi

2 Fais glis=er Mirmermupier ONAOFF wersla droie
par alluner le @1 Tu pew dwidr erfre 2 nivead
de diflicul® :

1—Niveau 1: por ure parie Mservée aLg MLNeaLL
|OUALTS OU AL [ILE |Ares (TU a5 noirs de charnce
de dédaxhe 1a somene 3 1u rilesle rebod
néfalique d'une cav.)

2—HNiveas 2: por ue parie Msnée U | Lews
puE ecpei nermés ou s dgés. (Tu dédenderas
innédatenat 1a someErie si U fodes e m o
nétadlique d'ure cavi.)

Hoie: Tu e changerle niveau de ditficl € 3 foud
nanent perdar ure parfe.

¥ —Fas gisserlimemupkra drode jusquau
bout pour iremom preles eflets sirores Cestun
axcaler noven de {er@iner, prceque L g
relrerimnes les pidces d'anatome, cest o o
dégdes !

Comment jousr

Le “dociecr” e plus jeure conneee Lejeu cminue
BreLie ar b gaude.

Pendant ton tour

1. Ecarle bien | Chaque problémede samé du pafend
o5l assnné 4 unson (ar le fableas 3 dmite.]
Hoie: Pour écouder 4ous les sors dars lomdre,
appiesurle rezdu piert ef naimiersle enloned
merdar quate smondes.

2 Frerdds la pince efessaie derelirer |a pidgce
d'autonie asmide au smaue 1 eteds. (Le
nidme efieisooe sera répdk 3 queques sondes
d'imervalleenrapel.) Fais atlerdion ! & W foudes
lesrebords méfalligues de la cavid, 11 feras somer
le jauet lerez du patierd 5'édairera !

# C'EST REUSH | Flieibdiors, Doctewr | Tuas
ednait la piee d'aaionie sars diclecher la
=orrerie | Gande la pigce devard 1o e apple sur
lerez du patierd por irdiquer que fu as niussi.
Passe ermiie la pince au “docler” sid i 1a
gauche Ton {oor esl ferming.

«DESOLE | Oaps | Tuas diclechila sorene el
le nez du patierd ='est gelard asard que fu aies
ini I'opirafion Wandie que la piice d'aatonie =i
foyowrs i plat dars la cavid el pamse ermaiela
price au doctar” 54 i 1a gaudhe. Tan o
=i {ernimg

Le gagnant

La parie = fernire une fis que les 13 pices
d"arnionie ol 4 refries du corpsdu p.rliu'rl. Le
“doctewr” qui a le pusde picesren @k la pare !
{Encasd'dgaliii reoue por diler mirer daire ner
le wairquer. |

Jouer seul

Tuesle sad “docler” prise aucabinel 7 lose en
neHard les soreries pour pasar Temmjne aux 13
“opirafiors” dars londre de fon chax

Ranger ton jeu

Tuas ini de puer ?Rarge la prce enla fasand
docener gliszer dars son support Rarge les piices
d'satonie dars le fror codissard



W Tableau des piéces /\/—

Forme MNom Effet sonore

v Cervelle de moineau  Chant d’siseau

& L} - & L ] L - L ] L [ L] & L L & - & [ L ] & - L] & L ] L]

& MNez bouche Eternuement

Bourdonnement
é d'orellle Son de cloche

Haleine de crapaud Coassemeant

Chatouilles Rires

* L - - L ¥ - - ¥ L L - - L . - - L L * - - » L -

Gargoullllis Bulles/Rot

Problime de

tuyauterie Chasse d'sau

Contre la montre Horloge
Touches de

Maladis du partable ;4 ohane portable

& L L ] & L ] L - L ] L [ L ] & L L ] & L) & L} L ] & [ L ]

Gaz toxlque Pets

* L - - L ¥ - - ¥ L L - - L . - - L L * - - » L -

Rétentlon d'eau Eau qul coule

Etirement Bruit d'élastique

Ezﬁ Mal de chian Aboiements




DCérviz=a |a compar timant: & pil e situsdsous la plabaau da jau, o ratirala
canada Insirad pikes “LR03" (paus recomman dos despias dcalines), an
wiifiant quales symbaes 4ot — st alignés auxmanques car epandanbes
ar laplastiqua Ramatsla camanda o revizza Ja o place.

IMPORTANT:
UTILISATION PILES

Retenez Ies infor mations subrames. Les piles domwe m
Btre mises en piace par un aduie.

PRECAUTIO NS & PRENDRE :

L Subera at bant vamank |as st nuctions. Wb sar qua ks pila s ool | Bas
Iresérar ka spikes camactamant an respectant es signes +at —.

2 Ma pas miangar o pilas narvas o usagiaes, des piles shandard
fsalines) o alcalines

3 Enlaver |as pil s usagdas.

4 Enlever |es ples e cas die non -ubil sabon prol angde

3 Me pas metbre les homes e cart-grost

A 3 laprodut causs des inber] drencas deckriques o samble en e
dbre 'dagner des aures mparak decnques Rematre en macha
=1 nea snan (etandre a ralumer o enlever les piles et ks raplacer).

7. ACCUMLLATELIRS: Na jam als md anger das acouml abar s rechargastiias )
e bautautratypada ke Rativar I oo mulsbar s awant dalas

rechargar. Larechargemant das acoumulabars dait ftre atachsd parun
@ulba NE PAS RECHARCERLES FLES NON RECHARCEAELES.

4 Las pilas dawnt #ra mantanuas hars da la patida & amants. 5i'ma
Jallas ezt aval e, prdveanir un médacin immedisamant.

E Pl paas b prosd ik b e e v weoes orchur s men apenes
Portez & dmns un centre de recycla ge des dechets.
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