Le jeu & quatre joueurs:

Cette vorionte oppose deux équipes de deux Joueurs qul / W&

disposent de neuf billes chacun, positionnées comme sur
le schéma & droite. Toute communication entre deux
Jjoueurs de lo méme équipe est strictement interdite.

Le but du jeu: /

Pour chaque equipe le but du jeu est le méme, il s'agit d'électer lo premiére, &
billes de 'équipe odverses quelle que solt lo couleur des billes adverses (6 billes
en tout),

Les déplacements:

lls sont exoctement semblobles & ceux de lo régle & deux et trols jousurs
chague joueur peut déplacer dans un méme mouvement 1, 2 ou 3 de ses billes
vers un point libre. Toutes les directions sont possibles: en avant, en arriére (en
ligne) et méme latéralement (en fléche). Il est interdit de déplacer plus de trais
billes de sa couleur dans un mouvement. Les billes au-deld de 3 ne sont jamais
prisent en compte Il est denc impossible d'avolr des Sumitos de 4 contre 3 ete...
le moximum de billes de sa couleur pouvant étre déplocées étant de 3.

Les poussées: y

Pour pouvelr pousser les billes de ses adversalres il fout dtre T
en position de Sumito, -0000

[ =obo

2 billes de lo méme équipe poussent | de l'équipe adverse -00000 | J '

3 billes de lo. méme équipe poussent | de l'équipe adverse -~ Q000
3 billes de lo méme équipe poussent 2 de |'équipe adverse

Pour constituer un Sumito vous pouvez compter les billes (1 ou 2)
de votre portenaire & la condition que la bille qui est & r
l'erigine du mouvement soit la votre. Vous pouvez pousser fr'

2 billes de I'équipe adverse sans distinction de couleurs. / o %
/ ~oooto

L'éjection:

e

Une bille est gjectée quand une poussée ko fait sortir du
plateau de Jeu por nlimporte lequel des & cétés de
I'hexagone. Roppel: 'équipe qui sort lo premigre & billes de
I'équipe adverse remporte la portie.

cbaolone +

Le jeu & deux joueurs. mUItIJDueurs

le but du jeu: L I

ejecter, & billes de [odversalre dons les glissiéres
entourant le platecu hexagonol. Lo partie est
gognée por le joveur, qui le premier, oura réussi &
obtenir ce résultat.

£
/ J gﬁﬁ Le départ & deux joueurs:

14 billes blonches face & 14 billes noires,
' LD positionnées comme sur le schéma & gouche.

Les déplacements:

choque joueur peut déplocer dons un méme mouve-
- 19 ment 1, 2 ou 3 de ses billes vers un point libve, Toutes
i L0 b les directions sont possibles: en avont, en arriére (en
o f vy ligne) et méme latéralement (en fleche). Il est interdit
/ de déplacer plus de trols billes de so couleur dans un
4 mouvement. Les billes au-dela
- de 3 ne sont jomais prisent en
compte, I est donc Impossible
d'avelr des Sumitos de
4 contre 3 etc...
le moximum de billes de sa
coulewr pouvant étre
déplacées étant de 3.
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La poussée:

pour pousser les billes de son adversaire.il fout ére
en contoct ovec elles et se rouver en position de
supériorté numérique.

Cest un Sumito, il en existe trols,

- 2 billes poussent | bille adverse °°O
- 3 billes poussent 1 bille adverse oooo
- 3 billes poussent 2 billes adverses °°°OO

En cos d'égolité numérique (3/3, 2/2, 1), les forces alignées s'annulent. Aucun
Joueur ne peut pousser loutre. |l fout alors par exemple briser I'égalité en
ottoquant $0Us Un autre oxe,

L'éjection:

Une bille est &ectée quond une poussée lo foit
sortlr du ploteou de Jeu par nlimporte lequel des
& cités de Ihexogone.

Roppel. le voingueur est le premier des deux joueurs
qui o sorti & billes de son adversalre.

Le jeu & trois joueurs:

Le but du jeu:

&jecter 6 billes adverses (en tout) pnuvanl appartenis &
I'un ou l'autre de ces adversoires.

Les déplacements:

lls sont exactement semblobles & ceux de la régle & deux joueurs. chague joueur
peut déplacer dans un méme mouvement 1, 2 ou 3 de ses billes vers un point
libre. Toutes les directions sont possibles. en avant, en ariére (en Ilgne) et méme
lotéralement (en fléche).

Il est Interdit de déplacer plus de trois biles de so couleur dans un mouvement,
Les billes au-dela de 3 ne sont jomails prisent en compte il est donc Impossible d'
avolr des Sumitos de 4 contre 3 etc... le moximum de billes de sd couleur
pouvant étre déplacées étont de 3

Les poussées:

pour pouvolr pousser les billes de ses adversaires Il fout ée en position de Sumito,

2 billes poussent 1 bille adverse °°O
3 billes poussent 1 bille adverse °°°O
3 billes poussent 2 billes adverses °°°OO ou °°°O°

mais vous pouvez pousser les billes de vos adversaires quelle que soit leur couleur
ainsl vous pourrez par exemple avec 3 de vos billes pousser 2 billes d'un méme
odversalre ou 1 bille de chacun. (Schéma)

L'éjection:

une bille est éjectée quand une poussée la falt sortic du
platecw de jeu par nimporte lequel des & cétés de
I'hexagone. /

Roppel le premier des 3 joueurs qui o sorti & billes de ses
odversolres remporte lo partie qui s'ardte & ce moment.

Les deux joueurs restant ne continuent pas lo poutie, pulsque
des billes du joueur volngueur restent sur le plateau.




