I=Roland

o INTELLIGENT SYNTHESIZER

Owner S Manual
Bedlenungsanleltung
_Mode d’emplos




The fightning llash witharrowhead symbol, within an equitaterat
triangle is intended to afert the user to the presence of un-
insulated “dangerous voltage™ within the product s enclosure
that may be of sufficient magnitude to conslitute a risk of
electric shock to persons

RISK OF ELECTAIC SHOCK
DO NOTF OPEN

ATTENTION: msoue DE CHOC ELECTRIOUE NE PAS GUVRIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTAIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER {OR BACK)

| NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamalion poini within an equiateral triangte is intended
to alert the user to the presence of important operating and
maintenanee (zandzing) inslruskane i the torature aznem

panying the product

INSTRUCTIONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

WARNING — When using electric products, basic precautions should always be followed, including the following:

1 Read all the instructions before using the product. 9. The power-supply cord of the product should be unplugged
2 Do not use this product near water — for example, near a from the outiet when left unused for a long period of time.
bathtub, washbowl, kitchen sink, in a wet basement, or near 10. Do no! tread on the power-supply cord.
a swimming pool, or the ke 11. Do not pull the cord but hold the plug when unplugging
3. This product should be used orly with a cart or stand that is 12 When setting up with any other instruments, the procedure
recommended by the manufacturer should be followed in accordance with instruction manual.
4. This product, either alone or in combination with an amplifier 43 Care should be taken so that objects do not fall and fiquids
and headphores or speakers, may be capable of producing are not spilled into the enclosure through openings.

sound levels that could cause permanent hearing loss. Do
not operate for a long period of time at a high volume level
or at a level that is uncomfortable f you experience any

14. The product should be serviced by qualified service per-
sonnel when:

hearing loss or ringing in the ears, you should consult an A The power-supply cord or the plug has been damaged;
audiologist. ar o o

5, The product should be located sa that its location or position B Sggi? :‘:“'e fallen, or liquid has been spilled into the
does not interfere with its proper ventilation. C  The praduct has been exposed to rain; or

6. The product should be located away from heat sources such as D. The product does not appear o operate normally or
radiators, heat registers, or other products that produce heat exhibits a marked change in performance; or

7 Avoid using the product where it may be affected by E. The product has been dropped, or the enclosure dam-
dust. aged.

8 The product should be connected to a power supply only of 15. Do not attempt 1o service the product beyond that described
the type described in the operating instructions or as marked in the user-maintenance instructions. All other servicing
on the product. should be referred to qualified service personne!

r For the USA —mwny

GROUNDING INSTRUCTIONS

This product must be grounded. If it should malfunction or breakdown, grounding provides a path of least resistance for
eleclric current to reduce the risk of electric shock.

This praduct is equipped with a cord having an equipment-grounding conductor and a grounding plug. . Fhe plug must be
plugged into an appropriate outiet that is properly installed and grounded in accordance with altiocal codes and ordinances

DANGER: Improper connection of the equipment-grounding conductor can result in a risk of electric shock Check with
a qualified electrician or serviceman if you are in doubt as to whether the product is properly grounded.

Do not medify the plug provided with the praduct — if it will not §it the oullet, have a praper outlet instailed by a qualifiad
electrician.

SAVE THESE INSTRUCTIONS

) For the UK ~——
WARNING:  THIS APPARATUS MUST BE EARTHED

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
GHEEN-AND-YELLOW: EARTH, BLUE: NEUTRAL, BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains iead of this apparatus may not correspond with the caloured markings identifying
the terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by
the letter E or by the safaty earth symbol € or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.

The wire whichis colourad BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK

The wire which is coloured BROWN must be connected lo the terminat which is marked with the letter L or coloured RED

| v

The product which is equipped with a THREE WIRE GROUNDING TYPE AC PLUG must be grounded




FEATURES

2 The E-70 is a 61-note, polyphonic
synthesizer with dynamic keyboard.

® The E-70 uses a new generation sys-
tem with poliphony 24 notes and
with TVE.
"G format.

& The LCD (Liquid Crystal Display)
{40 characters for 2 lines) provides
information and directions to the
player while programming the many
features of the E-70 making opera-
tion quicker and easier,

m MIDI connectors are provided for
connecting other MIDI devices.

m The E-70 incorporates 3 internal
speakers and 3 amplifiers of 2x 7,5
watts output for middiefhigh range
and of 15 watts output for bass
range.

Thank you for purchasing the Roland
E-70 Intelligent Synthesizer.

The E-70 is an easy-to-operate key-
hoard that anyone can play.

It gives you the benefit of Roland’s su-
perior digital technology.

The musical functions of the E-70 add
the fantastic modern musical sounds of
other instruments to your keyboard
playing.

This Owner's Manual is written to help
you have many years of musical enjoy-
ment with your E-70.

MEREKMALE

® Der E-70 ist ein polyphoner Synthe-
sizer mit 61 anschlagdynamischen
Tasten.

®m Der E-70 verwendel ein neues
Tonerzeugungssystem mit 24-stim-
miger Polyphonie und TVF.
“GS"-Format.

m Die Flassighristallanzeige (L.CD)
mit 40 Zeichen auf zwei Zeilen lie-
fert Thnen Informationen und An-
weisungen, die das Arbeiten mit den
vielgeitigen Funktionen des E-70 er-
leichtern.

s Fir die Verbindung mit anderen
MIDI-Einheiten sind MIDI-
Anschliisse vorgesehen.

® Der E-70 beinhaltet drei interne
Lautsprecher und drei Verstérker
von 2x 7,5 Watt Ausgangsleistung
fitr den mittleren/hohen Frequenz-
abschnitt und 16 Watt fir den Baf-
bereich.

An dieser Stelle méchten wir uns fiir
den Kauf des ROLAND E-T0 be-
danken.

Der E-70 ist ein bedienungsfreundli-
cher Synthesizer, der Rolands fort-
schrittlichste Digitaltechnologie
heinhaltet.

Die im B-70 gespeicherten Instrumen-
tenkiange stellen Thnen zahlreiche pro-
fessionelle Sounds zur Verfiigung.

Wir empfehlen Ihnen, sich diese Anlei-
tung sorgfiltig durchzulesen, um sich
mit den vielseitigen Funktionen des
E-70 vertraut zu machen.

CARACTERISTIQUES

s Le E-T0 est un synthétiseur poly-
phonique, & 61 touches, doté d'un
clavier dynamique.

m Le [-70 utilise une nouvelle géné-
ration sonore avec polyphonie A 24
notes et avec TVF,

Format “GS".

= [e LCD (Liquid Crystal Display)
affiche les informations et instruc.
tions au musicien en cours de pro-
grammation des différentes
fonctions, rendant ainsi les opéra-
tions plus faciles et plus rapides.

® Le synthé est doté de prises MIDI
pour le brancher & d'autres appa-
reils MIDL

m Le E-70 posséde en outre 3 haut-
parleurs et 3 amplis incorporés avec
une puissance de sortie maximum de
2x 7.5 Watt pour les sons Moyens/
Aigus, et de 15 Watt pour les sons
Bas.

Merci d’avoir acheté le Synthétisenr
Intelligent Roland E-70.

Le E-70 est un clavier facile d’emploi
pour tous,

11 vous donne Vavantage de la techno-
logie digitale supérieure Roland.

Les fonetions musicales du E-T0 ajou-
tent de fantastiques sons musicaux
modernes d'autres instruments & votre
clavier.

Ce mode d'emploi est écrit pour vous
aider & passer de nombreuses années de
lolsir musical avee votre B-70.

Specifications andfor external appearance of this produet are subjeet to change without notice.

© 1991 ROLAND CORP.

Unauthorized copy or transfer of this document by any means, whether
in whole or in part, is strictly prohibited.
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SPECIFICATIONS

Keyhoard:

81 keys velocity sensitive with adjusta-
hle kevhoard secaling for UTpper 1 and
Upper 2 parts.

Sound Source System:

Newly developed generation with TVF
and 24 notes poiyphony

“GS" format,

Built-In Effect:
Digital Reverb, Chorus (16 Bits)

Switches and Controls

Yolume:
Master Volume Control

Balance:

Upper 1, Upper 2, Lower, M Bass,
Sound Effects, Ace Bass,

Ace 1/2/3, Ace Drum, M Drum.

Keyboard Modes

Upper 1/2, Lower (Hold), Manuul Bass,
Arranger {(Hold, Chord Intelligence),
Manual Drum (Automatic Roll: 1/16,
1716, 1/18s, 1/32, 1/32t, 1/32s), Sound
Effects

Composer:

3 Song, Track x 8 (Upper 1/2, Lower,
Manual Bass, Arranger, M Dium,
Seund Effects), Controls x 6 (Rec/
Punch In, Play, Track Select, Write}.

Music Style:

(56) Bank 1.7, Bank "“M" Style
(programmable), Number (1--8), Card,
Demo, Variation.

Real Time Switches:

Sound Effects (8§ pads, Hold), Trans-
pose, Sync Start, Syne Stop, Fade In,
Fade Out, Arranger Velocity Control,
Revolving Bass, Advanced Arranger,
Fiil-In (to Variation, to Original, Rali),
Breal Mute, Intro/Ending, Start/Stop,
Reset/Tap Tempo, Tempo Change Rall,
Tempo Change Ace, Arranger Loop
Execute, Arranger Loop Record/Play,

User Program: Down, Up
Cancel: Arranger, Tones,

User/Tone Kit:

64 User Programs, 128 Tones (plus 128
avajlable by external MIDI Program
Change}, 8 Drum Kits,

Tone Group A, Tone Group B,
User/Tone Bank, User/Tone Number,

Display:

40 Digits x 2 Lines (with light),
TEMPO/DATA Dial, 5 Function Keys,
Exit, Menu.

Front Panel Terminal:
Phones, On/Off switch

TECHNISCHE
DATEN

Klaviatur:

a1 nncrhlmrdunnmmnhn Tagtan mit uw
stierbarem. Keybomd Sealing fur die
Parts Upper 1 und Upper 2.

Klangerzeugung:

Neue Generation mit TVF und
24-stimmiger Polyphonie.
“GS"-Format.

Integrierte Effelte:
Digital-Hall, Chorus (16 bits),

Schalter und Regler

Lautstiirke:
Master Volume-Regler.

Balance:

Upper 1, Upper 2, Lower, M Bass,
Sound Effekte, ACC Bass,

ACC 1218, ACC Drum, M Drum.

Keyboard-Modi:

Upper 1/2, Lower (Hold), Manual Bass,
Arranger (Hoid, Chord Intelligence),
Manual Drum {(Automatic Roll: 1/18,
1/16¢, 1/16s, 1/32, 1/32t, 1/32s), Sound
Effekte,

Composer:

3 Songs, 6 Tracks (Upper 1/2, Lower,
Manual Bass, Arranger, M Drum,
Soundeffekte), 6 Controller (Ree/Punch
In, Play, Track Select, Write).

Musie Style:

(56) Bank 1-7, Bank “M" Style (pro-
grammierbar), Number (1--8), Card,
Demo, Variation.

Reaitime-Funktionen (Schalter):
Soundeffekte (8 pads, Hold), Transpo-
sition, Syne Start, Syne Stop, Fade In,
Fade Out, Arranger Velocity Contro},
Revolving Bass, Advanced Arranger,
Fill-In {to Variation, to Original, Rall),
Break Mute, Intro/Ending, Start/Stop,
Reset/Tap Tempo, Tempoidnderung
Rall, Tempodnderung ACC, Arranger
Loop Execute, Arranger Loop-
Aufnahme/Wiedergabe.

User-Programm: Down, Up.
Cancel: Arranger, Tones.

User/Tone-Kit:

64 User-Programme, 128 Tones (plus
128 durch externen MIDI-Programm-
wechsel), 8 Drum Kits, Tone-Gruppe A,
Tone-Gruppe B, User/Tone-Bank,
User/Tone-Nummer.

Anzeige:

40 Zeichen auf 2 Zeilen {beleuchtet),
TEMPO/DATA-Drehregler, 5 Funk-
tionstasten, Exit, Menu.

Frontseite:

Kopthorer, An/Aus-Schalter

CARACTERISTIQUES
TECHNIQUES

Clavier:

81 touches avoe dynamique aver Kes

hoard Sealing 1eglable pour ies paztzes
Upper 1 et Upper 2.

Génération:

Nouvelle génération avec TVF et avec
polyphonie 24 notes

Format “GS”

Effets incorporés:
Digital Reverb Chorus {16 bits).

Commandes et contréles

Yolume:
Contréle principal du Volume.

Balance:

Baiance des volumes Upper 1, Uppex
2, Lower, M Bass,

Sound Effects, Ace Bass,

Ace 1/2/3, Acce Drum, M Drum.

Keyboard Mode

{(Modes de clavier):

Upper 1/2, Lower (Hold), Manual Bass,
Arranger (Hold, Chord Intelligence),
Manual Drum (Automatic Roll: 1/186,
1/16t, 1/16s, 1/32, 1/32¢, 1/32s), Sound
Effects.

Caomposer:

3 Songs, Bande x 6 {Upper 1/2, Lower,
Manual Bass, Arranger, M Drum,
Sound Effects), Contrdles x &
{Rec/Punch In, Play, Track Select,
Write).

Music Style:

(56) Bank 1-7, Bank “M" Style {pro-
grammables), Number (1—8), Card,
Demo, Variation.

Real Time Switches;

Sound Effects (8 pads, Hold), Trans-
pose, Syne Start, Syne Stop, Fade In,
Fade Out, Contréle vitesse Arranger,
Revolving Bass, Advanced Arranger,
Fill-In (to Variation, to Qriginal, Rall),
Break Muet, Intro/Ending, Start/Stop,
Reset/Tap Tempo, Tempo Change Rall,
Tempe Change Acc, Arranger Loop
Execute, Arranger Loop Record/Play.

User Program: Down, Up
Caneel: Arranger, Tones

User/Tone Kit:

64 User Programs, 128 Sons (+ 128 &
travers MIDI Prg. Change externe),

8 Drum Kits,

Tone Group A, Tone Group B,
User/Tone Bank, User/Tone Number.

Afficheur:

40 Digits x 2 lignes (illuminées),
Dial TEMPO/DATA, 5 boutons Fune-
tions, Exit, Menu.

Panneau antérieur:

Prise casques, Interrupteur général.

_‘,




Rear Panel Terminal:

INPUT sockets (R, L/Mono),
OUTPUT sockets (R, L/iMono),
MIDI sockets (IN, OUT, THRU),
Footswitch 1 socket,

Footswitch 2 (Sustain) socket,
Expression Pedal socket,

LCD Contrast Regulation

Power Amplifiers:
7.5 + 7.5 W Stereo for

Middle/High, 15 W (Sub Woofer) for

Bass.
3 Speakers

Power Supply: AC

Consumption: 33W (117V)
35W (100V)
55W (220/240V)

Pimensions:
mm. 1110 (W} x 395 (D) x 155 (H)

Weight: 14,4 Kg.

Options:

Sustain Pedal {DP-2/DP-6)
Expression Pedal (EV-5)
Stereo Volume Pedal (FV 200),
Style Cards (TN-SC1 series),
Memory Cards,

Stands (Ks-8/Ks9),

Handypad (Pad 5),

Dynamic MIDI Pedal (PK.5).
MIDI Keyhoard (PC-200).

Riickseite:

BINGANG-Buchsen (R, 1/Mono),
AUSGANG-Buchsen (R, L/Mono),
MIDI-Buchsen (IN, QUT, THRU),
Buchse fiir Fuflschalter 1,

Buchse fiir Fuflschalter 2 (Sustain),
Buchse fiir Expression-Pedal
LCD-Kontrastregelung.

Verstirkung:

7,5 + 7,56 W Stereo fiir Mitten/Hbéhen,
16 W (Sub Woofer) fiir den Baf.

3 Lautsprecher.

Stromversorgung: Wechselstrom

Verbrauch: 33W (117V)
35W (100V)
55W (220/240V).

Abmessungen in mm:
1130 (1) x 395 (B) x 185 (H).

Gewicht: 14,4 Kg.

Optionales Zubehor:
Sustainpedal (DP-2/DP-6),
Expressionpedal (EV-5),
Stereo-Lautstarkepedal (F'V 200),
Stylecards (TN-SC1),
Speicherkarten,

Sténder (K3-8/KS-9),

Handypad (Pad 5),

Dynamisches MIDI-Pedal (PK-5),
MIDI-Keyboard (PC-200).

Panneau arriére:

Prizes INPUT (R, L/Mono),
Prises QUTPUT (R, L/Mono),
Prises MIDI (IN, QUT, THRU),
Prise Footswitch 1

Prise Footswitch 2 (Sustain),
Prise Pédale Expression,
Réglage Contraste LCD.

Amplification a 3 voies:
7,6 Wx2 Stéreo

15 Wx 1 {Sub Woofer)

3 Amplis Alimentation.

Alimentation: AC

Consommation: 33W (117V)
35W (100V)
55W (220/240V).

Dimensions:
mm. 1110 = 390 x 15b.

Poids: 14,4 Kg.

Options:

Pédale Sustain (DP 2/6),

Pédale Expression {EV-5),

Pédale Volume stéréo ( Boss FV 200},
Cartes de Styles (série TN-SCI),
Cartes Memory,

Stands (Ks-8/Ks9),

Handypad (Pad 5),

Pédalier Dynamique MIDI (PK-5),
Clavier MIDI (PC-200).

The E 70/35/15 mtelhgent synthemzers and the RA-90 Rea.lttme Arranger
are all compatible with the Roland “GS” format that standardizes MIDI
parameters for Roland equipments. The *GS” provides consistent rules
defining MIDI Program Change number assrgnments and MIDI sound
modification. parameters, .. -
With the “GS”, these and other MIDI parameters can be easﬂy controlled
using Program Change and Control Change messages, avoiding the need
for complex system exclusive messages. This means that all “GS”
compatible sound sources can use the same sequencing data without
having to change MIDI Program Change numbers, receive channels, ete.
Regardless of different models, different operating systems and hardware
updates, owners of Roland “GS" compatible equipment are assured that
their sequenced data can always be conveniently used. For instance, if the
units are connected to a MIDI sequencer such as the Roland SB-55 Sound
Brush or MC-50 Micro Composer, full-scale GS format sequencing data
can be played back dzrect}y A range of Roland “GS” products is set for
release to expand users’ musical options.




IMPORTANT NOTES

The appropriate power supply for
the instrument is shown on its name
plate Please make sire that the line
voltage in your country meets the
requirements.

Use only the AC cord provided.

Please dot not use the same socket
used for any noise generating device
{such as a motot, variable lighting
system).

It is normal for this unit to become
hot while being operated.

1f the unit is not to be used for a long
period of time, unpiug the AC cord
from the socket

Disconnect the AC cord immediate-
ly in the event of an electrical storm.
Static electricity may cause the
built-in ¢computer to malfanction.
Should this occur, simply reset the
instrument by turning the power
switch off and then after a few se-
conds, back on.

This instrument might not operate
correctly if turned on immediately
after being turned off, If this hap-
pens, simply turn it off and after a
few seconds later, turn it on again.

Operating the E-7T0 near a neon
light, fluorescent lamp, TV or CRT
display, may cause noise interfer-
ence. If so, change the position of
the instrument,

Before setting up this keyboard with
other MIDI devices, turn this key-
board off along with all other units.

Be sure to connect the MIDI cables
securely. If the MIDI cable is discon-
nected while the Arranger is being
played, various troubles will oceur
{e.g. the note may continue to
sound).

To avoid risk of electric shock, do
not perform any servicing. Refer all
servicing to qualified serviee per-
sonell,

WICHTIGE HINWEISE

Die korrekte Netzspannung fiir das
Keyboard ist auf dem Typenschild
angagehen. Vor dem Netzanschinl
muf sichergestellt werden, daf der
angepgebene Spannungswert mit der
ortlichen Netzspannung dber-
einstimmt.

Zum Netzanschluf nur das mitgelie-
ferte Netzkabel verwenden

Das Gerdit nicht an eine Steckdose
anschlieflen:, von der hereits andere
Geriite pespeist werden, die Stérun-
gen erzeugen (wie z.B. Elekiromo-
tore, Beleuchtungregler usw).

s ist normal, dal sich das Geriit
withrend des Betriebs erwirmt.

Sollte das Gerit voraussichtlich lan-
gere Zeit nicht gebraucht werden,
ist das Netzkabel von der Steckdo-
se zu {rennen,

Bei aufziehenden Gewittern den
Netzstecker immer sofort aus der
Steckdose ziehen.

Statische Elektrizitit kann zu Be-
triebsstérungen des eingebauten
Computers fithren. Soilte digser Fall
auftreten, ist das Keyboard riclezu-
setzen, indem es zundchst aus- und
nach einigen Seltunden wieder ein-
geschaltet wird,

Wenn das Keyboard nach dem Aus-
schalten sofort wieder eingeschaitet
wird, kann es vorkommen, dafl es
nicht ordnungsgemif arbeitet. In
diesermn Fall mul das Gerét ausge-
schaltet und nach einigen Sekunden
wieder eingeschaltet werden.

Beim Betrieb des E-70 in der Nihe
von Leuchtstoffréhren, Fernsehge-
riiten oder Monitoren kénnen Sts-
rungen auftreten. In diesem Fall
sollte das Keyboard an einem ande-
ren Platz aufgestellt werden,

Vor dem Anschluft des Keyboards
an andere MIDI-Geridte das Key-
board und die anderen Geriite
ausschalten.

Die Stecker der MIDI-Kabel fest in
die zugehdrigen Buchsen stecken.
Wenn sich ein Kabel l6st, wihrend
auf dem Keyboard pespielt wird,
kénnen Betriebsstirungen aufire-
ten (z.B. unvermitteltes Verstum-
men des Tons usw).

Wepen der Gefahr eines Sirom-
schlages ditrfen Repaturen nicht ei-
genmichtig durchgefihrt werden.
Instandsetzung und Wartung soll-
ten Sie daher immer fachkundigem
Service-Personal Gberlassen.
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NOTICES IMPORTANTES

Le voltage approprié est indiqué sur
la plaque d'identification de Vinstru-

ment. Vouillez vons assurer ane o

voltage de votre pays corresponde.

N'utilisez pas d'autre cordon secteur
que celui fourni avec V'instrument.

N'utilisez pas de prise alimentant
déja un appareil générateur de bruit
(moteurs, variateur de lumiere).

1l est normal que votre instrument
devienne chaud quand i est en
fonction

31 vous n'utilisez pas votre unité
pendant une longue période,
débranchez le eordon d’alimentation
de la prise.

En cas d'orage, débranchez immé-
diatement le cordon d’alimentation
de la prise.

Avant de brancher votre unité i

d'autres appareils MIDI, éteignez
votre clavier ainsi gue toutes les
autres unités.

Assurez-vous de bien brancher les
cibles MIDI 8i le cible MIDI est
débranché en cours d'utilisation, dif-
férents problémes apparaitront {par
ex. les notes ne peuvent plus
s'arréter),

L’électricité statique peut causer le
mauvais fonetionnement de Pordina-
teur interne. Au cas oi cela arvive,
réinitialisez simplement Pinstru-
ment en l'éteignant puis en 'allu-
mant 4 nouveau, aprés quelques
secondes.

Cet instrument powrait ne pas fone-
tionner correctement au cas oll vous
l'allumeriez immédiatement aprés
'avoir éteint. Si cela devait se pro-
duire, éteignez-le et, aprés quelques
secondes, rallumez-le.

L'usage du E-70 4 cté d'une lampe
au néon, d'une lampe flucrescente,
d'une poste télé ou d’un moniteur
vidéo peut causer des interférences.
Dans ces cas, changez la position du
synthé.

Afin d’éviter le risque de décharges
électriques, n'effectues aucune répa-
ration, mais adressez-vous & une
assistance technique qualifiée.

L
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(29) AC Socket,
To connect with household AC
current, use the AC power cord
supplied with your E-70.

(30) STEREO INPUT SOCKET
By connecting another keyboard
on rhythm machine, the E-70 in-
ternal speakers can output all the
sounds. To connect a Mono instru-
ment to the E-70, always use the
«L {monok INPUT socket

(31) STEREQ OUTPUT BOCKET
The E-T( can be connected to ex-
ternal amplification (Hi-Fi, tape
recorder, ete.) to further amplify
the sound. When connecting to a
Mono amplifier, always use the «L
{moneo) OUTPUT socket.

{36) LCD CONTRASBT Regulation.
{34) SUSTAIN SWITCH socket.

(33) FOOTSWITCH socket
Using the optional footswitch
(DP-2/DP-6) various functions ¢can
he controlled by the foot. See PA-
RAMETERS Section.

(35) Expression pedal socket.
(26) CARD SLOT

Insert optional Memory Card or
Music Style Card here,

(32) MIDI SOCKETS

(24) HEADPHONES socket

For you playing convenience, con-
nect a set of standard stereo head-
phones (RH-160) into this socket
and you can play and practice in
private, The Master Volume con-
trol will adjust the headphones
overall volume.

(28) POWER SWITCH.

(29} Wechselstrombuchse.
Verwenden Sie bitte das dem E-70
beiliegende Netzkabel.

{30) STEREO-EINGANGSBUCHSE
Haben Sie ein anderes Keyboard
oder eine Rhythmusmaschine an-
geschlossen, kinnen Sie deren
Sounds durch die internen Laut-
sprecher der E-70 abhoren. Benut-
zen Sie im Mono-Betrieb die
“L-mono"”-Buchse.

{31) STEREO-AUSGANGSBUCHSE

Zur weiteren Klangverstarkung

kann der E-70 auch an externe
Verstirker (Hi-Fi, Cassettenrecor-
der usw.) angeschlossen werden.
Zum Anschlufl eines Mono-
Verstirkers verwenden Sie bitte
immer die “‘L{mono) -Ausgangs-
buchse.

(36) LCD KONTRAST-Regulierung.

{34) SUSTAINPEDAL- Buchse.

{33) FUASCHALTER-Buchse.
In Verbindung mit einem zusétz-
lichen Fufischalter (DP-2/DP-6)
kénnen zahlreiche Funktionen per

Fufl gestenert werden.
Vgl Abschnitt PARAMETER.

(35) Expressionpedal-Buchze.

{26) KARTENSCHACHT
Hier kdnnen Sie zusiitzliche Spei-
cherkarten oder Musikstil-Karten
einstecken.

(32) MIDI-BUCHSEN.

(24) KOPFHORER-Buchse

Durch diese Buchse kann ein
Stereo-Kopthérer {z.B. Roland RH
100} angeschlossen werden, der
Ihnen das Uben auch'unter Aus.
schluf der Offentlichkeit’ ermog-
licht. Die Lautstirke wird durch
den Regler fir die Gesamtlaut-
stirke eingestellt.

(28) NETZSCHALTER.

{29) Prise pour cordon d’alimentation.
(AC Socket).
Pour brancher votre instrument a
fa prise de réseau, utilisez le cable
fourni en dotation avec votre B-70

(30) Prises Stéréo INPUT.

Si vous branchez d’autres claviers
ou boites & rythmes au E-70, les
hauts-parleurs internes pourront
reproduire tous les sons. Pour
brancher un instrument Mone au
E-70, utilisez toujours la prise
INPUT “L" {(Mono}.

(31) Prises Stéréo OUTPUT.
Ces prises sont utilisées pour
amplifier le son du E-70. Quand il
est branché & un amph Mono, uti-
lisez toujours la prise QUTPUT
*L" {Mono).

(36) Régle le contraste du LCD.

{34) Prise pour pédale SUSTAIN.

{33) Prise pour pédale optionnelle.
Différentes fonctions peuvent étre
contrbiées du pled. Voir section
PARAMETERS.

(35) Prise pour pédale optionnelle
d’expression (BV-5).

(26) Introduction eartes.
Introduises ici les cartes optionnel-
les de mémoire ou de Style.

{32) Prises MIDL

(24) Prises pour casque (Phones)
Pour jouer & votre aise, branchez
un casque stéréo standard
(RH-100) 4 cette prise; vous pour-
rez ainsi jower isolément. Le
Volume Général réglera le volume
d’ensemble du casque.

(28) Interrupteur d'allumage
(POWER SWITCH).




SETTING UP THE MUSIC STAND

Supplied with your E-T0 is a music
stand. This will be found in the key-
Bowril caorlonn. To abboeh Lo 3&.(-’}-‘53“;11‘(51 S
sert the two feet into the two holes
located on the top panel,

POWER ON

Press the Power On/Off switch locat-
ed on the right side of front panel

The display window will respond with:

USER PROGRAM

ANBRINGEN DES
NOTEN-STANDERS

Im Versandkarton finden Sie neben
dem Keyboard selbst noch einen pas-.
PUUSS (U Y (R TR 35 T apn [ B P ) I
hIGEEL RSO EREA SN A N JCT AR N 1N E05 ] ] LD B LU Uln-
fach in die Lécher in der oberen
Abdeckung gesteckt werden.

EINSCHALTEN

Driicken Sie den Netzschalter an der
Vorderseite des E-T0.

Das Anzeigefenster (LCD) zeigt fr ei-
nige Sekunden:

e HUSIC STYRE s s BP Mo s TEMPO

MONTAGE DU PUPITRE

Votre instrument est doté d’un pupitre.
Vous le trouverez dans le carton d en-
I""“"”" du "l‘" :”’L p\:u ]h. MOnEer Bl

votre clavzer introduisez les denx pieds
dans les deux trous placés en haut du

panneau antérieur.

MISE EN MARCHE

Enfoncez l'interrupteur On/Off
La fenétre afficheur indiquera:

BOLAND Intelligent Suntnesizer % E-70 %

TTHORTT TTHED T LN TTURR (]

After a few seconds the display changes

PRRAMBER CHORD

und wechselt dann auf folgende

Aprés quelques secondes, |'afficheur in-

to: Anzeige: diguera:
- N
~
| e JSER PROGRAN e HUSIC STYLE hzlalyd TENFD
GO.Free Pnt 11 Rockd d=ie0 ¥ - - - {
1PAS44A72 A75 A44 [C§M017/S/14Dl3 6! . '
STHOKT TR T LOY T TUPaTT TR T LHORGD'
\s -/
EXtT Qwﬁm xl}’ nglégl,

UPPER 2

%.IPFER L HEHU

CENVER

Throughout this text,
referred to as the Master Display.

this will be

Im Folgenden wird diese Anzeige als

Master-Display bezeichnet.

1.1

Dorénavant, dans ce texte, cet afficha-
ge sera nommé “‘affichage de base’.




MASTER VOLUME

The keyboard can now be played in the
Full Keyboard mode using the
preselected tone.

Make sure that the MASTER
VOLUME slider is moved to the cen-
tral position.

The Master Volume slider control ena-
bles the overall volume of the E-70 to
be raised (moving the slider away from

you) or lowered {moving the slider

towards you). This control will also con-
trol the overall volume when using
headphones. For best reproduction,
place slider between level 6 and 7.

GESAMTLAUTSTARKE

Mit der als Vorgabe gewiihlten Klang-
farhe kann nun auf dem ganzen Manual
des Keyboards gespieit werden.
Zuniichst sollte jedoch sichergestelit
werden, dafl der VOLUME-
Sc}‘geberegler zwisehen Stufen 6 und 7
steht.

f oo ——
—VOLUHE ..

]

[RRANAN 2R3
T T Ty

(=]

MRSTER VOLUME CONTROL

Mit dem VOLUME-Schieberegler kann
die Gesamtlantstirke des E-70 durch
Vorschieben bzw. Zurickziehen ange-
hoben oder abgesenki werden. Der
Regler dient auch zur Einstellung der
Kopfhorer-Lautstirke.

VOLUME GENERAL

Le clavier peut jouer en Clavier Entier
en utilisant le son pré-sélectionné.

Assurez-vous que le controle de Volume
Géneral se frouve en position centrale

Le curseur Master Volume (volume gé-
néral} permet d'augmenter ou de dimj-
nuer le volume général du E-70 (en le
tirant vers le haut ou vers le bas respec-
tivement). Ce curseur vous permet de
contréler le volume général méme
quand vous utilisez un casgue.

Pour une meilleure qualité d'écoute,
placez le volume aux niveaux de ré-
férence.




<OPTIONAL >

EV-5 EXPRESSION PEDAL

Fhe use of the optionad expression pe-
dal BV-5 allows the level of every Or-
chestral family which parameter is ON
to be controiled.

STEREO PEDAL FV-200

‘When connecting to external amplifi-
cation, an optional sterec pedal
{FV-200) can be used to control the ove-
rall volume. See the following iflustra-
tion for eonnecting procedures

1., Be sure to Lurn the E-70 and any
other amplification system Off.

2. Connect the E-70 to the FV-200 by
inserting a couple of shielded cords
into the B-70 QUTPUT and the
FV.200 INPUT sockets.

3. Connect the FV-200 to an amplifi-
cation system with two additional
shielded cords inserted into the
'v-200 OUTPUT sockets.

4 Turn the switches of all instruments
ON and adjust the Master Volume
control of the £-70,

5. Male sure that the overall volumne
is controlied by the foot pedal.

<ZUBEHOR >

EV.5 EXPRESSIONPEDAL

Der Gebrauch dos zusitalichen Bxpres
sionpedals BEV-5 ermébglicht die Steue-
rung der Lautstirke jedes
Klanghereichs, dessen Parameter auf
“ON" stehen.

STEREO-AUSDRUCKSPEDAL
FV-200

Beim Anschluff an eine externe Ver-
starkeranlage kann das als Sonderzu-
behor erhiltliche Stereopedal FV-200
zur Regelung der Gesamtiauistirlke
verwendet werden. Das Pedal wird ge-
mifl der folgenden Abbildung ange-
schloflen.

1. Vor dem Anschlufl muf der E-70 so-
wie die Verstirkeranlage ausge-
schaltet werden

2. Zum Anschliefen des FV-200 am
B-70 die Buchsen OUT am E-70
fiber zwet abgeschirmte Kabel mit
den Eingangsbuchsen (INPUT) am
FV-200 verbinden.

3. Zum Anschliefen des F'V-200 an der
Verstirkeranlage die Ausgangs-
buchsen des F'V-200 Giber zwel wei-
tere abgeschirmte Kabel mit den
Eingangsbuchsen der Verstirker-
anlage verbinden.

4, Beide Gerdte danach anschalten und
die Gesamtlautstirke anheben.

5. Sicherstelien, dafl sich die Lautstér-
ke mit dem Pedal regeln 148t

aut
=

<REFERENCE >

PEDALE D’EXPRESSION EV-§
La pédale dexpression optionnells
{EV-5) permet de contrdler le niveau de
toutes les familles orchestrales qui ont
ce paramétre sur ON

PEDALE STEREO FV-200

GQuand on utilise une amplification ex-
terne, vous avez la possibiiité d'utiliser
une pédale stéréo de volume optionnelle
(F'V.200) qui contrdlera le volume gé-
néral. Voir Villustration suivante pour
les procédures de connexion.

1. Assurez-vous qu'aussi bien voire
E-70 que tout le systéme d'ampiifi
cation soit éteint.

2. Branchez le E-70 & la pédale FV-200
a travers deux cibles blindés entre
les prises OUTPUT du E-70 et IN-
PUT de la pédale F'V-200.

3. Branchez la pédale F'V-200 au systé-
me d'amplification 4 I'aide de deux
autres cables blindés dans les prises
OUTPUT de la pédale FV-200.

4. Allumez les différents instruments
et réglez en haut le Volume Géné-
ral du E-70,

5. Assurez-vous que le contrdle géné-
ral du volume soit controlé depuis la
pédale.

EXP PEDAL IN

LLILILILLILILIE

E-70

INPFUT 3 JINPUT  put IN
| o
@ Hm [
<{Amplifiers> <FV-200>
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DEMO SONGS

Inside the E-70, £ Demo Songs are sto-
red which can be played to experience
the excellent qualities of the instru-
ment's tones and Music Styles and
effects.

1. Press the DEMO button. The corre-
sponding led will light and the di-
splay shows «DEMO ALL
SONG-PRESS START».

2. By turning the TEMPO/DATA Dial,
select the desired Demo song (1-4)

3. Press START/STOP.

* While the Demo Songs are being
performed, the E-T0 cannot be
piayed and no MIDI message can be
received.

* The Demo Songs data cannot be
sent out through MIDI OUT

4. To stop playing any Demo Song,
press the START/STOP button o1
the DEMO one.

DEMO SONGS

Im E-70 sind vier Demo-Songs abge-
speichert, welche die Arrangier- und
Klangmaéglichkeiten des Instrumentes
demonstrieren.

1. Driicken Sie die DEMO-Taste (die
Led leuchtet). Im Display erscheint:
“DEMO ALL SONG-PRESS
START".

2. Wihlen Sie den gewiinschten Demo-
Song {1-4) durch Drehen des TEM-
PO/DATA-Drehreglers,

3. Driicken Sie START/STOP.

* Wihrend der Demo-Song-
Wiedergabe kann der E-70 nicht ge-
spielt und keine MIDI-Information
empfangen werden.

Die Daten des Demo-Songs werden
nicht. iiber MIDI-OUT gesendet.

4. Um den Demo-Song anzuhalten,
driicken Sie die START/STOP -
oder DEMO-Taste

MORCEAUX DE
DEMONSTRATION

Dans le E-70 sont stociés 4 morceaux
de démonstration qui peuvent étre
reproduits pour apprécier les excellen-
tes qualités des sons de l'instrument
ainsi que des styles musicaux et des
effets.

1. Pressez la touche DEMO. La Led
relative s’allumera. L'afficheur indi-
quera “DEMO ALL SONG -
PRESS START".

2. Si vous faites tourner la molette
TEMPQ/DATA, vous pourrez sélec-
tionner le morceau DEMO que vous
désirez (1 4 4).

3. Pressez START/STOP.

On ne peut ni jouer du E-70, ni rece-

voir de messages MIDI pendant

I'exécution des morceaux DEMO.

* Les données des chansons DEMO
ne peuvent étre envoyées 4 'aide du
MIDI OUT.

4. Pressez STOP ou DEMO pour inter-

rompre l'exécution des morceau
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Following is a list of the Demo Songs
and composers.

Demo 1 - «TO THE MOON» by:
Luigi BrutifRoberto Lanciotti © 1991
Demo 2 - «BREAK 1T» by:

Lauigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1991
Demo 3 - «BLUE FOG» by:

Luigt Bruti/Roberto Lanciotéi @ 199
Demo 4 - «PAPRIKA» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti ® 1991

Verzeichnis der Demo Songs und ih-
rer Komponisten:

Demo 1 - «T0 THE MOON» by:
Luigt Bruti/Roberte Lanciotti © 1991
Demo 2 - «BREAK IT» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti ® 1991
Demo 3 - «BLUE FOG» by:

Luigt Bruti/Roberto Lanciottl © 1991
Demo 4 - «<PAPRIXA» by:

Luigt BrutifRoberto Lanciotti © 1991
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Liste des morceaux de démonstration
et leurs auteurs:

Demo 1 - «TO THE MOON» by:
Luigi BrutifRoberto Lanciotti © 1891
Demo 2 - «BREAK IT» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1991
Demo 3 - «BLUE FOG» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1991
Demo 4 - «PAPRIKA» by:

Luipi Bruti/Roberto Lanciotti © 1991




KEYBOARD MODE

The kevboard can be plaved in the fol-
lowing modes: UFFPER, LOWER, M.
BASS, ARRANGER, M. DRUM, S
EFFECTS (or full keyboard mode) sim-
ply by pressing the corresponding but-
ton in the KEYBOARD MODE
Section.

A PIANO sound can be played, for
example, on the full keyboard by selec-
ting it with the UPPER MODE: like-
wise, a STRINGS tone can be played
on the full keyboard by selecting it with
the LOWER MODE,

More sections can be selected at the sa-
me time, e.g. the ARRANGER MODE
can be selected on the left side of the
keyboard (delimited by the adjustable
split point) while the UPPER MODE is
selected on the right side,

Moreover, when in LAYER Mode, (two
sounds played at the same time) the
ARRANGER + LOWER can be played
on the left side of the split point, and
UPPER 1 + UPPER 2in LAYER MO-
DE on the right side of the split peint.

Other possibile combinations are:

— M. BASS on the left side of the split
point and UPPER on the right one

— LOWER on the left side of the split
point and UPPER on the right one.

— LOWER + M. BASS on the left si-
de of the split point and UPPER 1
+ UPPER 2 in LAYER MODE on
the right side.

KEYBOARD MODE

Das Keyhoard kann in folgenden Mardt
gespielt werden: UPPER, LOWER, M.
BASS, ARRANGER, M. DRUM, S
EFFECTS (oder voller Keyboard-
Mode), indem die jeweiligen Tasten im
KEYBOARD MODE-Bereich gedrtekt
werden.
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Ein PIANO-Sound kann beispielweise
auf der ganzen Tastatur gespielt wer-
den, indem er mit dem UPPER MODE
gewihlt wird; ebenso kann ein
STRINGS Klang im LOWER MODE
auf der ganzen Tastatur pespielt
werden.

Gleichzeitig kénnen mehrere Bereiche
gewdhit werden. Beispielsweise kann
der ARRANGER MODE der linken
Seite der Tastatur zugeordnet werden
{(begrenzt durch einen wihlbaren Split-
punkt), wihrend der UPPER MODE
nur fir die rechte Klaviaturseite ge-
wihlt wird.

Darither hinaus kann im LAYER MO-
DE (zwei Sounds kénnen gleichzeitig
gespielt werden) der ARRANGER
+LOWER links von Splitpunkt ge-
spielt werden, wihrend UPPER 1 und
UPPER 2 im LAYER MODE der rech-
ten Seite zugeordnet sind.

Andere mégliche Kombinationen sind:

— M. BASS auf der linken and UP-
PER auf der rechten Seite des Spiit-
punkts.

— LOWER auf der linken und UPPER
auf der rechten Seite des Split-
punkts

— LOWER und M. BASS auf der lin-
ken Seite des Splitpunkts und UP-
PER 1 + UPPER 2 im LAYER
MODE auf der rechten Seite.
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KEYBOARD MODE
(MODES DE CLAVIER)

Le elavier peut &tre joud dang les mo-
des UPPER, LOWER, M. BASS, AR-
RANGER, M. DRUM, S. EFFECTS
{ou CLAVIER COMPLET) en enfon-
gant simplement le bouton correspon-
dant dans la seciion KEYBOARD
MODE.

Vous pourrez done, par exemple, jouer
un son de Piano sur toute I'extension
du clavier en choisissant UPPER et,
toujours sur tout le clavier, jouer un son
de STRINGS en sélectionnant
LOWER.

1l est possible anssi de sélectionner plu-
sleurs sections en méme temps. Vous
pourriez, par exemple, sélectionner I
mode ARRANGER sur la partie gau-
che du clavier (délimitée par un point
de SPLIT programmahle) et le mode
UPPER dans la partie de droite. Vous
pouvez aussi jouer en LAYER (2 sons
en méme femps). L'ARRANGER +
LOWER sur la partie 2 gauche du
SPLIT et sur la partie de droite jouer
en LAYER UPPER 1 + UPPER 2.

D'autres exemples de quelques combi-

naisons possibles sont les suivants:

— M. BASS 2 gauche du Split et UP-
PER & droite du Split;

— LOWER 4 pauche et UPPER a
droite;

— LOWER + M. BASS a gauche et

UPPER1 + UPPERZ2 (en LAYER)
4 droite.




When in UPPER keyboard mode,
pressing the 3 EFFECTS button, this
newly selected section will cancel a part
of the one previously selected; the 3
EFFECTS mode will be played on most
of the keyboard, while the UPPER
mode on the remaining part. {The UP-
PER Led will light constantly, showing
that this section is enabled).

When proceeding from the selection
ARRANGER + LOWER in LAYER
mode at the left of the split, and UP-
PER 1 plus UPPER 2 in LAYER mode
at the right of the split, pressing S. EF-
FECTS keyboard mode, will produce
the extension of this section to the key-
board part previously taken by the AR-
RANGER + LOWER sections in
LAYER mode (in this case the cor-
responding Leds will flash, showing
that these sections are temporarily dis-
abled). The remaining part of the key-
board wiill continue to play with
UPPER 1 + UPPER 2 in LAYER
mode. The same will occur using the M.
DRUM mode instead of 8 EFFECTS.

By pressing M. DRUM or (S EF-
FECTS) again, this section will be dis-
abled, the Leds ARRANGER and
LOWER which previously were flash-
ing will now light permanently, show-
ing that these sections are enabled
again.

UPPER 1

To select the UPPER 1 section, simply
press the corresponding keyboard
mode (UPPER 1 button); the UPPER
Led will light permanently confirming
that the selection has been made.

Dricken Sie im UPPER-Keyboard-
Modus die 3 EFFBECTS-Taste, tritt die-
ser neue Abschnitt an die Stelle des zu-
vor pewihliten; der 8. EFFECTS-
Modus wird auf dem (berwiegenden
Teil des Keyboards gespielt werden,
withrend der UPPER-Modus im dbri-
gen Teil verbleibt, {Die UPPER-Led
teuchtet weiterhin, um anzuzeigen, dafl
dieser Bereich aktiv ist).

Befinden Sie sich im Bereich ARRAN-
GER + LOWER im LAYER MODE
links vom Spiitpunkt, und UPPER 1 +
UPPER 2 im LAYER MODE rechts
vom Splitpunkt, und driicken Sie dann
den S. BFFECTS-Keyboard-Mode, er-
weitern Sie diesen Part auf den Be-
reich, den Sie zuver mit den
ARRANCGER + LOWER-Bereichen im
LAYER MODE angewihlt hatten (in
diesem Fall blinken die jeweiligen Leds,
um anzuzeigen, daf diese Bereiche vor-
iihergehend ausgeschaltet wurden).
Der tibrige Teil der Tastatur bleibt wel-
terhin mit UPPER 1 und UPPER 2 im
LAYER-Modus. Das gleiche gilt auch
hei Verwendung des M. DRUM-Mode
anstelle der S, EFFECTS.

Driicken Sie nochmals die S. EF-
FECTS (bzw. M. DRUM)-Taste, wird
dieser Bereich aufier Betrieb gesetzt
und die Leds fiir den ARRANGER-und
LOWER-Mode, die bis dahin blinkten,
leuchten nun permanent und zeigen da-
mit an, daf diese Bereiche wieder ak-
tiviert sind.

UPPER 1

Um den UPPER 1-Bereich anzuwih-
len, driicken Sie den entsprechenden
Keyboard-Moede (UPPER 1-Taste).
Die UPPER-Led leuchtet.
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Si vous étes en mode de clavier UPPER
et que vous pressez M. DRUMS ou
SOUND EFFECTS, cette section effa-
cera une partie de la section sélection-
née au préalable.

Nous aurons done pour la plus grande
extension du clavier, le mode SOUND
EFFECTS et pour la partie restante le
mode UPPER (la Led UPPER sera al-
lumée de fagon fixe, ce qui indigquera
que cette section est activée).

Au contraire, si vous avez une combi-
naison de type ARRANGER + LO-
WER en LAYER dans la partie &
gauche du point de SPLIT, et UPPER
1 + UPPER 2en LAYER dans la par-
tie de droite, en pressant par exemple
3. EFFECTS, cette derniére couvrira
toute la partie qui était occupée par les
sections ARRANGER + LOWER (en
LAYER); dans ce cas les Leds relati-
ves clignoteront ef indigueront ainsi
que ces sections sont momentanément
désactivées. La partie restante du cla-
vier continuera a jouer UPPER 1 et
UPPER 2 en LAYER.

Le méme résultat sera obtenu avec M

DRUM au lieu de 8. EFFECTS. Sivous
pressez & nouveau S. EFFECTS {ou M.
DRUM) cette section sera désactivée et
les Leds ARRANGER et LOWER qui
clipnotaient restent allumés, ce que in-
digue que ces sections ont &té réac-
tivées.

UPPER 1

Pour sélectionner la section UPPER 1,
sélectionnez le mode de clavier corres-
pondant (bouton UPPER 1). Pour con-
firmer la sélection, la Led UPPER g'al-
lumera de fagon fixe.




UPPER 2

UPPER 2 section can be enabled simul-

taneously to UPPER 1.

UPPER 2 section can be selected by

pressing the approprinie huttons, o the

following two modes:

— LAYER: it will sound poliphonically
together with UPPER 1 Section.

— MELODY INTELLIGENCE: a
monophonic musieal countermelody
will sound, depending on the single
notes played by the UPPER 1 and
the chord being played in the AR-
RANGER section.

Both sections are played with the tone
selected on UPPER 2 section. The Led
corresponding to the section selected
will light.

LOWER

The LOWER section can be selected by
pressing the respective keyboard mode
(LOWER Button}; the Led LOWER
will light permanently showing that the
selection has been made.

The LOWER section can be added to
the ARRANGER one. This way an au-
tomatic arrangement can be played
together with a tone selected in the
LOWER section.

LOWER HOLD

Pressing the HOLD button {Lower),
the chord will be memorized until new
notes are played. To disable the notes
in HOLD condition, press the respee-
tive button again (the Led will be
turned off),

UPPLER 2

Die UPPER 1- und UPPER 2-Bereiche
konnen gleichzeitig verwendet werden,

Ter {ITPPRR 2-Rereich kann dnreh das
Dricken der zugehorigen Tasten in fol-
genden zwei Modi angewihit werden:

— LAYER: erklingt polyphon und zu-
sammen mit dem UPPER 1-
Bereich.

— MELODY INTELLIGENCE: hier
erldingt eine monophone zweite
Stimme, abhingig von den im UP-
PER 1-Bereich gespielten einzelnen
Toénen und den Akkorden im
ARRANGER-Bereich.

Beide Bereiche werden mit Klangen ge-

spieit, die auf dem UPPER Z-Bereich

gewihlt wurden, Die zu dem gewihlten

Bereich gehérende LED leuchtet auf
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LOWER

Der LOWER-Bereich wird durch
Driicken der LOWER-Taste aktiviert
(die Led leuchtet). Der LOWER-
Bereich kann dem ARRANGER hinzu-
gefipt werden. Auf diese Weise ist es
mdglich, ein automatisches Arrange-
ment mit einem im LOWER-Bereich
gewihlten Klang zu spielen.
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Beim Driicken der HOLD-Taste (Lo-
wer) erklingt der Akkord, bis neue Ta-
sten gedriickt werden. Diese Funktion
wird durch nochmaliges Dricken der
HOLD-Taste wieder aufler Betrieb ge-
setzt (die Led erliseht).
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UPPER 2

Avec la section UPPER 1, vous pour-

rez activer la section UPPER 2. Cette

section peut étre sélectionnée de deux

fagons (& laide des boulons corres

pondants):

— LAYER: jouera polyphoniquement
avec la section UPPER 1.

— MELODY INTELLIGENCE: joue-
ra en deuxiéme voix musicale mono-
phonigue selon les seules notes
iouées par UPPER 1 et par I'accord
que vous étes en train de jouer dans
la section ARRANGER.

Ces deux sections jouent avec le son po-
sé sur la section UPPER 2.

La LED relative & la section sélectio-
née s’aliumera.

LOWER

Pour sélectionner la section LOWER,
choisissez le mode de clavier correspon-
dant 4 Paide du bouton LOWER. La sé-
lection sera confirmée par la LED
LOWER qui s'allumera de fagon per-
manente. (

Vous pouvez ajouter la section LOWER"

& la section ARRANGER. De cette fa-
gon, VOus pourrez jouer un arrange-
ment automatique en méme temps

qu'un son choisi dans la section
LOWER,

LOWER HOLD

Si vous pressez le bouton HOLD (Lo-
wer), 'accord restera en mémoire jus-
qu'a ce que de nouveiles notes seront
jouées. Pour désactiver les notes en
HOLD, pressez & nouveau la touche
correspondante (la Led s'éteindra).




MANUAL BASS

To select the M BASS section, press the
corresponding Keyboard mode (M
BASS button). The M BASS Led will
light permanently confirming that the
selection has been made.

When in HOLD condition, playing the
M BASS and the LOWER section
simultaneously, the Bass notes will be
held. Disabling the Lower HOLD con-
dition, the Bass note held will be disa-
bled too.

ARRANGER

Your E-70 is also equipped with a
unique built-in ARRANGER section
with 56 Styles pius 8 programmable
MM Styles.

Each Music Style includes a Drum
Track, Bass Line and Orchestral ac-
companiment and preset tempo. You
can select between the basic Style
(original) and Variation (see VARIA-
TION). The Arranger supplies the Or-
chestral Accompaniment with a choice
of simple or Advanced arrangements
{see ADVANCED ARRANGER).
Memory automatically holds the notes
you play until new notes are played (see
HOLD).

MANUAL BASS

Um den M. BASS-Bereich anzuwéhlen,
driicken Sie die M BASS-Taste {(die Led
leuchtet).
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Ist die HOLD-Funktion eingeschaltet
und werden die Bereiche M. BASS und
LOWER gleichzeitig gespielt, werden
die Bafiténe gehalten. Beim Ausschal-
ten der Lower-HOLD-Funktion wird
auch der Bafton nicht mehr gehalten.

ARRANGER

thr B-70 ist auch mit einem integrier-
ten ARRANGER-Bereich mit 56 Mu-
sikstilrichtungen augestattet. Daneben
kinnen Sie 8 *'M"”-Stile selbst program-
mieren.

Jede Musikstilrichtung beinhaltet eine
Schlagzeugspur, Baflinie und eine or-
chestrale Begleitung sowie ein Preset-
Tempo. Sie haben die Wahl zwischen
dem grundlegenden Stil (Original) und
einer Variation (vgl. VARIATION).
Der Arranger liefert das orchestrale
Arrangement durch die Wah! von ein-
fachen oder komplexeren Begleitstruk-
turen (vgl. ADVANCED ARRAN-
GER). Bine Memory-Funktion hilt die
von Ihnen gespielten Téne automa-
tiseh, bis neue Tdne gespielt werden
{vgl. HOLD).

MANUAL BASS

Pour sélectionner la section M BASS,
sélectionnez le mode de clavier qui cor-
respond (bouton M BASS). La sélection
sera confirmée par la Led M BASS qui
s'allumera de facon permanente,

Bi vous jouez le M BASS en méme
temps que la section LOWER {en
HOLD), méme les notes du bas seront
mises en HOLD. 8i vous désactivez le
Lower HOLD, vous éteindrez aussi la
note de la Basse en HOLD.

ARRANGER

Votre E-70 est aussi doté d'une sélee-
tion d’Arrangements incorporés de 56
Styles + 8 Styles programmables (“M”
Styles).

Chaque Style musical comprend une ba-
se de batterie, une ligne mélodigque de
basse, un accompagnement d'orchestre
et un temps préfixé. Il est possible de
choisir entre les Styles de base (origi-
naux) et les variations (voir Variations).
L’ Arrangeur vous donne un Accompa-
gnement d’orchestre avec un choix en-
tre arrangements simples ou complexes
{voir ARRANGEUR COMPLEXE) La
mémoire stockera automatiquement les
notes jouées jusqu'a ce que de nouvel-
les notes ne soient jouées (voir HOLD)




To select the ARRANGER section,
press the corresponding keyboard
made button; the ARRANGER Led
will light permanently, confirming that
the selection has been made.

The keyboard will now be in a spiit con-
dition with orchestral accompaniment
being introduced from chords played on
the left side of the keyboard. When the
Arranger Led is lit, the split position
is set by the factory between the B3
and C4 keys in the second octave.
However, this split position can be ad-
justed (gsee ADJUSTABLE SPLIT in
section g PARAMETERS). The split
position point on the digplay will show
the first note of the UPPER section.

To switch off the ARRANGER, press
the same button again (Led is turned
off).

NOTE: If you start the rhythm and
stop and then start it again
while pressing some keys with
Arranger On, at second start
only the drums will play
(Release the keys and play
them again if you wish to hear
the accompaniment).

The Arranger can be played either by
conventional chords or by using
CHORD INTELLIGENCE).

— The Lower tone can also be played
at the same time as the Arranger.

Um den ARRANGER-Bereich anzu-
wilhlen, driicken Sie die entsprechen-
de Keyboard-Mode-Taste (die
ARRANGER-Anzeige leuchtet),
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Die Tastatur ist nun in zwei Bereiche
getrennt, und die orchestrale Beglei-
tung erklingt auf der Grundlage der
Aldkorde, die Sie auf der linken Seite
der Tastatur spielen. Wenn die
Arranger-Anzeige aufleuchtet, befindet
sich der vom Werk eingestellte Split-
punkt in der zweiten Oktave zwischen
H3 und C4.

Diesen Splitpunkt kénnen Sie auch
selbst bestimmen (vgl. EINSTEL-
LUNG DES SPLITPUNKTS im Be-
reich [} PARAMETER). Die Posi-
tion des Splitpunkts auf der Anzeige
zeigt die erste Note des UPPER-
Bereichs,

Um den ARRANGER auszuschalten,
driicken Sie dieselbe Taste noch einmal
{die Led erlischt dann).

ANM: Wenn Sie den Rhythmus star-
ten/stoppen, auf der linken Sei-
te (Arranger) Tasten gedrickt
halten und wiederum starten,
héren Sie zunichst nur den
Rhythmus. Schlagen Sie auf
der linken Seite die Tasten neu
an, um den Arranger zu akti-
vieren.

Der Arranger kann entweder mit kon-
ventionell gegriffenen Akkorden oder
mit CHORD INTELLIGENCE ge-
spielt werden.

— Die Lower-Kiiinge kénnen dem Ar-
ranger hinzugefligt werden.
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Pour sélectionner la section ARRAN-
GER, sélectionnez le mode de clavier
correspondant (bouton ARRANGER).
La sélection sera confimée par la Led
ARRANGER qui s’allumera de facon

permanente.

Le clavier est maintenant divisé et vous
pouvez introduire un accompagnement
d’orchestre qui s'active avec des ac-
cords joués sur la section de gauche du
clavier.

Quand la Led de {'Arranger est aliu-
mée, le split se trouve entre le Sl et le
DO de la seconde octave. La position du
Split peut &tre réglée {voir SPLIT PRO-
GRAMMABLE dans la section B] PA-
RAMETERS). L'afficheur mdiquera le

-point de Split en indiquant la premlere(

note de la section TUPPER.

Pour désactiver "Arranger, pressez 4
nouveau le méme bouton (la Led s'é-
teindra).

NOTE: 8ivous démarrez le rythme et
désactivez I Arranger pendant
que vous enfoncez quelques
touches et que vous réactivez
4 nouveau ! Arranger, seuie la
battier jouera (relachez les
touches et enfoncez-les & nou-
veau si vous souhaitez obtenir
I'accompagnement).

L'ARRANGER peut se jouer aussi bien

avee des accords conventionnels qu'a-

vee le CHORD INTELLIGENCE,

— Le son Lower aussi peut étre joué
avec !’Arranger.




ARRANGER HOLD

Pressing the HOLD button (Arranger)
the chord will be held even after the
keys have been released, until a new
chord is played.

CHORD INTELLIGENCE

The Arranger can be played either by
conventional chords of by using
CHORD INT.

CHORD INT. enables you to play
chords in the Arranger section of the
keyboard with just a finger or two.
To turn the CHORD INT. feature ON,
press the corresponding button in the
ARRANGER Section (Led lights).
The display will show at the bottom
right the name of the chord being
played in the ARRANGER section of
the keyboard.

s USER  PROERAN

ARRANGER HOLD

Beim Driecken der HOLD-Taste
{Arranger) wird der Akkord, auch
wenn Sie die Tasten losgelassen haben,
gehalten, bis ein neuer Akkord gespielt
wird.

CHORD INFELLIGENCE

Der Arranger kann entweder mit kon-
ventionell gegriffenen Akkorden oder
mit CHORD INTELLIGENCE ges-
piett werden.

Die CHORD INTELLIGENCE-
Funktion ermdoglicht Thnen im
Arranger-Bereich das Spielen von
Akkorden mit nur ein oder zwei Fin-
gern. Um die CHORD INTELLIL
GENCE zu aktivieren, driicken Sie die
entsprechenden Taste im
ARBEANGER-Bereich (die Led
leuchtet).

Rechts unten im Display sehen Sie den
Namen des Akkords, der im
ARRANGER-Bereich auf der Tastatur

gespielt wird.

MUSIE STYLE BPH. TEMPD

ARRANGER HOLD

Si vous enfoncez le beuton HOLD
{Arranger), l'accord restera en
mémoire méme aprés avoir relaché les
touches et ceci jusqu’a ce que vous
jouiez un autre accord.

CHORD INTELLIGENCE

L'ARRANGER vous permet de jouer
des accords conventionnels ou d'utiliser
ia fonction CHORD INT.

Le systéme CHORD INT. permet de
jouer des accords avec un ou deux
doigts seulement dans la section Arran-
ger du clavier.

Pour activer la fonetion CHORD INT.,
pressez le bouton qui correspond dans
la section ARRANGER (la Led
s'allume).

L'afficheur indiquera dans la partie

inférieure droite le nom de I'accord joué
dans la section ARRANGER du clavier:
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Examples of how to play some simple
Intelligent Chords are shown at page
163.

ER CHORDY

Einige Beispiele von Chord Intelligen-
ce-Akkorden sind auf den Seiten
163-166 angezeigt.

Quelques exemples pratiques pour
jouer les Accords Intelligents les plus
simples sont illustrés 4 Ia fin de ce mode
d’emploi (voir page 163).




MANUAL DRUMS

To play the keyboard in the Manual
Drums mode, press the M DRUMS but-
ton in the WBD MODE Seclion (Led

lights).

Now all the drum instruments can be
played manually from the keyboard. All
the drum instruments can be played dy-
namically, that is the harder you play
any key the louder the drum will sound.

Each of these drum instruments can be
played without or in conjunction with
the Music Styles.

Manual drums can be played along with
the rhythm of the Style. If the HOLD
button was pressed (Led lit) prior to
pressing the M DRUMS button, the
chord playing of the Style will remain
and cannot be changed until the
D@?N UAL DRUMS function is turned
off.

To cancel the Manual Drums, just press
the MANUAL DRUMS button again.

* If the M DRUMS button is pressed
while ARRANGER Led andlor
LOWER Led (in KBD MODE Sec-
tion) is lit, the corresponding Leds
wili begin to flash.

The assignments of the drum sounds
are shown in the following illustration,
The number represents the MIDI note
number.

MANUAL DRUMS

UUm das Instrument im Manual Drum-
Mode zu spielen, drilcken Sie die M
DRUMS-Taste 1m KEYBUOARD-
MODE-Bereich (die Led leuchiet)
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Nun konnen Sie alle Schlapzeugkiinge
dynamisch auf der Tastatur spielen. Je-
des Sehlagzeuginstrument kann einzeln
oder in Verbindung mit den Musik-
styles gespielt werden.

Manuelle Drums kénnen zusammen mit
dem Rhythmus des Styles gespielt wer-
den. Hatten Sie vor Betitigung der M
DRUMS-Taste die HOLD-Taste ge-
driickt (die Led leuchtet), wird der Ak-
kord des Styles gehalten und kaan
nicht gedndert werden, bis die MA-
NUAL DRUMS-Funktion abgeschaltet
worden ist,

Um die Manual Drums-Funlktion auszu-
schalten, driicken Sie die M DRUMS-
Taste noch einmal.

* Wird die M DRUMS-Taste gedriickt
withrend die ARRANGER-Led
und/oder LOWER-Led {im KBD
MODE-Bereich) leuchtet, beginnen
letztere Leds zu biinken.

Die Zuordnung der Schlagzeugklinge

wird in der folgenden Illustration dar-

gestelit. Die Nummer repréisentiert die

MIDI-Notennummer.
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MANUAL DRUMS
{Batterie Manuelle)

Pour jouer du clavier en mode Batte-
rie Manuelle, pressez le bouton M
DRUMS (o Led correspondante
g’allume).

Maintenant, vous pourrez jouer toutes
les percussions du clavier manuelle-
ment. Ces derniéres peuvent se jouer
dynamiquement, 2 savoir que plus fort
vous enfoneerez la touche, plus fort se-
ra le son des percussions.

Chacune des percussions peut se jouer
avec les styles musicaux ou seule.

La batterie manuelle peut se jouer ave;
le rythme du Style. Sile bouton HOL
était déja pressé (Led allumée), avant
de presser la touche M DRUMS, I'ac-
cord du style joué restera et ne pourra
pas &tre changé jusqu’a ce que Ia fone-
tion M DRUMS ne soit désactivée.
Pour désactiver la batterie manuelle, il
suffit simplement de presser le bouton
M DRUMS & nouveau.

* Bile bouton M DRUMS est pressé
quand la Led ARRANGER et/ou la
Led LOWER est allumée (dans la
section KBD MODE), La Led cor-
respondante commencera a cli-
gnoter.

Lia destination des sons de percussion
est indiquée dans l'illustration dans la
page suivante, Le numéro représente
le numéro de note MIDI.




MANUAL DRUMS AND KEY ASSIGNMENT
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ROLL

This function enables the high-precision
performances of rhythmical patierns in
a semi-automatic way.

When the RULL function s ON, press-
ing one of the keyboard keys wili
produce a rhythmical pattern of the in-
strument related to the key pressed,
whose length depends on the values of
ROLL pressed and with a dynamic
value related to the veloeity of the key
pressed {Quantization: in 16 steps).

Selecting the M DRUMS keyboard
mode, the overlapping of the beats on
the pattern already existing will be
achieved (Overdub Mode).

In this situation, the Bender/Modula-
tion Lever will function as velocity in-
crease {(Accents), and consequently the
notes generated will play with the origi-
nal quantized dynarmices of the key, plus
the value on the modulation potentiom-
eter {which is also quantized in 18
steps).

The ROLL configurations are 1/16 and
1/32 and both can be added to the
Triplet or Swing funetion.

When in ROLL, the notes played will
be guantized at the ROLL value.

ROLL

Diese Funktion ermaglicht eine prézi-
se Ausfithrung rhythmischer Figuren
Ist die ROLL-Funktion eingeschaltet,
wird hai Drfinken ainor der Kovhonrd.
tasten eine rhythmische Figur des
Schlagzeuginstrumentes abgerufen,
das dieser Taste zugeordnet ist. Die
Lénge ist abhiingip vom ROLL-Wert
{Quantisierung: 16 steps).
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Bei der Wahl des M. DRUMS
Keyhoard-Mode werden die Schlige
der bereits vorhandenen Figur hinzu-
gefiigt. (Overdub-Modus).
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In diesem Fall dient der Ben-
der/Modulations-Hebel zur Steuerung
der Empfindlichkeit (Akzente). Diese
Noten werden mit der urspriinglichen
Dynamik plus dem Wert des
Modulations-Potentiometers erzeugt
(Quantisierung: 16 steps).

Die ROLL-Konfigurationen sind 1/16
und 1/32. Beiden kann eine Triole oder
eine Swing-Funktion hinzugefig:
werden.

Wihrend des ROLLs werden die ge-
spielten Noten mit dem ROLL-Wert
quantisiert.

ROLL

Quand iz fonction de ROLL est activée,
elle permet d'exécuter les patterns
rythmiques de fagon semi-aut?r:flatique
avee unae précision remargquablo,
Apres activation de cette fonction, si
vous pressez I'une des touches du cla-
vier, vous obtiendrez une configuration
de coups de l'instrument relatif & la tou-
che pressée, avec une durée liée i Iz va-
leur de ROLL pressé et avec une
dynamique relative 4 la vitesse de la
touche pressée (quantification a 16
steps).

Si vous éfablissez le Kbd. Mode & M.
DRUMS, vous pourrez superposer des
coups sur la figuration preéxistante
{Overbdub Mode).

.

Dans cette situation, e Levier Ben-
der/Modulation prend la fonction d’aug-
mentation de niveau (Accents), done les
notes créés auront comme dynamique
résultante, la dynamique d’origine de
la touche guantifiée, sommée a la va-
leur de modulation, quantifié en 16
steps iui aussi.

Les figurations de ROLL pouvant étre
activées sont 1/16 et 1/32 ef peuvent
étre sommées toutes deux & la fonetion
Triplet ou Swing.

Aprés activation du ROLL, les notes
jouées seront quantifiées a la valewr du
ROLL.




SOUND EFFECTS

The E-70 features 33 Stereo Sound Ef-
fects plus 4 Effect mixtures. These
Sound Effects can be used alone or as
accompaniment effect for a song.

To play the keyboard in the Sound Ef-
fects Mode, press the S EFFECTS but-
ton in the KEYBOARD MODE section.
{The corresponding Led will light}. The
keys from the lowest C up to and in-
cluding G # 3 will produce 33 different
Sound Effects. The four uppermost
keys {A3—C4) will produce a mixture
of different effects. Each of these Ef-
fects can be dynamically played.

Each sound can be heard briefly by
guickly pressing the key.

Each Sound Effect can be held, even
if you release the key, by pressing the
HOLD Button in the SOUND EF-
FECTS PADS section while the key is
played (Led will light). To cancel the Ef-
fect, press the HOLD butten again (Led
turned off).

To turn off the SOUND EFFECTS
mede, press the S EFFECTS button
onece more (Led turned off).

* Ifthe S EFFECT button is pressed
while ARRANGED Led andfor
LOWER Led (in KBD mode section)
is lit, the corresponding Leds will
begin to flash

A total of four different Sound Effects
(four keys) can be played at one time
(except the top four notes which are al-
ready 4 Effect mixtures). This way, in-
teresting sound effects can be made.

The assignment of the Sound Effects
are shown in the foillowing page. The
number represents the MIDI note
number,

SOUNDEFFEKTE

Der E-TO verfugt itber 33 Stereo-
Soundeffekte und vier Effelt-
Mixturen. Diese Soundeffekte kénnen
allein oder als Begleiteffekte fir einen
Song verwendet werden.

Um das Keyhboard im Soundeffekt-
Modus zu spielen, driicken Sie die §
EFFECTS-Taste im KEYBOARD
MODE-Bereich (die Led leuchtet).

Die Tasten vom tiefsten C bis einschlieR-
lich G#3 sind mit 33 Effekten belegt.
Den vier obersten Tasten (A3-C4) sind
Effektkombinationen zugeordnet. Alle
Effelte kénnen dynamisch gespielt
werden.

Jeder Sound erklingt sofort nach dem
Driicken der Taste.

Jeder Sound kann auch nach Loslassen
der Taste gehalten werden, indem die
HOLD-Taste (im SOUND EFFECTS-
Bedierfeld) gedriickt wird, wihrend Sie
die Taste spielen (HOLD-Led leuchtet).
Méchten Sie den Effekt abschalten,
driicken Sie noch einmal die HOLD-
Taste (Led erlischt).

Um den SOUND EFFECT-Modus ab-

zuschalten, driicken Sie nochmals die S

EFFECTS-Taste (Led erlischt).

*Wird die 5 EFFECTS-Taste ge-
driekt, wihrend die ARRANGER-
Led und/oder LOWER-Led (im KBD
MODE-Bereich) leuchtet, beginnen
letztere Leds zu blinken.

Insgesamt konnen vier verschiedene
Soundeffekte (vier Tasten) gleichzeitig
gespielt werden {ausgenommen die Ta-
sten fir die vier Effektmixturen). Auf
diese Weise konnen interessante Ef-
fektkombinationen erstelit werden.

Die Zuordnung der Soundeffekte wird
in der folgenden Iliustration darge-
stellt. Die Nummer reprisentiert die
MIDI-Notennummer.
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SOUND EFFECTS
(MODE EFFETS SONORES)

Le E-70 est caracterisé par 33 Effets
sonores stéréo plus 4 effets mixés. Ces
Effets sonores peuvent étre utilisés
seuls ou comme effets d’accompagne-
ment d’'un morceau.

Pour jouer du clavier dans le Mode
Effets sonores, pressez le bouton 8
EFFECTS dans la section KEY-
BOARD MODE (iz Led correspondante
s’allume). Les touches du DO le plus bas
au SOL # 3 y compris produiront 33
effets sonores différents. Les quatres
derniéres touches (LA3 - DO4) produj-
ront un mixage d'effets divers. Etant
donné que ces effets (LA3 - DO4) sont
le résultat du mélange de 4 Dffets
Sonores, ceux-ci ne peuvent étre utili-
sés avec les autres. Chaque effet peut
étre joué de facon dynamique.

Vous pouvez écouter brigvement cha-
cun de eces sons, en pressant rapide-
ment la touche.

Chague effet sonere peut étre prolongé
méme si vous relachez la touche, grace
au bouton HOLD dans la section
SOUND EFFECTS (PADS), alors que
la touche est enfoncée (Led allumée).
Pour désactiver cet effet, pressez le
bouton HOLD i nouveau (Led éteinte).

Pour désactiver la fonction Effets
Sonore, pressez le bouton 3 EFFECTS
encore une fois (la Led est éteinte).

* Sile bouton S. EFFECTS est pressé
alors que la Led de FARRANGER
et/ou la Led LOWER est allumée
{dans la section KBD MODE), les
Lieds correspondantes commence-
ront 4 clipnoter.

Vous pouvez jouer jusqu'a 4 Effets

Sonores simples (4 touches) différents

en méme temps, exception faite pour

les quatre derniéres touches (LA 3- DO

4} que ont déjia des effets mélangés.

De cette fagon on peut obtenir des

effets sonores intéressants.

L:a destination des Effets Sonores est
indiqueé dans l'illustration 4 la page sui-
vante. Le numéro représente le numéro
de note MIDL




ASSIGNMENT

SOUND EFFECTS AND KEY
76 Laughing
/7 SCreaming
78 Punch
/9 Heartbeaot
80 Footsteps 1
o Footsteps @
Be Applause
817 Creaking
B4 Ooor
0G5 Scratch
86 Windchime
g/ Engine
a8 Car Skid
89 Car Poss
aQ Crash
81 Siren
9¢ Train
913 Jet
94 Helicopter
qg Starship
96 Pistol
Q7 Machine Gun
98 Laser Gun
99 Explosion
100 log
101 Horse-Trott
Birds
10c 103 Rain
104 Thunder
105 Wind
106 Waves
107 Siream
108 Bubble
109 Storm
110 War
111 Thriller
1P Wonderiand




TONE/KIT SELECT

TONE SELECT

Any one of the 128 different tones of
UPPER 1, UPPER 2, LOWER and
MANUAL BASS can be selected by us-
ing the TONE GROUP A/B and BANK
and NUMBER buttons

TONE/KIT-WAHL

KLANGWAHL

Jeder der 128 verschiedenen Klinge
von UPPER 1, UPPER 2, LOWER
und MANUAL BASS kann durch das
Driicken der TONE GROUP A/B,
BANK- und NUMBER-Tasten ange-
withlt werden.

TONE / USER PROBRRH

TONE/KIT SELECT

SELECTION TIMBRES

Vous pourrez choisir 'un des 128 dif-
férents sons de UPPER 1, UPPER 2,
LOWER et MANUAL BASS a I'aide
des boutons de TONE GROUP (A/B)et
BANK et NUMBER.
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Tone selection can be carried out while

playing in any keyboard mode. Tones

can also be selected while the Arranger
is playing or stopped.

* Bee the E-70 Tone List included
with this manual for the complete
list of External MIDI Program
Change numbers of all 256 tones.

To select a tone, make sure that the
Led of the TONE/M DRUM KIT but-
ton is lit. (If the Led is not lit, press that
button). When the Led TONE/M
DRUM KIT is lit, the BANK and NUM-

“BER buttons are addressed to Tone
selection (and not to User Program
selection).

Die Klangwahl kann auch erfolgen,
wenn Sie sich in einem anderen
Keyboard-Mode befinden und wéhrend
der Arranger spielt oder gestoppt
wurde.

* ygl. Sie die E-70-Klangtabelle inner-
halbs dieser Bedienungs-
anleitung. Hier finden Sie ein voli-
stindipes Verzeichnis der externen
MIDI-Programmwechselnummern
fiir alle 256 Klinge.

Um einen Klang anzuwihlen, vergewis-
sern Sie sich zunéchst, dal die Led der
TONE/M DRUM KIT-Taste leuchtet.
Ist das der Fall, sind die BANK- und
NUMBER-Tasten der Klangwahi zuge-
grdnet (und nicht dem User-Program-
Bereich).

La sélection du son peut se faire pen-
dant que Pon joue du synthé dans quel-
que mode que ce soit. On peut
sélectionner les sons pendant que |"Ar-
ranger est en train de jouer ou est in-
terrompu.

* Consultez Ia liste des Sons du E-T0
comprise dans ce mode d’emploi
pour zvoir la liste compléte des nu-
méros de changements internes et
de MIDI Program Change des 128
sons.

Pour sélectionner un son (TONE),
assurez-vous que la Led du bouton TO-
NE/M DRUM KIT soit allumée.
Dans le cas contraire, enfoncez ce bou-
ton. L'allumage de la Led TONE/M
DRUM KIT indique que les touches
BANK et NUMBER sont adressées an
choix des sons et non pas 4 la sélection
des Programmes Usager.




UPPER 1 TONE SELECT

To change the tone in the Full Key-
board mode press the Part Select UP-
PER 1 button. The display will show

UPPER 1 KLANGWAHL

Um einen Klang auf der ganzen Tasta-
tur zu indern, driicken Sie die UPPER
1-Taste. Das Display zeigt Ihnen an,

CHOIX DES S0NS UPPER 1

Pour choisir un son dans le mode *Cla-
vier Entier”, enfoncez le bouton Part
Select UPPER 1. L'afficheur indique-

the lone HI use welehen Wang Sie cornde vorwondeon: o 1o son ubilas,
I N
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To select any of the 128 “GS Standard”
tones from Group A or B select the ap-
propriate Group A or B by pressing the
TONE GROUP A {or B) button, then
press a BANK button for the first digit
and a NUMBER button for the second,

Example: To select Tone A 26

Press the TONE GROUP A button,
press BANK button 2 and then NUM-
BEIE{ button 6. The display will respond
with:

Um einen der 128 G8 Standard-Klinge
der Gruppe A oder B anzuwihlen, be-
stimmen Sie zundchst die Gruppe durch
Driicken der TONE GROUP A- (oder
B-} Taste, und dann die BANK-Taste
far die erste Zahi und die NUMBER-
Taste fiir die zweite.

Beispiel: Wahl des Klanges A 26
Driicken Sie erst die TONE GROUP A-
Taste, dann die BANK-Taste 2 und
schiiefilich die NUMBER-Taste 6. Im
Display erscheint,
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Pour choisir 'un des 128 sons, sélec-
tionnez le groupe A ou B 2 I'aide du
bouton corrgspondant TONE GROUP
A (ou B). Pressez ensuife le bhouton
BANK pour la premiere chiffre et un
bouton NUMBER pour le deuxidme.

Exemple: Pour sélectionner le son A
26: pressez Je bouton TONE GROUP A,
puis la bouton BANK 2 et ensuite le
bouton NUMBER 6. L’afficheur in-
diquera:

— USER PROGRAM .. MUSIC STYLE 115 TERFU
MBS | xxX yyyylyyy Low[xxx ygyyyyyy
Up2 I xxx uugyyyyu rUp1lA2E %l?phOﬂe 4
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After a few seconds the display will
revert to the Master display:

e IGER PROERAN e HUSIC STYLE

ARRANGER CHORCO

Nach einigen Sekunden kehrt die An-
zeige zuriick zum Master Display:

BPH. TEHPQ

Aprés quelques secondes V'afficheur re-
tournera en affichape de base:

00.Frge Pnl =420 X
1_AS4 R72 A7SPRAG4[CHMc|7/9/41b

11 Rock]
(3.5}

l

RO URERTT T Lo T uRE T T UPT

*

All of the 61 keys can be played dy-
namically, that is the harder you
play the key the louder the tone will
sound.

R CHORD'

* Alle 61 Keyhoardtasten kénnen dy-
namisch gespielt werden.

30

Les 61 touches peuvent &tre jouées
de facon dynamique, & saveir que
plus vous enfoncez les touches et
plus le son sera fort.




UPPER 2 TONE SELECT

To change the tone in the Full Key-
board mode press the Part Select UP-
PER 2 button. The display will show
the tone in use:

UPPER 2 KLANGWAHL

Um einen Klang auf der ganzen Tasta-
tur zu dndern, driicken Sie die UPPER
2-Taste. Das Display zeigt Ihnen an,
welchen Klang Sie gerade verwenden:

CHOIX DES SONS UPPER 2

Pour choisir un son dans ie mode “Cla-
vier Entier”’, enfoncez le bouton Part
Select UPPER 1. L'afficheur indique-
ra le son utilisé.
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To select any of the 128 “GS Standard”
tones from Group A or B select the ap-
propriate Group A or B by pressing the
TONE GROU?P A {or B) button, then
press a BANK button for the first digit
and a NUMBER button for the second.

Example: To select Tone A 24

Press the TONE GROUP A bution,
press BANK button 2 and then NUM-
BER button 4. The display will respond
with:

Um einen der 128 GS Standard- Xlin-
ge auf Gruppe A oder B anzuwilhlen,
bestimmen Sie zunichst die Gruppe
durch Driicken der TONE GROUP A-
(oder B) Taste, und dann die BANK-
Taste fiilr die erste Zahl und die
NUMBER.-Taste fir die zweite.

Beispiel: Wan! des Klanges A 24
Driicken Sie erst die TONE GROUP A-
Taste, dann die BANK-Taste 2 und
schlieflich die NUMBER-Taste 4. Im
Display erscheint:

Pour choisir Pun des 128 sons, sélec-
tionnez le groupe A ou B 4 I'nide du
bouton eorrespondant TONE GROUP
A {ou B).

Pressez ensuite le bouton BANK pour

le premier chiffre et un bouton
NUMBER pour le denxigme.

Exemple: Pour sélectionner le son A
24: pressez le bouton TONE GROUP A,
puis le bouton BANK 2 et ensuite le
bouton NUMBER 4. L’afficheur in-
diquera:

USER PROGRAM
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Aprés quelques secondes 1'afficheur re-

Nach einipen Sekunden kehrt die An-
tournera en affichage de base:

After a few seconds the display will i !
zeige zurlick zum Master Display:

revert to the Master display:
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UPPER I + UPPER 2
TONE SELECT

Press the Part Select UPPER 2 and
UPPER 1 buttons simultaneously. The
tone selected on Part UPPER 1 will be
also recalled on Part UPPER 2; the dis-
play will show:

UPPER 1 + UPPER 2
KLANGWAHL

Dritcken Sie die Tasten fiir UPPER 1
und UPPER 2 gleichzeitig. Der fir UP-
PER I gewihlte Klang wird auch im
UPPER 2 Bereich erscheinen, und das
Display zeigt:

CHOIX DES SONS UPPER 1
ET UPPER 2

Enfoncez en méme temps les boutons
Pa:t Select UPPIR 2 ¢t UPPER 1. La
partie UPPER 2 rappellera le méme
son sélectionné que sur la partie UP-
PER 1; Paffichenr indiquera:
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Both UPPER 2 and UPPER 1 parts
are “marked” to show that the next
tone selection will affect both parts.

To select any of the 128 “G33" tones
press the TONE GROUP A (or B) but-
ton press a BANK buiton and then a
NUMBER button,

Example: To select Tone A 21

Press the TONE GROUP A button,
press BANK button 2 and then NUM-
BER button 1. The display will respond
with:

Sowohl UPPER 1 als auch UPPER 2
sind ‘markiert’, um anzuzeigen, daf Ih-
re Klangwahl nun heide Bereiche bee-
infiuft.

Um einen der 128 GS Standard-Klinge
anzuwihlen, driicken Sie zunichst die
TONE GROUP A-{oder B-) Taste, dann
eine BANK-Taste und schlieflich eine
NUMBER-Taste.

Biespiel: Wahl des Kianges A 21
Driicken Sie erst die TONE GROUP A-
Taste, dann die BANK-Taste 2 und
schliefilich die NUMBER-Taste 1. Im
Display erscheint:

Les parties UPPER 2 et UPPER 1 se-
ront toutes deux ‘marqueés”’, ee qui re-
vient & dire que le choix d’un autre son
interessera les deux parties.

Pour choisir Yun des 128 sons, sélec-
tionnez le groupe A ou B & Vaide du
bouton correspondant TONE GROUP
A (ou B). Pressez ensuite le bouton
BANK pour le premier chiffre et un
bouton NUMBER pour le deuxiéme.

Exemple: Pour sélectionner le son Ar
21: pressez le bouton TONE GROUP A,

puis le bouton BANK 2 et ensuite Te
bouton NUMBER 1. L'afficheur in-
diquera;

e JSER PROGRAM . MUSIC STYLE —BPH
MBs [ x¥x yyyyuyuy LOw[ xxx uy gg
» Up2[A24 Celesta Up4lA21 Hg? 4

THORTT T MR T T LW TURETTTTTURY

After a few seconds the display will
revert to the Master display:

USER

RHGER CHORD

Nach einigen Sekunden kehrt die An-

zeige zuriick zum Master Display:

PROGRAS —HUSIC STYLE™ —. BPR

TENFO

Aprés quelques secondes l'afficheur
retournera en affichage de base:
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LOWER TONE SELECT

To select the LOWER Tone press the
Part Select LOWER button. The dis-
play will show the tone in use:

LOWER KLANGWAHL

Um einen LOWER-Klang zu wihlen,
driicken Sie bitte die LOWER-Taste.
Das Display zeigt Ihnen an, welchen
Klang Sie gerade verwenden:

CHOIX DES SONS LOWER

Pour choisir le son LOWER, enfoncez
ie houton Part Select LOWER L'affi-
cheur indiquera le son utilisé.

)
P
s ISER PROGRAM — MUBIC BTYLE_______ BPHM____ TEHPD
MBg | xxx uuyuyyuy| P Low|[xxx yyuuyyuyld
Upe [ xxx gyauutuy Up 11 xxx_Uyuyduuy
MO THA T TTLOY T T UPRT T UPA T THORD'
</
Exat Bmu%f nggggu LUYER URPER & LUPPER ¢ HERY
[«
% g -/0OFF 4+/0M ENTER
EOIT

—TONE # USER PROGRANH

—TONE ERDIJP

ﬂ,
2

BANK

Pffiﬂﬁ

EHSEMLE

€HE F£RE ﬂﬂEﬂH 3LH] STRIHES
EFHNIC  PERCUSSIVE

Bii55
LEAD  SYH PRD  5YR SFX
HUHBER

BRA.
SFX

USER
PROGRAY

TONE

H DRUH KIT

Ll
f;%r_-_-”o@

To select any of the 128 “GS” tones
press the TONE GROUP A {or B) but-
ton, press a BANK button and then a
NUMBER button.

Example: To select Tone A 22

Press the TONE GROUP A button,
press BANK button 2 and then NUM-
BE}I}% button 2. The display will respord
- with:

Um einen der 128 GS-Klinge anzuwih-
len, driicken Sie zunichst die TONE
GROUP A-{oder B-) Taste, dann eine
BANK- und schieflich eine
NUMBER-Taste.

Biespiel: Wahl des Klanges A 22

Driicken Sie erst die TONE GROUP A-
Taste, dann die BANK-Taste 2 und
schliefilich die NUMBER-Taste 2. Im
Display erscheint:

Pour choisir 'un des 128 sons “GS”, sé-
lectionnez le groupe A ou B 4 I'aide du
bouton correspondant TONE GROUP
A (ou B). Pressez ensuite le bouton
BANK pour le premier chiffre et un
bouton NUMBER pour le deuxiéme.

Exemple: Pour sélectionner les son 22
pressez le bouton TONE GROUP B,
puis le bouton BANK 2 et ensuite le
bouton NUMBER 2. L'afficheur in-
diquera:

e JSER  PROGRAM. MUSIC STYLE BPH, TEKFO
MBg{xxx »Low[R22 Flute ]
Up2lR24 H§ngggg Up11R26 Xilphone

i £ i % S P Y

After a few seconds the display will
revert to the Master display:

USER

ARRANEER CHORD

Nach einigen Sekunden kehrt die An-
zeige zuriick zam Master Display,

PROGREY MUSIL STYLE, 8Pt

TEHPQD

Aprés quelques secondes Pafficheur re-
tournera en affichage de base:
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MANUAL BASS
TONE SELECT

To select the MANUAL BASS Tone
press the Part Select MANTUAL BASS
button. The display wiil shiow the tone
in use:

MANUAL BASS KLANGWAHL

Um einen MANUAL BASS-Klang zu
wihlen, dricken Sie hitte die Taste
MANUAL BASS. Das Display zeigt Lh-
nen an, welchen Klang Sie gerade ver-
wenden:

CHOIX DES SONS MANUAL BASS

Pour choisir un sen MANUAL BASS,
enfoncez le bouton Part Select MA-
NUAL BASS. Llatlichew indiguera le
son utilisé.
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To select any of the 128 ““GS” tones
press the TONE GROUP A (or B) but-
ton, press a BANK button and then a
NUMBER button,

Example: To select Tone A 35

Press the TONE GROUP A button,
press BANK button 3 and then NUM-
BER button 5. The display wili respond
with:

Umn einen der 128 GS-Kldnge anzuwih-
len, dritcken Sie zunichst die TONE
GROUP A- (oder B)- Taste, dann eine
BANK- und schlieflich eine
NUMBER-Taste.

Biespiel: Wahl des Klanges A 35
Driicken Sie erst die TONE GROUP A-
Taste, dann die BANK.Taste 3 und
schlieflich die NUMBER-Taste 5. Im
Display erscheint:

Pour choisir I'un des 128 sons “G3", sé-
lectionnez le groupe A ou B & 'aide du
bouton corresponsant TONE GROUP
A (ou B). Pressez ensuite le bouton
BANK pour le premier chiffre et un
houton NUMBER pour le deuxiéme.

Exemple: Pour sélectionner le son A
35: pressez le bouton TONE GROUP A,
puis e bouton BANK 3 et ensuite le
beuton NUMBER 5. L'afficheur in-
diquera: :

—USER PROARF HUSH STYLE, —0PH TEMPO
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After a few seconds the display will
revert to the Master display:

——USER PROGRAN

RHGER CHORY

Nach einigen Sekunden kehrt die An-
zeige zuriick zum Master Display:

HUSIC STYLE BPH,

TEHPD

Aprés quelques secondes 'affichenr re-
tournera en affichage de base:
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MANUAL DRUM KIT
SELECT

To select the Manual Drum Kit sounds
press the Part Select MANUAL
DRUM KIT button. The display will
show the Drum Kit in use:

MANUAL DRUM KIT
KLANGWAHL

Um einen der Manual Drum-Kits zu
wihlen, driicken Sie die Taste MA-
NUAL DRUM KIT. Das Display zeigt
Ihnen an, welches Drum-Kit Sie gera-
de verwenden:

CHOIX DES SONS MANUAL
DRUM KIT

Pour choisir le KIT des sons de percus-
sion MANUAL DRUM, enfoncez le
bouton Part Select MANUAL DRUM
KIT. L'afficheur indiquera le son
utiliseé.
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To select any of the 8 Manual Drum
Kits, select the corresponding NUM-
BER button.

Example: To select Manual Drum Kit
&6, press NUMBER 6 button. The dis-
play will respond with:

—USER

{Um einen der 8 Manual Drum-Kits an-
zuwihlen, driicken Sie die entsprechen-
den NUMBER Taste.

Beispiel: Um das Manual Drum-Kit §

zu erhaiten, driicken Sie die NUMBER-
Taste 6, Im Display erscheint:

TEMPD

Pour choisir I'un des 7 Manual Drum
Kit, sélectionnez le bouton NUMBER
correspondant. Pressez ensuite le bou-
ton BANK pour le premier chiffre et un
bouton NUMBER pour le deuxiéme.

Exemple: pour sélectionner le Manual
Drum Kit 6: pressez le bouton NUM-
BER 6. L'afficheur indiquera:

BUSIC STYLE, BPH.

Monuatl drum Kit |6 Jozz Sei]

THORTT T MR LAY

After a few seconds the display will
revert to the Master display:

urPET Uy RRRANGER CHORD'

Nach einigen Sekunden kehrt die An-
zeige zuriick zum Master Display:

USER PROERAM HUGIC SYYLE, BPH . e TEHPD

Aprés quelques secondes P'afficheur re-
towrnera en affichage de base:
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OCTAVE UP/DOWN

The tone recalied in the section select-
ed can be transposed one octave higher
or lower, by pressing the OCTAVE UP
and DOWE buttons, The transpose few
ture affects only the part selected, so
all the tones recalled in that particular
part will be transposed according to the
values set with the OCTAVE UP and
OCTAVE DOWN buttons. The setting
of the transposed octave is maintained
even if another part is selected. The
Leds will show the transpose feature
for that part.

DOWN UPp
=] O Tone transposed one ac-
tave down
o @ Tone transposed one oe-
tave up

O O Toene not transposed (Fac-
tory Octave)

Selecting simultaneously UPPER 1 and
UPPER 2 parts, the octave transpos-
ing for UPPER 1 Part is automatical-
ly assigned also to UPPER 2 Part

OKTAVE UP/DOWN

Der Klang im momentan angewihiten
Bereich kann darch Driicken der OC-
TAVE UP-und DOWN-Tasten eine Ok-
tave hoher oder ueler wansponlert
werden. Die Transposition beriihrt nur
die gewithiten Bereiche. Die OCTAVE-
Einsteilung bleibt auch nach der Wahl
eines anderen Abschnitts erhalten. Das
Display zeigt an, welche Abschnitte
transponiert wurden:

DOWN UP
8 O EKlang eine Oktave abwarts
transponiert
O © Klang eine Oktave auf-
wiirts transponiert
© O Klang nicht transponiert
(Werksvoreinstellung}

Werden die Bereiche UPPER 1 und
UPPER 2 gleichzeitig gewdhlt, gilt die
transponierte Oktave des UPPER
1-Bereichs automatisch auch fir den
UPPER 2-Bereich.

DOwH ur

0 [+
QCTAVE

36

OCTAVE UP/DOWN

Le son rappelé dans ia section sélection-
née peut étre transposé d'une octave
vers le hauf ou vers le bas en enfoncant
les boutons OCTAVE UP L OCTAVE
DOWN. La transposition est relative
aniquement & la partie sélectionnée,
done tous les timbres rappelés dans cet-
te partie seront transposés relative-
ment & la pose donnée & lalde des
touches OCTAVE UP ot OCTAVE
DOWN. La pose de l'octave transposée
sera maintenue en sélectionnant une
autre partie aussi. Les Leds indique-
ront la transposition pour cette partie:

DOWN UP
@ O Son transposé d'une vetave
vers le bas
O @ Son transposé d'une octave
vers le haut
O O Son non transpesé (Factor
Qctave)

i vous sélectionnez les parties UPPER
1 et UPPER 2 en méme temps, la pose
d'octave de la partie UPPER 1 est au-
tomatiquement reportée sur la partie
UPPER 2.




< Notes on Tone Selection>

Once one Part Select button is pressed,
if no tone is selected by pressing the
Tone BANK and Tone NUMBER but-
tons, press again the same Part Select
button and the Master Dispiay will
return

If the part in which a tone is to be
changed has already been selected, (e g.
UPPER 1), there is no need o press
Part Select UPPER 1 button before
pressing BANK and NUMBER
buttons.

Importani: The recalling of the tone
selected will be confirmed only by
pressing one NUMBER button.

By pressing one TONE GROUP or
BANK button will only pre-select the
Group and Bank regquested This is
shown on the display by the flashing of
the GROUP, BANK and NUMBER of
the selected part.

NOTE: By using MIDI Program
Change controls a total of 256
tones will be available,

The 128 tones identified by
groups A and B are the same
recallable with the internal
selection procedure described
previousiy ('G5’ Tones),

The 128 tones identified by
groups C and I are addition-
al tones {can be recalled oniy
via MIDI), compatible with
“LA Synthesis’’ generation
sounds.

< Anmerlkungen zur Klangwahl >

Wenn sie eine Bereichs- Taste gedriickt
haben und keine Klangwahi durchfih-
ren mochten, dricken Sie nochmals die
Bereichs-Taste, und auf der Anzeige er-
scheint wieder das Master Display

Ist der Bereich, in dem ein Klang ge-
wechselt werden soll, bereits angewdhlt
(z.B. UPPER 1), besteht keine Notwen-
digleit, die UPPER 1-Taste nochmalig
zu driicken; der Arbeitsvorgang be-
schrinkt sich auf das Driicken der je-
weiligen BANK- und NUMBER-
Tasten.

Wichtig: Die Anwahl des Klangs wird
erst durch das Driicken der NUMBER-
Taste ausgelost.

Durch das Dricken einer TONE
GROUP- oder BANK-Taste wird die je-
weilige Gruppe oder Bank nur vorge-
wihlt, Das Display blinkt dann in den
gewihiten Abschnitten GROUP,
BANK und NUMBER.

HINWEIS: Uber MIDI-Programm-
wechselbefehle haben Sie
Zugniff auf insgesamt 256
Kldnge.

Die in Gruppen A und B
aufgeteiiten 128 Klange
sind aufzurufen wie die
GS-Klinge.

Die in Gruppen C und D
aufgeteilten 128 Kiinge
sind zusitzliche Klange
{kénnen nur via MIDT ab-
gerufen werden) und sind
kompatibel mit den
Sounds der "LA-
Synthese’.

< Notes sur la sélection des sons >

Une fois pressé I'un des boutons Part
Select, si aucun son n’est sélectionné en
pressant les boutons Tone BANK et
NUMBER, pressez 4 nouveau le méme
bouton Part Select pour retourner i
I'affichage de base.

Si la partie dans laquelle vous souhai-
tez changer de son est sélectionée, par
exemple UPPER 1, il n’est pius néces-
saire d’enfoncer le bouton Part Select
UPPER 1 avant de presser les boutons
BANK et NUMBER

Important: seule la pression de 'une
des touches NUMBER donne la confir-
mation au rappel du son sélectionné.

La pression de I'une des touches TONE
GROUP ou BANK réserve seulement
le Groupe et la Banque requise. La ré-
servation est indiquée sur I'afficheur
par le clignotement de GROUP, BANK
et NUMBER de la partie sélectionnée.

NOTE: A travers les contrdles de
Changement de Programme
MIDI, il est possible d'accéder
4 256 sons.

Les 128 sons identifiés par les
groupes A et B sont les mémes
pouvant étre rappelés par ia
méme procédure de sélection
interne décrite au préalable
(soms “GS").

Les 128 sons identifiés par les
groupes C et D sont des sons
additionnels {rappelables uni-
quement via MIDI) qui repro-
duisent les sonorités de la
génération “LA Synthesis”.
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TONE CHART = 128 'LA Compatible”

Sounds

Onty avoiloble via externat M1D! Control Chonge "00° = 127 + Program Change

GROUF C Family) GROUP [ Family
C11 1 Pigno4 Piono 014 B5 AcouBost Boss
h C12 2 Pianos Piono D42 BE  AcouBos? Boss
v Ci3 3 Plonos Piano D43 &7 £| BaossA Buss
P £14 4  ElPlono3 Piano D14 BB El Boss? Boss
T C145 5 ElPignn4 Plano 815 B8 SiopBos3 Buss
m Ci6 & ElPionos Piano 046 70 SlopBos4 Boss
C47 7 EIPionoB Pigno 047 74  fretles Boss
CiB 8 Honkyt Piano D8 72  fFretles2 Bass
C24 9 El0rgon4 Organ 024 73 Flules Pips
u £22 10 El0rgans Organ D22 74  Fluled Pipe
\ {23 41 EiOrgong (rgan 023 75 Piccolod Pipe
= C24 42  ElOrgon? Organ Be4 758 Piceolod Pipe
T Cec 13  Pipelrgd Drgan 025 77 Recordr Pipe
m C26 14 Pipelrpe {rgon 026 78  PonPipes Pige
C27 15  Pipelrg3 Orgon D27 79 Saxi Reed
C28 16  Rccorgni Orgon 028 BO  Sox2 Reed
C31 47  Herpsii Plono 031 81  Sox3 Reed
M C32 4B  Harpsi2 Piano 032 82 Sax4 Reed
v €33 19 Horpsi3 Piono 033 B3 Eiornetd Raed
prid C34 20 Clovid Piano ng gg géor:;eta Eaeg
C35 24 Ciogvie Piono ne Be
% C36 22 <Ligvild Piano 036 B EngiHrnd Reed
£37 23 Cetastot Chr Perc 037 &7  Hossoond Reed
38 24 Celesto? thr Perc 038 88 Hormonid Orgon
T C41 B5  SynBrs3 Bross g:; gg ;rumpe i; grggg
C42 28  SynBrs4 Braoss rumpe r
C43 o7 SgnBrsS Bross 043 91 Trombnes Bross
M 44 28  SynBrs6 Bross Da4 82  Trombne2 Brass
% €45 29  SynHoss3 Bass gig gg Erﬁnm; grass
C46 30 SynBoss4 Hoss rHorn rgss
m Ca7 31 Sgnscsss guss 047 895 Tubot Bross
€48 32  SunBosst Buss 48 88  BrsSectd Bross
C5% 33 Fonlaosy Synth Pag 051 87  BrgSectd Brass
LN €52 34 HormoPon Synth Pod DSz 98 Vibe Chr Perg
€53 35 Chorole Ensemble 053 839 vibe2 Chr Pefc
% C54 3B Glosses Bynth Six Dgg }80 5 ﬁgé!?; ggr gerc
C55 37  Sndtrcki Synth Six 0 i ¥indbe r Perc
% C56 38  Rtmosphi Sgn%h Sfx 856 102  Giockd Chr Perg
C57 3% WormBelt Synih Pod 057 403 TubeBell Chr Perc
C58 40  FunngVox Ensemble D&B 404  Xilophot Chr Perc
£61 41  EchoBell synth Pod 064 105  Morimbod Chr Eerﬁ
w C62 42  lceRpind Syrith S1x D62 4068  Kotod Ethnic Misc
C63 43  0OboezD0A Bross D63 107 Sho Efhnic Misc
V4 CB4 44  Echo Pon Synih Stx 064 108 Shokud Plpe
T G b R | m mele e
chldoze yn is
o C67 47 Bellsin Synth §1x 67 114  BottleB! Pipe
g ; ,
C68 48  Sgrwowe Synth Leod D68 142  Brihpipe Pipe
C71 49 SirSectd Ensembie D71 143 TimponiA Siriﬂgs'
™~ C72 50 SirSecte Ensembie 872 114  MeloTomi Percussive
C73 54 StrSect3 Ensemble 073 145  Op Snare Percussive
hVA C74 &2 Pizzetoed Strings 8;; 1@1? E: gercé E:r;:cazgwg
P €75 53 Vioting Strings erc CUSS|
&L C76 54 Violin2 Strings 076 148 Taiko1 Pereussive
m €77 55 Cello Strings 077 149 ToikoRin Percussive
C78 BB Celiod Strings - D78 120  Cymbol Percussive
CB1 57 Controsi sirings 081 124 LCostonet gercuss@ve
C82 58  Horpi Strings 02 422 Triongle Brcussive
w0 €83 539 Hnrga Strings DB3 123  OrchHit4 Ensemtle
\V4 C84 B0 ARGuitor3 Bui tor 084 124  Telepht SFX
prd £85 &1 ABuilora Buitor 085 125  BirdTwi SFX
T CBe B2 ElecBtrd Guli tar DB6 126  4NoleJom SFX
m CB7 63 ElecGird Gui tor BB7 127  ¥Wirgelis SFX
CBB B4 Sitart Ethnic Misc 088 128  ungle SFX
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MUSIC STYLE SELECT

select 11 RU(_.K 1 w]}en 11. is tm ned on
To select a different style from the 56
in the MUSIC STYLE table, press a
BANK button for the first digit and a
NUMBER button for the second. The
display will indicate the new Style
selected.

Example: To select 44 FOX TROT
Style,

Press the BANK button 4 and then
NUMBER butten 4. The new style will
be shown on the display with its preset
tempo:

ANWAHL EINES
RHYTHMUS

Reim Ringchalten des B-70 wird anto.
matisch der Rhythmus 11 ROCK 1 ein-
gestellt. Um einen anderen der 56
Rhythmen anzuwihlen, drlicken Sie im
MUSIC STYLE-Bedienfeld eine der
BANK-Tasten fiir eine der Speicher-
banken und eine NUMBER-Taste fiir
die Nummer des Rhythmus. Im Anzei-
gefensier erscheint der Name des neu
angewilhiten Rhythmus

Beispiel: Sie mdchten Nummer 44
FOX TROT anwihlen.

Driicken Sie nun die BANK-Taste 4
und die NUMBER-Taste 4. Im Display
finden Sie nun den neu angewihiten
Rhythmus und das voreingestellte
Tempo:

HUSIC STYLE

SELECTION DU
STYLE MUSICAL

A =a mise en marche, Pinstriment s -
lectionnera automatiquement 11 ROCK
1. Pour sélectionner un Style musical
differént parmi les 56 de la TABLE
DES STYLES MUSICAUX, sélection-
nez dang la section MUSIC STYLE, un
bouton de BANK pour le premier chif-
fre et un bouton de NUMBER pour le
denxidme. L'afficheur indiquera le nou-
veau Style.

Exemple: pour le Style 44 FOX TROT.

Pressez le bouton BANK 4 et le bouton
NUMBER 4. L'afficheur indiquera le
nouveau Style et le tempo préfixé:

GRNK

=

PROGRANMABLE

1 2 3
R

YARATION

§ B 7 CARD
s e = o [

HUMBER
4 5

USER HUSIC STYLE APH TEHPO

00.Free Pnl 44 FoxTrot d4=120 X
{ BS4 R72 H?S)Héﬂiltﬁﬂu;7/8/1ébi3 51t

R R LA TP E T T Uy CHORDY

£

A new Style can be selected
WITHOUT stopping the Style al-
ready playing by simply pressing the
appropriate BANK and NUMBER
buttons,

With this operation, the new Style
will not be played in its preset tem-
po, but wili follow the tempo set by
the previous Style,

If the preset tempo of a style has
been changed in any way, either by
the TEMPO/DATA dial or by
proceeding from one style to
another  without  pressing
START/STOP button, the preset
tempo of the style running can be
easily recalled by pressing the TEM-
PO CHANGE ACC and TEMPO
CHANGE RIT buttons simul-
taneously.

Additional styles can be obtained from
optional Musie Style Cards available
from your Roland dealer. To select the
additional Styles, see page 49 “Music
Style Card™.

* Ein neuer Rhythmus kann auch auf-

gerufen werden, OHNE den Rhyth-
mus, der zur Zeit gerade erklingt,
anzuhalten Es reicht das einfache
Driicken der entsprechenden BANK-
und NIUMBER-Tasten.
Bei diesem Verfahren wird der neue
Rhythmus nicht in seinem vorpro-
grammierten Tempo wiedergeben,
sondern in dem des vorherigen
Rhythmus.

Ist das vorprogrammierte Tempo ei-
nes Rhythmus irgendwann gedndert
worden, durch den TEMPO/DATA
Drehregler oder durch Andern des
Rhythmus ohne vorheriges Driicken
der START/STOP-Taste, kann das
Tempo sofort wieder abgerufen wer-
den, indem die Tasten TEMPO
CHANGE ACC und TEMPO
CHANGE RIT gleichzeitig gedricic
werden.

Weitere Musikstilrichtungen sind anf
zusitzlichen Music Style Cards bei Ih-
rem Roland-Hindler erhiltlich. Fir die
Wahl zusétzlicher Styles vergleichen
Sie die Seite 49 “Music Styie Cards”
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Un nouveau style peut étre sélec-
tionné SANS interrompre celui en
exécution, en pressant simplement
les boutons correspondants de
BANK et NUMBER.
Avec cette opération, le nouveau
style n’aura pas de tempo préfixé,
mais aura par contre le tempo du
style précédent.
3i le tempo préfixé d'un Style est
changé en utilisant la molette TEM-
PO/DATA ou en passant d'un Sty-
le & un autre sans presser le bouton
START/STOP, le tempo préfixé du
Style actuel peut étre sélectionné fa-
cilement, en enfoncant le méme bou-
ton NUMBER que le style
sélectionné.

Vous pouvez obtenir d’autres styles de-
puis les Cartes de Styles Musicaux dis-
ponibles chez les revendeurs ROLAND.
Pour sélectionner les styles supplémen-
taires, consultez la page 49 “Carte de
Styles Musicaux".




LIST OF THE 56 MUSIC STYLES

MUSIC STYLE 11 ROCK 1 21 B BEAT 31 BOOGIE
12 ROCK 2 22 8 BEAT 2 32 ROCK'N
13 RAP 23 B BEAT 3 33 TWIST
14 HOUSE 24 8 BEAT 4 34 CHARLEST
15 DANCE 25 16 BEAT 1 35 Sl. ROCK 1
16 FUNK 1 26 16 BEAT 2 36 8L ROCK 2
17 FUNK 2 27 16 BEAT 3 37 BALLAD 1
18 FUSION 28 16 BEAT 4 38 BALLAD 2
41 Sl SWING 1 51 BOSSA 81 SL WALTZ 71 PASODOBLE
42 SL SWING 2 52 SAMBA 62 WALTZ 72 KARS
43 SWING 53 LATIN 63 MARCH 73 ANADOLU
44 FOXTROT 84 SALGA 84 POLKA 74 ARAB
45 BIG BAND 55 CHA CHA 65 BAROQUE 75 MALFOUF
46 SHUFFLE 56 RHUMBA 66 COUNTRY 76 KERONCONG
47 SW WALTZ 57 MAMBO 67 BEGUINE 77 TROT

48 DIXIE 58 TANGO 68 REGGAE 78 ENKA
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STARTING THE STYLE

The Style can be started in three ways:

1. Press the START/STOP button and
the Style will start immediately.

2. Press the 3YNC START butivn
(Led lights). Then press a key in the
accompaniment section of the key-
board. The style will autornatically
start.

3 Press the INTRO/ENDING button.
The style will begin with a musical
wintroductions, length of which de-
pends on the Style selected

TEMPO INDICATORS

While the Style is playing, the TEMPO
indicators will flash in time with the
tempo set.

‘When the style is stopped, the first in-
dicator will visually count out the tem-
po set.

The number of lines appearing with an
asterisk will show the tempo set (3/4,
414, ete.)

Each Style contains different lengths
of patterns, two, three, four, six, eight,
meastres ete. To assist the player, the
Tempo indieators will also indicate the
beginning of each pattern by flashing
together.

T VARRATION T4 CRIGNAL

STARTEN DES RHYTHMUS

Zum Starten des Rhythmus gibt es drei

verschiedene Moglichkeiten:

I Um cjen ‘Rhy_tﬂhmgs direkt zu star-
ten, driciken Sie die START/STOD.
Taste.

2. Um den Rhythmus synchron zum
Anschlapgen der Tasten filr Beglei-
tung starten zu lassen, driicken Sie
die SYNC START-Taste.

3. Um den Rhythmus mit einem musi-
kalischen ‘“‘Auftakt” einzuleiten,
dessen Linge vom gewihlten
Rhythmus abhéngt, driicken Sie die
INTRO/ENDING-Taste.

DEMARRBAGE DU STYLE

Le style peut démarrer de 8 facons:

1. Pressez le bouton START/STOP et
le style démarrera immédiatement,

4. Presses le bouton SYNC START (la
Led s’allume), ensuite pressez une
touche du clavier. Le Style démar-
rera automatiquement.,

3. Pressez le bouton INTRO/ENDING
Le style commencera par une "in
troduetion’ musicale, dont la durée
dépendra du style sélectionné.

CUND EFFECTS

5
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TEMPO ANZEIGEN

Haben Sie einen Rhythmus gestartet,
blinken die TEMPO-Anzeigen zeit-
gleich mit den Taktschlégen

Wird der Rhythmus angehaiten, blinlt
die erste Anzeige im angewihiten Tem-
po weiter.

Pie Anzahl der Linien, die mit Stern-
chen erscheinen, zeigen den Takt an
(3/4, 4/4 usw).

Jeder Rhythmus beinhaltet verschiede-
ne Pattern-Lingen {zwei, drei, vier,

sechs, acht Takte usw.) Zur besseien
{lbersicht leuchten die Tempo-

Anzeigen beim Beginn eines Patterns
gleichzeitig auf.

USER PROGRF MUSIC BTYLE

TREN

NTRCI/ENDH\GI
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INDICATEURS DU TEMPO

Pendant que le style est en exécution,
les indicateurs de Tempo clignoteront
au tempo musical préfixé,

Quand le style s’arréters, le premier in-
dicateur clignotera, affichant le tempo
préfixe.

1.e nombre de lignes qui apparaissent
avee |'astérisque indiquent le tempo du
rythme établi (3/4, 4/4, etc.).

Chaque Style a des longueurs de strue-
ture différentes: deux, trois, quatre,
six, huit mesures, ete.. Pour faciliter le
musicien, les indicateurs de TEMPO in-
diqueront aussi le début de chaque
strueture en clignotant tous en méme
temns.
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TEMPO CONTROL

To change the tempo, use the TEM-
PO/DATA Dial. Turn the Dial counter-
clockwise to decrease and clockwise to
inerease the Tempo. The numbers at
the top-right of the display will indicate
the tempo in BPM (beats per minute).

Example: J =140 This means that
140 guarter notes {crotch-
ets) will be played within
one minute.

The TEMPO range available is from 20

to a maximum of 250,

* 1If the preset tempo of a Style has
been changed in any way, either by
the TEMPO/DATA Dial or by
proceeding from one styie to
another (in START condition), the
preset tempo of the style running
can be easily selected by just press-
ing the two TEMPO CHANGE
RIT/ACC buttons simuitaneously
(Default TEMPO).

R CHORD

TEMPO STEUERUNG

Um das Tempo zu dndern, verwenden
Sie den TEMPQ/DATA-Drehregler.
Drehen Sie diesen gegen den Uhrzei-
gersinn, wenn das Tempo verringert
werden soll und im Uhrzeigersinn fir
eine Steigerung des Tempos. Die Zah-
len irn Display oben rechts zeigen das
Tempo in BPM (Schldge pro Minuie)
an.
Beispiel: J =140. Dies bedeutet, daf
140 Viertelnoten in einer
Minute gespielt werden.
Das TEMPO kann in einer Bandbreite
von 20 bis 250 BPM eingestellt werden
* Tst das vorprogrammierte Tempo ei-
nes Rhythmus irgendwann geindert
worden, durch den TEMPO/DATA-
Drehregler oder Andern des Rhyth-
mus, ohne diesen gestoppt zu haben,
kann das Preset-Tempo sofort wie-
der abgerufen werden, indem die bei-
den Tasten TEMPO CHANGE
ACC/RIT gleichzeitig gedriickt
werden.
i

CONTROLE DE TEMPO

Pour changer de tempo, utiliser la mo-
lette (controle) TEMPO/DATA, Faltes
tourner la molette dans le sens inverse
aux aiguilles d'une montre pour dimi-
nuer le ternpo et dans le sens des aiguil-
les d’'une montre pour 'augmenter. Les
chiffres dans la partie supérieure droi-
te de 'afficheur indiqueront le tempo
in BPM (quarts par minute).

Exemple: 4 =140 Ceci signifie que
140 quarts peuvent Etre
joués dans |'espace d'une
minute,

Les valeurs de TEMPO disponibles cou-

vrent une vaste gamme continue de 20

a 250

* Sile tempo préfixe d’'un Style est

changé  P'aide de la molette TEM-
PO/DATA ou en passant d’un style
A un autre,le tempo préfixeé du sty-
le actuel peut atre facilement sélec-
tionné & Vaide du bouton TEMPO
CHANGE.




SYNC START

Pressing the SYNC START button will
synchronize the start of the style when
a key is played on the left section of the
keyhoard. The SYNC START button
can also be selected before pressing the
INTRO/ENDING button (Led will be-
gin to flash): pressing a key will now
start the Style with an «introduction»

SYNCHRONSTART

Bei gedriickter SYNC START-Taste
setzt der Rhythmus dann ein, wenn im
unteren Manualabschnitt des Key-
boards eine Taste angeschlagen wird.
Wenn nach der SYNC START-Taste
die INTRO/ENDING-Taste gedriickt
wird (L.LED blinkt), wird der Rhythmus
beim Anschlagen einer Taste durch ei-
nen “Auftakt” eingeleitet

GOUND EFFECTS

SYNC START

En pressant le bouton SYNC/START,
vous synchroniserez le démarrage du
style & la pression d'une touche sur le
clavier. Le bouton SYNC/START peut
étre sélectionné avant de presser le
houton INTRO/ENDING (la Led IN-
TRO ENDING commencera & clig-
noter): maintenant, en pressant une
touche, vous démarrerez le style par
une introduction

SCRERMAIG - APPLALSE TRAH THRLLER  WOHOERLEHD HOLD
a - STRRT 570P
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BRERK MUTE INTRO/ENDING START/STOP RESET SYNC
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SYNC STOP SYNCHRONSTOP SYNC STOP

When the SYNC STOP button is
pressed {Led lit}, the Style will stop im-
mediately after the keys are released.
The style can then be started in any of
the three ways described previously.

* The Sync Stop feature will operate
even if the HOLD button is lit.

The Syne Stop feature can be used
along with the Sync Start for some
interesting effects.

NOTE: The drum frack of each Style
can also be used along with
the following features - Start
and Stop, Variation, In-
tro/Ending, Fill-in and Break
Mute.

STOPPING THE STYLE

The Style can be stopped in three ways:

1. Pressthe START/STOP button and
the Style will stop immediately.

2. Press the INTRO/ENDING button.
At the next downbeat the style will
perform a musical «ending», the
length of which depends on the style
selected.

3. Press SYNC STOP button (Led
lichts). Now when the keys are
released the Style will stop imme-
diately (See SYNC STOP).

Bei eingeschalteter SYNC STOP-Taste
{ein LED informiert Sie itber den Be-
dienvorgang) hilt der Rhythmus sofort
an, wenn Sie keine Taste der Klaviatar
mehr gedriickt halten. Der Rhythmus
kann danach in jeder der oben ange-
fiihrten Weisen wieder gestartet
werden.

* Die Synchronstop-Funktion arbeitet
auch bei eingeschaltetem HOLD.

* Die Synchronstop-Funktion kann
auch gleichzeitig mit Synchronstart
benutzt werden.

HINWEIS: Sie konnen die oben er-
wihnten Funktionen Start, Stop, Va-
riation, Intro/Ending, Fill-In, Breal-
Mute auch nur fir die Schlagzeugspur
benutzen.

STOPPEN DES RHYTHMUS

Zum Stoppen des Rhythmus gibt es

drei Moglichkeiten:

1. Um den Rhythmus direkt zu stop-
pen, driicken Sie die START/
STOP-Taste.

2. Um den Rhythmus, beginnend mit
dem ersten Taktschlag des nachsten
Taktes, mit einem musikalischen
“Sehluftakt’ enden zu lassen, drik-
ken Sie die INTRO/ENDING- Ta-
ste. Die Linge des «Schlufitaktes»
hiéngt vom gewithl-
ten Rhythrmus ab.

3. Driicken Sie die SYNC STOP-Taste.
‘Wenn Sie nun alle Tasten loslassen,
hért der Arranger sofort auf zu spie-
len (siehe Synchronstop)

SOUNMO EFFECTS
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Si vous pressez e bouton SYNC STOP
(Led allumée), le Style s'arrétera dés
que seront relachées les touches. Le
style peut ensuite étre démarré de I'une
des trois fagons décrites au préalable.

* La fonetion Synec Stop peut étre uti-
lisée méme si le bouton HOLD est
aflumeé.

Sync Stop peut étre utilisé avec
Syne Start pour obtenir quelques ef-
fets intéressants.

NOTE: La bande de percussions de
chaque Style peut &tre utili-
sée séparément avec les fone-
tions indiquées ci-dessus -
Start et Stop, Variation, In-
tro/Ending, Fill-In et Break
Mute.

ARRET DU STILE

Le style peut étre arrété de trois fagons
différentes:

1. En pressant le bouton START/
STOP, le style s'arrétera immédia-
tement.

2. En pressant le bouton INTRO/EN-
DING, le style exécutera un final
dont la durée dépend du style sélec-
tionné.

3. BEnpressant le bouton SYNC 5TOP
(la Led s'allume). Quand les touches
sont relachées, le Style s'arréte im-
médiatement (voir SYNC STOP).

START STOP

SYRC



ADVANCED ARRANGER

Each style includes two types of ar-

rangements - Simple and Complex.

Pressing the ADVANCED AR-

RANGER button will se]ect between

the two arrangements (Led will light

gi&h the «ADVANCED» Arrangement
.

VARIATION

Pressing the VARIATION button in
the MUSIC STYLE section (Led
lights), will give a variation {o each part
of the Music Style (Drum track, Bass
line and accompaniment).

To return to the basic (original) style,
press the VARIATION button once
more (Led is furned off).

ARRANGER
EINFACH/KOMPLEX

Fiir jeden Rhythmus ist eine einfache
und eme komp%em Beglmtung emge
speichert. U awizchen diesen Muslern
umzuschalten, betitigen Sie die Taste
ADVANCED ARRANGER. Die LED
leuchtet bei der Stellung ‘Advanced’
auf,

VELOCITY

ANVANLED

o
ARRANGER ™™ \

VARIATION

Jeder Rhythmus ist mit einer komplet-
ten Variation (also inklusive Baflspur
und Orchesterbegleitung) ausgestattet.
Mit der Taste VARIATION schalten
Sie zwischen Original und Variation
um. Bei der Stellung ‘Variation' leuch-
tet die LED auf

HMUSIC STYLE

ARRANGEUR AVANCE

Chaque Style musical comprend deux
types d ar rangements s;mple et com-
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CED ARRANGER vous selectum-
nerez 'un des deux arrangements (la
Led g’allumera quand vous sélectionne-
rez I'arrangeur avancd),

VARIATION

Si vous pressez le bouton VARIATION
dans la section MUSIC STYLE (la Lea
g'aliume), chaque partie du Style Musi-
cal (base de batterie, ligne de basse,
accompagnement) subira une varjation

Pour retourner au Style de base (origi-
nal), enfoncez le bouton VARIATION
4 nouveau (la Led s'éteindra).

SANEK,

REVOLVING BASS

Pressing the ACC BASS REVOLVING
button, the corresponding Led will
light, showing that the function has
been enabled.

The accompaniment bass note played
on the instrument will not be affected
anymore by the root note of the recog-
nized chord, but the notes forming the
Bass pattern will be changed, accord-
ing to the first (left) note of the chord
actually played.

Example: playing the C9 chord, the dis-
play will show C9/D where “D”’ indi-
cates the first (left) note of the chord,
and the Bass pattern wiil be altered ac-
cording to this inversion. Practically,
even if the same chord is being played,
we will obtain different Bass patterns,
according to the inversion performed.

REVOLVING BASS

Driicken Sie die ACC BASS
REVOLVING-Taste {die Led leuchtet).

Nun ist der Bafiton der Begleitung von
dem Grundton des jeweiligen Akkords
unabhingig, und die Tone, aus denen
sich das Baf-Pattern zusammensetat,
dndern sich entsprechend des ersten
{ganz links) Tones des gerade gespiel-
ten Alkkordes.

Beispiel: Spielen Sie den C9-Akkord,

zeipt das Dlsplay 'CO/D", wobei das D
der erste (ganz links) Ton des Aldcor-

des ist. Das BaRpattern éindert sich ent-
sprechend dieser Umkehrung. So
erhalten Sie je nach Umkehrung auch
bei ein und demselben Aldeord verschie-
dene Bafi-Pattern.

VELOCITY
L

ACC BASHE ROVANLED

REWVELVING

YARIATION

REVOLVING BASS

En enfongant le bouton ACC BASQ‘
REVOLVING, la Led corlespond'mtt
s'allumera indiquant ainsi que la fone-
tion relative est activée,

La note de ia Basse de V' Accompagne-
ment jouée par l'instrument ne sera
plus iiée 4 12 fondamentale de I'accord
reconny, mais & la premiére note 4 gau-
che de I'accord effectivement joué.
Par exemple; sur 'afficheur sera affi-
ché Paccord dans la forme: C9/D dans
iaquelle “T¥"" indique la premiére note
{sur la gauche) de V'accord, et le mor-
ceau de Basse sera modLﬁe suivant
cette inversion. Méme si vous jouez le
méme accord, vous obtiendrez d'autres
morceaux de Basse, suivant Vinversion
exécutée,




ARRANGER - VELOCITY LEVEL

By pressing the VELOCITY LEVEL
button (Led ON) will give the possibili-
ty to activate a funciion to enable the
maodification of the dynamics of the fa.
milies composing a Style, in refation
with the dynamics given to the chord
played in the Arranger section.

The parameters corresponding to this
function can be_set in the Arranper
Control section .

BREAK MUTE

While playing the style in any of the Ar-
rangements, pressing the BREAK
MUTE button will resuit in a one mea-
sure {bar) (silent) break (four beats in
a 4/4 Style, three in a 3/4 Style and two
in 2/4 styles).

* If the button is pressed within the
1st and 3rd beats (Ist and 2Znd on
Waltz 3/4 Styles, and ist only on 2/4
Styles), the break wiil be performed
for the remainder of that measure
If the button is pressed within the
4th beat (3rd on Waltz 3/4 Styles
and 2nd on 2/4 Styles), this opera-
tion will be interpreted as a
preselection of the break to start at
the down beat of the next measure.

* The Break mute feature can also be
operated by the optional footswitch
{See FOOTSWITCH ASSIGN in

section [f] PARAMETERS).
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ARRANGER - VELOCITY LEVEL

Uber die VELOCITY LEVEL-Taste
(die Led leuchtet} konnen Sie den an-
gewihlten Style dynamisch ansteuern;
die einzelnen Parameter finden Sie im
ARRANGER CONTROL-Bereich i}

YELOLITY
LEVEL AOVANCED
s

=] o

ARRANGER

BREAK-MUTE

Wenn Sie bei eingeschaltetem Rhyth-
mus die Taste BREAK-MUTE
driicken, erfolgt ein stiller Break (der
Rhythmus wird unterdriiclct) fiir einen
Takt (also 4 Schlige bei 4/4-Takt-
Rhythmen, bzw. 3 Schlige bei 3/4-Talt-
Rhythmen und 2 bei 2/4-Takt-
Rhythmen).

*  Wird die Taste wihrend der ersten
3 Schlige (bzw. wihrend der ersten
2 Schlige bei 3/4-Taki{-Rhythmen
und wiithrend des ersten Schlages
bei 2/4-Takt-Rhythmen) eines Tak-
tes gedritckt, wird das Schlagzeug
fir den Rest des Taktes stummge-
schaltet, Wird die Taste hingegen
withrend des letzten Schlages des
Takts gedriickt, wird dieses als Vor-
wahl fir den nichsten Takt inter-
pretiert und der nichste Takt
komplett stummgeschaltet.

*  Auch die BREAK-MUTE-Funktion
kann einemn Fufischalter zugeordnet
werden. Lesen Sie dazu bitte “Fuf-
schalterzuweisung” im Abschnitt
E} PARAMETERS.

BRERX RUTE HTRD/EMDING
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ARRANGEUR - NIVEAU DE
VITESSE

En agissant sur ce bouton (Led on),
vous pouvez activer une fonction qui
permet de modifier le niveau des famil-
les orchestrales qui composent un Sty-
je, en relation 4 la dynamique avec
laguelle vous jouez un accord dans la
section ARRANGER.

Les paramétres liés & cette fonction
peuvent étre établis dans la section

ARRANGER CONTROL.

BREAK MUET

Pendant que vous jouez un Style dans
n'importe quel arrangement, si vous en-
foncez le bouton BREAK MUTE, vous
obtiendrez une pause d'une mesure (4
quarts dans un Style 4/4, 3 dans un 3/4
et 2 dans un 2/4).

* Bile bouton est enfoneé entre le pre-
mier et le troisiéme quart musiecal
{entre le premier et le second dans
le Style 3/4 de Valse, le premier du
Style 2/4), le break complétera la
mesure. Si le bouton est enfoncé
avant le quatriéme quart musical (e
troisiéme du Style de Valse. Le se-
cond du Style 2/4) 'opération sera
interprétée comme une pré-
sétection du break qui partira de la
mesure suivante.

*  La fonction Break muet powrra étre
exécutée par la pédale optionnelle
(voir FONCTIONS A TRAVERS
LA PEDALE dans la section [
PARAMETERS).

BIRRT/HTIOF
o




FILL-IN

While playing the basic (original) Style,
a Fill-in can be inserted by pressing the
FILL-IN «TO ORIGINAL» button.
Thia will tesull fn o onwe mcasurs -
and on completion will return to the
basic Style

While playing in the Variation, press-
ing the FILL-IN «TO VARIATION»
button will result in 2 one measure fitl-
in and on completion will return to the
Variation.

If playing in the basic {original) Style
and the FILL-IN «TO VARIATION»
button is pressed, a one measure fill-in
will ceeur and on completion will auto-
matically proceed into the Variation of
the Style (VARIATION Led lights).
Likewise if playing in the Variation of
a Style and the FILL-IN «TO ORIGI-
NALn» button is pressed, 2 one measure
fill-in will eccur and on completion will
automatically return to play the origi-
n#)Style (VARTATION Led is turned
o

If either of the FILL-IN butions are
pressed within the 1st and 3rd beats
{1st and 2nd on Waltz 3/4 Styles,
and 1st only on 2/4 Style), the fill-in
will be performed for the remainder
of that measure. If either of the
FILL-IN buttons are pressed within
the 4th beat (3rd on Waltz 3/4
Styles, 2nd on 2/4 Siyles), this oper-
ation will be interpreted as a
preselection of the fill-in to start at
the downbeat of the next measure.

The Fill-in to Variation/Original can be
performed by the optional footswitch
(See FOOTSWITCH ASSBIGN in sec-
tion f} PARAMETERS). When using
the footswitch the FILL-in will be au-
tomatic. When playing in the original
style, pressing the footswiteh will in-
troduce the Fill-in To Variation. When
playing in the Variation of the Style,
pressing the footswiteh will infroduce
the Fill-in To Original.

FILL-IN

Withrend ein Originalrhythmus spielt,
kann durch Driicken der TO ORIGI-
NAL-Taste ein Fill-In eingeftgt wer-
den Das FillTn hesteht aus pinom

Takt, wonach wieder zum Original-
rhythmus gewechselt wird.

Bei Rhythmus-Variationen kann mit
der TO VARIATION-Taste ein Fill-In
von der Linge eines Taktes eingefiigt
werden, wonach wieder zur Rhythmus-
Variation gewechselt wird

Wird die TO VARIATION-Taste ge-
driiekt withrend ein Original-Rhythmus
spielt, erhilt man ein Fill-In, wonach
automatisch zur Variation des Rhyth-
mus gewechselt wird und die
VARIATION-LED aufleuchtet, Im um-
gekehrten Fall, wenn die TO
ORIGINAL-Taste betitigt wird wih-
rend eine Rhythmus-Variation spielt,
wird nach dem Fill-In zum Original-
Rhythmus gewechselt, wobei die
VARIATION-LED erlischt.

* Wenn eine der beiden FILL-IN-
Tasten beim ersten bis dritten Takt-
schlag (erster und zweiter bei Wal-
zern, nur der erste bei 2/4-Takten)
gedriickt wird, wird das FILL-IN
fitr den Rest des Taktes gespielt.
Wird eine der beiden FILL-IN-
Tasten beim vierten Takischlag
(dritter Taktsehiag bei Walzern und
zweiter bei 2/4-Takten) gedrickt,
setzt das Fill-In mit dem ersten
Taktschlag des nichsten Taktes ein.

Sie konnen die Fill-In-Funittion auch
iiber einen Fufischalter abrufen (siehe
“Fulschalterzuweisung’’ im Abschnitt
PARAMETERS). Die Auswahl des
Fill-In’s erfolgt mit dem Fullschalter
automatisch, d.h. wenn Sie ein Original-
Muster spieien, erfolgt ein Fill-In “T0
VARIATION", Befinden Sie sich aller-
dings bereits in der Variation erfolgt
auf Fullschalterdruck ein Fill-In «TO
ORIGINAL».

TO VARIATION  TO ORISINAL AT
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FILL-IN

Pendant que l'on joue d'un style origi-
nal, un “Fill-In” peut étre inséré en
pressant la touche FILL-IN “TO ORI-
GINAL”, T en rdésulte un “hraal”
{(F'ILL-IN) d'une mesure et 4 la tin de
celle-ci, un retour au style original
Pendant que I'on joue d'une Variation,
presser la touche "'TO VARIATION”
entraine un breal d’une mesure puis un
retour a la variation.

Si P'on joue d’un style original et que
I'on presse la touche “TO VARIA-
TION", un break d'une mesure est dé-
clenché et ensuite le style passe
automatiquement en mode variation (la
Led VARIATION g'allume). Pareilie-
ment si I'on joue d'une variation et que
'on presse la touche *T0 ORIGINAL"
un break d'une mesure est déclenché et

est suivi d'un retour au style original
(la Led VARIATION sg'éteint).

Si I'une ou Vautre des fouches de
FILL-IN est pressée dans les trois
premiers temps d'une mesure (deux
premiers dans les styles 4 trois
temps) le FILL-IN se déclenche
pour la fin de cette mesure. Sil'une
ou Pautre des touches FILL IN est
pressée durant le de temps (3e dans
los styles valse), cette manoeuvre se-
ra interpretée comme une présélec-
tion de FILL-IN devant démarrer &
la mesure suivante.

Le Fill-in to Variation/to Original peut
étre déclenché par une pédale option-
nelle (voir assignation de la pédale dans
la section f} PARAMETERS) Parle
pédale, le choix du Fill-In est automa-
tique. Que P'on joue un style original,
la pédale déclenche le Fill-In “To Va-
riation’. Quand on joue une variation
du style, la pédale déclenche le Fill-In
“Po Original’,

(.




FILL RITARDANDO
(Tempo Slowing of the Fil})

This function allows a temporary slow-
ing of the Tempo during the Fill In.
The per cent value of the tempo slow-
ing in comparison with the running
BPM (tempo} can be set in section
] PARAMETERS.

RESET/TAP TEMPO

Pressing this button with the Style in
START condition, (START/STOP led
lights), the tempo will be reset, the
Style will stop and then start immedi-
ately. Pressing this button while the
style is stopped (Led START/STOP off)
the TAP TEMPO function will be
enabled).

TAP TEMPO

The tempo of a Style can also be set by
using the TAP TEMPO feature just like
the tapping of a Cenductor's baton in
an Orchestra.

While the style is stopped
(START/STOP Led off) press the
RESET/TAP TEMPQO button in the
tempo you wish the Style to play,; the
tempo indicators will flash according-
ly. The tempo number in the display
will automatically change to the tem-
po set and the style can now be start-
ed in any of the three ways previously
described.

* The Tap Tempo procedure will only
operate when the Style is stopped.
When the Style is playing, pressing
the RESET/TAP TEMPO button
will cause the reset of the Tempo:
the Style will STOP and then
START immediately.

FILL RITARDANDO
(Tempoverlangsamung des Fills)

Die Funktion ermdglicht ein gleichma-
Biges Verlangsamen des Fill-Ins. Der
Wert pro Cent der Tempoverlangsa-
mung ist abhingig von den laufenden
BPM (Tempo) und kann in Abschnitt
E] PARAMETER eingestellt werden.

TO VARIBTICH TO JRIGHAL Ri¥
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RESET/TAP TEMPO

Wenn Sie diese Taste bei lanfendem
Rhythrmus driicken, wird das Tempo zu-
rlickgesetzt; der Rhythmus stoppt und
startet sofort wieder. Befindet sich der
Rhythmus in  STOP-Position
{START/STOP-Led aus), wird die TAP
TEMPO-Funktion ausgeschaliet.

SIART/STHR RESET
© ‘
TAP TEMPO

Das Tempo eines Rhythmus kann auch
mit dem TAP TEMPQ eingestelit wer-
den, genau 50, wie der Taktstock eines
Dirigenten tempobestimmend fiir das
Orchester ist.

Driicken Sie bei ausgeschaltetem
Rhythmus (START/STOP-Led aus) die
RESET/TAP TEMPO-Taste in dem
von Ihnen gewinschten Tempo. Die
Tempo-Anzeigen werden entsprechend
blinken. Die Temponummer im Display
wechselt nun automatisch zu Threr
Tempoeinstellung, und der Rhythmus
kann nun in einer der drel mdgiichen
Formen, die beschrieben wurden, ge-
startet werden.

* Dieses Tap Tempo-Verfahren funk-
tioniert nur im STOP-Zustand. Im
START-Zustand wird ein verinder-
tes Tempo zuriickgestellt; der Rhyth-
mus stoppt und startet sofort wieder.

FILL RITARDANDO

Cette fonction permet d'actionner un
Ritardando temporaire de tempo pen-
dant les Fill-In.

L.a quantité de Ritardando en pourcen-
tage par rapport au BPM (Tempo} cou-
rant peut étre fixée & travers la section
Fl PARAMETERS)

RESET/TAP TEMIO

¥n pressant cette touche avec le Style
en Start (Led Start/Stop) allumée),
vous provoquerez le Stop du Style (Led
Start/Stop éteinte). Si vous enfoncez
cette touche alors gue ie Style est en
Stop (Led Start(Stop éteinte), la fone-
tion TAP TEMPO sera activée.

TAP TEMPO

Le tempo d'un style peut étre fixé pra-
ce & la fonetion TAP TEMPO, sembla-
ble au battement du tempo donné par
le baton du chef d’orchestre.

Alors que le style est interrompu (Led
Start/Stop éteinte), pressez RE-
SET/TAP TEMPO dans le tempo que
I'on désire exécuter le style; les Leds
de TEMPO clignoteront en conséquen-
ee. Le numére du tempo dans l'affi-
cheur changera automatiquement dans
le temps fixé et vous pourrez mainte-
nant faire démarrer le Style dans I'un
des modes décrits ci-dessus.

*  Laprocédure de Tap Tempo ne peut
étre effectuée que quand le Style est
interrompu. Si le Style est en exé-
cution, en pressant le bouton RE.
SETITAP TEMPO vous obtiendrex
le Stop du Style.




TEMPO CHANGE

These buttons enable the tempo of the
running vhythm to slow down (ritardan.
do) or to speed up {(accelerando).

Pressing the RIT button (Ritardando;
will cause the tempo slowing (BPM),
the corresponding Led will begin to
flash until the value desired is reached
After that, the Led will be turned off.

Pressing this bution while the Led is
flashing, the corresponding Led will be
turned off and the Tempo set wili have
the value reached when the button was
pressed.

While the Tempo Change RIT Led is
fashing, it is possible to proceed to the
Tempo Change Accelerande function,
in this case the RIT Led will be turned
off, the ACC (Accelerando) Led begins
to flash, From this moment on the tem-
po will begin to speed up, starting from
the value reached when the “RIT" Led
was turned off

Q

Pressing the ACC (Accelerando) but-
ton, wili cause a Tempo ““Accelerando™
{BPM), the corresponding Led will start
flashing until the desired value is
reached, then it will be turned off.

Pressing this button while the Led is
flashing, the eorresponding Led will be
turned off and the velocity set will have
the value reached when this button was
pressed

While the Tempo Change Accelerando
Led is flashing, it is possible to proceed
to the Tempo Change Ritardando fune-
tion. In this case the ACC {Acceleran-
do} Led will be turned off and the RIT
(Ritardando) Led begins to flash From
this moment on the tempo will begin to
slow down starting from the value it
had when the ACC {Accelerando) Led
was turned off.

Pressing the ACC and RIT buitons
simultanecusly (when the Styleis On or
Off) the tempo of the current {running)
style will have the default velocity

TEMPOANDERUNG

Diese Tasten ermogiichen es, das Tem-
po des laufenden Rhythrmus zu verlang-
samen (Ritardando) oder zu
heschleunizen {Accelerandol

Mit dem Driicken der RIT-Taste (Ritar-
dando) verlangsamen Sie das Tempo
{BPM). Die zugeordnete Led beginnt zu
blinken, bis der gewilnschte Wert er-
reicht worden ist. Nach diesem Vor-
gang erlischt die Anzeige

Driicken Sie die Taste, wihrend die
Led blinkt, schaltet sich diese Led ab,
und das Velocity-Set hat den Wert, der
im Moment des Tastendrucks erreicht
wurde.

Wihrend die RIT-Led blinkt, ist es
auch méglich, die Accelerandofunktion
zu aktivieren und das Tempo wieder zu
beschleunigen. In diesem Fall erlischt
die RIT-Led, und die ACC-Led beginnt
zu blinken. In diesem Moment setzt die
Tempobeschleunigung von dem Wert
ein, der erreicht wurde, als die RIT-Led
erlosch.

RIT

Mit dem Driicken der ACC-Taste {Ac-
celerando) beschleunigen Sie das Tem-
po (BPM). Die zugeordnete Led beginnt
zu blinkeen, bis der gewiinschie Wert er-
reicht worden ist. Nach diesem Vor-
gang erlischt die Led.

Driicken Sie die Taste, wihrend die
Led blinkt, schaltet sich die Led ab und
das Velocity-Set hat den Wert, der im
Moment des Tastendrucks erreicht
worden ist,

Wihrend die ACC-Led blinkt, ist es
auch méglich, die Ritardandofunktion
zu aktivieren und das Tempo wieder zu
verlangsamen, In diesem Fall erlischt
die ACC-Led, und die RIT-Led beginnt
zu blinken, In diesem Moment setzt die
Tempoverlangsamung von dem Wert
ein, der erreicht wurde, als die ACC-
Led erlosch.

Bei gleichzeitigem Dricken der ACC-
und RIT-Tasten (im START- oder
STOP-Zustand) wird das Tempo des
Rhythmus auf die Voreinstellung zu-
riickgestellt.

y DEFRULT
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TEMPO CHANGE

Ces boutons actionnent un Ritardando
ou un Accelerando de tempo du rythme
en cours.

Lo pression du bouton HIT (Hier
dando) détermine un “Ritardande du
Tempo” (BPM). La Led relative com-
mencera 4 clignoter et ceal durera
jusqu’i ce que soif atteinte la valeur
souhaitée. Une fois cette valeur
atteinte, la Led s'éteindra.

En enfongant ce bouton pendant que la
Led clignote, la Led correspondante
s'éteindra et la vitesse établie est celle
atteinte 4 la pression du bouton.

51 vous pressez ce bouton pendant que
la Led clignote, la Led relative s'éteint
et ia vitesse fixée est celle qui est
atteinte au moment de la pression de
ce houton.

Pendant que la Led Temnpo Change RIT
clignote, il est possible de passer 4 lt
fonetion Tempo Change Accelerando:
dans ce cas, la Led RIT s'éteint (Led
off) et la Led ACC {Accelerando) com-
mence & clignoter. Dés lors le Tempo
commencera A accélérer, en partant de
la valeur du moment ot la Led RIT
avait été mise Off

RACC

TEMPO CHRMBE™ |

o
3 [ TEFD CHANGE

La pression du bouton ACC (Accele-
rando} ecause un ‘“‘Accelerande du
Tempo” {BPM); Iz Led relative com-
mencera 2 clignoter et ceeci durera
jusqu'a atteindre la valeur souhaitée;
une fois cette valeur atteinte, la Led
s'éteindra, /
Pendant que la Led Tempo Change
Accelerando clignote, il est possible de
passer 4 la fonction Tempo Change
Ritardando. Dans ce cas, la Led ACC
{Accelerando) g’éteint (Led off) et la
Led RIT (Ritardando) commencera a
clignoter; & partir de ce moment, le
Tempo commencera a diminuer, en par-
tant de la valewr du moment ot1 la Led
éf(%() (Accelerando) avait été mise en

En pressant en méme temps les bou-
tons RIT et ACC (que le Style soit On
on Off), le Tempo du Style courant
retournera i la vitesse par défaut.




MUSIC STYLE CARD

Additional styles are available from op-
tional Music Style Cards available at
your Roland dealer.

PLAYING STYLES FROM THE
CARD

To play Styles from the Music Style

Card.

1. Insert Style Card into MEMORY
CARD slot.

2. Press CARD button in the MUSIC
STYLE section.

3. Press one of the NUMBER huttons
1-8. The number, name and preset
tempo of the Card Style selected
will appear in the display:

MUSIKSTILKARTEN

Bei Threm Roland-Hindler kénnen Sie
als Sonderzubehdr Musikstilkarten mit
zusitzlichen Rhythmen erwerben.

SPIELEN DER AUT DER KARTE
GESPEICHERTEN STYLES

Zum Spielen der auf einer Karte gespei-
cherten Styles gehen Sie wie folgt vor:

1. Stecken Sie die Musikstilkarte in
den MEMORY CARD- Einschub.

2. Dricken Sie die CARD-Taste im
MUSIC-STYLE-Bedienfeld.

3. Driicken Sie zur Anwahi eines Sty-
les von der Musikstitkarte eine der
NUMBER-Tasten 1-8. Die Nummer
und der Name des abgerufenen Sty-
les werden im Display angezeigt.

CARTE DE STYLES

Des rythmes supplémentaires sont dis-
ponibles sur les cartes optionnelies
(MUSIC STYLE CARD} en vente chez
votre revendeur Roland.

COMMENT JOUER D’UNE STYLE
DEPUIS LA CARTE

Procédure pour jouer des Styles depuis
la Musie Style Card:

1. Introduisez la carte de Styles dans
la fente MEMORY CARD.

2 Enfoncez le bouton CARD dans la
section MUSIC STYLE,

3. Pressez P'un des boutons NUMBER
de 1 4 8. L'afficheur indiguera le nu-
méro, le nom et le tempo pré-établi
du Style sélectionné

i

]

A
MEMORY CRHRD

S

Rolane &E=-70) wete=s.

MUSIC STYLE

BRHE

H

]

PROERAHHASLE

1 2 k) 4 g [ 7 CRRO
N B B B B _§ |

MBER

VARIATION
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To START/STOP, and select VARIA-

TION, ADVANCED ARRANGER

ON/OFF, FILL-IN, INTRO/END-

INGS, BREAK/MUTE, follow the

same procedures as were described for

the built-in Styles.

* Inserting a Music Style Card into
the E-70 will not erase the built-in
Styles.

* Do not remove the Style Card when

a Style from the card is being
played.

ERROR MESSAGES

If any of the above procedures was not
carried out corrvectly, the Error mes-
sages will be displayed. (See section

CARD).

Die Bedienungen fiir START/STOP,

VARIATION, ADVANCED ARRAN-

GER, FILL-IN, INTRO/ENDING,

BREAK-MUTE gileichen den Bedien-

vorgingen flir die eingebauten

Rhythmen.

* Beim Einstecken einer Musikstil-
karte werden die internen Styles
nicht geldscht.

*  Wiahrend ein von der Karte gewihl-
ter Style spielt, dar{ diese nicht ent-
fernt werden.

FEHLERMELDUNGEN

Wurde eine der beschriebenen Arbeits-
ginge nicht richtig ausgetithrt, er-
scheint eine Fehlermeldung im Display
(vgl Abschnitt CARD).

1
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Suivez les mémes procédures utilisées
pour les Styles incorporés, pour
START/STOP, et pour sélectionner
VARIATION, ARRANGER AVANCE
ON/OFF, FILL-IN, INTRO/ENDING,
BREAK MUTE.

* L’introduction d'une Carte de Sty-
les Musicaux dans I'E-70 ne cause-
ra pas l'effacement des Styles
incorporés.

*  N'dtez pas la Carte de Styles Musi-
caux quand un Style est en exé-
cution.

MESSAGES D’ERREUR

81 l'une des procédures indiquées ci-
dessus n'a pas été exécutée correcte-
ment, affichewr indiquera les messa-
ges d'erreur {voir section CARD).




BALANCE SECTION

TONE BALANCE

The volumes of UPPER 1/2, LOWER,
ACC BASS, M BASS, § EFFECTS
tones can be controlled by the buttons
Yo oand “<” in the BALANCE
section,

UPPER 1/2 BALANCE

To adjust the volume of the UPPER 1/2
tone (or Full Keyboard tone when
LOWER or M BASS Split butfon is
off), press either UPPER 1/2 """ but-
ton to increase or <’ button to
decrease the volume The display will
indicate:

BALANCE

TONE BALANCE

Die Lautstiirke der UPPER 1/2, LO-
WER, ACC BASS, M BASS und §
EFFECTS-Klinge kénnen durch die
Tasten “o " und ““ <" im BALANCE-
Bereich gesteuert werden.

UPPER 1/2 BALANCE

Um die Lautstirke eines UPPER
1/2-Klanges einzustellen (bzw. einen
Kiang tiber der gesamten Tastatur, so-
fern die LOWER-oder M BASS-Split-
Funktion nicht akiiviert ist), driicken
Sie die UPPER 1/2-Taste “'= ", um die
Lautstiirke anzubeben, und die “<"-
Taste, um sie zu senkexn. Im Display er
scheint:

s

e VOLLME, o BRLANCE

-« UPPER /2 » - LONER »-

BALANCE

BALANCE DES VOLUMES
DES SONS

Les volumes des sons UPPER 1/2,
LOWER, ACC BASS, MAN BASS et
S EFFECTS peuvent étre réglés par
les touches “ " et ““ a" de la section
BALANCE.

BALANCE DES SONS
UPPER 1/2

Pour régler le volume du son UPPER
1/2 (ou son de Clavier Entier quand ia
teuche Split LOWER ou M. BASS est
désactivée), enfoncez le bouion UPPER
1/2 &' pour angmenter e volume ou
bien ' <’ pour le diminuer. L'afficheur
indiquera:

L
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Pressing either """ or *' <" butfons
will cause the numbers related to UP-
PER 1 and 2 Sections to increase and
decrease.

* 1In the above balance procedures, if
neither “=" or ‘‘<” button is
pressed, within a few seconds the
Master Display will return.

Das Dritcken der & " bzw. der < ”-

Taste 14kt die den UPPER 1-und UP-

PER 2 - Bereichien zugeordneten Zah-

lenwerte steigen bzw. fallen.

*  Nach dem chen beschriebenen Vor-
gang erscheint nach kurzer Zeit wie-
der das Master Display.

Si vous enfoncez les boutons " et
“ " vous obtiendrez une augmentation
ou une diminution des numéros corres-
pondants aux section UPPER 1 et UP-
PER 2.

H

* Sivous n'enfoncezni “"ni" <",
pendant les procédures de balance,
aprés quelques secondes, I'affichenr
retournera en atfichage de départ.




The volume level of UPPER 1 section
and of UPPER 2 section can be adjust-
ed separately. To increase (or decrease)
the volume of UPPER 1 section,
without changing UPPER 2, press and
hoid the 1/A button in the SELECT
section and press at the same time UP-
PER 1/2 “"" button (or UPPER 1/2
<" in the BALANCE section.

The display will show the inereasing or
decreasing of the volume relative to
UPPER 1 section only.
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Der Lautstirkepegel der UPPER 1-
und UPPER 2- Bereiche kann auch un-
abhéngig voneinander eingestellt wer-
den, Wollen Sie die Lautstirke des
UPPER 1- Bereichs anheben, ohne die
Pegel von UPPER 2 zu dndern, halten
Sie die 1/A-Taste im SELECT-Bereich
gedriickt und driicken Sie gleichzeitig
die UPPER 1/2 “ "'« (hzw UPPER 1/2
<" -Taste im BALANCE-Bereich
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Das Display zeigt nun den Lautstirke-
wert fiir UPPER 2 und als Vergleich
die Lautstirke fir UPPER 1.

YEHPO

Vous aurez la possibilité de différenci-
ar le niveau du volume de la section UP-
PER 1 par rapport 4 celui de ia section
UPPER 2

Pour augmenter {ou diminuer) le
volume de Ja section UPPER 1, en lais-
sant inaltéré celui de la section UPPER
2, pressez et maintenez le bouton 1/A
de la section SELECT et en méme
temps pressez le bouton UPPER 1/2

" (ou UPPER 1/2 * <’") de la sec-
tion BALANCE.

L’afficheur indiquera I'augmentation
ou la diminution du volume relatif &
seule section UPPER 1.
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Performing the same procedure it is
possible to turn off the UPPER 1 see-
tion (or UPPER 2) separately simply by
pressing and hold the 1/A button in the
SELECT section (to turn off UPPER
1 section) and pressing at the same time
UPPER 1 and 2 buttons simul-
taneously.

The same procedure is to be used to
turn off UPPER 2 section (pressing the
2/M button in the SELECT section and
the UPPER 1/2 “&"" e "<’ buttons
simultaneously).

To quickly turn off both UPPER 1 &
2 sections, press UPPER 1/2 1> "" and
<" buttons simuitaneously. The dis-
play will show:

--------- R CHORD

Mit diesem Vorgang ist es anch mog-
lich, den UPPER 1 - (oder UPPER 2-)
Bereich einzeln abzuschalten, indem die
1/A-Taste im SELECT-Bereich ge-
drizekt und gehalten wird (um den UP-
PER 1-Bereich abzuschalten) und
gleichzeitig die UPPER 1- und UPPER
2- Tasten zusammen gedriickt werden.

Ebenso kann der UPPER 2- Bereich
abgeschaltet werden (halten Sie die
2/M-Taste im SELECT-Bereich ge-
dritclkt und driicken Sie gleichzeitig die
beiden UPPER 1/2 =" und “<'-
Tasten.).

Um den UPPER 1- und UPPER
2-Bereich schnell zusammen abzuschal-
ten, driicken Sie UPPER 1/2 “>" und
" " -Tasten gleichezeitig. Das Display
zeigt dann:

Avecla méme procédure, vous pourrez
placer en OFF la seule section UPPER
1 {ou UPPER 2) simplement en pres-
sant et en maintenant la touche 1/A de
la section SELECT (pour désactiver
UPPER 1) et en enfongant en méme
temps les touches UPPER 1/2 """ et
i .q r )

Lia méme procédure doit étre utilisée
pour désactiver UPPER 2 (en enfon-
cant le bouton 2/M dans la section
SELECT en méme temps a l'aide des
boutons UPPER 1/2 =" et “ <™.

Pour désactiver rapidement les deux
sections UPPER 1 et UPPER 2, enfon-
cez les touches UPPER 1/2 “p " et
“a” en méme temps. L'affichear in-
diquera:
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To turn the UPPER 1/2 tone on again,
press UPPER 1/2 “&" and " <" but-
tons again simultaneously.

UPe™ RREAHGER CHORD

Um den UPPER 1/2-Bereich wieder zu
aktivieren, driicken Sie bitte nochmals
die UPPER 1/2 “ " und "' <"~ Tasten
gleichzeitig.

Pour pouveir actionner & nouveau les
sections UPPER 1 et UPPER 2, enfon-
cez & nouveau les touches UPPER 1/2
“" et <" en méme temps.



LOWER BALANCE

To adjust the volume of the LOWER
tone, press either LOWER “ " bufton
to increase or ' 4’ button to decrease
the volume, The dispiay will show.

LOWER BALANCE

Um die Lautstirke eines LOWER-
Klanges einzustellen, driicken Sie bit-
te die ‘& ' - Taste, um die Lautstirke
anzuheben und die “* «”’- Taste, um sie
zu senken. Das Display zeigt dann an:

BALANCE DES SONS
LOWER

Pour régler le volume du son LOWER,
enfoncez le bouton LOWER “ " pour
angmenter le volume ou bien ~ <" pour
le diminuer L'afficheur indiguera:
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Pressing either LOWER “&" or “ a”
buttons will cause the indication num-
ber to increase and decrease

* TIn the above balance procedures if
neither *“ <’ or “‘t= " button is press-
es, within a few seconds the Master
Display will return,

To quickly turn off the Lower tane,
press LOWER “t" and ** <" buttons
simultaneousty. The display will show:

UYER FROGRAM
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Das Driicken der LOWER ‘& "'- Taste
4Rt die Zahlenwerte steigen baw.
fallen.

* Nach oben beschriebenen Vorgéingen
erscheint nach kurzer Zeit wieder
das Master Display.

Um den LOWER-Bereich wieder zu ak-
tivieren, driicken Sie nochmals die LO-
WER “r'" und *<«'- Tasten
gleichzeitig. Das Display zeigt dann:

HUSIC STYLE o

En pressant les boutons LOWER “& "
et ** <" vous obtiendrez 'angmentation
ou la diminution du numéro.

* Pendant l'exécution de ces procédu-
res de halance, sl vous n'enfoncez
pas les touches o et “ <", aprés
quelques secondes l'afficheur re-
tournera 3 l'affichage principal.

Pour désactiver rapidament Je son LO-

WER, enfoncez les touches LOWER

g et “" en méme temps, L'affj-

cheur indiguera: {

TERPG.
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To turn the LOWER tone on again,
press LOWER “> "' and “ <" buttons
again simultaneously:

* In the above balance procedures if
neither “<' or “&" button is
pressed, within a few seconds the
Master Display will return.

Um der LOWER-Bereich wieder zu ak-

tivieren, driicken Sie nochmals die LO-

WER “p" und *“<«'- Tasten

irleichzeitig

* Nach dem oben beschriebenen Vou-
gang erscheint nach kurzer Zeit
wieder das Master Display.

Pour activer & nouveau le son LOWER,
enfoncez 4 nouveau les touches LO-
WER “<"” et “r>" méme temps.

*  Pendant Pexécution de ces procédu-
res de balance, si vous n'enfonecez
pas les touches ' et ‘", aprés
quelques secondes l'afficheur re-
tournera i Vaffichage principal




ACCOMPANIMENT/MANUAL
BASS BALANCE

Accomp and Manual Bass volumes can
both be adjusted in one operation.

Press A/M BASS “r"" and “ <" bat-
tons and the display will show:

BEGLEITUNG/MANUELLE
BASS BALANCE (A/M BASS)

Die Lauistirken fir den manuell ge-
spielten Baf und den in der Begleitung
lednnen zusammen eingestellt werden

Driicken Sie dazu die A/M BASS “p "
und “*<«'- Tasten. Das Display zeigt
dann:

— VOLUHE ..

BRLANCE

< LPFER 172 » - LD¥ER

EEN BN
Lyt Lgi7geeH
—___UBER PROGRAM
“ BLC 4/8/3 &« A/H DRUMS = Goff MBoss RBoss
©— - | ] IR e " Onxxx
- - - TURORST MGG LD YRR U
§ E “ A/8 RS » = § EFFECTS =
- - - 8
oo C

e G ST e BPM_  TERPO

BALANCE ACCOMPAGNEMENT/
BASSE MANUELLE (A/M BASS)

Vous pouvez régler les volumes Ac-
comp et Manual Bass par une seule opé-
ration.

Enfoncez les touches A/M BASS “ "
et "' et I'afficheur indiquera:

On 30 Cn 86 Onxxx  Onxxx

Lower Uppre2 Uppr{
Jnxxx

To adjust the volume of bhoth the Ac-
comp and Manual Bass, press either
A/M BASS “" button to increase or
*<a’ hutton to decrease the volume.

Pressing either A/M BASS “<«” or
""" buttons will cause both Volume in-
dications numbers to increase or
decrease.

The Volumes of Accompaniment Bass
and Manuoal Bass section can be adjust-
ed separately.

Te increase {or decrease) the Accom-
paniment Bass Volume separately,
without changing the Manual Bass one,
press and hold the 1/A button in the
SELECT section and press at the same
time the A/M BASS “o" button (or
A/M BASS “<" button ) in the
BALANCE section.

The display will show the increase {or
decrease) of the volume relative to the
Accompaniment Bass section only.

Um die Lautstirken des Begleitungs-
und manuellen Baflklanges einzustel-
len, driicken Sie bitte die A/M BASS-
Taste "', um die Lautstirke anzche-
ben und die “ <"~ Taste, um sie zu
senken.

Das Driicken der > ""-bzw. der “a’'-
Taste lafit die Zahlenwerte steigen baw.
falien.

Der Lautstirkepepgel des Begleitungs-
bafles und des manuellen Bafi-Bereichs
kann auch unabhéingig voneinander ein-
gestellt werden.

Wollen Sie die Lautstérke des Begleit-
bafes anheben (oder senken), ohne den
Pepel des manuell gespielten Bafles zu
andern, halten Sie die 1/A-Taste im
SELECT-Bereich gedriickt und
driicken Sie gleichzeitig die A/M BASS
o7 (bzw, AIM BASS “ <’} Taste im
BALANCE-Bereich.

Das Display zeigt die Lautstirkewer-
te beider Bassbereiche an.
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Les volumes Accomp et Manual Bass
peuvent étre tous deux réglés 4 'aide
ile la touche A/M BASS ‘" pour
Faugmenter et " <1 pour le diminuer.
In enfongant les touches A/M BASS

o' et " <" vous obtiendrez 'augmen-
1ation ou la diminution des chiffres de
i'indicateur de volume.

Vous pourrez différencier le niveau du
volume de la section Accompaniment
Bass par rapport a celui de la section
Vanual Bass.

Pour augmenter (ou diminuer) le volu-
me d’ Accompaniment Bass en laissant
inaitéré celui de Manual Bass, enfoncez
ot maintenez le bouton /A de la see-
tion SELECT et le bouton A/M BASS
2" fou A/M BASS “ <) de la section
BALANCE.

L'afficheur indiguera 'augmentation
{ou la diminution) du volame correspon-
dant 2 la seule section Acc. Bass.
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To inerease (or decrease) the volume of
Manual Bass section, press and hold the
2/M button in the SELECT section and
press simuitaneously the A/M BASS
“o' button to increase or the A/M
BASS <’ button to decrewsse the
volume,

The disptay will show:

Wollen Sie die Lautstirke des manuell
gespielten Bafes anheben (oder sen-
ken), ohne den Pegel des Begleithafes
zu dndern, halten Sie die 2/M-Taste im
SELECT-Bereich gedrickt und
die A/M BASS “<«'-Taste im
BALANCE-Abschnitt. Im Display er-
scheint:

-

—vLUnE BALANCE

- UPPER /8 - LORER »-

g
- AL 2/ = = §I/H QRUMS
SELECT.
/R a/H F
= §“\
AN
USER PROBRAM HUSIE STYLE. B

TEHPG

Powr augmenter (ou diminuer) le volu-
me de la section Manual Bass, enfon-
cez et maintenez le bouton 2/M de |z
section SELECT en méme temps que
le bouton /M BASS A/M BASS “&"
powr augmenter le volume et AMM
BASS “«' pour le diminuer.
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By following the same procedure used
for increasing (or decreasing) the
volume of the Accompaniment Bass {or
Manual Bass) section separately, it is
possible to turn off the single Acc Bass
section: press and hold the 1/A button
and press the A/M BASS “r" and
“ <’ buttons simultaneously.

To turn off the single Manual Bass sec-
tion, press the 2/M button and the A/M
BASS “«' and “r-"" buttons simul-
taneously.

To quickly turn off both the Acc Bass
and Manual Bass tones, press A/M
BASS “p"” and ‘<" buttons simul-
taneously. The display will show:

ARRANBER CHORY

Wird dieser Vorgang dazu verwendet,
den Pegel fir den Begleit- (oder ma-
nuellen) Baf einzeln einzustellen, ist es
méglich, den Acc-Bafl-Bereich abzu-
schalten, indem Sie die 1/A-Taste im
SELECT-Bereich pedriickt halten und
gleichzeitig die A/M BASS-Taste
dricken.

Ehenso kann der Bereich des manuel-
len Bafes abgeschaltet werden.
Driicken Sie die 2/M-Taste im
SELECT-Bereich und gleichzeitig die
beiden A/M BASS “p' und “<’.
Tasten.

Um den Begleit- und den manuelien
Baf zusammen abzuschalten, dritcken
Sie die A/M BASS “-" und "' «’"- Ta-
sten gleichzeitig. Im Display erscheint:

Par la méme procédure utilisée pour
augmenter (ou diminuer) le volume de
la seule section Accompaniment Bass
{ou bien Manual Bass), vous pouvez
mettre en OFF la seule section Ace
Bass, en enfongant et en maintenant le
bouton /A et en méme temps A/M
BASS ‘" et “<a”. Pour mettre en
OFT la seule section Manual Bass, pres-
sez le bouton 2/M et en méme temps les
boutons A/M BASS “" et “a”.

Pour désactiver rapidement les dev
sons Ace. Bass et Manual Bass, enfo:.
cez en méme temps les boutons A/M
BASS “n" et "<, L'affichenr in-
diquera:
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To turn the Ace Bass and Manual Bass
tones on again, press A/M BASS "o ™
and * <’ buttons simultaneously again.

£R CRORD

Um die Begleit- und manueli gespielten
Ballklinge wieder zu aktivieren,
driicken Sie nochmals die A/M BASS
“o' und “<'- Tasten gleichzeitig.

Pour activer nouvellement les sons Ace.
Bass et Manual Bass, enfoncez nouvel-
lement les deux boutons A/M BASS
“>" et ‘<’ en méme temps.




SOUND EFFECTS
VOLUME BALANCE

To adjust the volume of the Seund Ef-
fects, press SEFFECTS “"or “ a”
buttons. The display will respond with:

BALANCE DER SOUNDEFFEKTE

Um die Lautstirke der Soundeffekie
einzustellen, driicken Sie bitte die S
EFFECTS " bzw. " <"~ Tasten. Im
Display erscheint:
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BALANCE EFFETS SONORES

Pour régler le volume des Effets Sono-
res, enfoncez les boutons S EFFECTS
“p et a”. L'afficheur indiquera:
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Press either S EFFECTS “r "' button
to increase or ' <0’' button to decrease
the volume,

Pressing either S EFFECTS “»" or
“ 4" buttons will cause the number in-
dication in the display to increase or
decrease.

To quickly turn off the Sound Effects
volume, press S EFFECT “o" and
“ 4" huttens simultaneously . The dis-
play will show:
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Driicken Sie die S EFFECTS “r= - Ta-
ste zum Anheben der Lautstirke und
die “’'- Taste, wenn Sie’s leiser
mégen.

Die “&"" und <"~ Tasten lassen die
Zahlenwerte steigen oder fallen.

Um die Soundeffekte schnell abzuschal-
ten, drilcken Sie die 3 EFFECTS "o
und “ <"~ Tasten gleichzeitig.

Im Display erscheint:

Pressez le bouton S EFFECTS "'
pour augmenteur le volume et "<
pour le diminuer.

En pressant les boutons S EFFECTS
" et ““a" vous ohbtiendrez I'augmen-
tation ou la diminution du chiffre sur
Vafficheur.

Pour désactiver rapidement le volume
des SOUND EFFECTS SOUND EF-
FECTS il suffit de presser en méme
temps les boutons 8 EFFECTS “p "
et “«”. L'afficheur indiquera:
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To turn the 8§ EFFECT volume on
again, press S EFFECT “ and " <™
buttons simultaneously again.

* In the above balance procedures if
neither “*«” or ‘<’ button is
pressed, within a few seconds the
Master Display wiil return.
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Um die S EFFECTS wieder zu aktivie-
ren, dricken Sie einfach die S ET-
FECTS “o" und * <’'- Tasten noch
einmal gleichzeitig.

* Nach oben beschriebenen Vorgingen
erscheint nach kurzer Zeit wieder
das Master Display.

Pyl
o

Pour activer nouvellement le volume

des SOUND EFFECTS, enfoncez en

méme temps les boutons S EFFECTS

HDJ’ et i(<’)?

* Aprés quelques secondes si vous
n’enfoncez pas les touches “o "' ot
Y’ aprés guelques secondes I'af-
ficheur retournera & I'affichape
principal.



ACCOMPANIMENT BALANCE

The Arrangement is divided into three
sections - Acnompamment} 2&3. The
\((Uill}i HHEHL Hl I b Lill |l *L( l HH)’H.I
Arrangement {ADVANCED AR-
RANGER Led Off) and Accompani-
ment 1 & 2 are the Advanced
Arrangements (ADVANCED AR-
RANGER Led lit). The volumes of
these sections can be adjusted in one
operation, pressing ACC 1/2/3 ' <" or
<’ buttons, The display will respond
with:

BALANCE DER BEGLEITUNG

Der Arvangement-Abschnitt ist drei-
fach unter teklt Anangement 1, 2 & 3.
\[i(i““{ ?I}Llil I IHL EK‘. LI bl UU FkLkH
de {emiache) Begleitung (ADVANCED
ARRANGER-LED aus), wihrend die
Arrangements 1 und 2 Ihr Spiel mit
komplexeren Begleitungen (ADVAN-
CED ARRANGER-Led leuchtet) un-
terlegen. Die Lautstirken dieser drei
Abschnitte kénnen in einem Arbeits-
gang eingestellt werden. Hierzu
driicken Sie bitte die ACC 1/2/3 "&
bzw. ‘“<'- Tasten. Im Display er-
scheint:
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BALANCE VOLUME
ACCOMPAGNEMENT

L’ Arrangement est divisé en trois sec-
tions - Accompag‘nement 1, 2 et 3
1. \.\..UHILA‘(]. TREITIGT o 250 Hli it '*‘
ment simple (Led ADVANCED
ARRANGER éteinte). Les accompa-
gnements 2 et 3 sont des Arrange-
ments complexes (Led ADVANCED
ARRANGER allumée). Les volumes
des ces sections peuvent &tre réglés en
une seule opération, en enfongant aussi
bien ACC 1/2/3 """ que “<”. L'affi-
cheur indiquera:
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Press either the ACC 1/2/3 “o " but-
ton to increase and ‘<’ butten to
decrease all three voiumes.

Pressing either the ACC 1/2/3 * <’ and
<" buttons will caase all three volume
indication numbers to increase or
decrease.

The ACC 1, ACC 2 and ACC 8 volumes
can be adjusted separately.

To adiust the level volumes of the ACC
1 section separately, press and hoid the
1A (SELECT) button and press simul-
taneosly button ACC 1/2/3 " " to in-
crease or ACC 1/2/3 * «'' to decrease.
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Driicken Sie die ACC 1/2/3 “p "'~ Ta-
ste, un die Lautstiirke anzuheben und
die “<a”- Taste, wenn Sie die Beglei-
tung leiser stellenr méchten.

Das Driicken der *o"-bzw. der “<’'-
Taste liflt die allen drei Abschnitten zu-
geordneten Zahlenwerte steigen bzw,
fallen.

Die Lautstirkepegel der Abschnitte
ACC 1, ACC 2 und ACC 3 kénnen auch
unabhingip voneinander eingestellt
werden,

Wollen Sie die Lautstéirie von ACC 1
separat regulieren, halten Sie die 1/A-
SELECT-Taste gedritekt und driicken
Sie glelchzettlg die ACC 1/2/3 “p -
bzw. ‘“*<”- Tasten im BALANCE-
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Enfoncez le bouten ACC 1/2/3 “"
pour avugmenter les frois volumes
ensemble et ““<’’ pour les diminuer.

En pressant le bouton ACC 1/2/3 Yo"
ou ‘<1’ vous causerez 'augmentation
ou la diminution des chiffres qui mdl-
quent les trois volumes.

Vous pourrez modifier séparément ]es
volumes des sections ACC 1, ACC 2 et
ACC 3.

Pour changer le niveau du volume de
la seule section ACC 1, pressez et main-
tenez le bouton /A (SELECT) et pres-
sez en méme femps le bouton ACC
1/2{3 " (pour augmenter) et ACC
1/243 “ <" (pour diminuer).




To turn off the ACC 1 zection, press
and hold the /A (SELECT) button and
press the two ACC 1/23 " <" and "> "'
buttons simultaneously.

The display will respond with:

Um den ACC 1- Bereich abzuschalten,
haiten Sie die 1/A SELECT-Taste ge-
dritekt und driicken Sie die beiden ACC
11218 “' > "'~ bzw. “ «”’- Tasten gleichzei-
tig. Im Display erscheint:

Pour désactiver la section ACC 1, en-
foncez et maintenez le bouton 1/A (SE-
LECT) et en méme temps pressez les
deux boutons ACC 1/2/3 " a4 et """
L’afficheur indiquera:
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To adjust the volume level of the ACC
2 section separately, press and hold the
2/ (SELECT) button and press simul-
taneously button ACC 1/2/3 “ " (to in-
crease) or button ACC 1/2/3 “a” (to
decrease).

To turn off the ACC 2 section, press
and hold the 2/M (SELECT) button and
press the two ACC 1/2/8 ' < and “' 1"
buttons simultaneously. The display
will respond with:

——USER PROGRRH
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Wollen Sie die Lautstiirke des ACC 2-
Bereichs separat regulieren, halten Sie
die 2/M (SELECT) Taste gedriickt und
driicken Sie die ACC 1/2/3 """~ baw.
. Taste.
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Um den ACC 2- Bereich abzuschalten,
haiten Sie die 2/M (SELECT)- Taste ge-
driickt und driicken Sie die beiden ACC
1/2/3 = "~ baw. * < ”’- Tasten gleichzei-
tig. Im Display erscheint:

—HUSIC STYLE B,

TEMPD

Pour modifier le niveau du volume de
la seule section ACC 2 enfoncez et
maintenez le bouton 2/M (SELECT) et
en méme temps pressez le bouton ACC
1/2/8 ¥ {pour augmenter) et ‘<"
{pour diminuer).

Pour désactiver la section ACC 2 enfon-
cez et maintenez le bouton 2/M (SE-
LECT) et pressez en méme temps les
deux boutons ACC 2 1/2/3 “<« et
“o " L'afficheur indiquera:

MDrum  ADrum  HAccd Heod

Gnxxx _ Doxxx
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On B0 91 80 On 80
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To adjust the volume level of the ACC
3 section separately, press and hold the
(SELECT) button 3 and press simul-
taneously the ACC 1/2/3 Yo button
to increase or ACC 1/2/3 “ <" button
Lo decrease,

To turn off the ACC 3 section, press
and hold the (SELECT) button 3 and
press the two ACC 1/2/3“ <" and "'
buttens simultaneously.

The display will respond with:

&

-

USER PROGARM

Wollen Sie die Lautstéirke des ACC 3-

Bereichs separat regulieren, halten Sie

die SELECT-Taste 3 gedriickt und

druc ten Sie gleichzeitip die ACC 1/2/3
"~ baw ‘“<’- Taste.
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—VOLUME.. BALANCE

- UPPER 18 ™ -

LOXER >

_ < ACC 422w < P/ RS
LER/EEH
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SELECT,
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Um den ACC 3-Bereich abzuschalten,
halien Sie die SELECT-Taste 3 ge-
driickt und drticken Sie die beiden ACC
1/213 “1=""- bzw. “«”- Tasten gleichzei-
tig. Im Display erscheint:

Powr modifier le niveau du volume de
la seule section ACC 3 enfoncez et
maintenez ie bouton 8 (SELECT) et en
méme temps pressez e bouton ACC
1/2/3 “>"" (pour augmenter) ou ‘<’

A
nn: i il mum_u

Pour désactiver la section ACC 3 enfon-
cez et mainienez le bouton 3 (SELECT)
et pressez en méme temps les boutons
ACC 1/2I3 "« et "

L'afficheur indiguera:

HUSIC STYLE BPH TEHFOD

MOrum  ADrum  Acel Aeed

Onxxx  Onxxx

Reed
0f 80 0On 84 0On 80

THOST TTHEaT T LOWT T UFR UPq

ACCOMP/MANUAL
DRUM BALANCE

To adjust the volumes of Accomp Drum
and Manual Drum in one operation,
press A/M DRUMS “r-"" button fo in-
crease and "' <’ to decrease the volu-
me. The display will respond with.

RRRANEER CHORD

ACCOMP/MANUAL
DRUM BALANCE

Um die Lautstirken fiir das manuell
gespielte Sehlagzeug und das der Be-
gleitung in einem Arbeitsgang zu regu-

lieven, driicken Sie die A/M
DRUMS-Taste *& ", um die Laustdr-
ke anzuheben und die “ <~ Taste, um

diese zu senken. Im Display erscheint:

BALANCE BATTERIE A/M DRUM

Pour régler en méme temps les volu-
mes des percussions d'Accompagne-
ment et des percussions manuelles, 17
seule opération suffit: pressez le bi..
ton A/M DRUMS “r>"" pour augmen-
ter le volume et A/M DRUMS “<”
pour ie diminuer,

L/ afficheur indiquera:
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Mochten Sie die Lautstirke des A
DRUMS- Bereichs (Begleitungs-
Schlagzeug) separat regulieren, halten
sie die 1/A (SELECT)-Taste gedrickt
und driicken Sie die A/M DRUMS & "'-
bzw <’ Taste.

To adjust the volume of the A DRUMS
section (Accomp Drum) separately,
press and hold the 1/A (SELECT) but-
ton and press simultaneously the A/M
DRUMS """ button to increase or
A/M DRUMS “ <" buiton to decrease.

—VOLUME BALANCE
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Um den A DRUMS-Bereich abzuschal-
ten, halten Sie die 1/A (SELECT)Taste
gedriickt und driicken Sie die beiden
AM DRUMS “&"-baw, *“«"- Tasten.
Im Display erscheint:

To turn off the A DRUMS section,
press and hold the 1/A (SELECT) but-
ton and press the two A/M DRUMS
“«” and ‘" buttons simultaneously.
The display will respond with:

——USER PROERAN HUSIC STYLE EPH.

Si vous souhaiter ne changer que le vo-
lume de la section A DRUMS (Percus-
sions d’Accompagnement), pressez et
maintenez le bouton /A (SELECT) et
en méme temps le bouton A/M DRUMS
""" {pour augmenter) ou le bouton
A/M DRUMS " <" (pour diminuer).

Pour désactiver la section A DRUMS,
enfoncez et maintenez le bouton 1/A
(SELECT) et enfoncez en méme temps
les deux boutons A/M DRUMS “<«” et
13 o> :r.

I afficheur indiquera:

TERPD

Acee
Doxxx

MOrum  RDrum  Accel
Dn 80 01 90 Dnoxxx
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Onxxx
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RRRANEER CHORD'

Um die Lautstirke des M DRUMS-
Bereichs (manuell gespieltes Schiag-
zeug) separat zu regulieren, halten Sie
die 2/M (SELECT)-Taste gedriickt und
driicken Sie die A/M DRUMS ‘&'
bzw. “ <" Taste.

To adjust the volume of the M DRUMS
gection {(Manual Drum) separately,
press and hold the 2/M (SELECT) but-
ton and press simultaneously the A/M
DRUMS “r>" button to inerease or
A/M DRUMS “ <" button to decrease.
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5i vous souhaitez ne changer que le vo-
lume de la section M DRUMS (Percus-
sions d’Accompagnement), pressez et
maintenez le bouton 2/M (SELECT) et
en méme temnps le bouton A/M DRUMS
“e" (pour avgmenter) ou le bouton
A/M DRUMS “ <" (pour diminuer).




To turn off the M DRUMS section,
press and hold the 2/IM (SELECT) but-
ton and press the two A/M DRUMS
“<' and “e " buttons simultaneously.
The display will respond with:

Um den M DRUMS-Bereich abzuschal-
ten, haten Sie die 2/M (SELECT)-Taste
gedriickt und driicken Sie die beiden

AM DRUMS “"-baw. *“ «”'- Tasten.

Pour désactiver la section M DRUMS,
enfoncez et maintenez le bouton 2/M

(SELECT) et enfoncez en méme temps
les d,eux boutons A/M DRUMS “«" et

Im Display erscheint: >,
T affeheur indiquera
HSER PROGRAY MUSIC STYLE | N—" EMPO
MOrum AOcum fBcc3d  Accd  Acct
0f 50 On 90 Onxxx  Onxxx  Onxxx

TTHORT MBS TTLOYTT TTURETT TR

To turn off both Accomp Drum and
Manual Drum sections, simply press
the two A/M DRUMS “«” and “&"
buttons simuitaneously. The display
wiil show:

........ ER CHORQ

Um beide Schlagzeug-Bereiche (Ac-
comp Drum und Manual Dram) abzu-
schalten, driicken Sie einfach die beiden
A/M DRUMS “r"-baw. <"~ Tasten.
Im Display erscheint;

Pour désactiver aussi bien les Percus-
sions d"Aceompagnement que les Per-
cussions Manuelles, il suffit de presser
en méme temps les deux boutons A/M
DRUMS “«" et ‘& " L'afficheur in-

diquera:
e JSER PROGEAN MUSIE BTYLE PO - ) S PG
MOrum A0rum Hccd Ree?2  Heot
01 80 0f 90 Onxxx  Opxxx  Onxxx

HTTTTHE T LG LR U T

To turn on the Drums, press again the
two A/M DRUMS “<«” and “&"
buttons

* In the above balance procedures if
neither “<’ or “&" button is
pressed, within a few seconds the
Master Display will return.

RRRANBER CHORD

Um das Schlagzeup wieder zu aktivie-
ren, brauchen Sie lediglick nochmals
die beiden A/M DRUMS "&''- baw.
“ <. Tasten gleichzeitig driicken,

* Nach den oben beschriebenen Vor-
gingen erscheint nach kurzer Zeit
wieder das Master Display.

66

Pour actionner a nouveau les Percus-
sions, pressez les deux boutons A/M
DRUMS “«’ et “".

* Pendant I'exécution de ces procédu-
res de balance, si vous r’enfoncez
pas les touches “ <" et ">, aprés
quelques secondes 'afficheur re-
tournera a I'affichage principal.




USER PROGRAMS

One of the advantages of the E-70 is its
ability to produce a wide variety of in-
strumental tones and effects. Normal-
ly, changing from one tone or eifect to
another, involves activating several
buttons. However, with Roland's digi-
tal technology, 64 User Programs
provided on the instrument enable you
to record 64 complete panel repistra-
tions of your choice which are recalla-
ble at the touch of a button.

USER-PROGRAMME

Einer der groflen Vorztige des E-70 ist
seine Programm-Vielfalt. Normaler-
weise erfordert das Umschalten eines
so komplexen Systems eine Vielzahi
von Umschaltungen. Daher stellt Ro-
lfand Ihnen 64 Anwenderprogramme
zur Verfilgung, mit denen Sie eine kom-
plette Einstellung des E-70 abspeichern
und diese Programme mit einem einfa.
chen Tastendruck abrufen kénnen.

TONE / USER PROGRRM

USER PROGRAMS
(PROGRAMMES POUR
1’USAGER)

L'un des avantages du E-70 consiste
dans sa capacité de preduire une large
variété de sons et effets instrumentaux.
Généralement, quand on passe d'un son
ou effet & un autre, on doit agir sur dif-
férents boutons. Grace 4 la technologie
digitale ROLAND, au contraire, sont
fournis 64 programmes 4 P'usager de fa-
con &4 pouvoir enregistrer dans l'ins-
trument 64 panneaux complets d’enre-
gistrements & votre choix, qu'il est pos-
sible de rappeler par la suite en
actionnant un seul bouton.
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The following functions can be record-
ed into the User Programs:

— Volumes {(Upper 1, Upper 2, Low-
er, M Bass, M Drum, S Effects, A
Bass, ACC 1/2/3, A Drum)

— Tones/Kit {(Upper 1, Upper 2, Low-
er, M Bass, M Drum).

— Style (Variation, Advanced Ar-
ranger)

- Tempo

Pitch Bender Range

Transposer

- Foot-Switch Assign

— Effects (Rev. Type, Rev. Length,
Chorus Type, Chorus Rate)

-~ Real time Parts Effects send
{Upper 1, Upper 2, Lower, M Bass,
M Drum, S Effects)

- Arranger Family Mixer (Rev.
Depth, Chorus Depth, Velocity Lev-
el - x 16 families).

- Qetave {Upper 1, Upper 2, Lower,
M Bass)

— Till Rit, Tempo Change (CPT Per-
centage)

— 8 Effects Pad Assign

— Expression Pedal Assign

— Keyboard Velocity Sensitivity

— Upper £ Fine tune, Coarse tune,
Melody Intelligence, Layer.

— 3 Effects Sync.

Syne Start/Stop

Revolving Bass

Arranger Hold

Arranger Chord Intelligence

Arranger Velocity Level

Lower Foid

User Program “Name”

Keyboard Scaling

I I I

Folgende Einstellungen kénnen Sie in
die Apwenderprogramme eingpeichern:

— Volumes (Upper 1, Upper 2, Lower,
M Bass, M Drum, S Effects, A Bass,
ACC 1/2/3, A Drum)

— Tones/Kit (Upper 1, Upper 2, Lo-
wer, M Bass, M Drum).

— Style (Variation, Advanced Ar-
ranger)

— Tempo

— Piteh Bender Range

— Transposer

~ TFoot-Switch Assign

- Effects {(Rev. Type, Rev. Length,
Chorus Type, Chorus Rate)

— Real Time Parts Effects send
{Upper 1, Upper 2, Lower, M Bass,
M Drum, S Effects)

— Arranger Family Mixer (Rev.
Depth, Chorus Depth, Velocity Le-
vel - x 16 families).

— Qctave (Upper 1, Upper 2, Lower.

M Bass)

Filt Rit, Tempo Change (CPT Per-

centape)

8 Effects Pad Assign

Expression Pedal Assign

Keyboard Velocity Sensitivity

Upper 2 Fine Tune, Coarse Tune,

Melody Intelligence, Layer.

3 Effects Syne.

Sync Start/Stop

Revolving Bass

Arranger Hold

Ayrranger Chord Intelligence

Arranger Velocity Level

Lower Hold

User Program “Name”

Keyboard Scaling

I
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Les fonetions suivantes peuvent étre
mémorisées dans les User Programs:

- Volumes (Upper 1; Upper 2, Lower,
M Bass, M Drum, S Effects, A Bass,
ACC 1/2/3, A Drum)

— Tones/Kit (Upper 1, Upper 2, Lo-

wer, M Bass, M Drum).

Style (Variation, Advanced Ar-

ranger)

Tempo

Pitch Bender Range

Transposer

Feot-Switch Assign

Effects (Rev. Type, Rev. Length,

Chorus Type, Chorus Rate)

— Real Time Parts Effects send
{Upper 1, Upper 2, Lower, M Bass,
M Drum, S Effects)

— Arranger Family Mixer (Rev.
Depth, Chorus Depth, Velocity Le-
vel - x 16 familles).

— Qctave (Upper 1, Upper 2, Lower,

M Bass)

Filt Rit, Tempo Change (CPT Per-

centape)

S Lffects Pad Assign

Expression Pedal Assign

Keyboard Velocity Sensitivity

Upper 2 Fine Tune, Coarse Tune,

Melody Intelligence, Layer.

S Effects Syne.

Syne Start/Stop

Revolving Bass

Arranger Hold

Arranger Chord Intelligence

Arranger Velocity Level

Lower Hold

User Program '"Name”

Keyboard Scaling

N

(I O T
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The E-70 will arrive with 8 factory User
Programs in BANK 1 {repeated in
Bank 2 ~ 8) preset with the following
configurations:

Bei der Auslieferung sind im E-70 acht
Werksprogramme vorprogrammiert
(Nummer 11-18 in allen 8 Bénien). Die
Speicher sind mit folgenden Werten
helegt:

Le E-T0 est livré avec 8 programmes
utilisateurs en banque 1 (recopiés dans
les banques 2 & 8) pré-programmés avec
les configurations suivantes:

FACTORY PRESET USER PROGRAM 11 (Bank 1 - Number 1)

User Prg. Name: [Factory 1] Style Card (A) Tn-Se [

Pitch Bender Range (T) [02]
Foot Switch Assign: [Start/Stop
Upp2-CitiMelitay (T [Off

Sync Start (A): [Off)
Arranger Velocity Level (A): [Off]

a: [RAIN

e: [APPLAUSE |

Transpose: {01]

SEff Sync (T): {On}
Sync Stop (A): [Off}

USER PROGRAM 11 TABLE

] Style (A) :[11] Variation (A} [

Heverb Type: [ROOM2]
Chorus Type: {[CHORUS 2}

Fill Rit (A): {5]%
Revolving Bass (A): {OH]
Arranger Chord intelligence (A} [Off]

]

Arranger

SOUND EFFECT PAD (T)

b: [THUNDER ]
f: [TRAIN ]

c: [LAUGHING ]
g: [THRILLER ]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T)

Tempo Change (A): [20]%

] Advanced {A): [X} BPM {A}: [120]

Time: {8]
Rate: {3

Kbd Sens (T} {H]

CPT(A): [384]
Hold (A}: {On]

Lower Hold (A): [OH]

[SCREAMING 1

i
h: [WONDERLAND]

C: [-00] C#:{00] D:[-00] Eb: [00} E:[-00] F:i00] F#:[00] G:[-00] Ab:[00] A:[CO] Bb:[C0} B:{-00]

Upp1 (T} Upp2 (T) Low(T) MBass(T) MDrum(T)SE# {T) ADrum{A)ABass(A) ACC1{A) ACC2(A} ACC3(A)
Balance [110/0n} [90/Cn]  [70/0n]  [90/On]  [90/0n}  [90/0n] [85/0n] [B5/0n} [112/0n] {112/0n} {112/0n]
Tane/Kit {A46] [A48] [A13] [AB4} [ 3]
Octave [+ [+0] [+ 0} [+0}
Exp Pedal [On ] [Gn } [On ] [On 1} [On ] [Qn ] (Cn | {On'} [On} [On ] [On ]
Coarse Tune [ O
Fine Tune [+ 1]
Reverb Dpt [ 90} (100} [ 80 [ 30 [ 80 [ &0 [ 70] [ 40|
Chorus Dpt [ 70] [ 20 [ 9 [ O [ 10] [ 0 [ 1] [ 20}
Vel. Level +[ 201 +[ 30

ARRANGER FAMILY PARAMETERS(A)

Sound Family Expression Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] [ &0] [ O [+40]
Chromatic Percussion {100] [ 60} [ 0O [+ 40}
Crgan {100] i 60} [ 15] [+ 40}
Guitar [100] { 60} [ 18] [+40]
Strings & Orchestra [100] { 860) [ 10] {+40]
Ensemble [100} [ 60 [ 10] f+40]
Brass [1G0} [ 70] [ q f+40]|
Reed [100] [ 70] ) [+ 40}
Pipe [t00] [ 70 Y [+ 40}
Synth Lead £100j [ 50 | [+40
Synth Pad 1100] { 60] [ 10] [+40]
Synt Sfx 1100] [ 80) | 10] [+40]
Ethnic Miscellaneous 100} [ &60] [ o [+40]
Percussive [100} [ 89 [ o [ +40]
Sfx [1D0} [ 80} [ o [+40]

{A) = Alfected by the User Program Arranger Cancel
{T)= Aflecled by the User Program Tone Cancel
2




FACTORY PRESET USER PROGRAM 12 (Bank 1 - Number 2)

USER PROGRAM 12 TABLE

User Prg. Name: [Factory 2] Style Card (A). Tn-Sc | ] Style (A): [13] Variation (A): [ ] Advanced (A): [X] BPM (A} [110}
Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOMZ] Time: [1} Kbd Sens (T) [H]
Foot Switch Assign: [Star/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: {3}

Upp2-OffiMel/Lay (T): [Mel] SEff Syne (T): [On) Fill Rit (A): [5]% Tempo Change (A): [20]2%% CPT(A): [384)]
Sync Start (A): [Off] Sync Stop {A}: [Off] Revolving Bass (A): [Of] Arranger Hold {A): [On}

Arranger Velocity Level (A): [{Of] Arranger Chord Intelligence (A): [Off] Lower Hold (A): {OIf

SOQUND EFFECT PAD (T)

a: [RAIN ] b:{THUNDER | c:[LAUGHING ]|  d:[SCREAMING
e: [APPLAUSE ]  f: [TRAIN ] g [THRILLER ]  h: WONDERLAND]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T)

C: [00] C#:[CO} D:{-00] Eb:{00] E:{00] F:[-00] Fi:[00] G:[-00] Ab:[00] A:[00] Bb:{00] B:[00]

Uppt (T) Upp2 (T) Low(T) MBass(T) MDrum(T)SEff (T) ADrum(A}ABass(A) ACC1(A) ACC2(A) ACC3(A)

Balance [127/0n) [BO/On}  [70/On]  [90/On]  [SG/On]  [90/0n] [(85/0On]  [B5/0n] {112/0n] [112/0n]) [112/0n)
Tone/Kit [AT6] {A25] (8433 [AB4] [ 5]

Octave {+0] [+0} [+0] {+0]

Exp Pedal fOn ] [On } {On } iOn ] [Cn ] {On ] iOn ] onl [On] [On ] {On i}
Coarse Tune [ 0

Fine Tune [+ 1]

Reverb Dpt i BO} [ 80] |80 { 30] [ 80] [ 80§ {127} [ 40]

Chorus Dpt [ 0 [ 20] | I I [ 10] [ 0 [ 10} [ 20]

Vel. Level +[ 20] +[ 30}

ARRANGER FAMILY PARAMETERS(A)

Sound Family Expression Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] [ 80] [ 0 [+40]
Chromatic Percussion [100] [ 0] [ 0 {+40]
Organ [100] { 60] [ 15] [ +40}
Guitar [100} { 60] [ 15] [+40]
Strings & Orchestra [{100] I B0] [ 10) [+40]
Ensemble {100} { 60} { 10] [+ 40]
Brass {100} 1 70} [ Q [+40]
Reed {100] { 70] { 0 [+40]
Pipe {100] { 70 [ O [+40]
Synth Lead [100] [ 50] [ o {+40]
Synth Pad [100] [ 60 [ 19} {+40}
Synt Six [100] [ 60] [ 10 {+40]
Ethnic Miscellaneous [100] [ 80 [ 0 {+40]
Percussive {100 [ 60} [ o {+40]
Six {100} [ 801 {0 [ +40]

(A)= Alfected by the User Program Arranger Cancel
(T = Allecied by the User Program Tone Cancel



FACTORY PRESET USER PROGRAM 13 (Bank 1 - Number 3)

USER PROGRAM 13 TABLE

User Prg. Mame [Fuciory 3] Styie Card (&) TivSu § | Biyle {A) [17] Varlation (&) [ ] Advancad {A): [} BPM (A} (28]
Pitch Bender Range (T} [02] Transpaose: [01] Reverb Type: [ROOMZ} Time: (8] Kbd Sens (T} iH]
Foot Switch Assign; {StartiStop i Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]
Upp2-Oft/Mel/Lay {T}: {Of] SEH Sync (T): [On] Fili it (A): [5]% Tempo Change (A} [20]% CPT(A): [384]
Syne Start (A): {Off) Sync Stop {A): (O} Revolving Bass (A): {Off] Arranger Hold (A} [On]
Arranger Velocity Level (A}: [Oif} Arranger Chord intelligence (A): [OH] Lower Hold (A): [Off]
SOUND EFFECT PAD (T)
a: {RAIN 1 b [THUNDER 1} ¢ [LAUGHING ] d: [SCREAMING ]
e: [APPLAUSE ] f: [TRAIN i g: [THRILLER ] h: {WONDERLAND]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T}

C:[00] C#:[-00] D:[-00] Eb:(-00] E:[-00] F:[-00] F4:[(-00] G:[00] Ab:[00] A:[-00] Bb:[-00] B: [-00]

Uppl (T} Upp2 (T} Low(T) MBass(T) MDrum{T)SEH {T) ADrum(A)ABass(A) ACC1(A} ACC2{A} ACC3(A)

Balance [127/0n} [80/On] [70fOmy  [90/On]  [90/On]  [90/On) [85/0n]  [BS/Cn} [112/0n] {112/Gn} [112/0n]
Tone/Kit [AB1] [ABT} [A72} [AS4} [ 3]

Qctave [+0] £+0] [+0} [+0]

Exp Pedal [On ] ion ] {Qn} [On ] [Gn ] [On ] On | [Qa '} {[On} [On ] [On )
Coarse Tune [ o

Fine Tune {+ 7]

Reverb Dpt [ 801 [ 100] [ 80} [ 30] { 80] { B0} [127% { 40]

Cherus Dpt [ o [ 20] i 0 i 0 19 [ 0 [ 104 i 20]

Vel, Level +{ 20 +[ 30]

ARRANGER FAMILY PARAMETERS(A)

Sound Family Expression Reverb Chorus Velocity Level
Piano 1100} [ 60 [ 0 [+40}
Chromatic Percussian [100} [ 60] [ G} [+ 403
Organ [100] [ 80] [ 15] [+40]
Guitar [100] [ 80} [ 13] {+40]
Strings & Orchestra [100] i 60] [ 10 [+40]
Ensembie {100] { 60} [ 10} [+ 40}
Brass [100] [ 70] [ O [+ 40}
Reed ‘ [+00] [ 70] [ [+40]
Pipe [100] [ 70t [ 9 {+40]
Synth Lead [100] { 50 {0 f+40]
Synth Pad {100] ! B0 1 10] [+40]
Synt 5fx £109] [ 80] | 10 [+ 40
Ethnic Misceilaneous [100} [ 80] [ ¢ [+40]
Percussive [100} [ €0} [ O [+40]
Stx (100} i 80] [ 0 {+40]

(A)y= Affected by the User Program Arranger Cancel
(T) = Affected by the User Program Tone Cancel
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FACTORY PRESET USER PROGRAM 14 (Bank 1 - Number 4)

USER PROGRAM 14 TABLE

User Prg. Name: [Factory 4] Style Card (A): Tn-Sc | ] Style (A): [22] Variation (A): [ ] Advanecad (A} [X] BPM (A): [80]
Pitch Bender Range (T). [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM2] Time: [8] Kbd Sens (T) {H}
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: i3]

Upp2-Off/Melfiay (T): [Off] SEff Sync (T): {On) Fill Rit {A): [5]% Tempo Change {A}: [20]% CPT{A): [384]
Sync Start (A} {Of] Sync Stop {(A): [Off] Revolving Bass (A): [On] Arranger Hold {A): [On]
Arranger Velocity Level (A): [0H] Arranger Chord Inteliigence {A): [Off} Lower Hold (A): (O}

SOUND EFFECT PAD (T)
a: [AAIN ] b: [THUNDER | (LAUGHING |  d: [SCREAMING |

[+
e: [APPLAUSE |  f: [TRAIN ] @ [THRILLER |  h: [WONDERLAND]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T)

C: [-00} C#:[00] D:}00] Eb:[-00] E:[-00] F:{00] F#:[00] G:[-00] Ab:[-00] A:[-00] Bb:(-00] B: [-00]

Upp1 (T) Upp2 (T) Low{T) MBass(T) MDrum(T)SEff (T) ADrum(A)ABass{A) ACC1({A) ACC2(A) ACC3(A)

Balance [127/0n} {90/Cni  [70/On}  [9G/0On)  [90/Qn]  [90/0n] {85/0n]  {85/0n} [112/0On] [112/0n} [$12/0n]
Tone/Kit [A11] [A75) [A72] [A54] [ 1]

Gctave [+0] [+9] [+0] [+0]

Exp Pedai [On ] [On ] [On ] [On ] [On ] [On ] {On ] [On} [On} {On ] [On
Coarse Tune [ O

Fine Tune [+ 1]

Reverb Dpt [ 80} [ 80 [ 80] [ 30] [ 80] [ 80} [ 70] [ 40)

Chorus Dpt [ 0O [ 20} I 0 [ 0 [ 1] [ 0 [ 10] [ 20]

Vel. Level +[ 20) +[ 30]

ARRANGER FAMILY PARAMETERS(A)

Sound Family Expression Reverb Chorus Velocity Level
Piano (100] | 60] [ 9 [+40]
Chromatic Percussion [100] { 60] [ 0 [+40]
Organ (100] { 60} [ 15] [+40]
Guitar [100] [ 0] { 15] [+40]
Strings & Orchestra [100} [ 80] [ 10 [+40]
Ensemble (100} [ 60] [ 10] [+40]
Brass F100} [ 70] [ 0 [+ 40]
Reed $100) [ 70] [ 0] [+40]
Pipe {100] [ 70 [ 0 [+40]
Synth Lead (100] [ 501 { 0 [+40]
Synth Pad (100] { 80 {10 [+40]
Synt Stx [100] [ 60} {10 {+40]
Ethnic Miscellaneous [100] [ 60 {9 {+40]
Percussive {100} [ 60] [ 9 {+40]
Sfx [100} [ 80| [ 9 {+40]

{A)= Alfecied by the User Program Arranger Cancel
{T)= Allected by the User Program Tone Cancel



FACTORY PRESET USER PROGRAM 15 (Bank 1 - Number 5)

USER PROGRAM 15 TABLE

User Prg. Name: [Faciory & Style Card (A) in-Sc | | Styie (A). [34] Variatian (A} { ] Advanced (&) D BPM (A} (210
Pitch Bender Range (T): [02] Transpose: [01] Hevetb Type: [ROOMZ] Time: {8] Khd Sens (T} {H]
Foot Switch Assign: [Slart/Stop ] Chorus Type: [CHORUS 21 Rate: (3]

Upp2-OffiMelflay (T): [Lay] SEff Sync (T} {On} Fill Rit (A): {5]% Tempo Change {A): [20]% CPT(A): [384]
Syne Start (A): [OH] Sync Stop (A): (O] Revolving Bass {A): [Of] Asranger Hold (A): [On]

Arranger Velacity Level (A): [Oif] Arranger Chord Intelligence (A): [Off] L.ower Hold {A): {Of]

SOQUND EFFECT PAD (T)

a: [RAIN ] b:[THUNDER ] ¢ [LAUGHING |  d: [SCREAMING |
e: [APPLAUSE | & [TRAIN ] @ [THRILLER |  h: [WONDERLAND]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T)

C:[C0] C#:[00] D:[00} Eb:[-00] E:[00] F:[00] Fs#:{00] G:{00] Ab:[00] A:[00] Bb:[-00] B:{00)

Uppt (T) Upp2 (T) Low(T) MBass(T) MDrum(T)SEff (T} ADrum(A}ABass(A) ACC1{A} ACC2(A) ACC3(A)

Balance (127/0n}  [00/0n]  [7O/Cn}  [90/Cn]  [90/On}  {80/0N] [85/0n] [B5/On) £112/0n} [112/0n] [112/0n]
Tone/Kit fAB3] [A14] [At14} {AS4] [ 1]

Qctave [+Ct {+0} {+0] {+0]

Exp Pedal [On ] On ] ion ] [Cn ] [Gn ] [On ] {on i [On] ([On] on | [On}
Coarse Tune [ 0

Fine Tune [+ 1]

Reverb Dpt [ 80 [ 90 [ 80] { 30} { 80] [ 804 [ 70 £ 40]

Chorus Dpt [ 0] { 80] [ 90} [ 0] [ 0] [ d [ 0] [ 20}

Vel, Level +[ 20] +[ 30]

ARRANGER FAMILY PARAMETERS(A)

Sound Family Expression Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] {804 [ ] [+40]
Chromatic Percussion {100] [ 89 [ Q] [+40]
Grgan (100} [ 60} {15 [+40]
Guitar [100] [ 60§ { 15] [ +40]
Strings & Orchestra [100] [ 80) [ 19 £+40!
Ensembie {100] [ 80] [ 10} {+ 401
Brass {100} £ 70 [ O [+40]
Reed [100] {70 [ 0 [+40]
Pipe [1a0] [ 70] [ 0 [+40]
Synth Lead {100} [ 50| [ 0} [+ 40]
Synth Pad (100} { 60} [ 10] [+40]
Synt Sfx [100j [ 80} [ 19] f+ 40}
Ethnic Miscellanecus {100] [ 80] [ O [+ 40}
Percussive {100} { 60} [ 0 [+40]
Sfx [100] [ 80 [ 0 [+40]

(A)= Alfecied by the User Program Arranger Cancel
(T)= Affecied by the User Program Tone Cancel
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FACTORY PRESET USER PROGRAM 16 {(Bank 1 - Number 6)

USER PROGRAM 16 TABLE

liser Prg. Name: [Faciory 6] Style Card {A). Tn-Sc | ] Style (A): {41] Variation (A): [ ] Advanced (A): [X] BPM (A): {60]
Pitch Bender Range (T). [02] Transpose: [01] Reverb Type: {ROOMZ2] Time: [B) Kbd Sens (T) [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop | Chorus Type: [CHORUS 2] Rate: {3

Upp2-OftiMel/Lay {T): [Ofi] SEff Sync (T): {On] Fill Rit {A): [5)00 Tempo Change (A): {20]% CPT(A): {3B4]
Sync Start (A): [Off] Sync Stop (A): (CH) Revelving Bass {A): [Off] Arranger Hold (A): [Cn}

Arranger Velocity Levet (A): {Off} Arranger Chord Intelligence (A): [Off] Lower Held (A): [On]

SOUND EFFECT PAD (T)

a: [RAIN ] b:[THUNDER ] e [LAUGHING ]  d: [SCREAMING
e: [APPLAUSE ] [TRAIN I g [THRILLER ]  h: [WONDERLAND]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T)

C: [00] Cs:[00] D:{00] Eb:[-00) E:[00] F:[00] Fs:[-00] G:[-00] Ab:[-00) A:[-00] Bb:[G0} B:[-00}

Upp1 (T) Upp2 (T) Low(T) MBass(T) MDrum(T)SEff (T} ADrum{A)ABass(A} ACC1(A) ACC2(A) ACC3(A)

Balance [127/0n] {80/0n] [70/0n}  [90/On]  [B0/Cn])  {90/Onj [B5/Cn)  [BS/On] (112/0n] [112/0n] {112/0n)
Tone/Kit [AB4] {AB4] [A14] [AS4} [ 7]
Octave [+0] f+0} (+0] [+0}
Exp Pedal [On ] iOn ] [On ] {On } Oon ] Cn ] [On ] [On] [On] [On] On ]
Coarse Tune { O
Fine Tune [+ 1]
Reverb Dpt {80} [ a0 [ 80] [ 30 { B8O} [ 89] {70 [ 40]
Chorus Dpt {0 [ 20 [ 100] [ 0 {10 [ 0 1 10] [ 20]
Vel Level +f 20 +[ 30)

ARRANGER FAMILY PARAMETERS(A)
Sound Family Expressicn Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100} [ 80 [ o [+40]
Chromatic Percussion [100] [ 60) [ 0 [+40]
Crgan [100] [ 60 [ 15] [+40]
Gultar [100] [ 60 [ 15) [+40]
Strings & Orchestra [1C0) [ 80 [ 10] [+40]
Ensemble [100) [ 60] [ 10 [+40]
Brass [100] [ 70 [ 0] [+40]
Reed [100] [ 70) [ 0] [+40]
Pipe [100] [ 70} [ 0 [ +40]
Synth Lead [100] [ 50} [ 0] [+ 40}
Synth Pad {100] [ 80} [ 10} [+ 40}
Synt Sfx {100} { 60] [ 10] [+ 40}
Ethnic Miscellaneous [100} | 60} [ 0] [+ 404
Percussive [100] { 60] [ 0 [ +40]
Sfx (100} {80 [ 0 {+40]

{A)= Allected by the User Program Arranger Cancel
{T)= Alfected by the User Program Tone Cancel



FACTORY PRESET USER PROGRAM 17 (Bank 1 - Number 7)

USER PROGRAM 17 TABLE

User Prg. Hame, [Factory 7} Style Card (A) inZc | | Sryie (A} [51] Varistlon (A} | | Advanced {A) ] BRM LAY 10

Pitch Bender Bange (T): [02] Transpose: [01] Reverb Type: [ROOM2| Time: [8] Khd Sens (T} [H]
Foot Switch Assign; [Start/Siop i Chorus Type; [CHORUS 2] Rate: [3]

tpp2-Oft/Melitay (T): [OF] SEft Sync {T): [On} Fitl Rit (A): {5]% Tempo Change (A): [201% CPT(A): 1384}
Sync Start {A): [Of] Sync Stop {A). {OIf) Revolving Bass (A): [Off] Arranger Haold {A). [On]

Arranger Velocity Level (A): [Off] Arranger Chord Intelligence (A): {Of] Lower Hold (A): [Cn]

SOUND EFFECT PAD (T)
a: [RAIN ] b:[THUNDER |  ©: [LAUGHING |  d: {SCREAMING ]

e: (APPLAUSE | f: [TRAIN ] g:{THRILLER |  h: [WONDERLAND]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T)

C:[-00] C#:{00] D:[00] Eb:[00] E:[00] F:[00] F#:[-00] Gi[-0C] Ab:[00] A:[-00] Bb:[-00] B:[00]

Uppt (T) Upp2 (T) Low(T) MBass(T) MDrum(T)SEtf (T) ADrum(A)ABass(A) ACC1(A) ACC2(A) ACCHA)

Balance 1100/0n) [50/0n}  [50/Cn}  [90/On]  [S0FOn]  [90/Cn] [85/0n]  [BS/On) [112/0n} {112/0n] [112/0n]
Tone/Kit 1B22] [B35} [A15] [A54] [ 7]

Gctave [+0] [+0] [+1] {+0]

Exp Pedal [On 1 [On ] iCn ] On ] [On ] [Cn ] ion i [Cn] [On] {On 1 [Cn }
Coarse Tune |

Fine Tune i+ 1]

Reverb Dpt [ 90 [ 80} [ 80} [ 30! [ 8¢ [ 80} { 70} [ 40

Chorus Dpt {0 [ 20 [ 90] [ O [ 10 [ 9 [ 10} [ 20]

Vel. Level +[ 200 [ 30}

ARRANGER FAMILY PARAMETERS(A)

Sound Family Expression Reverb Chorus Velocity Level
Piano [100] [ 80 {0 [+40]
Chromatic Percussion [100] { 60 [ O [+40]
Organ {100} i 60 [ 18] [+40]
Guitar [100] [ 60 [ 18] [+40]
Strings & Orchestra [100] [ 60 [ 10} {40}
Ensemble £100} [ 801 [ 0] [+40]
Brass [100] [ 70] R [+40]
Reed [100] { 70] [ O [+ 40]
Pipe [100] [ 70 [ 0] [+40]
Synth Lead [1Q0] [ 50) [ 0 f+40]
Synth Pad (100} [ 60} [ 10 [ +40}
Synt Sfx 1100} [ &0 [ 10] [+40]
Ethnic Miscellaneous [100] { 60 ! {+40]
Percussive [100] I 60} [ O [+40]
Sfx [100] [ 80 [ 0 {+40]

{A)= Allected by the User Program Arranger Cancet
(T} = Affecled by the User Program Tone Cancel
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FACTORY PRESET USER PROGRAM 18 (Bank 1 - Number 8)

USER PROGRAM 18 TABLE

User Prg. Name: [Factory 8} Style Card (A): Tn-S¢ | ] Style (A): [57] Variation (A): [ ] Advanced (A): [X] BPM (A): {110]
Pitch Bender Range {T): [02] Transpose: [01} Reverb Type: [ROOM2] Time: (8] iKbd Sens (T} {H}
Foot Switch Assign: [Start/Stop ] Charus Type: [CHORUS 2] Rate: [3]

Upp2-Oft/Melilay (T): [Lay] SEff Sync (T): [On] Fill Hit (A): [5i% Tempo Change (A) {20{% CPT(A): [384)]
Sync Start (A): [OH] Sync Stop (A): [Off] Revolving Bass (A). [OH] Arranger Hold (A): [On]

Arranger Velocity Level (A): [Off} Arranger Chord Intelligence {A): {Of] Lower Hoid (A}: [Off]

SOUND EFFECT PAD {T)

a: [RAIN ] b:[THUNDER ] c:{LAUGHING ]  d: [SCREAMING
e: [APPLAUSE |  f: [TRAIN ] g:[THRILLER ]  h: [WONDERLAND]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T)

C: (-00] C#:[00] D:[00] Eb:}-00) E:{00) F:[00] F#:[-00] G:[00] Ab:[-00] A:[-00] Bb:{00] B: [-00)

Upp1 {T) Upp2 (T} Low(T) MBass(T) MDrum(T)SEff (T} ADrum{A)ABass(A) ACC1(A) ACC2(A) ACC3(A}

Balance [115/0n] {100/On] [50/0n]  [8G/On]  [9G/On]  [80/0n] [85/0n]  {B5/0n] [112/0n] [112/0n] [112/0n}
Tone/Kit [A11] {A12] [A72} [A54]) {1

Octave [-1] [+1} [+0] [+0]

Exp Pedal [Cn ] [On } [Cn } Cn | [On ] [On ] [Cn ] iIOn] {On] {On } [On ]
Coarse Tune [ O

Fine Tune [+ 1]

Reverb Dpt [ 80} [ 100] { 80} { 30] [ 80] [ 80 { 70] [ 40]

Chorus Dpt [ 0] [ 20] Y | [ 10] [ 0 {10] i 20]

Vel. Level +f 20] «+[ 30]

ARRANGER FAMILY PARBAMETERS(A)

Sound Family Expression Reverb Chorus Veloeity Levet
Piano [100] [ 80] [ 0 [+40]
Chromatic Percussion [100] [ 80] | 0 [+40]
Organ [100] [ 60] [ 15] {+40]
Guitar [100] [ 80] [ 18] {+40]
Strings & Qrchestra [100] { 80] [ 10] [+40]
Ensemble [100] { 60] [ 10} {+40]
Brass (100} { 70] [ 0] [ +40]
Reed (100} { 70 [ 0 [+40)
Pipe [100] { 70} [ Q [+40]
Synth Lead {100} { 50} [ 0 [ +40]
Synth Pad {100] { 60] [ 10] [+40]
Synt Sfx [100) [ 60} [ 10) [ +40]
Ethnic Miscellaneous [1o0] [ 0] { 0 [+40]
Percussive (o0 [ 60] [ 0 {+40]
Stx 1100] [ 80| [ o [+40]

{A) = Aflected by the User Program Arranger Cancel
{T)= Affected by the User Program Tone Cancel
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The E-70 will always select the foll-  Nach dem Einschalten sind folgende  Le E-70 se réglera toujours sur les va-

wing features, when it is turned on (the-  Einstellungen aktiv (Default Settings- leurs suivantes, & la mise sous tension
se are often called the Default settings User Program 0): {ces réglages sont dits ‘par défant” ou
or User Program 00) encore programine utilisateur 0).

FACTORY PRESET USER PROGRAM 00 and Default Setting

USER PROGRAM 00 TABLE

User Prg. Name: [Free Pn] Styte Card (A): Tn-Sc | ] Style (A): {11} Variation (A): [ | Advanced (A}: [X] BPM (A): [120]

Pitch Hender Range (T): [02} Transpose: [01} Reverb Type: [ROOMZ2] Time: [8] Kbd Sens (T) [H]
Foot Switch Assign: [Start/Stop l Chorus Type: {CHORUS 2] Rate: (3]

Upp2-Off/Mel/Lay (T): [Of] SEfH Sync (T): [On] Fili Rit (A): [5P% Tempo Change (A): [20]% CPT(A): [384}
Sync Start (A} [Off] Syne Stop (A): [Off] fevolving Bass (A): [Off] Arranger Hold (A): [Clf]

Arranger Velacity Level {A): [Of] Arranger Chord Intelligence (A): [Of] Lower Hold {A): O}

SOUND EFFECT PAD (T)
at [RAIN ] b:[THUNDER ] ¢ (LAUGHING |  d: [SCREAMING |

e: [APPLAUSE | £ [TRAIN ] g [THRILLER ]  h: [WONDERLAND]

Upper 1/2 Keyboard Scaling (T}

C:[(00] C#:[00] D:{00] Eb:(-00] E:[-00] F:{ 00 F#:[00] G:[00] Ab:{CO] A:[0Q0] Bb:[-00] B:[00]

Upp1 (T) Upp2 (T) Low(T) MBass(T) MDrum(T)SE(f (T) ADrum(A)ABass(A) ACC1(A) ACC2(A} ACC3(A)

Balance (M27/0n) [90/0On]  [70/On}  [9G/On]  [8G/0n]  [B0/On] [85/0n}  [85/0n] [112/0n] {112/0nj [112iCn]
Tone/Kit fA11] [A75} [A72 [AB4] { 1]

Octave [+0f {+0] {+0] [+0]

Exp Pedal [On } fCn | fOn ] fOn | [Cn ] [Cn ] On ] fCn] [On] [On 1 on }
Coarse Tune { 0

Fine Tune [+ 1]

Reverb Dpt [ 80} [ 80] [ 80] [ 30] [ 80 { 80 [ 70] [ 40}

Chorus Dpt [ 0 [ 20 [ 0 [ o} [ %0 [ O [ 10] [ 20] i
Vel. Level +{ 20} «+{ 30]

ARRANGER FAMILY PARAMETERS(A)

Sound Family Expression Reverb Chorus Velacity Level
Plano {100} { B0) [ O {+40]
Chromatic Percussion {100} { 60} {0 [+ 40
Qrgan [100] [ 60 [ 15] [+40]
Guitar [100] [ 8Q] [ 15) {+40]
Strings & Orchestra [100] [ 80] [ 10 {+40]
Ensemble £100 [ 60} { 10] [+40]
Brass {100} [ 70} {0 [+40]
Aeed [100] [ 70] [ o {+40]
Pipe [(100] { 70] [ o [+40]
Synth Lead {100} [ 50} { q [ +40]
Synth Pad [100] [ 80) [ 1] {+40]
Synt Stx [100] { 60] [ 10} {440}
Ethnic Miscellaneous [100] [ 60} [ 9 [+40]
Percussive 100} [ 60 { q [+40)
Sx [100} [ 89 [g {+40]

(A)= Affected by the User Program Artanger Cancel
(T)= Affected by the User Pragram Tone Cancel
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WRITING A PANEL
CONFIGURATION

A total of 64 User Programs can be
used: 8 Banks of 8 numbers,

SCHREIBEN EINES
USER PROGRAMMS

Insgesamt stehen Thnen 64 User-
Programme zur Verfiigung: § Binke

COMMENT ECRIRE
UN PROGRAMME

Vous pouvez utiliser 64 User Programs
en tout 8 Banques, chacun de 8 chiffres.

mit & Nummern.

1. Stellen Sie alle speicherbaren Funk-
tionen ein, die Sie in Ilm USER-
Programm aufnehmen wollen.

2. Dricken Sie die WRITE-Taste. Im 2.
Display erscheint:

1 Set all the recordable functions you
wish to record into a User Program

2. Press the WRITE buiton. The dis-
play witl show,

1. Choisissez 'une queleongue des
fonctions utilisables que vous sou-
haitez insérer dans le Programme
de 'Usager.

Pressez le bouton WRITE . L'affj-
cheur indiquera:

PLAY IRACK [T v | i B
SELECT B ORyMG Lad /32
B, o B —EmE-o EEN-

[TRE_ERASE]

WRITE S EFFELYS TRIFLET
o—o EES o N -
SI:HS‘}’;{-
UEER PROGRAY MUSH STYLE U <) [ | 1 .11+

Press Bank & Number to SRVE User Pr?
Press Style  Number to SAVE ™" Siyle

UMD TTHBATT LN TUPR LR R CHORD

While pressing the WRITE button:
3. Press a BANK number 18

4. Press a NUMBER button 1—8 and
the display will confirm and in-
dicate.

Wihrend Sie die WRITE-Taste ge-
drickt halten:

3. Driicken Sie eine BANK-Nummer
(1-8).

4. Driicken Sie eine NUMBER-Taste
(1-8). Das Display bestitigt Thnen
den Vorgang.

Pendant que vous pressez le houton
WRITE:
3. Pressez un bouton BANK (1 4 8)

4. Pressez un bouton NUMBER et I'af-
ficheur confirmera et indiquera:

TONE 7 USER PROSRRM
—TOHE GROUP._. r BRKK

n 1 2
= |
%Z‘{‘EE € PERE

g =
5iRmEs  EWSERELE  HERSS

{RSEH SUIER HASS
Evtal  PERCUSSIVE Skt

PRE STH LERE  Swd PAR STH SFX

HUNBER
[ 1 2 3 Ll 3 6 7 ()
E——I R RN R NSE DN S R S
=
USER FROGRAM HUBIC BTYLE. —BPFH TENPD

Ok 11 Sove Complete

TTHOKTT TTHER ™ TTLONTT TURE T T URY PREANGER CHORD

When the NUMBER buiton has been
pressed, the Master Display will return
and show the recorded USER PRO-
GRAM BANK and NUMBER.

* If the Internal Memory Protection
parameter was in ON position when
the WRITE button was pressed, the
display will show.

USER PROGRAM

Wenn Sie die NUMBER-Taste pge-

drilckt haben, kehrt das Display zuriick

zum Master Display und zeipt Thnen die

Bank und Nummer des User-

Programms, in dem die Konfiguration

jetzt abgespeichert ist.

* Natiirlich kénnen Sie nur dann spei-
chern, wenn der interne Speicher-
schutz nieht aktiviert ist. Dieses ist
der Fall, wenn Sie die WRITE- Ta-
ste driicken und das Display mahnt:

PMUSIC STYLE

B e TERPD

QJuand vous pressez le bouton NUM-

BER, Vafficheur retourners en position

principale et affichera le chiffre et Ia

banque de 'USER PROGRAM enre-
gistré.

*  3ile parametre de protection de la
mémoire interne était en position
ON guand le bouton WRITE était
enfoncé, I'afficheur indiquera:

Internol Memory protected 11

THORTT TR LT TR TR 6

ARRARGER LRCRY



To enable o USER PROGRAM in he
recorded, set the Internal Memory Pro-
tection parameter to OFF position {See
INTERNAL MEMORY Protection in
section [(f PARAMETERS), and per-
fotan the above prucedures -1 aguin
To record another User Program, fol-
low the sume procedure as above.
"The User Program contents will be re-
tained until they are further changed.
Turning the instrument off will not
erase a recorded User Program,
However, if you wish to record more
than 64 User Program configurations,
the User Programs ahewady recorded
can be saved onte an oplional memory
card (see section fbf CARD)
o activate any of the User Programs:
1. Press the USER PROGRAM button
in the TONE/USER PROGRAM
section
2 Pressa BANK button {(1--8) tor the
fivst digit
3. Pressa NUMBER buiten (1-8) tor
the second digit
Only by ptessing one NUMBER button
{1-~8) will confirm the selection of the
User Program set.

Um ein USER-PROGRAMM zu spei-
chern, milssen Sie also zunéchst den in-
ternen Speicherschutz abschalten {vgl
INTERNAL MEMORY Protection in
Abschnitt f] PARAMETER) und den
oben beschricbenen Arbelisgang noch
einmal durchfiihren,

Mit demselben Vorgang kénnen Sie
auch alle anderen 63 User-Programme
belegen.

Das User-Programm bleibt in allen Ein-
steliungen bestehen, bis Sie weitere
Verdnderungen vornehmen. Auch nach
dem Abschalten des Instruments blei-
hen Ihre User-Programme erhalten.
Sollten Sie feststellen, daf Thnen 64
Speicherplitze nicht ausreichen, kén-
nen Sie die User-Programme auch auf
einer Speicherkarte sichern {vgl. Ab-
schnitt KARTEN)

Um ein User-Programm abzurufen:

1. Dricken Sie die USER PROGRAM-
Taste im TONE/USER PROGRAM-
Bereich,

2 Driicken Sie eine BANK-Taste (1-8)
fin das erste Zeichen.

3. Driticken Sie eine NUMBER-Taste
(1-8) fir das zweite Zeichen.

Erst beim Dricken der NUMBER-

Taste (1-8) ist Thre Wahl abgeschlossen

und das User-Propramm kann nun ge-

splelt werden.

TRHE / USER PROG

Pour rendre possible 'enregistrement
d’un USER PROGRAM, placez le pa-
raméire de Protection de Mémoire In.
terne en position OFF (voir Protection
MEMOIRE INTERNE B ) et effectuez

loz procddures do 244

& neuvenl

Pour enregistrer un autre Programme
pour |'Usager, suivez la méme procédu-
re décrite ci-dessus. Les contenus du
User Program seront conservés jusqu'a
ce qu’ils ne soient ultérieurement mo-
difiés. Un User Program enregistré
n'est effacé que si l'on éteint I'ins
frument.

Si vous souhaitez enregistrer plus de 64
configurations de User Program, ceux
que vous avez enregistrés au préalable
pourront &tre sauveés sur une carte de
mémoire optionnelle (voir section gty
CARD).

Pour activer 'un des User Programs:
1. Enfoncez le bouton USER PRO-
GRAM dans la section T

NE/USER PROGRAM

2 Enfoncez un bouton BANK (de 12
8) pour le premier chiffre

3 Enfoncez un bouton NUMBER {(de
1 & &) pour le second chiffre.

La confirmation de ia sélection du User

Program établi n'est effectuée qu'a tra-

vers la pression de 'un des boutons

NUMBER (de 1 4 8).
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The panel setting in that particular pro-
gram will be recalled and the display
wiil indicate at the top left side the
name and number of the User Program
selected. To cancel a User Program, en-
sure that the USER PROGRAM Led is
lit, then press the same BANK and
NUMBER buttons again.

The User Program will now be can-
celled and the pane! registration before
selecting a User Program will return.

This is called User Program 0 indicat.

ed on the display as FREE PNL (free

panel}.

*  Afier selecting a User Program, if
any of the settings are changed
from the panel, next to the User
Program BANK and NUMBER in
the display will appear a point, in-
dicating that a change has been
made in the User Program recalled

NOTE: On selecting a User Program,

a choice of either Style Ax-

ranger effects or Tone/

Volumes and Effects or all

panel settings can be reealled.

Die einzelnen Parameterwerte sind da-
mit abgerufen. Oben links im Display
erscheint Name und Nummer des ge-
wihiten User-Programms Mochten Sie
das User-Programrm widerrufen, verge-
wissern Sie sich, daft die USER
PROGRAM-Led leuchtet und driicken
Sie dieselben BANK- und NUMBER-
Tasten noch einmal.

Das User-Programm ist nun storniert,
und die vor der Wahl dieses User-
Programms vorgenommene Einstel-
lung kehrt zuriick, Dieses “USER
PROGRAM 0" wird auf dem Display
als “FREE PNL" (Free Panel) be-
zeichnet.

* Andern Sie eine der Einstellungen
nach der Wahi des User-Programms,
erscheint im Display neben BANK
und NUMBER ein Punkt, der thnen
anzeigt, daf das gewihlte User-
Programm geéindert wurde.

HINWEIS: Mit der Wahl eines User-
Programms kénnen ent-
weder die Effekte des
Style-Arrangers, oder der
Klang/Lautstirke und Ef-
felte, oder aber alle Ein,
stellungen abgeruten
werden,

T

M ORUH KIT

La disposition du panneau dans ce pro-
gramme particulier sera rappelée et
P'afficheur indiquera 4 c6té du numér-
de son UPPER, le numéro du US!
PROGRAM utilisé {chiffes en négatii).
Pour désactiver un User Propram,
assurez-vous que la LED du USER
PROGRAM soit allumée, puis pressez
encore une fois les mémes boutons
BANK et NUMBER du USER PRO-
GRAM activé.

Le programme sera maintenant désac-

tivé et réapparaitra le panneau d’enve-

gistrement sélectionné au préalable. Ce
dernier est appelé Program O (il n'est
pas affiché sur I'afficheur)

* Aprés avoir sélectionné un User
Program, si I'une des dispositions du
panneau a changé, la BANQUE et
le NUMERO du User Program se-
vont edtoyés par un point qui indi-
quera qu'un changemeni a 8&ié
effeciué dans le User Program
rappelé

NOTE: Pendant que vous sélection-

nez un User Progiam, vous
pouvez rappeler des eftet de
Style/Arranger ou  des
Sons/Volumes et Effeis ou
toute configuration de User
Program.




LOADING FACTORY USER PRO-
GRAMS INTO THE E-T0

I# you wish to reset the factory preset

User Programs (1 - 64)

1. Turn the E-70 off.

2. Press the WRITE button and hold
it

3. Twrn the E-T0 back on

The display will 1espond with:

USER PROGRRM e

LADEN DER WERKS-
PROGRAMME DES E-T0

Um die vom Werlk erstellten User-
Programme (1-64) abzurufen:

1. Schalten Sie den E-70 aus

2. Halten Sie die WRITE-Taste ge-
driickt.

3. Schalten Sie den E-T0 wieder ein.
im Display erscheint:

HUSIC STYLE apH, TEHPD

COMMENT CHARGER LES PRO-
GRAMMES USAGER DANS LE
E-70

Si vous souhaitez replacer les Program-
mes Usager en dotation (1-64)
1. Eteignez le E-70.

2. Pressez et maintenez le bouton
WRITE.

3 Rallumez le E-70.
L’afficheur indiquera:

Griginal ®FACTORY SETUP" hgs been LOADED

RO THBD T TLBY T TTUPE UpPs

NOTE: This procedure will erase any
current User Programs and
songs contained in the Com-
peser Memory. To retain the
current User Programs and
songs, follow the procedure
«Saving data onto card» (see

section CARD).

USER PROGRAM DISABLING

By using the USER PROGRAM-
CANCEL buttons, only some configu-
rations can be recalled while selecting
a User Program.

Pressing the CANCEL ARRANGER
button, the corresponding Led will light
and at the next User Program recall-
ing only the parameters relative to the
Tones will be recalled.

On the contrary, pressing CANCEL
TONES button, at the next User Pro-
gram recaliing only the parameters
relative to the Arranger Part will be
recalled.

If both Leds are turned off, by select-
ing a User Program all parameters
relative to that User Program will be
recalled.

{BER CHORD

HINWEIS: Dieses Verfahren loscht
alle gespeicherten User-
Programme und im
Composer-Speicher  be-
findlichen Songs. Moch-
ten Sie thre Programme
und Songs doch lieker be-
halten, folgen Sie der An-
weisung
“Datenspeicherung auf
Karte” im Abschnitt
“CARD".

USER-PROGRAMM “DISABLE"

Verwenden Sie die USER PROGRAM
CANCEL-Taste, konnen auch nur ein-
zelne Konfigurationen mit der Wah] ei-
nes User-Programms abgerufen
werden.

Driicken Sie die CANCEL
ARRANGER-Taste, leuchtet die ent-
sprechende Led, und das danach ge-
wihlte User-Programm ruft nur
diejenigen Parameter auf, die sich auf
den Klang beziehen.

Demgegeniiber ruft das Dricken der
CANCEL TONES-Taste im danach ge-
wiihlten User-Programm rur die Para-
meter des Arranger-Parts auf.

Sind beide Leds susgeschaltet, haben
Sie mit der Wahl eines User-
Programms Zugyiff auf alle zugehéri-
gen Parameter.

USBER FROBRAM

CRNCEL
ARKRANGER TONES aont s

L

-1

NOTE: Cette procédure effacera tout
User Program et les morceaux
actuels contenus dans la Mé-
moire du Compeoser. Pour con-
server les User Programs et
les morceaux actuels, snivre la
procédure “‘Sauvetage des
données sur Carte' (veir seec-
tion CARD).

COMMENT DESACTIVER LES
PROGRAMMES POUR I’USAGER

Grice aux boutens USER PROGRAM
- CANCEL seules quelques configura-
tions peuvent étre rappelées, alors que
vous sélectionnez un User Program.

En enfoncant ie bouton CANCEL AR-
RANGER la Led correspondante s'al-
lume et quand par la suite vous rappelez
un User Program, seront rappelés les
paramétres relatifs & la partie TONES.

Si, par contre, vous enfoncez CANCEL
TONES, quand vous rappellerez un
User Program, seront rappelés les pa-
ramétres relatifs, a la partie AR-
RANGER.

Si, par contre, les deux Leds sont étein-
tes a la sélection de 1'un des User Pro-
grams seront rappéles tous les
parameétres du User Program méme.




USER PROGRAM
CANCEL= ARRANGER

When in CANCEL-ARRANGER con-

dition it is possible not to recall the fol-

lowing conflgurations:

- VOLUMERS (A BASS, ACC 1/2/3,
A DRUMS)

— STYLES (Variation, Advanced Ar-
ranger)

— TEMPO

ARRANGER FAMILY MIXER

{Rev. Depth, Chorus Depth, Velo-

city Level (for 16 families).

FILL RIT, TEMPO CHANGE

{CPT percentape)

S EFFECT SYNC

SYNC START/STOP

REVOLVING BASS

ARRANGER HOLD

ARRANGER

CHORD INTELLIGENCE

ARBRANGER VELOCITY LEVEL

[ O

USER PROGEAM
CANCEL= TONES

When in CANCEL-TONES condition it
is possible not to recall the following
configurations.

— VOLUMES (UPPER 1 & 2,
LOWER, M BASS, M DRUMS,
S EFFECTS)

— TONES/KIT (UPPER 1 & 2,
LOWER, M BASS, M DRUMS)

— PITCH BENDER RANGE

— REAL TIME PARTS EFFECTS
SEND (UPPER 1 & 2, LOWER, M
BASS, M DRUMS, S EFFECTS)

— OCTAVE (UPPER 1& 2, LOWER,
M BASS)

— S EFFECTS PAD ASSIGN

— UPPER 1 FINE TUNE, COARSE
TUNE, MELODY INTELLI-
GENCE, LAYER.

— LOWER HOLD

— KEYBOARD SCALING

USER PROGRAMM
CANCEL = ARRANGER

Im CANCEL ARRANGER-Betrieb
kinnen folgende Konfigurationen nicht
abgerulen werde:

- VOLUMES (A BASS, ACC 1/2/3,
A DRUMS)

— STYLES (Variation, Advanced Ar-
ranger)

— TEMPO

— ARRANGER FAMILY MIXER
{Rev. Depth, Chorus Depth, Velo-
city Level (fiir 16 Familien).

~ FILL RIT, TEMPO CHANGE
(CPT percentiage)

- 3 BEFFECT SYNC

— SYNC START/STOP

- REVOLVING BASS

— ARRANGER HOLD

— ARRANGER
CHORD INTELLIGENCE

— ARRANGER VELOCITY LEVEL

USER PROGRAMM
CANCEL= TONES

Im CANCEL TONES-Betrieb kinnen
folgende Konfigurationen nicht abgeru-
fen werden:

— VOLUMES (UPPER 1 & 2,
LOWER, M BASS, M DRUMS,
S EFFECTS)

— TONES/KIT (UPPER 1 & 2,
LOWER, M BASS, M DRUMS)

— PITCH BENDER RANGE

— REAL TIME PARTS EFFECTS
SEND (UPPER 1 & 2, LOWER, M
BASS, M DRUMS, S EFFECTS)

— OCTAVE (UPPER 1 & 2,
LOWER, M BASS)

-~ 5 EFFECTS PAD ASSIGN

— UPPER 1 FINE TUNE, COARSE
TUNE, MELODY INTELLIGEN-
CE, LAYER.

— LOWER HOLD

— KEYBOARD SCALING

-

USER PROGRAM
CANCEL= ARRANGER

Quand vous &tes dans la condition

CANCEL-ARRANGER, vous pouvez

ne pas rappeler les conligurations sui-

vantes:

— VOLUMES (A BASS, ACC 1/2/3,
A DRUMS)

e STYLES {Variation, Advanced Ar-
ranger)

— TEMPO

- ARRANGER FAMILY MIXER

{Rev. Depth, Chorus Depth, Velo-

city Level (pour 16 Familles).

FILL RIT, TEMPO CHANGE

(CPT percentage)

3 EFFECT BYNC

SYNC START/STOP

REVOLVING BASS

ARRANGER HOLD

ARRANGER

CHORD INTELLIGENCE

— ARRANGER VELOCITY LEVT

i

I I

USER PROGRAM
CANCEL = TONES

Quand vous 8tes dans la condition
CANCEL = TONES, vous avez la pos-
sibilité de ne pas rappeler les configu-
rations suivantes:

— VOLUMES (UPPER 1 et 2, LO-
WER, M BASS, M DRUMS,
S EFFECTS)

— TONES/KIT (UPPER 1 et 2,
LOWER, M BASS, M DRUMS)

_ PITCH BENDER RANGE

— REAL TIME PARTS EFFECTS
SEND (UPPER 1 et 2, LOWER, M
BASS, M DRUMS, S EFFECTS)

— OCTAVE (UPPER 1 et 2,
LOWER, M BASS)

- 8 EFFECTS PAD ASSIGN

— UPPER 1 FINE TUNE, COARSE
TUNE, MELODY INTELLIGE -
CE, LAYER. :

— LOWER HOLD

— KEYBOARD SCALING




It is possibie to recall User Programs
also by pressing UP and DOWN but-
tons. Pressing both buttons simuitane-
ously will cause the User Program
disabling.

Esist auch maglich, die Anwenderpro-
gramme durch Driicken der UP- und
DOWN-Tasten abzurufen. In diezem
Fall erreichen Sie durch das gleichzei-
tige Driicken beider Tasten das “disab-
jing”" der User-Programme.

Vous pouvez rappeler les “User Pro-
gram’’ méme grice aux boutons
DOWN et UP. Dans ce eas la pression
simultanée de ces deux boutons prove-
quera 'exclusion des User Programs.

EDiT

USER PROGRAN

ANCEL

C:
RERFANGER TONES

BeRa -

GLOBAL & MIDI PARAMETER

There is a series of parameters which
cannot be memorized into the 64 User
Programms but can be held in a
memory location called GLOBAL &
MIDI.
The following functions can be memo-
rized in the GLOBAL & MIDI location
- MIDI PARAMETERS

(See section MIDI)
— KEYBOARD SPLIT

(See section ] PARAMETERS).
— MASTER TUNE

(See section f] PARAMETERS).
- POWER ON LOGO

(See section NAME).
— CHORD FAMILY ASSIGN

(See section |f§ PARAMETERS)

NOTE: A User Program modified and
not saved will be marked on
the Master display by a Digi-
tal Point at the right side of
the User Program Number it-
seil (see example in the
display).

oumi up DEHD
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GLOBAL & MIDI-PARAMETER

Es gibt eine Anzahl von Parametern,
die nicht in den 64 User-Programmen
abgespeichert werden kinnen, aber in
einem separaten Speicher Platz finden,
der mit GLOBAL & MIDI bezeichnet
ist,
In diesem GLOBAL & MIDI-Bereich
konnen folgende Parameter abgespei-
chert werden:
— MIDI-PARAMETER

{vgl. Abs. MIDI)
— KEYBOARD SPLIT

(vgl. Abs. Bl PARAMETER)
- MASTER TUNE

(vgl. Abs. B} PARAMETER)
- POWER ON LOGO

(vgl. Abs. NAME)
— CHORD FAMILY ASSIGN

(vgl. Abs. f] PARAMETER)

HINWEIS: Ein verdndertes, aber
nicht abgespeichertes
User-Programm wird im
Master Display durch ei-
nen Punkt auf der rech-
ten Seite der User
Programm-Nummer
kenntlich gemacht {siehe
untenstehendes Beispiel):

TEHRD/DATA

PARAMETRES GLOBAL & MIDI

il existe une série de paramétres non
mémorisables dans les 64 User Pro-
grams, mais dans une zone de Mémoi-
re appelée GLOBAL & MIDI

Les fonctions suivantes sont mémori-
sables dans la zone GLOBAL & MIDIL:
- PARAMETRES MIDI

(Voir section MIDI)
— KEYBOARD SPLIT

(Voir section f} PARAMETER)
— MASTER TUNE

(Voir section ] PARAMETER)
— POWER ON LOGO

{Voir section NAME)
- CHORD FAMILY ASSIGN

(Voir section ] PARAMETER)

NOTES: Un User Program modifié et
non sauvé sera mis en évi-
dence dans {'affichage Ma-
ster par un point digital & la
droite du numéro du User
Program méme (voir exem-
ple d'affichage).
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The E-70 will always select the follo- Nach dem Einschalten sind folgende Le E-70 se réglera toujours sur les va-

wing Global and MIDI parameters Einstellungen aktiv (Default Settings  ieurs "Global Parameter” suivantes, &
when it is turned on (these are often Global & Midi-Parameter): la mise sous tension {(ces réglages sont
called Default setiings). dits “par défaut™).

FACTORY PRESET GLOBAL & MIDI PARAMETERS (Default Setting)

General Parameter

Power On Logo { i

Keyboard Split Point {C4 |

Master Tune [440.0]

Part On/Off (int, Int + Midi} {Internal]

Chaord Assighements

Chord |
Chord |
Chord [
Chord |
Chord |
Chord {
Chord
Chord |

+ o s e e e v
[ =]

Fd

0D O00CD0D

MIDY Tx
Heal Time Messages
FA, FC On/Off [On ]

F8 On/Off [On §
Tx Velocity On/Off [On } Value {127}

Uppl Upp2 Low MBass MDrum SEft ABass ADrum Acci  Acc2  Accd  Style  Basic

On/Oft {On] [©n] [On] [©n] [©On] [Cn] {On}] On] [On] [On] {On] [On] {On}
Midi Ch {4 (a1 (3 (2 04 (11} [ 8l 1oy  [8 [8 i7 110 (1

Yol On/OFf [On] [On] {On] [Qn} On] [On] [Cn] [On] [On] On] [On] ——— e
Pr.Ch. On/OF [On] [On] [On} [On] [On] ——— [On] [On] [On] [Oni [On] wewme [On ]
PB. On/OHF [On] [On} [Cn}t [Cn] [On] 1On] e
Midi Octave JR— {Aell {
Note Shitt {0 [¢ fo [o (0 [0 (0 [0 [0 (0 [0 ——— -

MIDI Rx

RAeal Time Messages
Midi Soft, Thru On/Off {Off]

Sync (int, Midi, Auto) [Auto]
Rx Velocity On/Off fOn]  Value [127]

Uppl Upp2 Low MBass MDrum SEff ABass ADrum Acct Acc2? Accd Style Basic N.To Arr. Rx Only

on/ott [On] [Or] [On] [On} fOn] [On} (On] (O (On] (Ca] [On] (On] {Gn] [On}  [On)
Midi Ch (4 03 (3 (2 fo (1) (e (el (5 (8 (7 [po o [uo (9
Vol. On/Off {On}] [On] [On] ©n] [On] [On] [On} [On} [On] (O] {On] [0f] [On| —=—  [On]
Pr.Ch.OnfOft {Cn] iOn] [On] iOn] [On] ——— [On]} [On] [On} [On] [On] == [On}] ———=  Onl
P.B. OnOIf [On] {On] [On} [On] [On] ([©Gn] [©n] [On] [Or} [On] [On] (O}
NoteShitt (0] [0 [0 [0 {0 {0 (0 (O [0 (& [0 we-——-— (0 [0
Lower Limit  [CO] [COl [CO) (Coj [Cop [col [COp [CO) [CO] [COF  (COp  ——— = col (O}

UpperLimit  [C9] [Ca] [CO] [C9 (€9 |ce] (cel [CH [(C® [CO Y ——— ——— B3 (C9]




SONG COMPOSER

The COMPOSER is a unique «six track
sequencers that can record and store
three complete songs for playback at
any time

Accompaniment and melody can be
recorded simultaneocusly but if record-
ing separately, we suggest that the ac-
companiment be recorded first.

The maximum amount of chord
changes recordable in one measure is
96

The mininum length of melody notes
that can be recorded in one measure is
a sixty-fourth note triplet.

All events recorded in the Composer
will be retained until they are changed.
Turning the instrument off will not
erase a recorded frack or song.
However, if you wish to record more
than three songs, the songs already
recorded in the Composer can be saved
onto an optional memory card (see

section CARD)

S0NG COMPOSER SELECTION

Follow this procedure to set the SONG
to be recorded or played back.

From MENU display (pressing the
MENU button) select SONG COMP
section by rotating the TEMPO/DATA
Dial or by pressing cursor tabs (see also
section [ EDIT)

SONG COMPOSER

Der Composer ist ein Sequenzer mit
sechs Traeks, auf denen Sie drei Songs
aufnehmen und wieder abspielen
konnen

Sie konnen die Melodie und die Beglei-
tung gleichzeitig aufnehmen. Bei sepa-
rater Aufnahme empfehlen wir, dafl Sie
zunichst die Begleitung aufnehmen.

Die maximale Zahl von Akkordinde-
rungen in einem Takt liegt bei 96
Wechseln. Die kirzeste Lédnge einer
Note liegt bei einer 64-tel Triole.

Alle im Composer aufgenommenen Da-
ten bleiben erhalten, bis sie geindert
werden. Das Ausschalten des E-70
loschi keine Informationen aus dem
Composer.

Sollten Sie mehr als drei Lieder abspei-
chern wollen, kénnen Sie die Daten des
Composers auf einer als Sonderzubehdr
erhiltlichen Speicherkarte abspeichern
{siehe Abschnitt “CARD™).

SONG COMPOSER-ANWAHL

Driicken Sie die MENU-Taste (MENU-
Display) und withlen Sie SONG COMP
mit dem TEMPO/DATA-Drehregler
oder mit den Cursor-Tasten {siche auch

B cpIm).

SONG COMPOSER

Le COMPOSER {compositeur) est un
fantastigue '‘séquenceur 4 6 bandes”
qui peut enregistrer et stocker trois
moreeaux complets pour étre écoutés
a tout instant.

L'Accompagnement (ARRANGER) et
la mélodie peuvent éire enregistrés en
méme temps, mais 8'lls sont enregistrés
séparément, nous vous suggérons d’en-
registrer I’ Accompagnement avant,

Le nombre maximum de changements
d’aceord enregistrables dans une mesu-
re est de 96.

La durée minimum de notes mélodigues
dans une mesure est une tierce d’1/64
de note.

Tout ce qui est enregistré dans le Com-
positeur sera conservé jusqu'a d'autres
changements. Si vous éteignez votre
instrument, le morceaun ou ia bande déja
enregistrés ne seront pas effacés

Toutefois, si vous souhaitez enregistrer
plus de 3 chansons, les morceaux déja
enregistrés dans le compositeur peu-
vent étre sauvés sur une carte de mé-

moire optionelle (voir section
CARD).

SELECTION DU SONG COMPOSER

Pour réaliser ia SONG & enregistrer ou
& écouter, procéder comme suit:
Depuis I'affichage MENU (en pressant
le bouton MENTU), choisissez a travers
la molette TEMPO/DATA {ou grice
aux boutons curseurs) la section SONG
COMP (voir aussi section E§ EDIT).

o
USER FROGRAN HUSIC BTYLE. JR—; TEHPD
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Conftirm the selection made by press-
ing the ENTER button

The frst display of SONG COMP see-
tion will appesr Pressing the ENTER

N SEELT T :
Biation, the el will begin fo Mash

Bestitigen Sie die Anwahl mit
ENTER.

Darauf erscheint das erste Display des
SONG COMP-Bereichs (dieser blinkt,
nachdem Sie die ENTER.Taste ge-
driickt haben)},

Enfoncez le bouton ENTER pour con-
firmer votre choix.

Vous verrez appataitre le premier af-
fichage de 1a section SONG COMP. En
pregsant RNTER. e champ commen-
cera a clignoter.
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Seleet the SONG to be recotded or
played back by turning the TEM-
PO/DATA Dial.

RECORDING A SONG

1. Stop the cwrrent Style by pressing

the START/STOP button.

Select the Song to be recorded in
the EDIT - MENU section.

Press the REC/PUNCH IN button
{the corresponding Led will light),

Select the track you wish to record by
. pressing the KEYRBOARD MODE See-
tion buttons.

2

3

PANAL
GRUM Zif

EQIT

Wiihlen Sie nun den Song, der aufge-
nommen oder wiedergegeben werden
soll, mit dem TEMPO/DATA-
Drehregler,

AUFNAHME EINES SONGS

Stoppen Sie den zuletzt verwende-
ten Rhythmus durch Driicken der
START/STOP-Taste.

. Wihlen Sie den Song, der aufge-
nommen werden soll, im EDIT
MENU-Bereich.

Driicken Sie die REC/PUNCH IN-
Taste (die Led leuchtet).

Die Track, auf der Sie aufnehmen wol-
ien, wihlen Sie durch Driicken der Ta-
sten im KEYBOART MODE-Bereich.

3.

HANUAL
BASS

En agissant sur la molette TEMN-
PO/DATA, sélectionnez la SONG a e
registrer ou & écouter. ’

COMMENT ENREGISTRER UN
MORCEAU

1. Arrétez le style ¢'il est en train de
jouer & P'aide du bouton START/
sSTOP,

Sélectionnez dans la section EDIT-
MENT la Song que vous souhaitez
enregistrer.

Pressez le bouton REC/PUNCH IN
(l2 Led correspondante s'allumera).

Choisissez la bande que vous souhaitez
enregistrer & I'aide des houtons de la
section KEYBOARD MODE.

3.
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If the Internal Memory Prolection
parameter is in ON position when
pressing the REC/PUNCIH IN butllon
the display will indicate:

Ist der interne Speicherschutz aktiviert
und Sie driicken die REC/PUNCH IN-
Taste, antwortet das Display:

Sile paramétre de protection de la Me-
moire Interne est en position ON et que
vous pressez le bouton REC/PUNCH
IN Tafficheur indiquera:

USER PROERAH MUGIC BTTLE C Lo s N— Y
Internal Memory protected 1)
TTHOE™ T HAR T TTLON T TURE 11528 ha ARRANG! £R CHORD

To enable a Song Lo be recorded, set the
Internai Memory Protection parameter
to OFF position (See INTERNAL
MEMORY Protection in section

B} PARAMETERS), and perform the

ahove procedures 2 & 3 again.

Tracks can be recorded separately -

UPPER 1/2, LOWER, ARRANGER,

MANUAL BASS, MANUAL DRUMS,

SOUND EFFECTS or in the same

combination as in Keyboard Modes

To record (ensure REC/PUNCH IN

Led is lit):

4. Press the desired track(s) button in
the KEYBOARD MODE section
{the corresponding Led will light
red).

5 Press START/STOP and play the
keyboard, recording begins.

KEYS0RRD MODE

UPPER ¢

LOKER HOLD
o— RN o

1 BASE
o

ARRANGER
G-

HOLD
L3 v

ROLL.
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o— R ©

17382
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NOTE: Ifthe REC/PUNCH IN turns
off immediately after press-
ing the START/STOP but-
ton, the total memory
capacity has been reached. In
this ecase use the «Track
Erases lfunction Lo erase
tracks previously recorded
which are not  needed
anymore.

CHARD T

TRIPLET

[
SWNG B

Bevar Sie einen Song aufnehmen, miis-
sen Sie alse zunichst den 3peicher-
schutz aut “OFF' stellen (vgl
INTERNER SPEICHERSCHUTZ in
Abs. F§ PARAMETER).

Wiederholen Sie dann die Arbeitsgiin-
ge 2 und 3

Die Tracks kénnen einzeln aufgenom-
men werden - UPPER 1/2, LOWER,
ARRANGER, MANUAL BASS, MA.
NUAL DRUMS, SOUND EFFECTS
oder in denselben Kombinationen wie
in den Keyhoard-Modi.

Aufnahme (zuvor haben Sie sich verge-
wissert, dafl die REC/PUNCH IN-Led
leuchtet):

4, Dricken Sie die gewiinschte(n)
Track-Taste(n) im KEYBOARD
MODE-Bereich (die entsprechende
Led leuchtet rot).

Pour enregistrer un moreeau, placez le
paramétre de Protection de Mémoire
Interne en position OFF (voir Protec-
tion de la Mémoire Interne dans la sec-
tion f} PARAMETER) et exécutez a
nouveau les procédures 2 et 3 indiquées
ci-dessus.

Les bandes peuvent étre envegistrées
séparément - JPPER 1/2, LOWER,
ARRANGER, MANUAL BASS, MA-
NUAL DRUMS, SOUND EFFECTS
et dans les mémes combinaisons que les
Modes de Clavier.

Pour enregistrer (assurez-vous que la
LED REC/PUNCH IN soit allumée):

4. Pressez le bouton correspondant &
la bande (ou aux bandes) souhai-
teé(s) dans la section KEYBOARD
MODE (les Leds correspondantes
s'aflumeront en rouge).

5. Dricken Sie die START/STOP- 5 Si vous pressez le bouton
Taste und spielen Sie auf der Tasta- START/STOP, Penregistrement
tur; die Aufnahme beginnt, commencera,

SCRETHE ™ RPRCRULE T - TRAWT THRLLER  WOHOERLEND [k
-
Q9
GREAK HMUTE IHTRG/ENDHG SIRRT/GTOP RESETY
. -
ERa
HINWEIS: Wenn die REC/PUNCH  NOTE: 8ila Led REC/PUNCH IN

IN-Led sofort erlischt,
nachdem Sie die START-
Taste gedriickt haben, ist
die interne Speicherkapa-
zitét erschopft. Benutzen
Sie die Funktion «Track
BErases, um Tracks zu
l5schen

g"éteint immaédiatement aprés
avoir pressé le bouton
START, ceci revient & dire
que ia mémoire i disposition
est terminée. Dans ce cas, uti-
lisez la fonction “Track Era-
ge”” pour effacer les bandes
enrepgistrées au préalabie et
dont vous n'avez plus besoin




6.

~1

To stop recording  press
START/STOP button agzin (REC/
PUNCH IN Led will be turned off)

If you wish to record on a second
trach and hoss Phe nlher(s) play g
back (when Muiti-Track recording
for example), press REG/PUNCH
IN butten {Led lit), press the desired
track button{s) to Lurn on or off for
recording (red Led of the track but-
ton(s) will be turned on or off). Then
press the PLAY butten (green Led
lights) and the green Leds of the
track(s) already recorded will now
light green.

Then follow the procedures 5 & 6

*

6

-3

. Driwcken Sie START/STOP, um die

Aufnahme =zt stoppen (die
REC/PUNCH IN-Led erlischt)

. Wenn Sie auf cinemn weiteren Track
nufnohmen und dazn die hisher anf-
genommenen Tracks mithoren
mochten, driicken Sie erst die
REC/PUNCH IN-Taste (die Led
leuchtet), danach die Taste(n}
desider aufzunehmenden Tracks
{die entsprechenden roten Leds
leuchten); dritcken Sie danach die
PLAY-Taste {(die grine Led leuch-
tet); die gritnen Leds der bereits
aufgenommenen Tracks leuchten
nun ebenialls,

Fithten Sie dann die Schritte 5 & 6

durch.
SCRERMING s?ﬂ%ﬁsﬂgggsc.rs TR THRILLER HONDERLAND HOLO
a
a
BREAK HUTE STRRT/STOP RESET

INTROZENDING
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It the track(s) you have selected (rved
Led on) has already been recorded
in, when pressing the PLLAY button,
the red and green Leds of that track
will flash alternately. In this condi-
tion, recording can either be made
by PUNCH IN (See PUNCH-IN) or
by erasing the track first (See
TRACK ERASE).

If you do not wish to hear a PLAY
track on Multi-recording, press and
hoid the PLAY TRACK SELECT
button and press the track you wish
to mute (green Led of play track will
be turned off). To enable the track(s)
to play again on playback press and
hold the PLAY TRACK SELECT
hutton and press the track button
you wish to play (green Led of play
track(s) will be turned bhack on}.
To record in the Arranger frack, the
Style you wish to use in the record-
ing should be selected before start-
ing. Further selections can be made
during vecording.

To vecord on UPPER 1/2, LOWER,
MANUAL BASS tracks, the Tone
you wish to use in the recording
should be selected before starting
Purther selections can be made dur-
ing recording

*

*

£l

Wenn sich auf einem ausgewéhlten
Track {rote Led) bereits eine Aufnah-
me befindet und Sie die PLAY-Taste
driicken, leuchtet die Led abwech-
selnd rot und grin. In diesem Fall
kann eine Aufnahme durchgefithrt
werden durch PUNCH-IN oder durch
vorheriges TRACK ERASE.

Wenn Sie bei der Aufnahme keine
bisher aufgenommenen Tracks mit-
héren méchten, driicken und halten
8ie die PLAY TRACK SELECT-
Taste und driicken Sie die Track-
Taste, die Sie stummschalten mdeh-
ten (die griine Led erlischt).

Um die Stummschalung aufzitheben,
fithren Sie diesen Vorgang wieder-
holt durch.

Bei der Aufnahme des ARRAN-
GER-Tracks sollte der Mugic Style
vorher angewihlt werden, Anderun-
gen kinnen wihrend der Aufnahme
durchgefiihrt werden.

Bei der Aufnahme in den UPPER
1/2-, LOWER- und M. BASS-Tracks
sollten die entsprechenden Klangfar-
ben varher angewiihlt werden. Auch
hier kénnen Anderungen wihrend
der Aufnahme durchgefihirt werden

Y

6. Pour interrompre 'enregistrement,

pressez 4 nouveau le bouton STOP
(la Led REC/PUNCH [N s'éteint).

. Si vous souhaitez enregistrer sur

une bande et écouter le plavback
d'une autre bande (ou d'autres ban-
des} (par exemple, dans le cas d'en-
registrements 4 plusieurs bandes)
enfoncez le bouton REC/PUNCH
IN (Led allumée), presser la bande
(ou les bandes) pour I'enregistre-
ment (}a Led rouge du bouton de la
bande est aliumée). Pressez ensuite
le bouton PLAY (la Led verte est al-
lumée) et les Leds des bandes déja
enregistrées seront maintenant
vertes,

Suivre ensuite les procédures 5 et 6.

SONG COMPOSER
REC

PUNCH REG £LAY
i Q wem 3
B

Qe 3
Qe
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Si la bande sélectionnée (Led rouge
REC allumée) a déja été enregis-
trée, les Leds rouge et verte de cet-
te bande clignoteront alternati-
vement quand vous pressez le bou-
ton PLAY. Dans cette condition,
Venregistrement peut étre effactué
aussi bien avec la fonction de
PUNCH IN (voir PUNCH IN)qu'en
effacant la bande d’abord {voir
TRACK ERASE)} (

Si vous ne souhaitez pas écouter de
bande PLAY dans enregisirement
& plusieurs bandes, pressez et main-
tenez le bouton PLAY TRACK 5E-
LECT et pressez ensuite le bouton
relatif & la bande que vous souhal-
tez désactiver (la Led verte de la
hande d'exécution est éteinte). Pour
réactiver la bande durant 'exécu-
tion, pressez et maintenez le bouton
PLAY TRACK SELECT et enfon-
cez le bouton de la bande gue vous
souhaitez écouter (la Led verte de
ia bande en exécution se rallumera).

Pour enregistrer dans la bande de
I'Arrangeur, le Style que vous sou-
haitez utiliser pour I'enregistrement
doit &tre sélectionné avant de dé-
marrer. Vous pourrez faire d’ulté-
rieures sélections en cours
d'enregistrement.

Pour enregistrer dans les bandes
UPPER 1/2, LOWER, MANUAL
RBASS vous devez sélectionner le
Son que vous souhaitez utiliser
avant de commencer Vous pourrez
faive d’autres sélections en cows
d’enregistrement,




Recording can be started in three ways:

a) Fress START/STOP button (Lod
lights) The rhythm and recording
starts immediately

b) Press the SYNC START hutton
{Lad fights). Then press any note on
the keyboard (in the Accompani-
ment seetion of the keyboard when
recording in ‘Split” mode - UP-
PER/LOWER, UPPER/ARRAN-
GER, UPPER/MANUAL BASS.
UPPER/LOWER/MANUAL
BASS, UPPER/ARRANGER/
LOWER). Rhythm and recording
will begin automatically.

¢} Press the INTRO/ENDING button

and the recording will start with the

“introduction’ to the rhythm

selected.

The Intro can also be selected with

the SYNC START function. Press

the INTRO/ENDING button after
pressing the SYNC START button

{(INTRO/ENDING Led begins to

flash). Then press a note in the key-

board. The recording will begin with
the “introduetion'”.

The Compeser will inform you when

you are approaching the full memory

capacity of the song you are recording
by flashing the REC/PUNCH IN Led.

This occurs when only 10% of the

memory is remaining.

*  When the total memory capacity is
reached, recording will be anioma-
tically switched off and REC/
PUNCIH IN Led will be turned off

*  Torecord on the same song, both on
previously recorded track(s) or on
empty track(s), it will be necessary
to use the «Track Erase» function to
erase the track(s) previously
recorded.

* To record another song, follow
procedures 2 & 3 in «RECORDING
A SONG», then follow procedures
4—T.

NOTE: Using the PITCH BENDER/
MODULATION Lever BALANCE
and TEMPO CHANGE [eatures on
record will use up a lot of the song
memory.

Although FADE IN/OUT can be
used during recording, it wili not be
recorded in the Song.

Recording can either be made from
the keyboard (B-70) itself or from
external keyboard/device via MIDI.
The transmitted MIDI c¢hannel
must he the same as the channel of
the track being recorded

Eine Aufnahme kann felgendermaflen
gestartet werden:

a) iber die START/STOP-Taste;
Rhythmus und Aufnahme starten
sofort.

b} iber SYNC START (Led leuchtet);
driticken Sie dann eine Taste des
Keyboards (wenn sich das Keyboard
im Split-Modus befindet, driicken
Sie eine Taste im Begleitautomatik-
Bereich wie z.B. bet UPPER/LO-
WER, UPPER/ARRANGER, UP-
PER/MANUAL BASS, UPPER
JLOWER/ MANUAL BASS, UP-
PER/ARRANGER/LOWER);
Rhythmus und Aufnahme starten
automatisch.

¢} ither INTRO/ENDING; die Aufnah-
me startet mit dem INTRO.

* Dag INTRO kann auch dber SYNC
START angesteuert werden
Driicken Sie erst SYNC START (die
Led blinkt), dann INFRO/ENDING,
und danach eine Taste auf dem Key-
board; die Aufnahme startet mit
derm INTRO.

Wenn Sie ca. 90% des Composer-
Speichers belegt haben, beginnt die
REC PUNCH IN-Led zu blinken.

*  Wenn der Speicher voll ist, stoppen
Aufnahme und Rhythmus automa-
tisch; die REC/PUNCH IN-Led er-
lischt.

* Wenn Sie weitere Aufnalimen im
gleichen Songspeicher vornehmen
wollen, ldschen Sie Tracks mit
«Traek Erasen.

* Wenn Sie eine Aufnahme in einem
anderen Songspeicher vornehmen
wollen, fithren Sie die Schritte 2 &
3 bei «-AUFNEHMEN EINES
SONGS» durch, danach die Schrit-
te 4-7.

HINWEIS: Die Benutzung des
Pitch/Modulation-Rads, sowie
TEMPO CHANGE- und
BALANCE- Daten bei der Aufnah-
me benétigt viel Speicherplatz

FADE IN/OUT kann wihrend der
Aufnahme benutzt werden, wird
aber nicht aufgezeichnet!

Eine Aufnahme kann sowoh] von
der Tastatur des E-70 als auch von
einem externen Keyboard/M1DI-
Gerat durchgefiihrt werden. Der
MIDI-Sendekanal mufl dann dem
des aufzuinehmenden Tracks ent-
gprechen.

L'enregistrement peut étre activé de

trois facons:

a) Pressez ie bouton START/STOP (la
Led g'allume): le rythme et 'enregis-
trement partiront automatique-
ment.

Pressez le bouton SYNC START (la
Led s'allume). Pressez ensuite une
touche sur le clavier (dans la section
d’accompagnement du clavier si
vous étes en ‘Split’ UPPER/LO-
WER, UPPER/ARRANGER, UP-
PER/MANUAL BASS, UPPER/
LOWER/ MANUAL BASS, UP-
PER/ARRANGER/LOWER). Le
rythme et I'enregistrement démar-
reront automatiquement

¢} Pressez le bouton INTRO/ENDING
et Venregistrement démarrera avec
I"“introduction’” du morceau choisi.
L'intro peut &tre choisie & I'aide de
la fonction SYNC START. Pressez
le bouton INTRO/ENDING aprés
avoir pressé le bouton SYNC
START (la Led INTRO/ENDING
commence 4 clipnoter). Jouez ensui-
te une note sur le clavier. L'enregis-
trement eommencera par une ‘in-
troduction”’.

Le Composer vous informera quand la
capacité de mémoire du morceau que
vous étes en train d'envegistrer est
presque terminée et fera clignoter la
Led REC/PUNCH IN. Cecl arrive
quand il ne reste que 10% de la
mémoire.

* Quand la mémoire est totalement
utilisée, Penregistrement est auto-
matiquement interrompu. Le ryth-
me est automatiquement désactivé
et ]z Led REC/PUNCH IN s'éteint.

Pour enregistrer le méme morceau,
aussi bien sur des bandes déia enre-
gistrées qu'en effagant d’autres, il
faudra utiliser la fonction *'Track
Brase” pour effacer les bandes en-
registrées au préalable,

Pour enregistrer un autre morcean
{3 sont possibles), suivez les procé-
dures 2 et 3 dans la section “COM-
MENT ENREGISTRER UN
MORCEAU" et ensuite suivez les
procédures 4 4 7).

NOTE: en utilisant le MODULA-
TEUR DE SON/PITCH BENDER
et les fonctions BALANCE et
TEMPQ CHANGE quand vous
étes en train d'enregistrer, vous
utilizerez la plupart de la mémoire.
Bien qu’on puisse utiliser la fone-
tion FADE IN/OUT pendant i'en-
registrement, celle-ci ne sera pas
enregistrée dans le morceau.
L’enregistrement peut aussi se fai-
re depuis le clavier méme (E-70) ou
depuis un clavier ou autre appareil
externe via MIDI. Le canal MIDI
transmis doit &tre le méme canal du
mode de clavier associé & la bande
i enregistrer

b
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PUNCH IN RECORD

Punch In recording can be periormed
in any of the tracks already recorded
1. Stan the style if already plavine

2. Press the REC/PUNCH IN button
(Led lights)

2 Press the deshred TRACK buiton{s)
to enable or disable Punch-In
recording (red Led of the track hut-
ton(s) will be turned on or oftf).

4. Press the PLAY bution. The red
and green Leds of track(s} you have
selected for Punch-In will flash al-
ternately {other recorded track(s)
light green). Led of REC/PUNCH
IN will begin to flash

5. Press START/STOP Intton,

6. At the point you wish to Punch-In,
press the REC/PUNCH IN button
{red Led of Punch-In Track and Led
of the REC/PUNCH IN button will
row light constantiy) Now play the
keyboavd.

NOTE: Ifthe REC Led turns off im-

mediately after pressing the

START/STOP button, the te-

tal memory capacity has been

reached. In this case use the

“Prack Brase” function to

erase tracks previously

recorded which are not need-
ed anymore.

7 Press START/STOP button when
Punch-In recording is finished.

70 RECORD
(or PUNCH-IN RECORD)

1. Press REC/PUNCH IN button (Led
1it).

2 Select Track(s) to be recorded {or
Punch-in Recorded) (red Led(s) lit).

3. Cancel Track(s) not be recorded (red
Led(s) turned off).

{for Punch-In)

4. Press PLAY button (REC/PUNCH
IN Led Hashing),

{for Overdubbing)
5 Press PLAY button and cancel

track(s) not to be played while
recording (green Led(s) turned off)

PUNCH IN-AUFNAHME

PUNCH IN kann in jedem bereits auf-
genommenen Track eingesetzt werden

1. Stappen Sie den Rhythmns

2. Driicken Sie die REC/PUNCH IN-
Taste; die Led leuchtet.

3 Driicken Sie die entsprechende{n)
Track-Taste(n); die rote Led des
Tracks leuchtet auf. Durch nochma-
liges Driicken (die Led erlischt) wird
die Funktion aufgehoben,

Die UPPER-Led leuchtet immer,
wenn die REC/PUNCH IN-Taste
gedrickt wird.

4. Driicken Sie die PLAY-Taste. Bei
den angewihlten Tracks leuchten
die Leds abwechselnd rot und grin
(die Leds anderer bereits aufgenom-
mener Tracks leuchten griin). Die
Led der REC/PUNCH IN-Taste be-
ginnt zu blinken,

5 Driicken Sie START/STOP.

6. Wenn Sie PUNCH IN auslésen
mbehten, driicken Sie die
REC/PUNCH IN-Taste (die rote
Led des/der PUNCH IN-Tracks und
die Leds der REC/PUNCII IN-
Taste leuchten nun kensiant); spie-
len Sie jetzt auf der Tastatur

HINWEIS: Wenn die REC-Led sofort
erlischt, ist die Speicher-
kapazitit erschopft; be-
nutzen Sie die «Track
Trasen-Funktion.

7. Drticken Sie START/STOP, wenn
die PUNCH IN-Aufnahme abge-
schlossen ist.

AUFNAHME (ODER PUNCH IN-
AUFNAHME)

1. Driicken Sie REC/PUNCH IN (die
Led leuchtet).

9. Wihlen Sie den/die Track{s} (roie
Led(s) leuchten).

3. Schalten Sie den/die Track(s) aus
(rote Led(s) erloschen).

(fir PUNCH IN)
4. Driicken Sie PLAY; die REC/
PUNCH IN-Led blinkt.

{fir OVERDUBEBING)

5. Driicken Sie PLAY, und schalten
Sie die Tracks aus, die Sie wahrend
der Aufnahme nicht mithéren méch-
ten (grine Led{s) erléschen).

o
[

ENREGISTRER EN PUNCH IN

L'enrvegistrement ‘punch in’ peut se fai-
re dans l'une des bandes déja enregis-
trées.

1. Interrompez le style dans le cas ol
il est en exécution.

2. Pressez le bouton REC/PUNCH IN
(ie Led s'allume).

3 Pressez le bouton de la bande pour
actionner ou désactiver la fonction
de Punch In {la Led rouge du bou-
ton de Iz bande (ou des bandes) s'al-
lume ou 8'éteint).

4 Pressez le bouton PLAY. La Led
rouge et verte de la bande {ou des
bandes) sélectionnée pour la fonc-
tion de Punch In commenceront &
clignoter alternativement. (Les au-
tres bandes enregistrées clignote-
ront en vert). La Led de
REC/PUNCH IN commencera 2 cli-
gnoter

5. Pressez le bouton START/STOP. |

6. Pressez le bouton REC/PUNCH IN
dans le point of1 vous voulez vous in-
sérer avee la fonction de Punch In
et la Led de la bande du bouton
REC/PUNCH IN s'allumercnt de
facon fixe). A ce moment-la, jouez
de votre clavier.

NOTE: Sila Led REC s'éteint immé-
diatement aprés avoir pressé le
houton START, ceci signifie que la
mémoire 2 disposition est terminée.
Dans ce cas, utilisez la fonction
“Track Erase” pour effacer les tra-
ces enregistrées au préalable et
dont vous n'avez plus besoin,

7. Pressez le bouton RESET/TAP
TEMPO quand 'enregistrement est
terminé.

PUNCH IN EN SURIMPRESSION(

1. Pressezle bouton REC/PUNCH IN
(Led allumée).

2. Choisissez la bande (les bandes) 4 en-
register (ou enregistrées en Punch
In) (la Led rouge s'allumera).

3. Effacez la bande (les bandes) qui ne
doivent pas étre enregistrées (ia Led
rotge est éteinte).

{Pour le PUNCH IN)

4. Pressez le bouton PLAY (Led
REC/PUNCH IN clignote).

{Pour la surimpression)

5. Pressez le bouton PLAY et effacez
les bandes que vous ne devez pas
éeouter pendant I'enregistrement
(Led verte éteinte).




6. Press START/STOP (or perform
other procedures to start
recording)

(for Punch-In)

7. Press REC/PUNCH IN button at
the point of Punch-In recording
(REC/PUNCIH IN Led lit cons-
tantly).

3. Play Keyboard,

9. Press START/STOP button

Recording (Punch-In recording) com-
pleted.

TRACK ERASE

To erase any recorded track com-
pletely:

1. Press and hold the PLAY TRACK
SELECT button.

2. Press and hold the WRITE button.
Display will show:

—USER PROGRAN.

6. Driicken Sie START/STOP, oder
benutzen Sie die anderen Mdglich-
keiten, um die Aufnahme zu starten.

{fir PUNCH IN)

7. Dricken Sie REC/PUNCH IN beim
REC/PUNCH IN-Zeitpunkt; die
REC/PUNCH IN-Led leuchtet
konstant.

8. Spielen Sie auf der Tastatur.
9. Driicken Sie START/STOP.

Die (PUNCE IN-} Aufnahme ist abge-
schlossen.

LOSCHEN EINER SPUR

Sie kinnen eine Spur komplett 1dschen:

1. Halten Sie die PLAY TRACK
SELECT-Taste gedriickt.

2 Halten Sie die WRITE-Taste ge-
dritckt. Im Display steht nun:

MUSIC STYLE

—EPH, TEHPD

6. Pressez START/STOP (ou exécutez
d'autres procédures pour le démar-
rage de I'enregistrement).

(Pour e PUNCHE IN)

7. Pressez REC/PUNCH IN au mo-
ment de l'enregistrement Punch In
(Ia Led REC/PUNCH IN est allu-
mée de facon fixe).

8. Jouez de votre clavier.

9. Pressez START/STOP.

L'enregistrement (PUNCH IN} est
maintenant complété

COMMENT EFFACER UNE
BANDE

Pour effacer complétement une bande

enregistrée:

1 Pressez et maintenez le bouton
PLAY/TRACK SELECT.

2. Pressez et maintenez le bouton
WRITE. L'afficheur indiquera:

TRACK ERASE 11 Select Trock...

THOKT TTHER T TLOY T T UPET T LR

All recorded track Leds will flash red.

3. While holding PLAY TRACK
SELECT and WRITE buttons, just
press the button of the track(s) you
wish to erase. Led of track{(s) erased
will be turned off.

Tf the Internal Memory Protection
parameter is in ON position when
the PLAY TRACK SELECT and
WRITE buttons were pressed, the
display will indicate: «MEMORY
PROTECTED».

To enable the track to be erased, set the
Internal Memory Protection parameter
to OFF position (See INTERNAL
MEMORY PROTECTION in section
E] PARAMETERS Section), and per-
form the above procedures 2 & 3 again.

ARRAHEER CHORD'

Die Leds ailer Spuren blinken rot.

3. Wihrend Sie weiterhin PLAY
TRACK SELECT und WRITE ge-
drickt halten, dritcken Sie nun die
Taste der Spur, die Sie loschen wol-
len. Die Led erlischt.

* Werden die PLAY TRACK
SELECT- und WRITE-Tasten ge-
driickt und der interne Speicher-
schutz ist aktiviert, antwortet das
Display mit: MEMORY PRO-
TECTED.

Wollen Sie dennoch eine Spur 18schen,
mitssen Sie den Speicherschutz zu-
niichst ausschalten (siehe Interner Spei-
cherschutz im Abschnitt ] PARA-
METERS). Danach verfahren Sie wie
unter 2 & 3 beschrieben,
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Toutes les Leds des bandes clignoteront
en rouge.

3. Pendant que vous maintenez les
boutons PLAY/TRACK SELECT
et WRITE pressés, enfoncez le bou-
ton de la bande que vous souhaitez
effacer. La Led de la bande effacée
sera éteinte.

* 3ile paramétre de Protection de la
Mémoire Interne était en position
ON gquand ont été pressés les bou-
tons PLAY/TRACK SELECT et
WRITE, l'afficheur indiquera: ME-
MORY PROTECTED.

Pour effacer une bande, placez le para-
métre de Protection de la Mémoire In-
terne en position OFF (voir Protection
de Mémoire Interne dans la section
F]l PARAMETER), et exécutez & nou-
veau les procédures 2 et 3 indiguées ci-
dessus




TO PLAYBACK

1. Stop the Style if alteady playing

2. Select the Song to be played back in
trie MIENT =eclion

3. Press the PLAY hutton (Led fights).

4. If you wish the song to playbaek
repeatedly, press the PLAY button
one more time {Led will start to
flash)

5. Select track(s) to be played (green
Led(s) lit).

6. Press START/STOPR button (ot per-
form other procedures fo start
recording)

7. Play keyboard.

8. Press START/STOP button.

Playback completed and stopped.

PLAYING BACK A BONG

To play back the current song.

1. Press PLAY button {(Led Li).
Green Led of track(s) recorded will
light.

2. Press START/STOP button, play-
back will start.

e
Press the SYNC START button, then

press & note in the ARRANGER sec-
tion of the keyboard.

Each keyhoard mode can be played dur-
ing Composer playbacl.

Playback and rhythm will automatically
stop after the final measure of the song,
or the song can be stopped at any time
hy pressing the START/STOP button
(PLAY Led is turned off).

If you wish the song to playback repeat-
edly, press the PLAY button one more
time (Led will start to flash). T'o cancel
the wrepeat» Teature press the PLAY
bution again until the Led lights cons-
tantly

WIEDERGABE

1. Stoppen Sie, sofern ndtig, den
Rhythmus, dex gerade wiedergege-
DILHL W il‘(}.

¢ . Wihlen Sie den gewiinschten Seng
im MENU-Bereich.

3. Driicken Sie die PLAY-Taste (Led
leuchtet).

4. Mochten Sie Thren Song mehrlach
abspielen, driicken Sie noch einmal
die PLAY-Taste. (Led beginnt zu
blinken).

5. Wahlen Sie die Track(s), die Sie ho-
ren méchten (die griinen Leds
leuchten).

6. Driicken Sie die START/STOP-
Taste {oder henutzen Sie andere
Maglichkeiten, um die Aufnahme zu
starten).

7. Spielen Sie anf der Tastatur.

8 Dricken Sie die START/STOP-
Taste

Die Wiedergabe ist abgeschlossen und
stoppt.

WIEDERGABE EINES
SONG

Um den angewihlten Song shzuspielen:

1. Driicken Sie die PLAY-Taste (Led
leuchtet auf).

2, Driicken Sie die START/STOP-
Taste, und die Wiedergabe beginnt.

oder

Driicken Sie die SYNC START-Taste,
und die Wiedergabe beginnt, sobald Sie
eine Taste des Linken Bergichs der Kla-
viatur anspielen.

Wihrend der Wiedergabe kann jeder
Spielmodus gewihlt sein.

Die Wiedergabe und der Rhythmus
stoppen automatisch nach dem letzten
Takt des Songs; dieser kann auch zu je-
der Zeit gestoppt werden durch die
START/STOP-Taste (die PLAY-Led
erlischt).

Wenn Sie den Song wiederholt abspie-
len mochten, dricken Sie die PLAY-
Taste noch einmal (die Led blinkt); um
die Wiederholfunktion auszuschalten,
driicken Sie wiederum die PLAY-
Taste, bis die Led konstant leuchtet

COMMENT EFFECTUER
LE PLAYBACK

1. Arrétez le style 'il est en cours
d’exécution.

2 Choisissez la SUNG gue veus desh
rez écouter dans ja section MENU.

3. Pressez le bouton PLAY (la Led est
allumée).

4. Pressez & nouveau le bouton PLAY
=i vous souhaitez que le playback soit
effectué de facon répétitive (Led
clignote}

5 Choisissez la bande (ou les bandes)
a écouter (la Led verte est allumée)

6. Pressez START/STOP (ou exécutez
d’autres procédures pour faire dé-
marrer Yexéceution).

7. Jouez de votre clavier.

8 Pressez REST/TAP TEMPO.

Le playback a été complété,

PLAYBACK D'UN MORCEAU

Pour effectizer le playback du morceau
actuel.

1. Pressez le bouton PLAY (la Led est
allumée). La Led verte de la bande
(des bandes) enregistrée(s) s'allume.

2. Pressez le bouton START/STOP et
le playback commencera.

— ou bien -

Pressez le bouton SYNC START, puis
pressez une touche dans la section AR-
RANGER du clavier. Vous powrresz
jouer en tout mode de clavier pendant
que le playback s'effectue. Le playbar”
et le rythme s'arréteront automation.
ment aprés l'exécution de la mesure fi-
nale, ou wvous pouvez interrompre
Pexécution du morceau & tout instant
3 I'aide du bouton RESET/TAF TEM-
PO (Led PLAY éteinte).

i vous souhaitez que le morceau soit
exéeuté de facon répétitive, pressez le
bouton PLAY encore une fois. Pour ef-
facer le “loop”, enfoncez le bouton
PLAY & nouveszu jusqu'a ce que la Led
s'allume de fagon permanente.




TO RECORD (or PUNCH IN RECORD)

Press REC/PUNCH IN button (Led lit)

J

Select Track(s) to be recorded (or PUNCH-IN recorded)
{red Led{s) lit}

J

Cancel Track{s) not to be recorded
{red Led{s) turned olf)

(for Punch In) (for Overdubbing)
v v
Press PLAY button Press PLAY Dbutton
(REC/PUNCH IN and cancel traci}((f} not
I _ . ) to be pluyed while re-
Led flashing) Press "STAR‘E‘/STOP (9} pezl?l_m other cording (zreen Led(s)
! procedures to start recording) 1 turped ofl)

{for Punch-In}

o

Press REC/PUNCH IN
button at the point of
Punch-In recording
(REC/PUNCH IN Led lit M

constantly) e Play Keyboard

{

Press START/STOP

Recording (Punch-In recording) completed

TO PLAYBACK

Press PLAY button (Led lit)

)

Press PLAY button again if you wish
the playback to be repeated (Led flashing)

)

Select Track (s) to be played
{green Led(s) lit)

!

Press START/STOP (or perform other
procedures to start recording)

4

Play Keyboard

)

Press STARTISTOP

Playback completed and stopped
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REAL TIME SWITCHES

PITCH BENDER/
MODULATION LEVER

By moving the Piteh Bender/Modula-
tion lever, bending of the tones can be
obtained. Moving the lever to the right
raises the pitch and moving the lever
to the left lowers the pitch of the note
if the lever is released (central posi-
tion), the note returns to normal pitch.
This lever can be used to give a guitar
bending effect or the sliding of the
trombone and is used often in modern
synthesizer playing.

The range of the Pitch (when the lever
is moved left or right) can be adiusted
(see Pitch Bender Range in section
Bl PARAMETERS).

Pushing the same lever away from you
will add medulation (vibrato/tremolo) to
gach tone. Releasing the lever will can-
cel the modulation effect,

REVERB EFFECT

The E-70 also has a built-in Digital
Revetb unit, The Reverb feature can be
assigned (turned On/Off) for certain
parts of the keyboard, There is also a
choice of Reverb types (see REVERB
TYPE in section ] PARAMETERS).

FUNKTIONEN

BENDER/MODULATIONSHEBEL

Mit dem Bender/Modulationshebel
kann die Tonhohe der oberen Klangfar-
be verdndert werden, Wenn der Hebel
nach rechts gedriickt wird, nimmt die
Tonhohe zu, und beim Driicken nach
links nimmt die Tonhéhe ab. Beim Los-
lassen kehrt der Hebel zur Mittelstel-
lung zuriiek, und es wird wieder die
normale Tonhdhe erreicht Mit dem He-
bel kann der «Gleiteffekt» von Gitarre
und Posaune imitiert werden, weshalb
er bei modernem Synthesizerspiel oft
eingesetzt wird.

Zusitzlich kann noch der Benderbe-
reich (d.h. maximale Tonh&hendnde-
rung beim Bewegen des Hebels bis zum
Anschlag nach links bzw. rechts) einge-
stellt werden. (Siehe hierzu Bender-
Bereich im Abschnitt [EB PA-
RAMETER).

Durch Driicken des Hebels erhilt man
Modulationseffekte (Vibrato-Tremolo}
fiir die obere Klangfarbe. Beim Losias-
sen des Hebels wird der Effekt auf-
gehoben.

YIARRTO or TREHOLO

HOOULATION

FITCH LORWERED ;E PITCH RAISED

e HERQER Lol

HALLEFFEKT

Der E-70 besitat auch ein eingebautes
Hallgerdt. Der Halleffekt kann ein- und
ausgeschaltet und den Keyhoard-
Stimmen individuell zugewiesen wer-
den. Es stehen auBerdem mehvere Hall-
Typen zur Wahl {sieche REVERB TY-
PE im Abschnitt ] PARAMETER).

REAL TIME SWITCHES

LEVIER TONALITE/
MODULATION

En agissant sur le levier de Tonali-
té/Modulation, vous pourrez obtenir un
effet de ‘bending’ des sons. Tn pous-
sant le levier sur la droite, vous ferez
atugmenter lz hauteur de la note et vers
la gauche vous la ferez diminuer. Sile
levier est relaché (position centrale), la
note refornera i sa hauteur normale
Le levier peut étre utilisé pour simuler
un effet ‘bending guitar’ ou un effet ‘sli-
ding’ de trombone.

L'extension de tonalité (quand le levier
est déplacé vers la droite ou vers la gau-
che) peut étre réglée (voir Extension du
Levier de Tonalité dans la section
EE PARAMETERS).

Si vous poussez ce méme levier vers I'»-
vant, vous ajouterez de la modulati
(vibrato/tremolo) & chaque son, En re-
lachant le ievier, 'effet de modulation
sera annulé

EFFET REVERB

Le E-70 posséde en outre une unité de
réverbération incorporée. La fonction
de Réverbération peut étre assignée
(activée ou désactivée) pour quelques
unes des parties du clavier. Il posséde
aussi un choix de Types de Réverbéra-
tions (voir REVERRB TYPE dans la sec-
tion BF PARAMETERS).




FADE

This feature enables the whole sound
{Style, Tone, ete) to fade in or out.

FADE OUT

To fade out press the FADE OUT but-
ton (Led starts to flash). The fade out
will start from the maximum volume
selected by the Master Volume control
and fade to “0" volume. When fade out
is completed the Led of the FADE OUT
button will light constantly.

To place the E-70 in the playing mode
again press the FADE OUT button
onee more {Led will be turned off).

*  When the fade out is completed (Led
lit constantly) turning the Master
Volume control to MIN will cancel
the action of the FADE OUT but-
ton (Led off).

Fade out can also be enabled by the
footswitch (See FOOTSWITCH
ASSIGN).

FADE IN

To fade in, press and hold the FADE
IN button (the led starts flashing). Im-
mediately the velume level will
decrease to zero. Upon releasing the
button, the volume will begin increas-
ing gradually until the value set by the
Master volume contrel is reached.

When fade in is completed, the Led of

the FADE IN will be turned off.

* TFade in can be enabled during the
fade out, the fade in will start at the
volume level of fade out when the
FADE IN button was pressec.

*  Likewise, the fade out ¢an be ena-
hied during the fade in, the fade out
will start at the volume of fade in
when the FADE OUT button was
pressed

FADE
Mit dieser Funliion kénnen Sie den Ge-

samtklang des E-70 langsam ein-bzw.
ausblenden.

] ouT STRRT

"‘g FRRE™™" SYNC

FADE OUT

Um mit der Fade-Out-Funktion ein Mu-
sikstiick langsam auszublenden,
driicken Sie die FADE OUT-Taste. Die
Led beginnt zu blinken. Jetzt verrin-
gert sich die Lautstirke des E-70 lang-
sam von der mit dem Gesami-
lautstirkeregler eingestellten Wert
hinunter auf den Wert “0”°. Nach der
Beendigung des Fade-Out leuchtet die
Led konstant auf.

Um den E-70 wieder in den normalen
Spielzustand za versetzen, driicken Sie
erneut die FADE QUT-Taste (Die Led
erlischt).

* Nach Beendigung des Fade-Out
schaitet ein Zurticknehmen der Ge-
samélautstirke mit dem MASTER
VOLUME-Regler auf ‘0" ebenfalls
den Fade-Vorgang aus, und die Led
schaitet sich aus.

Das Fade-Out kann auch durch ei-
nen Fuflschalter ausgeidst werden
{siehe ‘Tufischalterzuweisung').

FADE IN

Um mit der FADE IN-Funktion ein
Musikstiick langsam einzublenden, hal-
ten Sie die FADE IN-Taste gedrickt
(die Led beginnt zu blinken). Die Laut-
stiarke verringert sich sofort auf Null.
Beim Loslassen der Taste steigt die
Lautstarke aliméhlich an und erreicht
dann den Wert, der flir die Gesamtlaut-
stirke eingestellt ist. Nach Beendigung
des FADE IN-Vorgangs erlischt die
Led.

* Sie kdnnen das Fade-In auch with-
rend eines laufenden Fade-Out ab-
rufen. Das Fade-In startet dann mit
der Lautstirke, die das Fade-Out
gerade erreicht hatie,

Ebenso kann ein Fade-Out gestar-
tet werden, wenn ein Fade-In noch
lautt, Das Fade-Out beginnt hier hei
der gerade dureh das Fade-In er-
reichten Lauistirke.
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FADE

Cette fonction permet la fermeture en
fondu ou {'augmentation graduelle en
ouverture d'un son complet {Style, Son
ete..)

FADE OUT

Pour le fondu enfoncez le bouton FA-
DE OUT (la Led commencera & eligno-
ter). Le fondu commencera depuis e
volume maximum sélectionné par ie
contrble principal de Volume et décroi-
tra jusqu’'a un volume “'#'. Quand ie
fondu sera terming, la Led du bouton
du FADE OUT sera allumée en per-

manence.

Pour ramener le I-70 4 sa condition
normale, pressez le bouton FADE OUT
a nouveau (la Led sera éteinte).

*  Aprés avoir complété le fonda (Led
allumée en permanence), si vous
portez le controle général du volu-
me & MIN, vous annulerez 'action
du bouton FADE OUT (Led
éteinte).

* Le fondu peut étre aussi activé gra-
ce & la pédale optionnetle (voir fonc-
tions & travers la pédale).

FADE IN

Pour la fonction de ‘Fade In’, enfoncez

le bouton FADE IN et maintenez-le (la

Led commencera & clignoter). La fone-

tion raménera immédiatement le volu-

me 24 zéro. Quand vous relacherez le
bouton, le volume commencera & ang-
menter de facon graduelle jusqu'a at-
teindre le niveau maximum fixé par le
contrdle général du volume. Une fois le

FADE IN complété, la Led relative s'é-

teindra.

* Le‘Fade in’ peut &tre actionné pen-
dant le ‘Fade out’; le ‘Fade in’ com-
mencera au niveau de volume
qu'avait le ‘Fade Out’ au moment ofl
a été pressé le bouton FADE IN.

De méme, vous pourrez actionner le
‘Fade Out’' pendant le ‘Fade In’, le
‘Tade Out’ commencera au niveau
de volume qu'avait e ‘Fade In" au
moment ol a été pressé le bouton
FADE OUT.




OTHER REAL TIME SWITCHES

SYNC START/STOP

(see section B} STYLE
REVOLVING BASS

(see section STYLE)
ARRANGER VELOCITY LEVEL
(see section [B] STYLE)
ADVANCED ARRANGER

(see section B STYLE)

FILL IN TO VARIATION

FILL IN TO ORIGINAL

FILL RITARDANDO
(see section BY STYLE)

BREAK MUTE

{see section BY STYLE)
INTRO/ENDING

(see section BY STYLE)

RESETI/TAP TEMPO

(see section B STYLE)
TEMPO CHANGE:
RITARDANDO/ACCE-
LERANDO

(see section STYLE)

- QCTAVE DOWN/UP

(see section B TONE/KIT)

ANDERE ECHTZEIT -
FUNKTIONEN

SYNC START/STOP
{vgl Abschnitt [E§ STYLE)

REVOLVING BASS

{(vgl. Abschnitt B STYLE)
ARRANGER VELOCITY LEVEL
{vgl. Abschnitt B§ STYLE)

ADVANCED ARRANGER
{vgl Abschnitt E§ STYLE)

FILL IN TO VARIATION
FILL IN TO ORIGINAL
FILL RITARDANDO

(vgl Abschnitt B STYLE)
BREAK MUTE

(vgl Abschnitt Bf STYLE)
INTRO/ENDING

(vgl Abschnitt i STYLE)
RESET/TAP TEMPO

fvgl. Abschnitt Bf STYLE)
TEMPO CHANGE:
RITARDANDO/ACCELERANDO
(vgl. Abschnitt B} STYLE)

QCTAVE DOWN/UP
(vgl. Abschnitt B TONE/KIT)

[#2]
o0

AUTRES FONCTIONS EN
TEMPS REEL

SYNC START/STOP

{voir section Y STYLE)
REVOLVING BASS

(voir section BY STYLE)
ARRANGER VELOCITY LEVEL
{voir section BY STYLE)
ADVANCED ARRANGER
{voir section [} STYLE)
FILL IN TO VARIATION
FILL IN TO ORIGINAL
FILL RITARDANDO
(voir section [ STYLE)
BREAK MUTE

(voir section B3 STYLE)
INTRO/ENDING

(voir section BE STYLF)
RESES/TAP TEMPC

(voir section B} STYLE)

TEMPO CHANGE:
RITARDANDO/ACCELERANDO
(voir section B STYLE)

OCTAVE DOWN/UP
(voir section [ TONE/KIT)




TRANSPOSE

The Transpose feature lets you play in
one key and hear the music in another
key.

The possible pitches can be set as al-
ready explained (see section
El PARAMETERS - TRANSPOSE).

By switching On and Off the Transpose
feature (Led ON and OFF} it is possi-
ble to switch guickly between Standard
Pitch and the newly selected pitch.

The possibile pitches and related pitch
shift changes by semitones that are
selectable are:

C O shift
{Standard Pitch)
C# - 11 shift G# + 1 shift
D - 10 shift D + 2 shiit
Eb - ¢ shift Eb + 3 shilt
E - B shift E + 4 shift
F - 7 shift F + 5 shift
Fa - 6 shilt F# + 6 shilt
G - B oshifl G+ 7 shift
Ab - 4 shift Ab + B shift
A - 3 shift A+ O shift
Bb - 2 shift Bb +10 shift
B 1 shift B +1%1 shift

* TRANSPOSE range settings can be
recorded into the USER
PROGRAMS

TRANSPOSITION

Die Transposer-Funktion erméglicht es
Thnen, Ihre Musik auch in einer ande-
ren Tonart zu héren als der, die Sie
spielen.

Die méglichen Tonhdhen konnen wie
beschrieben eingestellt werden. (vgl
Abschnitt f] PARAMETER TRANS-
POSITION).

OEFRULT,

RiT REC
TEMPD CHRNGE

TRANSPOSE

Durch An- und Abschalten der
Transposer-Funktion (Led AN und
AUS) koénnen Sie schnell zwischen der
Standard-Tonhdhe und der von Thnen
ney gewihlten Tonhéhe hin- und her-
schaiten.

Die durch die TRANSPOSE-Funktion
einstellbaren Tonhohen entnehmen Sie
bitte der folgenden Liste:

Co
{Standard-Tonhdhe)
G -11 Halbténe C# + 1 Halbton
1} - 10 Halbttne D + 2 Halbtone
tb - 9 Halbténe Eb + 3 Halbtione
I 8 Halbténe E + 4 Halbtine
I’ T Halbténe F + B Halbtine
Fa - 6 Halbtdne P# + 6 Halbténe
G - 5 Halbténe + 7 Halbtdne
Ab - 4 Halbtbne Ab + 8 Halbtone
A 3 Halbtdne + 9 Halbtdne
Bb 2 Halbténe  Bb + 10 Halbtdne
B 1 Halbton B +11 Halbtdne

Die Transpose-Werte ktnnen in die
USER-Programme eingeschrieben
werden.

TRASPOSITION

La caractéristique de la Transposition
est de pouvoir jouer dans une clé tout
en écoutant la musique dans une autre
elé.

Les tonalités possibles peuvent étre
établies comme expliqué dans la section
F] PARAMETERS (TRANSPOSE)

En activant ou désactivant la caracté-
ristique de Franspose (Led ON et OFF)
il est possibile de passer rapidement de
la Tonalité standard 4 la tonalité sélec-
tionnée.

Les tonalités possibles et les déplace-
ments relatifs de tonalités {demi-tons)
pouvant étre sélectionnés sont les
suivants:

Do o
(Tonalité Standard)
DO# 11 demitons DO# + 1 demiton
RE 10 demidons RE + 2 demi-tons
Mib - 9 demi-tons Mib 4+ 3 demi-tons
MI - 8 demitons MI + 4 demitons
FA - 7 demitons TIA + 5 demitons
FA# - 6 demitons [FA#+ 6 demitons
S0L - 5 demitens SOL + 7 demi-tons
Lab - 4 demitons LAb + 8 demi-tons
LA - 8 demitons LA + 9 demitons
Sib - 2 demitons  SIb +10 demi-fons
51 - 1 demiton 81 11 demi-tons

* Les positions de Transposition
(TRANSPOSE) peuvent étre enre-
gistrées dans les USER
PROGRAMS.




ARRANGER LOOP

The Artanger Loop is a Real Time se-
quencer which allows a chord progres-
sion played with Arranger to be
recorded in Ronl Tima an/d plaved buck
repeatedly in Real Time without stop-
ping the Style What is recorded is only
the chord progression so other features
tike Style select, Fitl-In, Break Mute,
melody ete., must be perfor med again
on playback

1. While playing the style, press
REC/PLAY button (red Led starts
to flash). Arranger Loop is now in
ready condition for recording.

2. When you wish to start the record-
ing press the Arranger Loop EXE-
CUTE button. (Red Led of
REC/PLAY button will light cons-
tantly.

3 When you wish to stop recording
press REC/PLAY button once
more. Hed Led will now change to
green and will flash. Arranger Loop
is now in ready condition for loop
play.

4. When you wish the Arranger Loop
play to start, press EXECUTE but.
ton {Green Led lights constantly).
Loop play will begin on the next
downbeat. The Arranger Loop will
piay repeatedly till stopped.

If you wish to go direct from loop
record to loop play, just press the
EXECUTE button after recording.
Again loop play will begin on the
next downbeat.

5. To stop the Arranger Locp play,
press the REC/PLAY button one
more time (REC/PLAY green Led
will be turned off).

ARRANGER-SCHLEIFE

Mit der Arranger-Schleife 18t sich ei-
ne Folge von Akkorden in Echtzeit auf-
nehmen und in einer immer
wicilerhehrendon Schivife ohne Lnter-
brechung  wiedergeben.
Arranger-Schleife werden tediglich die
Informationen tber die Akkordfolge
aufgenommen, sodaR zusitzliche Infor-
mationen - wie der aktuell gewahlte
Rhythmus, Fill-In, Klangfarben usw. -
beim Abspielen der Schleife neu gege-
ben werden miissen.

RED

REC/ PLAY EXECUTE

Logp =

1. Driicken Sie die REC/PLAY-Taste,
wihrend ein Rhythmus spielt Die
Led beginnt zu blinken. Die
Arranger-Schleife ist nun bereit fiir
die Aufnahme.

2. Um den Aufnahmevorgang zu star-
ten, driicken Sie die EXECUTE-
Taste. Die Led der REC/PLAY-
Taste leuchtet nun durchgehend
auf. Die Aufnahme beginnt.

3. Um die Aufnahme zu beenden,
dricken Sie noch einma! die
REC/PLAY-Taste. Die Farbe der
Led wechselt nach grin und die Led
blinkt. Die Arranger-Schleife kann
jetzt abgespielt werden,

4. Wenn Sie nun die Arranger-Schlgife
abrufen wollen, driicken Sie die
EXECUTE-Taste. Dle Led leuchtet
konstant in griin. Mit dem ersten
Schlag des nichsten Taktes beginnt
die Arranger-Schieife mit der Wie-
dergabe, bis Sie die Schleife ab-
hrechen.,

* Wollen Sie nach der Aufnahme di-
rekt auf die Wiedergabe bergehen,
so driicken Sie zum Beenden des
Aufnahmevorgangs die EXECU-
TE-Taste. Mit dem néchsten Takt
beginnt dann die Wiedergabe de
Schleife.

5. Um die Arranger-Sehieife zu been-
den, dricken Sie die Taste
REC/PLAY ein weiteres Mal Die
grine PLAY-Led erlischt.

2

In der

ARRANGER LOOP

L’Arranger Loop est un séquenceut
Real Time qui permet d'enregistrer en
temps réel une progressinn drapenrds
Joué avee l'urrangement et puis fa re-
produire en temps réel sans interrom-
pre le Style. Ce qui est effectivement
envegistré est la progression de I'ac-
cord, ainsi d'autres caractéristiques -
sélection du Style, Fill-In, Break Mu-
te, mélodie, ete. doivent étre actionnées
& nouveau durant I'exéeution.

1. Pendant que le style est en exéen-
tion, enfoncez le bouton REC/PLAY
(la Led rouge cornmencera 3 cligno-
ter). L’ Arranger Looop est mainte-
nant prét A enregistrer.

2. Quand vous souhaitez commencer
'enregistrement, pressez le bouton
de I'Arranger Loop EXECUTE.
L’enregistrement démarrera au dé-
but de la mesure suivante et la Led
rouge REC sera allumée de facon
permanente. (Les notes d'un aceord
doivent &tre enfoncées a ce
moment-1a).

3. Quand vous souhaitez interrompre
I'enregistrement, pressez le bouton
REC/PLAY encore une fois. Lef 1
rouge REC s'éteindra et le Led ver-
te PLAY commencera i clignoter.
L'Arranger Loop est maintenant
prét pour I'exéeution du Loop.

4. Quand vous souhaitez commencer
Vexécution de I'Arranger Loop,
pressez le bouton EXECUTE. L'e-
xéeution du Loop commencera au
quart suivant et la Led verte PLAY
sera allumée en permancence. L' As-
ranger Loop continuera 2 jouer jus-
qu'a interruption.

Si vous souhaitez passer directe-

ment de 'envegistrement 2 'exéen-

tion du Loop, pressez le bouton

EXECUTE aprés avoir enregistré

Comme au préalable, Fexécution du

Loop commencera au premier quart

suivant.

5. Pour interrompre 'exéeution de
Arranger Loop, enfoncez le bouton
REC/PLAY encore une fois (la Led
verte PLAY s'éteindra).




The Arranger Loop can record up
to approx. 32 measures

The last sequence recorded in the
Arranger Loop can be played back
again and again even after the Style
has been stopped or even if the E-70
has been switched off and on. Just
press REC/PLAY button twice
{green Led Hashing), press EXE-
CUTE  button and  then
START/STOP button.

ARRANGER Loop recording and
play can be performed while the
style is playing or stopped. To
record loop immediately when style
is started press REC/PLAY button
(REC red Led begins to tlash), press
EXECUTE button {(REC red Led
will light costantly). The notes of the
chord must be held down at this mo-
ment.

To stop the Loop recording, simply
press the START/STOP button.

e— Or —
Press REC/PLAY button (REC red

Led will be turned Off and the
PLAY green Led will start to flash).

To play loop immediately before the
style is staried, press REC/PLAY
button until the PLAY green Led
starts to flash, press EXECUTE
button, then press START/STOP

After recording an Arranger Loop
sequence, if you do not wish to
replay the loop immediately, turn
off the Arranger Loop by pressing
the REC/PLAY button one more
time.

If the Recording is stopped in the
middle of a measure, the REC red
Led will be turned off. However, on
play of that particular Leop, the
whole of that measure will be
played.

If the Style iz stopped during
recording, the REC Led will be
turned off. However, in playing that
particular Loop, the whole of that
measure when the Style was
stopped will be played

The Arranger Loop EXECUTE
procedure ean be carried out by the
optional footswitch, (See FOOT-
SWITCH ASSIGN in section
El PARAMETERS).

Mit der Arranger-Schleife kénnen
bis zu 32 Takte aufgenommen
werden.

Die zuletzt aufgenommene Schleife
bleibt im E-70 erhalten, auch wenn
Sie den Rhythmus wechseln oder
gar Ihr Instrument in der Zwischen-
zeit einmal ausgeschaltet haben.
Driicken Sie einfach zweimal die
REC/PLAY-Taste, danach EXE-
CUTE und START/STOP.

Aufnahme und Wiedergabe der Ar-
rangerschieife kann auch ausge-
fithrt werden, wenn der Rhythmus
spielt oder angehalten wurde. Um
eine Schleife sofort aufzunehmen,
nachdem der Rhythmus gestartet
wurde, dricken Sie zuerst die
REC/PLAY -Taste (rote REC-Led
blinkt), dann die EXECUTE-Taste
(rote REC/PLAY-Led leuchtet). Die
Téne des Akkordes miissen in die-
sem Augenblick gehalten werden.

Um die Aufnahme der Schleife zu
stoppen, dricken Sie einfach noch
einmai die START/STOP-Taste.

— oder —

Driicken Sie die REC/PLAY- Taste
{rote REC-Led erlischt und griine
PLAY-Led beginnt zu blinken).

Um die Wiedergabe der Schieife di-
rekt vor dem Einsetzen des Rhyth-
mus zu starten, driicken Sie die
REC/PLAY -Taste, bis die griine
PLAY-Led blinkt, dann driicken Sie
die EXECUTE-Taste und schlieft-
lich START/STOP.

Méchten Sie nach der Aufnahme ei-
ner Arranger-Schieife diese nicht
sofort abspielen, schalten Sie die
Arranger-Schleife durch einmaliges
Driclen der REC/PLAY-Taste ein-
fach ab.

Wird die Aufnahme inmitten eines
Taktes gestoppt, erlischt die rote
REC-Led. Bei der Wiedergabe die-
ser Schleife erklingt aber der gan-
ze Takt.

Auch wenn der Rhythmus wihrend
der Aufnahme gestoppt wird, er-
liseht die rote REC-Led. Doch auch
hier erklingt bei der Wiedergabe
dieser Schleife der ganze Takt.
Die Arranger-Loop EXECUTE-
Funktion kann auch durch einen zu-
sétzlichen TFuflschalter ausgefithrt
werden (vgl FURSCHALTER-
ZUWEISUNG im  Abschnitt
E]l PARAMETER).

L’Arranger Loop peut enregistrer
jusqu'a 32 mesures environ,

La derniére séquence enregistrée
dans I’ Arranger Loop peat toujours
étre exécutée, méme sile Style a été
interrompu ou si le B-70 est éteint
et rallumé. Pressez le bouton jusqu’a
obtenir le clignotement de ia Led
verte PLAY, pressez ensuite EXE-
CUTE et puis le bouton
START/STOP.

Les fonctions d’enregistrement et
exécution de I' Arranger Loop peu-
vent é&tre effectuées aussi bien
quand le style est en exécution que
quand il est interrompu. Pour enre-
gistrer le Loop immédiatement
aprés le début du style, pressez le
bouton REC/PLAY (ia Led rouge
REC commaencera A clignoter), pres-
sez BXECUTE (la Led rouge REC
restera allumée en permanence).
C’est le moment d’enfoncer les no-
tes d'un accord.

Pour interrompre Uenregistrement
du Loop, pressez le bouton RE-
SET/TAP TEMPO.

-~ ou bien —

Pressez le bouton REG/PLAY (la
Led rouge REC ¢'éteindra et la Led
verte PLAY commencera a cli-
gnoter.

Pour exécuter le loop juste avant le
démarrage du Style, pressez le bou-
ton REG/PLAY jusqu'a ce que la
Led verte PLAY commence 4 cli-
gnoter, ensuite pressez EXECUTE
et enfin pressez START/STOP,

Si vous ne désirez pas écouter & nou-
veau le Lioop immédiatement aprés
avoir enregistré une séguence de
I"Arranger Loop, il suffit de désac-
tiver I’ Arranger Loop en pressant
ie‘bouton REC/PLAY encore une
ois,

SiTenregistrement est interrompu
au milieu d’une mesure, la Led rou-
ge REC g'éteindra. Dans une exé-
cution suivante de ee méme Loop,
la mesure entiére sera complétée.

81 le style est interrempu pendant
I'enregistrement du loop, la Led
rouge REC s'éteindra. Dans |'exé-
cution de ce loop particulier, sera
exécutée la mesure entiére du Sty-
le qui avait été interrompu.

La procédure EXECUTE peut étre
effectuée par la pédale optionnelle
(voir FONCTIONS A TRAVERS
L.A PEDALE dans la seetion
PARAMETERS).




SOUND EFFECTS «PADS»

The Sound Effects can also he played
from the 8 Sound Effect ‘pads’ (but-
tons) aeh in the SOTTND BEFFTOTY 0.
tion. The Sound Effects printed on the
pads are the sounds preset from the
factory. However, any of the 87 Sound
Effects played from the keyboard can
be assigned to any of the 8 pads.

KLANGEFFEKTE AUF DEN
SCHLAGFLACHEN

Die Kilangeffekte kénnen auch von den
8 Schlagflichen (a-h) aus abgerufen
werden, Die Namen dor Rlangafichi,
die oberhalb der Schlagflichen aufge-
druekt sind, bezichen sich auf die werk-
seitig voreingestellten Effekte. Jedoch
kinnen alle 33 Effekte und die 4 Ef-
fektzusammenstellungen auf die
Schlagtlichen gelegt werden

«PADS» EFFETTS SONORES

Les effets sonores peavent zussi étre
Jjoués par 8 'pads' d'Bifets Sonores de
‘@' 4, dans lu section SQUND EF-
FECTS. Les effets sonores mémorisés
dans les ‘pads’ sont des sens pré-
enregistrés par la maison constructri-
ce. De toute facon, chacun des 34 Ef-
fets Sonores joués par le clavier peut
&tre assigné a 'un des § ‘pads’.

RA# THUNOER
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To assign a particular Sound Effect
from the keyhoard to the pads, press
the key which contains the desired
Sound Effect and while holding the
key, press any one of the 8 pads (a—h)
you wish to assign the Effsct to. Now
when that particular pad is played, the
factory set Effect will now be cancelled
and the newly assigned Effect will be
heard.

* The assigning of Sound Effects
from the keys to the pads can be car-
ried out again and again. However,
turning the instrument off will evase
any assignment you have made. If
you wish these can be recorded into
the User Programs.

Unlike the keys, pads cannot be
played dynamically, pressing a pad
will give the full volume of that
effect.

* The Sound Effects played from the
pads can be held by the same proce-
dure as the keys by pressing the
HOLD button while pressing 2 pad.

* The Sound Effects are made up of
the following sounds:

~ Continuous sound (Sustained sounds
- Rain, Stream, etc.)

~ Interrupted sound {Rhythmic
sounds - Footsteps, Gun shot, efe )

The interrupted seunds can be syn-
chronized to the Style tempo. Raising
the tempe will increase the speed of
certain effects or how often the effect
is played. The tempo synchronization is
ON when the E-70 is turned on.

To turn OFF the Style sync see
SOUND EFFECTS Style Syne in sec-
tion B PARAMETERS

BOUND EFFECTS
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Um einer Schlagfliche einen bestimm-
ten Klangeffekt zuzuweisen, dricken
Sie die Taste der Klaviatur, die den ge
wilnschten Bifekt beinhaltet, und die
Schlapfidche, die diesen Effekt zluge-
ordnet bekommen soll. Jetzt kénnen
Sie statt des voreingestellten Effekts
den neu zugeordneten Effekt von die-
ser Schlagfliche aus abiufen,

*  Die Zuordnung der Effelcte zu den
Schiagflichen kann immer wieder
neu vorgenommen werden. Nach
dem Ausschalten des E-70 wird al-
lerdings die werkseitige Voreinstel-
iung wieder aktiv. Sie kénnen aber
die Zuordnung aller 4 Schlagflachen
in die USER-Programme ein-
speichern.

* Im Gegensatz zu den Tasten der
Klaviatur kénnen die Schlagflichen
nicht dynamisch gespielt werden.

* Wie auch von der Klaviatur kénnen
die Klangeffekte von den Schiagfli-
chen aus mit der HOLD-Taste ge-
halten werden.

* Es gibt zwel verschiedene Arten
von Klangeffekten:

— Durchgehende Effelcte (wie Regen,
Fluff, usw )

— Rhythmische Effeltte (wie Sehritte,
Pistole, usw.).

Die rhythmisehen Effekte kénnen mit
dem Schlagzeug der Begleitung
synchronisiert werden. Mit wachsen-
dem Tempo steigt auch die Geschwin-
dighkeit des Effektes, bzw. die Anzahl
der Wiederholungen des Effektes
Beim Einschalten des E-70 ist die
Synchronisation eingeschaltet Diese
Funiction kénnen Sie auch ausschaiten
{siehe ‘Synchronisation der Klangeffek-
te mit dem Rhythmus’ im Abschnitt
El PARAMETER),

WINGERLANE HOLG

Pour destiner un certain Effet Sonore
du clavier aux ‘pads’, enfoncez la tou-
che qui indique I'effet sonore souhaité
et tout en maintenant la touche enfon-
cée, pressez le ‘pad’ {I'un queiconque
des 8: 2 - h) dans lequel on désire desti-
ner leffet. Ein jouant ce ‘pad’ particu-
lier, vous effacerez I'effet introduit par
la maison construetrice et vous pourrez
entendre I'effet desting

* La destination des Effets Sonores
des touches aux ‘pads’ peut étre ef-
fectuée & nouveau. De toute fagon,
sl vous éteignez I'instrument, vous
effacerez toute assignation, il faudra
Uenregistrer dans les Programmes
de I'Usager (USER PROGRAMS).

Contrairement auy touches, les
‘pads’ ne peuvent étre jouss de fa-
¢on dynamique: en enfoncant un
‘pad’ vous obtiendrez le volume ma-
ximum de cet effet, (

* Les Effets Sonores joués par es

‘pads’ peuvent étre conservés en

sujvant la méme procédure que les

touches, 4 savoir, en pressant le bou-

ton HOLD en méme temps que vous

pressez un ‘pad’.

Les Effets Sonores sont formés par

les sons suivants:

— Son continu (Sens Prolongés, Pluie,
Ruissean, ete).

~ Son discontinu (Sons Rythmés, Pas,
Coups de Pistolet, ete)

Les sons discontinus peuvent étre syn-
chronisés au tempo du Style. Si vous
augmentez le tempo, vous ferez aug-
menter la vitesse ou la fréquence d'e-
xécution de certains effets. la
synchronisation du tempo est ON
quand le E-70 est allumé, pour &liminer
la synchronisation du style voir Syn-
chrenisation du Style des EFFETS §0-
NORES, dans la section Bl rara-
METERS.

*




EDIT

5 FUNCTION KEYS are located un-
derneath the Display. They have diffe-
rent functions depending on the section
being used.

When in Master section, they are used
to select the parts in order to enable the
tone changing of the part selected.

The selectable parts are:
Manual Drum Kit: Function Key 1
Manual Bass: Function Key 2

Lower: Function Key 3
Upper 2: Funetion Key 4
Upper 1: Funetion Key 5
EXIT and MENU buttons are used re-
spectively:

— Exit is used to leave a section
- Menu is used to enter the Menu se-
ction

When in Menu section, the 5 Function
keys are used for the editing opera-
tions, and have the following functions:

Function Key 1:

(left) “ <" Cursor tab
Function Key 2:

{right) “ " Cursor tab
Funetion Key 3: — /Off Value
Function Key 4: + /On Value
Function Key 5: Enter

EDITIERUNG

Urnterhalb des Dispiays befinden sich 5
Tasten, sogenannte FUNCTION KE.
YS. Sie haben versehiedene Funktio-
nen, die von dem gerade angewihlten
Bereich abhingig sind.

Im Master-Bereich dienen diese Fune-
tion Keys dazu, einzelne Parts zu wih-
len, um bei diesen eine Klangs.
programmiinderung herbeizufithren.

Folgende Parts konnen angewihit
werden:

Manual Drum Kit: Function Key 1
Manual Bass: Function Key 2

Lower: Function Key 3
Upper 2: Function Key 4
Upper 1: Function Key 5

EXIT - und MENU-Tasten werden wie
folgt verwendet:

— Mit EXIT verlassen Sie einen Ab-
schnitt und

- Mit MENU aktivieren Sie den
MENU-Bereich.

Innerhalb des Menu-Bereichs dienen
die 5 Funktions-Keys der Editierung
Die Tasten kaben hier folgende Funk-
tionen:

Funetion Key 1. ** «” Cursor Tab nach
links
Funetion Key 2: “ >
rechts
Function Key 3: — / OFF-Wert
Function Key 4: + /ON-Wert
Function Key 5: Enter

" Cursor Tab nach

EDIT

Sur le bord inférieur de I'afficheur frou-
vent 5 Boutons de Fonction (Funetion
Key) qui ont différentes significations
selon le milieu courant.

Dans le Milieu Master, ils ont la fone-
tion de sélection des parties de facon &
permettre le changement de son pour
la partie sélectionnée.

Les parties pouvant étre sélectionnées
sont les suivantes:

Manual Drum Kit: Funetion Key 1
Manual Bass: Function Key 2

Lower:; Function Key 3
Upper 2: Funetion Key 4
Upper 1: Funetion Key 5

Les boutons BXIT et MENU servent
respectivement &:

— Exit pour abandonner un milieu
— Menu pour entrer dans le milieu
MENT.

Dans le Milieu Menu les 5 boutons de
fonetion (Function Key) servent aux
opérations d'editing, pour ce faire, ils
ont les fonctions suivantes:

Funetion Key 1: Curseur & gauche “ <"
Funetion Key 2: Curseur a droite "'
Function Key 3: Valeur — [ Off
Funetion Key 4; Valeur + /On
Function Key 5: Enter
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DISPLAY INDICATORS

When in MENU section, every display
in each section is featured by indicators
(b, <t} on the bottom right and left
parts vesnactively These indicators
provide information about the existence
of preceeding or successive displays
The presence of a single indicator on
the bottom right of the display, means
that the current display is the first one
of the section and that other displays
are present in this section.

—ne MSER PROGRA

DISPLAY ANZEIGEN

Im MENU-Bereich verfiigt jedes Dis-
play in jedem Bereich tiber Anzeigen
{&, <), die sich rechts und links unten
helluden. Diese Anzelgen Hefern infor-
mationen tber das Vorhandensein vor-
angegangener oder nachfolgender
Displays,

Das Erscheinen einer einzelnen Anzei-
ge rechts unten im Display bedeutet,
daB das jetzige Display das erste des
Abschitts ist und noch weitere Displays
in diesem Abschnitt vorhanden sind.

BUSIC STYLE . @PH_______ tEdnD

INDICATEURS D’AFFICHAGE

A chaque affichage de chaque section,
en milieu MENU, deux indicateurs
(e, <) sont présents, respectivement
en bas & droite et en bas 2 pauche, qui
servent & indiquer les affichages précs-
dents on suivants.

Done, la présence d'un seul indicateur
en bas 2 droite indique que I'affichage
courant est le premier de [a section et
que dans la section sont présentes d'au-
tres affichages.

Bemo AL Sang

Press Starty| =5

TROKT TTHER T TTLAN e e

An indicator on the bottom left side
shows that the eurrent display is the
last of that section and other displays
are existing but preceeding the current
one.

e USER PROGRAN

ANBER CHORE

Das Erscheinen einer einzelnen Anzei-
ge links unten im Display bedeutet, daf
das jetzige Display das letzte des Be-
reichs ist. Es gibt noch weitere Dis-
plays in diesem Bereich, die sich vor
dem jetat sichtbaren befinden.

HUSIC STYLE bal ] TEHPOD

Un seul indicateur en bas & gauche in-
dique que V'affichage courant est le der-
nier de la section et qu'il existe d’autres
affichages avant V'affichage courant

Demo 4"
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The presence of both indicators means
that there are other displays preceed-
ing and foliowing the current one.

LSER FROGRA:
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Lrscheinen sowohl links als auch rechts
die Anzeigen, bedeutet das, dal zu bei-
den Seiten noch mindestens ein ande-
res Display vorhanden ist.

HMUSIC STYLE art. TEHPQ

Lia présence des deux indicateui‘(; il
méme temps signifie que l'affichage
courant a des affichages qui le préceé-
dent et qui le suivent.
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EDIT-MENU SECTION

Press the MENU button to proceed to
Functions Menu from Master section.

EDIT MENU BEREICH

Diriticken Sie die MENU-Taste, um vom
Master-Bereich in den MENU-Bereich
zu gelangen.

MILIEU EDIT-MENU

A la pression du beuton Menu, vous
passez du milieu Master au Menu des
Fonctions:

K
—LSER PROGRAM ———HUSIC BTYLE, HBPH, TEMFD |
00.Free Pnl 11 Rocki =420 % - ~ -
1pR544A72 A7S A11 [CHMDJ?/S/HD{B 5]
TROETTTTHEA T LY T TTURETT T UPY ARRAKGER CHORD
= Z
EXzt ﬂr;?ﬁli}:iu?:ll.f Hggl’.’fg} LOWER UPPER & LPPER 4 HEMU
[ —/OFF +/GH ENTER
EDIT 0
MENU Display: MENU Display: Affichage MENU:
USER FROGRAM MUSIE STYLE apH___ TEMFO
PPARAM4  MIXER  ARRCTRL M BTYLE
NAME 110l CARB SONG COMP
RO TTHE T LT TP TR HBER CHORG

When this display is showing, pressing
the EXIT button will cause the
MASTER DISPLAY to return.

The Master display can also be recalied
by pressing the MENU button one
more time.

Wenn dieses Display erscheint, kénnen
Sie zum MASTER DISPLAY zurick-
kehren, in dem Sie die EXIT-Taste
driicken.

Sie kénnen alternativ auch die MENU-
Taste nochmals dricken

Si vous enfoncez le bouton “EXIT",
vous passerez de cet affichage et vous
retournerez & ['affichage “"MASTER
DISPLAY",

De méme, vous pourrez retourner

I'affichage de base en pressant nouvel-
lement le bouton “MENU"
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To select any section, simply rotate the
TEMPO/DATA Dial or use one of the
Cursor shift function keys (Fley 1 or
Fkey 2),

The selected section will be marked by
the two indicators i MIDT )

Um einen anderen Bereich anzuwihlen,
bedienen Sie sich des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder eines der Cursor Shift
Function Keys (Fkey 1 oder Fkey 2).
Die gewihlten Bereiche werden durch
mwel Anzeigen gekennzeichner (o

MIDI «).

Pour choisir I'une des sections, il suffi
ra de faire tourner la molette TEM-
PO/DATA ou utiliser I'un des Funetion
Key de déplacement du curseur (Fkey
10 Fkey 2). La section sélectionnée se-
rimavguée par deux indicatours (e

MIDI «).

N 2
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The selection made will be confirmed
by pressing the ENTER button (F'ley
5) and the first display relative to the
section selected appears.

Bestitigen Sie Ihre Wah! durch
Dricken der ENTER-Taste (Fkey 5),
und es erscheint das erste Display des
von Thnen gewdhlten Bereichs.

TERPQ/BRTA

Si vous enfoncez ENTER (Fkey 5) le
choix sera confirmé et vous verrez le
premier affichage relatif & la section gé-
fectionnée.
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When in this condition, all the displays
can be visualized by rotating the TEM-
PO/DATA Dial or pressing the Fkey 1
funetion key, which in this case is as-
signed to “previous page'’ function, and
"Key 2 function key, whiech is assigned
to “next page"” function.

In dieser Situation kénnen nun alle
Displays durch Drehen des TEM-
PO/DATA-Drehreglers oder Dricken
der Funktionstasten erreicht werden.
Uber Fanction Key 2 erreichen Sie die
darauffolgende Seite, tiber Function
Key 1 die vorherige Seite.

Dans cette situation, vous pourrez voir
tous les affichages de la section en
faisant tourner simplement la molette
TEMPO/DATA ou en pressant les bou-
tons de fonction Fkey 1, assigné dans
ce cas & la fonction “Page précédente”
et Ikey 2, destiné & la fonction “Page
suivante’
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When the last display of the section has
been visualized, even if the Fkey 2 is
pressed or the TEMPO/DATA Dial is
rotated clockwise will not cause other
display rollings.

The same will occur pressing the Fkey
1 button or rotating the TEM-
PO/DATA Dial counterciockwise when
the first page of the section has already
been reached.

Ist das letzte Display des Bereichs er-
reicht, konnen weder mit der Fkey 2-
Taste noch mit Drehen des TEM-
PO/DATA-Drehreglers im Uhrzeiger-
sinn weitere Displays abgerufen
werden.

Entsprechendes gilt fiir das Driieken
der Fkey 1-Taste bzw. das Drehen des
TEMPO/DATA-Drehreglers entpegen
des Uhrzeigersinns, wenn das erste
Display des Bereichs erreicht ist,

TEMPO/OATRA

Une fois arrivés au dernier affichage de
la section, en pressant ultérieurement
le bouton Fkey 2 ou en faisant tourner
la molette TEMPO/DATA dans le sens
des aiguilles d'une montre, vous n'au-
rez pas d'autres affichages.

De méme, si vous pressez le bouton
Fkey 1 ou vous faites tourner la molet-
te TEMPO/DATA dans le sens contrai-
re aux aipuilles d'une montre en
position de premiére page de la section,




CHANGING THE PARAMETERS

Once the page containing  the
parameter to be changed is visualizad
pressing the “ENTER" button the first
paraneler vl Lhe display will begin to
flash, showing that it is in editable con-
dition.

PARAMETERANDERUNGEN

Haben Sie im Display Parameter, die
Sie editieren méchten, driicken Sie die
ENTER-Taste: die Anselge des srsten
Parameters blinkt und zeigt damit an,
dafl dieser editievt werden kann.

MODIFICATION DES
PARAMETRES

Une fois trouvée la page qui contient
le paramétre & varier, en pressant le
button “ENTER °, le premier paramé-
tre de I'affichage commencera  cligno-
ter pour indiquer qu'il peut &tre
modifié
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[n this condition, Fkey 8 and Flkey 4
will have the functions of Decrease/Off
(~-/Off) and Increase/On (+/0n) the
flashing value; likewise the TEM-
PO/DATA Dial will have the same fune-
tion, with increments of one unit for
each click.

In diesem Fall haben die Funktions-
tasten 3 und 4 die Funktionen von Ver-
ringern/OFF (—/OFF} und Erhs-
hen/ON (+/ON) der Parameterwerte.
Die gleiche Funktion hat auch der
TEMPO/DATA-Drehregler.

MRk,
BASS

LOWER

UPPER 2

+70N

While changing the parameter value,
the field will stop flashing, thus allow-
ing a better reading of the valyes,

When the variation has been made, the
field will start flashing again.

LPRER

Dans cette situation, les boutons de
fonetion Flkey 3 et Fkey 4 auront les
fonctions de Diminution/Off (—/Qff) et
d’ Augmentation/on (+/0n) de la valeur;
la méme fonction sera effectuée par la
molette TEMPOQ/DATA, avee des ac-
croissements d'une unité pour chaque
déclic.

HEKL{}

ENTER

L

Wihrend der Anderung von Parame-
ferwerten hort die Anzeige auf zu hiin-
ken, um ein besseres Ablesen der
Werte zu ermdglichen.

Ist die Anderung vollzogen, beginnt die
Anzeige wieder zu blinken.
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TEMPO/DATR

Pendant la variation de la valeur du pa-
ramétre le champ ne clignotera plus
pour permetire une plus grande facili-
té de lecture des valetrs qu'il contient.

Une fois ia variation terminée, le champ
retournera & clipnoter,




In this context, the Fkey 1 and Fley
2 buttons will select the editable field;
pressing the Fkey 2 button (next field),
the successive field of that display wiil
begin to flash, and can be edited by me-
ans of Fkey 3 and Fkey 4 buttons or by
the TEMPO/DATA Dial; the previous
field will now stop flaghing

Die Tasten Fkey 1 und Fkey 2 dienen
jetzt der Wahl des zu editierenden Fel-
des. Driicken Sie Fkey 2 (‘nichstes
Feld'), beginnt das nachfolgende Feld
des Displays zu blinken und kann durch
Verwendung der Fkey 8 und Fkey
1-Tasten oder durch den TEM-
PO/DATA-Drehregler editiert werden;
das vorangegangene Feld hért nun auf
zu blinken.

Les houtons Fkey 1 et Fkey 2 auront
au contraire dans ce contexte les fone-
tions de sélection du champ éditable;
done en pressant le bouton Fkey 2
(champ suivant), le clignotement se dé-
placera au champ suivant du méme af-
fichage, qui pourra done étre modifié &
travers les boutons Fkey 8 et Fkey 4
ou grice a la molette TEMPO/DATA:
le champ d'ol il provenait ne clignote-
ra plus
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When the last field of a display (which
is not the last one of the series) is flash-
ing, pressing the Fkey 2 bution (next
field) the next display of the section will
be visualized, showing its first field
flashing (edit condition).

EEE El
= -/OFF +/ON
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Wenn das letzte Feld eines Displays
(das nicht das letzte der Serie ist)
blinkt, kann nach Driicken der Tkey 2-
Taste (‘ein Feld vor') das niichste Feld
dieses Abschnitts abgelesen werden.
Dabel blinkt das erste Feld (Editier-

Si vous avez mis en évidence le dernier
champ d'un affichage qui n’est pas le
dernier de la section et que vous pres-
sez le bouton Fkey 2 (Champ suivant),
vous verrez apparaitre l'affichage sui-
vant de la section avec le premier

Zustand). champ qui clignote (modifiable)
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If the first field of a display (except for

the first display of a section) is flash-
ing, pressing the Fkey 3 button (previ-
ous field) wilt cause the previous display
to be shown, with the last field fiash-
ing (edit condition)

Wenn das erste Feld eines Displays (au-
ffer des ersten Displays einer Sektion)
blinkt, kamn nach Driccken der Fkey 3-
Taste {'ein Feld zurdek') das vorange-
gangene Feld dieses Bereichs abgele-
sen werden; die Anzeige dieses Feldes
blinkt (Editier-Zustand)

B

Sivous avez mis en évidence le premier
champ d'un affichage qui n'est pas le
premier d'une section donnée, en pres-
sant le houton Fkey 3 (Champ précs.
dent}, vous ferez apparaitre 'affichage
précédent avee le dernier chamyp qui cli-
gnote (aditable}.



PARAMETERS

In this section all general parameters
can be set,

When n MTINT displuy, seluct the
PARAM section by pressing the cursor
tabs o1 rotating the TEMPO DATA
Dial.

Press ENTER button to eonfirm the
selection,

PARAMETER

In diesem Bereich kénnen allgemeine
Parameter eingestellt werden

Wenn Bie sich iin MENU-Bereich be-
finden, gelangen Sie in den PARAM-
Bereich durch Driicken der Curser-
Tasten oder Drehen des TEM-
PO/DATA-Drehregiers

Driicken Sie dann die ENTER-Taste,
um Ihre Wahl zu bestitigen

PARAMETRES

Dans la section PARAMETERS vous
pourrez établir tous les paramétres de
iype général

Depuis I'affichage MENU, en pressant
des boutons curseur ou en faisant
tourner la molette TEMPO/DATA,
sélectionnez la section PARAM.
Pressez ENTER pour confirmer la
sélection
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The first display of PARAM section will
be visualized.

Select the display containing the
parameter to be changed by rotating
the TEMPQ/DATA Dial or pressing
cursor tabs,

The new parameters can be recorded
inta your User Programs or saved on
external Card.

EOIT

Nun wird das erste Display des
PARAM-Bereichs sichtbar.

Dureh Driicken der Carsor-Tasten oder
Drehen des TEMPO/DATA-Dreh-
reglers gelagen Sie in das Display, in
dem Sie Parameter indern méachten

Die neuen Parameterwerte kénnen in
die USER-Programme oder auf einer
externen Karte gespeichert werden.

Le premier affichage de la section
PARAM apparaitra.

En faisant tourner la molette
TEMPO/DATA ou en pressant des bou-
tons curseur, sélectionnez V'affichage
qui contient le paramétre 3 varier

Les nouvelles valeurs des paramétres
peuvent étre sauvées soit dans les
USER Programs soit sur carte externe
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After selecting the page containing the
parameter to be changed press ENTER
button and the first field of the display
will begin to flash

Nachdem Sie ins Parameter-Display
gelanpt sind, um dort Anderungen vor-
zunehmen, driicken Sie die ENTER-
Taste und das erste Feld des Displays
beginnt zu blinken.

Une fois que vous avez choisi la page
qui contient le paramétre a varier, en-
foncez ENTER et le premier champ de
l'affichage commencera i clignoter.
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The value of the parameter selected ¢an
now be changed rotating the TEM-
PO/DATA Dial or pressing the In-
crease/Decrease tabs.

Following is a list of functions and
reiated values of the various
parameters contained in the PARAM
section displays.

Memory Protect

This parameter shows the Infernal
Memory Protection condition of the in-
strument, which memorizes songs into
Sequencer, memorizes User Programs,
enabies Song Loading procedures from
Card and dump recetving from exter-
nal device.

It can take ON or OFF values.

When turning off the instrument, it will
he always reset to *“On’’ condition.

Keyboard Split

This parameter sets the split point be-
tween UPPER and LOWER, or AR-
RANGER or M BASS.

The value range is from {3 to C#5.
The split value setting can be achieved
also by pressing the corresponding key
on the keyboard.

Master Tune:

This parameter sets the general pitch
of the instrument.

The possible value range is from 415 3
to 466.2.

Der Wert des gewilhlten Parameters
kann nun durch Driicken der ** + ' oder
. Tasten oder Drehen des TEM-
PO/DATA -Drehreglers geidndert
werden.

In den folgenden Abschnitten erfahren
Sie Einzelheiten Gber die Parameter
der PARAM-Bereich-Displays.

Memory Protect

Dieser Parameter zeigt den Status des
internen Speicherschutzes an. Dieser
eriaubt das Speichern von Songs in den
Sequenzer, Speichern von USER-
Programmen, ermoglicht das Laden
von Songs von Karten und das Emp-
fangen von MIDI-Dumps

Der Speicherschutz kann ein- oder aus-
geschaltet sein.

Wenn das Instrument abgeschaltet
wird, schaltet sich der Speicherschutz
automatisch auf “On’’,

Keyboard Split

Dieser Parameter setzt den Splitpunkt
zwischen UPPER und LOWER oder
ARRANGER und M BASS.

Das Spektrum numfasst die Bandbreite
vom (3 bis zum C45. Der Splitpunkt
kann auch durch Dricken der entspre-
chenden Taste auf der Klaviatur vor-
genommen werden

Master Tune

Dieser Parameter bestimmt die norma-
le Tonhohe des Instruments.

Das Spektrum umfasst die Bandbreite
von 415.3 bis 466 2
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En agissant sur la molette TEM-
PO/DATA ou si vous enfoncez les bou-
tons d'Accroissement ou de
Décroissement, vous aurez la possibili-
té de varier la valeur du paramétre sé-
lectionné.

Ci-contre sont décrites les significations
des différents paramétres contenus
dans les affichages de la section PA-
RAM et les valeurs relatives admises
pour chaeun d'eux.

Memory Protect

Paramétre qui indique I'état de protec-
tion de la mémoire interne de la machi-
ne dédiée & la mémorisation des songs
dans le Sequencer, & la mémorisation
des User Programs, au Load to Card
des Songs et au Dump depuis appareil
externe.

11 peut avoir la valeur “On" ou “Off”

Quand vous éteignez votre instrument,
sa valeur esi toujours reporiée suy
itOn”

Keyboard Split

Ce paramétre établit le point de split
entre les sections UPPER et LOWER
ou ARRANGER ou MBASS.

1l peut avoir des valeurs entre D03 et
DOd5 et la formulation de la valeur de
split peut avoir lieu méme en enfongant
la touche correspondante sur le clavier.

Master Tune

Ce paramétre &tablit I'intonation tota-
le de l'instrument.

Les valeurs admises vont de 4153 a
466.2.




Resume Factory User Programm 00

When the display is showing, pressing
the WRITE button will cause the stan-
dard values (User Program 06) of all
the parameters recordable intn the
User Programs to be restored.

Keyboard Secaling

This parameter allows the pitch of each
note of the musical scale to be altere-
ted. The values it can take on are from
—64 to +63 cents,

KEYBOARD SCALING

The E-76 allows you to play every kind
of music: classical, modern, baroque,
oriental music. Keyboard scaling is a
function which aliows the pitch of eve-
ry note played on UPPER 1 and UP-
PER 2 parts to be altered, thus
creating the atmosphere of those par-
ticular kind of music. In modern times,
music is mainly written according to
the well tempered scale (equal scale), in
which all semitones are arranged at
equal intervals in order of pitch (100
cents). On the contrary oriental musi-
cal cultures generally make use of dif-
ferent tunings. By using the
KEYBOARD SCALING feature, the
typical and particular sounds of these
musical cuitures can be reproduced, al-
tering each degree of the well tempe-
red scale of a value which range is from
~64 to +63 cents (50 cents= a quar-
ter of a tone).

The selection of the note whose pitch
is to be changed, can be made by rota-
ting the Dial o1 even by pressing the no-
te itself on the keyboard. The display
will show the note being pressed. Pres-
sing the “©" cursor or ENTER tabs,
will select (flashing condition) the field
related to the pitch. Rotating the Dial,
the pitch of the note selected can be al-
tered of —64/+ 63 cents. All the alte-
rations made in the way deseribed
above are valid for all octaves.

Resume Factory User Program 06

Wenn diese Anzeige ‘Resume Factory
User Program 00" erscheint und Sie
driicken die WRITE-Taste, kehren al-
o vom Werk erstellten Standud-
Parameterwerte (User Programm 00}
in das USER-Programm zuriick.

Keyboard Scaling

Dieser Parameter erlaubt bei jedem
Ton der Skala eine Anderung der Ton-
hthe Werthereich: —64 bis + 63 cents.

KEYBOARD SCALING

Mit dem E-70 ist es Thnen méglich, je-
de Art von Musik zu spielen: Klassik,
Moderne, Barock oder auch orientali-
sche Musik. Keyboard Scaling ist eine
Funltion, mit der die Hohe eines jeden
im UPPER l-und UPPER 2-Bereich
gespielten Tons verdndert und der Cha-
rakter der jeweiligen Musikrichtung
nachempfunden werden kann. In neu-
erer Zeit wird die abendlandische Ma-
sik meist in einer temperierten Skala,
bei der alle Halbtdne gleich weit (100
cent) voneinander entfernt sind, kom-
poniert und wiedergegeben. Demge-
genither verwendet die orientalische
Musiicdeultur ganz andere Stimmungen.
Mit der KEYBOARD SCALING-
Funktion kénnen Sie nun die charakte-
ristischen Besonderheiten der verschie-
denen Musiklkulturen reproduzieren,
weil sich jeder Ton der temperierten
Skala in einem Bereich von —64 bis
+ 63 cent verandern liaft. {50 cent=ein
Viertelton).

Die Wah! des Tons, dessen Tonhohe
verindert werden soll, kann durch Dre-
hen des Drehreglers, aber auch durch
Driicken der entsprechenden Klaviatur-
Taste vorgenommen werden. Das Disp-
lay zeigt den Tonnamen an. Mit dem
Driicken des “="- Cursors oder der
ENTER-Tabs wihlen Sie das der Ten-
hohe zugeordnete Feld (Anzeige blinkt).
Nun konnen Sie durch Drehen des
Drehreglers die Héhe des gewihlten
Tons im Bereich von —64 und +63 cent
verdndern. Alle vorgenommenen Ande-
rungen gelten fir alle Oktaven.
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Rétablissement de User Program 0

Quand V'afficheur apparait, si vous en-
foncez le bouton WRITE cela provoque-
ra le rétablissement de foutes les
valews standard {User Drogram 00
dans les User Programs

Keyboard Scaling

Paramétre qui permet d'altérer I'into-
nation de chaque degré de la gamme.
Les valeurs pouvant étre sélectionnées
vont de ~64 a +63 cents,

KEYBOARD SCALING

Votre E-70 vous permet de jouer tou-
tes sortes de musiques: musique clas-
sique, baroque, moderne, musique
orientale ete.. avec I'intonation ar-ro-
priée pour chacun de ces genres  si-
caux. La fonction de KEYBOARD
SCALING permet de varier 'intona-
tion de chaque note joude sur les par-
ties UPPER 1 et UPPER 2 ef de
recréer ainsi les atmosphéres liées A des
genres particuliers Aujourd’hui la plu-
part de la musique est écrite en consi-
dération de la gamme bien tempérée,
ol les demi-tons ont une distance éga-
le entre eux (100 cents). Dans les cul-
tures musicales de type oriental par
contre, d’'autres formes d’intonation
sont utilisées pénéralement. Grice 2 la
fonction KEYBOARD SCALING vous
pourrez reproduire les sonorités typi-
ques de ces eultures musicales, altérant
ainsi chaque degré de la gamme bien
tempérée d'une valeur qui peut varier
de — 64 2 +63 cents (+on 1/4 de ton).

La sélection de ia touche dont vous de-
vrez varier I'intonation peut étre faite
aussi bien en faisant tourner la molet-
te TEMPO/DATA qu'en enfoncg 'a
touche méme sur le clavier. La case .o~
respondante sur I'afficheur indiquera le
nom de la touche enfoncée. Si vous
pressez le curseur “o’" ou ENTER
vous sélectionnerez le case d'intonation
(qui clignotera). En faisant tourner la
molette, la touche choisie pourra étre
altérée dans son intonation de
—64{+ 63 cents. Toutes les altérations
faites en suivant la procédure ci-dessus
sont valables pour toutes les octaves




Pitch Bender

The range of semitone changes relat-
ed to Pitch Bender can be set using this
parameter.

The value range is from 0 to 24
semitones.

Transpose:

This parameter shows (by semitone
changes) how the instrument has been
transposed (positive or negative value
of the semitones). The pitch changes
are made by pressing the TRANS-
POSE button.

The value range is from + 11 and ~11.

LfSyne:

It sets the Sound Effects Sync to the
current BPM value.

“On” & “Off" Values.

Fill Rit:

This parameter sets the tempo slowing
percentage which will occur during a
Fill-In; on completion of the Fill in the
’I‘eimpo will be reset to the current BPM
value.

The value range (indieated in percen-
tage) is from 5 to 92 per cent.

Tempo Change %o:

It shows the tempo speeding or slow-
ing percentage which is effected by
pressing one TEMPO CHANGE but-
ton. The value range is from 5 to 92 per
cent.

Tempo Change CPT
(Clock Pulse Time):

It shows the CPT number (Clock Pulse
Time), within which the Tempo varia-
tion is effected

The value range is from 4 and 996 (ap-
prox. 10 measures).
(96 CPT= One bar of 4/4)

Piteh Bender:

Die Bandbreite der Tonhéhenverinde-
rung durch den Pitch Bender kann ver-
indert werden.

Das Spelktrum reicht von O bis 24
Halbténen,

Transpose:

Dieser Parameter zeigt {in Halbtdnen)
an, auf welche Tonhshe das Instrument
transponiert wurde (positive oder ne-
gative Werte der Halbténe). Anderun-
gen der Tonhshe kénnen durch
Driicken der TRANSPOSE-Taste vor-
genoimmen werden.

Die Bandbreite reicht von +11 bis —~11.

EfSync:

Hiermit wird die Synchronisation der
Soundeffelte mit den laufenden BPM
(Schidgen pro Minute) eingestellt.

“On’ oder “Off”" Werte.

Fill Rit:

Dieger Parameter reguliert die prozen-
tuaie Tempoverlangsamung innerhalb
eines Fill-Ins; bei Abschiufi des Fiil-Ins
kehrt das Tempo zur laufenden BPM
zurfick.

Die Bandbreite wird in Prozent ange-
geben und reicht von 5 bis 92%.

Tempo Change %:

Zeigt die durch Dricken der TEMPO
CHANGE-Taste bewirkte Beschleuni-
gung oder Verlangsamung des Tempos.

Die Bandbreite reicht von 5 bis 92%.

Tempo Change CPT
{Clock Pulse Time):

Zeigt den CPT-Wert, innerhalb dessen
die Temposchwankung ausgefithrt
wird. Die Bandbreite reicht von 4 bis
996 (ca. 10 Takte).

{96 CPT = ein 4/4-Schlag).
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Pitch Bender:

Etablit la gamme de variations relati-
ves au Pitch Bender en demi-tons.

Il peut avoir des valeurs allant de 1 &
12 demi-tons.

Transpose:

Ce paramétre indique de combien de
demi-tons (valeur positive ou négative)
sera transposé P'instrument, en pres-
sant le bouton “TRANSPOSE".

Les valeurs admises peuvent varier en-
tre +11 et —11.

EfSyne:

Etablit la synchronisation des effets so-
nores au BPM courant.

Valeurs admises “On”" et “Off".

Fill Rit:

Ce paramétre établit le pourcentage de
rallentando qui sera imposé pendant un
Fill-In quelconque; alafin du Fill In iz
vitesse sera rétablie 4 la valeur couran-
te de BPM.

La valeur est exprimée en pourcenta-
ge et peut varier entre 5% et 92%.

Tempo Change %:

Indigue le pourcentage de rallentando
ou accelerando qui sera effectué en en-
fongant Tun des boutons TEMPO
CHANGE (boutons n. 95 et 96).

Lies valeurs admises vont de 5% 2 92%.
Tempo Change CPT

Indigue le nombre de CPT dans lequel
la variation de Tempo sera faite

Les valeurs admises varient de 4 2 996
(10 mesures environ).
(96 CPT = une mesure de 4/4).




Foot Sw 1 te:

This parameter is used for programma-
ble footswitch assign.

The following parameters are assiomer
to the pedal connecied to the Foots-
witch socket,

SUSTAIN

START/STOP

INTRO/ENDING

FOIFV

BASIC/ADVANCED
ORIGINAL/VARIATION
REVOLVING BASS

KBD RECOGN OFF

USER PRG UP

10 FADE QUT

11 PUNCH IN

12 ARRANGER LOOP EXEC

LO-JU L& WD

PECULIARITIES
Start/Stop

When this function is assigned to the
pedal and the Style is in On condition
(playing), pressing the pedal will stop
immediately the Style.

If the style is Off, a Start will occur im-
mediately.

Fo/Fv

When playing a Style (Original), pres-
sing the pedal assigned to that function
will cause a Fill in to Variation; if the

Style was in Variation, a Fill in to Ori-
ginal will be performed

Kbd Chord Recogn Off
With this function the input of the no-
tes On can be disabled fram the keyho-
ard, to Arranger Section

Pedal Exp To
Upl On/ Off (Upper 1)

Up2 (Upper 2)

Low " " (Lower)

MBs " " (Manual Bass)
MDr " " (Manual Drum)
Sef " " (Sound Effects)
ABs " " (Acc Bass)

Ael " " (Accompaniment 1)
Ae2 " " (Accompaniment 2)
Aed " " (Accompaniment 3)
Adr " " (Ace. Drum)

The assignement of EV-5 expression
pedal to one or more of the above men-
tioned sections is enabled by this pa-
rameter,

“On’" and “Off*” values admitted for
each section.

Foot 8W 1 to:

Dieser Parameter dient der program-
mierbaren Zuweisung des Ful.
schalters

Folgende Parameter kénnen der An-
schluBbuchse fiir Fuschalter zugeord-
net werden:

SUSTAIN

START/STOP
INTRO/ENDING

FO/FV
BASIC/ADVANCED
ORIGINAL/VARIATION
REVOLVING BASS
KBD RECOGN OFF
USER PRG UP

10 FADE QUT

11 PUNCH IN

12 ARRANGER LOOP EXEC.

BESONDERHEITEN
Start/Stop

W00 -3 N ke GO DD e

Wenn diese Funktion einem Pedal zu-
gewieser worden ist und der Rhythmus
wird wiedergegeben, stoppt das
Dritcken des Pedals den Rhythmus
sofort,

Fo/fy

Wenn ein Musikstil (Orviginal) wieder-
gegeben wird, lost das Driicken des Pe-
dals ein FillIn zur Variation aus;
befindet sich der Musikstil gerade im
Modus ‘Variation’, wird ein Fill-Tn zum
Original ausgefiihrt.

Kbd Chord Reeogn Off

Mit dieser Funktion kann die Akkord-
erkennung fiir den Arranger unterbro-
chen werden.

Pedal Exp To

Upl On/ Off (Upper 1)

Up2 7 (Upper 2)

Low 7 7 (Lower)

MBs " " (Manual Bass)
MDr " " (Manual Drum)
Sef " " (Sound Effects)
ABs 7 " (Acc. Bass)

Acl " " (Aceompaniment 1)
AcZ " " (Accompaniment 2)
Aed " " (Accompaniment 8)
Adr " " (Ace Drum)

Die Zuordnung eines EV-5 Expr. Pe-
dals zu einem oder mehreren der oben
aufgelisteten Bereiche wird dureh die-
ses Parameter ermiglicht

Fiir jeden Bereich ist ein **On’’-oder
“Off"" - Betriebsstatus wihlbar.
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Foot Sw 1 to:

Paramétre d'assignation du Footswitch
programmable,

Destine los prrametres suivants & lu po.
dale branchée 3 a prise 1.

1 SUSTAIN

2 START/STOP

3 INTRO/ENDING

4 FOIFV

5 BASIC/ADVANCED

6 ORIGINAL/VARIATION
7 REVOLVING BASS

8§ KBD RECOGN OFF

9 USER PRG UP

10 FADE QUT

11 PUNCH IN

12 ARRANGER LOOP EXEC.

PARTICULARITES
Start/Step

St vous souhaitez destiner la pédale 4
cette fonction et que le style est sur On,
si vous sélectionnez ee dernier causera
un Stop immédiat

Au contraire, si le Style est en Off, il
causera un Start immédiat.

Fo/Fv

Si le style qui est en train de jouer est
en Original et que vous pressez la pé-
dale destinée a cette fonction, cela pro-
voguera un Fill to Variation, si, par
contre, le style est en Variation, cela
provoguera un Fill to Original,

Kbd Chord Recogn Off

Cette fonction permet de désa¢ r
input des notes On depuis le clavier &
lz section Arranger.

Pedal Exp To
Upl On/ Q;ff (Upper 1)

Up2z 7 {Upper 2)

Low " " (Lower)

MBs " " (Manual Bass)
MDr " * (Manual Drum)
Sef " 7 (Sound Effects)
ABs " (Acc. Bass)

Acl " " (Accompaniment 1)
AcZ " " (Accompaniment 2)
Acd " " (Aceompaniment 3)
Adr " " (Ace Drum)

Parameétre qui permet 'assignation de
la pédale d’expression EV-5 2 une ou
plusieurs des sections indiquées ci-
dessus.

Les valeurs admises pour chacune des
seetions sont **On’* et “Qff",




Reverb Type

This parameter is for Reverb type
selection.

The assignzble values are:

Off
Room 1
Room 2
Room 3
Hall 1
Hall 2
Plate
Delay
Panning

The Reverb type selected is valid for all
parts

Reverb Time

This parameter showing the length of
the reverb is indicated in seconds.

Values admitted from 1 to 16

Chorus Type

This parameter is used for chorus type
selection.

The assignable values are;

Off
Chorus 1
Chorus 2
Chorus 3
Chorus 4
Feedback
Flanger
Delay 1
Delay 2

Chorus Rate

This parameter shows the rate cycle of
Chorus effect

The values admitted are from 1 to 16.

Upper 2 Coarse Tune

This parameter (indicated by semi-
tones) enables the transpose feature for
Upper 2 section.

The values admitted are from —24 to
4 24,

Upper 2 Fine Tune

This parameter sets the fine tune of
Upper 2 section {guantized in cents).

The values admitted are from —64 to
+ 63.

Keyboard Velocity Sensitivity

This parameter enables the setfing of
three different curves of dynamic sen-
sitivity.

The values admitted are:

Low

Mediuzm

High.

Reverb Type

Dieser Parameter dient der Wahl der
Hallart.

Sie kénnen wihlen zwischen:

Off
Room 1
Room 2
Room 3
Halll
Hall 2
Plate
Delay
Panning

Die gewiihite Hallart ist fiir alle Berei-
che giiltig.

Reverb Time

Dieser Parameter zeigt die Dauer des
Halls in Sekunden an

Wertbereich: 1 bis 16

Chorus Type

Dieser Parameter dient der Wahl der
Chorusart.

Sie kénnen wihlen zwischen:

Off
Chorus 1
Chorus 2
Chorus 3
Chorus 4
Feedback
Flanger
Delay 1
Delay 2

Chorus Rate

Dieser Parameter zeigt die Rate-
Periode des Chorus an.

Wertbereich: 1 bis 16

Upper 2 Coarse Tune
Dieser Parameter (angezeigt durch
Halbténe) ermégiicht die Transposition
des Upper 2-Bereichs.

Werthereich: —24 bis +24

Upper 2 Fine Tune

Dieser Parameter reguliert die Fein-
stimmung im Upper 2-Bereich (quanti-
siert in cents).

Wertbereich: —64 bis +63.

Keyboard Veloeity Sensitivity

Mit diesern Parameter kdnnen die drei
verschiedenen Verlaufskurven der An-
schlagsdynamik eingestellt werden.

Die zuar Verfiigung stehenden Werte
sind:

Low

Medinm

High.

HE

Reverb Type

Paramétre de sélection du type de ré-
verberation

Les valeurs destinables sont:

Off

Room 1

Room 2

Room 3

Hall

Hall 2

Plate

Delay

Panning

Le type de réverbération sélectionné
est valable pour toutes les parties.

Reverb Time

Longueur de la réverbération. Ce pa-
ramétre est exprimé en secondes.
Les valeurs admises vont de 1 4 16

Chorus Type

Parametre de sélection du type de
chorus.

Les valeurs destinables sont:

Off
Chorus 1
Chorus 2
Chorus 3
Chorus 4
Feedback
Flanger
Delay 1
Delay 2

Chorus Rate

Paramétre qui indique la vitesse de ro-
tation de l'effet Chorus.

Les valeurs admises vont de 1 & 16.

Upper 2 Coarse Tune
Paramétre qui permet de transposer la
section Upper 2, exprimé en demi-tons.

Les valeurs admizses vont de — 24 4
+ 24.

Upper 2 Fine Tune
Place Pintonation fine de la section Up-
per 2, exprimée en cents.

Les valeurs admises vont de — 64 &
+ 63,

Keyboard Velocity Sensitivity
Parameéire qui consent d'établir trois
différentes courbes de sensibilité 4 la
dynamigue.

Les valeurs admises sont :
Low

Medium

High.




Chord Family Assignement

The assignement for the three families
{("M" major, “m"” minor, “7" seventh)
of every single type of chord can be
caanged or momerized aeling on the
displays of this section.

Eight pages of assignement are possi-
ble, for eight different chord types.
In any case only the displays taken plus
the first empty one will be visualized.
Selecting the first empty display, the
instrument will wait for 2 chord to be
played (Input from keyboard)

—USER PROGRAN

Chord Family Assignement

Die Zuordnung der verschiedenen Ver-
sionen (‘M’ Dur, ‘m’ mol), ‘7' Septime)
jedes einzelnen Aldcordtyps kann mit
dews Display dicses Bereichs gedndert
und gespeichert werden

Acht Zuordnungen sind fiir acht ver-
schiedene Akkordtypen maglich.

In jedem Fall kénnen nur die gewihi-
ten Displays plus das erste leere Dis-
play abgelesen werden.

Bei der Wahl des ersten leseren Dis-
plays wartet das Instrument auf den zu
spielenden Akkord (Input ther die Ta-
statur)

HUBIC STYLE M, TEMPG

Chord Family Assignement

Dans les affichages de cette section, i
est possible de varier et de mémoriser
les assipnations de chaque tvpe d'ac-
cotd aux Lrois lamilles (M, m, 7

Ont été prévues jusqu’a 8 pages d'assi-
gnation pour huit différentes types
d'accords,

En tout cas, ne seront indiqués que les
affichages oceupés plus le premier libre.
(quand il se place sur le premier afficha-
ze libre, 'instrument se met en atten-
te d'un accord (Input depuis clavier).

i

4 Lhord Family Assignment

[T}

b

THOR™TT T HAR T TLOF T R

Playing a chord on the keyboard, the
chord type will be shown on the display.

(i) ARRAHEER CHARA

Der Typ des Akkords, den Sie auf der
Tastatur gespielt haben, wird im Dis-

<

|
|

play angezeigt.

En jouant d'un accord sur le elavier, sur
I'afficheur apparaitra le type d’accord.
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Pressing the ENTER button will con-
tirm the chord type shown, together
with the family to which it belongs.
Pressing the EXIT buifon will cancel
the chord set and the current page is
released.

Mit dem Driicken der ENTER-Taste
bestitigen Sie den gezeigten Akkord-
typ zusammen mit der Aldkordgruppe.
Demgegeniiber machen Sie durch
Driicken der EXIT-Taste die Akkord-
einstellung rilckgingig, und die laufen-
de Seite wird aufpegeben.

La pression du bouton ENTER confir-
mera le type d'accord affiché et indigue-
ra ia famille d¢’appartenance de
l'accord; par contre, si vous enfonces le
houton EXIT, I'accord établi sera effa-
cé et la page courante relachée,

e USER  PRGERAH MUBIC STYLE. PR ;) I— TEHMPO
1 g 7 . I H]
4 Chord Fomily Assignment  “7*  Im i»
THOKTT RO LA TTURE T TTURY RRRANGER CHORE
N o/
HAMURAL, HEHURS.
ExY aruts KIT DRSS LD®ER UPPER @ URPER 1 HENL
= - =4
- ~FUFE +A00 ERTER
EDIT Y

By rotating the TEMPO/DATA Dial or
pressing the “+" and “~"' buttons
(Fkey 3, Fkey 4) it is possible to change
the chord assignement family by cheos-
ing values different from the default
one. The field wiil flash until the con-
firmation is made by pressing the
ENTER button.

Durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers baw. Driicken der “+ ' und
‘" Tasten {I'key 8, Fkey 4) ist e3 mdg-
lich, die Zuordnung verwandter Akkor-
de zu dndern, indem andere Werte als
die der Voreinstellung gewéhit werden.
Das Feld blinlz, bis die Anderung durch
Drﬁgken der ENTER-Taste bestatigt
wurde.

Gréce 4 la molette TEMPO/DATA ou
aux boutons + et — (Fkey 3, Fkey 4)
vous pourrez varier la famille de desti-
nation de l'accord dans le champ & cd-
té, en choisissant parmi les valeurs
autres que la vateur par défaut Le
champ clignotera jusqu's confirmation
avec le bouton ENTER

/i
USER PRDSRHM MUBIC STYLE — BPM_ __*..TEN;U...,..
2 l “M ﬁg 7 ‘ . ]
4 Chord Fomily Bssignment 7" (m
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The page so edited will be memorized.
By selecting a page already memorized
and pressing the ENTER button it will
be possible to change assignement fa-
mily by choosing values different from
the default one or choosing the
“CLEAR"” value, which has the fune-
tion of canceiling the assignement
page.

O o

Die editierte Seite wird gespeichert.

Haben Sie eine bereits gespeicherte
Seite gewithlt und die ENTER-Taste
gedriiekt, ist es méglich, die Zuordnung
verwandter Akkorde zu indern, indem
andere Werte als die der Voreinstel-
jung oder der "CLEAR"- Wert ge-
withlt werden, der die Zuordnung
widerruft.

o7

Lz page ainsi modifiée sera mémorisée.
Si vous vous placez sur une page déja
mémorisée et que vous enfoncez le bou-
ton ENTER, vous pourrez varier la fa-
mille de destination en choisissant
parmi les diverses vaieurs du défaut ou
iavaleur “CLEAR" qui aura une fonc-
tion d'effacement de la page de desti-
nation.



MIXER

This section enables the setting of all
the parameters related to the Real
Time fanetinng and the arohosten B
milies.

Real Time are ail the parts the User can
play directly.

Family is a group of Arranger Instru-
ments which the E-70 will consider like-
wise for the handling of Volume,
Expression, Reverl, Chorus and Dy-
namics,

it will thus be possible to change one
or more paramelers of a [amily,
without knowing in which arrangement
track (Part) the instruments of that fa-
mily are playing.

The E-70 will recognize all the instru-
ments playing in the Arrangement, as-
sign each one to the family it belongs
and then send all the parameters relat-
ed to that family.

Real Time Section

Setting of the Reverb depth for Up-
per 1 Part

From the MENU display, rotating the
TEMPO/DATA dial or pressing the
cursor tabs (Fkey 1 and Fkey 2) select
the MIXER section and confirm by
pressing ENTER.

MIXER

Dieser Bereich erméglicht aile Einstel-
lungen von Parametern, die mit Echt-
settfunkiionen und Klanggruppen
(Orchestral Families) zusammen-
hdngen.

Echtzeitfunktionen kénnen divekt an-
gesteuert werden.

Unter ‘Family’ ist eine Instrumenten-
gruppe des Arrangers zu verstehen, die
Sie in Lautstirke, Expression, Hall,
Chorus und Dynamik beeinflufen
kénnen.

Es ist also méglich, einen oder mehre-
re Parameter einer “Family” zu dn-
dern, ohne wissen zu missen, auf
welcher Spur sich das jeweilige Tnstru-
ment befindet

Der E-70 erkennt alle Instrumente, die
Bestandteil Thres Arrangements sind,
ordnet jedes der entsprechenden “Fa-
mily” zu und ibertriigt alle Parameter,
die zu dieser “Family” gehoren,

Real Time (Echtzeit)}Bereich

Einstellen der Halltiefe fiir den Up-
per 1-Bereich

Wenn Sie sich im MENU-Dispiay befin-
den, wihlen Sie durch Dricken der
Cursor-Tabs (Fkey 1 und Fkey 2) oder
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers den MIXER-Bereich an
und bestitigen Sie durch Driicken der
ENTER-Taste.

MIXER

Dans la section MIXER vous pourrez
établir tous les paramétres relatifs aux
partiecs Real Tine el aux [mniiles
orchestrales,

Real Time sont toutes les parties dont
I'Usager peut jouer directement

Famitle est un groupe d’instruments de
PArrangement que I'E-70 traitera de I
méme maniére que les parameétres re-
latifs au Volume, & 'Expression, 2 la
Réverberation, au Chours et & la Dy-
namique.

Vous pourrez done meditier un ou plu-
sieurs de ces paramétres d'une famil-
le, sans savoir dans quelle bande de
I'Arrangement (Part) les instruments
de la famille en question joueront

Ce sera donc au E-70 de reconnaitre
tous les instruments qui sont en.  'n
de jouer dans 'arrangement, de's .-
ner A chacun la famille ¢'appartenance
et d'enveyer donc tous les paramatres
liés & cette famille.

Real Time Section

Quantité de Reverb destinée 4 1a Par-
tie Upper 1

Choisissez la section MIXER soit en fai-
sant tourner la molette TEMPO/DATA
soit en enfoncant les boutons curseurs
{Fkey 1 et 2) et confirmer par ENTER.

(< P}
| USER PROBRAM MUSIE STYLE, BPH____ TEMED |
| PARAM PMIXER€ ARRCTRL M STYLE
: NAME MIDI LARD SONG_Caup :
THOKT THEa™ Lo TR ey ARRAMEER CHORD'
- ~/
EXIT u%ﬁh "ggggL _ LOWER UFPER 2 UPPER 1 HEHU
. - o
EOIT
TERPO/ORTA
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The first display of £he MIXER section
will appear.

Nun erscheint das erste Display des
MIXER-Bereichs.

Vous verrez apparaitre le premier des
affichapes de la section MIXER.

LEER PROBRAM. BUSIC STYLE e —BFH__ _  TEMFD
Upper 1 Rlxxx| Clxxx
Upper ¢ Rlxxx| Clxxxidr

TTHORTT TTHER T LN TIPS U T TRARRRNG ER CHORD

Driicken Sie die ENTER-Taste und das
Reverb-Feld beginnt zu blinken.

En agissant sir ENTER, le champ RE-

Pressing the ENTER button, the
VERB commencera & clignoter.

Reverb field will begin te fiash.

o ¥
/1
e WSER PROGRAR. MUSC STYL;_XPA‘...I_‘FATEHFD
Upper 1 Rexxx]p Cixxx
Upper 2 j°d Clxxx|P
TTMORTTTTMBE T TTLON P Uny ."E‘R | ch};(-:u
\ o
MENUAL, MANUAL
EXiT DRuH KiT BRYS LOWER UPPER 2 UPPER 4 MENU
Bl B o EH
o -/DFF +/0H ENTER
gnIr LY

By turning the TEMPO/DATA Dial or
pressing the Increase/Decrease tabs
{Fkey 3 & 4) the reverb depth for the
Upper part can be set.

_ To set the reverb depth for the other
Real Time parts {Upper 2, Lower,
MBass, MDr/SEff, ADrum), perform
the same procedure described above,
selecting the display related to that
part,

The admitted valoes for each part are
from 0 up to 127.

Drehen des TEMPO/DATA-

i

Durch
Drehreglers oder Dricken der “+
oder “—""-Tasten (Fkey 3 & 4) kiinnen
Sie nun die Halitiefe fir den Upper-
Bereich einstellen.

Um die Halltiefe fir andere Echtzeit-
bereiche {Upper 2, Lower, MBass,
MDr/SEff., ADrum) zu regulieren, fiih-
ren Sie die beschriebenen Arbeitsgin-
ge aus, nachdem Sie das Display des
gewiinschten Bereichs angewihlt
haben.

Wertbereich firr jede Sektion: 0-127.
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Vous pourrez établir la quantité de ré-
verbération pour la partie Upper soit
en faisant tourner la molette TEM-
FO/DATA soit en pressant les boutons
d'aceroissement/décroissement (Fkey
3, 4)

Pour établir la quantité de réverbéra-
tion pour les autres parties Real Time
{Upper 2, Lower, MBass, MDr/SEfY,
ADram), opérez comme indiqué ci-
dessus, en sélectionnant 'affichage re-
latif & la partie en question.

Les valeurs admises pour chague par-
tie vont de 0 & 127




Setting the Chorus Depth for Lipper
I Part

When in MENU Display, rotating the
TEMPO/DATA Dial or pressing the
Cursor tahe (Floy © &8 9 nalees il
MIXER section and cenfirm by pres-
sing the ENTER button.

Einstellen der Chorustiefe fir den
Upper 1-Bereich

Wenn Sie sich im MENU-Display befin-
den, withlen Sie durch Driicken der
Cursor-Tabs (Fhey 7 and Fhey 55 oder
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers den MIXER-Bereich an
und bestitigen Sie durch Dhrticken dey
ENTER-Taste.

Quantité de Chorus destinéé a la Par-
tie Upper 1

Sélectionnez la section MIXER soit en
faisant towrner la molette TEMPO/DA-
TA, soit en enfongant les bouiens cur-
seurs (Fley 1 et 2) et confirmer par
ENTER

py
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ENTER

The first display of the MIXTR section
will appear.

eor

Nun erscheint das erste Display des

MIXER-Bereichs.

TEMPO/ORTA

Vous verrez apparaitre le premier des
affichages de la section MIXER.

e USER PROGRAN e MUSIC. STYLE. BPH, TEMPQ
Upper 1 Rixxx| Clxxx
Upper @ Rlxxxi Cixxxlp

TTHRE T TTMAE T L OY UPE™ ““uPT NGER CHURD
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Pressing the ENTER button,
Reverb field will start flashing.

Driicken Sie die ENTER-Taste und das
Reverb-Feid beginnt zu blinken.

the

En pressant le bouton ENTER le
champ REVERB commencera a cli-
gnoter.

——LSER PROGRAH HUGIC BYYLE

e\ |1 £ remno
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EMTER

Press the Fkey 2 button and shift the

cursor tab to the Chorus field.

Dritcken Sie jetzt die Flkey 2 Taste und
bewepgen BSie den Cursor in das
Chorus-Feld.

Y

Agissez sur le bouton de fonetion Fley
2 (curseur & droite) et déplacez le cur-
seur sur le champ Chorus.

~
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ENTER

The Chorus depth for the Upper 1 part
can be set by rotating the TEM-
PO/DATA Dial or pressing the In-
crease/Decrease tabs (Fkey 8 and

Fheyd),

To set the Chorus depth for the other
Real Time parts (Upper 2, Lower,
MBass, Mdr/SE{f, ADrum) perform the
same procedure described above,
selecting the display related to that

part.

The admitted values for each part are

from 0 up to 127,

g
{ EQIT

Durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der '+
oder “—""-Tasten (Fkey 3 & 4) kiinnen
Sie nun die Chorustiefe fitr den Upper-
Bereich einstellen.

Um die Chorustiefe fiir andere Echt-
zeithereiche (Upper 2, Lower, MBass,
MDr/SEff, ADrum} 2u regulieren, fih-
ren Sie die beschriebenen Arbeitsgin-
ge aus, nachdem Sie das Display des
gewilnschten Bereichs angewihlt
haben.

Werthereich fur jede Sektion 0-127.

Vous pourrez &tablir la quantité de Cho-
rus destinée & la partie Upper 1 soiten
faisant tourner la molette TEMPO/DA-
TA soit en agissant sur les boutons
d' Accroissement/Décroissement (Flkey
3 et 4).

Pour établir la quantité de Chorus pour
les autres parties Real Time {(Upper 2,
Lower, MBass, MDy/SEff, ADrum),
opérez comme décrit ci-dessus, en sé-
lectionnant Paffichage refatif a la par-
fie en question.

Les valeurs admises pour chaque par-
tie vont de 0 & 127




FAMILY PARAMETERS

The Accompaniment instruments are
grouped into Families, namely:
Piano

Clir Percussion

Organ

Guitar

Strings

Ensemble

Brass

Reed

Pipe

Synth lead

Synth Pad

Svnth Sfx

Lthnie Misc

Percussive

Six

EXPRESSION

The expression parameter for each fa-
mily enables the setting of the Family
volume for the sounds used in the Ar-
rangement.

Setting the Expression for Piano
Family:

When in MENU display, rotating the
TEMPO/DATA Dial or pressing the
cursor tabs (Fkey 1 and Fkey 2) select
the MIXER section and confirm by
pressing the ENTER button.

“FAMILY™ - PARAMETER

Die Instrumente der Begleitzektion
sind in sogenannte ‘Families’ ge-
gliedert:

Fang

Chr Percussion

Organ

Guitar

Bass

Strings

Ensemble

Brass

Reed

Pipe

Synth lead

Synth Pad

Synth Sfx

Ethnic Misc

Percussive

Sfx

EXPRESSION

Dieser Parameter erméglicht bei jeder
'Family’ die Einstellung der Lautstar.
ke fiir die in der Begleitung verwende-
ten Instrumente.

Einstellen der Expression fiir die
Piano-Family:

Wenn Sie sich im MENU-Display befin-
den, wihien Sie durch Driicken der
Cursor-Tabs (Fkey 1 und Fkey 2) oder
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers den MIXER-Bereich an
und bestétigen Sie durch Dricken der
ENTER-Taste.

PARAMETRES DE FAMILLE

Les Familles o sont regroupés tous les
instruments de l'accompagnament sont
les suivantes:

Plano

Chr Percussion

Organ

Guitar

Strings

Lnsemble

Brass

Reed

Pipe

Synth lead

Synth Pad

Synth Sfx

Eithnic Misc

Percussive

Sfx

EXPRESSION

Le paramétre d’expression par famille
permet d’établir le volume de Famille
des sons utilisés dans 'arrangement

Configuration de I’Expression pour
la Famille Piano

Dans l'affichage MENU, choisissez la
section MIXER soit en agissant sur la
molette TEMPO/DATA soit en pres-
sant fes boutons ewrseurs (Fkey 1 et 2)
et confirmez par ENTER.

o’

MANUAL,
EXIT GRUH kit
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<
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The first dispiay of the MIXER seetion

s Nun erscheint das erste Display des
will appear

Vous verrez apparaitre le premier des
MIXER-Bereichs.

affichages relatifs 4 la section MIXER.

LISER PROGRAN MUSIC BTYLE

Upper 1 R
Upper 2 R

AP, TEHPD

xxxi Clxxx
XXX Cixxxi)y

THOCT TTHESTT T LON T IR T UR

Seleet the page containing the
parameter to be changed (that is Piano
Expression) by rotating the TEM-
PO/DATA Dial or pressing the Fkey2
button (next page).

ER CHORD

Wihlen Sie die Seite mit dem zu in-
dernden Parameter {also Expression)
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der Fkey
2-Taste.

Sélectionnez la pape qui contient le pa-
rametre A varier (Piano Expression) &
I'aide de la molette TEMPO/DATA ou
en agissant sur le bouton Fkey 2 (page
suivante).

(7 2\
e JISER  PROGRAK HUSIC SYYLE fFH, TEHPD
Arr Piono Xxxi R[xxx] Clxxx
: 4 Chr Percussion E xxx1 Rlxxxi Clxxxiy
MR T HBE T LN TR LIRS IHGER CHERD
AN 2/
HANUAL, HENUAL,
X7 BRUH KT BRES LOWER LUPPER 2 WPPER 4 HENU
[+
) =/OFF +/00 ENTER
{ EDIT

TEMPG/DATA

Press the ENTER button and the Ex-
pression field of the Piano family will
flash,

Driicken Sie die ENTER-Taste und das
Expression-Feld fiir die Piano-Family
beginnt zu blinken.

Pressez ENTER.
Le champ Expression de la famille Pia-
no clignotera.

e USER  PROGRAM — s S\LEFLLABPH__TEHFD
L XA X ]

Rrr Piono ECxxxp Rlxxx] Cixxx
J 4 Lhr Percussion EAWXR Rixxx] Clxxxik
THRET THBe™™ "Lﬂi_‘—uPE!“"“""'“‘uPi— :’ ! ‘\ F CHORD
N> 4
HANLARL MRNUAL
ExiT DRUH KIT BASS LO¥ER UPPER 2 UPPER 4 HENG
[ o] ==
-y [ 3 -/OFF +/0M ENTER

EDIT Ny
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Rotating the TEMPO/DATA Dial or
pressing the Increase/Decrease tabs
(Fkey 3 and Fkey 4) enables the Ex-
pression value of the Piano Family to
he set.

Te st the Expression value for the
other Families, perform the same
procedure deseribed above, selecting
the display refated to that Family
The values admitted for each part ave
from 0 to 127

REVERB DEPTH

The Reverb Depth parameter for each
family enables the setiing of the Fami-
ly reverberation tor the sounds used in
the Arrangement,

Setting the Reverb of Piano Family:

When in MENU display, rotating the
TEMPO/DATA Dial or pressing the
cursor tabs (Fkey 1 and Fkey 2) select
the MIXER section and confirm by
pressing the ENTER button

Durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Dricken der 4"
oder “—""-Tasten (Fkey 3 & 4) kdnnen
Sie nun den Expression-Wert fiir die
Piano-Family einstellen.

Lim den Bxpression-Wert fir andere
Instrumentengruppen zu regulierien,
fihren Sie die beschriebenen Arbeits-
gange aus, nachdem Sie das Display der
gewinschten Instrumentengruppe an-
gewihlt haben

Wertbereich fiir jede Sektion: 0127,

HALLTIEFE

Dieser Parameter erméglicht bei jeder
‘Family’ die Einstellung des Halls iy
die in der Begleitung verwendeten In-
strumente.

Einstellen des Halls fiir die Piano-
Family:

Wenn Sie sich im MENU-Display befin-
den, wihlen Sie durch Dricken der
Cursor-Tabs (Fkey 1 und Fkey 2) oder
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers den MIXER-Bereich an
und bestitigen Sie durch Driicken der
ENTER-Taste.

Vous pourrez établir lz valeur d'Ex-
pression powr la Famille Piano mrace 2
la molette TEMPO/DATA ou & travers
les boutons d’ Accroissement/Décroisse-
ment (Fkey 3 et 4).

Pour fixer la valew d’Expression pour
les autres familles, opérez comme dé-
crit ci-dessus en sélectionnant {'afficha-
ge velatif & in famille en question.

Les valeurs admises pour chacune des
parties vont de 0 4 127

REVERB DEPTH

Le paramétre de Reverb Depth par fa-
mille permet d'établir le Reverb de Pa-
mille des sons utilisés dans
Yarrangement.

Configuration du Reverb pour:  ‘a-
mille Piano

Dans V'affichage MENU, choisissez la
section MIXER soit en agissant sur la
molette TEMPO/DATA soit en pres-
sant les boutons curseurs (Fkey 1 et 2)
et confirmez par ENTER.

(7 3\
e JGER PROGRAT HUSIC STYLE 1 TEHPL |
PARAM  PMIXER4 RRERCTRL 17 STYLE
NAME Mg CARG SOMG CamMP
THOKT T T L0 T TTURE T T UR S M ARRANEER CHORN!
N .
et D%HU%U?‘:’II' it UPPER HEHY
| o ~/OFF +/04 ENTER
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The first display of the MIXER section
will be visualized.

Nun erscheint das erste Display des
MIXER-Bereichs.

Vous verrez apparaitre le premier des
affichages relatifs 4 la section MIXER.

LSER PROGRAMX MUSK STYLE, —BPH______ TEMPD
Upper 4 Rixxx|] Cixxx
Upper 2 Rixxx| Cixxx|p

THOXT THBT TLOYT T LFE

Select the page containing the
parameter to be changed (that is Piano
Reverb) by rotating the TEMPO/DATA
Diat or pressing the Fkey 2 button (next

page).

VP R CHORD

Wihlen Sie die Seite mit dem zu &n-
dernden Parameter (also Piano Reverb)
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der Fkey
2-Taste.

Sélectionnez Ia page qui contient le pa-
ramétre & varier (Piano Reverb) & I'al-
de de la molette TEMPO/DATA ouen
agissant sur le bouton Fkey 2 (page
suivante).

(7 N
\
OSER FROBRAX HUBIE STYLE —BPM_________TEWFD

Arr Pionog o Efxxxd Rixxx| £fxxx

4 Chr Pergussion Eixxxi Rixxx]| Clxxx|k

STHOK™ TTHHTT TTLOYW uPa UPY RRRANGER CHORD'
., wi

HANURL HANURL

EXIT ORUH KIT BRES LOWER UPPER & UPPER ¢ MERLY
ot ~ o
-l - ~/DFF +/0H ENTER
EOIT %

Press the ENTER button and the Ex-
pression field of the Piano family will
flash

Driicken Sie die BNTER-Taste und das
Expression-Feld fiir die Piano-Family
beginnt zu blinken.

TEMPD/DATA

Pressez ENTER.

Le champ Expression de Ia famille Pia-
no clignotera.

USER PROGRAM HUSIC ST%B‘_%_T‘_L-EPMM?EWU
Arr Flang _ Txxxp Rlxxx| C[xxx
4 thr Percussion EOEXS Rixxxl Clxxx |k
s

THOKT MR T LN TTURE up ARRANGER CHORG



Press and shift the right cursor tab un-
til the Reverb field starts flashing
(R[ D

Driicken Sie den rechten Cursor-Tab,
bis das Reverb-Feld zu blinken beginnt

(RL D

Enfoncez le bouton curseur & droite et
déplacez-ie jusqu's mettre en évidence
le champ Reverb (R[ ).

(' 0\
e JBER PROGRFM HUSIC STYLE __‘Lfrsl ‘j flf / TEMAD

J Are Piong Elxxx| ROxxxp Clxxx
94 Lhr Percussion Elxxx] BIECL €lxxx|p
THORTT TTHE G LT TURR T ey nnnénsénl {‘!Hm(\u

NS 2
HANURL, HANUAL

EXI¥ LRUM ¥IT BASS LORER UFPER 2 LUPPER 1 HENU

Rotating the TEMPO/DATA Dial or
pressing the Increase/Decrease tabs
(Fley 3 and Fkey 4) it is possible to set
the Reverb value of the Piano Family.
To set the Reverb value for the other
Families, perform the same procedure
described above, selecting the display
retated to that Family

The values admitted for each part are
from 0 to 127

CHORUS DEPTH

The Chorus Depth parameter for each
family enables the setting of the Fami-
ly Chorus for the sounds used in the Ar-
rangements,

Setting the Chorus of Piano Family:

When in MENU display, select the
MIXER section by rotating the TEM-
PO/DATA Dial or pressing the cursor
tabs (Fkey 1 and Fkey 2) and confirm
by pressing ENTER button.

EDiT

Durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der “+"
oder ““—"-Tasten (FKey 3 & 4) kénnen
Sie nun den Hall-Wert fiir die Piana-
Family einstellen,

Um den Hall-Wert fiir andere Instru-
mentengruppe zu regulieren, fihren
Sie die beschriebenen Arbeitsginge
aus, nachdem Sie das Display der ge-
winschten Instrumentengruppe ange-
wihlt haben

Wertbereich jeder Sektion: 0-127.

CHORUS DEPTH

Dieses Parameter erméglicht bei jeder
‘Family’ die Einstellung des Chorus far
die in der Begleitung verwendeten In-
strumente.

Einstellen des Chorus fiir die Piano-
Family:

Wenn Sie sich im MENU-Dispiay befin-
den, wihlen Sie durch Driicken der
Cursor-Tabs (Fkey 1 und Fkey 2) oder
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers den MIXER-Bereich an
und bestiitigen Sie dureh Driicken der
ENTER-Taste.

Vous pourrez établir la valeur go Re-
verb pour tous les instrumentsde 'a-
mille Piano grice a la molette
TEMPO/DATA ou a travers les bou-
tons d’Accroissement/Décroissement
(Fkey 3 et 4).

Pour fixer la valeur de Reverh powr les
autres familles, opérez comme déerit ci-
dessus, en sélectionnant I'affichage re-
latif & la famille en question.

Les valeurs admises pour chacune des
parties vont de 0 4 127.

CHORUS DEPTH

Le paramétre de Chorus Depth par fa.
mille permet de fixer le Chorus de Fa-
mille des sons utilisés dans
Parrangement.

Configuration du Chorus pour la Fa-
milie Piano.

Dans Vaffichage MENU, choisiss.s la
section MIXER soit en agissant sur la
molette TEMPO/DATA soit en pres-
sant les boutons curseurs (Flkey 1 et 2)
et confirmez par ENTER.

< )
| USER FROBRA — HUSIC UYL R BPH__ TERPQ |
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The first display of the MIXER section
will be visualized,

Nun erscheint das erste Display des

MIXER-Bereichs.

Vous verrez apparaitre le premier des
affichages relatifs & la section MIXER.

— USER PROGRRH MUSIC STYLE OPH o wonrarnnss TEHPD
Upper 1 Rixxx] Chxxx
Upper 2 Rixxxl Cixxx|k

UL TR Lo T TURE URe ARRAMGER CHORD

Seleet the page containing the
parameter to be changed (that is Piano
Chorus) by rotating the TEMPO/DATA
Dial or pressing the FFkey 2 tab (next
page),

Wihlen Sie die Seite mit dem zu &n-
dernden Parameter (also Piano Chorus)
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der Fkey 2-
Taste

Sélectionnez la page qui contient le pa-
ramétre & varier (Piano Chorus) & {'ai-
de de la molette TEMPQO/DATA ou en
agisssant sur le bouton Tkey 2 (page
suivante).

(7 D
N
e USER PROGRAM HUSIC STYLE, R -, F— TEMPG
Arr Piano o Elxxx) RBlxxx] Clxxx
4 Lhr Percussion Elxxxi Rlxxxi Clxxxik
TUHEK™TMBY T TLON T TURPR T LR ARRRKGER CHORD
W o’
HItHURL
Exy BRUM KIT BRSS LOWER UPPER & UPPER 1 MENY
I =
- -/DFF +/0K EMTER
{ EMT

IEMPO/DATA

Press the ENTER Button and the Ex-
pression field of the Piano family will
flash.

Driicken Sie die ENTER-Taste und das
Expression-Feld fiir die Piano-Famity
beginnt zu blinken,

Pressez ENTER

Le champ Expression de la famille Pia-
no clignotera.
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Press and shifi the right cursor tab un-
til the Chorus starts flashing (C[ ).

€r n

Driicken Sie den rechten Cursor-Tab,
bis das Chorus-Feld zu blinken heginnt

Enfoncez le bouton curser & dioite et
déplacez-le jusqu’a mettre en évidence
le champ Chorus (C[ |1

N
(S
i ]

e EER PROGRAN s e HUSHT SYYL&M____.DPH__W\VEHF J_

Arr Plrang o Elxxx] Blxxx | Clxxxp

¢ Chr Percussion Flxxx| Blxxxi GISR%[P

"P!U:"_ﬂﬁﬂ”““LQl—-UFE_‘”“UPI— FIRRANGER {HORD |" gl \
\ )

£t HANUAL UPPER R UPPER 1 HENY

Rotating the TEMPO/DATA Dial or
pressing the Increase/Decrease tabs
(Fkey 3 and Flkey 4) enahles the Cho-
rus vaiue of the instruments of Piano
Family to be set.

To set the Chorus value for the other
Families, perform the same procedure
described above, selecting the display
related to that Family.

The values admitted for each part are
from 0 to 127.

Durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der *“+”
oder “~""-Tasten (Fkey 3 & 4} kénnen
Sie nun den Chorus-Wert filr die Piane-
Family einstellen.

Um den Chorus-Wert fir andere In-
strumentengruppen zu regulieren, fith-
ren Sie die beschriebenen Arbeitsginge
aus, nachdem Sie das Dispiay der pe-
wiinschten Instrumentengruppe ange-
withlt haben,

Wertbereich fiir jede Seltion: 0-127,
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Vous pourrez établir la valeur de Cho-
rus pour tous les instruments de la Fa-
mille Piano grice 4 la molette
TEMPO/DATA ou & travers les bou-
tons d'Accroissement/Décroissement
(Fhey 3 et 4).

Pour fixer la valeur de Chorus pour les
autres familles, opérez comme déerit ci-
dessus, en sélectionnant I'affichage re-
latif & la famille en question.

Les valeurs admises pour chacune des
parties vont de 0 & 127,




ARRANGER CONTROL

in the Arranger Control section you
may set a parameter for each family
enabling the variation of the dynamies
of that family, in relation with the dy-
namics of the keys played in the por-
tion of keyboard assigned to Arranger.

Velocity Level Setting for Piano:

From the MENU display select the
ARRCTRL section by means of the
TEMPO/DATA Dial or the cursor tabs

ARRANGER CONTROL

In dem Bereich fiir die Arrangersteu-
erung konnen Sie fir jede ‘Family’ gi-
nen Parameter einstellen, der die
Lautstirke der jeweiligen “Family” in
Abhiingiglkeit zur Ansehlagdynamik be-
stimmt (im Tastatuibereich des Ar-
rangers}.

Einstellen der Anschlagsempfind-
lichkeit fiir die Piano-Family:

Wenn Sie sich im MENU-Display befin-
den wihlen Sie cdurch Dricken der
Cursor-Tabs oder dureh Drehen des

ARRANGER CONTROL

Dans Ia section ARRANGER CON-
TROL, vous aurez la possibilité de fi-
xer un paramétre pour chague famille
qui permet de varier la dynamique de
la Famille, en relation 4 la dynamique
des notes jouées dans la portion de cla-
vier destinée & I"Arranger.

Comment régler le Velocity Level
pour la Famille Piano.

Sélectionnez la section ARRCTRL de-
puis 'affichage MENU soit & travers la
molette TEMPO/DATA. soit & I'aide des

TEMPO/DATA-Drehreglers den boutons curseurs.
ARRCTRL-Bereich an.
Iy A
I LSER  JUR— HUSIT STYLE —BPN ___TEMPD
PARAM  MIXER PRRRCTRLYA MW STYLE
NAME MID| CARD SONG COMP
MO MR Lo T TR T TR T RRRANGER CHORD
ANy 2/
EXIT {J’l‘!?jl“‘u?:% HSKEEL LOYER UPPER 2 UPPER 1 HENU
- g ~SOFF +/0R ENTER
7 EOIT

Pressing ENTER will confirm your
choiee.

The first display of the Arranger Con-
trol section will be shown.

Bestitigen Sie durch Dricken der
ENTER-Taste.

Nun erscheint das erste Display des Ar-
ranger Control-Bereichs.

O TEMPDLOATA

Pressez ENTER pour confirmer votre
choix.

Vous verrez apparaitre le premier des
affichages de la section Arranger
Control
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Rotaiing the TEMPO/DATA Dial or
pressing the cursor tabs will select the
page containing the parameter Veloei-
ty Level to Piano.

Wiahlen Sie die Seite mit dem zu &n-
dernden Parameter (also die Anschlags-
empfindlichkeit des Pianos) durch Dre-
hen des TEMPO/DATA-Drehreglers
oder Dricken der Cursor-Tabs,

Jélectionnez la page qui contient le pa-
rametre Velocity/Level to Piano a P'ai-
de de la molette TEMPO/DATA ot bien
en vous servant des houtons curseurs

N )
| USER PROGRAM MUSIC STYLE i P, TEHFO |
VYeloc(ly Lvl To Ptono _ +127
Velocity Lvl To Chr Percussion [+427]%
THOET THES™ LN p g “UPq RRAAHGER CHAORD
= )

EXIT

HARUAL,
ORUH x:t

0N

Pressing ENTER, the field Velocity
Level to Piano will start flashing.

Rotating the TEMPO/DATA Dial or
pressing the Increase/Decrease tabs
will change the value of the parameter.

ENTER

HENU

Driicken Sie die ENTIR-Taste und das
Feld *Velocity Level to Piano’ beginnt
zit blinken.

Durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der “+"
oder “—""-Tasten (Fkey 3 & 4) kénnen
Sie nun den Wert dieses Parameters
einstellen.

O TERPQ/ORTA

A la pression du bouton ENTER le
champ Velocity Level to Piano com-
mencera & clignoter.

Changez la valeur du paramétre soit en
faisant tourner la molette TEMPO/DA-
TA soit en agissant sur les boutons Ac-
viroissement/Décroissement.
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The parameter may take on values
from —127 to +127 passing through 0.

Positive values show a family dynam-
ics being directly related to the dynam-
ies of the keys played in the part of the
keyboard assigned to Arranger; on the
other hand, negative values have an in-
versely proportional response

The value 0 means that the sounds of
the Piano Family will not be affected
by the dynamics of the keys played

Wertbereich: von —27 bis +127

Positive Werte wirken sich direkt auf
die Anschlagdynamik aus; negative
Werte haben den umgekehrten Effekt,

Bei “0” hat die Anschlagdynamik hier
keine Wirkung.
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Le paramétre peut avoir des valeurs al-
lant de — 127 a +127 en passant par
le valeur 0,

Les valeurs positives indiquent une dy-
namigue de familie directement propot-
tionnelle & la dynamique des notes
joudees dans la portion de clavier des-
tinée 4 ['Arranger; viceversa, les va-
letrs négatives indiquent une réponse
inversement proportionnelle

La valeur 0 indique que les sons de la
tamille Piano ne seront pas affectés par
la dynamique des notes joudes.




Note played with high dy-
namies

Volume of Arranger Sounds,
Strings Family: High
Volume of Arranger Seunds,
Pilano Family: Low.

Note played with low dy-
namics.

Volume of Arranger Sounds,
Strings Family: Low.
Volume of Arranger Sounds,
Piano Family: High.

Example:

Setting a Velocity Level value for the
Pizno Family to —100 and a Velocity
Level for the Strings Family +100,
playing with a low dynamies, the
volume of the Piano Family instru-
ments will be high and that of the
Strings Family instruments low.

Inereasing the dynamics of the keys
played wili give the possibility to aug-
ment the value of the Strings family
and diminish that of the Piano family.

Noten mit hoher Anschlag-
dynamil:

Lautstirke der Arranger
Sounds String-Family: Hoch.
Lautstirke der Arranger
Sounds Piano-Family: Tief

Noten mit niedriger An-
schlagdynamik:

Lautstirke der Arranger
Sounds String-Family: Tief.
Lautstirke der Arranger
Sounds Piano-Family: Hoch.

Beispiel:

Stelien Sie den Wert des Empfindlich-
keitspegels fiir die Piano-Family auf
—1080 und die der String-Family auf
+100 und spielen Sie mit geringer Dy-
namik, ist die Lautstirke der Piano-
Family-Instrumente hher und die der
String-Family leiser.

Mit zunehmender Anschlagdynamik er-
hoht sich die Lautstirke der String-
Family, wihrend gleichzeitig die Laut-
stirke der Piano-Family sinkt.

Note jouée avec une dynami-
que élevée

Volume des Sons Arranger
Famille Strings, élevé.

Volumes des Sons Arranger
Famiile Piano, bas.

Note jouée avec une dynami-
gue basse

Volume des Sons Arranger
Famille Strings, bas.

Volume des Sons Arranger
Famille Piano, éléve.

Exemple:

8i vous fixez la valeur Velocity Level
pour la familie Piano & — 100 et une va-
leur Velocity Level pour la Famille
Strings 4 + 100, en jovant avec une dy-
namigue basse, le volume des instru-
ments de la Famille Piano sera haut,
alors gue celui des instruments de la
Famille Strings sera bas.

8i vous augmentez la dynamique des
notes, jouées, vous pourrez augmenter
le volume de la famille Strings et faire
déereitre celui de la Famille Pianc.
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“M”” STYLE SECTION
(Programmable styles)

In this section of the MENU all the
parameters coneerning the possibie
variations of Internal Styles or Card
Styles are included

The Variations that ean be effected al-
low to madify or to re-write complete-
ly the Drum Part of any style both
Internal and Card styles and the modifi-
cation, by mezns of a comparison table,
of all the program changes concerning
the Style

The Arrangement so modified can be
memotrized in any one of the § memory
locations reserved to the “M" Style
(Programmable Styles).

“M” STYLE
(programmierbare Styles)

In diesem Bereich des MENU kénnen
wlle Parameter vingestellt werden, die
die internen und auf Karten gespeicher-
ten Stilrichtungen, sogennante ‘Styles’,
meodifizieren,

Die Variationen, auf die Sie direkten
Einflu nehmen kénnen, ermaglichen
ein Modifizieren oder ein vélliges Neu-
schreiben des Schiagzeug-Parts von je-
der im internen Speicher oder auf ex-
ternen Karten befindlichen
Stilvichtungen sowie eine Anderung
der betreffenden Programmwechsel-
nummer mittels einer Vergleichstafel
Ein so gefindertes Arrangement kann
in einem der acht Speicherplitze, die
dem “M” Style (programmierbare Sty-
les) vorbehalten sind, gesichert werden,

HUSIC STYLE

“M” STYLE
(Styles programmables)

Dans cette section du MIENU sont eom-
pris Leus les paramétres qui concernent
les possibilités de variation des Styles
Internes ou des Cartes de Styles.

Les Variations concernent fondamen-
talement les possibilités de modifier ou
de rééerire complétement iz Drom Part
d'un style quelconque qu'il soit interne
ou sur Carte et la modifieation & travers
une table de référence de tous les Chan-
gements de Programme liés au style
L'arrangement ainsi moditié peut étre
ensuite mémorisé dans 'une des huit lo-
cations de mémoires prévues pour les
“M Styles (Memory Styles)
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Modifying or Re-writing completely
the Drum Part:

When in Master Display, using the
Music Style Bank and Number buttons,
select the style for which the Drum part
or the Program Change table is to be

edited.

H

=l

PROGRAMHRELE

Press the MENU button

Anderung oder volliges Neuschreiben
des Schlagzeug-Parts

Befinden Sie sieh im Master-Dispiay,
wiihlen Sie unter Verwendung der Mu-
sic Style ‘Bank' - und Number'-Tasten
denjenigen Style, dessen Schlagzeug-
Part oder Progsammwechsei-
Verzeichnis Sie editieren mbchten.

Modifier ou écrire ex-novoe ja Drum
Part

Choisissez dans I'affichage Master le
Style dont vous voulez changer la pat-
tie Drum ou la table des changement de
programme, & 'aide de boutons Music
Style Bank et Number
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Driicken Bie gunichst die MENU
Taste.

HENUAL

b,
gt gRUR KiT BRSS LOTER UPFER 2
et . -/OFF +/0M
EDIT

The display for the Section selection

will be visuatized.

When this display is shown, mark the

A style Section by means of the
_MPO/DATA Dial or the cursor tabs.

Das Display fir diesen Bereich wird
nun sichtbar.

Wenn dieses Display gezeigt wird, wah-
len Sie den "M” Style-Bereich durch
den TEMPOIDATA-Drehregler oder
die Cursor-Tabs.

~—ﬁ~
sl =

Enfoncez le houton MENU.

UPFER § MENU

EMTER

Vous verrez apparaitre 1 Affichage de
choix de Section.

A partir de cet affichage et en agissant
sur la molette TEMPO/DATA ou sur
les boutons Curseurs, metire en éviden-
ce la section “M” Btyle
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Pressing the ENTER hutton, the selec-
tion will be confirmed and the first dis-
play of the “M" Style section will
appear.

Driicken Sie nun die ENTER-Taste,
um diesen Bereich zu bestitigen Dar-
auf erscheint das erste Display des “M"
Style-Bereichs.

En pressant ENTER, le choix serd con-
firmé et apparaitra le premier afficha-
ge de la Section "M Style.
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When in this section, pressing the
ENTER button the Division field wili
flash, thus allowing the selection of the
Division of the Style previously select-
ed whose Drum part is to be modified

EOIT

Wenn Sie sich in diesem Bereich befin-
den und nun die ENTER-Taste
dritcken, beginnt das Divisions-Feld zu
blinken und eréffnet somit die Moglich-
keit, in den Division-Bereich des Sty-
les zu gelangen, den Sie zuvor gewihit
haben und dessen Schlagzeug-Part jetzt
modifiziert werden soll.

A ce moment-13, si vous actionnez le
boutonn ENTER, le champ Division cli-
gnotera pour permettre de choisir la Di-
vision du Style sélectionné au préalabie
dont vous souhaitez modifier la Dium
Part.

——USER PROSRAM
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By pressing the Flkey 2 cursor tab, the
editable field can be shifted to “Quan-
tize’” and to “Metronome On/Off".

Rotating the TEMPO/DATA Diai or
pressing the Function Increase and
Decrease +/— buttons, enables the
selection of the Quantize and Metro-
norne On/Off values.

Durch Driwcken des fkey 2 Cursor-Tabs
kénnen Sie nun das editierbare Feld zu
"“Quantize’” und “‘Metronome On/Off"
bewegen.

Durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehleg]eas oder Driicken der '+
oder “—"-Tasten kdnnen Sie jetzt den
Wert der Quantisierung und den Be-
triebsstatus des Metronoms dndern

En enfongant le bouton curseur Fkey
2 vous pouvez déplacer le champ modi-
fiable a Quantize et a4 Metronome
On/Off. La rotation de la molette ou la
pression des boutons Fonetion Accrois-
sement/Décroissement, vous permettra
de choisir parmi les différentes valeurs
de Quantize et Metronome On/Off

—_—UEIR PROORA e M YT BPM TR (J
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The quantization values selectable are
the following:

1/16
1716t
1/iGs
1/32
1/32t
1/32s

The enabling of the Metronome will ai-
low the listening of a metronomic click
during recording.

Pressing the START/STOP button, the
division indicated by the corresponding
parameter, will start playing (loop
mode}, with a metronomic click at the
beginning of every loop play.

Folgende Quantisierungswerte sind
withbar:

/16
116t
1/16s
1/32
132t
1/32s

Die Aktivierung des Metronoms er-
méglicht das Héren eines Metronom-
Clicks wahrend der Aufnahme.

Wenn Sie nun die START/STOP-Taste
driicken, beginnt die Division, ange-
zeigt durch den entsprechenden Para-
meter, zu gpielen (Loop-Modus). Am
Beginn jedes Loops ist ein Metronom-
Click zu héren

Les valeurs de guantification que vous
pourrez choisir sont les suivantes:

1/16
1/16t
1/16s
1/32
1/32t
1/32s

L'activation du Métronome permettra
d’entendre un click métronomigue pen-
dant 'enregistrement.

En enfoncant le bouton START/STOP
ia division indiquée par le paramétre
correspondant décrit ci-dessus com-
mencera 4 jouer {Loop mode) avec un
battement de métronome au début de
chagque répétition du Loop.
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When in Style “ON" condition the
TEMPO/DATA Dial will be used to con-
trol the TEMPO, and it is not pessible
te change either the quantization value
or the Metronorrlze starting or the cur-
vont division; when In B “BTOP™
condition the TEMPO/DATA dial will
he used for display selection

When the total capacity of the memory
for recording & Dium part is reached,
the display “MEMORY FULL FOR
STYLE" will be visualized, showing
that the full memery capacity for this
style has been reached (or the display
“MEMORY FULL FOR DIVISION™
will appear. indicating that the full ca-
pacity of the "DIVISION" selected has
been reached).

Im Style ‘ON’-Betriebsstatus kann mit
dem TEMPO/DATA-Drehregler das
TEMPQ gesteuert werden: ein Einstel-
ler des Quantisierungswertes und das
Starten des Metronoms ist dann nicht
miglich. T Detriobssieiey STOR
dient der TEMPO/DATA-Drehregler
zur Anwahl eines bestimmten Displays
Ist die Speicherkapazitit tin die Aul-
nahme des Schiagzeug-Parts ausge-
schopft, informiert Sie das Display mit
‘MEMORY FULL FOR STYLE' (Er-
scheint der Sechriftzug ‘MEMORY
FULL FOR DIVISION’, wissen Sie,
daf die Speicherkapazitiit fur die Divi-
sion ausgeschapft ist.

En Style “ON"”, la molette TEM-
PO/DATA serz utilisé pour contréler le
TEMPO, il ne sera done pas possible de
modifier ni la valeur de quantification,
ni la division courante ni la mise en
marche du métronome; en Slyle ~Siop”
la molette TEMPO/DATA sera utilisée
pour la sélection des affichages

En cas de saturation de I'espace dispo-
nible pour I'éeriture d’une Drum Part,
vous verrez apparaitre sur 'afficheur
“MEMORY FULL FOR STYLE", qui
indique justement que |'espace 2 dispo-
sition pour ce style n'est pius suffisant,
ou bien “MEMORY FULL FOR DIVI-
SION" qui indique que 'espace dispo-
nible pour la “division” sélectionnée est
terminé.
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Roil

When this function is enabled, the semi-
automatic writing of rhythmical pat-
terns with a high precision level is
allowed.

With this function enabled, pressing
one of the keyboard keys will produce
a rhythmical pattern of the instrument
related to the key pressed, whose
length depends on the values of Roll
pressed and with a dynamic value relag-
ed to the velocity of the key pressed
(Quantization in 16 steps)

Roll

Mit der Aktivierung dieser Funktion ist
das Programmieren eines “Ralls”
moglich.

Das Driicken einer Keyboardtaste ruft
eine rhythmische Figur ab; die Linge
richtet sich nach dem Wert des Rolls,
die Lautstarke ist abhingip von der An-
schlagdynamik (Quantisierung in 16
Schritten).
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Roll

Quand vous actionnez la fonction
ROLL, celie-ci vous permet d’écrire des
patterns rythmiques de facon semi-
automatique et avee une précision re-
marquable.

Quand cette fonction est activée,

ce & I'un des boutons du clavier vous .o-
tiendrez une figuration de coups de
Pinstrument relatif 4 la touche enfon-
cée, avec une durée lide 4 la valeur du
roll enfoncé et avec une dynamique re-
lative 4 Ia vitesse de la touche enfon-
cée {quantification a4 16 steps).




When in “M” Style section, some bui-
tons related to Real Time functions
(namely: FQ, FV, Intro/Ending, Vari-
ation, Style Banks, Style Numbers,
Card, User Select, User Prg Up, User
Prg Down, Song Composer Rec &
Play), will not operate even if used com-
hined to the pedal.

The setting can be changed or enabled
only with Drum in STOP condition.

Setting the Kbd Mode in MDrum posi-
tion the overiapping of the beats on the
pattern already existing will be
achieved (Overdub Meode).

Changing the setting to Kdb mode Ar-
ranger, the Arrangement addressed by
the notes played in the Arranger sec-
tion will be heard, giving the possibili-
ty to evaluate the Drum Part written
by the user

All the notes will be recorded with the
quantization set, but it will not affect
the notes already recorded.

Playing one note on an axis (CPT) hav-
ing the same note code, the new note
will replace the previous one. The ma-
ximum polyphony on the same axis is
8 notes.

if one reaches the polyphony limits on
one axis, the exceeding notes will be
disregarded.

Im “M"” Style-Bereich sind einige den
Echtzeitfunktionen zugeordneten Ta-
sten (namentlich FO, FV, Intro/En-
ding, Variation, Style Banks, Style
Numhers, Card, User Select, User Prg
Up, User Prg Down, Song Composer
Ree & Play) nicht wirksam, auch nicht
fiber die Pedal-Funktion.

Die Einstellungen konnen nur gedndert
oder aktiviert werden, wenn sich das
Schlagzeug im Betriebsstatus STOP be-
findet.

Stellen Sie den Keyboard Mode auf M
Drums, kénnen Daten dem bereits exi-
stierenden Pattern hinzugefiigt werden
{Overdub Modus).
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Bei Keyhoard Mode “Arranger’ kon-
nen Sie den programmierten Drum-
Part innerhalb des Arrangers kontrol-
lieren.

Alle Téne werden bei der Aufnahme
quantisiert. Die bereits aufgenomme-
nen Téne bieiben hiervon jedoch un-
herdhrt.

Wenn Noten auf einer Achse (CPT)den
gleichen Toncode besitzen, ersetzt die
neu gespielte Note die vorherige auf
dieser Position.

Die maximale Polyphonie einer einzel-
nen Achse betrigt acht Noten

Ist die maximale Polyplionie einer Ach-
se erreicht, werden die das Maximum
iberschreitenden Téne auler acht ge-
lassen.

En “M" Style, certains boutons liés aux
fonctions Real Time (FO, IV, Intro/En-
ding, Variation, Style Banks, Style
Numbers, Card, User Select, User Prig
Up, User Prg Down, Song Composer
Rec & Play) seront désaffectés & leur
rormal fonctionnement méme si asso-
ciés A la pédale.

Vous pourrez actionner ou changer de
fguration seulement en batterie STOP

Si vous établissez le Kbd Mode &
MDrums, vous pourrez superposer les
coups sur la figuration préexistante
(Overdub Mode)

Si vous changez de configuration au
Kbd Mode {Arranger), vous pourrez
écouter 'arrangement piloté par les
notes jouées dans la section Arranger
pour avoir la possibilité d’évaluer la
Drum Part éerite par I'Usager.
Toutes les notes seront enregistrées
avec la quantification établie qui cepen-
dant n’affectera pas les notes déj en-
registrées.

En jouant une note sur un axe (CPT)
qui contient déji le méme code de note.
la nouvelle note remplacera la
précédente.

Le maximum de polyphonie sur le
méme axe ne prévoit pas plus de huit
notes.

Si vous atteignez les limites de poly-
phonie sur un axe, les notes excédentes
seront élimindées




In this situation, the modulation wheel
makes the velocity increase function
(Accents), so the notes will play with
the ariginal quantized dynamics of the
key, plus the value on the modulation
notentinmetor (which iz nlen nunntizad

in 16 steps).

The Roll configuration are 1/16 and
1/32 and both can be added to the
Triplet function.

When in Roli, the notes played will be
quantized at the Roll vaiue

The Roll function can also be aetivated
in MDrum section and has the same
features

When receiving an excessive number of
notes from MIDI or other keyboards
during *'‘M" Style DRUM track record-
ing the following display will appear.

oo IFER PROSRAN e

Das Modulationsrad ibernimmt hier di
‘Velocity Increase’-Funktion (Alzente),
so daf die Téne mit der orginal qmanti-
sierten Dynamik plus dem Wert des
Modulations-Potentiometers (der eben-
falls In 16 Sehritten quantislert a8 frs
spielt werden kénnen,

Die Auflésung des Rolls betrigt 1/16
und 1/32. Beide kénnen der Triolen-
FPunktion zugefiigt werden.

innerhalb des Rolls werden die gespiel-
ten Téne mit dem Roll-Wert quan-
tisiert.

Die Roil-Funktion kann auch im
MDrum-Bereich aktiviert werden und
verfiigt dovt dber dieselben Eigen-
schaften.

Wird eine zu grofle Anzahl von Tonen
fibey MIDI oder andere Keyhoards
wihrend der “M” Style DRUM Track-
Aufnahme gespielt, erscheint das fol-
gende Display:
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Dans cette situation la molette de mo-
dulation prend la fonction d’aceroisse-
ment du niveau (Accents), donc les
notes créées auront comme dynamique
résultante fa dynamique originale de la
touche quantifide, sommee 2 la valeur
lue sur le potentiomatre de modulation,
lui aussi quantifié en 16 steps

Les figurations de Roll activables sont
1/16 et 1/32, et peuvent touies deux
étre sommées 4 la fonction Triplet.

Quand le Roll est actionné, les notes
jouées seront quantifiées a la valewr
établie par le Roll

La fonction Roll peut étre activée ma-
me en milieu MDium et agit exacte-
ment de la méme facon.

51l regoit trop de notes depuis “MIDI"
ou des claviers, 'enregistrement de Ia
bande “DRUM" d’un ‘M’ Style, vous
verrez apparaitre 'affichage suivant:

Rx Buffer Overflgy i1

RO T T MBS TN TR aT g

After a short delay, the previous dis-
play will return,

ARARNGER CHOAD

Kurz darauf erscheint wieder das vor-
angegangene Display.

Aprés un temps de retard, vous retour-
nerez & l'affichage de provenance.




Note Cancel Annullierung von Ténen Effacement des notes

{Note Cancel)
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The cancellation of the recorded notes
can algo be effected by pressing both
TRACK SELECT and WRITE buttons
and by selecting the note related to the
instrument to be cancelled.

I this operation is done with the drums
in off position, the instrument of the
note selected will be cancelled as long
as the division lasts.

If, on the other hand, this operation is
effected while the drums are on, the in-
strument, of the note played is cancelled
only in the division measure, when the
two tabs (Track Select, Write) and the
note are being pressed.

Any change to the division selected
while in current style will show an
asterisk before the division name on the
display, thus indicating that the division
has undergone some changes (Drum
Part or Program Change Table).

5¥iHB
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Die Annullierung von bereits aufpe-
nommenen Ténen kann auch durch
Dritcken der TRACK SELECT- und
WRITE-Tasten sowie die Taste des zu
loschenden Instruments erfolgen.

Wurde dieses Verfahren durchgefihrt,
wihrend sich das Schlagzep im Betrieb-
status ‘Off’ befand, wird die entspre-
chende Note so lange geldscht wie die
Division andauert.

Wurde dieses Verfahren hingegen mit
dem Schlagzeug im Betriebstatus ‘On’
durchgefiihrt, wird die entsprechende
Note nur in dem Divisions-Takt ge-
léseht, sofern die beiden Tasten (Track
Select, Write) gedriickt wurden.

Bei Anderungen der Division des ange-
wiihlten Styles erscheint im Display ein
Sternchen von dem Division-Namen.
Dieses zeigt an, dafl diese Division ver-
andert wurde (Schlagzeug-Part oder
Verzeichnis der Programmwechsel),

TERPD
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L'effacement des notes enregistrées
peut &tre effectué en agissant en mé-
me temps sur les boutons Track Select
et Write et en sélectionnant sur le cla-
vier la note relative & I'instrument a
effacer.

5i I'opération est effectuée avec lz bat-
terie hors fonetion, Vinstrument rela-
tif & la note sélectionnée sera effacé
pour toute Ia durée de la division.

Si au contraire, I'opération est effec-
tuée & batterie en fonetion, instrument
relatif 4 la note enfoncée est effacs seu-
lement dans la portion de division pen-
dant laquelle les trois boutons (Track
Select, Write, Note) sont enfoncés.

3i vous faites une variation quelconque
& la division sélectionnée du style cou-
rant, sur Pafficheur apparaitra un asté-
risque avant le nom de la division, ce
qui indiquera que la division a subi des
changements (Drum Part ou Program
Change Table).
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Drum Part Cancel

From the first display of “M" Style sec-
tion, rotate the TEMPO/DATA Dial
clockwise or press the Fley 2 wb (next
page)} until the display shows:

Annullierung des Schlagzeug-Parts
{(Drum Part Cancel)

Vom ersten Display des ‘M’ Style-
Bereichs ans drehen Sie den TEM-
PO/DATA-Drehregler im Uhrzeiger-
sinn oder driicken Sie die Fkey 2-Taste
(ndchste Seite), bis das Display zeigt:

Effacement Drum Part

soction UM Stile faitor tonrner ln ma
iette dans le sens des aiguilles d'une
montre ou enfoncez le bouton Fkey 2
{page suivante) jusqu'a ce que vous

voyiez apparaitre 'affichage suivant:
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Pressing the WRITE tab, all the Drum
instruments of the division selected will
be cancelled.

Wenn Bie jetst die WRITE-Taste
driicken, werden alle Schlagzeug-
Instrumente der gewihlten Division
annuiliert.

FLAY TRACK
SELECT

130

Ein enfoncant le bouton WRITE, tous
les instruments Drum de Iz division sé-
lectionnée seront effacés.




Restoring Original Drum Part

From the first display of the “M’' Style
section rotate the TEMPO/DATA Dial
or press the Fkey 2 tab, until the dis-
play shows:

Zuriickrufen des urspriinglichen
Sehlagzeug-Parts

Vom ersten Display des “M" Style-
Bereichs aus drehen Sie den TEM-
PO/DATA-Drehregler oder driicken
Sie die Fkey 2 - Taste, bis das Display
zeigt:

Retour & ia Drum Part originale

En partant du premier affichage de la
section “M" Style, faites towner la mo-
lette ou pressez le bouton Fkey 2 jus-
qu'a ce que vous voyiez apparaitre I'af-
fichage suivant:
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Pressing the WRITE tab will confirm
that the Drurmn Part of the Current Di-
vision is being restored.

Mit dem Driicken der WRITE-Taste ru-
fen Sie die Voreinstellung fiir alle
Schlagzeug-Instrumente der Division
ab.

PLAY TRACK
BELECT

TRK _ERASE]
WRITE

La pression du bouton WRITE confir-
mera le rétablissement de lz Drum Part
de la Division Courante.




Arranger Program Change

The displays of the “M" Style section
enable to replace the “program
c}mnges”]whéch re]ute] te the *Tones”’
uzed in the zume stile bojng odited,
with others being chosen by the user,
From the first display of the “M" Style
section, votate the TEMPO/DATA Dial
clockwise or press the Fkey 2 tab to
next page, until the display shows one
of the displays relative to the Program
Changes available in the division
selected.

ERICI S I A )

Programmwechsel des Arrangers

Sie konnen im ‘M' Style-Bereich die
Programmwechsel fiir die Klinge in-
nerhalb des Arrangers verindern.
Vom ersten [hsplay des ‘M’ Style-
Beschnitts aus drehen Sie den TEM-
PO/DATA-Drehregler im Uhrzeiger-
sinn oder dritcken Sie die Fkey 2-Taste
{nichste Seite), bis im Display eine der
Anzeigen erscheint, die sich auf die in
der gewithlten Division méglichen Pro-
grammwechsel beziehen

Arranger Program Change

Les affichages de la section "M’ Style
permettent par contre de remplacer des
program change relatifs aux Tones uti-
lisés dans le style en cours de modiii-
cation, avec d'autres que I'usager peut
choisir 4 son gré

Dans le premier affichage de la section
“M" Style, faites tourner dans le sens
des aiguilles d’'une montre la molette ou
bien pressez le bouton Fkey 2 (page sui-
vante) jusqu'a l'apparition de un des
affichages relatif aux Changements de
Programme présents dans la division
sélectionnée.
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Up to 19 changes in the Tones used in
the Styles may be effected.

The number of pages displayed is relat-
ed to the quantity of program changes
present in the division.

The displays show the Original Tones
present in the Style (Group, Bank,
Number, Name) with an editable digit
. containing the Group, Bank, Number
and Tone Name which will veplace the
Original Tone

EQIT

Bis zu 19 Wechsel in den "Tones’ der
Styles kénnen vorgenommen werden,

Die Anzahl der angezeigten Seiten be-
zieht sich auf die Anzahl der Pro-
grammwechsel, die sich in der Division
befinden,

Das Display zeigt die im Style prisen-
ten Original Tones (Group, Bank, Num-
ber, Name) mit editierbarer Ziffer, die
den “Original Tone” ersetzen.

TEHPO/OATR

i
Vous avez droit 2 un maximum G 19
remplacements relatifs aux Tones uti-
lisés dans les styles.

Le nombre de pages affichées est en re-
lation avec la quantité de changements
de programmes présents dans la di-
vision.

Dans les affichages sont indiqués res-
pectivement les Tons Original présents
dans le style (Group, Bank, Number,
Name) avec 2 c6té un champ modifia-
ble par I"Usager qui contient le Group,
Bank, Number et Tone Name par lequel
sera remplacé 1'Original Tone.




Once you have selected the display
featuring the Program Change to be
modified, press the ENTER tab

Haben Sie das Display mit dem Pro-
grammwechsel gewithlt, dricken Sie
hitte die ENTER-Taste.

Une fois sélectionné Vaffichage qui con-
tient le Changemement de Programme
a varier, enfoneez le bouton ENTER.
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* The first Program Change field of the
display will start flashing and rotating
the TEMPO/DATA Dial or pressing the
Fkey 3 and 4 tabs will enable choosing
a new program change.

Nun beginnt das erste Programmwech-
sel-F'eld zu blinken, und das Drehen des
TEMPO/DATA-Drehreglers oder das
Driicken der Fkey 3 und Fkey 4-Tabs
ermoglicht die Eingabe eines neuen
Programmwechsels.

Le champ du premier Changement de
Programme de 'affichage commence-
ra & clignoter et en faisant tourner la
molette ou en enfoncant les boutons
Flkey 3 et 4, vous pourrez choisir un
nouveau changement de programme.
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BASS LEYER LFFER 2

Besides the 128 tones available, this
function enables to access two other
sound Banks (LA’ compatible) Bank
C and Bank D (see tables in section
TONE/KIT)

The default setting of this field contains
the same Original Tone, but can also be
varied with the same technique used for
all other parameters {TEMPO/DATA
Diahy.

If during the variation of one of these
Tones the Drums are in Start, you
could play the current style and hear
the variations made on the Arranger
Tones directly

UPPER 1 HMENY

=

ENTER

EDIT

Neben dem Zugriff auf 128 ‘Tones’ er-
mbglicht diese Funktion auch die Zu-
ordnung von zwei anderen
Sound-Binken (“LA" lkompatibe})
Bank C und Bank D (vgl. Tabelle in Ab-
schnitt [f] TONE/KIT).

Die Werksvoreinsteliung dieses Feldes
beinhalten denselben Original Tone,
kann aber mit dem gleichen Verfahren,
das fitr alle anderen Parameter ange-
wendet wird (TEMPO/DATA-Drehreg-
ler}, variiert werden.

Bei Start der Drums und Aktivierung
des Arrangers kinnen Sie die vorge-
nommenen Anderungen abhdren

TERFG/DATR

A l'intérieur de cette fonction, outre les
128 sons 'GS’ Standard disponibles,
vous potrrez accéder a deux autres
Banks de Sons (“L.A" compatibles) voir

liste section ] TONE/KIT).

Par défaut, ce champ contient le méme
Son Original mais il peut &tre varié avec
la méme technique utilisée pour toutes
les autres paramétres (TEMPO Dial).

Si pendant ia variation de l'un de ces
Sons la batterie est en Start, nous pour-
rons écouter le style courant et enten-
dre directement les variations
effectuées sur les Sons de I'Arran-
gement.




“M” Style Memory

Once your new *“M"” Style is made, you
may store it in one of the 8 reserved lo-
cations (""M" Style).

FFor this operation w be eilceied, you
will have to return to the MASTER
DISPLAY pressing the EXIT tab or
pressing the MENIJ tab again

M Stvie-Speicher

Ist die Gestaltung Thres neuen *“‘M-
Styles abgeschlossen, kdnnen Sie die-
sen in 8 dafiir vorgesehenen Speicher-
platzen festhalien.

Fur diesen Vorgang miissen Sie aber
zundchst ins Master Display zurticlklkeh-
ren, indem Sie noch einmal die EXIT-
oder MENU-Taste driicken.

Mémorisation M’ Style

Une fois notre “M’ Style construit,
nous pourrons les mémoriser dans |'u-
ne de 8 cases (“M" Style) réservées a
cet effet

Pour effecteur cette opération vous de-
vrex retourner a 'affichage MASTER
DISPLAY a 'aide du bouton EXIT ou
bien en pressant & nouveau le bouton
MENU.
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At the right of the Style number a dig-
ital point will appear, showing that the
Style has been medified.

From the MASTER DISPLAY press
the WRITE tab.

Rechts von der Style-Nummer er-
scheint jetzt ein Punkt, der Ihnen an-
zeigt, dafl der Style modifiziert wurde.

Vom MASTER DISPLAY aus dricken
Sie nun die WRITE-Taste.

Le numéro du style modifié sera mis en
évidence par un point digital & la droi-
te du numéro du style méme.
Enfoncez le bouton WRITE en MAS-
TER DISPLAY.
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The display will ask to press the Tone
Bank and Tone Number tabs to write
in the corresponding location a User
Program (if any), or to press a Style
Number tzb to memorize the “M" Style
being edited in the relative location.

USER PROGRA

Das Display weist sie an, die Tasten fiir
die Tone-Bank und Tone-Nummer zu
driicken, um {sofern gewiinscht) an
dem entsprechenden Platz ein User-
Programm zu schreiben, oder eine Sty-
le Number-Taste zu driicken, um Ihren
editierten “M"-Style dort zu speichern.

HUSIt STYLE

APH.eesenn serrmame TEHPD

Sur l'affichage apparaitra 'affichage
{Write Request) qui demandera la pres-
sion des boutons Tone Bank et Tone
Number pour écrire dans la location re-
jative un User Program éventuel, ou
bien l'un des boutons Style Number
pour la mémorisation des M’ Style en
cours de modification dans la location
refative,

Press Bonk & Number to SRVE User Pr
Press Stule

Number tg SRVE "M" Sty

TTHORT T MR T L0 uPa upeT

iGER {HORD

HUEIC STYLE

BANE

2]

PROGRAMMABLE
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1 2 3 4 5 & 7
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HUMBER
A

“M” Style Recall

Any “M" Style previously memorized
can be recalled and played selecting by
means of the “M PROGRAMMABLE"
tab the Bank of the programmable
styles; the relative "M’ Style can then
be selected by means of one of the Style
Number tabs.

5 & 3 ° & 7 B
rmwnnmmg
Wm {3 0r

Abrufen der “M’’-Styles

Jeder zuvor gespeicherte “M"-Style
kann abgerufen und gespielt werden,
wenn durch die “M PROGRAMMA-
BLE"-Taste zunéichst die Bank des pro-
grammierbaren Styles und dann die
Nummer des Styles angewihlt wurde.

HUSIC STYLE

Rappeler un “M" Style

Un *M" style quelconque mémorisé au
préalable peut &tre rappelé et joué en
sélectionnant, & l'aide du bouton “M"
Style, la banque des styles programma-
bles. Le “M" Style relatif peut ensuite
&tre sélectionné & travers I'un des bou-
tons Style Number.

EANK

PROGRAMMRELE

1 ] 3 4 5 [ 7
[ B B N R N

NUHGER

CRRO
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% g 3 4 [ 7 ]
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I the “M" Style you are recalling was
created from an arrangemeni taken
from a Style Card,you need to have
that Card inserted in the card slot.

Wurde der “M"-Style, den Sie abrufen
mdchten, auf der Grundlage sines Ar-
rangements erstellt, das sich auf einer
Style Card befindet, miissen Sie zu-
nichst die entsprechende Karte in den
hierfiir vorpesehenen Kartenschacht
stecken.

Sile “M" Style que vous rappelez a été
créé & partir d'un arrangement présent,
dans une Carte de Style, il faudra que
dans la fente pour les Cartes soit pré-
sente la Carte qui contient le Style
original.

|

A
MEMORY CRRD

O

Rolane &=/ ws==s,

Every time you recall an “M” Style
originated from a Card Style, the in-
strument checks if the original Card is
inserted into the slot; if the slot con-
tains a card other than that required by
the “M" Style' the display will show
“IHegal Card", meaning that the card
ingerted in not the right one to start the
“M" Style selected and also showing
the eode of the required Card.

Jedesmal, wenn Sie einen “M”-Stvle
abrufen dessen Grundlage sich anf ei-
ner Karte befindet, iberpriift das In-
strument, ob diese Karte sich im
Schacht befindet. Enthilt der Karten-
schacht eine andere Karte als die erfor-
derliche, zeigt das Display den
Schriftzug “Illegal Card”, um Sie dar-
dber zu informieren, daf die einge-
steckte Karte nicht die richtige ist, um
den gewihlten “M"-Style zu starten;
der Code der erforderiichen Karte wird
ebenfalls angezeigt.

—USER PROGRAM s oo HUSIE STYLE. BEN. TEHPD

"

Chague fois que vous rappelez un "
Style qui a comme Style origing. a
Card Style, l'instrument vérifie que
dans la fente pour Cartes vous avez -
troduit la Carte originale.

5i dans la fente vous avez introduit une
carte autre que celle dont le “*M" Style
a besoin 'affichage indiquera un affi-
chage (illegal Card) en indiguant que la
catte présente n'est pas la bonne pour
le fonetionnement du “M" Styie sélee-
tionné ef montrera le code de la Carte
demandée.

[llegat Card I
Insert Music Style Cord [TIN-SC1-xx]

THORT T HER ™ L e e us

Should no Card be inserted, the display
will show “Card not Ready”, indicat-
ing the code of the Card required.

ER CHORD

Ist keine Karte eingesteckt, zeigt das
Digplay **Card not ready”’ und den Co-
de der erforderlichen Karte.

S'iln'y a ancune earte dans lafentl 5
Cartes, 'affichage indiquera (Card not
Ready) , et apparaitra le Code de la
Carte demandée.

HUSIC STTLE £PH, TEHRZ

fard Not Reody !
Insert Music

tyle Cord [TN-SE1-xx|

MO THES T TLOF uPZ uaq

In both eases, the “M'" Style selection
will be aborted and the style will remain
the cwrrent one.

rrrrrrrrrr R CHERO

Ry

In beiden Fillen wird die “M’" Style-
Anwahi abgebrochen und der vorange-
gangene Style aktiviert.
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Dans les deux cas, la sélection du “M"”
Style sera éliminée et le style restera
le style courant.




NAME
(User Program)

The section User Program NAME ena-
bles the user to give an §-digit name to
each of the User Programs; the name
will then appear on the Master Display.

This section also enables to set a Pow-
er On Logo (20 digits) which will be
shown on Power On.

User Program Name Setting

From the MENU display select NAME
section by means of the TEMPO/DATA
Dial or pressing the cursor tabs.

NAME
(User-Programm)

Der Bereich NAME ermdglicht Thnen,
jedes User-Programm mit einem acht
Zeichen fassenden Namen zu versehen,
der dann auf dem Master Display er-
scheint.

Auch ist es in diesem Bereich maglich,
ein Logo (20 Zeichen) zu installieren,
das beim Einschalien des Instruments
erscheint,

Benennung des User-Programms

Wihlen Sie vom MENU-Display aus
mit dem TEMPO/DATA-Drehregler
oder den Cursor-Tasten den NAME-
Bereich an.

NAME
(User Program)

La section User Program Naming per-
met & I'Usager d'établir powr chaque
User Program un Nom de huit carac-
téres, qui apparaitra ensuite dans Paf-
fichagre de base (Master Display).
Dans cette section, vous pourrez en ou-
tre établir un Logo de Power ON (20
caractéres) qui sera affiché i la mise en
fonction de I'instrument.

Créer le Nom d’un User Program

Dans I'affichage MENU, sélectionnez
la section Naming & I'aide de la molet-
te TEMPO/DATA ou en enfoncant les
boutons curseur.

rR /1\
—_USER PROBRAM MUSIC STYLE fPH TEMPO |
PARAM  MIXER  HRRCTRL M STYLE
PNAME4 MO CARRD SONG _COMP .
THDK T TTHER™ LN TURE™ e R CHORD!
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£XIT DA BT " LOWER LFPER 2 UPPER 4 MENY
== °
-t [ - GEF +/ON ENTER
iy 7 Q 1 EDIT

Confirm your choice by pressing
ENTER, and the display will show the
first video of NAME section.

Bestitigen Sie Ihre Wahl durch

Driicken der ENTER-Taste. Nun er-
scheint das erste Display des NAME-

Bereichs,

TEMPR/DATR

Confirmez votre choix par ENTER, et
vous verrez apparaitre le premier affi-
chage de la section NAMING

" Y
s P
e UGER  PRUGRAN HUSIC STYLE -, S TERPD
User Progrom Nome: ["uyysuuyy"]
—————— - Chorocters E ?H?pho] >
TUHOE T THBa T TTLONTTTTUURR T TURET ARRANGER CHORD
~ 7.
HANUAL KANLAL,
£t CRUH &7 BASS LOWER UPPER 2 UPPER 4 HENG
= [ =
| =ruFE +/0N ENTER
EOIT Y
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Press ENTER again, and a cursor be-
fore the User Progiam Name will be-
gin to flash.

Driicken Sie erneut die ENTER-Taste
®in Cursor vor dem Namen des Lser-
Programms beginnt zu blinken.

Enfoncez nouvellement le bouton EN-
TER et, dans le champ User Program
Name commencera & clignoter le cur-
seur dans la premiére position.

S
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HUSIL SYYLE, TENPG

User Progrum Nome
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HEN

Rotating the TEMPO DATA/Dial or
pressing the Increase/Deecrease tabs
will select the letter or symhol to insert
in the flashing position.

Pressing instead the cursor tabs will
enable the cursor to be shifted within
the User Program Name field

EDIT

Durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der “+"
oder “—" . Tasten kénnen Sie jetat
Buchstaben oder Symbole in die hlin-
kende Position einfiigen.

Durch das Driicken der Cursor-Tasten
kinnen Sie den Cursor im Name-Feld
bewegen.

En faisant tourner la moletie TEM-
PO/DATA ou & travers la pression des
touches d'Aceroissement et Décroisse-
ment, sélectionnesz la lettre ou le sym-
bole & introduire dans la position du
curseur qui clignote.

Par contre, si vous enfoncez les bouions
curseur, vous aurez e déplacement du
curseur & l'intérieur du champ User
Program Name.
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POWER ON LOGO

The setting of Power On Logo is the
same as the above, selecting the cor-
responding page of NAME section
This writing (programmable by the
user) wiil be visualized below the writ-
ing “Roland Intelligent Synthesizer
E-70", when turning on the in-
strument.

EDIT

-—{S

POWER ON LOGO

Die Einstellung des ‘Power-On-Logos’
wird wie oben beschrieben vorgenom-
men, nachdem Sie die kovrespondieren-
de Seite des NAME-Bereichs
angewilhlt haben.

Dieser programmierbare Schriftzug er-
scheint beim Einschalten des Instru-
ments unter dem Schriftzug “Roland
[ntelligent Synthesizer E-70"".
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POWER ON LOGO

La procédure pour établir le Power On
Logo est la méme que celle décrite ci-
dessus, en sélectionnant la page relati-
ve & la section NAMING,

Cet affichage programmable par 'uti-
lisateur sera affiché an moment de la
mise en fonction au-dessous de ['affi-
chage “Roland Intelligent Synthesize:
E-707.




MIDI SECTION

In this section, all MIDI parameters of
the various parts can be set acting on
a series of displays.

The parameters are grouped inte Part
{Upl, Up2, Low, etc...) and into TX and
RX (transmit and receive)

All the parameters described are not
present in every part; it means that in
those sections in which some
parameters are missing, the functions
deseribed by the parameter are not
operative.

MOMFYING MIDI PARAMETERS

When in MASTER display, select the
MIDI section by rotating the TEM-
PO/DATA Dial or pressing the cursor
tabs (Fkey 1 and 2},

MIDI-BEREICH

In diesem Bereich kitnnen alle MIDI-
Parameter der Paris zugeordnet
werden.

Die Parameter sind in Parts {Upl, Up?2,
Low, usw..) und in TX und RX (Sen-
den und Empfangen} unterteiit.

Nicht in jedem Part befinden sich alle
MIDI-Parameter; nicht vorhandene Pa-
rameter in einem Part sind dort nicht
aktiv

ANDERUNG MIDI-

PARAMETERN

VON

Wenn Sie sich im Master Display befin-
dernt, wihlen Sie durch Drehen des
TEMPO/DATA-Drehreglers oder
Driicken der Cursor-Tasten (Fkey 1
und 2) den MIDI-Bereich an.

SECTION MIDI

Dans cette section vous pourrez établir
tous les paramétres M1D]1 des différen-
tes Parts a I'aide d'une série d’affi-
chages.

Les paramétres sont divisés par Part
(Upt, Up2, Low, ete...)et par TX e RX.
Seulement guelques unes des Parts con-
tiennent tous les paramétres décrits,
ceci signifie que dans les sections ot i
manque quelque paramétre, les fone-
tions décrites par les paramétres ne
sont pas actives.

MODIFICATION DES PARAME-
TRES MIDI

Sélectionnez la section MIDI & P'aide
soit de la molette TEMPO/DATA soit
des boutons curseur de 'affichage de
base.

USER PROERAN HUSIC STYLE R, W TEHPD |
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Sobald Sie Thre Wahl durch Driicken
der ENTER-Taste bestitigt haben, er-
scheint das erste Display des MIDI-

£n enfoncant le bouton ENTER con-
firmez votre choix et vous verrez appa-
raitre le premier affichage de la section

Press the ENTER button to confirm
the sefection and the first display of the
MIDI section will appear.

Bereichs. MIDI.
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Select the page containing the
parameter to be changed by rotating
the TEMPO/DATA Dial or pressing the
cursor tabs.

Wihlen Sie nun durch Drehen des
TEMPO/DATA-Drehreglers oder
Driicken der Cursor-Tasten die Seite
der Parameter, die Sie &andern
mochten

Sélectionnez ensuite la page qui con-
tient le paramatre & varier 4 l'aide de
12 molette TEMPO/DATA ou en pres-
sant les boutons curseur.
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Once the pape containing the
purameter to be chanped has been
visualized, press the ENTER button
and the first parameter of the display
will begin to flash.

Haben Sie die entsprechende Seite ge-
funden, driicken Sie wiederum die
ENTER-Taste. Darauthin beginné der
erste Parameter des Displays zu
blinken.

Une fois que la page qui contient le pa-
rameétre & varier est affichée, enfoncez
le bouton ENTER et le premier para-
métre de Paffichage commencera 4 ¢li-
gnoter.
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At this point the flashing parameter
can be changed simply rotating the
TEMPO/DATA Dial or pressing the In-
crease/Decrease tabs (Fkey 3 and
Fkey 4).

Jetzt kann der blinkende Parameter
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Driicken der *+"
oder “~"-Tasten (Fkey 3 und 4) gein-
dert werden

A ce moment-1a vous pourrez varier le
paramétre qui clignote en faisant tour-
ner la molette TEMPO/DATA ouenen-
fongant les touches Accroissement/
Décroissement.
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If one of the cursor fabs (I'key 1 or
Fkey 2) is pressed, the flashing condi-
tion and consequently the possibility of
editing, will be shifted to the next field.

Wird eine der Cursor-Tasten (Fhkey 1
und 2) gedriickt, rickt die blinkende
Anzeige und folglich die Méglichkeit
der Editierung ein Feld weiter.

En agissant sur I'un des boutons cur-
seur cela fera déplacer le clipnotement
et par conséquent la meodifiabilité au
champ suivant

e AIGER PROGRAN
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MIDI PART
PARAMETERS

TRANSMISSION

(Part) TX On/Off

It enables or disables the MID] trans-
mission or receiving for the relative
part.

The admitted values are [On] and [Off).

(Part) TX CH

It is nsed for setting the MIDI trans-
mission channel of the relative part.

The range of the parameter value is
from 1 to 16.

(Part) TX Note Shift

It is used to set the shift value that will
be algebraically added to the note code
of the relative part.

The range of the values is from —96 to
+96,

(Part) TX Vel On/Off

1t enables or disables the transmission
of the MIDI codes for volume control
(Ctr! Change 7) of the relative part.

1t can take [On] and [Off] values.

(Part) PG On/Off

It enables or disables the Program
Changes transmission of the rejative
part.

Values admitted: {On] and [Off).

(Part) B On/Off

It enabies or disables the Pitch Bender
transmission of the relative part.

Values admitted: {On] and [O{f}.

MIDI-PARAMETER FUR
DEN PART

{UBERTRAGUNG

{Part) TX On/Off

MIDI-Ubertragung cder-Empfang fiir
den Part.

Werte: [On] und [Off].

{Part) TX CH
MIDI-Sendekanal des Parts.
Werthereich: 1 bis 16,

(Part) TX Note Shift

Gesendete Tonhdhendnderung relativ
zum Original Note Code des Parts.

Werthereich: -~06 bis +96

(Part) TX Vol On/Off

Ubertragung von MIDI-Lautstiirke
{Ctr] Change 7) des Parts.

Werte: [On] und [Off].

{Part) PG On/Off

Programmwechsel-Ubertragung des
Parts.

Werte: [On] und [Off}.

{Part) PB On/Off
Pitch Bender-Ubertragung des Parts.
Werte: [On] und [Off].
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PARAMETRES MIDI DES
PARTS

TRANSMISSION

(Part) TX On/Off

Permet ou non ia transmission ou ia ré-
ception MIDI de la Part relative.

Les valeurs admises sont [On] et [Off).

{Part) TX CH

Etablit le canal MIDI de transmission
de la part relative.

Le paramétre peut assumer des valeurs
allant de 1 4 16.

{Part) TX Note Shift

Etablit une valeur de shift qui sera som-
mée algébriquement au code de note de
la part relative.

Ce paramétre peut avoir des valeurs al-
iant de — 96 2 + 96.

(Part) TX Vol On/Off

Active ou non la transmission des co-
des MIDI de contréle de volume {ctr]
Change 7) de la part relative,

Ii peut avoir les valeurs [On] et [Off].

(Part) PG On/Off

Active ou non la transmission des Pro-
gram Change de la Part relative.

Les valeurs admises sont [On] et [O£f].

{Part) PB On/Off

Active ou non la transmission du Pitch
Bender de la Part relative.

Les valeurs admises sont [On] et [Off].




RECEIVING

(Part) RX On/Off

It enables or disables the receiving o
MIDI receiving for the relative part.
The admitted values are [On} and [Off].

{Part) RX CH

1t is used te set the MIDI channel for
receiving of the relative part,

The range of the parameter value is
from 1 to 16

(Part) RX Limit Low

1t is used to set the lowest veceiving k-
mit of the relative part,

(Part) RX Limit High

1t is used to set the highest receiving
limit of the relative part,

(Part) RX Note Shift

1t is used to set the shift value that wili
be algebraically added to the note eo-
de of the relative parg

The range of the values is from —96 to
+06.

(Part) RX Vol On/Off

It enables or disables the receiving of
the MIDI codes for volume control (Ctr]
Change 7) of the relative part.

It can have {On] and [Qff] values.

(Part) PG On/Off

It enables or disables the Program
Change receiving of the relative part.

Values admitted: {On] and [Off].

(Part) PB On/Gff

1t enables or disables the Piteh Bender
transmission on the relative part,

Values admitted: {On] and [Off].

GENERAL MIDI
PARAMETERS

RX Midi Velocity On/Off
This parameter is used fo disable the
receiving of dynamic cades,

The values this parameter can have are
[On] (Default) and [Off].

RX Midi Velocity Value

This parametar indicates the note dy-
namics to be used when the Rx Midi ve-
locity parameter is set [Off] {dynamics
not received).

EMPFANG

(Part} RX On/Off

Empfang oder MIDI-Empfang fiir den
Part.

Werte: {On] und [OIL].

(Part) RX CH
Empfangskanal des Parts
Wertbereich: 1 bis 16,

(Part) RX Limit Low
Tiefste MIDI-Notennummer des Parts.

(Part) RX Limit High
Héchste MIDI-Notennumer des Parts

(Part) RX Note Shift

Empfangene Tonhthenidnderung rela-
tiv zum Original Note Code des Parts.

Wertbereich: —96 bis + 96

(Part) RX Vol On/Off

Empfang von MIDI-Lautstirke (Ctrd
Change 7) fiir den Part,

Werte: [On] und [Off].

(Part) PG On/O£f

Empfang von Programmwechselmel-
dungen fiir den Part.

Werte: [On] und [Off].

(Part) PB On/Off

Empfang von Pitch Bender-Meldungen
fiir den Part,

Werte: [On] und [Off].

GENERAL MIDI-
PARAMETER

RX MIDI Velocity On/Off

Empfang von Anschlagdynamik ftr
den Part.

Werte: [On] (Voreinstellung) und
[Off].
RX MIDI Velocity Value

Empfang des Dynamilkwertes bei RX
MIDI Velocity [Off)

1-42

RECEPTION

{Part) RX On/Off

Permet ou non la réception ou la récep-
tion MIDI de la part relative.

Les valeurs admises sont {On] et{ Off].

{Part) RX CH

Etablit le eanal MIDI de réception de
la part relative.

Le parametre peut assumer des valeurs
allant de 1 & 16,

{(Part) RX Limit Low

Etablit 1a limite inférieure de réception
de la part relative.

(Part) RX Limit High

Etablit la limite supérieure de réception
de la part relative.

(Part) RX Note Shift

Eiablit une valewr de shift qui sera som-
mée zlgébriquement au code de note de
la part relative,

Ce paramétre peut avoir des valews al-
lant de — 96 &4 + 96,

(Part) RX Vol On/Off

Active ou non la réception des codes
MIDI de contréle de volume (Cirl
Change 7) de la part relative.

Il peut avoir les valeurs [On] et [Off].

(Part) PG On/Off

Active ou non la réception du Pitch
Bender de la Part relative.

Les valeurs admises sont {On] et [Off].

(Part) PB On/Off

Active ou non la réception du Pitch
Bender de la Part relative. .

Les valeurs admises sont [On] et [O._,.

PARAMETRES MIDI
GENERAUX

RX Midi Velocity On/Off
Paramétre qui consent la désactivation
de la réception des codes de dynamique.

Les valeurs que ce paramétre peut
avoir sont [On] [Defaut] et [Off].

RX Midi Velocity Value

Ce parameétre indigue la dynamigue de
note 4 utiliser si le parametre RX Midi
Velocity est établi & [Off], dynamigue
non regue.




TX Midi Velocity On/Off

This parameter is used to disable the
transmission of dynamiec codes.

The values this parameter can have are
[On] (Default) [Off].

TX Midi Velocity Value

This parameter indicates the note dy-
namies to be used when the Tx Midi ve-
locity parameter is set [Off], (dynamics
not transmitied.}

Part On/Off

If the parameter is set on Int & Midi,
the On/Off part condition given by the
volume tabs also operates on the notes
received via MIDI, whereas, if it is set
on Internal value, it only affects the
notes played from the keyboard.

Midi Octave TX

This parameter enables the setting of
the notes transmission via midi in Ab-
solute mode (the number of the note
pressed on the keyboard is the same
sent via Midi) or Relative mode (the
note pressed on the keyboard is sent via
Midi after having been transposed ac-
cording to the tone selected.

The values that the parameters can
take on are Abseluie & Relative.

Midi Soft Thru for Loeal On/Off

When this function is enabled
(Parameter “On”) all the notes received
an the Note to Arranger Midi Channel
beyond the lowest and highest limits of
receiving, will be addressed to the Midi
Out output. When they are enabled, a
control change (121) will be sent to the
Midi Out output, which sets the Midi
device connected o the output in Lo-
cal Off mode.

The value admitted for this parameter
are {On] and [Off].

Real Time TX Start/Stop

When this parameter is [On], the in-
strument is enabled to transmit the
Start (FA) and Stop (FC) MIDI codes.

The values admitted for this parameter
are [On] and [Off].
Real Time TX Clock

When the parameter is [On], the instru-
ment is able to transmit the MIDI clock
cades (F8).

TX MIDI Velocity On/Off

Senden ven Anschlagdynamik.
Werte: [On] und [Off]

TX MIDI Velocity Value

Senden des Dynamikwertes bei TX
MIDI Velocity [Off].

Part On/Off

Wenn der Parameter auf Int & MIDI
gestelit ist, wirkt sich der ON/OFF-
Status des Parts (gleichzeitiges
Driicken der Lautstdrke-Tasten) auch
auf die ither MIDI empfangenen Noten-
daten aus; bei “Internal’’ werden nur
die iiber die E-70 Tastatur gespieiten
Notendaten beeinflufit.

MIDI Octave TX

Mit diesem Parameter kénnen Sie wih-
len, ob die Notennummern der Tasten
immer den gesendeten MIDI-Noten-
nummern entsprechen (Absolute Mode)
oder die Notennummern der Tasten ab-
hiingig sind von der Oktavlage des an-
gewiihlten Klangs (Relative Mode).

Werte: Absolute und Relative.

Midi Soft Thru for Local On/Off

Wenn diese Funktion aktiviert ist (Pa-
rameter “On'"), kénnen alle Noten, die
auf dem Note to Arranger MIDI-Kanal
zwischen der tiefsten und héchsten
Empiangsgrenze empfangen werden,
dem MIDI Out zugewiesen werden. Bei
“On’* wird ein Stecerungswechsel {121)
zum MIDI-Qut gesendet, der die exter-
ne MIDI-Einheit mit dem Ausgang im
Local Off-Modus verbindet.

Werte: {On] und [Off].

Real Time TX Start/Stop

Bei {On] kann der E-70 die MIDI-Codes
Start (IFA) und Stop (FC) senden.

Werte: [On] und [Off].

Real Time TX Clock

Bei [On] kann der E-70 MIDI Clock
(F8) senden.
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TX Midi Velocity On/Off

Paramétre qui consent ja désactivation
de la transmission des codes de dyna-
mique. Les valeurs sont [On] (Default)
et [Off].

TX Midi Velocity Value

Ce paramétre indigue la dynamique de
note & utiliser si le paramétre TX Midi
Velocity est établi & [Off], dinamique
non transmise

Part On/Off

Si ce paramétres est fixé sur Int & Mi-
di "'On/Off de part donné par les bou-
tons de volume intervient méme sur les
notes recues par Midi.

Si, par contre, ce paramétre est fixé sur
la valeur Internal il atfecte uniquement
les notes joudes depuis le clavier.

Midi Qetave TX

Ce paramétre permet d'établir la trans-
mission des notes via MIDI en format
Absolu (le numeéro de ia note enfoncée
sur le clavier est le méme que celui qui
est transmis via MIDI) ou Relatif (la no-
te enfoncée sur le clavier est transmi-
se via MIDI aprés la transposition liée
au son sélectionné).

Les valeurs que ce paramétre peut as-
sumer sont Absolues et Relatives.

Midi Soft Thru for Local On/Off.

Si vous actives la fonction en question
(Paramétre On), toutes les notes recues
sur le canal MIDI du Note to Arran-
ger en dehors des limites inférieure et
supérieure de récéption, seront adres-
sées sur la sortie MIDI Out. Aa mo-
ment de la mise en fonction, sur la
sortie MIDI Out sera envoyé un control
change {121) qui établira le dispositif
MIDI branché a la sortie méme en me-
de local OFF.

Les valeurs admises pour ce paramétre
sont [On] et [Off].

Real Time TX Start/Stop

Quand le paramatre est [On], Pinstru-
ment est & méme de transmettre les co-
des MIDI de Start (FA) et Stop {FC).

Les valeurs admises pour ce paramétre
sont [On] et [Off).

Real Time TX Clock

Quand le paramétre est [On] I'instiu-
ment est & méme de transmetire les co-
des MIDI de clock {F8).




Real Time RX

This parameter enables the selection of
three different receiving situations of
MIDI Real Time Messages:

1} Internal

In Internal condition, all Real Time
Messages received via MIDI are disre-
garded.

2) MIDI

In Midi condition, all Real Time mes-
sages received via Midi are interpreted
and performed.

For example, a A message causes the
immediate starting of the Drums with
a velocity ruled by the I8 arviving via
MIDI

1t a FA message is received without re-
ceiving afterwards a F8 message, the
system remains “in idle mode” until an
'8 message is received.

3) Auto

The auto sifvation allows the instru-
ment to seiect in an intelligent way to
which clock souree it must refer to

It Start is pressed from the keyboard,
the instrument synchronizes itself with
the current internal Bpm, whereas, if
in Stop situation it recelves via Midi F8
codes followed by a FA code, it starts
from the BPM calculated according to
the F8 messages reeecived before the
FA message

If a "A code is received without recei-
ving afterwards F8 codes, after a short
delay the instrument starts with the In-
ternal current BPM.

If you wish to use the E-70 as an EX-
PANDER, the REAL TIME RX “IN.
TERNAL" parameter is to be set.

Real Time RX

Dieser Parameter ermdglicht die Wahl
von drei verschiedenen Empfangs-
situationen von MIDI Real Time
Messapes.

1) Internal

Alle via MIDI empfangenen Echtzeit-
informationen bleiben unberdick-
sichtigt,

2) MIDI

Alle via MIDI empfangenen [chtzeit-
informationen werden empfangen und
augpefithrt, So kann beispielsweise
durch eine FA-Information das Schlag-
zeug sofort gestariet werden. Dabei
wird die Dynamik {iber den Wert I'8 ge-
steuert

Wird FA chne nachfolgendes IF'8 emp-
fangen, verbleibt das System im “idle
mode” {Stillstand), bis es eine
F8-Information erhilt.

3) Auto

Der E-70 wihlt selbstindig eine Clock,
auf die er sich bezieht.

Waurde die Start-Taste vom Keyhoard
aus gedriekt, erfolgt die Synchronisa-
tien des E-70 durch die laufenden BPM
Wenn der E-70 im Betriebsstatus
‘Stop’ ther MIDI F8-Codes, gefoigt von
einem FA-Code erhilt, startet er mit
der Geschwindigkeit, die er ttber F8 vor
Empfang der FA-Meldung als Tempo-
befeh! erhalten hat.

Wird die FA-Meidung ohne weitere
F8-Informationen empfangen, startet
das System lrz darauf wieder mit den
internen BPM.

Machten Sie das E-70 als Soundmodul
verwenden, wihlen Sie REAL TIME
RX “INTERNAL".

1dd

Real Time RX

Le paramétre en question permet de sé-
lectionner trois différentes situations
de réception des MIDI Real Time
Messages.

1) Internal

En situation Internal avcun message
Real Time recu via MIDI n’est tenu en
considération.

2) MIDI

En situation Midi, tous les messages
Real Time recus via MIDI sont inter-
prétés et exéeutés,

Par exemple, un message FA provoque
le départ immédiat de la batterie 4 la
vitesse dictée par les F'8 provenant via
MIDI,

51 vous recevez un message FA sans re-
cevolr ensuite un F8, le systeme reste
arrété 2 attendre jusqu’a ce qu'un me-
sage '8 ne soit relaché.

3} Auto

La sifuation Auto permet & la machine
de sélectionner de facon intelligente &
quelle source de clock faire référence

8i vous enfoncez Start depuis le clavier,
la machine se synchronise avec le Bpm
Interne courant, vice versa, si en situa-
tion de Stop, il regeit via Midi des co-
des F8 suivis d'un code FA, il passe au
Start au Bpm, ealeulé sur les F8 recus
avant le FA,

Si vous recevez un code FA sans rece-
voir des codes F8 par la suite, aprésun
temps d'Attente, I'instrament part au
BMP courant interne.

8i vous souhaitez utiliser votre E-T0
avec des fonctions d’EXPANDER,
nous vous suggérons de placer le para-
métre REAL TIME RX “IN-
TERNAL'". _

{




Data Dumap

The display shown below is used to
seleet which Composer Song is to be
sent as MIDI Dump to the Midi Out
output.

—een WSER PROGRA

Data Dump

Mit dem hier gezeigten Display kénnen
Sie auswihlen, welcher Composer-
Song als MIDI Dump iiber MIDI-Out
gesendet werden soll.

MUSK STYLE ——BPHuo . TEHFD

Data Dump

L'affichage ci de suite sert & sélection-
ner quelle Composer Song doit étre
transmise eomme MIDI Dump sur la
sortie Midi Qut

Doto Dum
< p

[RL$ !
Pregs Write

TTHOKT TTHER™T TTLON T TTURE

The parameter can take on the follow-
ing values,

1y All

2) Song 1

3) Song 2

4) Song 3

5) Global & Midi
8) User Pgr

7} *M™ Style

Once the data %o be sent have been
selected, pressing the WRITE button
will start data transferring.

The display will visualize the informa-
tion of the transferring in progress.

YR RARRAMNGER CHORY

Der Parameter kann folgende Werte
annehmen:

1) All

2} Song 1

3) Song 2

4) Song 3

5) Global & Midi
6) User Program
Ty “M’" Style

Haben Sie die Daten, die bertragen
werden sollen, gewiihit, beginnt nach
dem Driicken der WRITE-Taste der
Datentransfer.

Wiihrend des Datentransfers erscheint
folgendes Display:

Les valeurs que ce Paramétre peut
avoir sont les suivantes:

1) All

2) Seng 1

3) Song 2

4) Song 3

3y Global & Midi
8) User Prg

7y “M” Style

Une fois que vous avez sélectionné la
donnée & transmettre, la simple pres-
sion du bouten WRITE fait démarrer
le transfert des données.

Sur 'afficheur apparait V'affichage sui-
vant qui informe I'Usager du Transfert
&N cowrs.

.
1

s MSER PROERAH

HUSIE STYLE. BP M e TEMPD

ORTA DUMP SENDING 11

TTROKT T MEn T T LONTT PR T R

{BER CHORD

{
M
PLAY TRACK
SELECT M
[TRE ERRSE]
ERUTE
NS

When the transferring is finished, the
display will return to this position:

—UBER PROBRAM

Ist der Datentrasfer beendet, kehrt das
Display zu dieser Position zuriick:

MUSIC STYLE EPHerrne o TEREL}

Une fois le transfert terminé, I'affi-
cheur retourne 4 cet affichage.

Eata Dump

{ALL |
Press Write

THOKT TRRR T AW

If a Dump in a mode compatible with
the B-70 is received via MIDI, the sys-
tem wiil show the following display
which informs the User that the data
receiving is in progress.

UPR™ "TUR RRRANBER £HORD

Wird ein korrekter Dump vom E-70
empfangen, erscheint folgendes
Display:

LSER PROGRAN MUSIC STYLE,

Si vous recevez un Dump en format
compatible via Midi, le systéme indique-
ra sur V'afficheur 'affichage suivant qui
informe 1'Usager de la réception des
données en cours.

OPM. YEMPO.___

DATH DUMP RECETVING 11

TTHOEKT B T Lo TTURPE T TTURY ER CHORD




MIDI CONTROL

M.ID L is the acronym for Musical In-
strument Digital Interface.

MIDL is o stendurdized interiace by
which all digital musical instruments
also equipped with MIDI connections
can exchange data. This means that the
[2-70 can be used as a MIDI control key-
board - to control other MIDI devices
(keyboard, sequencer, ete,} or as a
MIDI sound source (to be controlled by
other MIDI devices),

MIDI-STEUERUNG

M.I.D.1 ist die Abklirzung fiir Musical
Instrument Digital Interface.

MIDT ist gin standartisiertes Tnterfaen
mit dem digitale Musikinstrumente, die
mit MIDI-Anschluflbuchsen ausgestat-
tet sind, Daten austauschen kdnnen.
Das bedeutet, dall der E-70 als MIDI-
Steuerkeyboard eingesetzt werden
kann, um andere MIDI-Einheiten
(Soundmodule, Sequenzer usw.) zu
steuern, oder als MIDL-Ilangquelle {die
dann von anderen MIDI-Einheiten ge-
stevert wird), dienen kann

ANSCHLUSSE

CONNECTIONS
M
THRY out N
\ )
240 L)

Switceh off the E-70 and all other MIDI
devices.

There are three MIDI sockets on the
rear panel of the E-70 as follows:

@ MIDI IN socket
Use this socket for feeding MIDI
signals from an external MIDI
device to control the E-70 and make
it operate as a sound source,

* The signal fed into the MIDI IN is
not sent out through MIDI OUT.

o MIDI OUT socket
Use this socket for sending MIIM
signals from the E-70 to control ex-
ternal MIDI devices.

@ MIDI THRU socket
The exact copy of the signal fed into
the MIDI IN is sent out through this
socket,

Use MIDI cables to connect the various
devices,

I——- Accepts MIIY data

CONTROLES MIDI

MID.IL est le sigle de Musical Instru-
ment Digital Interface (interface musi-
eale powr instruments de musinuel
MIDE est une interface standardisée’
grice 4 laguelle tous les instruments de
musique numétiques dotés de conne-
xions MIDI peuvent échanger des don-
nées. Ceci signifie que voire E-70 peut
atre utilizé comme un clavier de contrd-
le pour contrdler d'autres appareils MI-
DI {clavier, séquencer, ete.) ou comme
source de sons contrdlable par d’autres
appareils MIDL

CONNEXIONS MIDI

Connect to the MIDI OUT or MID} THRU of another device

This coennector transmits data
from the unit itself

Connect to the MIDt IN of another device

==t Passes MIDI data received from MIDE IN

Schalten Sie den E-70 und alle anderen
MIDI-Instrumente ab,

An der Riickseite des E-70 befinden
sich drei MIDI-Ruchsen. Es sind:

o MIDI IN-Buchse
Verwenden Sie diese Buchse, um
den E-70 von auflen zu steuern (um
ihn z.B. als Soundmodul zu ver-
wenden).

* Uber MIDI IN empfangene Daten
werden nicht dber MIDI OUT wei-
terpeleitet,

e MIDI QUT-Buchse
Verwenden Sie diese Buchse, um
mit dem E-70 externe MIDI-
Instrumente zu steuern

e MIDI THRU-Buchse
Uber diese Buchse wird eine exak-
te Kopie der dber MIDI IN empfan-
genen Daten weitergeleitet

Um die Instrumente miteinander zu

verbinden, verwenden Sie bitte
MIDI-Kabel
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Eteignez votre E-70 ainsi que tor!
autres appareils MIDI,

1l existe trois prises MIDI dans le pan-
neau postérieur du E-70.

® Prise MIDI IN
Utilisez cette prise pour transmet-
tre les sipnaux MIDI depuis un ap-
pareil MIDI externe, pour contréler
la souree sonore du E-70.

Le signal transmis dans le MIDI IN,
n'est pas envoyé au MIDI OUT.

o Prise MIDI QUT
Utilisez cette prise pour transmet-
tre les signaux MIDI depuis le E-70
pour contrdler des apparveils MIDI
externes.

@ Prise MIDI THRU
La copie exacte du signal introduit
dans le MIDI IN d’entrée sort de
cette prise.

Utilisez les cordons MIDI pour bran.
cher les différents inshruments entre
eux.




External MIDI devices controiled by
E-70

When using the E-70 to control Sound
Modules ar external synthesizers, the
following connection is to be made.

Steuerung externer MIDI-

Instrumente durch den E-70

Sall Thr B-70 Soundmodule oder exter-
ne Synthesizer steuern, verbinden Sie
die Instrumente wie folgt:

Pour contréler des appareils MIDI
externes depuis le E-70.

Quand vous utilisez le £-7¢ pour con-
traler des Modules ou Synthés exter-
nes, la connexion doit avenir comme

suit:

MEDI
Ut IN

=g

Sound Generator Module
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E-70

E-70 controlled by external MIDI
devices

Pour controler le E-70 depuis des ap-

Steuerung des E-T70 durch externe
pareils MIDI externes.

MIDI-Instrumente

When a Sequencer or an external MIDI
keyboard is used to control the E-70,
the following connection is to be made:

Soll Thr E-70 durch Segquenzer oder ex-
terne Synthesizer gesteuert werden,
verbinden Sie die Instrumente wie

folgt:

Quand vous utilisez un Séquenceur ou
un Clavier MIDI externe pour contra-
ler votre 1-70, la connexion doit 8tre
effectuée come suit:

MDY
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When using MIDI THRU MIDI THRU-Buehse Quand vous utilisez le MIDI THRU

Verwenduny der

More than two MIDI instruments can Mehr als zwei MIDI-Instrumente kon- V'ous pouvez brancher deux ou plu-

be connected by through MIDI THRU. nen iber MIDI THRU verbunden sieurs instruments MIDI a travers le
werden. \ITBI THRY
MIDt MIDI ! l hIDH
QuT IN THAU
= FEa e
e = = TR
equencer JE—
MIDI MIDI
N THRU
=] ===

MIDI
IN

U.‘.'Jl....t.....t..»m.\..il
o i v

|l e=== 015

La limite est de 4 ou 5 appareils pour
obtenir une bonne transmission des
données MIDI.

For a good MIDI data transmission we
suggest you not to set up more than 4
or b devices.

Fir eine reibungslose Dateniibertra-
gung emplehlen wir Thnen, nicht mehr
als 4 oder 5 Einheiten miteinander zu
verbinden.
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256 TONES BY EXTERNAL
MIDI PROGRAM CHANGE

When using an external MIDI device to
conérol the sound source within the
E90, & totel of 256 wnes cen be played
(See tables in section [ TONE/KIT).

The first 128 tones {G3) are directly
recallable, the other 128 tones (“LA™
compatible) can be recalled by sending
a MIDI Control Change (00—127)
together with a Program Change Num-
ber. This way, if you wish to recall an
Electric Piano 6 Sound (C 17 08) the
Control change number 00--127 is to
be composed from a Sequencer or from
a Master keyboard and it must be fol-
lowed by PRG 7 (BX 007F, CX 06); the
number 7 (08) represants the Program
Change number of the Electric Fiano
6 (see MIDI Implementation Chart}.

Tone tables are ordered into Orchestral
Family groups, and not by numeric ord-
er. It means that the tones are grouped
accovding to the orchestral family they
belong to. The Piano Family, for exam-
ple, comprises the keyboard instru-
ments similar to the Piano (Pianoe, Elec
Piano, Harpsichord, Clavi eic).

As already deseribed, the 128 “'GS”
tones are divided into “A” and “B”
Groups, whereas “LA" tones are divid-
ed into “C" and “D" Groups.

256 KLANGE DURCH EXTERNEN
MIDI-PROGRAMMWECHSEL

Verwenden Sie ein externes MIDI-
Instrument, um die Tonerzeugung des
B-70 s steusr, haben Sle Zugrifl auf
insgesamt 256 Klinge {vgl. Tabelle in
Abschnitt Y TONE/KIT).

Die ersten 128 Kidnge (GS) sind direkt
abrufbar; weitere 128 (“"LA" kompati-
ble) Klinge kinnen Sie durch das ge-
meinsame Seanden von MIDI-
Steuerungswechsel (00-127) und der
Programmwechsel-Nummer abrufen.

Méachten Sie auf diese Weise den Klang
des Electric Piano 6 abrufen (C17 06)
muf die Steuerwechselnummer
00127 sowie die PRG-Nummer 7 (BX
007F, CX 06) an den E-70 gesendet
werden. Die Nummer "“7 (06)"" repri-
sentiert die Nummer des Programm-
wechsel des Electric Piano 6 (vgl
MIDI-Implementationstabelle).

Die Klinge sind nicht nach Nummern,
sorclern nach Klanggruppen (Orchestra
Families) geordnet Die Pizno-Family
umfaflt beispielsweise alle Klavier-
dhnlichen Tasteninstrumente (Klavier,
Electric Piano, Harpsichord, Clavi
usw.).

Die 128 “G3"-Klinge sind in “A”" und
“B".Gruppen unterteilt, wihrend sich
die “LA”-Sounds in den Gruppen “C"
und “D” befinden.

256 SONS A TRAVERS LE MIDI
PROGRAM CHANGE EXTERNE

Quand vous utilisez un appareil MID{
externe pour controler la source du son
A Mntérienr du B-70, vous pouver vous
servir de 256 Song au total (voir Tables
dans la section P§ TONE/KIT),

Les premier 128 sons (G3) rappeliables
directement et les autres 128 sons (LA
compatibles) rappelables en émettant
un MIDI Control Change {00—127),
avec le numéro de Program Change.
Adnsi, si vous souhaitez rappeler un son
de Piano Electrique 6 (C17 06), il fau-
dra que vous composiez depuis un Sé-
guenceur ou depuis un Clavier Maltre
le numéro de Control Change 00127
suivi du PRG 7 (BX 607F, CX 06), ol
7 (06} indiquera le numéro du Program
Change du Piano Electrique 6 (voir car-
te d'impiémentation MIDI).

Les tables des sons ne sont pas ergan’
sées en ordre numeérique mais par gro.

pes de Familles Orchestrales. Ceci
signitie que les sons sont regroupés sur
la base de l'appartenance 4 la méme fa-
mille orchestrale. Dans la famille Pia-
no, par exemple, ont été regroupés les
instruments & clavier du type Pianofor-
te, & savoir: Piano, Piano électrique,
Harpsichord et Claves, et ainsi de suite

Comme déja décrit au préalable, les 128
sons ““GS"” sont subdivisés dans les
Groupes “A' et “B” alors que le sons
“LA" sont subdivisés dans les Groupes
HCH Et an‘

“GS mode’ enter
MIDI SYS EXE

F0 41 10 42 12 40 00 7F 00 41 F7

E-70 “GS mode” enter/exit

To enter the ““GS mode”, push and hold the FADE IN tab while powering ON your E-70

“GS mode” exit
MIDI SYS EXE
0 41 10 42 12 40 00 7F 7F 42 B7
F0O 41 10 35 12 40 00 7F 00 41 FY
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CARD

In this section of the Menu all the dis-
plays relative to Card utilization are
shown.

The datz to be memorized can be
grouped into two families, Song Group
and User Prg/“M"" Style/Global Group

When the User is attempting the writ-
ing of a new Card or a different format-
ted card, he will be informed about it
by the following display:

KARTEN

Dieser Menu-Bereich verfigt tber alle
Displays, die mit der Verwendung von
Karten zusammenhingen,

Die speicherbaren Daten konnen in die
beiden Gruppen 'Song Group und User
Prg' und *'M” Style/Globai unterteilt
werden.

Versuchen Sie, Daten auf eine neue
oder anderweitig formartierte Karte zu
schreiben, erscheint das Display:

CARD

Dans cette section du menu sont indi-
qués tous les affichages relatifs 4 la ges-
tion des Cards,

Les données & mémoriser peuvent étre
regroupées en deux familles, le groupe
Song et le groupe User Prg/"'M™" Sty-
le/Giobal.

Si vous essayez d'écrire une Card nou-
velle ou initialisée selon ie Standard
d'un autre instrument, vous en serez in-
formé & travers U'affichage suivant:

—USER PROGRAM e HUSIC STYLE BPM o ssnaene TEHPO
i{legal Cordi This is not on"E~70" Cord
"WRITE® to Format

THOET TTHES T TLO¥ T T UPETT Ul

At this point a confirmation for format-
ting will be required, according to the
data pattern reiated to the data which
the User atternpted to write into the
Card (Song or User/“M" Style Global).
Pressing WRITE button, the Card will
be formatted and the operation of data
saving previously requested wili be
made.

On the contrary, pressing the EXIT
button will abort the operation.

ARRANBER CHORD

Nun ist eine Bestitigung finr das For-
matieren der Karte erforderlich; da-
nach wird automatisch die vorher
angewihlte Datengruppe (Song oder
User/*M"” Style Global) abgespeichert.

Diese Funktion wird dber die WRITE-
Taste ausgelost.

Mit EXIT konnen Sie diesen Vorgang
abbrechen

A ce moment-ia I'instrument demande-
ra une confirmation pour l'initialisation
selon le schéma relatif au type de don-
nées que I'on tentait d’éerive sur la Car-
te (Song ou User / “M"' Style / Global)
8i vous enfoncez WRITE la carte sera
initialisée et Popération de sauvetage
des données demandée au préalable se-
ra effectuée.

Vice versa, si vous enfoncez EXIT cet-
te opération ne sera pas effectuée.

TERFO

e MSER PROGRAN RUSIC 5TYLE. BN,
i1{legol Cord! This is not an"E-70" Card
"WRITE" to Formal

TTHETTTTHER T TTLOW UPE' (Fial

RRERANBER CHORD

L -/

PLAY TRACK

SELELT

] HANUAL MAKUAL

Exiz ORUH &7 BRSS LOVER UPPER 2 UPPER 1 HEKY

e L - |

¥RITE

W\ - mfBFE +/Dit ENTER
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LOADING SONGS FROM CARD

When in MENU display, select CARD
section by rotating the TEMPO/DATA

Priad or pressing the Cursor tabs

SONGS VON KARTEN LADEN

Refinden Sie sich im MENTU-Bereich
wihlen Sie den CARD-Bereich durch
Drehen des TEMPOIDAT A
Drehreglers oder Driicken der Cursor-
Tasten.

CHARGEMENT DES SONGS DE-
PUIS LA CARTE

Depuis I'affichage MENU sélectionnez
la section CARD en faisant tourner la
molette TEMPO/DATA vu en pressunt
les boutons curseur.

-
I
| USER PRABRAH HUSIC STYLE J— L | TEMPO
PRRRM MIXER  ARRCTRL W STYLE
NAME MID! PLHRDA SOMG_LOHP
TUHOE T TTHBA T Lo T uPE uPy ARRANGER CHORD
N
£xT D%’;‘UF;,TT "SQEEL LO¥ER HEHY

Confirm yowr selection by pressing
ENTER button the first display of
CARD section will appear.

Pressing the ENTER button again, the
first field of the display {Load From
Card) will begin to flash; select the
Seng number to be loaded into the in-
strument by rofating the TEM-
PO/DATA Dial or pressing Increa-
se/Decrease buttons.

Bestitigen Sie Thre Wahl durch Drik-
ken der ENTER-Taste. Nun erscheint
das erste Display des CARD-Bereichs,

Wenn Sie jetzt erneut die ENTER-
Taste driicken, beginnt das erste Feld
des Displays (Load from Card) zu blin-
ken. Wihlen Sie nun bitte die Song-
Nummer, die in das Instrument gela-
den werden soll, durch Drehen des
TEMPO/DATA-Drehreglers oder
durch Driicken der “+"" oder “—'-
Tasten,

TEHPO/DRTH

Confirmez votre choix en pressant EN-
TER: vous verrez appataitre le premier
affichage de ia section CARD.,

Enfoneez & nouveau ENTER, le pre-
mier champ de 'affichage (Load from
Card) commencera & clignoter; faifes
tourner la molette TEMO/DATA ou
bien enfoneez 1'un des boutons Accrois-
sement/Décroissement et sélectionnesz
le numéro de la Song & transférer & H'in-
térieur de {'instrument,

-
C "
JR—1c PROGRN‘_..,_J!US\: ST;LL;_LWF{FHWM_TEHFO
Lead From Card $xxxxxxxxxxxp to  Intix]
EXIT" to Escope TE" to Lacd »
THIKT TTHAS T LW TTuaR T e e [ CHORD
N .
HAMUAL HANUAL,
X arut KT HRSY LOWER UPPER & UPPER 1 HEMY
‘ Q
g ~FQFF +/0H ENTER
EOIT Uy




Pressing the Cursor right tab, the suc-
cessive field (To Int) will begin to flash;
by using the TEMPO/DATA Dial or the
Increase/Decrease buttons, select the
position that the selected data should
take inside the instrument.

Driicken Sie die rechte Cursor-Taste,
Lieginnt das nachfolgende Feld (To Int)
zu blinken; durch Drehen des TEM-
PO/DATA-Drehreglers oder durch
Dirticken der ** + " oder “—'" Tasten be-
stimmen Sie die Position, die die ge-
wihlten Daten im Instrument
vinnehmen sollen.

Enfoncez le bouton curseur de droite,
et le champ suivant {To Int) commen-
cera A clignoter; toujours & l'aide de la
molette TEMPO/DATA ou des boutons
Aceroissement/Décroissement, sélee-
tionnez la position que la donnée sélec-
tionnée devra oecuper & I'interieur de
I'instrument.

(7 >
. 1
USER PROGRAH. HuBIC BTYLE, e BFH, !EHPD_\‘_I_./
Load From Card [xxxxxxxxxxxx| to 1ni(xD
EXIT" to Estcape "WEITE" {o Lood/ [k
THORTT TTMBER T T LONTT M pRTT T URS T FARRBNGER LHORD LA
Ny -/
PLAY TRACK
SELECT
HANUAL, HARURL,
EXI¥ BRUH KIT BRSS LOXER UPPER 2 UPPER 1 HERL
WRITE [=]
~/DFF 74 ENTER
EDIT
O TEPOINTA

As this point pressing the WRITE but-
tont witl confirm the loading of selected
data.

The values that these parameters can
take on are:

Load from Card to Int
[Song 1 - 4 ] 1-~3
["M™ Style1 ~ 8 | 1~8
[User Prg ] —
[Global & Midi 1 ~ 8 ] —

If the possibility is given to choose a
“T0” (Internat) location, a value equal
to the "FROM" one is given as
DEFAULT

Example:
Load from Card to Int
[Song 1 i 1

For the fourth Card song the “To” lo-
cation will be number 3.

Example:
Load from Card to Int
[Song 4 ] (3]

Mit dem Driicken der WRITE-Taste
bestitigen Sie das Laden der gewihi-
ten Daten.

Die Werte dieser Parameter sind:

Load from Card to Int
[Song 1 ~ 4 i 1~3
[“M" Style 1 ~ 8 ] 1-28
{User Prg i —
{Global & Midi 1 ~ 8 | —

Der “TO"-Zahlenwert entspricht zu-
nichst dem “FROM”-Zahlenwert.

Beispiel;
Load from Card to Int
[Song 1 1 (1]

Fir den vierten Karten-Song ist die
*To”-Position die Nummer 3

Beispiel:
Load from Card to Int
[Song 4 ] [3]

P

A ce moment-13, si vous pressez le bou-
ton Write, vous donnerez la confirma-
tion du chargement des données
sélectionnées.

Les valeurs que ces paramétres peu-
vent avoir sont les suivantes:

Load from Card to Int
{Song 1 ~ 4 1 1 ~3
[“M" Style1 ~ 8 ] 1 ~8
fUser Prg ] -
[Global & Midi 1 ~ 8 ] —

5"l existe la possibilité de choisir une
location “FROM" une valeur égale &
celle de “TO" {Internal) est donnée par

défaut.

Ex:

Load from Card to Int
[Song 1 ] [1]

Pour la quatriéme song présente surla
Carte, la location de destination sera la
numéro trois,

Ex:
Load from Card to Int
[Song 4 ] 3]




SAVING DATA ONTO CARD

When in MENU display, select CARD
section by rotating the TEMPO/DATA

disd or pressing the Cursor wwbs

SICHERN VON DATEN AUF
KARTEN

Befinden Sie sich im MENU-Bereich,
wihlen Sie den CARD-Bereich durch
Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder Dritcken der Cursor-
Tasten.

SAUVER DES DONNEES SUR
CARTE

En partant de Vaffichage MENU, sé-
lectionnez la section CARD en faisant
tourner o molette TEMPO/DATA ou
bien en pressant les boutons curseur

USER PROGRAN HUSE STYLE nen TP
PRRAM MIXER RRRCTRL M STYLE
NAME M0l PCARD4 SONG_£0MP

TTHORTTTThEe T LAY T URR T T UM

ARRANBER CHORD

£

HENL

Confirm your selection by pressing
ENTER button. The first display of the
CARD section will be visualized.

Pressing the ENTER butfon again, the
first field of the display (Save to Card)
will start to flash. By rotating the
TEMPO/DATA dial or pressing In-
crease/Decrease tabs select the data {o
be loaded into the Card.

Bestitigen Sie Thre Wahl dureh
Dricken der ENTER-Taste. Nun er-
scheint das erste Display des CARD-
Bereichs.

Wenn Sie jetzt erneut die ENTER-
Taste drticken, beginnt das erste Feld
des Displays (3ave to Card) zu blinken.
Wihlen Sie nun bitte die Daten, die auf
der Karte gespeichert werden soller,
durch Drehen des TEMPO/DATA-
Drehreglers oder durch Driicken der
Y47 pder *'--""-Tasten.

TEMPQ/DATA

En pressant ENTER, confirmez votre
choix et vous verrez apparaitre le pre-
mier affichage de la section CARD.

Enfoncez 4 nouveay ENTER, le premi-
er champ de Yaffichage (Save to Card)
commencera A clignoter; faites tourn-
er la molette TEMPO/DATA ou hien
pressez les boutons Accroisse-
ment/Déecroissement pour sélectionner
lz donnée & transférer & 1’interieur(

la Carte. :

. T
™, hY 7
X 7
— . YSER PROGRAM HUS& ETY&EJ_L..APMM TERPO
Save To Cord  [Soexxxxxxx from Int[xi
€'EXIT" 1o Escape RITE" o Sove b
MO TR T LAY TTURE T T e ANGER CHORD
N 2
HANLAL, HANURL,
EXIT CRUR KIT BASS LUWER HPPER 3 UPRER 4 HENY
] - B
. ~/0FF +/08 ENTER
EOIT ¥




Pressing the right cutsor tab, the suc-
cessive field (From Int) will begin to
flash; by using the TEMPO/DATA Dial
or the Increase/Decrease huttons,
select from which internal instrument
location the data have to he taken

Driicken Sie die rechte Cursor-Taste,
heginnt das nachfolgende Feld (From
Int) zu blinken, durch Drehen des TEM-
POJ/DATA-Drehreglers oder durch
Drucken der ¥+ oder “*—""-Tasten be-
stimmen Sie, welche Daten auf der
Karte gespeichert werden sollen.

Enfoncez le bouten curseur de droite,
le chamyp suivant ("rom Int) commen-
cera i clignoter, toujours & V'aide de la
molette TEMPO/DATA ou des boutons
Accroissement/Décroissement, sélec-
tionnez la position interne de Pinstru-
ment ol doit &tre prise la donnéde.

Iy o
%
USER PROGRAN. o PRISIE ST B e BPH___ Tsns-ulrhl
Sove To Cord ixxxxxx;xxxxxlrram iﬂtfﬁﬁ
] {"EXIT" to Escope WRITEY to Sove/lh
THORTTTTHBS T oW T TR TR PRARNBER CHORLY
N o
PLAY TRACE
SELECY
- ENT D’é’l‘}’:{u‘;:'?’f “E}fglsjgi” LEXER UPPER 2 UPPER 4 HEKRY
THE ERRGE
¥RITE °
-/0OFF +/0H EMHIER
N TTEDIT
TEEsONTN

Pressing the WRITE button will con-
firm the data transferring

The values that these parameters can
take on are:

Save to Card from Int
[Song 1 ~ 4 ] 1~ 8
[“M7"Stylel ~8 | 1-~8
[User Prg 1 —_
[Global & Midi 1 ~ § ] —_—

If the possibility is given to choose a
“FROM"” (internal) location, a value
equal to the “TO" one is given as
DEFAULT.

Example:
Save to Card from Int
[Song 1 ] [1]

The “From’ lccation for the fourth
Song of the Card will be as default the
namber 3.

Example:
Save to Card from Int
{Song 4 ] {3]

Mit dem Driicken der WRITE-Taste
bestitigen Sie den Datentransfer.

Die Werte dieser Parameter sind:

Save to Card from Int
[Song 1 ~ 4 i 1~ 3
[“M"” Style1 ~ 8 1 1~ 8
{User Prg ] —
[Global & Midi 1 ~ 8 ] —

Der “FROM"-Zahlenwert entspricht
zundchst dem “TO’'-Zahlenwert.

Beispiel:
Save to Card from Int
[Song 1 ] 1

Die “From"-Position fir den vierten
Karten-Seng ist die Nummer 3.

Beispiel:
Save to Card from Int
[Song 4 ] (3}

!

La pression du bouton WRITE donne-
ra la confirmation pour le transfert des
données.

Les valeurs que ces paramétres peu-
vent avoir sont les suivantes:

Save fo Card from Int
[Soag 1 ~ 4 ] 1~38
[YM'7" Style 1 ~ 8 ] 1~ 8
iUser Prg ] —

iGlobal & Midi 1 ~ 8 ] —

3'il existe la possibilité de choisir une
location “FROM” (Internal), une valeur
égale & celle de “TO" est donnée par
defaut.

Ex.
Save to Card from Int
[Song 1 ] 1]

Pour ia quatriéme song présente sur la
Carte, la location de départ sera par dé-
faut, la numeéro trois.

Ex.:
Save to Card from Int
[Song 4 ] [3]




Once the initial and final parameters
are set, the transfer function can be ae-
tivated simply confirming by means of
WRITE button, or can be aborted by
pressing the EXIT button

I the operations From Gard (Load
from Card) and To Card (Save to Card)
have been carried out successfully, the
display will respond as fellows:

UEER PROGRAM

Sind die Parameter eingesteflt kann
der Transfer durch die WRITE-Taste
ausgelost werden. Mit EXIT kénnen
Sie diesen Vorgang abbrechen.

Wurden die Speichervorgiinge von der
arte (Lowd from Gard) und auf die
Karte (Save to Card) erfolgreich aus-
gefiihrt, erscheint im Display:

MUSIE ST YL E e e BN TEHPO

Une fois les paramétres de départ et
d’'arrivée établis, Ia fonction de trans-
fert peut étre activée en confirmant
simplement a 'aide du bouton WRITE,
oul hien en n'effectuant pas 'opération
& Paide du houten BXETT,

Le succes des opérations de transfert
depuis ja Carte (Load from Card) et &
la Carte {Save to Card) est signaié sur
Paffichewr qui monire les affichages
suivants.

Ok t1 Lood Complete

THORT TTHBs T TTLONTT TURETT TuRT

USER PROGRAM

PRRANGER CHORG

RUSIC STYLE. —— e, TEMPO

Ok 1l Sgve Camplete

RO T HBG T LA TR ETT TR

LOAD ERRORS
Hiegal Card this is not an E-70 Card
When a loading from card is required

and the eard inserted into the slot is not
an B-70 Card, the display will show:

ARRAHGER CHORD

FEHLER BEIM LADEN
IHegal Card! This is not an E-70 Card

Machten Sie von einer Karte laden und
die in den Schacht gesteckte Karte ist
keine E-70-Karte, zeigt das Display:

USER PROGRAM s ISIE STYLE. BPH, TEMFQ

ERREURS DE CHARGEMENT
Iilegal Card this is not an E-70 Card

8i vous dernandez le transfert de la Car-
te {Load from Card) et que dans la fen-
te des Cartes il y 2 une Carte qui n'est
pas du E-70, vous verrez apparaitre sur
I'afficheur le message suivant:

iliegal Cordi This is not on"E-70" Card

“THIETT TTHEST T LAW

After a delay the initial display will
return,

Hlegal Card this is a song Card

When a loading from Card of
parameters related to User Pro-
gram/“M" Style/Global is required and
the card inserted into the slot is a song
Card, the following display will be
visualized, requiving a User/*M'"" Style
Carvd to be inserted.

UPE U1 ARRANGER {HORE

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

IMlegal Card! This is a Song Card

Mochten Sie von einer Karte Parame-
ter des ‘User Program/' ‘M Style/Glo-
bal" laden und die in den Schacht
gesteckte Karte ist eine Song-Karte,
erscheint ein Display, das die
User/' M Style-Karte fordert:

USER PROGRAH HUSIC S¥TYLE ——BPH, TEHRD

Apres un delai, 'afficheur retour{
a l'affichage de départ.

INlegal Card this is a song Card

8i vous demandez le transfert de 1a Car-
te (Load from Card) de paraméires re-
latifs & User Program/*‘M" Style/Global
et que dans la fente des Cartes se trou-
ve une Song Card, l'afficheur indique-
ra laffichage suivant qui demande
l(':intll‘ oduction d'une User/“M” Style
ard.

|tlegat Card! This is o Song Cord
Insert o "M"Stulg/User Card

THORTT BT L O R YR e

After a
relirn

delay the initial display will

ARRAMGER CRHORD

Kurz darauf erseheint wieder das erste
Display

Aprés un déiai, affichewr retournera
a I'affichage de départ.




Tllegal Card this is a *“M"™" Style/User
Card

When a loading from card of
parameters refated to Songs is required
and the card inserted into the slot is a
“M" Style/User Card, the following dis-
play will be visualized, requiring a Song
Card to be inserted.

USER PROGRAN

Illegal Card! This is a M’ Sty-
le/User Card

Méchien Sie von einer Karte Song-
Parameter laden und die in den Schacht
gesteckte Karte ist eine User/M”
Style-Karte, erscheint ein Display, das
die Song-Karte fordert.

HUSIC STYLE,

—0Pit TEMPD

IHegal Card this is a ““M"" Style/User
Card

Si vous demandez le transfert de la Car-
te (Lioad from Card) de paramétres re-
latifs & Songs et que dans la fente des
Cartes se trouve une “'‘M" Style/User
Card 'afficheur indiquera 'affichage
suivant qui demande V'introduction d'u-
ne Song Card.

iltegat Cord! This s "M"Styles/dser Cord
Insert o Song fard

TTRORT TTHERRTT TTLOY T TTURE (Fad)

After a delay the initial display will
return.

Internal Memory Protected

If a loading of data from Card {Load
from Card) is required, and the Inter-
nal Memeory Protection Parameter is in
“ON" position, the display wili show
(“Internal Memory Protected™).

ARRANGER CHORDY

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Internal Memory Protected

Méchten Sie von einer Karte laden
{Load from Card) und der interne Spei-
cherschutz ist aktiviert, zeigt das
Display:

Aprés un délai, U'afficheur retournera
4 l'affichage de départ.

Internal Memory Protected

A une demande quelconque de charge-
ment des données de la Carte (Load
from Card), si le paramétre Internal
Memory Protection est sur “ON", I'af-
ficheur indiquera: (Internal Memory
Protected!!).

GGRF HUSIC STYLE BPH, TEHPOQ

internal Memory protected !

THOKT TTRER T LN T g R e

. After a delay the initial display will
refurn.
Every time an attempt is made to write
a User program or to record a Song or
SN Btyle without setting the
parameter if Off position, the above dis-
play will return.

{GER CHORD

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Dieses Display erscheint bei jedem Ver-
such, ein User-Programm zu schreiben,
oder einen Song oder einen “M" Style
aufzunehmen, wenn Sie nicht zuvor den
Speicherschutz ausgeschaltet haben.

13

Aprés un délai, Pafficheur retournera
a V'affichage de départ.

L’ affichage indique ci-dessus apparal-
tra chaque fois que vous tenterez d'ef-
fectuer une écriture d'un User Prg.
'enregistrement d’une Song ou d'un
“M" Style, sans avoir établi le paramé-
tre de protection sur “Off".




WRITE ERRORS
{llegal Card this is 2 Song Card

When a loctdmg to Card (save to Cﬂl d)
1)1 JERIN e ers EM:{HI Lo Tlaer Tro-
gram/“M" Style/Global is required and
the card inserted into the slot is a Song
Cavd, the following display will be
vistalized, informing about the error
and requiring the confirmation for card
formatting in User/"'M" Style/Global
format.

USER PRAGRAN

FEHLER BEIM SCHREIBEN
Iliegal Card! This is a Song Card

I\«Iochtcn Sie Parameter des ‘User Pro-
T 'u‘n""”" O‘ ‘ rh'u }l« ! SRR n } "";:.‘
chet noder l'ldel‘: und die in den Schacht
gesteckte Karte ist eine Song-Karte,
erscheint ein Display, das Sie Gber den
I"ehler informiert und die Bestiitigung
far die Formatierung der Karte in das
User/ M Style/Global-Format fordert:

HUSIC STYLE OPH, TEMRG

ERREURS D'ECRITURE
Illegal Card this is a Song Card

3i vous demande}z l? tmnsfert sur Cf;u
to ‘Q VL L ."Li'ili LS imatres voln

tifs & User Program/“ M Styie!Globa

et que dans la fente des Cartes se trou-
ve une Song Card, Vafficheur indique-
ra affichage suivant et demandera la
confirmation pour I'initialisation de la
carte dans le format User/“M” Style
Giobal.

B

gl Cord! This (s a San
7" to Escope

Card
WRITE" lo Formol

THOXT T HRR T — LOWT — uPaT T URY

it the WRITE button is pressed the
Card will be re-formatted and the data
requested memorized inside it

If the operation has been carvied out
successfully, the display will respond:
(OK!! Save Complete)

—WEER PROERAY

GER CHURD

Wenn Sie nun die Write-Taste dritk-
ken, wird die Karte re-formatiert und
die gewinschten Daten werden ge-
speichert.

Wurde dieser Vorgang erfolgreich
durchgefiihrt, antwertet das Display:

HUSIC STYLE

—BFH L TENPG

8i vous enfoncez le bouton WRITE, la
carte sera ré-initialisée et les donn/
requises mémorisées A son intériel.
Le sueces de cette opération est signa-
1é par I'affichage sur Paffichenr du mes-
sape d'avertissement (OK! save
Complete).

Ok 1T Save Complete

TTHONT THES T LAY TR TR

After a delay the initial display will
return.

Pressing the EXIT button will cause
the savef/format operation to be abort-
ed, and after a delay the display will
revert to the initial one.

Illegal Card this is a “M”’ Style/User
Card

When 2 loading to card {save to Card)
of parameters related to Songs is re-
quired and the card inserted into the
slot is a “M"" Style/User Card, the fol-
lowing display will be visualized show-
ing the error and requiring the
confirmation for Card formatting in
Song format.

LSER PROGRRY

R DHORD'

Kurz darauf erscheint wierder das er-
ste Display.

Das Driicken der EXIT-Taste bricht
den Save/Format-Vorgang ab, und
kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Illegal Card! This is a “M’" Sty-
leftiser Card

Mochten Sie Parameter des Song-
Bereichs laden oder speichern und die
im Schacht befindliche Karte ist eine
User/“M" Style-Karte, erscheint ein
Display, das Sie tiber den Fehler infor-
miert und die Bestitigung fiir die For-
matierung der Karte in das
Song-Format fordert:

Aprés un délai, I'afficheur retournera
a l'affichage de départ

Par contre, la pression du bouton EXIT
fera avorter |'opération de sauveta-
gefinitialisation et aprés un déiai l'affi-
cheur retomrnera A l'affichage de
départ.

g
{

n,

Ilegal Card this is a “M’’ Style/User
Card.

Si vous demandez le transfert sur Cax-
te {Save to Card) de paramaires rela-
tifs & Songs et que dans la fente des
Cartes se trouve une “M"” Style/User
Card, V'afficheur indiquera 'affichage
suivant et demandera la confirmation
pour l'initialisation de la carte dans le
format Song.

i BUSIC STYLE, APH TEHPD

Ilegal Card! This s "M'SH
YEXIT" to Escose

"WRIT

le/User Card
" g Formgt

THORTT TMBR T TLOYT T URRT T uPy

RRRANEER LHORD
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If WRITE batton is pressed the card
will be re-formatted and the data re-
guested memorized inside it.

If the operation has been carried out
successfully, the display will respond:
(OK!! Save Complete).

USER PROBRAN

Wenn Sie nun die WRITE.Taste
dricken, wird die Karte re-formatiert
und die gewlinschten Daten werden ge-
speichert.

Wurde dieser Vorgang erfolgreich
ilarchgefiithre, antwortet das Display:

HUSIE SYYLE HPH, YEHPO

S vous enfoncez le bouton ENTER, la
carte sera ré-initialisée et les donneés
requises mémorisées & son intérieur.
Le succés de cette opération est signa-
16 par V'affichage sur I'afficheur du mes-
sagpe d'avertissement (Ok!! Save
Complete).

Ok t1 Save Complete

TTHORTT TTHER T LT TTURR U

After a delay the initial display will
return.

Pressing the EXIT button will cause
the save/format operation to be abort-
ed and after a delay period the display
will revert to the initial one

1f o Caxrd reading operation (Load from
Card) or a Card writing operation (Save
to Card) is requested, and no cards are
inserted into the slot, the display will
visualize.

e ISER PROGRAK — _ MUSIE GYYLE,

nnnnnnn GER CHORD

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Das Driicken der EXIT-Taste bricht
den Save/Format-Vorgang ab, und
kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Weisen Sie das Instrumente an, Kar-
ten zu lesen (Load from Card) oder auf
Karten zu schreiben (Save to Card} und
es befindet sich keine Karte im
Schaeht, antwortet das Display:

J— 1 TEHFD

Aprés un délai, 'afficheur retournera
a 'affichage de départ.

Par contre, la pression du bouton EXIT
fera avorter l'opération de sauveta-
gelinitialisation et aprés un délai 'affi-
cheur retournera & 'affichage de
départ.

5i vous formulez une demande de lec-
ture {(Load From Card) ou d'écriture
(Save to Card) sans avoir dans la fente
de Carte, I'afficheur indiquera le mes-
sage suivant:

Card npt regdy tf

SHERTT MR T Lo T T URE T TUR T

After a delay the initial display will
return,

If a Card writing operation (Save to
Card) is requested, and the card insert-
ed into the slot is a card protected
against recording, the display will
show: (Card protected!).

——UWSER PROERAN

RARRAKRGER CHORD

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Weisen Sie das Instrument an, auf Kar-
ten zu schreiben (Save to Card), und der
Speicherschutz der Karte ist aktiviert,
antwortet das Display:

HUSIC STYLE e, TEHPD,

Aprés un délai, 'affichewr retournera
a l'affichage de départ.

81 vous voulez écrire (Save to Card) en
ayant introduit une Carte protégée
dans la Fente des Carte, 'afficheur in-
diquera le message suivant {Card pro-
tected!).

Card protected 11

THOKT THBEg T Lo TTLPR Py

After a delay the initial display wili
return,

[f a Card writing operation {Save to
Card) is requested, and there is no card
inserted into the slot, the display will
show: (Card not Ready!l).

oo MSER - FRUGRAM

RRRANGER CHORD

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Weisen Sie das Instrument an, auf Kar-
ten zu schreiben (Save to Card), und es
hefindet sich keine Karte im Schacht,
antwortet das Display:

TERPD

Apras un délai, l'afficheur retournera
& I'affichage de départ.

St vous voulez écrire (Save to Card)
sans avoir aucune Carte introduite dans
la Fente des Cartes, I'afficheur indique-
ra le message suivant {(Card not
ready!l).

HMUSIC STYLE BiM,

{ord not reody !

TR TTHES T TTLONTT TR UF ¥

ER CHORD




After a delay the initial display will
return

If a Card writing operation (Save to
Card) is requested, and the card insert-
ed is 1 Rom Card the display will
visualize (Write nol possible).

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Weisen Sie das Instrument an, auf Kar-
ten zu speichern (Save to Card), und der
Schacht enthiili eine ROM-Karte, ant-
wortel das Display:

Aprés un délai, 'affichewr retournera
a l'affickage de départ.

Si vous voulez éerire (Save to Card) sur
une Rom Card, Vafficheur indiquera le
message suivant {Write not possible)

USER PROGRAM BUSIC SGTYLE e EIPH TEMPQ
¥riie not possible 11
This s o Read Only Memory Card [RBOH]

HOK T THER T RO LR R

After u delay the initial display will
return

[f an errver in Card recording has been
made, the following display will appear.

USER PROGRAM

ARBFHEER CHORD

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.
Wurde das Schreiben auf die Karte feh-
lerhaft durchgeftiirt, erscheint das
Display:

HUSIC STYLE J—1 TEMPD

Aprés un delai, Uafficheur refournera
& Paffichage de départ.

£n cas d'erreur d'écriture sur la car-
te, vous verrez apparaitre I'affichar
suivant: B

Wirite Card error 1!
Plegse iry oggin 1!

TTHOK T TTHEg T LI IR T TuRy

After a delay the initial display will
return

Every time a writing or reading ope:-
ation of the Card is made, a test on bat-
tery charge is effected.

Should any problem oceur to the bat-
tery, the display will show (Check card
batteryi!).

——USER PROGRAN

WRRANGER CHORD

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

Beil jedem Schreiben auf die Karten
oder Lesen von der Karte wird ein
Batterie-Test durchgefithrt.

Tritt ein Problem auf, dessen Ursache
die Batterie selbst ist, zeigt das Display:

MUSIC STYLE L2y B

TEHED

Aprés un délai, 'afficheur retournera
a l'atfichage de départ

Chaque fois que vous effectuez une opé-
ration d'écriture ou de lecture sur une
carte, I'instrument effectue un test sur
'état de chargement de la batterie

A cas ofi vous auriez un probléme 2

batterie, Pafficheur indiquera le mes.
ge suivant (Check card battery).

Check Cord Baoitery !
You may lose your €ard dotg

SO THE ™ L U R T

After a delay the initial display will
return

ARRANBER CHORG

Kurz darauf erscheint wieder das erste
Display.

iH8

Aprés un délai, 'afficheur retournera
i l'affichage de départ.




MODEL: ROLAND E-70

MIDI IMPLEMENTATION CHART

Date: July 1991

*2 Recognized as "‘all note off”
*3 Low and upper imit can be modified

Version: 1.02
FUNCTION TRANSMITTED RECOGNIZED REMARKS
Basic Detault 1-2-3-4-5-6-7-8-10-11-13 1-2-3-4.5-6-7-8-8-10-11-13 3 oot 1o arr Bagie midi <h
JMU[‘}D('H ;“ 5= Acramp !
GeAtcomp @ Ve Acgomp )
0 hia Brams vt Gruoms
Channel __Changed 1-16, OFF 1-18, OFF St g o T Sound B 132 Upper 2
Default X Mode 3 *2
Mode Messages X X *2
Altered Ak kA RHR R R KR kK X
Note Qo127 12120 *1
Number True voice khkkhhkhkhkkhkwrk | 0—127
Velocity  Note ON *1 *1
Note OFF X X
After Key's X *q
Touch Ch's X *q
Pitch Bender *1 *1 Resolution: 12 bit Rx
Resolution: 9 bit Tx
0,32 *1 *1 (MSB only) Bank select
11 O *1 Modulation
51 0O *1 Portamento time
638 | O *1 Data entry
71 *1 *1 Volume
0] X *q Panpaot
11 O *1 Expression
Control 64| O *1 Hoid 1
Change 65 | X *1 Portamento
66 X *9 Sostenuto
67| X * 4 Soft
g1 X *1 (Reverb) Eftect 1 depth
83| X *1 {Chorus) Effect 3 depth
98,9891 O *1 NRPN LSB, MSB
100, 101 X *q RPN LSB, MSB
120 X O All sounds off
121 X O Reset all controllers
Program *q *1
Change True # khkkkhkkhhk kb kkHx | 0—127
System Exclusive O O
System : Song Pos X X
: Song Sel X X
Common : Tune X X
System : Clock *1 *q
Real Time : Commands *1 * 4
Aux : Local ON/OFF O X
: All notes OFF X O {123-127)
Messages : Active Sense O O
: Reset X X
Notes *1 O X can be selectable

Mode 1: OMN! ON, POLY
Mode 3: OMNi OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF. MONG

N

O: YES




{Multi Timbral Sound Generation)

MIDI IMPLEMENTATION CHART

Date: July 1991

“@E8" Foarmat Version: 1.00
FUNCTION THRANSMITTED RECOGNIZED REMARKS
Basic Deiault X 1-16
Channel Changed X 1-16 each Can be memorized
Default X Mode 3
Mode Messages X Maode 3, 4 (m=1} *z
Altered kR Rk kk khhkRkhkk Kk
Note X 0—127
Number True voice Fkk kAR R A KA KKk R] 0727
Velocity  Note ON X '®)
Note OFF X X
After Key's X *1
Touch Ch's X *1
Pitch Bender X *1q Resolution: 12 bit
0,32 | X *3 (MSB only) Bank select
1] X *4 Modulation
5 X *3 Portamentio time
638 X *3 Data entry
71 X *q Velume
10§ X *1q Panpot
111 X *1 Expression
Control B4 | X *1q Hold 1
Change 65| X *i Portamento
66 | X *1q Sostenuto
67| X *1 Soft
g1} X *3 (Reverb) Effect 1 depth
a3 X *3 {Chorus}) Effect 3 depth
98,89 | X *1 NRPN LSB, MSB
100, 101 | X *1 RPN .58, M3B
120 | X O All sounds off
121 | X Q Reset all controliers
Program X *1
Change True # kkk ok ok kk ok ok ok hkkok*k 0—127 p
{\
Systemn Exclusive 0 O
System 1 Song Pos X X
: Song Sel X X
Common : Tune X X
System : Clock X X
Real Time : Commands X X
Aux : Local ON/OFF X X
: All notes OFF X O (123127
Messages : Active Sense O O
: Reset X X
Notes *1 (O X can be selectable

*2 Recognized as m=1 even if ml=1

*3 () X can be selectable, only using the receive switch of contral change (alt)

Made 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF. POLY

Mode 2: OMNI CON, MONO

Maode 4: OMN! OFF, MONO
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USER PROGRAM PANEL
SETTING MEMO

Please write your User Program punel
settings on the memo below so you will
have a written record of them:

1f you require additional USER PRO-
GRAM SETTING MEMO pages, pho-
tocopying of this page is permitted

User Prg. Name: [

] Style Card (A): Tn-Sc |

EINSTELLUNGS-MEMO
USER-PROGRAMM

Notieren Sie sich hier fir spiitere Be-
zugnahme bitte die von Thnen am E-70
vorgenommenen User-Programm-
Einstellungen.

Sie konnen dieses Memo {iir weitere
Verwendungen photokopieren.

] Style (A): |

MEMO DES REGLAGES
D'UN PROGRAMME

Vous trouverez ci-dessous un mémo
destiné a écrire les réglapes d’un pro-
gramme utilisateur.

Si vous avesz besoin d’autres pages de
ce type, la photocopie de cette page est
autorisée.

| Variation (A): [ | Advanced {A): | | BPM (A): [ 1}

Pitch Bender Range (T): { | Transpose:{ } Reverb Type: | | Time; | } Kbd Sens (T) | }
Foot Switch Assign: [Start/Slop i Chorus Type: [ ] Rate: [ |
Upp2-OffiMel/Lay (Th: [ ] SEMf Sync (T): § 1} Fitl Rit (A} [ % Tempo Change (A): | % CPT{AY [ ]
Sync Start {A):{ ] Syne Stop (A [ ] Revolving Bass (A):{ ] Arranger Hold (A). [ ]
Arranger Velocity Level (A): [ ] Arranger Chord Inteliigence (A). [} Lower Hold {A): [ ]
SOUND EFFECT PAD (T)
ar [ b: [ ] c: [ d: | ]
e: | £ | oo h: [ ]
Upper 1/2 Keyboard Scaling (T)
C:{ ] Cs:[ ] D:f 1 Ebt| Ex[ ) B[ ] Fa: ] Gz ] Ab:{ ] A:[ P Bb:[ ] B:[ ]
Uppi {T) Upp2 (T) Low(T) MBass(T) MBrum(T)SEff (T) ADrum{A)ABass{A) ACC1{A) ACC2(A) ACC3({A)

Balance { 10 1 1 b o | [ 1 P P ]
Tone/Kit i1 [ ] [ L] £
Octave {1 [ ] ( il
Exp Pedal { 1] [ ] ( I bl [ 1 { (1 0] {1 1
Coarse Tune [ ]
Fine Tune [ 1]
Reverb Dpt [ T A L1 & 1 [0 1 S R
Chorus Dpt (1 1 1 S R N % ] E ]

Vei. Level

Sound Family

Piano

Chromatic Percussion
Organ

Guitar

Strings & Orchestra
Ensemble

Brass

Reed

Pipe

Synth Lead

Synth Pad

Synt Sfx

Ethnic Miscellaneous
Percussive

Expression

ARRBRANGER FAMILY PARAMETERS(A)

Reverb

Sfx

Chorus

Velocity Level

{A)= Aflected by the User Program Arranger Cancel
{T)= Allected by the User Program Tone Cancel
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GLOBAL PARAMETERS EINSTELLUNGS-MEMO MEMO DES REGLAGES

SETTING MEMO GLOBAL PARAMETERS GLOBAL PARAMETERS

Please write your Glubal Parameters  Notieren Sie sich hier fir spatere Be-  Vous trouverez ci-dessous un mémo
settings on.‘t‘he memo I‘JQ](‘)\\: s0 you will zugnahme bitte die von Ihnen am E-70 destiné 2 écrire les réglages des Para-
frave aowritien record of L vorgenommenen " Clolad Parameters”- mdtres “Global’

If you require additional Global Para. Einstellungen. Si vous avez besoin d'autres pages de
meters SETTING MEMO pages, pho- Sie kénnen dieses Memo fiir weitere ce type, a photocopie de cette page est
tocopying of this page is permittex Verwendungen photokopieren, autorisée.

General Parameter

Power On Logo { ]

Keyboard Split Point | i

Master Tune { }

Part On/O#f (Int, Int+ Midi) | ]

Chord Assignements

Chord { Jtof i
Chord | Jto[ ]
Chord [ Jtol ]
Chord | Jtof |
Chord { lto{ |
Chord | jto[ 1
Chord [ Jtef |
Chord § lto{ }

MIDI Tx
Real Time Messages
FA, FC On/Off [ i

F8 onfOff |
Tx Velocity OnfOff { Value [ ]

Uppl Upp?2  Low MBass MDrum SEfH ABass ADrum Acct Acc2 Acc3 Style Basic

On/Off R T S T S T T N N N A TN AN T (NS Y AN A SS H NS N SN S ]
Midi Ch (1 ¢+1v (1 0ttty orrotyotprotyot1otr ol
Vol omfots { ) £ 1 U 1 U v [ 1 [ A I (S I A [ ] [ 1 —-— -
prchoomott [ 1 () (1 ¢ 1 0] — {1 L1 Cy OV 0} — 1011
pB. Omof { } ( ] [V i 1 [ b [ ] e i et
Midi Octave [}

Note Shitt (1 oty oty oty oty oty orarot1ocroty b e

MiDI Rx
Real Time Messages
Mid! Soft, Thru On/fOff [ |

Sync {int, Midi, Auto) | ]
Rx Velocity On/Off [ ] Value[ |

Uppl Upp2 Low MBass MDrum SEff ABass ADrum Accl Acc2  Acc3 Style Basic N.To Ar. Rx Only

on/off S R Nt 1 T T T O A B O
v E S 0 R N R T O A A T (T TN O N O O R O
e T T T T O T T T O O S O A O
prchowot { | [ 1 (1 (1 f ] =0 bl L1 i1l =01 —— L]
pe omoi [ 1 [ 1 [ L Ly ot b []
Noteshit [ | (1 (1 (1 (1 (1 L1 b 01 01 [ === (1 L
Lowerbimt { ] [ 1 (1 U] T1 13 €1 01 11 (] 1] === = (1 0
Upperlimit {3 () (1 {1 (1 (01 (1 {1 11 (1 [} === S




PLAYING INTELLIGENT
CHORDS

¢ Major Chords (Maj)

Playing just one key in the lower sec-
tion of the keyboard will produce the
Major chord of the same name; that is,
playing C will give you C Major; G will
give your G Major, ete.

CMaj

SPIELEN VON AUTOMATISCHEN
AKKORDEN

#® Durakkorde (Maj)

Beim Anschlagen einer Taste des un-
teren Manualabschnitts wird der zuge-
hérige Akkord produziert, 2. B. C-Dur
bei C, G-Dur bei G usw.

JEU DES ACCORDS SIMPLIFIES
(CHORD INTELLIGENCE)

e Accords majeurs (Maj)

1l suffit de jouer une note dans la par-
tie gauche du elavier pour produire un
accord majeur de méme nem gue la no-
te, ainsi, jouer un do donne un accord
de do majeur, un sol, un accord de sol
majeur ete. .

Ll

Ab Maj

Lilhisd

pilbiadii
.

bibulid [uliaill hilbidu
Lulbulld it (e
bk L L L

® Major Seventh Chords (Maj7)

Major seventh chords can be formed by
playing the one-note Major chord along
with the note immediately to the left.

e Dur-Septimenakkorde {Maj7)

Zum Spielen eines Dur-Septimenak-
kordes schligt man zusétzlich zu einem
Moll-Aklkord die direkt links daneben
liegende Taste an.

e Accords Majeurs Septigme (Maj7)

Les accords de septiéme majeurs peu-
vent étre formés en jouant la note to-
nigue de l'accord et la note située
immédiatement & sa gauche.

iy i O (O
st TNl L TR
Lk LT L L
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@ Seventh Chords (7)

Twao-note seventh chords can be formed
by playing the one-note Major chord
aleng with the note a whole step (two
keys) to the left.

® Septimenaklorde (7)

Septimenakkorde werden erzeugt,
wenn man zusitzlich zu der Taste fiir
ginen Duralkkord eine um einen ganzen

Schritt (zwei Tasten) weiter links le-
gende Taste spielt,

® Accords de septieme (7)

Les accords de septiéme peuvent étre
formés en jouant la note tonique de I'ac-
cord plus la note située un ton {deux
touches) en dessous (sur la gauche)

e

feidhed

@ Minor Chords (min)

Minor Chords are formed by playing
the one-note chord with an added note
a minor third higher (three keys to the
right).

Cmin C#min

e Mollakkorde (min)

Mollakorde kdnnen gespielt werden, in-
dem man zusitziich zu der Taste fir ei-
nen Duraldiord eine um eine kleinere
Terz hohere Taste (drei Tasten nach
rechts} anschligt,

Dmin

e Accords Mineurs (min)

l.es accords mineurs sont formés en
jouant leur note tonigue avec une tierce
mineure supérieure en plus {irois
touches vers la droite).

Ebmin

Lilliudlid

Lkl

L4
i il it
LLILCIL L L I LI

Lilludlil

® Minor Seventh Chords (min7)
Minor seventh chords are formed by
playing the two notes that program a
minor chord and then adding another
note two keys to the left.

Cmin7

Lidhaidlid

e Moll-Septimenaklcorde {min7)

Fir Moll-Septimenakkorde ist zusitz-
lich zu den beiden Tasten fiir einen
Mollakkord einte um zwei Noten tiefe-
re Taste anzusehlagen,

® Accords Mineurs Septigme (min7)

Les accords minews septigéme peuvent
atre formés en jouant les deux notes
nécessaires a Faecord mineur plus la
note située deux touches plus & gauche.

Ll

AbminT

ushadled
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® Diminished Chords (Dim) ¢ Verminderte Akkorde {Dim) ¢ Accords Diminués (Dim)

Diminished chords are played as two- Verminderte Akkorde werden durch  Les accords diminués sont joués com-
note chords. Anschlagen von zwei Tasten gespieit me des accords & deux notes.
CDim m G Dim DDim EbDim
"FH,F F[" ‘ ‘° H 4 i!'!il
EDim I'Dim I # Dim N GDim

1””!5’ *” H! H ” H”! ” LR
AbDim ‘,f}Dim BbDim BDim

! ‘ | I . ‘ | . ‘ , s . |. ! . |
e Augmenied Chords (Aug) ¢ UbermiBige Alkkorde (Aug) ¢ Accords augmentés (Ang)
Augmented chords are played as three-  UbermaBige Akkorde werden durch  Les accords augmentés sont joués com-
note chords. Anschiagen von drei Tasten gespielt.  me des accords & trois notes.
CAug Ci#Aug DAug EbAug

. L] I
FAug Fa#Aug GAug

"
adkadbcd L el
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AbAug Aldug BbAug BAug
’ ! l * * * ; [} ! ’. i ! - ' !.l ]
® Suspended Fourth Chords (Sus) ® Vorgehaltene Quartakkorde (Sus)  ® Accords avec quarte suspendue
Suspended fourth chords are played as ~ Vorgehaltene Quartakkorde werden  (Sus)
three-note chords. durch Anschlagen von drei Tasten Les accords avec quarte suspendue
gespielt. sont joués comme des accords 4 trois
notes.
CSus CiSus DSus EbSus
L] LR J I’ ; | ’—!FV .’ ‘. L] I l i l
ESus FSus F4Sus GBus
L] ’ "o | I! L] !. ~ ! L QI.
AbSus i ASus BbSus BSus _




® Suspended Seventh Chords (Sus7) ¢ yorgehaltene Septimenakkorde ® Accords avec septidme suspendue

Suspended seventh chords are played (SusT} {SusT)

as four-note chords. Vorgehaltene Septimenakkorde wer-  Les accords avec septiéme suspendue
den durch Anschlagen von vier Tasten sont joués comme des accords & quatre
gesplelt. notes

EbSus?

ik

CSus? C4:Sus7

bl Ll

ESus7 ¥

"

AbSusT

ASusT

* Without turning off the CHORD IN-  * Auch bei eingeschalteter Akkordau-  *  Sans supprimer Iz fonetion CHORD

TELLIGENCE, chords can still be tomatilk kénnen Sie die Aklorde in INTELLIGENCE, des accords peu-
played in the conventional way as konventioneller Weise spielen. vent toujours &tre joués de fagon
well as the easy way described above. conventionelle aussi bien gue de la

facon simplifiée déerite ci-dessus.
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