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Utilisation de la barre d'outils

Noms et fonctions des icones

Lorsgue I'ordinateur et le projecteur sont connectés au réseau, la barre
d'outils suivante apparait sur |I'écran de I'ordinateur. Sauf indications du
contraire, les descriptions ci-dessous montrent des écrans Windows.
Un écran similaire apparait sur les ordinateurs Macintosh.

(14)

i) | ==|== Déconnecter

@

2 Q)
[Macintosh]

(14)(15)
800N

@ 6 © ™ (B (9 10)(11) 12

(13)(15)

EMP NS Connection

i | ==|==Deconnecter

@ @ ©)

©® (M (B (9 @0)(11) (12) (13)

L e fonctionnement de chagque icone est décrit ci-dessous.
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(4)

Changement
de projecteur

A chaque fois que vous cliquez sur cette icone,
vous pouvez faire apparaitre ou masquer la
fenétre d'état de connexion. Lorsgque lafenétre
d'état de connexion apparait, les icbnes
comportant les noms des projecteurs
actuellement connectés sont affichées en vert. |1
est impossible d'utiliser la fenétre d'état de
connexion pour des opérations telles que le
changement de I'état de connexion d'un
projecteur ou la connexion de houveaux
projecteurs.

()

o

URL du
Projecteur

Fait apparaitre EasyWeb.
@ p.66

(6)

=

Gel d'image

Posséde les mémes fonctions que la touche
[Freeze] de latélécommande. @ "Arrét sur
image (Freeze)" dansle Guide de |'utilisateur

(1)

Pause A/V

Possede |es mémes fonctions que latouche [A/V
Mute] de latélécommande. @ " Coupure son et
image (A/V Mute)" dans le Guide de I'utilisateur

(8)

E-Zoom

Identique alafonction E-Zoom du projecteur.
Une fenétre de réglage apparait de fagcon que
Vous puissiez agrandir les zones de I'image que
vous voulez visualiser. @ p.7

D Aide Affiche I'aide pour EMP NS Connection.

(2)| |4 |Deésactivation | Cettefonction previent lesinterruptionsduesala
de connexion de projecteurs en réseau. La
l'interruptions | prévention des interruptions s'enclenche et
(pour séteint en cliquant sur cet icone. @ p.6
Windows)

(3)| |[=| |Mode Avec ce mode, |es projecteurs ne peuvent
Présentation | projeter que des digporamas PowerPoint Le
(pour mode Présentation senclenche et séteint en
Windows) cliquant sur cet icone. @ p.5

(9)

Parameétres
de base

Ceci fait apparaitre une fenétre de configuration
dans laquelle vous pouvez changer les réglages
pour des ééments tels que laluminosité, le
contraste et le mode couleurs. @ p.7
Fonctionne de la méme fagon que les éléments
correspondants du menu de configuration
"Image" du projecteur. @ "Image" dansle
Guide de I'utilisateur

(10)

Source Vidéo

A chaque clic sur cette touche, I'image projetée
passe de |'équi pement connecté au port [Video] a
celui connecté au port [S-Video] et vice versa.
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(12) Source A chaque clic sur cette touche, I'image projetée

Ordinateur passe de |'équipement connecté au port
[ Computer/Component Video] a EasyMP et vice
versa.

(12) Déconnecter | Ceci déconnecte le projecteur avec lequel la
communication est actuellement établie viale
réseau.

(13) . Indicateur Lorsqu'un projecteur est connecté al'ordinateur
d'état de la vialeréseau, les voyants du haut, du milieu et du
connexion bas clignotent tour atour. Sil est impossible de

connecter correctement le projecteur, lesvoyants
Séteignent.
(19 Quitter Ceci déconnecte le projecteur avec lequel la
e communication est actuellement établie viale
réseau puis quitte EMP NS Connection.
(15| B |Réduire Minimise la barre d'outils et (s vous utilisez
e

Windows) affiche les icbnes dans la barre des
taches de Windows. Si vous utilisez M acintosh,
labarre d'outils est stockée dans I'Accueil.
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Mode Présentation

Lorsque le "Mode Présentation” est réglé sur "ON", les seules images
envoyées au projecteur avec PowerPoint sont les diaporamas mémes. Les
images hors diaporama ne sont pas projetées par e projecteur, ce qui
permet de faire une présentation sans que les spectateurs n'assistent aux
mani pulations de lancement du diaporamatelles que la sélection des
fichiers par exemple.

Lefichier "Image.jpg" prédéfini pour le projecteur sera projeté si aucun
diaporama n'est lanceé (image en bas a gauche).Vous pouvez remplacer
cette image par une autre avotre goQt. En I'absence de fichier "Image.jpg”,
un écran noir sera projeté (image en bas a droite).

Image.jpg Ecran noir

@ N.B.

¢ Le mode Présentation peut éreréglésur " ON" ou " OFF" avant ou
aprés que le projecteur ne soit connecté.

¢ Le mode Présentation est automatiquement réglé sur " OFF" une
fois EMP NS Connection fermé.
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B Changer d'image
Vous pouvez remplacer le fichier "Image.jpg" par une image avotre golt
gréce ala procédure suivante.

Procédure

1 ) Les différents types d'image suivants peuvent étre

utilisés :

Format de fichier JPEG (lesimages JPEG2000 ne peuvent pas étre
utilisées.)

Dimensions max. | 1600 x 1200 pixels

(largeur x hauteur)

Nom de fichier

Image.jpg (nom de fichier obligatoire)

2 | Sauvegarder I'image a votre golt dans le sous-fichier
Images dans lequel EMP NS Connection a été
installé.

Exemple de sauvegarde d'une destination:

C:\Program files\EPSON\NSConnection\Image
I

Dossier d'installation (défaut)

3 ) Lanouvelle image sera utilisée au cours des
projections une fois EMP NS Connection redémarré.
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Désactivation de l'interruption

Unefoislafonction Prévention des interruptions réglée sur "ON" sur un
ordinateur avec des projecteurs connectes, ces derniers ne seront plus
accessibles par d'autres ordinateurs. Si plus d'un projecteur est connecté a
cet ordinateur, lafonction Prévention des interruptions sappliquera a tous
les projecteurs en question.

D'autres ordinateurs pourront se connecter aux projecteurs une fois la
fonction Prévention des interruptions passée sur "OFF".

Lafonction Prévention des interruptions senclenche avec lafonction de
recherche automatique dESSID. La fonction Prévention des interruptions
est désactivée en mode de connexion IP.

: Lorsgue lafonction Prévention des interruptions est sur ON

=

: Lorsgue lafonction Prévention des interruptions est sur OFF

4 - En mode de connexion IP (lafonction Prévention des interruptions
est désactiveée)

@ N.B.

e Lafonction Prévention desinterruptions peut étre réglée sur " ON"
ou " OFF" avant ou apreés la connexion du projecteur.

e Lafonction Prévention des interruptions est automatiquement
réglée sur " OFF" lorsque EMP NS Connection est fermé.

e D'autres ordinateurs pourront accéder au projecteur unefoisla
connexion avec |'ordinateur terminée, méme si la fonction
Prévention desinterruptions est toujoursréglée sur " ON" .

¢ Avec Windows, la fonction Prévention des interruptions peut étre
désactivée pour le projecteur recherché. Dans ce cas, I'ordinateur
utilisé pour la recherche sera prioritaire pour la connexion au
projecteur lorsque I'adresse | P est spécifiée.
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E-Zoom

Lorsgue vous cliquez sur I'icone "E-Zoom", la fenétre de configuration
suivante apparait, et vous pouvez alors utiliser cette fenétre pour régler des
paramétres tels que la position et e rapport largeur/hauteur de I'image.

E-Zoom Pos. Ecran

S— _

=— Fermer

Projecteur

=
I
Annuler Projecteur
E-Zoom Regle le rapport d'agrandissement (E-Zoom).

Touche [+] : Agrandit I'image.

Touche [-] : Diminue lataille de I'image qui a été agrandie.
Cestouches fonctionnent de la méme fagon que les touches
[®] et[@] delatélécommande.

Pos. Ecran Ceci spécifie une zone que vous voulez agrandir ou réduire.
Ceci fonctionne de laméme fagon que lorsque vous utilisez la
fonction E-Zoom du projecteur pour déplacer le curseur afin
de spécifier la zone que vous voulez agrandir ou réduire.

@ "Zoom électronique/loupe (E-Zoom)" dans le Guide
de I'utilisateur

Annuler Ceci annule lafonction E-Zoom et rétablit lataille d'origine
desimages.
Projecteur Ceci fait apparaitre le nom du projecteur qui est lacible

actuelle des opérations. Si plusieurs projecteurs sont
connectés, vous pouvez sélectionner quel projecteur serale
projecteur cible pour les opérations utilisant lafonction E-
Zoom.

Fermer Fermelafenétre "E-Zoom".
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Parametres de base

Lorsque vous cliquez sur I'icone "Paramétres base”, la fenétre de
configuration suivante apparait afin que vous puissiez effectuer le réglage
d'éléments tels que laluminosité, e contraste et le mode couleurs.

Luminosité

PROJECTOR A
T

Contraste Mode couleurs Projecteur

Luminosité | Ceci regle laluminosité des images projetées.
Touche [+] : Augmente laluminosité.
Touche [] : Diminue laluminosité.

Contraste Ceci régle le contraste de I'image projetée.
Touche [+] : Augmente la différence entre les zones claires et

foncées.
Touche [-] : Diminue la différence entre les zones claires et
foncées.
Mode Ceci fonctionne de la méme facon que latouche [Color Mode]
couleurs de latélécommande.

A chaque fois que vous cliquez sur latouche [Color Mode], le
réglage change comme suit.

C Dynamique —» Présentation —»Théatre
Tableau noir «— sRVB < Salle de séjour D
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Utilisation de la barre d'outils C g, 8

Projecteur Ceci fait apparditre |le nom du projecteur qui est lacible
actuelle des opérations. Si plusieurs projecteurs sont connecteés,
Vous pouvez sélectionner quel projecteur serale projecteur
cible pour les opérations utilisant les paramétres de base.

Fermer Ceci ferme lafenétre "Paramétres base".

¥
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. 0 4 ] A B

Si le message aucun projecteur connecté s'affiche Ay I
Si le message aucun projecteur connecté saffiche dans la fenétre de sélection Si vous utilisez un Macintosh, vérifiez aussi les points suivants.

de projecteur de EMP NS Connection, vérifiez les points suivants. e 'état du réseau est-il correct?

- En mode de connexion facile, avez-vous sélectionné "AirPort: ON" et
I'ESSID du projecteur approprié?
- En mode de point d'acces, avez-vous sélectionné "AirPort: ON" et le

e Si vous utilisez un réseau sans fil, les projecteurs sont-ils installés a
un endroit que les signaux ne peuvent pas atteindre ou a un endroit

ou les signaux sont faibles? point d'accés approprié?

* Le mode de connexion est-il correctement réglé? . En mode de réseau avec fil, avez-vous sélectionné " AirPort: OFF"?

e Le sous-réseau est-il correct? @ "Démarrage de EMP NS Connection sur I'ordinateur” dansle Guide
Si un projecteur est connecté a un réseau ayant un sous-réseau différent, de mise en route du réseau EasyMP

VOuUSs pouvez connecter |e projecteur en utilisant le mode de connexion IP. Le
mode de connexion | P vous permet de connecter des projecteurs en
spécifiant I'adresse |P? du projecteur.

Si vous utilisez le mode de connexion facile sous Windows, vérifiez les points

suivants.

e Larecherche ESSID” automatique a-t-elle été désactivée? (Windows
2000/XP seulement) @ "Réglage du réseau sans fil sur l'ordinateur"
dans le Guide de mise en route du réseau EasyMP

e Le pilote du réseau sans fil de I'ordinateur est-il compatible avec
NDIS5.1? (Windows 2000/XP seulement)

¢ Pour les systémes suivants, I'ESSID (nom de réseau) qui a été établi
sur l'ordinateur est-il identique a 'ESSID établi sur le projecteur?

- Lorsgue vous utilisez Windows98/ME
- Lorsgue vous réglez la recherche automatique d'ESSID sur OFF
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Si le message aucun projecteur connecté s'affiche X 10

Connexion en spécifiant une adresse IP 3 ) Cliquez sur latouche "Extension" dans la fenétre
suivante.

Pour connecter un projecteur en utilisant le mode de connexion IP,
procédez comme suiit. D GRS St

Dans la section de la procédure suivante, les écrans de Windows sont T ——
utilisés pour les explications, sauf indication contraire. Des écrans Voilaide

similaires apparaitront avec Macintosh.

@ N.B.

Si vous utilisez Windows, vous pouvez cliquer sur I'icéne" (2" qui
apparait dansla fenétre EMP NS Connection pour afficher les o= Resere
descriptions des différentes fonctions. :

4 ) Sélectionnez sur "Utilisez le mode de connexion IP."

Procedure puis cliquez sur la touche "OK".
1 ) Faites apparaitre I'écran d'attente EasyMP sur le
p rOJ eCteu r. . . Le cryptage augmente la sécurité, mais ralentit 'affichage.
@ "Réglage du projecteur en mode d'attente de connexion” dansle @
Guide de mise en route du réseau EasyMP ST
tilizez le mode de connexion [P,
@tlhsez la liste de groupe.
Groupe connecté:
2 ) Lancez I'exécution de EMP NS Connection sur | B e

I ! 0 rd | n ateu r. ;f:jl:zf;ul\;ez:?::Zr;ngercotj;: un projecteur en spécifiant
@ Etapes 1 &3 de lasection "Lancement de EMP NS Connection @
sur I'ordinateur" dans le Guide de mise en route du réseau EasyMP T b e S e R el

Décochez pour fizer ESSID. Utilisez le parametrage d'ordinateur

pour ['accés.

[ Utilizez M5 Protect [en mode ad hoc seulement)

M5 Protect protége les ordinateurs sur réseau contre l'accés non

autorizé. || peut se produire une eneur de communication zelon les

logiciels.

(2)
Commutation LAN Ok Annler |
]




Si le message aucun projecteur connecté s'affiche

5 ) Lafenétre suivante apparait alors. Cliquez sur
"Connexion IP" dans le coin supérieur droit de la
fenétre.

£ EMPNS Connection

tode de recherche automatigue

Impossible de détecter un projecteur dans le réseau.
Woir ['side

Resherche

6 ) Entrez I'adresse IP du projecteur auquel vous voulez
vous connecter dans la boite "Adresse IP", puis
cliquez sur latouche "Recherche".

£ EMP NS Connection
Mode de cannesion [P

Fiecherche automatique

Taper une adiesse [P,

@1 % 166 0 o —— |>

Frojecteur

@ Ty E = SRE IR SRR =Y - Connecter
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7 ) L'adresse IP apparait dans la liste "Projecteur” et une
icOne apparait a cO6té de cette adresse pour indiquer que
la recherche est en cours. Si le projecteur est trouvé, le
nom du projecteur apparait dans la liste "Projecteur”. Si
vous désirez ajouter un autre projecteur, répétez I'étape 6.
Les projecteurs qui ont été enregistrés sont gjoutés alaliste "Projecteur”.

) EMPNS Connection

Recherche automatique

Sélectionner le projecteur dans 1a liste et connecter,

Mode de connesion [P

L'état de connexion est
indiqgué par la forme et la
couleur de l'icone,
comme Suit.

:Non connecté

:Connecté a un autre
ordinateur

:Recherche en cours

:Le projecteur spécifié
est introuvable.

Adesse P 192 168 030

Projectdur:

[~ - | PROJECTOR(EP...) 192.168. 0. 30
| | EMPODZONOCEP...} 192,168, 0. 20
O 192,188, 0. 10

1 5

B B

Extension
3

| it el ===="Conhecter

@ N.B.

¢ \/Jous pouvez enregistrer 16 projecteurs au maximum. Si vous
essayez d'ajouter 17 projecteurs ou davantage, les projecteurs
existants seront supprimes, en commencant par le premier
projecteur enregistreé auparavant. Vous pouvez connecter
simultanément quatre projecteurs au maximum a tout moment.

¢ Lorsgue vous quittez EMP NS Connection et la lancezla fois
suivante, les projecteurs qui ont été ajoutés a la liste " Projecteur™
seront supprimeés. Si vous voulez faire apparaitre les mémes
projecteurs dansla liste a chaque fois que vous lancez EMP NS
Connection, créez un groupe et enregistrez les projecteurs voulus
dans ce groupe. @ p.13



Si le message aucun projecteur connecté s'affiche

8 ) Cliquez sur le nom du projecteur a connecter,
sélectionnez la case a cocher pour ce projecteur, puis
cliquez sur latouche "Connecter".

L'ordinateur et le projecteur seront connectés viale réseau, et |'écran
de I'ordinateur sera projeté par le projecteur.

.
£ EMPNS Connection
Mode de connesion [P

Sélectionner le projecteur dans la liste et connecter.

Adesse|P | 192 168 0 30

Projecteur:
I/ - | PROJECTORCEP...) 192.168. 0. 30

B B EMPO0ZOONCER. .3 192,188, 0. 20
] 192188, 0. 10

Extension
==

¢ S vous sélectionnez un projecteur qui est dga connecté a un autre
ordinateur, |'autre ordinateur sera déconnecté automatiquement et
les images de votre ordinateur seront projetées.

¢ Avec Windows, la fonction Prévention des interruptions peut étre
désactiveée pour le projecteur recherché. Dans ce cas, I'ordinateur
utilisé pour la recherche sera prioritaire pour la connexion au
projecteur lorsque |'adresse | P est spécifiée.

¢ Si vous sélectionnez plus d'un seul projecteur, vous pouvez faire
projeter lesimages provenant d'un ordinateur par plusieurs
projecteurs. Vous pouvez utiliser quatre projecteurs au maximum
pour projeter lesimages provenant d'un seul ordinateur.

e Unefois que vous avez cliqué sur la touche " Connecter" , vous ne
pouvez plus connecter d'autres projecteurs.
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Création de groupes de connexion

Vous pouvez enregistrer des projecteurs auxquels vous accédez souvent via
le réseau dans un seul groupe. EMP NS Connection peut enregistrer seize
projecteurs au maximum dans un seul groupe.

Par exemple, si vous avez un réseau auquel les projecteurs de toutes les
filiales sont connectés et que vous voulez projeter des images provenant de
projecteurs des filiales d'une région particuliére, vous pouvez enregistrer
les projecteurs de toutes les filiales dans cette région particuliére dans un
seul groupe. Une fois qu'un groupe a été enregistré, vous pouvez vous
connecter aux projecteurs situés dans cette région particuliére en
sélectionnant simplement ce groupe particulier, ce qui vous dispense de
rechercher des projecteurs et de vous connecter a ceux-ci un par un.

Les informations de groupe peuvent étre écrites (exportées) vers un fichier
et étre chargées (importées) a partir de ce fichier. Ainsi, un administrateur
de réseau peut créer et exporter différents groupes de projecteurs, puisles
autres utilisateurs peuvent importer les groupes de projecteurs auxquelsil
est nécessaire de se connecter, ce qui facilite la connexion aux projecteurs
voulus.



Si le message aucun projecteur connecté s'affiche

B Création d'un groupe
Pour créer un groupe, procédez comme suit.

Procédure

1 ) Pour faire apparaitre la fenétre Extension d'EMP NS
Connection, effectuez les étapes 1 a 3 de la section
"Connexion en spécifiant une adresse IP". @ p.10

2 | Sélectionnez "Utilisez le mode de connexion IP." et
“Utilisez la liste de groupe."”, puis cliquez sur la
touche "Avancé".

Extension

v Utiizez la communication cryptée.

Le cryptage augmente la sécurité, mais ralentit 'affichage.

Iisaz le mode de connexion IP.
i
Groupe connecté:
|Sélect. Groupe j

Yous pouvez wous connecter & un projecteur en spécifiant
l'adresse IP ou créer un groupe.

Iv Utlizez la recherche automatique ESSID.
Décachez pour fiser ESSID. Utiizez le paramétrage d'ardinateur
pour |'acces.

[ Utlizez NS Protect [en mode ad hoc seulement)
M5 Protect protége les ordinateurs sur réseau contre 'accés non
autarizé. |l peut se produire une ereur de communication selon les
logiciels.

Comrrutation LAN | 1] Annuler |
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3 ) Lafenétre de configuration des détails de groupe
apparait alors. Si vous créez un nouveau groupe,
cliquez sur latouche "Nouveau".

"Nouveau groupe" (Windows) ou "Nouveau groupe” (Macintosh)
apparait alors dans "Groupe connecté" et "Adresse |P", et laliste des
projecteurs enregistrés sera vierge.

Wous pouvez créer un gioupe en specifiant 'adresse IP de 16 projecteurs.

Graupe connecté: (TR
Praojecteur:

Adresse P

Ajouters J
<Supprimer
Importer

oK Supprimer ‘ Fermer ‘

@ N.B.

e Pour changer les projecteurs qui ont été enregistrés dans un groupe
actuel, sélectionnezle nom de groupe dans" Groupe connecté" , puis
continuez a partir del'étape 5.

¢ S vouscliquez sur latouche " Nouveau" lorsque vous créez un
groupe ou que vous éditez un groupe existant, le message " Le
groupe n'est pas sauvegardé. Sauvegarder?" (Windows) ou
" Sauvegarder les changements apportés au groupe? Si vous ne les
sauvegardez pas, tous les changements seront supprimes.”
(Macintosh) s affiche. Si vous cliquez sur la touche " Oui", le
groupe actuellement édité sera sauvegardé. Si vous cliquez sur la
touche " Non", le groupe actuellement édité ne sera pas sauvegardé
et les changements apportés au groupe seront supprimes.
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4 ) Entrez le nom de groupe dans "Groupe connecté". 6 ) L'adresse IP apparaitra dans la liste "Projecteur"” et
une icOne apparaitra a coté de cette adresse pour
pi indiquer que larecherche est en cours. Si le
s > projecteur est trouve, le nom du projecteur sera
affiché dans la liste "Projecteur". Si vous voulez
i Bl ajouter un autre projecteur, refaites I'étape 5.
s orinns| & Les projecteurs qui ont €té enregistrés sont gjoutés alaliste " Projecteur”.
o | [ ew | @
Groupz conrecté: [Group 1 =] Moweau |
5 ) Entrez I'adresse IP du projecteur a enregistrer dans fo i oo | A | B
"Adresse IP", puis cliquez sur la touche "Ajouter>". e s j
Vous pouvez entrer des nombres compris entre 0 et 255 dans chacun | i m— =
des champs de I'adresse I P, el
o | =]
Wouss pruvez order L groupe en spéckian ladiesse IP de 16 proecteurs L'état de connexion est indiqué par la forme et la
2 couleur de l'icbne, comme suit.
Groupe comnecté [rom 5] Howea | 2 |: Non connecté
Pzt £ |: Connecté a un autre ordinateur
= il : Recherche en cours
_ <suppriner | Fd: Le projecteur spécifié est introuvable.
i
T @ N.B.
o  reme | ) ) .
« \ous pouvez ajouter 16 projecteurs au maximum dans un seul
groupe. Quatre projecteurs au maximum peuvent étre connectés
@ N.B. simultanément.
|1 estimpossible d'utiliser lesadresses” 0.0.0.0", " 127.x.x.X" ou * Si vous voulez supprimer un projecteur delaliste, slectionnezle
" 224.0.0.0 & 255.255.255.255" (x est un nombre compris entre 0 et 255). projecteur a supprimer puis cliquez sur latouche " <Supprimer” .
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7 ) Unefois que tous les projecteurs a enregistrer ont été B Connexion en utilisant un groupe
ajoutés ala liste, cliquez sur latouche "Sauvegarde". Pour effectuer la.connexion a un projecteur d'un groupe, procédez comme suit.
Lorsque le message "Sauvegarder le groupe?" Si vous voulez effectuer cette procédure juste apres avoir créé un groupe en
procédant comme indiqué dans la section "Création d'un groupe”,
commencez la procédure suivante a partir de I'étape 3.

s'affiche, cliquez sur la touche "Oui".
L e groupe sera alors sauvegardé.

Si vous cliquez sur latouche "Non" lorsgque I'invite du message Procédure
apparait, le groupe ne sera pas sauvegarde.
1 ) Pour faire apparaitre la fenétre Extension d'EMP NS
@ N.B. Connection, effectuez les étapes 1 a 3 de la section
Si vous éditez et sauvegardez un groupe existant ou un groupe "Connexion en spécifiant une adresse IP". @ p.10
possedant le méme nom que le groupe que vous sauvegar dez existe
dERCB RIS EElroEeEel ISz 2 e =12l 2 | Seélectionnez "Utilisez le mode de connexion IP." et

existe. Remplacer?" (pour Windows) ou " Mettre a jour les détails?"

(pour Macintosh) s affiche. Cliquez sur la touche " Oui" pour "Utilisez la liste de groupe.”.

remplacer le groupe existant. Si vous voulez sauvegarder le groupe Enerion
&)US Un autre nom, CI I queZ S.lr Ia tOUChe " Non" y entrez Ie nOUVGaU [¥ Utilisez la communication cryptée.
nom de grou pe dans Ia bOTte " Grou pe con n&té" de | a fenare de Le cryptage augmerte la sécuiité. mais ralentit ['affichage.
configuration des détails de groupe, puis cliguez a nouveau sur la @
touche " Sauvegarde" .
Groupe connecté:
|Sé|ect. Groupe j &I
8 CI I q u eZ S u r I a to u C h e " Fer m e r " . ‘Wous pouvez wous conhecter & un prajecteur en spécifiant
La fenétre de configuration des détails de groupe se ferme et la e o scein anie ©
fenétre des fonctions avancées réapparait. - :
Iv Utilisez la recherche automatique ESSID.
Décochez pour fiker ESSID. Utilisez le paramétrage d'ordinateur
@ N ] B . pour laccés
) . . [ Utilizez NS Pratect (en mode ad hoc seulement).
Si vous voulez supprimer un groupe, sélectionnez le groupe a At o o procne e vt c somemicstion el s
supprimer dans" Groupe connecté" dans la fenétre de configuration eaces )
des détails de groupe, puis cliquez sur la touche" <Supprimer" . = — i |
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Sélectionnez le groupe a connecter sur la liste dans Si la fenétre suivante apparait, cliquez sur
"Groupe connecté”, puis cliquez sur la touche "OK". "Connexion IP" dans le coin supérieur droit de la
fenétre.
T — Si "Mode de connexion IP" apparéit dans |e coin supérieur gauche de
v nzez la communicabon CI_\JD[EE. ~ N 0.2
Le cryptage augmente la sécurité, mais ralentit I'affichage. Iafenetre, pm al etape 5
@ ) EMPNS Connection
v Utilisez e mode de connexion IP. Mods de recherche automaliqus
v Utilizez la liste de groupe. Impossible de détecter un projectewr dans le réseau
Gro Woir ['aide
- Avance
g:gﬂ;:% n spécifiant
@

Iv Utilizez la recherche automatique ESSID

Décachez pour fizer ESSID. Utilisez le paramétrage d'ordinateur
pour ['accés.

[~ Utilizez NS Pratect [en mode ad hoo seulement).

Hesherche |

M5 Pratect protége les ordinateurs sur rézeau contre 'accés non
autarisé. |l peut ze produire une eneur de communication selon les

logiciels.
Commutation LA | ( oK | > Annler |
TsS—
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5 ) Les projecteurs qui ont été enregistrés dans le M Exportation de groupes
groupe s'affichent alors dans la liste "Projecteur". Vous pouvez exporter des groupes en procedant comme suit.
Cliquez sur les noms des projecteurs auxquels vous
voulez vous connecter, puis cliquez sur la touche @ N.B.
"Connecter". e Tousles groupes dela liste " Groupe connecté" seront exportés. |
L es noms des projecteurs apparaissent dans |'écran d'attente EasyMP. est impossible d’exporter seulement des groupes sélectionnés.

¢ Créez et sauvegardez au moins un groupe avant d'exporter les
groupes. @ p.13

ESErce
£ EMP NS Connection

Fiecherche automatique

Mode de cannesion [P

L'état de connexion est ¢ \/ous ne pouvez pas exporter de groupes pendant que vous créez un
indiqué par laforme et la groupe ou que vous éditez un groupe existant.
couleur de l'icbne,
edesselF:[ 152 168 0 30 [Hecheehe comme suit.

= | :Non connecté

— Procédure
£ | :Connecté a un autre
ordinateur ) . o
£l :Recherche en cours 1 ) Effectuez les étapes 1 et 2 de la section "Creéation
1 :Le projecteur spécifié d'un groupe" pour faire apparaitre la fenétre de

estintrouvable. configuration des détails de groupe. @ p.13

¢ Si vous sélectionnez un projecteur qui est d§ja connecté a un autre 2 Cllquez"sur Iatou"che Exporter (Windows) ou sur la
ordinateur, I'autre ordinateur sera déconnecté et lesimages de votre touche "Exporter” (Macintosh).
ordinateur seront projetées.

e Si vous sdlectionnez plus d'un seul projecteur, vous pouvez faire nilisballi s Sl e
projeter lesimages d'un seul ordinateur par plusieurs projecteurs. s e (5553 T e
Vous pouvez utiliser quatre projecteurs au maximum pour projeter Promes
lesimages d'un seul ordinateur. —— siaer_| [T s armeras j

e Aprésavoir cliqué sur la touche " Connecter” , vous ne pouvez plus RN s —
connecter de projecteurs. _— - S — -

Importer

L'ordinateur et le projecteur seront connectés viale réseau, et |'écran de T T

I'ordinateur sera projeté par le projecteur.
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3 ) Sélectionnez le dossier de destination d'exportation B Importation de groupes

et entrez le nom de fichier dans la fenétre affichée,

puis cliquez sur latouche "Sauvegarde". @ N.B.

Les groupes seront exportés avec le nom de fichier spécifié. Vous ne pouvez pas importer de groupes pendant que vous créez un
@ groupe ou que vous éditez un groupe existant.

N.B.

Pour Windows Procédure

La seule extension defichier valideest " .ini" .

, 1 ) Effectuez les étapes 1 et 2 de la section "Création
Pour Macintosh | \ . A ~
| 2 seule extension de fichier valide est” brp" d'un groupe" pour faire apparaitre la fenétre de
Prop™- configuration des détails de groupe. @ p.13

2 ) Cliquez sur latouche "Importer" (Windows) ou sur la
touche "Load" (Macintosh).

Wous pouvez créer un gioupe en specifiant 'adresse IP de 16 projecteurs.
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Sélectionnez le fichier a importer dans la fenétre
affichée, puis cliquez sur latouche "Ouvrir".

L es groupes seront importés et les noms des groupes importés seront
gjoutés alaliste "Groupe connecté”.

Yous pouvez créer un groupe en spécifiant ladresse IP de 18 projecteurs.
Gioupe connecté: ||3mup 3 =l Mouveau
Projecteur:
Adresse [P
tisers | [[Z] Branehea 217.106.145.115 j
o —— ﬁ_j Branch 45 217.10E.145. 94
= | Branch17 217.106.145.122
| | Branch 08 217.106.145. 67 =l |
Importer
Exporter ok | Suppimer | Femer |

@ N.B.

La seule extension defichier valideest " .ini" .

Pour Macintosh

La seule extension de fichier valide qu'il est possible d'utiliser est
".prop”.

Si vous voulez effectuer la connexion a des projecteurs qui sont
inclus dans un groupe importé, effectuez les étapes 3 a5 delasection
"Connexion en utilisant un groupe”. @ p.16

y
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Lesréseaux sansfil utilisant des signaux radio pour envoyer et recevoir les
données, ils ont I'avantage de permettre d'effectuer facilement la connexion
des appareils au réseau, du moment que ces appareils se trouvent dans les
limites de la plage de réception des signaux.

L eur désavantage est que les signaux radio peuvent traverser des obstaclestels
que des murs, et donc si des contre-mesures de sécurité ne sont pas prises, les
transmissions pourront étre interceptées et des personnestierces pourront alors
accéder de fagon non autorisée au réseau, et ce sans méme utiliser d'outils
Spéciaux.

Les fonctions de sécurité suivantes sont fournies afin de résoudre de tels
problémes.

 Cryptage des données
L es données sont cryptées avant d'étre transmises. Méme si |es données sont
interceptées, elles ne pourront pas étre ouvertes et visualisées.

* Restrictions de connexion (authentification)
Un nom d'utilisateur et un mot de passe sont enregistrés al'avance, afin que
seuls les terminaux du réseau sans fil enregistrés puissent se connecter au
réseau, afin d'empécher lestiers non autorisés de se connecter au réseaul.

* Firewall
Empéche I'acces non autorisé de I'extérieur du réseau en bloquant les ports
non utilisés.

Les fonctions de sécurité utilisées par ce projecteur varient selon le mode
utilisé pour la connexion au réseau sansfil.

Type de Pour le mode de Pour le mode de point

Z iz . . q N *D
Sécurité connexion facile d'acces

Cryptage Transmission cryptée WEP” et WPAP (TKIP”
@ p.21 @ p.23
Authentification 3 WPA (mode Home),
LEAP” @ p.23

Firewall NS Protect'* @ p.22 -

*1 Ceci peut étre utilisé seulement lorsque vous effectuez la connexion en
utilisant un ordinateur fonctionnant sous Windows XP.

*2 Valide seulement si le point d'acces auquel vous effectuez la connexion
supporte les mémes fonctions.
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Utilisation de transmissions cryptées en mode de La fenétre des fonctions avancées apparait alors.
connexion facile Sélectionnez "Utilisez la communication cryptée."
puis cliquez sur la touche "OK".

Vous pouvez crypter les données qui sont envoyées par |'ordinateur au

projecteur pendant que Network Screen est exécuté. Lorsgue les données
sont cryptées, la securité peut étre assurée, mais les vitesses de
transT“ S ons wont rédUI teS. Le cryptage augmente |a sécunté, mais ralentit [affichage.

Pour régler le cryptage, procédez comme suit. |1 suffit d'effectuer ces ®
A P A A 1 Iv Utilizez le mode de connexion [P
réglages une seule fois; les réglages seront conserves par |a suite. et
Groupe connecté:
| =l
I Procéd u re \ r:;;;zulx';ez:::::our;nge[cotz;: un prajecteur en spécifiant
@
@ Pour faire apparaitre la fenétre Extension d'EMP NS AT R Tl Sl
. 2 N . Décochez pour firer ES5ID. Utilisez le paramétrage d'ordinateur
Connection, effectuez les étapes 1 a 3 de la section e perenetes
i CO n n eX i O n en S p éC Ifl an t u n e ad reSS e I P" " (‘ p - 10 . :?:ZD::ZPD[[ZZZ:T;:[D;:;:::Z;T:::;nlnhe l'accés non
autorizé. |l peut ze produire une erreur de communication selon les
logiciels.

Commutation LAN | ) Annuler |
—




Guide d'utilisation EasyMP

Contre-mesures de sécurité pour le réseau sans fil X 22

Empéchement de I'acces non autorisé en mode de

: . Procédure
connexion facile (NS Protect)
NS Protect est un firewall personnel pour Network Screen. NS Protect 1 ) Pour faire apparaitre la fenétre Extension d'EMP NS
ferme tous les ports a I'exception des ports nécessaires pour la connexion Connection, effectuez les étapes 1 a 3 de la section
Network Screen et lacommande, afin d'interdire I'accés non autorisé de "Connexion en spécifiant une adresse IP". @ p.10

I'extérieur.

Pour utiliser NS Protect, un utilisateur possédant les privileges
d'administrateur doit se connecter a partir d'un ordinateur a base Windows
XP. Les autres utilisateurs qui ne possedent pas les priviléges ne peuvent

? | Lafenétre des fonctions avancées apparait alors.
Sélectionnez "Utilisez NS Protect (en mode ad hoc

pas utiliser cette fonction. seulement)." puis cliquez sur latouche "OK".
Pour activer NS Protect, procédez comme suit. 11 suffit d'effectuer ces
réglages une seulefois; les réglages seront conserves par |a suite. R Utlisz s commuricaton yetés
Le cryptage augmente |a sécunté, mais ralentit [affichage.
@
I Utilizez le mode de connexian IF.
—
Groupe conneché:
| =
“ous pouvez vous connecter & un projecteur en spécifiant
l'adresze IP ou créer un groupe.
@

W Utilizez la recherche automatique ESSID.

Décochez pour fizer ESSID. Utilizez le paramétrage d'ordinateur
pour ['accés.

(Ui sz s Prtect fen o ad Foe seilermant:

N5 Protect protége les ordinateurs sur réseau contre 'accés non
autarizé. || peut se produire une enreur de communication selon les
logiciels.

Commutation LAN Antuler |
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Configuration des méthodes de cryptage et d'authentification
pour le mode de point d'acces au réseau sans fil

Vous pouvez sélectionner une méthode de cryptage/authentification parmi
les options suivantes lorsque vous utilisez e mode de point d'acces au
réseau sans fil et que vous exécutez Network Screen.

e WEP
Cette méthode utilise une clé de cryptage (clé WEP) pour crypter les
données.
Ceci fonctionne de fagon que si les clés de cryptage du point d'acces et
du projecteur ne sont pas identiques, la transmission des données sera
impossible.

e WPA
Il sagit d'une norme de cryptage qui améliore la sécurité, point faible de
laméthode WEP. Plusieurs types différents de méthodes de cryptage
peuvent étre utilisés avec WPA; ce projecteur utilise TKIP”. TKIP utilise
PSK pour mettre & jour automatiquement la clé de cryptage aintervalle
régulier, ce qui rend plus difficile toute effraction en comparaison du
WEP qui utilise une clé de cryptage constante.
WPA inclut auss des fonctions d'authentification d'utilisateur. Deux
méthodes d'authentification WPA sont disponibles: en utilisant un
serveur d'authentification, ou en effectuant |'authentification entre un
ordinateur et un point d'acces sans utiliser le serveur. EasyMP supporte
cette derniére méthode (sans utiliser le serveur).

o LEAP
Il sagit d'une méthode d'identification utilisant la technologie de securité
des réseaux sans fil CCX” développée par Cisco Systems, qui combine
une fonction d'autorisation d'utilisateur unique et une fonction de
cryptage.
Il est impossible d'utiliser LEAP sans un serveur d'authentification®
(serveur RADIUS®). LEAP utilise des mots de passe pour
['authentification, sans utiliser de signatures électroniques.

Guide d'utilisation EasyMP

@ N.B.

e Suivez lesinstructions de |'administrateur de réseau pour le réseau
que vous utilisez quand vous effectuez ces réglages.

¢ S vous utilisez LEAP, vous devez effectuer sur le projecteur des
réglages correspondant a ceux du serveur d'authentification. Pour
plus de détails concernant les réglages du serveur RADIUS,
adressez-vous a votre administrateur de réseau.

¢ \Jous pouvez utiliser un navigateur Web I nternet pour accéder a une
page du navigateur pour configurer et commander le projecteur, et
vous pouvez effectuer les réglages du réseau sur cette page du
navigateur (EasyWeb). Pour entrer les valeurs de réglage avec
EasyWeb, il est plus commode d' utiliser le clavier que d' entrer les
valeurs avec la télécommande. @ p.66

Procédure

1 ) Insérez une carte réseau sans fil dans le logement a
carte du projecteur.

? | Faites apparaitre I'écran d'attente EasyMP sur le
projecteur.

@ "Réglage du projecteur en mode d'attente de connexion™ dansle
Guide de mise en route du réseau EasyMP



Guide d'utilisation EasyMP

Contre-mesures de sécurité pour le réseau sans fil X 24

3 ) Veérifiez si latouche "Config" située dans le coin 4 ) Placez le curseur sur "Réseau sans fil" - latouche
inférieur droit de la fenétre est bien sélectionnée, puis "Base", puis appuyez sur latouche [Enter] de la
appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande. télécommande.

EasyMP

EasyMP Annuler

Network Screen  ‘onfis/MetworkScreen/Réseau avec fil/Base

fésea avecl] Nom de projecteur
Mot-cle WEB
Réseau sans fil Hot-clé projecteur @ ON © OFF
Base DHCP @ N © OFF
Ad&se IP 92.168.100.100
Hasque de L0 T 55255 .255. 000
Réseau Adresse passerelle 92.168.100.001
Courrier Adresse MAC  08:00:46:45:D8:2F

Insérez une carte mé moire ou ré seau sans fil.
Ou connectezun appareil photo numé rique.

Sécurité

Network Screen Card Player

Projeter 1°¢ cran de PC via le réseau sans ou avec fil Reproduire des inages et des vidéos.

Y A >

SNHP

Réseau a. fil Réseau s. fil Garte PG Ap. photo nun.

Card Player

Hon projecteur = EMP012345 . fttente en ad hoc.

ESSID = EPSON Hettre Réseau s. fil en ad hoc et régler ESSID.
WEP désactivé.

Hot-clé T 1234 - Démarrer “EMP NS Connection®.

Options

[(Enter | Terminer [ <5 | sélectionner [(esc | Retour [ & | Au plus haut
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5 ) Placez le curseur sur "Mode point d'acces", puis 6 ) Placez le curseur sur "Réseau sans fil" - la touche

appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande.
Le mode de point d'acces est aors sélectionné.

"Sécurité", puis appuyez sur la touche [Enter] de la
télécommande.

EasyMP
Network Screen  tonfis/NetvorkScreen/Réseau sans fil/ Base

Réseau avec fil . -
Mode de connexion facile
Base

i [ Hode point d‘acces
Réseau sans il

Nom de pr"ecteur

| Securite - ESSID
Réseau Hot-c1é WEB

I Courrier Hot-c1é projecteur
DHCP

Adresse IP

Hasque de sous-réseau

SNHP

Card Player

Adresse passerelle

Options Adresse MAC

[ Enter | Terminer [ 4+ | sélectionner [CEesc | Retour

Annuler

Niveau d”antenne

EpsoN
I
@ oN © OFF
@ oN © OFF
92.168.200.100

1
255.255.255.000
192.168.200.001

00:00:00:00:00:00

[®] | Au plus haut

EasyMP

Network Screen | Confis/Networkscreen/Réseau sans fil/ Base

Réseau avec fil . -
Mode de connexion facile
Base

3 [ Mode point d’accés
Réseau sans fil

Base
Nom de pr"ecteur

"—] . ESSID
Réseau Mot-clé WEB

T Courrier Mot-c1é projecteur
DHCP

Adresse IP

Masque de sous-réseau

SNHP

Card Player

Adresse passerelle
Options Adresse MAC

[‘Enter | Terminer [ b | sélectionner [ et | Retour

Annuler

Niveau d’antenne

EPSON |

|

@ N © OFF
ON © OFF

1
192.168.200.001
00:00:00:00:00:00

[ | Au plus haut
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Sélectionnez la méthode de cryptage et la méthode
d'authentification voulue parmi "WEP", "WPA" ou
"LEAP".

EOSYMP Annuler

Network Screen  Confio/Netuorkscreen/Réseau sans fil/ Sécurité

fesea el securite O OFF @WEP @ upA @ Leap
Base

Encryptage WEP 128bits 64bits
Format HEX ASCII
clef ID ()1 2
Sécurité Clef de cryptage 1 il

Réseau sans fil

Base

Réseau Clef de cryptage 2

Courrier Clef de cryptage 3

Clef de cryptage 4
SNHP

PSK
Nom d*utilisateur

Options Mot de passe

Card Player

[ | Au plus haut

[ Enter | Terminer [ b | sélectionner [ Esc | Retour

Placez le curseur sur |I'option a régler, puis effectuer
les réglages voulus.

Pour certaines options de menu, vous devez entrer des caracteres ou
des chiffres. Pour plus de détails concernant I'entrée des caracteres et
des chiffres, reportez-vous a la section "Entrer des caractéres et des
chiffres’ @ p.28

WEP
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Encryptage
WEP”

Ceci établit laméthode de cryptage pour le cryptage WEP.
128hit : Lecryptage 128(104)-bit est utilisé.
64bit : Le cryptage 64(40)-bit est utilisé.

Format

Ceci établit |la méthode d'entrée pour la clé de cryptage WEP.
HEX: Entrée hexadécimale

ASCII: Entrée de texte

Laméthode d'entrée des paramétres de cryptage WEP avec
texte varie selon le point d'acces. Vérifiez avec
I'administrateur du réseau utilisé, et essayez tout d'abord de
régler "ASCII".

Clef ID

L'identifiant de clé de cryptage WEP peut étre réglé sur "1",
"2","3" ou"4".

Clef de
cryptage

Entrez laclé de cryptage a utiliser pour le cryptage WEP.
Entrez laclé en utilisant des caractéres d'un seul octet tout en
suivant lesinstructions données par |'administrateur de réseau
pour le réseau auquel le projecteur est connecté. Letypeet le
nombre de caractéres a entrer varie comme suit, selon les
paramétres du "Cryptage WEP" et de la"Format".

Si le nombre maximum de caractéres indiqué ci-dessous n'est
pas entré, la partie des données qui dépasse le nombre de
caractéres entré ne sera pas cryptee.

Pour "128bit" et "HEX":

Jusgqu'a 26 caractéresdanslaplagede 0" a"9" et de"A" a
np

Pour "64bit" et "HEX":

Jusqu'a 10 caractéres danslaplagede"0" a"9" et de"A" a
"F.

Pour "128bit" et "ASCII":

Jusgu'a 13 caractéres a phanumériques

Pour "64bit" et "ASCII":

Jusgu'a 5 caractéres al phanumériques

A
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WPA LEAP

PSK Entrez la PreSharedKey (clé de cryptage) en utilisant des Nom Entrez le nom d'utilisateur a utiliser pour l'authentification en
caracteres alphanumériques d'un seul octet. d'utilisateur utilisant des caracteres alphanumériques a un seul octet (Il est
Vous pouvez entrer de 8 a 63 caracteres au maximum. impossible d'utiliser des espaces).
Toutefois, il est impossible d'entrer le 64¢me caractere des Vous pouvez entrer 64 caractéres au maximum.
nombres hexadécimaux. Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caracteres dans 'écran
Lorsque vous entrez la Pre Shared Key et que vous appuyez de configuration EasyMP. Vous pouvez entrer plus de 32
sur la touche [Enter], le mot de passe s'affiche avec des caracteres en effectuant le réglage a 1'aide d'EasyWeb.
astérisques (*). @ p.66
Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caractres dans I'écran Mot de passe | Entrez le nom d'utilisateur a utiliser pour 1'authentification en
de configuration EasyMP. Vous pouvez entrer plus de 32 tilisant des caracteres alphanumériques a un seul octet.
caracteres en effectuant le réglage a 1'aide d'EasyWeb. l\l/ P N dues ¢
& .66 ous pouvez entrer 64 caractéres au maximum.

Lorsque vous entrez le mot de passe et que vous appuyez sur
*S1 vous voulez changer 1'un quelconque des réglages, sélectionnez la la touche [Enter], le mot de passe s'affiche avec des
touche "Effacer" et appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande astérisques (*).

Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caracteres dans 1'écran
de configuration EasyMP. Vous pouvez entrer plus de 32
caracteres en effectuant le réglage a 1'aide d'EasyWeb.

@ p.66

pour supprimer les réglages entrés, puis entrez a nouveau les réglages.

*Si vous voulez changer 1'un quelconque des réglages, sélectionnez la
touche "Effacer" et appuyez sur la touche [Enter] de la t€élécommande
pour supprimer les réglages entrés, puis entrez a nouveau les réglages.

Appuyez sur la touche [[#] de la télécommande pour
placer le curseur sur la touche "OK", puis appuyez
sur la touche [Enter].

L'écran d'attente EasyMP réapparait.
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Entrer des caracteres et des chiffres 4. Unefois gque vous avez entré tous les caractéres ou tous les chiffres,

Pour entrer des caractéres et des chiffres, procédez comme suit. appuyez sur latouche [Enter] de latélécommande pour accepter

e s : I'entrée. Le curseur devient alors jaune.
1. Placez le curseur sur I'option a entrer, puis appuyez sur latouche

[Enter] de latélécommande. Le curseur devient vert et le mode d'entrée
est alors active.

2. Pour entrer des chiffres, utilisez le pavé numérique tout en maintenant
latouche [Num] de la télécommande enfoncée.
Pour entrer des caractéres, faites basculer latouche [ ©:] dela
télécommande vers le haut pour faire défiler laliste de caracteres dans
l'ordre"A" — "Z","0" — "9" — symboles — "a- "Z" — espace. Si
vous faites basculer latouche [ ©] versle bas, vous pouvez faire défiler
les caractéres en sensinverse. Si vous maintenez latouche [ ©]
enfonceée, e défilement sera plus rapide et vous pourrez trouver plus
rapidement les caracteres cibles.

Télécommande

Maintenir
enfoncé

S-Video  Video

2
Search
o)

Source

Volume

Pavé numérique

Les touches de la boite peuvent étre
utilisées comme pavé numérique lorsque
la touche [Num] est maintenue enfoncée.

3. Pour entrer deux caractéres ou plus, faites basculer latouche [©] dela
télécommande versla droite. Le caractéere ou le chiffre se trouvant ala
premiére position sera accepté et le curseur se placera sur la position
d'entrée du caractére suivant.
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Désactivation de la recherche automatique d'ESSID Désactivez "Utilisez la recherche automatique
ESSID." puis cliquez sur latouche "OK".

Si I'ESSID est fixe sur un ordinateur fonctionnant sous Windows 2000/XP,
vous pouvez désactiver lafonction de recherche automatique d'ESSID. |1
suffit d'effectuer ce réglage une seulefois; il sera conserve par la suite. R Utlsez bacommunicaton cumtée.

Le ciyptage augmente la séourité, mais ralentit ['affichage.

& N.B. @

I™ Htlizez le mode de connexion [F;

Si lafonction de recherche automatique d'ESSI D est désactivee, vous I Utiees oo de gpe.
_A A ' ' 1 Groupe connecté:
devrez peut-étre régler manuellement I'ESSI D pour |'ordinateur. | = |
Wous pouvez vous connecter 3 un projectewr en spécifiant
l'adresse IP ou créer un groupe.
€]
I Proce’d u re \ < [ Bhilisez la recherche automatigus ESSID
Décochez pour fiser ESSID. Utiisez le paramétrage d'ordinateur
pour laccés.
EffeCt u eZ I es étap eS 1 a 3 d e I a S eCtI O n § CO n n eX I O n . :t:s:ot::lPD[IUoiteé;te[:sn;j:a‘::ut‘:i;ij:;i”intre l'accés non
en S pécifi ant u n e ad reSSe I PII ’ et faites ap p arafl\tre I a iaDugl‘nCl‘:‘j Il peut se produire une emeur de communication selon les @
fenétre des fonctions avancées d'EMP NS om0 | i

Connection. @ p.10
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Dans ce guide, une combinaison de fichiers PowerPoint, fichiers d’ images et
fichiers films, arrangés en ordre de projection et sauvegardés comme fichier
unique est désignée par le terme "scénario”.

Les scénarios sont crées avec EMP SlideMaker2. En utilisant EMP
SlideMaker2, vous pouvez préparer facilement et efficacement des matériaux
de présentation en extrayant les parties nécessaires des fichiers, et en les
arrangeant dans |'ordre sans éditer lesfichiers d'origine.

Fichier Fichier Fichier
PowerPoint 1 PowerPoint 2 PowerPoint 3

L es scénarios créés seront envoyeés ala carte mémoire ou au matériel de
stockage USB (disgue dur USB ou matériel de mémoire USB) qui est installé
sur I'ordinateur. La carte mémoire ou le matériel de stockage USB peut aors
étreinstallé ou connecté au projecteur, et le CardPlayer du projecteur peut étre
utilisé pour projeter le scénario.

Pour la connexion de matériels de stockage USB @ "Connexion de matériels
USB (appareil photo numeérique, lecteur de disgue dur ou. mémoire)" dansle
Guide de I'utilisateur

@ N.B.

EMP SlideMaker2 doit étre installé sur I'ordinateur.

Pour plus de détails concernant I'installation d EMP SlideMaker2,
reportez-vous a la section @ " Installation du logiciel EasyMP sur
['ordinateur” dansle Guide de mise en route du réseau EasyMP.

EMP SlideMaker?2

Création d'un scénario @ p.33
(Créer facilement un scénario @ p.43) Sur 'ordinateur

M

Envoi d'un scénario @ p.41

¥

CardPlayer

— L Sur le projecteur
Projection de scénarios @ p.55
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Il est possible de fusionner lestypes de fichiers suivants en un seul fichier pour
créer un scenario.

¢ S lesfichiersd images et des fichiers films mentionnés dansle
tableau ci-contre a gauche doivent étrelus comme unitésdefichiers,
il estinutile d'en faire des scénarios. Apres avoir sauvegardé le

Remarques fichier dans une carte mémoire ou un matériel de stockage USB, il

: : : est possible d'effectuer la lecture directe et la projection en utilisant

PowerPoint -Ppt Microsoft PowerPoint 2000/2002/2003 lafonction CardPlayer en insérant la carte mémoire dans e

Image .omp _ _ _ projecteur ou en connectant le matériel de stockage USB au
Jpg N'importe quelle version. Toutefois, il est projecteur. @ p.60

impossible d'effectuer lalecture desformatsde
couleur CMYK et des formats progressifs.
Film .mpg MPEG2-PS
Lesfilms qui dépassent lataille maximum de

Type de fichier

Type (extension)

¢ Lorsgue vous effectuez la lecture de fichiers de films, il est
recommandé d' utiliser une carte CompactFlash ou un disque dur de
type carte comme carte mémoire. Si vous utilisez un autre type de

720 x 576, ou qui Mont pas laméme forme carte meémoire, lesfichiers defilms risqueront de ne pas étre lus
qu'un DVD (en-téte de séquence arrangé pour correctement. En outre, si vous utilisez une carte CompactFlash
chague GOP) ne peuvent pas étre lus. possedant une vitesse d'acces trop basse, lesfichiers de films

L e format audio reproductible est MPEG-1 risqueront de ne pas étre lus correctement ou le son pourra sauter
couche 2. Il est impossible d'effectuer la ou ne pas étre émis.

lecture des formats PCM linéaire et audio

AC-3.

Audio wav PCM,22,05/44,1/48,0kHz,8/16hit L e tableau suivant indique si les scénarios crees par le logiciel fourni avec
d'autres projecteurs peuvent étre ouverts en utilisant I'EMP SlideMaker2 de ce
projecteur.

@ N.B. . —r -
Projecteur Logiciel Peut étre ouvert

o Les effets de transition de diapositives et les réglages d'animation EMP-7950

suivantsdu menu " Diaporama” de Power Point sont reflétés dansun EMP-7850

scenario. EMP-835 . .

Vol Volets . Baite EMP-745 EMP SlideMaker2 Oui

- Damier - Reptation - Dissolution EMP-737

.Coup d'cdl furtif - Barres aléatoires . Spirale EMP-735

. Division = ongation . Rayures EMP-8150/8150NL EMP Scenario Non

- Pivotement - Rideau . Zoom EMP-715/505 EMP SlideM aker Non

Les effets et les animations autres que ceux mentionnés ci-dessus
sont convertisa " Couper".
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A I ! A I als
Creation d'un scénario £
Avant de créer un scénario, vérifiez les points suivants. Réglage des propriétés d'un scénario
e Les données qui sont combinées pour créer un scénario, telles que

les fichiers de PowerPoint, d’images et films, doivent étre creées Procédure
préalablement.
e |l n'est possible d'utiliser que les types de fichiers indiqués dans la 1 ) Démarrez Windows sur I'ordinateur, puis
liste des "Fichiers pouvant étre inclus dans des scenarios". @ p.32 sélectionnez "Démarrer" - "Programmes" (ou, "Tous
les programmes") - "Projecteur EPSON" - "EMP

B Procédure de création des scénarios

Pour créer des scénarios, procédez comme suit. SlldeMakerZ o o o
EMP SlideMaker2 démarre, et les propriétés du scénario sont
affichées.
Démarrez EMP SlideMaker?2 et réglez les propriétés du
scénario (telles que le nom de scénario, la couleur de fond et
la qualité d'image). @ p.33 2 ) Entrez chaque option en vous référant au tableau
suivant, puis cliquez sur latouche "OK".
*
MNom du scénarialP): ICM PLAMOT
Incluez les fichiers a utiliser dans les scénarios. - :
" . R R i L, ) " Drossier de scénarioll), IC.\PHDGHAM FILESA\EMP SLIDEMA | Survaler(B) |
@ "Inclure des fichiers PowerPoint Files dans des scénarios
p 35 I~ Configurer BGMw] _’I [t)..
@ "Inclure des fichiers d'images et de films dans des  Cattemdlniizn]
scénarios" p.38 cover [ =]
— Qualité de limag
© Qualité optimale(N]: £ propos de |a cellule 700 Ko/
" Haute qualité[H): A propos de |a cellule 350 Ko
" Standard(S): A propos de la cellule 100 Ko

Classez les fichiers inclus dans I'ordre voulu pour compléter

le scénario. @ p.40 o] anier |
Nom du Entrez le nom de fichier du scénario créé. Veillez
@ scénario absolument a entrer le nom defichier. Le nom de fichier
N.B. peut comporter 8 caractéres al phabétiques en majuscules
Unefoisquele scénario a été créé, effectuez les étapes de la section et chiffres au maximum. Limitez le nombre total de
" Envoyer un scénario” . @ p.41 caractéres du nom de fichier et du nom de répertoire pour
le dossier de travail (scénario) & 127 caractéres ou moins.




Création d'un scénario

Guide d'utilisation EasyMP

@ La fenétre suivante apparait alors.

Dossier de Spécifiez ou créer le dossier du scénario autiliser lorsque

scenario vous creez le scénario. Le nom du dossier du scénario Fenétre Dossier
seraidentique au nom du scénario.

Configurer Si vous voulez effectuer lalecture d'un fichier audio Eenétre Scénario

BGM pendant le scénario, sélectionnez la case a cocher. La Cette fenétre est
fenétre de sélection de fichier audio (format WAVE) utilisée pour inclure
apparalt si ceci est sélectionné. Dans cette fenétre, o I 5 les scénarios.
sélectionnez le fichier a utiliser comme musique de fond. R — Cellules
Apres avoir sélectionné le fichier audio, effectuez la G Un scénario est
lecture du fichier en cliquant sur latouche "p" située & m o F composé d'une série
droite. Arrétez lalecture en cliquant sur latouche"m". %%idv'%zgfl'é';’es

Couleur de Sélectionne lacouleur de fond pour les données d'images o - appelées cellules.

fond dans le scénario. - e

Qualité de Avec EMP SlideMaker2, chague diapositive contenue - verification

limage dans un fichier PowerPoint sera convertie en fichier L N CER T

JPEG et sera sauvegardée. Cette option vous permet de
sélectionner la qualité de I'image lorsque les diapositives
sont converties en fichiers JPEG.

\ous pouvez sélectionner la qualité parmi "Trés haute
qualité', "Haute qualité" et "Standard". Si vous
sélectionnez "Standard", la qualité sera moins bonne en
comparaison des autres réglages. Nous recommandons
d'utiliser "Qualité optimale” et "Haute qualité’.

Si lesfichiers JPEG ont été inclus directement dans un
scénario, ce réglage ne sera pas pris en compte et le
fichier JPEG sera projeté avec sarésolution d'origine.

Fenétre des vignettes
Affiche I'apercu des images des vignettes du fichier sur lequel
vous cliquez dans la fenétre des fichiers.

Fenétre des fichiers
Les fichiers du dossier sélectionné dans la fenétre des dossiers
apparaissent ici.

Pour plus de détails concernant les fonctions du menu EMP
SlideMaker2, reportez-vous a |'aide d' EMP Slidemaker 2.

@ N.B.

Les détails de réglage peuvent étre changés dans le menu " Fichier" -
" Propriétés’ de EMP SlideMaker2.

y
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Inclure des fichiers PowerPoint Files dans des
scénarios

|
.JPG: Cellules comportant

Vous pouvez inclure des fichiers PowerPoint dans des scenarios en utilisant - des réglages

I'une quel conque des deux méthodes suivantes. | d'animation

" | e PowerPoint qui n‘ont
pas été pris en
compte

3= EMP SlideMaker2 - CMPLAND1_SIT
Fichier}) EdterlE) Visualiserly) Fenétief] Opion scanarioS) AidefH)

D[] &[] &

Nom de fichier

DCSDON0IPG

e Inclure toutes les diapositives dans un fichier PowerPoint @& p.36

e Inclure seulement les diapositives sélectionnées tout en vérifiant .

les vignettes @ p.38

File0D1.bmp

Flanl e ppt

Planlize.ppt =l

Phota1.JPG

.EMA: Cellules comportant

des réglages
d'animation
PowerPoint qui ont
été conserves

Si toutes les diapositives d'un fichier PowerPoint sont incluses dans le .
scénario, les réglages d'animation qui ont été effectués en utilisant
PowerPoint seront conservés et ils apparaitront de la fagcon habituelle - -
lorsque vous projetez le scénario en utilisant CardPlayer. | i S
Si vous incluez seulement une sélection de diapositives, les réglages gg?ﬁé::t?oenve”f'cat'on
d'animation que vous avez effectués en utilisant PowerPoint ne seront pas

pris en compte.

@ N.B.

I estimpossible d'effectuer la lecture desfichiersfilmsinclusdansun
fichier PowerPoint sur le scénario.

Les diapositives qui conservent leurs réglages d'animation seront affichées
dans les cellules de lafenétre des scénarios avec une extension ".EMA". S
vous cliquez sur une cellule possédant une extension ".EMA™", toutes les
opérations d'animation seront affichées dans la fenétre de vérification
d'animation.

L es diapositives ne comportant pas de réglages d'animation seront
affichées dans les cellules possédant une extension ".JPG".
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M Inclure toutes les diapositives dans un fichier PowerPoint
@ N.B. Pour inclure toutes les diapositives d'un fichier PowerPoint dans un
e Les vignettes ne pourront pas ére affichées si PowerPoint n'est pas scénario, procédez comme suit. Lorsgue vous utilisez cette méthode pour
installé sur |'ordinateur. inclure les diapositives, |es animations qui ont été réglées en utilisant
e Bien qu'il soit possible de régler les animations dansla fenétre PowerPoint seront conservées apres que les diapositives aient été
Propriétés d EMP SlideMaker2, les animations réglées a |'avance dans importées dans e scénario.
le fichier PowerPoint fonctionneront plus souplement lorsgu'elles
seront lues dans le scénario. Pour régler les animations dansles
diapositives Power Point, nous vous recommandons de lesrégler dansle @ N.B.
fichier PowerPoint [ui-méme. Si vous voulez effectuer lesréglages Vous pouvez créer facilement un scénario avec un seul fichier
d'animation pour lesimages, ou si vous voulez ajouter des réglages Power Point en utilisant |'opération glisser-déposer. @ p.43

d'animation a des diapositives ont été perdus lorsgu'elles ont été
incluses dansle scénario, ajoutez les réglages dans la fenétre
Propriétésd' EMP SlideMaker2. @ p.45

e Les animations Power Point suivantes peuvent étre utilisées dans un

scénario.

-\ol -\Volets - Boite

- Damier - Reptation - Dissolution
- Coup d'odl furtif - Barres aléatoires - Spirale

- Division - Elongation - Rayures

- Pivotement - Rideau - Zoom

Les animations autres que celles mentionnés ci-dessus sont
convertiesa " Couper" .
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Vérifiez le message puis cliquez sur latouche "OK".

L e diaporama démarre al ors automatiquement.

. . A —_ . Si vous appuyez sur latouche [Esc] du clavier de I'ordinateur
@ Cliquez deux f0|sAsur I |cor?e qlu fichier PowerPoint pendant que le diaporama est exécuté, le diaporama sera
voulu dans la fenétre des fichiers. momentanément interrompu. Si vous faites cela, seule la partie du
diaporama qui a été lue seraimportée dans le scénario.

@ N.B.

Il faut plus de temps pour importer un fichier PowerPoint de grande
taille dans un scénario.

| Procédure \

Fenétre Dossier

Fenétre Scénario

Une fois que le diaporama est terminé, cliquez sur la
fenétre.

Toutes les diapositives du fichier sont alors importées dans e
scénario et sont affichées dans |a fenétre des scénarios.

Photo.JPG

File0001.brp

Pt LI T 7

Fenétre des vignettes
Fenétre des fichiers

¥
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M Inclure seulement les diapositives sélectionnées tout en @ Une fois que toutes les diapositives voulues ont été
verifiant les vignettes sélectionnées, faites glisser I'une des diapositives
Pour inclure seulement les diapositives sélectionnées d'un fichier sélectionnées dans la fenétre des scénarios et
PowerPoint dans un SCénal’iO, prOCédez comme suit. Notez bien que déposez_la a l'endroit ou vous voulez |'aj0uter_
lorsgue vous utilisez cette methode pour inclure les diapositives, les Toutes les diapositives sél ectionnées seront alors ajoutées au
animations que vous avez réglées en utilisant PowerPoint seront perdues. scénario.

| Procédure \

Cliquez sur l'icone du fichier PowerPoint voulu dans . ' .
que . Inclure des fichiers d'images et de films dans des
|la fenétre des fichiers. scénarios

. . . Vous pouvez inclure des fichiers dimages et des fichiers de films dans un
Cliguez deux fois sur les vignettes que vous voulez ) P «

, L scénario.
inclure dans le scénario.

L es diapositives sélectionnées apparaissent alors dans la fenétre des Fenétre Dossier

scénarios.
T — ELTIE Fenétre Scénario
@ Pour sélectionner plus d'une seule diapositive et les 3 | e
inclure toutes en une seule fois, cliguez sur les autres ==
diapositives, une apres l'autre, dans la fenétre des ) Fe | s
vignettes. [ —
o

FleD0bmp  Photol1.JFG

Toutes les diapositives sur lesguelles vous cliquez seront
sdlectionnées. S vous cliquez sur une digpositivequi estdga | b

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘

sélectionnée, sa sélection sera annulée. e |

L B T 7

Fenétre des vignettes
Fenétre des fichiers
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@ Pour ajouter d'autres fichiers, faites-les glisser et
déposez-les dans la fenétre des scénarios.

| Procédure \

22 EMP SlideMaker2 - CHPLANDT [-[O[]

Cliquez sur le dossier voulu dans la fenétre des ConE BaE
dossiers.

Lesfichiers contenus dans le dossier apparaissent sur une liste dans
lafenétre desfichiers.

DCSDICODJPG

B | DCSDOD02JPG

DCSDINO3JPG

@ Cliquez sur l'icdne de fichier dans la fenétredes | 8 @ | A
fichiers. =
Le contenu du fichier d'images apparait dans |afenétre des vignettes. W

nnnnnnnnnn

Dansle cas d'un fichier film, une icone apparait dans lafenétre des
vignettes.
Pt [
@ Cliguez deux fois sur I'icéne du fichier voulu dans la Vous pouvez faire glisser-déposer les fichiers ou les diapositives
désirés pour les ajouter a la fenétre des scénarios.

fenétre des fichiers.

Le fichier sélectionné apparait alors dans la fenétre des scénarios, et @

est inclu dans le scénario. Pour ajouter plus d'un seul fichier, maintenez la

touche [Ctrl] du clavier enfoncée tout en
sélectionnant les fichiers a ajouter. Une fois que tous
les fichiers a ajouter ont été sélectionnés, faites
glisser I'un des fichiers sélectionnés dans la fenétre
des scénarios et déposez-le a I'endroit ou vous
voulez I'ajouter.

Tous les fichiers sélectionnés seront alors ajoutés au scénario.

@ N.B.

Pour annuler la sélection de tous les fichiers sélectionnés, cliquez
dansla zone blanche a |'extérieur desicones.

y
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Edition d'un scénario B Changement de I'ordre des éléments
Vous pouvez gjouter et supprimer des diapositives et des fichiers d'un | Procédure \
scénario, et modifier I'ordre dans lequel ils se trouvent.
CardPlayer projetera un scénario conformément al'ordre de la fenétre de Faites glisser-déposer une cellule dans la fenétre des
scénario. scénarios pour modifier I'ordre des cellules.
Ou encore, vous pouvez afficher le menu des raccourcis,
W Ajout de fichiers et de diapositives sélectionner "Couper", puis sélectionner "Coller".

| Procédure \

Faites glisser dans la fenétre des scénarios les fichiers
affichés dans la fenétre des fichiers ou les diapositves
PowerPoint affichées dans la fenétre des vignettes, et
déposez-les a I'endroit ou vous voulez les ajouter.

B Suppression d'éléments

Procédure \

Cliguez a droite dans la cellule a supprimer, puis
sélectionnez "Couper" dans le menu des raccourcis
affiché.
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Envoi d'un scénario i/ e

Pour projeter un scénario créé en utilisant le projecteur, il faut envoyer le
scénario ala carte mémoire ou au matériel de stockage USB en utilisant
"Envoyer un scénario” dans EMP SlideMaker2.

Procédure

1 ) Une fois que le scénario a été complété, installez une

Spécifiez la destination voulue parmi les deux destinations suivantes. carte mémoire ou un matériel de stockage USB sur
¢ Carte mémoire insérée dans un lecteur de carte de l'ordinateur. I'ordinateur, puis sélectionnez "Option scénario” -
e Disque dur USB ou matériel de mémoire USB connecté au port USB "Envoyer le scénario".

de l'ordinateur.
Il est auss possible d'établir la projection automatique et la projection
continue d'un scénario au démarrage du projecteur. La fonction de projection
automatique est appel ée "Exécution Auto”.

2 ) Une fenétre permettant de désigner le lecteur de
destination apparait alors. Sélectionnez le lecteur ou
le port sur lequel la carte mémoire ou le matériel de

@ NGB, stockage USB est installé, puis cliquez sur la touche

"OK".

elorsque" Envoyer scénario” est exécuté, le fichier de scénario est : __ -
sauvegardé dans la destination sous le nom " nom de scénario. sit" . S

En outre, un dossier possédant le méme nom que le scénario est crée

Chaisir un lecteur pour envoi du scénario

et chaque écran est converti en fichiersd’ images et est sauvegardé en Lectew(D} -
fonction des réglages de la qualité d'image. B
e S vous utilisez" Envoyer le scénario” sans effectuer de sauvegarde, ok ] e |

un dossier possédant le méme nom que le scénario et un fichier
"nom de scénario. sit" seront créés dans le dossier du scénario.

Chague écran est converti en fichiers d’ images et est sauvegardé 3 ) Un message de confirmation s'affiche alors. Cliquez
dansle dossier crée en fonction des réglages de la qualité d'image. sur la touche "OK"

L e scénario sera envoye au lecteur sélectionné.




Envoi d'un scénario

Une fois le transfert terminé, un message s'affiche
pour confirmer si oui ou non la configuration de
I'exécution automatique doit étre effectuée. Si vous
voulez établir I'exécution automatique, cliquez sur la
touche "OK" et passez a la procédure suivante. Pour
quitter la configuration, cliquez sur la touche
"Annuler"”.

EMP ShideMaker? x|

Wonlez-vouz ['auto-run du scénario exporté 7

Annuler |

Tous les fichiers de scénarios contenus dans le
lecteur de destination sont affichés dans la liste des
scénarios située sur la gauche.

Modifier ExécutionAuto x|

LecteuD} | =2 [E) ~| T RappelerR]

Liste des scénaniosE]:  Liste des scénarios en Exécution automatiquefd):

Annuler
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Lorsque I'exécution automatique est utilisée

Pour régler un scénario de fagon qu'il soit lu automatiquement ala
mi se sous tension du projecteur, cliquez sur le nom de scénario voulu
dans laliste des scénarios, puis cliquez sur latouche "#:". Le
scénario saffiche alors dans la liste des scénarios a exécution
automatique sur la droite, et est réglé comme fichier a exécution
automatique.

Lorsque vous effectuez la projection répétée d'un scénario

Si vous voulez revenir en arriere et redémarrer la projection a partir
du premier scénario une fois que la projection de tous | es scénarios
delaliste desfichiers de scénarios Autorun (Exécution automatique)
est accomplie, sélectionnez "Répéter".

@ N.B.

¢ \Jous pouvez aussi régler |I'exécution automatique en sélectionnant
" Option scénario” - " Modifier Exécution Auto” .

o || est impossible de désigner e réglage de I'exécution automatique
dans EasyMP CardPlayer.

¢ S deux fichiers ou plus ont été établis pour |'exécution
automatique, ils seront lus dans|'ordre correspondant a la liste des
scénarios a exécution automatique.

6

Apres avoir fini de transférer votre scénario, insérez
la carte mémoire ou connectez le matériel de
stockage USB au projecteur pour projeter le scénario
avec CardPlayer. @ p.55



Que faire lorsque...

Créer facilement un scénario

Pour transformer un seul fichier PowerPoint en scénario, faites glisser-
déposer I'icdne du fichier PowerPoint sur I'icone du programme EMP
SlideMaker2 sur le bureau.

File00OT . brp Photolr.JPG

L e diaporama démarre alors automatiquement.

Si vous appuyez sur latouche [Esc] du clavier de I'ordinateur pendant que
le diaporama est exécuté, le diaporama sera momentanément interrompul.
Si vous faites cela, seule la partie du digporama qui a été lue seraimportée
dans le scénario.

Guide d'utilisation EasyMP

@ N.B.

e || est impossible de créer des scénarios de cette fagon lorsque EMP
SlideMaker2 fonctionne. Veillez a fermer tout d'abord EMP
SlideMaker2.

e || faut plus de temps pour importer un fichier PowerPoint de grande
taille dansun scénario.

e Lenom " Scnxxxx" (xxxx sont des chiffres) est donné au scénario
créé. La qualité d'image du scénario est réglée a " Standard" . Vous
pouvez changer le réglage de la qualité d'image dans la fenétre des
réglages de scénario que vous pouvez faire apparaitre en
sélectionnant " Fichier" - " Propriétés' . Pour plus de détails
concernant la qualité del'image, @ p.34

¢ S vous sélectionnez plusieurs fichiers Power Point et que vous les
faites glisser-déposer sur I'icdne du programme EMP SlideMaker2,
seul lefichier sur I'icbne duquel le curseur dela souris est pointé
sera transformé en scénario.

e Lorsque vous effectuez la création facile d' un scénario, le scénario
sera créé a partir de toutes les diapositives du fichier Power Point.
S'il y a des diapositives que vous ne voulez pas projeter, cliquez a
droite sur cescellules et sélectionnez " Cacher" .

e Les animations Power Point suivantes peuvent étre utilisées dansun
scénario.

- Vol -\Volets - Boite

- Damier - Reptation - Dissolution
- Coup d'adl furtif - Barres aléatoires - Spirale

- Division - Elongation - Rayures

- Pivotement - Rideau - Zoom

Les animations autres que celles mentionnés ci-dessus sont
convertiesa " Couper" .
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Veérification de |'état de projection des scénarios sur @ La fenétre d'apercu de scénario apparait alors.
| 'O rd I n ateu r Apergu Scénario E1

Il est possible de vérifier sur un ordinateur comment un scénario crée sera
lu sur un projecteur en utilisant CardPlayer. Tous les é éments structurels
du scénario, tels que les images ou la musique de fond d'animation,
peuvent étre lus. CM Planning Diy.

New Product CM Planning

| Procédure \ |

, . , g . Barre de progression
Ouvrez le scénario pour effectuer la vérification dans e
EMP SlideMaker2.

—— Volume
@ Sélectionnez "Option scénario” - "Apercu Scénario". i
2= EMP SlideMaker2 - CHPLAND1.SIT 1S [=] 3 ~ .
EmET %ariil I—E]L i . | Arrét Pause Lecture Retour Avance rapide

Suppr

5|

"
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L e tableau suivant indique les fonctions de chaque touche.

=1 Arrét

Arrétez lalecture et revenez ala premiére diapositive.

Pause

Interrompt momentanément la diapositive lorsque
"Automatiquement” est sélectionné pour "Avancer".
@ p.46

Lecture

Démarre I'apergu de scénario. En outre, ceci fait
redémarrer les scénarios en cours d'arrét ou de pause. La
diapositive suivante apparait lorsque "Avancer" est réglé
sur "Cliquer avec lasouris'. @ p.46

Retour

Fait réapparaitre |a digpositive précédant immédiatement
ladiapositive actuelle, ou fait revenir I'écran al'animation
en cours d'exécution. Les effets d'animation ne sont pas
produits au retour.

2] Avance Fait apparaitre la diapositive suivant immédiatement la
rapide (FF) |diapositive actuelle, ou fait apparaitre |'écran aprés
|'exécution de I'animation. A ce moment, les effets
d'animation ne sont pas exécutés.
& Volume Commande le volume. Régle le volume de lamusique de
fond.
Barre de Fait apparaitre |'état de progression du scénario sur une

progression

barre. Tout d'abord, labarre n'est pas affichée; ensuite, la
barre croit de gauche a droite au fur et amesure que le
scénario progresse. Le scénario setermine al'extrémité
droite de labarre.

4 ) Unefois la vérification terminée, cliquez sur latouche
" %|" dans le coin supérieur droit de la fenétre pour
fermer la fenétre d'apercu de scénario.
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Réglages de I'animation

Dans EMP SlideMaker2, vous pouvez gouter des effets d'animation tels
gue PowerPoint a chaque cellule du scénario. Pour les diapositives
comportant des animations qui ont été crées dans PowerPoint, vous pouvez
régler le temps de projection ou d'autres parametres pour chague panneau
d'animation séparé. Pour effectuer ceci, cliquez a droite sur I'animation
cible danslafenétre de vérification d'animation, puisouvrez "Propriétés de
lacelule".

@ N.B.

L es effets des animations auront une meilleure apparence lorsque
vous les créez dansle fichier PowerPoint lui-méme et que vous utilisez
cefichier pour créer un scénario. Pour régler une animation dans un
fichier d’image, ou pour régler une animation dans une diapositive
incluse dans un scénario sans conserver |'animation, procédez
comme suit.



Guide d'utilisation EasyMP

Que faire lorsque... 2 g 46

Fait apparaitre la fenétre des propriétés. Réglez les
éléments dans le tableau suivant, puis cliquez sur la
touche "OK".

| Procédure \

Cliquez a droite sur la cellule ou sur I'animation
voulue, puis sélectionnez "Propriétés de la cellule".
Pour appliquer des réglages identiques a plusieurs cellules ou
plusieurs animations, sélectionnez plusieurs cellules en cliquant tout
en maintenant latouche "Mg" ou latouche "Ctrl" enfoncée, puis
cliguez a droite pour sélectionner "Propriétés de lacellule’.

22 EMP SlideMakerZ - CHPLANO1.SIT

Propriétés

ions de la

Fichier [pesDonnJFG ‘

© Cliquer avee Ia souris/M]

& Automaliquement apres{a); £l Directionlu}: E]

Effets danimation(E}: | Sans transition -

DS S Avancer Vous pouvez établir un temps de transition compris entre O
et 1800 secondes lorsque "Automatiquement” est
sélectionné. Lorsque "Cliquer avec lasouris' est
sélectionné, commutez les diapositives en appuyant sur les
touches [[3]] ou [ (#]] de |atélécommande pendant la
projection.

LA Effets Sélectionne les effets utilisés lorsgue vous changez les

Dz s 2l F d'animation | écrans pendant la projection.

s

Sélectionne la " Direction™ pour I'animation sélectionnée si
besoin est.

Voici quelques exemples d'effets.

Glisser versl'intérieur: Transition d'écran dans un sens
désigné. Boite intérieure: Transition d'écran a partir de
I'intérieur.

Liste dossier c
Cif

File0007, brap Phata01.JPG r"v::" = _I
Plan0e ppt Plar(02e ppt = New Product CM Planning ICM Planning Div
T — Couper
e[

NawPrs duct CM Plarning
Effecer

‘ e N Gopi

Propiétés de la cellule

WM

|
Animation

F _\



Affichage de la présentation
(En utilisant le CardPlayer)

Ce chapitre décrit comment projeter le scénario transféré en utilisant EMP SlideMaker2, et comment projeter les fichiers

d’'images et les fichiers films.

Fichiers pouvant étre projetés par le

CardPlayer.........cooovviiiiiii e 48

Utilisation de CardPlayer ............cccccoeevvviiiieeinnnnnne, 49

e Démarrage de CardPlayer.......c.ccccooevveeiiiiieiiiiiiienee, 49

e Fermeture de CardPlayer ........ccccoovvivieiiiiiiieieiiieeeee, 50

e Fonctionnement de base de CardPlayer ..................... 51

* Utilisation du Menu facile (Mode guide).........ccoeeeveeeevieerieceecieenne, 52

e Utilisation du Mode rapide ..........ccevereneninenenienesiseeie e 53

* ROtatioN de I'MAGE.......coueeeeieeere e 54
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 Sélection et projection des diapositives
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e Modification d'UN SCENANIO .....cueeeeeee e 58

TOP
Projection de fichiers d'images et de
fichiers films.......ccooov i, 60
 Projection de fichiers d'images et de
fichiers filmsS... ..o 60

« Projection en séquence de tous les fichiers d'images
et de tous les fichiers films d'un dossier
(dIAaPOrama) .......oeeeeiiieee e 61

Définition des conditions d'affichage des
fichiers d'images et des fichiers film et du
mode d'utilisation.............cccooeoiiiiiii e, 63
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Fichiers pouvant étre projetés par le CardPlayer SaY

Vous pouvez projeter les fichiers suivants en utilisant CardP ayer.

Type

Scénario

Type de fichier
(Extension)

Sit

Remarques

Il Sagit de fichiers de scénarios créésen
envoyant des scénarios. Effectue aussi lalecture
de fichiers audio (.wav) réglés comme musique
de fond au moment de la création des scénarios.
Vous pouvez aussi projeter des scénarios qui ont
été créés en utilisant I'EMP SlideM aker fourni
avec les modéles EMP-7950, EM P-7850, EM P-
835, EMP-745, EMP-737 et EMP-735/715/505.

Image

.bmp

Seulslesfichiers couleur 24-bit peuvent étre lus.

gif

Il est impossible de projeter desimages ayant
une résolution supérieure a 1024 x 768.

Jpg

N'importe quelle version. Toutefois, il est
impossible d'effectuer la projection pour les
formats couleur CMYK, lesformats progressifs,
et pour des images possédant une résolution
supérieure a 2560 x 1920.

-png

Il est impossible d'effectuer la projection pour
des images possedant une résolution supérieure
a2560 x 1920.

Film

.mpg

MPEG2-PS

Si lefilm aunetaille supérieure a 720 x 576, ou
sil n'apas laméme forme qu'un DVD (en-téte
de séquence arrangée pour chagque GOP), il sera
impossible de le projeter. Le format audio
reproductible est MPEG-1 couche 2. I est
impossible d'effectuer la lecture des formats
PCM linéaire et audio AC-3.

DHCP?

.mrk

Pour DPOF version 1.10, seuls les fichiers nommés
AUTPLAY x.mrk (ol x est un nombre compris entre
0 et 9) peuvent étre projetés.

@ N.B.

e || est impossible de projeter lesfichiers JPEG possédant |'extension
".jpeg" etlesfichiers MPEG possédant I'extension " .mpeg" .

¢ Lorsgue vous projetez des fichiers JPEG, |'image ne sera pas
projetée clairement si la compression est réglée trop haut.

e Pour lirelesfichiersfilms, il est conseillé d'utiliser une carte
CompactFlash ou un disque dur de type carte comme carte
meémoire. Si vous utilisez d'autres types de cartes mémoire, les
fichiersfilmsrisqueront de ne pas étre lus correctement. En outre, s
vous utilisez une carte CompactFlash possédant une vitesse d'acces
trop basse ou un matériel de stockage USB (lorsque la transmission
est effectuée a des taux de bits plus éleves, lesfichiersfilms
risqueront de ne pas étre lus correctement ou le son pourra sauter
ou ne pas étre émis.

e Utiliser les formats suivants lors du formatage du support devant étre
utilisé.
Cartes mémoire: FAT16/32
Matériel de mémoire USB:  FAT16
Disque dur USB: FAT16
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Utilisation de CardPlayer ) o

CardPlayer vous permet d'effectuer lalecture et la projection de scénarios, de 3 ) Appuyez sur latouche [EasyMP] de la téléecommande
fichiers dimages et de fichiers films qui sont stockés sur des cartes mémoire et vérifiez si "EasyMP" est bien affiché sur I'écran.

ou des matériels de stockage USB, et d'images d'un appareil photo numérique. CardPlayer démarre et fait apparaitre les données de la carte

Cette section décrit I'utilisation de base de CardPlayer. mémoire, de I'appareil photo numérique ou du matériel de stockage

USB. Lesfichiers JPEG sont affichés sous forme de vignettes (les
fichiers apparai ssent comme des images de petite taille). Les autres

Démarrage de CardPl b/l fichiers ou dossiers apparai ssent sous forme d'icones.

Dossier

Procédure P

CHPLANOT

CMPLANO1

" |
1 ) Appuyez sur latouche [Power] de la télecommande

pour allumer le projecteur. W

Flower02

we
e

2 | Effectuez I'une quelconque des procédures o

suivantes.

e [Insérez une carte mémoire dans le logement a carte du
projecteur.

@ "|nsertion et retrait de cartes’ dans le Guide de I'utilisateur

e Connectez un appareil photo numérique ou un matériel de
stockage USB au port [USB TypeA] du projecteur et allumez
I'appareil connecté.

@ "Connexion de matériels USB (appareil photo numeérique,
lecteur de disque dur ou. mémoire)" dans le Guide de |'utilisateur
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Fermeture de CardPlayer
N.B.
¢ Si la carte mémoire contient un scénario qui a été réglé pour Procédure
I'exécution automatique, ce scénario seralu en premierepriorité. Si
vous ne voulez pas qu'il soit lu, appuyez sur la touche [Esc] dela _ . .
télécommande. 1 ) Faites basculer latouche [©] de latélécommande
¢ Si la carte mémoire n'est pas insérée dans le logement a carte du vers le haut pour pointer le curseur sur la touche
projecteur, ou si le projecteur et |'appareil photo numérique (ou le "EJECT".
matériel de stockage USB) ne sont pas connectés, I'écran suivant
apparaitra. Si ceci se produit, insérez une carte mémoire ou " Crd e Page suvante e |
connectez un appareil photo numérique ou un matériel de stockage "- s N
USB afin que |'écran de |'étape 3 appar aisse. i CMPLANO1  Meetingl  Meeting2  Project]  Project?
EasyMP - - e ﬁg‘:

RECYCLED SCNOOO1 SCNUOU_Z. CHPLANO1

s .

Flower02 Flower03 Kitten01 tten02

> - A

- -
Meeting2 PHOTO04 PHOT005 Photo01

Photo03 Project2 SCND0O1 SCN0002

Insérez une carte mé moire ou ré seau sans fil.
Ou connectezun appareil photo numé rique.

Network Screen Card Player

Projeter 1°¢ cran de PC via le ou avee Fil Reproduire des inages et des vidéos.

001/002 Page

3] | Page suivante

Ener | Terniner < | Sélectionner

¢ S vous connectez un appareil photo numérique ou un autre
matériel de stockage USB au projecteur pendant qu'une carte
meémoire est insérée dans le projecteur et que CardPlayer fait
appar aitre les données de la carte mémoire, les données de I'autre
matériel ne seront pas affichées. De méme, si vous connectez un
appareil photo numérique ou un autre matériel de stockage USB et
gue CardPlayer fait apparaitre les données de ce matériel de
stockage USB, les données d' une carte mémoire ne seront pas
affichées si vous insérez cette carte mémoire par la suite.

e Certainsfichiers JPEG pourront étre affichés sous forme d'icones
au lieu de vignettes.
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2 | Appuyez sur latouche [Enter] de la télécommande. Fonctionnement de base de CardPlayer
CardPlayer est fermeé et I'écran suivant apparait alors.

CardPlayer possede les deux modes de fonctionnement suivants:

e ¢ "Mode guide™: Affiche le Menu facile (Easy Menu) pour

s . l'utilisation des fichiers. Effectuez la lecture des
e Sl fichiers et le réglage des options en sélectionnant
. ; ... _ Igs élémer_lts _dans le Menu facile._
B 16 cros 1 1 v 1 i e oI i e s o e v ¢ "Mode rapide": Lisez les fichiers, ouvrez les dossiers,
A v sélectionnez les diapositives a déplacer lors de
I'édition de scénario, et sélectionnez la destination
- de déplacement en appuyant sur la touche [Enter]
de la télécommande sans utiliser le Menu facile.
Le"Mode guide" est le réglage par défaut. Pour plus de détails concernant
le réglage du mode de fonctionnement, reportez-vous ala section

3 ) Retirez la carte mémoire du logement a carte. "Définition des conditions d'affichage des fichiers d’ images et des fichiers
Si un appareil photo numérigue ou un matériel de film et du mode d'utilisation”. @ p.63
stockage USB est connecté, éteignez le matériel Pour plus de détails concernant I'utilisation du Mode rapide, reportez-vous
connecté puis déconnectez-le du port [USB Type A] alasection "Utilisation du Mode rapide”. @ p.53

du projecteur.

@ N.B.

Si vous laissez la carte mémoire insérée (ou le matériel de stockage
USB connecté) lorsque vous fermez CardPlayer et quel'écran

d attente EasyMP appar ait, retirezla carte mémoire (ou déconnectez
le matériel de stockage USB), puisréinsérezla carte ou reconnectez
le matériel avant de redémarrer CardPlayer.
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M Utilisation du Menu facile (Mode guide)
Cette section décrit les procédures utilisées pour effectuer lalecture de
scénarios, d'images et de films en utilisant le Menu facile.

Procédure

1 ) Faites basculer latouche [©] de la télécommande
pour placer le curseur sur le fichier ou sur le dossier
auquel vous voulez accéder.

EusyMEgrd Player Page suivante

CHPLANO1 Heetingl Heeting2 Projectl Project2

_ﬁowerﬂlfipg - - - %‘ ; Curseur

RECYCLED SCNO0O1 SCN0002 CHPLANO1
-

F1
" e
e .5

Flower02 Flower03 Kitten01 Kitten02 Heetingl

.5 3

Heeting2 PHOTO004 PHOTO05 Photo01
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Sil est impossible de faire apparaitre tous les fichiers et tous les
dossiers simultanément dans la fenétre actuelle, appuyez sur la
touche[3)] delatélécommande, ou placez le curseur sur latouche
" Page suivante”" puisappuyez sur latouche [Enter] dela
télécommande.

Pour revenir al'écran précédent, appuyez sur latouche[] dela
télécommande, ou placez le curseur sur latouche " Page précéd” et
appuyez sur latouche [Enter] de la télécommande.

2 ) Appuyez sur latouche [Enter] de la télécommande.
Le Menu facile apparait aors.
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@ N.B.

Si vous effectuez la lecture d'un scénario, d'uneimage ou d'un film,
ou S vous ouvrez un dossier, en appuyant simplement sur la touche
[Enter], le mode de fonctionnement serale” Mode rapide” . @ p.53

L es éléments apparaissant sur le Menu facile varient selon la sélection.

Lorsqu'un scénario est sélectionné

Voir le Effectue lalecture du scénario. @ p.55

scénario

Editer le Fait apparaitre I'écran d'édition de scénario. @ p.58
scénario

Annuler Fermele Menu facile, sans autre action.
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Lorsqu'un fichier d'image est sélectionné

Voir Image

Effectue lalecture d image. @ p.60

Annuler

Ferme le Menu facile, sans autre action.

Lorsqu'un fichier film est sélectionné

Lire film

Effectue lalecture du film. @ p.60

Annuler

Fermele Menu facile, sans autre action.

Lorsqu'un dossier est sélectionné

Ouvrir un Ouvre un dossier et fait apparditre les fichiers contenus dans

dossier le dossier. Séectionnez I'icbne de dossier dansle coin
supérieur gauche, appuyez sur latouche [Enter], sélectionnez
"Niveau précéd.", puis appuyez sur la touche [Enter] pour
revenir al'écran précédent, avant qu'un dossier ait été ouvert.

Lire le Effectue lalecture dans|'ordre desfichiers d images et/ou des

diaporama fichiers films contenus dans |le dossier. @ p.61

Options Fait apparaitre |'écran de réglage des options. Réglez les
conditions d'affichage et |e mode de fonctionnement pour la
lecture des digporamas dans CardPlayer. @ p.63

Annuler Ferme le Menu facile, sans autre action.
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M Utilisation du Mode rapide
En Mode rapide, vous pouvez exécuter les fonctions principales
directement en appuyant sur latouche [Enter] de la télécommande.
Appuyez sur latouche [Esc] de la télécommande pour faire apparaitre le
Menu facile, ce qui permet d'exécuter d'autres fonctions.

Lors de la sélection de dossiers ou de fichiers

[Enter] Dossier: Ouvrir
Scénarios, images, films: Lire

[Esc] Afficher le Menu facile

Pendant I'édition d'un scénario

[Enter] Sélectionnez les diapositives a déplacer, sélectionnez la
destination

[Esc] Afficher le Menu facile, Annule lamigration de diapositive
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B Rotation de I'image 2 ) Tout en projetant une image JPEG, faites basculer la
Vous pouvez faire tourner les images en format JPEG par pas de 90 degrés touche [©] de la télécommande vers la gauche ou la
tout en les lisant avec CardPlayer. Lafonction de rotation peut aussi étre droite.
utilisée pendant |es diaporamas. L'image tourne lorsque vous faites bascul er latouche dans une

Procédure

1 ) Lisezlesimages ou les scénarios en format JPEG, ou
projetez un diaporama.
Pour lalecture desimages en format JPEG, @ "Projection defichiers 3
d'images et de fichiersfilms' p.60. N
Pour lalecture des scénarios, @ "L ecture d'un scénarios' p.55. T

Pour lalecture des diaporamas, @ " Projection en séquence detousles
fichiersdimages et de touslesfichiersfilmsd'un dossier (diaporama)”
p.61.

Gauche Gauche Droite




Projection de scénarios

Ce chapitre décrit la méthode de lecture d'un scénario envoyé a une carte
meémoire ou aun matériel de stockage USB, les opérations effectuéeslorsdela
lecture d'un scénario, et I'édition d'un scénario.

Lecture d'un scénario

[l faut que vous ayez fini de transférer |e scénario aune carte mémoire ou a
un matériel de stockage USB al'aide dEMP SlideM aker2. @ p.41

@ N.B.

L'exécution automatique et la lecture continue peuvent étre réglées
pour le scénario. @ p.41

Procédure

1 )} Démarrez CardPlayer. @ p.49

Les données de la carte mémoire insérée ou du matériel USB
apparaissent.

? ) Faites basculer latouche [©] de la téléecommande
afin de placer le curseur sur le dossier du scénario
cible.

3 ) Appuyez sur les touches suivantes de la
télécommande, selon le mode de fonctionnement
utilisé.

Mode guide: Appuyez sur latouche [Enter] pour faire apparaitre le
Menu facile. Faites basculer latouche [ ©] versle
haut et le bas pour sélectionner "Voir le scénario”,
puis appuyez sur latouche [Enter].
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Mode rapide: Appuyez sur latouche [Enter].

4 ) Effectuezlalecture du scénario. Si "Avancer" est
réglé sur "Automatique”, une fois que la lecture est
arrivée alafin, I'écran de la liste des fichiers
réapparait. Si "Rappeler" est sélectionné, le scénario
serarépété depuis le début.

Reportez-vous a la section " Opérations possibles pendant la

présentation” pour |'utilisation du scénario lorsgue "Avancer" est
réglé sur "Cliquer avec lasouris', pour |'annulation et pour |'arrét.

@ N.B.

e Changez I'ordre de projection et les réglages d' afficher/masguer
dans|'écran d'édition de scénario. @ p.58

e \ous pouvez faire tourner lesimages en format JPEG dansle
scénario pendant lorsqu'elles sont projetées. @ p.54

e L'intervalle de changement de diapositive pour les scénarios peut
étreréglé en utilisant la commande " Avancer” dans EMP
SlideMaker?2. @ p.46
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Opérations possibles pendant la présentation

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes al'aide de la télécommande
pendant |a lecture d'un scénario.

Commutation | Passez al'écran suivant en appuyant sur latouche [Enter] ou
d'écran [].
Revenez al'écran précédent en appuyant sur [[#]].

Arrét de la Le message "Terminer Scénario?' saffiche lorsgue vous
lecture appuyez sur latouche [Esc]. Fermez en sélectionnant latouche
"Quitter" et en appuyant sur latouche [Enter]. Poursuivez la
lecture en sélectionnant la touche "Retour" et en appuyant sur
latouche [Enter].

Vous pouvez utiliser les fonctions suivantes du projecteur lorsque vous
projetez un scénario ou un fichier d’ image avec CardPlayer.
Pour plus de détails concernant les différentes fonctions

e Freeze .« A/V Mute e E-ZOOM

Pour plus de détails sur les différentes fonctions, reportez-vous aux
rubriques @ "Arrét sur image (Freeze)", "Coupure son et image (A/V
Mute)", and "Zoom électronique/loupe (E-Zoom)" dans le Guide de
I'utilisateur.
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Sélection et projection des diapositives d'un
scénario

Vous pouvez faire une liste de toutes les diapositives d'un scénario, et
selectionner les fichiers d'images et des fichiers films pour la projection.

Procédure

1 ) Démarrez CardPlayer. @ p.49
L es données de la carte mémoire insérée ou du matériel de stockage
USB apparaissent.

2 | Faites basculer latouche [©] de la télécommande
pour placer le curseur sur le fichier qui possede le
méme nom que l'icéne du scénario.

e Pt EEre

Dﬁer _-
CHMPLANO1 Mee-tinq'l

- Sélectionnez le dossier qui
- posséde le méme nom que
I'icbne du scénario.

PHOTOD4 PHOTO05 Photo01

Sélectionnez le dossier
possédant le méme nom

Photo03 Project2 SCN00D1 SCN0002

0017002 Page que le fichier du scénario.

< | Sélectionner &1 | Page suivante
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3 ) Appuyez sur l'une des touches suivantes de la
téelecommande selon le mode de fonctionnement
utilisé.

Mode guide: Lorsque vous appuyez sur latouche [Enter], le Menu
facile apparait. Faites basculer latouche [-©] versle
haut ou vers|le bas pour sélectionner "Ouvrir ledossier”
puis appuyez sur latouche [Enter].
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Mode rapide:Appuyez sur latouche [Enter].

4 ) Les diapositives contenues dans le dossier
apparaissent alors. Faites basculer la touche [©] de
la télécommande pour placer le curseur sur la
diapositive que vous voulez projeter.

@ N.B.

L es diapositives possédant des paramétres d' animation (avec
extension .EMA) apparaitront dans les dossiers. Un fichier
d'animation étant mémorise dans les dossiers comme diapositives
separées, il est impossible de spécifier et de projeter ces diapositives.
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Appuyez sur I'une des touches suivantes de la

téléecommande selon le mode de fonctionnement

utilise.

Mode guide: Appuyez sur latouche [Enter] pour faire apparaitre le
Menu facile. Sélectionnez "Voir Image" ou "Lire film"
dans le menu, puis appuyez sur latouche [Enter].
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= ‘ E 3_51:‘

DCSDO00T DCSD0002 DCSD0004 DCSDO00S

001/001 Page

[ Sélectiomer [ =5 | annuter

Mode rapide:Appuyez sur latouche [Enter].

La diapositive sélectionnée seralue. Sl vous appuyez
sur latouche [Enter] ou [Esc] de la télécommande, la
liste des diapositives sera a nouveau affichée. Pour
effectuer la lecture d'une autre diapositive, refaites
les opérations a partir de I'étape 4.
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Modification d'un scénario 4 ) Appuyez sur les touches suivantes de la
téléecommande selon le mode de fonctionnement
utilisé.

Mode guide: Appuyez sur latouche [Enter] pour faire apparaitre le
Menu facile. Sélectionnez "Déplacer" dans le menu,
puis appuyez sur latouche [Enter].

Mode rapide:Placez le curseur sur la diapositive que vous voulez
déplacer, puis appuyez sur latouche [Enter].

Vous pouvez modifier un scénario dans la carte mémoire insérée dansle
projecteur ou dans le matériel de stockage USB, par exemple modifier
I'ordre des diapositives ou masquer des diapositives particuliéres.

Procédure

1 ) Faites basculer latouche [©] de la télécommande

pour placer le curseur sur l'icdne du scénario a éditer. o :
5 ) Placez le curseur sur la destination, puis appuyez sur

la touche [Enter] de la télécommande.
2 ) Appuyez sur les touches suivantes de la
Card Player Annuler

telecommande selon le mode de fonctionnement

utiIiSé- ENPL%_SIT

Mode guide: Appuyez sur latouche [Enter] pour faire apparaitre le
Menu facile. Sélectionnez "Mod. Scénario” dansle
menu, puis appuyez sur latouche [Enter]. : Curseur sélectionnant la

Mode rapide:Appuyez sur la touche [Esc] pour faire apparaitre le SIEOOOD.\  SURDNLA T SURDOO0. A SIS0 £ destination
Menu facile. Sélectionnez "Mod. Scénario” dansle )
menu, puis appuyez sur latouche [Enter]. 001/001 page | SIBOOOOT.

Sélectionnez la diapositive
que vous voulez déplacer

[t Terminer & Sélectiomer [ & | dnuler

3 ) Ceci fait apparaitre I'écran d'édition de scénario.
Placez le curseur sur la diapositive voulue.
Pour changer I'ordre des diapositives — Passez a l'étape 4
Pour masquer des diapositives — Passez al'étape 6
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6 ) Pour masquer des diapositives, placez le curseur sur
la diapositive voulue, et selon le mode de
fonctionnement utilisé, appuyez sur les touches
suivantes de la télécommande.

Mode guide: Appuyez sur latouche [Enter] pour faire apparaitre le
Menu facile. Dans le menu, sélectionnez " Afficher/
Cacher", puis appuyez sur latouche [Enter].

Mode rapide:Appuyez sur latouche [Esc] pour faire apparaitre le

Menu facile. Dans le menu, sélectionnez "Afficher/

Cacher", puis appuyez sur latouche [Enter].

EasyMP

Card Player Annuler
Cacher

w‘i;

CMPLANO1.SIT

Marque de masquage

SUBD0004 . EHA SUBDO0O5. EHA $SUBDO0OG . EHA-

7 ) Pour quitter I'édition, faites basculer la touche [©] de
la télécommande pour placer le curseur sur latouche
"OK", puis appuyez sur la touche [Enter] de la
téléecommande.

L e scénario est sauvegardé avec les données éditées, et I'écran de la
liste des fichiers réapparait. Si vous ne voulez pas sauvegarder les
changements, placez le curseur sur latouche "Annuler”, puis
appuyez sur latouche [Enter] de la télécommande.
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Projection de fichiers d'images et de fichiers films )l

Lesfichiers dimages d'un appareil photo numerique et lesfichiersdimageset  Projection de fichiers d'images et de fichiers films

les fichiers films qui sont stockés dans une carte mémoire ou dans un matériel
de stockage USB peuvent étre projetés en utilisant I'une ou |'autre des deux
méthodes suivantes. Procedure

* Projection de fichiers d'images et de fichiers films 1

: . . Démarrez le CardPlayer. @ p.49
Cette fonction permet de projeter un seul fichier.

L es données de la carte mémoire insérée, de |'appareil photo

* Projection séquentielle de fichiers d'images et de fichiers films d'un numerique connecté ou du matériel de stockage USB sont affichées.
dossier (diaporama)
Cette fonction permet de projeter les données d'un fichier d'un dossier dans 2 ) Faites basculer la touche [¢] de la télécommande
Loraretininchletapiestiaire pour placer le curseur sur le fichier d'images ou sur
. le fichier film a projeter.
@ Attention
L'accés a la carte mémoire et au matériel de stockage USB est 3 ) Appuyez sur les touches suivantes de la

effectué souvent lors de la lecture de fichiers films.

Neretirez pas la carte mémoire du logement a carte ou ne
déconnectez pas le matériel de stockage USB a ce moment, sinon
CardPlayer risquera de ne pas fonctionner correctement.

télécommande selon le mode de fonctionnement

utilisé.

Mode guide: Appuyez sur latouche [Enter] pour faire apparaitre le
Menu facile. Sélectionnez "Voir Image" ou "Lire film"
dans le menu, puis appuyez sur latouche [Enter].

Fichier d’'image

A

7
PHOTOD4 Photo01

Photo03 Project2 SCNOooO1 SCNO002

001/002 Page
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Mode rapide:Appuyez sur latouche [Enter].



Guide d'utilisation EasyMP

Projection de fichiers d'images et de fichiers films X 61

4 ) Le fichier d'images ou le fichier film sera alors Projection en sequence de tous les fichiers d'images
projeté. Si vous appuyez sur les touches [Enter] ou et de tous les fichiers films d'un dossier (diaporama)
[Esc] de la télécommande, I'écran de la liste des
fichiers réapparait.

Vous pouvez projeter lesfichiers d images et lesfichiersfilms d'un dossier
I'un apres 'autre, dans I'ordre. Cette fonction est appelée "Diaporama’’.
Effectuez un diaporama en procédant comme suit.

@ N.B.

Vous pouvez éablir les fichiers dont vous voulez effectuer la
projection répétée, et aussi établir les conditions d' affichage telles que
les effets a utiliser pendant que les fichiers sont commutés. Pour
changer lesfichersfilms et les fichiers d'images automatiquement
lorsque vous exécutez un diaporama, réglezle " Temps de
commutation d'écran" dansle menu des options de CardPlayer a une
option autre que " Non" .

Réglage par défaut: Non. @ p.63

Lesimages en format JPEG peuvent étre tournées pendant la
projection. @ p.54

Procédure
1 ) Démarrez CardPlayer. @& p.49

L es données de la carte mémoire insérée, de |'appareil photo
numerique connecté ou du matériel de stockage USB sont affichées.

? | Faites basculer latouche [©] afin de placer le curseur
sur le dossier pour effectuer le diaporama.
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3 ) Appuyez sur les touches suivantes de la
télécommande selon le mode de fonctionnement

utilisé.

Mode guide: Appuyez sur latouche [Enter] pour faire apparaitre le
Menu facile. Sélectionnez "Voir Digporama" dans le
menu, puis appuyez sur latouche [Enter].

Mode rapide:Appuyez sur latouche [Esc] pour faire apparaitre le
Menu rapide. Sélectionnez "Voir Digporama’ dansle
menu, puis appuyez sur latouche [Enter].

4 ) Le diaporama sera exécuté et les fichiers d'images et
les fichiers films du dossier seront projetés un par un
en séquence.

Lorsgue le dernier fichier est projeté, laliste des fichiers seraa
nouveau affichée automatiquement. Si vous réglez "L ecture répétée”
sur "ON" dans|afenétre Options, la projection redémarreradepuis|le
début lorsque lafin du dernier fichier est atteinte.

@ p.63

Tout comme pour un scénario, Vous pouvez passer al'écran suivant,
revenir al'écran précédent, ou arréter lalecture pendant la projection
d'un diaporama.

@ "Opérations possibles pendant la présentation” p.56

@ N.B.

Si leréglage" Temps de commutation d'écran” a étéréglésur " Non",
lesfichiers ne changeront pas automatiquement lorsque vous
exécutez un diaporama. Appuyez sur la touche [Enter] ou [®] dela
télécommande pour passer au fichier suivant.
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Definition des conditions d'affichage des fichiers d'images et des fichiers film et du mode d'utilisation \ESJIRE

Vous pouvez régler les conditions d'affichage et |e mode de fonctionnement
pour lalecture des fichiers d’ images et des fichiers films comme diaporama
dans CardPlayer. Avec cette option, vous pouvez régler: Lecture continue,
temps de commutation d'écran, ordre d'affichage, effets, et commutation de
mode.

Procédure

1 ) Faites basculer latouche [©] de la télécommande
pour placer le curseur sur le dossier dont vous voulez
régler les conditions d'affichage.

2 | Appuyez sur les touches suivantes de la
télécommande selon le mode de fonctionnement
utilisé.

Mode guide: Appuyez sur latouche [Enter] pour faire apparaitre le
Menu facile. Sélectionnez "Options" sur le menu, puis
appuyez sur latouche [Enter].

Mode rapide:Appuyez sur latouche [Esc] pour faire apparaitre le
Menu facile. Sélectionnez "Options" sur le menu, puis
appuyez sur latouche [Enter].

3 ) Réglez chacun des éléments.
Activez les réglages en placant le curseur sur I'éément voulu et en
appuyant sur latouche [Enter] de latélécommande. Voici la
description détaillée des éléments.

EasyMP
Card Player

Options Lecture continue

Fréa. défilement

ordre d'affichage
Ed

Effet

Changement de mode

Annuler

®

OFF

Non
10 secondes @ 30 secondes
le.secondes @ 1 nminute

Ordre des noms
Ordre des dates

Non @ effacer
Dissoudre @ Aléatoire

Hode guide

o
(]
o
(]
()
(]
()
L]
o
L]

Hode rapide

Lecture Détermine si oui ou non lalecture répétée du diaporama

continue doit étre effectuée.

Freqg. Ceci regle le temps d'affichage d'un seul fichier lorsgue

défilement le diaporama est exécuté. Une fois que le tempsréglé
sest écoulé, lefichier suivant apparait automatiquement.
Si le réglage est sur "Non", les fichiers ne changeront
pas automatiquement lorsque vous exécutez un
diaporama. Si le réglage est sur "Non", appuyez sur la
touche [Enter] ou sur latouche[®])] de latélécommande
pour faire apparaitre le fichier suivant.

Ordre Régle I'ordre des fichiers a afficher.

d'affichage

Effet Ceci regle les effets de transition entre les diapositives.

Changement | Commute le mode de fonctionnement de CardPlayer. Le

de mode réglage par défaut est "Maode guide".

Pour plus de détails concernant les opérations en "Mode
guide", reportez-vous a la section "Utilisation du Menu
facile (Mode guide)". @ p.52

Pour plus de détails concernant les opérations en "Mode
rapide", reportez-vous a la section "Utilisation du Mode
rapide”. @ p.53




Définition des conditions d'affichage des fichiers d'images et des fichiers film et du mode d'utilisation

4 ) Placez le curseur sur latouche "OK" en faisant
basculer la touche [©] de latélécommande vers le
haut, puis appuyez sur la touche [Enter].

L es réglages sont alors appliqués.
Si vous ne désirez pas appliquer les réglages, placez le curseur sur la
touche "Annuler", puis appuyez sur latouche [Enter].

@ N.B.

Lesréglages d'option CardPlayer peuvent aussi étre effectués dans
les menus de configuration.

EasyMP

Insérez une carte mé moire ou ré seau sans fil.
Ou connectezun appareil photo numé rique.

Network Screen Card Player

Annuler

Network Screen  tonfia/tardlayer/ Options

ON
OFF

Réseau avec fil Lecture continue

Base

o
(]
Réseau sans fil Fréq. defilement © Non
Base @ 1Qsecondes @ 30 secondes
[ sécuritée .. @ 20 secondes @ 1 minute
Réseau ordre d'affichage © Ordre des nons
Courrier @ oOrdre des dates
N Effet © HNon @ effacer
@ Dissoudre @ Aléatoire
Card Player
Changement de mode © Hode guide
C T :
@ tode rapide

(=1 fu plus haut
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Utilisation d'un ordinateur pour configurer,
surveiller et commander des projecteurs

Ce chapitre décrit comment utiliser un ordinateur connecté au réseau pour changer les réglages du projecteur et pour commander le projecteur

a distance.

Modification des parametres avec en

utilisant un navigateur Web (EasyWeb).............. 66
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Vous pouvez configurer et commander |e projecteur en utilisant le navigateur M Utilisation de la barre des taches de Network Screen

Web d'un ordinateur connecté au projecteur via un réseau. En outre, comme

vous pouvez utiliser e clavier de |'ordinateur, il seraplusfacile d'entrer les Procédure

caractéres nécessaires pour la configuration al'aide du clavier qual'aide de la

télécommande. 1 ) Connecte un ordinateur au projecteur via un réseau.
Utilisez Microsoft Internet Explorer 6.0 ou une version plus récente comme @ "Connexion de I'ordinateur au projecteur via le
navigateur Web. Si vous utilisez un Macintosh, vous devez aussi utiliser safari. réseau” dans le Guide de mise en route du réseau
Toutefois, si vous utilisez safari sous Macintosh 10.2.8, il est possible que EasyMP

certains des boutons radio EasyWeb n'apparai ssent pas correctement.

2 ) Cliquez sur l'icone "URL pour projecteur” dans la
@ N.B. barre d'outils de Network Screen.

Il est possible d'effectuer la configuration et la commande du
projecteur en utilisant un navigateur Web si " Mode attente” est réglé -
sur " Réseau activé' dansle menu " Avancé€' du menu de Le navigateur Web démarre et la page du navigateur pour la
configuration du projecteur, méme si le projecteur est en mode configuration et la commande apparait.

d attente (lorsgque le projecteur est éteint).

Affichage d'EasyWeb

Affichez EasyWeb en utilisant I'une des procédures suivantes.

@ N.B.

Si le navigateur Web que vous utilisez est configuré de maniere a se
connecter via un serveur proxy, il est impossible d' afficher EasyWeb.
Pour utiliser EasyWeb, vous devez effectuer les réglages de connexion - Commande du
du réseau sans utiliser de serveur proxy. projecteur

— Configuration du
projecteur
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B Entrer I'adresse IP du projecteur
Lorsque les réglages avancés du réseau du projecteur ont été mis sur
"Mode point d'accés’, ou en "mode de connexion de réseau avec fil", vous
pouvez spécifier e projecteur cible par son | P pour ouvrir Easy\Web.

Procédure

1 ) Démarrez le navigateur Web sur I'ordinateur.

2 ) Entrez I'adresse IP du projecteur dans la boite
d'entrée de I'adresse du navigateur Web, puis
appuyez sur la touche [Enter] sur le clavier de
I'ordinateur.

EasyWeb apparait alors.

Configuration du projecteur

Vous pouvez effectuer les réglages des éléments des menus de
configuration du projecteur et de lafenétre du menu de configuration
EasyMP. Les données de réglage sont appliquées aux menus de
configuration et aux parametres de configuration EasyMP.

B Configuration des éléments de menus qui ne peuvent pas
étre réglés avec le navigateur Web
Tous |les ééments du menu de configuration peuvent étre réglés, a
I'exception des é éments suivants.

¢ "Réglage" - "Pointeur"

e Enregistrement d'un logo d'utilisateur en utilisant "Avancé" - "Logo
d'utilisateur"

¢ "Avancé" - "Langue”
¢ "Réinit." - "Tout réinitialiser”, "Réinitial. durée lampe"

L es éléments disponibles sur chaque menu sont identiques a ceux du menu
de configuration du projecteur.

@ "Utilisation des fonctions des menus de configuration” dans le Guide
del'utilisateur

B Eléments de configuration du réseau pouvant étre réglés

a l'aide du navigateur Web

Vous pouvez effectuer tous les réglages de réseau dans la fenétre de
configuration EasyMP. Toutefois, I Adresse MAC" ne sera pas affichée.
Les détails de chaque réglage sont identiques a ceux de lafenétre de
configuration EasyM P. @ "Connexion en utilisant e mode de connexion
facile (réseau sansfil) " et "Connexion en mode de point d'accés ou en
mode de réseau avec fil" dansle Guide de mise en route du réseau EasyMP
Si vous changez les réglages, cliquez sur latouche [Apply] pour appliquer
les nouveaux réglages.



Guide d'utilisation EasyMP

Modification des parametres avec en utilisant un navigateur Web (EasyWeb) X 68

Commande du projecteur

Pour pouvez utiliser EasyRemote pour commander |e projecteur de la
méme facon que par télécommande.
@ "Télécommande" dans le Guide de I'utilisateur

Touche "Gel" Touche
| "Alimentation"

EasyRemote

Touches Source Touche "Pause A/V"
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En réglant lafonction de notification éectronique dans la configuration du
réseau EasyMP, les messages d'avis seront envoyeés a des adresses e-mail
préréglées|orsgu'une anomalie ou un avertissement apparait sur un projecteur.
Ainsi, I'opérateur seratenu informé des anomalies apparaissant sur le
projecteur, méme Sil ne se trouve pas a proximité du projecteur.

@ N.B.

e \/ous pouvez enregistrer jusgqu'a trois destinations d'avis
(adresses), et les messages d'avis peuvent étre envoyés aux trois
destinations a lafois.

e S un probléme grave apparait sur un projecteur et que celui-ci
arréte brusquement de fonctionner, le projecteur risquera de ne
pas pouvoir envoyer de message d'avis signalant cette anomalie a
I'opérateur.

¢ S "Mode attente" est réglé a" Réseau active" dansle menu
" Avancé" du projecteur, la surveillance pourra étre effectuée
méme si le projecteur est en mode d' attente (lorsgque le projecteur
est éteint).

Configuration de la fonction de notification
électronique

Vérifiez les points suivants avant de régler lafonction de notification
éectronique.

e Les réglages du réseau ont été effectués pour permettre a
l'ordinateur et au projecteur de se connecter via le mode de point
d'acces ou le mode de connexion de réseau avec fil.

@ "Connexion en mode de point d'acces ou en mode de réseau avec fil"
dans le Guide de mise en route du réseau EasyMP

Procédure

1 ) Faites apparaitre I'écran d'attente EasyMP sur le
projecteur.

@ "Réglage du projecteur en mode d'attente de connexion" dansle
Guide de mise en route du réseau EasyMP

2 | Vérifiez si latouche "Config" se trouvant dans le coin
inférieur droit de I'écran est bien sélectionnée, puis
appuyez sur latouche [Enter] de la télécommande.

3 ) Placez le curseur sur "Réseau” - "Courrier"”, puis

appuyez sur latouche [Enter] de la télécommande.
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sur latouche [Enter] pour régler cet élément.

Pour certains ééments de menu, il faut entrer des caracteres ou des
chiffres. Pour plus de détails concernant |'entrée des caracteres et des
chiffres, reportez-vous a la section "Entrer des caractéres et des

chiffres’ (@ p.28).

EasyMP Annuler

Nefwork Screen  tonfis/NetuorkScreen/Réseau/ Courrier

Notification du courrier @ ON © OFF
Adresse IP du serveur SHTP (000.000.000.000
Numéro de port D0D25

Réseau avec fil

Base

ReseaufEciapgll Adresse de destination 1

Base Adresse de destination 2
Sécurité Adresse de destination 3

. Configuration d'un événement
Réseau Erreur interne

Courrier Erreur de ventilateur

Erreur de capteur
SNMP Panne de minuterie de la lampe
Lanpe éteinte
Capot de Ta Tampe ouvert
Card P|ayer Erreur de tenpérature interne

Refroidissenent rapide en cours

Options fvis de fin de vie de la Tanpe
Pas de Signal

[ Enter | Terminer [ <& | sélectionner [(Esc | Retour [ & | Au plus haut

4 ) Placez le curseur sur I'élément a régler, puis appuyez Notification | Sdlectionnez "ON" pour recevoir des messages davis par

du courrier | courrier.
Adresse IP | Entrez |'adresse | P du serveur SMTP utilisé par le projecteur.
du serveur | Vous pouvez entrer des nombres compris entre O et 255 dans
SMTP chaque champ de I'adresse | P. Toutefois, il est impossible
d'utiliser les adresses | P suivantes: 127.x.X.X, 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (x est un nombre compris entre 0 et 255.)
Numéro de | Entrez le numéro de port pour le serveur SMTP. Le réglage par
port défaut est "25".
Vous pouvez entrer un nombre vaide compris entre 1 et 65535.
Adresse de | Vous pouvez enregistrer trois adresses de courrier au maximum
destination | pour les ordinateurs de destination.
1/2/3 Une adresse de courrier peut comporter jusgu'a 53 caractéres
aphanumériques d'un seul octet.
Vous ne pouvez pas entrer plus de 32 caractéeres dansI'écran de
configuration EasyMP. Vous pouvez entrer plus de 32
caractéres en effectuant le réglage al'aide d'EasyWeb. @ p.66
Configuration | Utiliser ceci pour sélectionner lesincidents qui déclenchent
d'un I'envoi d'un message d'avis lorsqu'une anomalie ou un
événement | avertissement se présente sur le projecteur. Lorsgu'une

anomalie ou un avertissement se présente sur le projecteur, des
messages de courrier sont envoyés aux adresses entrées dans
"Destination 1/2/3", afin de signaler al'opérateur qu'une
anomalie ou un avertissement sest produit.

Vous pouvez sélectionner plus d'un des éléments affichés.

*Pour les éléments possédant une touche "Effacer" affichée, vous pouvez

sélectionner latouche "Effacer” puis appuyer sur latouche [Enter] dela
télécommande pour annuler les réglages entrés.



Appuyez sur latouche [[#]] de la télécommande,
placez le curseur sur la touche "OK", puis appuyez
sur la touche [Enter].

L 'écran d'attente EasyM P réapparait alors.

Si un message d'avis d'anomalie est envoyé par
courrier

Si un message de courrier ayant "Projecteur EPSON" danslaligne d'objet
est envoyé al'adresse | P” réglée comme destination de notification
électronique, le message est un message d'avis signalant que le projecteur
présente une anomalie.

L es informations suivantes sont contenues dans le corps du message.

Ligne 1: Nom du projecteur sur lequel I'anomalie sest produite

Ligne 2: Adresse | P réglée sur le projecteur sur lequel I'anomalie sest
produite

Ligne 3: Détails de I'anomalie

Les détails de I'anomalie sont mentionnés sur des lignes separées. Le
tableau suivant montre les détails qui sont indiqués dans le message pour
chague élément.

Message*

Utilisation de la fonction de notification électronique pour signaler des anomalies de fonctionnement

Cause

Guide d'utilisation EasyMP

Remede

Internal error

Erreur interne

Fan related error

Erreur de ventilateur

Sensor error

Erreur de capteur

Lamp cover is

Le couvercledela

open. lampe est ouvert.

Lamp timer failure | Pannedela
minuterie dela
lampe

Lamp out Lampe éteinte

Internal Erreur de

temperature error

température interne

High-speed
cooling in progress

Refroidissement
ultra-rapide en cours

Lamp replacement

Avisde

«@ "Signification des voyants'
dans e Guide de |'utilisateur

notification remplacement de la
lampe
No-signal Pas de signd Aucunsignal d'image ne parvient

au projecteur. Vérifiez |'état dela
connexion ou vérifiez si lasource
de signal est bien allumée.

*Un signe (+) ou (-) est joint au début du message.
(+) : Lorsgu'une anomalie sest produite sur le projecteur
() : Lorsgu'une anomalie du projecteur a été corrigée

y
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Si vous établissez SNMP dans |a configuration du réseau EasyMP, des 3 ) lacez le curseur sur "Réseau” - "SNMP", puis
messages d'avis seront envoyes a des adresses e-mail preréglées lorsqu'une appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande.
anomalie ou un avertissement apparait sur des projecteurs. Ceci est fort utile
lorsque vous effectuez la commande des projecteurs a partir d'un endroit

A - 4 ) Placezle curseur sur I'élément a régler, puis appuyez

sur latouche [Enter] pour régler I'élément.

@ Pour plus de détails concernant |'entrée des caractéres et des chiffres,
N.B. reportez-vous a la section "Entrer des caractéres et des chiffres”
e La gestion utilisant SNMP doit étre effectuée par un administrateur (@ p.28).

de réseau connaissant bien les réseaux.
e Pour pouvoir utiliser la fonction SNMP permettant de surveiller le
projecteur, il faut installer SNMP Manager sur I'ordinateur.

EusyMP Annuler
Network Screen  Confis/etworkscreen/Réseau/ SNHP

Réseau avec fil

o Lafonction de gestion utilisant SNMP ne peut pas étre utilisée pour e -
le mode de connexion facile de réseau sansfil. e [ _

» \Jous pouvez enregistrer jusqu'a deux adresses | P de destination, de th . -
maniere que sil est impossible d'envoyer le message d'avisa la il p
premieére adresse | P spécifiée, ce message sera envoyé a la deuxieme " Courrier
adresse | P.

Card Player

Options
Procédure

[(Enter | Terminer esc | Retour (@ ] Au plus haut

1 ) Faites apparaitre I'écran d'attente EasyMP sur le
projecteur.

@ "Réglage du projecteur en mode d'attente de connexion™ dansle
Guide de mise en route du réseau EasyMP

2 | Vérifiez silatouche "Config" se trouvant dans le coin
inférieur droit de I'écran est bien sélectionnée, puis
appuyez sur la touche [Enter] de la télécommande.
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Adresse

SNMP trap
IP» 1/2

Entrez I'adresse | P de I'ordinateur a utiliser pour I'avis de
SNMP traps”.

Siil est impossible d'envoyer un avis al'adresse | P réglée
pour "Adresse SNMP trap IP 1", l'avis seraenvoyé a
I'adresse |P qui a été réglée pour "Adresse SNMP trap IP
2",

Vous pouvez entrer des nombres compris entre O et 255
dans chaque champ de I'adresse | P. Toutefois, il est
impossible d'utiliser les adresses | P suivantes, 127.X.X.X,
224.0.0.0 & 255.255.255.255 (x est un nombre compris
entre 0 et 255.)

*Pour les éléments possédant une touche "Effacer” affichée, vous
pouvez sélectionner latouche "Effacer" puis appuyer sur latouche
[Enter] de latélécommande pour annuler les réglages entrés.

Appuyez sur latouche [#] de la télécommande,
placez le curseur sur la touche "OK", puis appuyez
sur la touche [Enter].

L'écran d'attente EasyM P réapparait alors.

Guide d'utilisation EasyMP
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Tous droits réservés. Toute reproduction, intégration dans un systéme
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photocopie, enregistrement ou tout autre procédé est interdite sans
I'autorisation écrite préalable de SEIKO EPSON CORPORATION.
Aucune responsabilité du fait du brevet n'est acceptée suite a
I'utilisation des présentes informations. De méme, aucune
responsabilité n'est acceptée pour les dommages résultant de
I'utilisation des informations contenues dans le présent document.

SEIKO EPSON CORPORATION et sesfiliales déclinent toute
responsabilité envers |'acheteur de ce produit ou de tiers pour les
dommages, pertes, colts ou frais encourus par |'acheteur ou destiers
suite a un accident, une mauvaise utilisation ou une utilisation
incorrecte de ce produit ou des modifications, réparations ou
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CORPORATION.

SEIKO EPSON CORPORATION ne peut étre tenue responsable de
tout dommage ou probleme résultant de I'utilisation d'accessoires ou
de piéces détachées qui ne sont pas d'origine EPSON ou approuvées
EPSON par SEIKO EPSON CORPORATION.
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