NEED HELP WITH INSTALLATION,
MAINTENANCE OR SERVICE?

Nintendo Customer Service

SUPPORT.NINTENDO.COM
or call 1-800-255-3700

NEED HELP PLAYING A GAME?
For game play assistance, we recommend using
your favorite Internet search engine to find tips
for the game you are playing. Some helpful
words to include in the search, along with the
game's title, are: “walk through,” "FAQ," “codes,"
and “tips."

BESOIN D'AIDE POUR LINSTALLATION,
L'ENTRETIEN OU LA REPARATION?

Service a la clientéle de Nintendo

SUPPORT.NINTENDO.COM
ou composez le 1 800 255-3700

BESOIN D'AIDE DANS UN JEU?
Nous vous suggérons d'utiliser votre moteur
de recherche préféré pour trouver des

astuces sur Intemet. Essayez quelques-uns

de ces mots clés dans votre recherche~
«solution complete », « FAQ», «codes,

«trucs » et «astuces».

¢NECESITAS AYUDA DEANSTALACION,
MANTENIMIENTO Q SERVICIO?

Servicio al Cliente deNintendo

SUPPORT.NINTENDO.COM
o llama al 1-800-255-3700

¢NECESITAS AYUDA CON UN JUEGO?
Si.netesitas ayuda para avanzar en los juegos, te
tecomendamos que uses el motor de buisqueda
que prefieras para encontrar consejos para el
juego. Algunas de las palabras que te ayudaran
en tu busqueda, ademés del titulo, son

“instrucciones paso a paso”, “preguntas frecuentes’,

“cddigos" y “consejos”.

The Official Seal is your assurance
that this product is licensed or

manufactured by Nintendo. Always~| par Nintendo. Cherchez-le toujours sur fabricado por Nintendo. Busca siempre
look for this seal when.buying les boites lorsque vous achetez des este sello al comprar sistemas de
video game systems, ‘accessories, consoles de jeux vidéo, des accessoires, videojuegos, accesorios, juegos y otros
games and related products. des jeux et d'autres produits apparentés. productos relacionados.

Ce sceau officiel est votre garantie que le El sello oficial es tu ratificacion de que
présent produit est agréé ou manufacturé | este producto esté autorizado o ha sido

NINTENDO OF AMERICA INC.

P.0. BOX 957, REDMOND, WA
98073-0957 U.S.A.

Nintend 72319A

www.nintendo.com

PRINTED IN USA




PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR
Wii HARDWARE SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT
HEALTH AND SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR
CHILD PLAY VIDEO GAMES.

A WARNING - Seizures

 Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or
patterns, and this may occur while they are watching TV or playing video games, even if they have
never had a seizure before.

e Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic
condition should consult a doctor before playing a video game.

o Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you or
your child has any of the following symptoms:

Convulsions Eye or muscle twitching  Altered vision
Loss of awareness  Involuntary movements  Disorientation

* To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
1. Sit or stand as far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available television screen.
3.Do not play if you are tired or need sleep.
4.Play in a well-lit room.
5.Take a 10 to 15 minute break every hour.

A\ WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these jnStructions to
avoid problems such as tendinitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

e Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropfiate play.

e Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need,jt:

o If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, orif you feel symptoms such
as tingling, numbness, burning or stiffness, stop and restforseveral hours before playing again.

e If you continue to have any of the above symptoms or otherdiscomfort during or after
play, stop playing and see a doctor.

A\ CAUTION - Motion Sickness

Playing video games can cause‘metion,sickness in some players. If you or your child feel dizzy
or nauseous when playingvideo games; stop playing and rest. Do not drive or engage in other
demanding activity until youfeel better.

IMPORTANT LEGAL INFORMATION 8 (NRNIYoRNR game is not designed for use with

any unauthorized device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty.
Copying of any Nintendo game is illegal and is strictly prohibited by domestic and international
intellectual property laws. "Back-up” or “archival” copies are not authorized and are not necessary to
protect your software. Violators will be prosecuted.

REV-E

WARRANTY & SERVICE INFORMATION puit

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at
support.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going
to your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change).
If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you
will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without
contacting us first.

HARDWARE WARRANTY

Nintendo of America Inc. ("Nintendo”) warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free
from defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date-of purchase. If a defect covered

by this warranty occurs during this warranty period, Nintendo will repair ot replace the defective hardware product
or component, free of charge.* The original purchaser is entitled to this'warranty only if the date of purchase

is registered at point of sale or the consumer can denionstrate, to'Nintendo's satisfaction, that the product was
purchased within the last 12 months.

GAME & ACCESSORY WARRANTY

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in
material and workmanship for a period of thrée (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this
warranty occurs during this.three (3)month'warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product,
free of charge.*

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY
Please try our website-at support.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for
troubleshdoting information and repair or replacement options and pricing.*

*In'Some.instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR
£0SS OR DAMAGE, to Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first.

WARRANTY LIMITATIONS

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES,
ADAPTERS, SOFTWARE, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL);
(c) IS MODIFIED OR TAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY
OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER
ALTERED, DEFACED OR REMOVED.

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12
MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR
INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES
DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR
INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOTAPPLYTO YOU.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or
province to province.

Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.
This warranty is only valid in the United States and Canada.

©2010 Nintendo. ™, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo. © 2010 Nintendo.
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LANGUAGE SELECTION

To play this game in English, change your language settings in the Wii
System Settings.

SYSTEM MENU UPDATE

Please note that when first loading the Game Disc into the Wii console,
the system will check if you have the latest version of the system menu,
and if necessary a Wii system menu update screen will appear. Select OK
fo proceed with the update. Please note that the Wii console must have
the latest version of the Wii system menu in order fo play the Game Disc.

When the system menu is updated, unauthorized hardware and/or software modifications may

be detected and unauthorized content may be removed, causing the immediate or delayed
inoperability of your console. Failure to accept the update may render this game, and future games,
unplayable. Please note that Nintendo cannot guarantee that unauthorized software or accessories
will continue to function with the Wii console after this or future updates of the Wii system menu.

A\CAUTION: WRIST STRAP USE

Please use the wrist strap-fo_help.prevent injury fo other people or damage to surrounding
obijects or the Wii Remote in.case you accidentally let go of the Wii Remote during game play.
Also remember the following:
* Make sure all players put on the wrist strap properly when it is their turn.
* Do not let go of the Wii Remote during game play.
 Dry your hands if they become moist.
¢ Allow adequate room around you during game play and make sure that all areas
you might move info are clear of other people and objects.
o Stay at least three feet from the television.
e Use the Wii Remote Jacket.

d ape take a nap around here
al miscreants just kicked our volcano
er Donkey Kong Island! Enough with the n

rabble-rousers are up to no good. They've be
musical mojo on all our animal buddies and toti
ght. And get this: they’ve even gone after Donkey
ing burns that boy’s biscuits like someone messing
nanas!

> they want with all those stolen bananas? Back i
e care of this mysterious predicament without
at, but Donkey Kong and his little pal Diddy
ed up and ready for action. If anybody
and swing to the bottom of all tl




CControl Stick Z Button )

Wii Remote and Nunchuk

G-Control Pad ) ( +/- Button ) (/(HOME Button )

For advanced Donkey Kong’s moves, please see pg. 13. @

For advanced Diddy Kong’s moves, please see pg. 15. E‘:ﬂ

CA Button

C- Button ] (I Button ) ( 2 Button
N\

CHOME Button ) -

o
e
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Vo' v vy Y v

. Shake the Wii Remote and Nunchuk:

- @ 1 -
e Ground Pound

vy y '
Shake the Wii Remote:
e Ground Pound
* Blow (while holding )

¢ Blow (while holding © down) Roll (while holding {5 or e
o Roll (while holding &5 or

e Roll (while holding ©) left or right)
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Copy and Erase Files

®
©

Options]Menu]

Create a Game File
o)

ExtrasiMenu]

Y - : ‘ 'y A/ VoV y ! A\l
Saving
" Your game progress and items you collect will automatically save to the file you
chose on the Select Game screen. If you quit a level by using the reset option on the
HOME Menu or resetting the Wii console, your recent game data will not be saved.

AN

eDo not turn off your Wii Console while the game is saving.

ePlease see your Wii Operations Manual: Channels and Settings for
information about how to delete files from your Wii system memory.

eYou will need 2 free blocks of memory on your Wii system memory to
create save data.




Map Screen Pause Menu
® ©

JAddlorlRemovelalPlayery
World-Selection Screen
®
Level{Summary}

Level-Selection Screen fociclCame)

. -
K-0-N-G Letter Icon Puzzle Piece lcon Time Attack
Medal (pg-12) ﬁby

ATimeJAttack]

-

C Balloons (pg.19)

lnventory

C Banana Coins (pg.19)

C Cranky Kong's Shop (g 20
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In-Game Pause Screen
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Donkey Kong's Moves

c/
Walk7/Run Cling

(Crouch) p
BarrelfVet]
Jump ®

®

Barrel|Roll|

Roll

Here’s a tip from my days as a beloved hero: Try rolling off a
ledge and jumping in midair. That'll get your blood movin’!
A s o Y | 4 4 4

A —




Diddy Kong's Moves

& O . 2 v
Rpem Pound)|
Walk7Run!

(Crouch
Blow
Jump
®

Grab

Barrel[Vet]

®

Cling

CarcuheellActack]




Rocket Barrel

Rambi’s Moves

get around the island!

A Ao - Y | 4 4 g
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Rocket what? In-my day, we had to walk uphill both ways to l

o= barre

DK{Barrell

Barrell
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COLLECTIBLES AND ITEMS

KY KONG'S SHOP

Collectibles and Items
™

.'
)
Letters
|Puzzle{Picces) ong
L) ®
.'
u)=

| heard through the apevine that something nifty happens if you
find all the K-O-N-G Letters and Puzzle Pieces. Get a move on!
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» COOPERATIVE MODE

TWO-PLAYE

eyes tied behind my back! Now, where’d my cane get off to?

A Ao o Y | 4 4 4

Super Kong? Bah, fiddlesticks! | could do a better job with my ]

8 Some enemies are too tough to beat with a simple jump.
Try different moves when you encounter a new enemy.
Like ground pound. Or better yet. buy stuff from my shop!

Q Leave no banana behind. if you collect enough of them.
you'll get an extra balloon. I'm not sure exactly how many

thoroughly to find all the bananas you need. because i'm so tough that I only need
secrets. Those pesky Tikis one balloon!

ﬂ Always explore each level

haven't found everything hidden on this island. @ That Donkey Kong may be strong. but he's not the only

monkey in the barrel. He'll need Diddy Kong's help to get
Maybe up? Sorry—senior moment. to those hard-to-reach places.

if you get lost. try going right...or was it left?




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii™ AVANT
D'UTILISER VOTRE CONSOLE, VOTRE DISQUE DE JEU OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE
D’EMPLOI CONTIENT D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ET VOTRE SECURITE.

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SECURITE : VEUILLEZ LIRE LES
PRECAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU QUE VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A DES JEUX VIDEO.

A\ AVERTISSEMENT - Danger d'attaque

© Méme si elles n‘ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines personnes (environ 1
sur 4 000) peuvent étre victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des
lumiéres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision
ou samusent avec des jeux vidéo.

e Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes
reliés a I'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer a des jeux vidéo.

o Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo
Arrétez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptémes suivants:

Perte de conscience
Désorientation

Convulsions Tics oculaires ou musculaires
Problemes de vision Mouvements involontaires

e Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu :
1. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran.
2. Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible.
3. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.
4. Jouez dans une piéce bien éclairée.
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 a 15 minutes.

A\ AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs et tension oculaire

Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre es

instructions suivantes afin d'éviter des problémes tels que la tendinite, le syndrome dd tunnel carpien,

I'irritation de la peau ou la tension oculaire :

o Fvitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs-enfantsjouent
pendant des périodes adéquates.

o Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 104 15-minutesa chaque heure de jeu.

o Sivous éprouvez de la fatigue ou de la douleur au niveau des’'mains, des-poignets, des bras ou des
yeux, ou si vous ressentez des symptomes tels que desfourmillements, engourdissements, bralures
ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusielirs heures avant de jouer de nouveau.

o Sivous ressentez I'un des symptdmes mentionhés ci*dessus ou tout autre malaise pendant que
vous jouez ou aprés avoir joué, cessez dejoueret consultez un médecin.

A\ ATTENTION - Nausée

Jouer a des jeux vidéo peut.causerétourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez
étourdi ou nauséeux pendant e jeu;cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux.

INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES (S e e e R

avec un appareil non autorisé. Lutilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie Nintendo. Copier un jeu
Nintendo est illégal et strictement interdit par les lois domestiques et internationales régissant a propriété
intellectuelle. Les copies de « secours » ou d'«archivage » ne sont pas autorisées et ne sont pas nécessaires pour
protéger vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi.

REV-E

RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE “**

Certains problémes pourraient étre facilement résolus a l'aide de quelques instructions simples. Avant de
retourner chez votre détaillant, visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service

a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au
dimanche (heures sujettes a changement). Si le probléeme ne peut pas étre résolu en consultant le soutien technique
en ligne ou au téléphone, Nintendo vous offrira un service de réparation express. Veuillez nous contacter avant
d'expédier tout produit chez Nintendo.

GARANTIE SUR LES APPAREILS

Nintendo of America Inc. (« Nintendo ») garantit a I'acheteur original que I'appateilne connaitra aucun défaut de

matériel ou de main-d'ceuvre pour une période de douze (12) mois suiyafits.a date d'achat. Si un tel défaut couvert

par la présente garantie se produit durant cette période, Nintendo réparera-ou remplacera sans frais le produit

défectueux.* Lacheteur original sera couvert par cette garantie seulement'sifa-date d'achat est enregistrée a un point

ge vente ou si le client peut démontrer, a la satisfaction de Nintendo,'que [e produit a été acheté au cours des 12
erniers mois.

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit(jeu ou-acCessoire) ne connaitra aucun défaut de matériel ou de
main-d‘ceuvre pour une période de trois (3)mais suivants'sa date d'achat. Si un tel défaut couvert par la présente garantie se
produit durant cette période de trois (3)mois, Niritendo réparera ou remplacera sans frais le produit défectueux.*

ENTRETIEN APRES ECHEANGE DE LA GARANTIE
Veuillez visiter notre site Intemeta-support.nintendo.com ou appeler le service a la clientéle au 1 800 255-3700 pour des
informations sur le dépannage et laréparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.*

*Dans certains cas, il peut s'avérer nécessaire d'expédier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT
ETRE PAYES ET LE PRODUITDOIT ETRE ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant
d'expédier tout produitchez Nintendo.

LIMITES DE LA GARANTIE

LAPRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI
VENDUS, NI SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET
DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION,NON AUTORISES); (b) EST UTILISE
ADES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR
CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TQUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU
MA'EERIEI. DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU
ILLISIBLE.

TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN
USAGE PARTICULIER, SONT LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON
LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS
RESULTANT D'UNE INFRACTION ATOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS

OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, NI LEXCLUSION DES
DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE
S'APPLIQUENT PAS.

La présente garantie vous donne des droits Iégaux spécifiques. Vous pourriez également posséder d'autres droits qui
varient d'un Etat ou d'une province a l'autre.

L'adresse de Nintendo est : Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.
La présente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada.

EVERYONE
ENFANTS ET ADULTES

NTENT RATED BY
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SELECTION DE LA LANGUE

Pour jouer @ ce jeu en frangais, veuillez changer les paramétres
de la langue dans les options de la Wii.

MISE A JOUR DU MENU Wii

Veuillez noter que lorsque vous chargez le disque dans la console Wii

pour la premiére fois, la console vérifie si la version du menu Wii la

plus récente est installée. Si ce n‘est pas le cas, I'écran de confirmation

de mise a jour de la console Wii s'affiche. Choisissez OK pour

continuer. Les mises d jour peuvent prendre plusieurs minutes. Veuillez

noter que la version du menu Wii de votre console Wii doit &tre a jour pour lire le disque.

Lors de la mise @ jour du menu Wii, foute modification technique non auterisée est
susceptible d'étre détectée, effacant tout contenu non autorisé et meftant votre console hors
d'usage. Refuser d'effectuer cette mise @ jour peut également rendre ce jeu ou d'autres
jeux inutilisables. Veuillez noter que Nintendo ne peut garantir que des accessoires ou des
logiciels non autorisés continueront de fonctionner correctement sur cette console Wii aprés
cette mise @ jour du menu Wii ou des mises @ jour ultérieures.

A\ATTENTION : UTILISATION DE LA DRAGONNE

Utilisez toujours la dragonne de la manette Wii Remote pour éviter de blesser des personnes ou
d’endommager, de heurter les objets aux alentours. Celle-ci offre une protectfion au cas ou elle
serait accidentellement IGchée ou jetée au cours d'une partie. Souvenez-vous également:

o Assurez-vous que fous les joueurs portent la dragonne et que le bloqueur est serré correctement.

e Ne pas lacher pas la manette Wii Remote pendant une partie.

* Si vos mains deviennent moites, arrétez de jouer et séchez vos mains.

e Tenez-vous suffisamment loin des autres personnes et des obijets lorsque vous jouez avec
la console Wii.

e Placez-vous & une distance d'un (1) métre du téléviseur.

o Utilisez le protecteur de la manette Wii Remote.

PROLOGUE

aux yeux fuyants viennent d
sont emparés de I'lle de Donkey
out ce vacarme!

es menent un train d’enfer! Je m’en méfie, moi
animaux avec leur mystérieuse musique et ramass
r leur passage. Mais ce n’est pas tout : ces impe
ettre le grappin sur les provisions secretes de Don
pour lui faire perdre les pédales!

s faire de toutes ces bananes volées? Dans mon
erais occupé de ces vilains garnements en un
ais Donkey Kong et son petit copain Diddy
nés et préts a passer a I'action. S'ily en a
es de courir, sauter, s’agripper et
nouement de cette histoire d
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Levier de contrale

Manette Wii Remote et Nunchuk

@roix directionnelle) ( Bouton + / Bouton -) //(Bouton HOME )

Consultez les actions de Donkey Kong en détail a la page 35.
Consultez les actions de Diddy Kong en détail a la page 37.

Bouton B

~

CBouton A

(Bouton 1 ) (Bouton 2 )

CBouton - )

(Bouton HOME p?

Bouton + ) i

v

| i vy v M y ’ \/ Y
Secouer la Wii Remote et le Nunchuk: <
* Frapper le sol

* Souffler (en maintenant ©) incliné vers le bas)
e Rouler (en maintenant ) incliné vers la gauche ou la droite)

y 'y N o
Secouer la Wii Remote:
 fFrapper le sol
e Souffler (en maintenant EEB enfoncé)
© Rouler (en maintenant {:3 ou EEP enfoncé)

A




Créer un fichier de sauvegarde

1

®
©
Commencer la partie

A A A A LA AN
Copier et effacer des fichiers

Paramétres

[Bonus]

vy

] \ y‘VJ

S'auvegérder

~ Votre progression dans le jeu et les objets que vous ramassez seront
automatiguement sauvegardés dans le fichier sélectionné a I'écran de sélection
du fichier de sauvegarde. Si vous quittez un niveau a I'aide du menu HOME ou en
réinitialisant la console Wii, vos données de jeu récentes ne seront pas sauvegardées.
eSurtout, ne débranchez pas la prise d’alimentation Wii et n’appuyez pas sur

~ le bouton POWER ou le bouton RESET pendant la sauvegarde.
ePour savoir comment effacer des fichiers de la mémoire de la console Wii,

~ Veuillez vous reporter au mode d’emploi de la Wii - Chaines et parameétres.
eVous avez besoin de 2 blocs libres dans la mémoire de la console Wii pour

créer des données de sauvegarde.

A e A

A.




Ecran de sélection du monde

®
Statsldeslniveaux;
Ecran de sélection du/niveau
& Quitter
Gcéne des lettres KONG ) [ Icone des piéces de | | Médailles du mode ® f
casse-téte chrono (voir p. 34)

CBallons restants (voir p. 41)

CPiéces bananes (voir p. 41)

Boutique de Cranky Kong
(voir p. 42)

v
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Ecran de pause durant un niveau

® © [Nom du niveau ]
en cours

(Cwurs

Paramétres )
CBananes

Continuer )
(Ballons

Quitter )

CPiéces bananes

CPiéces de casse-téte

Mode chrono
CLettres KONG )
Points de contrale

f(




Actions de Donkey Kong

Marcher¥/fcourir)

Sautery
®

Frapperdlefsol

Saisiry

S agripper,

Tonneauzpropulseur,

®

J . ey . | z <
Voici un truc que j'ai appris lors de mes propres aventures de héro

bien aimé : essayez de rouler par dessus un rebord et sautez une
fois au dessus du vide. Ca va vous décoiffer!
/N A 4 - A4 ‘ 4 4 A

e




Actions de Diddy Kong

. .
» O p
Marcher¥/dcourird Couplde)petard

Sautery
®
Saisirg
®
@ﬁi@




Actions de Rambi Tonneau-fusée

—

® ®
® |

déplacer sur cette ile!

A Ao - DY | 4 4 g\
> g

Quoi? Une fusée? Dans mon temps, il fallait marcher pour se l

Tonneaux

x
o
N sta

v

®

tonnerre

Tonnsau—
tombola

L

Wagons de mine




Objets a collectionner
-

ikl

!J [Pieceslbananes] ‘Jm

[Pougies]
.l e ONC)
© .|

~~
defcasseztete) J\\
O .
%
. & o e

\ N
—J A .' ouslde| banane
Mon petit doigt me dit que quelque chose de bien pourrait se Gb
passer si vous ramassez toutes les lettres KONG et toutes les

pieces de casse-téte. Alors, au travail!
A A o . Y N 4 4
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i A S
MODE COOPERATIF A DEOX JOUEUR

Al N Al
Hein? Super Kong? Bah, n'importe quoi! Je pourrais faire mieux
méme avec les yeux bandés! Mais... OU est passée ma canne?

A A - Y | 4 4 ‘

AsTucEs DE CRA“KY KQ“G 8 Certains ennemis sont difficiles a vaincre avec un simple

saut. Essayez difféerentes actions lorsque vous rencontrez
de nouveaux ennemis. Comme frapper sur le sol. Ou mieux
encore, achetez des objets dans ma boutique!

ﬂ Explorez toujours chaque niveau Q Ne laissez passer aucune banane. Si vous en ramassez

complétement pour trouver tous les secrets. Ces assez, vous obtiendrez une vie supplémentaire. Je ne
Tikis agacants n'ont pas encore déniché tout ce qui suis pas sar de combien. car je suis tellement fort quun
est caché sur cette ilel seul ballon me suffit!

8 Si vous vous perdez. essayez daller vers la droite... @ Ce Donkey Kong est fort. mais ce nest pas le seul singe

ou vers la gauche? Peut-étre vers le haut? Désole... a avoir du talent! il aura besoin de Diddy Kong pour
Jje perds le nord. atteindre les endroits difficiles d'accés.




POR FAVOR, LEE CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DE LA CONSOLA Wii™
ANTES DE USAR TU CONSOLA, JUEGO O ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACION DE
SALUD Y SEGURIDAD IMPORTANTE.

INFORMACION DE SEGURIDAD IMPORTANTE: LEE LOS SIGUIENTES AVISOS ANTES DE QUE TU O
TUS HIJOS JUEGUEN VIDEOJUEGOS.

A\ ADVERTENCIA - Ataques

e Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa
de destellos o patrones de luz, y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos,
aunque no hayan tenido un ataque previamente.

e Cualquier persona que haya tenido un ataque, pérdida de conocimiento u otro sintoma asociado a
una condicion epiléptica, debe consultar con un médico antes de jugar un videojuego.

e Los padres deberian observar a sus hijos mientras que estos jueguen videojuegos. Deje de jugar
y consulte con un médico si usted o sus hijos tienen alquno de los siquientes sintomas:

Convulsiones Contorsion de ojos o musculos  Pérdida de consciencia
Alteracion en lavision ~ Movimientos involuntarios Desorientacion

e Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juegue con los videojuegos:
1. Siéntese o parese lo mas lejos posible de la pantalla.
2.Juegue videojuegos en la pantalla mas pequefia que tenga disponible.
3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir.
4. Juegue en una habitacion bien iluminada.
5.Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora.

A\ ADVERTENCIA - Lesiones por movimiento repetitivo y vista cansada

Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instracciones
para evitar problemas como tendinitis, sindrome del tinel carpiano, irritacién de pjef'o.vista cansada:

o Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el modo de juego de-los nifios.séa’apropiado.
e Descanse de 10 a 15 minutos por cada hora de juego, aun cuando piense qlie no es necesario.
e Sial jugar siente cansancio en las manos, mufiecas, 0jos o brazos, o<i tiehe sintomas como
hormigueo, adormecimiento, irritacion o tension, deje de jugary descanse por varias horas antes
de empezar de nuevo.
e Si contintia teniendo alguno de estos sintomas o si siente otrd malestar mientras o después de
estar jugando, deje de jugary consulte con un médice.

A\ ATENCION - Enfermedad de movimiento

Jugar videojuegos puede causarenfermedad-de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus
hijos se sienten mareados o-con'ndused aljugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No
conduzca ni realice otra actividad-pesada hasta sentirse mejor.

INFORMACION LEGAL IMPORTANTE Este juego de Nintendo no ha sido disefiado

para utilizarse con ningtin aparato no autorizado. El uso de dicho aparato cancelard la garantia de tu
producto Nintendo. La duplicacion de cualquier juego de Nintendo es ilegal y estd terminantemente
prohibida por las leyes de propiedad intelectual domésticas e internacionales. Las “copias de
respaldo” o “copias archivadas” no estan autorizadas y no son necesarias para proteger tu programa.
Los infractores seran sancionados.

REV-E

INFORMACION DE GARANTIA Y SERVICIO aon
DE REPARACION

Es posible que solo necesites instrucciones sencillas para arreglar un problema de tu producto. En lugar
de regresar a la tienda, visita nuestra pagina web en support.nintendo.com o llama a nuestro niimero de
servicio al cliente al 1-800-255-3700. Este niimero estd disponible de lunes a domingo, de 6:00 a.m.a 7:00 p.m.,
horario Pacifico (el horario puede cambiar). Si el problema no se puede resolver con la informacion de localizacion de
averias disponible por internet o teléfono, se te ofrecera servicio rapido de fabrica a través de Nintendo. Por favor, no
envies ningtin producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

GARANTIA DE LA CONSOLA (HARDWARE)

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador driginal\que’la consola estard libre de defectos de
material y fabricacion por un periodo de doce (12) mesesdesde [a fecha-de compra. Si durante este periodo de
garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta garantia; Nintende-repararé o reemplazaré la consola o componente
defectuoso sin ningtin costo.* El comprador origifial tiene derecho a esta garantia solamente si la fecha de compra se
registra al momento de la venta o si el consumider puede-demostrar, a la satisfaccion de Nintendo, que el producto fue
comprado dentro de los dltimos 12 meses.

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS

Nintendo garantiza al comprador.ariginalque el producto (juegos y accesorios) estard libre de defectos de material y
fabricacion por un periodo detrés(3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre
durante este perioda’de tres (3\meses de garantia, Nintendo reparara o reemplazaré el producto defectuoso sin ningtin
costo.*

SERVICIO|\DESRUES DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTIA

Porfavar, visita nuestra pagina de internet en support.nintendo.com, o llama a nuestro niimero de servicio al cliente
al 1-800°255-3700 para obtener informacién sobre localizacion de averias y reparacién, o para recibir opciones de
reemplazo’y costos.*

*En ciertos casos, puede ser necesario que nos envies el producto completo, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO
CONTRA PERDIDA 0 DANOS. Por favor, no envies ningtin producto a Nintendo sin comunicarte primero con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTIA

ESTA GARANTIA NO SE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) SE UTILIZA CON PRODUCTOS QUE NO HAYAN SIDO VENDIDOS
NI ESTEN AUTORIZADOS POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO SIN ESTAR LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR

0 COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, PROGRAMAS, Y FUENTES DE ENERGIA ELECTRICA); (B) SE UTILIZA CON
PROPOSITOS COMERCIALES (INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO O FORZADO; (D) SE DANA POR DESCUIDO,
ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE O POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS O ARTESANIA;
O (E) TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 QUITADO.

CUALQUIERA DE LAS GARANTIAS IMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y LA
CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO) ESTAN POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION A LOS PERIODOS DE
GARANTIA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES O 3 MESES, SEGUN APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE
EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES DEBIDO AL INCUMPLIMIENTO DE GARANTIAS
IMPLICITAS O EXPLICITAS. ALGUNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES ACERCA DE CUANTO DURA UNA GARANTIA
IMPLICITA, O LA EXCLUSION DE DANOS CONSECUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS
LIMITACIONES ANTES CITADAS NO TE SEAN APLICABLES.

Esta garantia te da derechos legales especificos. También puedes tener otros derechos, los cuales pueden variar de un
estado a otro o de una provincia a otra.

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A.
Esta garantia es vélida solamente en los Estados Unidos y Canada.
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Pantallas del juego + + ++++ oo 5o

Objetos normales y de coleccion« <+« -+ -6
ienda de Cranky Kong«««««---
odo cooperativo de dos jugadores - - -

CONFIGURACION DEL IDIOMA

Para jugar este fitulo en espafol, cambia la configuracion del idioma
en las Opciones de Wii.

ACTUALIZACION DEL MENU DEL SISTEMA

La primera vez que insertes el disco en la consola Wi, esta comprobard
si tienes el menU de sistema mds reciente, y si es necesario, mostrard
una pantalla de actualizacion del sistema Wii. Oprime “Aceptar” para
proceder. Ten en cuenta que la consola Wii necesita la version mas
actual del mend de la consola para poder reproducir este disco.

Cuando se actualice el men de la consola, cualquier modificacion (dispositivo o programa) no
autorizada puede ser defectada, y el contenido no autorizado puede ser desactivado o eliminado,
lo cual puede causar fallas inmediatas o atrasadas en la operacion.de la consola. Si no se acepta
la actualizacion, este y otros juegos futuros pueden resultar inoperables en la consola. Nintendo
no puede garantizar que los dispositivos o programas.no autorizados sigan funcionando con la
consola después de que esta o cualquier ofra actualizacion de la consola Wii se lleve a cabo.

A\ ATENCION/PRECAUCION: USO DE LA CORREA DE MUNECA

Utiliza la correa de mufieca para-ayudar a prevenir lesiones a ofras personas o dafo a los

objetos a tu alrededor o al Wii Remote en caso de que sueltes accidentalmente el Wii Remote

durante el juego. También recuerda lo siguiente:

* AsegUrate que todos los jugadores usen la correa de mufieca apropiadamente cuando
sea su furno.

* Nunca sueltes el Wii Remote durante el juego.

® Sécate las manos si te empiezan a sudar.

 Dispdn de espacio suficiente a tu alrededor mientras que juegas y asegirate que el sifio
donde juegas estd despejado de personas u objetos.

* Mantente a un minimo de 3 pies de tu televisor.

¢ Usa la funda del Wii Remote.

olesten? jUn monté
gitar a nuestro volcan y se ha apo
ong! jBasta ya de tanto ruido!

jel ritmo estén tramando algo malo. Estan hip
gos animales con un hechizo musical y estan rob
que encuentran a su paso. jHasta han tenido la o
Umulo secreto de platanos de Donkey Kong! Y no
desatar la furia de Donkey Kong como el que le g
latanos!

an hacer con tanto platano robado?
0s, me habria encargado de esta misteriosa
cer ni el mas minimo esfuerzo, pero
amiguito Diddy estén listos para
i hay alguien verdaderamente
olgarse hasta llegar al fc
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CPaIanca de control Boton Z )

Wii Remote y Nunchuk Wii/ Remote | (Horizontal)

CCruz de control) ( Boton *+ / - ) (Botén HOME )

Las acciones de Donkey Kong se explican en la pag. 57.
Las acciones de Diddy Kong se explican en la pag. 59. @

CBotén A

ff
(Botan 1 ) (‘Botsn 2 )

CBotén -

( Boton HOME -

b
o

\ \/ Y Y v vy
Agitar el Wii Remote:

3
® Golpear el suelo 3

vy o'y ' -
Agitar el Wii Remote y el Nunchuk: y
e Golpear el suelo
e Soplar (inclina ©) hacia abajo)
e Atague rueda / voltereta (inclina ©) hacia la izquierda
o derecha

* Soplar (oprime £4)
* Ataque rueda / voltereta (oprime €3 0 & g)




Copiar y borrar partidas

©

[Menuldelepciones

Crear, una partlda nueva

0 ® @

9 ’
®
[MenaldeYextras
y i y y Y v Y ! |
Cuardado ' -
= Tanto tu progreso como los objetos que obtengas serdn guardados de manera )
® automatica en la partida que elegiste en la pantalla de eleccién de partida. Si
sales de un nivel usando la opcioén para Reiniciar del Mend HOME o si reinicias

tu consola Wii, los datos de tus logros recientes no seran guardados.

* No apagues tu consola Wii mientras el juego se esté guardando.
~ e Consulta la seccion de Canales y Configuracion del Manual de ~
Operaciones de la consola Wii para obtener informacién acerca de
cémo borrar datos en la memoria de la consola Wii.
¢ Necesitas 2 bloques libres en la memoria de la consola Wii para poder
crear los datos del juego.




Pantalla de eleccion de mundo

®

Pantalla de eleccion de nivel

Icono de letras Icono de pieza de | (Medallas de contrarrel
K-0-N-C rompecabezas (pag. 56)

%

Menalde pa;lsa del Ama};a
® ©

[Rgregartolguitarlaluntyugader

[Resumenldellosniveles)

Salicldallalpartida

Comenzar un nivel

Inventarie
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Mena de pausa del juego

0 N del nivel actual )
® Nombre del nivel actua
(Corazones
Opciones )
CPlétanos
Continuar
(Globos )
Salir )
CMonedas platano

CPiezas de rompecabezas

O.eg.-as K-0-N-C ) Contrarreloj
Puntos de control

f




Acciones de Donkey Kong

(Caminary/4Correry

Saltar

®

Golpearlelfsuclol

URER

Barrillpnopulsory

®

Te ensefaré algo que aprendi cuando era un héroe muy
querido: da una voltereta junto a un saliente y salta mientras
caes. iEl resultado es muy emocionante!

A A 2 4. Y | 4 4




Acciones de Diddy Kong

i . .
/" ‘,/
(Caminary/4Correr

Saltard

®

ok N
O =

Barrillpropulsory

Trepar,

Voltereta [&:@1




Acciones de Rambi Barril cohete

®

teniamos que caminar cuesta arriba para viajar por la isla.

r'S A o o Y | 44 A

¢{Qué es eso de usar cohetes? En mis tiempos, siempre l

Q) Borril[Canen 3

Q
<\<<\V ;

aeaes

®
@ @

Vagonetas mineras




OBJETOS NORMALES Y DE COLECCION

Objetos normales y de coleccion
.'

.'

Weoes
-
!Jmmm
B =2 8
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Dicen y dicen por ahi que algo bueno pasa si encuentras las dellmapa

cuatro letras K-O-N-G y las piezas de rompecabezas. j; Qué m“
esperas para buscarlas?!

A A o - Y 4 4 D\
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¢Super Kong? Bah, jpamplinas! jYo puedo hacerlo mejor y
con los ojos cerrados! Por cierto, ¢sabes dénde he dejado
mis anteojos?

— TN LL-‘- Y | A A 2

8 Algunos enemigos son demasiado fuertes como para ser
derrotados con un simple salto. intenta todo tipo de
acciones cuando te topes con un enemigo nuevo. intenta
golpear el suelo. Mejor adn., iusa algo de mi tiendal

CONSEJ0S DE CRANKY

4] Consigue todos los platanos que puedas. Si obtienes

suficientes, recibiras un globo extra. No sabria decirte
cuantos platanos necesitas, pues soy tan fuerte que...
ijamas he necesitado ni un solo globo!

Explora todos los rincones de cada nivel para
encontrar todos los secretos. Esos traviesos Tikis no
han encontrado todo lo que hay oculto en esta isla.

Quizas Donkey Kong sea muy fuerte. pero no es el anico
simio en el barril. Necesitara de la ayuda de Diddy Kong
para llegar a esos lugares dificiles de alcanzar.

8 Si te extravias. sigue siempre hacia la derecha...
&0 era hacia la izquierda? Quizas arriba... Disculpa, @
suelo olvidar algunas cosillas. ji. ji.




