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Ferrari Wireless Gamepad
For: PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC

User Manual

TECHNICAL FEATURES

1. Handles 8. PRESET LED button

2. 2 progressive analog mini-sticks (to select programming)

3. D-Pad 9. Action buttons

4. Progressive optical wheel 10. PC and PlayStation®3 USB connector

5. 2 progressive triggers 11. “PC” or “PS3” USB selector

6. HOME LED button for Playstation®3 12. CONNECT LED button on receiver
and MODE for PC 13. Battery compartment

7. MAPPING LED button (for programming 14. POWER ON/OFF switch

and indicating connection status)
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TABLE OF SUPPORTED MODES

Platform MODE Color of H(g)ME button
PLAYSTATION®3 “PS3” RED
“4 AXES” GREEN
PC
“T AXES” RED
INSTALLING BATTERIES

Insert 2 LRO3 / AAA type batteries in the battery compartment situated on the back of the gamepad (13).

OVERVIEW

. POWER ON/OFF switch (14)
- OFF position = the gamepad is off (and doesn’t use up batteries).
- ON position = the gamepad is on.

. “PC | PS3” USB selector (11)
Must always be set to the correct position before connecting your receiver's USB connector.

. MAPPING (7) and CONNECT (12) blue LEDs
- Both LEDs are on = connection established between gamepad and receiver.
- Both LEDs flash quickly = no connection between gamepad and receiver.
- The MAPPING LED is off = the gamepad is in standby mode or powered off.
- The MAPPING LED flashes slowly & continuously = please change batteries.

THE CONNECTION BETWEEN THE GAMEPAD AND RECEIVER
IS ESTABLISHED AUTOMATICALLY
To force the connection in case of error: press the CONNECT button on the receiver
and simultaneously press the L2 + R2 + MAPPING buttons on your gamepad.

o STANDBY MODE

The gamepad switches off automatically:

- After 5 minutes of inactivity

- After 5 seconds in the event of error or loss of connection.

To wake up your gamepad: press START or use the POWER ON/OFF switch (14).
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PLAYSTATION®3

ENGLISH

INSTALLATION ON PLAYSTATION®3

1. Set your receiver's USB selector to the “PS3” position.

2. Connect the USB connector to USB port #1 on the console.

3. Switch on your console.

4. Switch on your gamepad using the POWER ON/OFF switch (14).
5. Once a connection has been established: start up your game.

You are now ready to play!

PLAYSTATION®3 MODE
“AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PLAYSTATION®3
PS3 mode Red HOME button
Here:
. “Optical wheel” associated
with “Left/Right” direction on
left mini-stick

. “Right trigger” associated with
progressive “R2” button

. “Left trigger” associated with
progressive “L2" button

USING THE “HOME” BUTTON (6)
Your gamepad’s “HOME” button allows you to exit games, access menus and directly switch off your
PlayStation®3 system.

IMPORTANT NOTES FOR PLAYSTATION®3

- The USB selector on your receiver (11) must always be set to “PS3” before connecting the receiver.

- In “1 Player” mode: If your official gamepad is powered on, you must switch it to “gamepad port 2” in
order for your “Run’N’ Drive” gamepad to be functional.

- On PlayStation®3, the “Run’N’ Drive” gamepad is only compatible with PlayStation®3 games (and will
not work with PlayStation® 2 games) and does not feature a motion sensor.
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PC

INSTALLATION ON PC

-

. Set the USB selector on the receiver (11) to the “PC” position.

2. Connect the receiver's USB connector to one of your computer's USB ports. Windows® XP or Vista
will automatically detect the new device.

3. Switch on your gamepad using the POWER ON/OFF switch (14).

4. Click Start/Settings/Control Panel and then double-click Game Controllers.

The Game Controllers dialog box displays the gamepad’s name with OK status.

5. In the Control Panel, click Properties to test and view the buttons, D-pad, mini-sticks, triggers and
optical wheel.

You are now ready to play!

IMPORTANT NOTES FOR PC
- The USB selector on your receiver (11) must always be set to “PC” before connecting the receiver.
- The name of the gamepad displayed on PC (in the Control Panel and in games) is "Run N' Drive Wireless".
- “Advanced Programming Software” for PC is also available for download on our website at the following
address:
http://ts.thrustmaster.com/
- The "Test forces" tab (of the advanced programming software) is not compatible with this gamepad.
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SELECTING “AXES” ON PC

ENGLISH

. Selecting axes via “Software”:
After installing the “Advanced Programming Software”, go to page 1 of the Control Panel, click the
number of axes you wish to use and then click OK.

. Selecting axes via “Hardware”:
Press the HOME button (6) to select the number of active axes.

2 “AXES” MODES AVAILABLE ON PC

‘AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION - PC

“4 AXES” mode Green HOME button
Here:

. “Optical wheel” associated with
“Left/Right” direction on left
mini-stick

. “Right trigger” associated with
“Up” direction on right mini-

stick
. “Left trigger” associated with
“Down” direction on right mini-
stick
“7 AXES” mode Red HOME button
Here:
. “Optical wheel” is now independent
. “Right trigger” is now independent
. “Left trigger” is now independent

ZR Axis

To find out all of the possibilities offered on PC,
try them out in the Windows “Game Controllers” section
(once you have installed the “Advanced Programming Software”)
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ADVANCED FUNCTIONS

ADJUSTING THE OPTICAL WHEEL'’S SENSITIVITY
The optical wheel (4) has 2 sensitivity modes:

- Normal sensitivity (the default mode)
- High sensitivity (must be set)

. Setting “High Sensitivity” mode:

Steps Action HOME button
1 Raise and hold the “UP” direction on the optical wheel .
Flashes continuously
2 Press and release the MAPPING button (7)

Your optical wheel is now more sensitive
(Procedure must be carried out each time the gamepad restarts or is disconnected)

. Returning to “Normal Sensitivity” mode:

Steps Action HOME button
1 Lower and hold the “DOWN” direction on the optical wheel
Does not flash
2 Press and release the MAPPING button (7)

Your optical wheel has now returned to Normal Sensitivity (the default mode)

2 PROGRAMMING MODES

The PRESET button and LED (8) allows you to view the type of programming selected:
AUTOMATIC (preprogrammed) or MANUAL (programmed by yourself). A single press of this button
allows you (even during the course of a game) to switch from one programming mode to the other.

. “AUTOMATIC PRESET” (PRESET button OFF)
This represents the default programming: the functions of the optical wheel and the triggers are
preprogrammed, as are the positions of the buttons and the directions of the mini-sticks and of the D-Pad.

PLEASE REFER TO THE “AUTOMATIC PRESET” CONFIGURATION DIAGRAMS

. “MANUAL PRESET” (PRESET button GREEN)

This represents your own personal programming:
- The buttons, directions of the mini-sticks and of the D-Pad can either be

* programmed on the optical wheel and on the triggers,

* or switched between themselves.
- You can modify the programming to your liking and whenever you wish.
- The programming is automatically saved inside your gamepad (even when disconnected).
- When your “MANUAL PRESET" is clear, it is identical to the “AUTOMATIC PRESET".
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PROGRAMMING THE OPTICAL WHEEL AND TRIGGERS
The 2 directions of the optical wheel and the 2 progressive triggers can be programmed using the
MAPPING button (7).

. Examples of possible applications:
Programming a button, direction of a mini-stick or of the D-Pad:
- onto the “up” or “down” direction of the optical wheel
- onto the “right trigger” or “left trigger”

. Programming procedure on optical wheel and triggers:

. PRESET button
Steps Action o ot
1 Enable “MANUAL PRESET” (8) by pressing the button. Lit up green
2 Press and release the MAPPING button (7). Lit up red
3 Press and release the button or direction to program. Flashes red
Raise or lower the direction on the optical wheel .
. or press the trigger onto which you wish to place your function. Lit up green

Your “MANUAL PRESET” is now enabled and up to date
(with your programming applied to the optical wheel or triggers)

SWITCHING BUTTONS/MINI-STICKS/D-PAD
All buttons, as well as directions of the mini-sticks and of the D-Pad can be switched using the MAPPING
button (7).

. Examples of possible applications:
- Switch buttons between themselves
- Switch the 2 mini-sticks
(in this case, you will to have to map the 4 directions of the first mini-stick to the 4 directions of the
second mini-stick)
- Switch the D-Pad with a mini-stick
(in this case, you will have to map the 4 D-Pad directions to the 4 directions of the mini-stick in
question).

. Procedure for switching buttons, mini-sticks and D-Pad
- Does not work for the triggers.
- Works for the optical wheel but only on PC and in “7 axes” mode.

Steps Action PRESET button
color
1 Enable “MANUAL PRESET” (8) by pressing the button. Lit up green
2 Press and release the MAPPING button (7). Lit up red
3 Press and release the button or direction to switch. Flashes red
Press and release the button or direction onto which you wish to .
4 ) Lit up green
place your function.

Your “MANUAL PRESET" is now enabled and up to date (with the 2 functions switched).
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EEPROM MEMORY
. Your gamepad features an internal chip which saves all of your “MANUAL PRESET”
programming (even when the gamepad is switched off or disconnected for a long period of
time).

. You can save a different “MANUAL PRESET" for each platform used: PlayStation®3, PC 4
Axes and PC 7 Axes.

TO ERASE YOUR “MANUAL PRESET”

Steps Action PRESET button
color
1 Enable your "MANUAL PRESET” (8). Lit up green
2 Press and hold the MAPPING button (7) for 2 seconds. Flashes green 2
seconds

Your “MANUAL PRESET" is now clear (and once again identical to the “AUTOMATIC PRESET").

RETURNING TO “FACTORY SETTINGS”
You can erase all of your programming or settings:

Steps Action MAPPING button color

Press the MAPPING + SELECT + START buttons

1 ) Flashes blue 5 seconds
simultaneously

All of your “MANUAL PRESETS" (= PC + PS3) or settings are now clear.
Note: this procedure will completely restart your gamepad
(on PC, we therefore recommend that you do this outside of games).

POSSIBLE USES IN GAMES

The optical wheel (thanks to its technology and degree of rotation greater than that of any mini-stick)
offers unparalleled precision and stability in all types of games: racing (ultra-precise steering), flying
(rudder), action and FPS (progressive zoom), sports (measured shot, strength of hit), etc.

The triggers (thanks to their progressive action and range of mechanical travel greater than that of any
button) offer extremely precise control in all types of games: racing (progressive and independent
acceleration and braking, handbrake), action and FPS (rate of fire, lateral movement), sports (measured
pass or shot, strength of hit or jump, running speed), etc.

SOME EXAMPLES AND TIPS:

- There are numerous configuration possibilities, depending on the game you are playing.

- In certain games (racing type), do not hesitate to test out the 2 sensitivity modes for your optical wheel
(Normal or High) in order to optimize its precision and responsiveness.
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DIFFERENT EXAMPLES ACCORDING TO TYPE OF GAME

Action/Adventure (“Car” mode) Action/Adventure (“On foot” mode)

Brake Accelerator

Sniper |/

Direction
Zoom

Sports (“Ball game” type) Sports (“Golf” type)
Lob i i

Sprint Rotation - Rotation +

r
Special
skill

Car racing (“Simulation” type)

Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Flying (“Simulation” type) Flying (“Arcade/Action” type)
Trottle - Trottle + Left Rudder Right Rudder
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USING MORE THAN ONE “Ferrari Wireless Gamepad” AT THE SAME TIME
(in Multiplayer mode)

You can use up to 4 “Ferrari Wireless Gamepads” at the same time (in multiplayer mode).
Channel detection is carried out automatically

In case of error or to force the connection: press the CONNECT button on the receiver and
simultaneously press the L2 + R2 + MAPPING buttons on your gamepad.

TROUBLESHOOTING AND WARNINGS

o My gamepad doesn’t function correctly or seems improperly calibrated:

- In the event of malfunction due to electrostatic emission, exit the game, switch off your gamepad and
disconnect the receiver from your console or your PC.

To play again, reconnect the receiver, switch your gamepad back on and start the game again.

- Never move the mini-sticks, the optical wheel or the triggers when connecting your gamepad (to avoid
any calibration problems).

- On PC, if the game does not accept “7 axes” mode (undesired effects), switch your gamepad to “4 axes”
mode (the standard gamepad mode).

o | can’t configure my gamepad in a game:

- In your game’s “Options / Controller / Gamepad” menu: select the most appropriate configuration.
- Please refer to your game’s user manual or online help for more information.

- You can also use your gamepad’s “programming” function to resolve this type of problem.

e On PC or PS3, my gamepad doesn’t function correctly:
- Exit your game, disconnect your gamepad, verify that the “PC/PS3” USB selector (11) is in the proper
position, then reconnect everything.

o The MAPPING LED flashes slowly and continuously:
- Please change batteries.

When you’re done using your gamepad, we recommend that you always set the gamepad’s
POWER ON/OFF switch (14) to the OFF position (to save your batteries).
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TECHNICAL SUPPORT

If you encounter a problem with your product, please go to http://ts.thrustmaster.com and click Technical Support. From
there you will be able to access various utilities (Frequently Asked Questions (FAQ), the latest versions of drivers and
software) that may help to resolve your problem. If the problem persists, you can contact the Thrustmaster products
technical support service (“Technical Support’):

By email:

In order to take advantage of technical support by email, you must first register online. The information you provide will help
the agents to resolve your problem more quickly. Click Registration on the left-hand side of the Technical Support page
and follow the on-screen instructions. If you have already registered, fill in the Username and Password fields and then
click Login.

By telephone (if you do not have Internet access):
08450800942

United Kingdom Charged at local rate Monday to Saturday from 8 a.m. to 7 p.m.
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
. 1-866-889-5036 (Eastern Standard Time)
i S Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
Monday to Friday from 9 a.m. to 8 p.m.
Saturday from 8 a.m. to 2 p.m.
Canada 1-866-889-2181 (Eastern Standard Time)
Free Monday to Friday from 6 a.m. to 5 p.m.
Saturday from 5 a.m. to 11 a.m.
(Pacific Standard Time)
80887690 Monday to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
TS Free (English)
Sret 0200884567 Monday to Saturday from 9 a.m. to 8 p.m.
Free (English)
. 0800 913060 Monday to Saturday from 10 a.m. to 9 p.m.
Finland 5
Free (English)

Hours of operation and telephone numbers are subject to change. Please visit http:/ts.thrustmaster.com for the most up-to-
date Technical Support contact information.

WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) warrants to the consumer that this Thrustmaster product will be free
from material defects and manufacturing flaws for a period of two (2) years from the original date of purchase. Should the
product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical Support, who will indicate the
procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned to its place of purchase (or any other location
indicated by Technical Support).

Within the context of this warranty, the consumer’s defective product will, at Technical Support's option, be either repaired
or replaced. Where authorized by applicable law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for indirect
damages) is limited to the repair or replacement of the Thrustmaster product. The consumer’s legal rights with respect to
legislation applicable to the sale of consumer goods are not affected by this warranty.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a result of
inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause not related to a material defect or
manufacturing flaw; (2) in the event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (3) to software
not published by Guillemot, said software being subject to a specific warranty provided by its publisher.
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Additional warranty provisions

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product's internal mechanism and external
housing. Any applicable implied warranties, including warranties of merchantability and fitness for a particular purpose, are
hereby limited to two (2) years from the date of purchase and are subject to the conditions set forth in this limited warranty. In
no event shall Guillemot Corporation S.A. or its affiliates be liable for consequential or incidental damage resulting from the
breach of any express or implied warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty
lasts or exclusion or limitation of incidental/consequential damages, so the above limitation may not apply to you. This
warranty gives you specific legal rights, and you may also have other legal rights which vary from State to State or Province
to Province.

FCC STATEMENT
1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and
(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's authority to
operate the equipment.

St of Compli with EU Regulati
Guillemot Corporation S.A. hereby declares that the device Ferrari Wireless Gamepad complies with the main requirements
and other relevant clauses of Directive RTTE 1999/5/CE. The compliance statement can be viewed at the following site:

http:/lwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari Wireless_Gamepad/Doc-Ferrari_Wireless_Gamepad.pdf

COPYRIGHT

© 2011 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of Guillemot Corporation
S.A. Ferrari® is a registered trademark of Ferrari S.p.A. PlayStation® is a registered trademark of Sony Computer
Entertainment, Inc. Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United States and/or in other
countries. All other trademarks and brand names are hereby acknowledged and are the property of their respective owners.
llustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and may vary from one
country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION

At the end of its working life, this product should not be disposed of with standard household waste, but
rather dropped off at a collection point for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment
(WEEE) for recycling.

This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling and other forms
of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can make a significant contribution
towards helping to protect the environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

This product conforms to all standards regarding children 14 years of age and older. This product is not suitable for use by
children less than 14 years of age.

Operates with 2 batteries LRO3 / AAA (1.5V), not included. Do not recharge non-rechargeable batteries. Used batteries must
be removed from the toy. Different types of batteries or new and used batteries must not be mixed. Only batteries of the
recommended type or similar type must be used. Batteries must be inserted with the correct polarity. The terminals of a
battery must not be short-circuited. When the batteries are dead, remove them and place them in containers designated for
collecting used batteries.

Reference: 5076063
www.thrustmaster.com c E
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Ferrari Wireless Gamepad

Pour : PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC
Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

1. Poignées 8. Bouton Led PRESET
2. 2 sticks analogiques progressifs (pour choisir son programme)
3. Croix digitale 9. Boutons d’actions
4. Roue optique progressive 10. Connecteur « USB » PC et PlayStation®3
5. 2 Gachettes progressives 11. Sélecteur USB « PC » ou « PS3 »
6. Bouton Led HOME pour Playstation®3 12. Bouton Led CONNECT du récepteur
et MODE pour PC 13. Compartiment a piles
7. Bouton Led MAPPING (pour programmer 14. Interrupteur POWER ON/OFF

et indiquer I'état de la Connexion)
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TABLEAU DES « MODES » SUPPORTES

Couleur du bouton
Support MODE HOME (6)
PLAYSTATION®3 «PS3» ROUGE
o « 4 AXES » VERT
« 7 AXES » ROUGE
INSTALLATION DES PILES

Installez 2 piles de type LRO3 / AAA dans le compartiment a piles situé a l'arriére de la manette (13).

GENERALITES

. Bouton INTERRUPTEUR POWER (14)
- Position OFF = la manette est éteinte (et n'use pas les piles).
- Position ON = la manette est allumée.

. Bouton Sélecteur USB « PC / PS3 » (11)
Doit toujours étre positionné sur la bonne position avant de connecter 'USB de votre récepteur.

. Leds bleues MAPPING (7) et CONNECT (12)
- Les 2 Leds sont allumées = connexion établie entre la manette et le récepteur.
- Les 2 Leds clignotent rapidement = pas de connexion entre la manette et le récepteur.
- La Led Mapping est éteinte = la manette est en mode veille ou éteinte.
- La Led Mapping clignote lentement en continu = il convient de changer les piles.

LA CONNEXION ENTRE LA MANETTE ET LE RECEPTEUR S’EFFECTUE AUTOMATIQUEMENT
En cas d'échec pour forcer la connexion : appuyez sur le bouton CONNECT du récepteur
puis simultanément sur les boutons L2 + R2 + MAPPING de votre manette.

¢ MODE VEILLE

La manette s'éteint automatiquement :

- Aprés 5 minutes d'inactivité

- Aprés 5 secondes en cas d'échec ou de perte de connexion.

Pour réveiller votre manette : appuyez sur START ou utilisez I'interrupteur POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION SUR « PLAYSTATION®3 »

1. Mettez le sélecteur USB de votre récepteur (11) en position « PS3 ».
2. Branchez le connecteur USB sur le port USB n°1 de la console.

3. Allumez votre console.

4. Allumez votre manette a l'aide de l'interrupteur POWER ON (14)

5. Une fois la connexion établie : lancez le jeu.

FRANCAIS

Vous étes maintenant prét a jouer !

MODE « PLAYSTATION®3 »

CONFIGURATION DU « PRESET AUTOMATIQUE » - PLAYSTATION®3

Mode « PS3 » Bouton HOME ROUGE

lei:

e« Roue optique » associée a la
direction «Gauche/Droite» du
mini-stick gauche

e« Gachette Droite » associée au
bouton progressif « R2 »

e« Gachette Gauche » associée
au bouton progressif « L2 »

UTILISATION DU BOUTON « HOME » (6)
Le bouton « Home » de votre manette vous permettra de quitter vos jeux, d’accéder aux menus et
d'éteindre directement votre systéme PlayStation®3

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PLAYSTATION®3 »

- Le sélecteur USB de votre récepteur (11) doit toujours étre positionné sur « PS3 » avant de le connecter
- En mode « 1 Joueur » si votre manette officielle est allumée, il est alors nécessaire de basculer celle-ci
en « port manette 2 » afin que votre manette soit fonctionnelle.

- Sur « PlayStation®3 », la manette n'est compatible qu'avec les jeux « PlayStation®3» (et ne
fonctionnera pas avec les jeux « Playstation® 2 ») et ne posséde pas de détecteur de mouvement.
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PC

INSTALLATION SUR PC

1. Mettez le sélecteur USB de votre récepteur (11) en position « PC ».

2. Reliez le connecteur USB du récepteur a I'un des ports USB de votre unité centrale. Windows®
détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. Allumez votre manette a l'aide de I'interrupteur POWER ON (14).

4. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur Contréleurs
de jeu.

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom de la manette avec 'état OK.

5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser les boutons, le D-Pad, les
mini-sticks, les gachettes et la roue optique.

Vous étes maintenant prét a jouer !

REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

- Le sélecteur USB du votre récepteur (11) doit toujours étre positionné sur « PC » avant de le connecter.

- Le nom de la manette déclarée sur PC (dans le Control Panel et dans les Jeux) est « Run’ N’ Drive

Wireless ».

- Un logiciel de « Programmation Avancée » pour PC est également disponible en téléchargement sur
notre site Internet a cette adresse : http://ts.thrustmaster.com/

- L'onglet « Tester les forces » (du « Logiciel de Programmation Avancée ») n'est pas compatible avec

cette manette.
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SELECTION DES « AXES » SUR PC
. Sélection des axes par « Software » :
Aprés avoir installé le « Logiciel de Programmation Avancée », allez dans la page 1 du Control
Panel, cliquez sur le nombre d’axes souhaité puis sur Ok.

. Sélection des axes par « Hardware » :
Pressez le bouton HOME (6) pour sélectionner le nombre d'axes actifs.

2 MODES D’« AXES » DISPONIBLES SUR PC

CONFIGURATION DES « PRESETS AUTOMATIQUES » - PC

Mode « 4 AXES » Bouton HOME VERT

Ici:

« Roue optique » associée a la direction
«Gauche/Droite» du mini-stick gauche

« Gachette Droite » associée a la
direction « Haut » du mini-stick
droit

« Gachette Gauche » associée a la
direction « Bas » du mini-stick droit

Bouton HOME ROUGE

Ici:

« Roue optique » désormais
indépendante

Slider y —
0 Axis \ - > indépendante

« Gachette Gauche » désormais

« Gachette Droite » désormais
Z Axis indépendante
Y Axis ZR Axis

Pour bien comprendre toutes les possibilités offertes sur PC,
essayez-les dans le « Contréleur de jeu » de Windows.
(en ayant installé préalablement le « Logiciel de Programmation Avancée »)
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FONCTIONS AVANCEES

REGLAGE DE LA SENSIBILITE DE LA ROUE OPTIQUE
La roue optique (4) possede 2 modes de sensibilité :

- Sensibilité Normale (mode par défaut)
- Sensibilité Haute (nécessite un paramétrage)

. Paramétrage en mode « Sensibilité Haute » :

Etapes Action Bouton HOME

1 Levez et maintenez la direction « HAUT » de la roue optique

Clignote en continu

2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7)

Votre roue optique est désormais plus sensible
(Opération a effectuer a chaque redémarrage ou déconnexion de la manette)

. Paramétrage pour retourner en mode « Sensibilité Normale » :

Etapes Action Bouton HOME

1 Baissez et maintenez la direction « BAS » de la roue optique

Ne clignote pas

2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7)

Votre roue optique est revenue en Sensibilité Normale (qui est le mode par défaut)

2 MODES DE PROGRAMMATION

Le bouton et sa Led PRESET (8) vous permettent de visualiser le type de programmation choisi :
AUTOMATIQUE (préprogrammé) ou MANUEL (programmé par vous-méme). Une simple pression sur ce
bouton vous permettra (méme en cours de jeu) de basculer d'une programmation a I'autre.

. « PRESET AUTOMATIQUE » (Bouton PRESET ETEINT)
Il s'agit ici de la programmation par défaut : la roue optique et les gachettes sont préprogrammées ainsi
que les positions des boutons, directions des mini-sticks et de la croix digitale.

REPORTEZ-VOUS AUX SCHEMAS « CONFIGURATION DES PRESETS AUTOMATIQUES »

. « PRESET MANUEL » (Bouton PRESET VERT)

Il s'agit ici de vos programmations personnelles :
- Les boutons, directions des mini-sticks et de la croix peuvent étre :

* soit programmeés sur la roue optique et les gachettes,

* soit inversés entre eux.
- Vous pouvez modifier a votre convenance et a volonté ces programmations.
- Elles sont automatiquement sauvegardées a l'intérieur de votre manette (méme débranchée).
- Lorsque que votre «PRESET MANUEL» est vierge, il est alors identique au «PRESET
AUTOMATIQUE».
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PROGRAMMATION DE LA ROUE OPTIQUE ET DES GACHETTES
Les 2 directions de la roue optique ainsi que les 2 gachettes progressives peuvent étre programmées
& l'aide du bouton MAPPING (7).

. Exemples d’applications possibles :
Programmer un bouton, la direction d’'un mini-stick ou de la croix digitale :
- sur la direction « haut » ou « bas » de la roue optique
-surla « gachette droite » ou « gachette gauche »

. Procédure de programmation sur la roue optique et sur les gachettes :

. Couleur du bouton
Etapes Action PRESET
1 Activez « PRESET MANUEL » (8) en appuyant sur le bouton. Allumé en Vert
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). Allumé en Rouge
3 Pressez et relachez le bouton ou la direction a programmer. Clignote en Rouge
Levez ou baissez la direction de la roue optique
4 ou actionnez la gachette sur laquelle Allumé en Vert
vous désirez placer votre fonction.

Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé.
(avec votre programmation effectuée sur la roue optique ou les gachettes)

INVERSION DES BOUTONS / MINI-STICKS / CROIX DIGITALE

Tous les boutons, les directions des mini-sticks et de la croix digitale peuvent étre inversés a l'aide du

bouton MAPPING (7).

. Exemples d’applications possibles :
- Inverser les boutons entre eux
- Inverser les 2 mini-sticks

(dans ce cas, vous devez basculer les 4 directions du premier stick vers les 4 directions du second.)

- Inverser la croix digitale avec un mini-stick
(dans ce cas, vous devez basculer les 4 directions de la croix vers les 4 directions du stick désiré.)

. Procédure d’inversion des boutons, mini-sticks et croix
- Ne fonctionne pas pour les gachettes
- Fonctionne pour la roue optique mais uniguement sur PC en mode « 7 axes »

. Couleur du bouton
Etapes Action PRESET
1 Activez « PRESET MANUEL » (8) en appuyant sur le bouton. Allumé en Vert
2 Pressez et relachez le bouton MAPPING (7). Allumé en Rouge
3 Pressez et relachez le bouton ou la direction & inverser. Clignote en Rouge
Pressez et relachez le bouton ou la direction sur lequel ou .
4 . ) Allumé en Vert
laquelle vous désirez placer votre fonction.

Votre « PRESET MANUEL » est désormais actif et actualisé (avec vos 2 fonctions inversées).
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MEMOIRE EEPROM
. Votre manette dispose d'une puce interne qui garde en mémoire I'ensemble de vos
programmations « PRESET MANUEL » (méme manette éteinte ou débranchée pendant
une longue période).

. Vous pouvez enregistrer un « Preset Manuel » différent sur chaque support utilisé :
PlayStation®3, PC 4 Axes et PC 7 Axes

EFFACER UN « PRESET MANUEL »

Etapes Action Coul?éggEl?uton
1 Activez votre « PRESET MANUEL » (8). Allumé en Vert
2 Pressez et maintenez appuyé le bouton MAPPING (7) Clignote en Vert
pendant 2 secondes. 2 secondes

Votre « PRESET MANUEL » est désormais vierge (et redevenu identique au «Preset Automatique»).

RETOUR AU « PARAMETRAGE D’USINE »
Pour effacer d’'une seule manipulation I'ensemble de vos programmations ou réglages effectués :

Etapes Action Coul;ll:':;ﬁguton
1 Appuyez simultanément sur les boutons Clignote en Bleu
MAPPING + SELECT + START 5 secondes

L’ensemble de vos « PRESET MANUEL » (= PC + PS3) ou réglages sont désormais vierges.
Remarque : cette manipulation a pour effet de redémarrer complétement votre manette
(sur PC, il est donc recommandé d'effectuer cette opération en dehors des jeux).

AFFECTATIONS POSSIBLES DANS LES JEUX

La roue optique (grace a sa technologie et & son degré de rotation plus important que n'importe quel mini-
stick) offre une précision et une stabilité inégalées dans tous les types de jeux : course (direction ultra
précise), aviation (palonnier), action et FPS (zoom progressif), sports (tir dosé, force du coup), etc...

Les gachettes (grace a leur progressivité et a leur course mécanique plus importante que n'importe quel
bouton) offrent un contrdle extrémement précis dans tous les types de jeux : course (accélération et
freinage progressifs et indépendants, frein @ main), action et FPS (cadence de tir, déplacement latéral),
sports (passe ou tir dosé, force du coup ou du saut, vitesse de la course), etc...

QUELQUES EXEMPLES ET CONSEILS:

- Il existe de nombreuses possibilités de configuration qui dépendront du jeu utilisé.

- Dans certains jeux (type course), n’hésitez pas a tester les 2 modes de sensibilité de votre « roue
optique » (Normale ou Haute) afin d’optimiser sa précision et sa réactivité.
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DIFFERENTS EXEMPLES EN FONCTION DU GENRE DE JEU UTILISE

Action / Aventure (En mode « Voiture »)
Brake Accelerator

Special
skill

Automobile (Type « Simulation »)

Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Aviation (Type « Simulation »)
Trottle - Trottle +

Action / Aventure (en mode « A pied »)

Sniper |
Zoom

Sport (Type « Golf »)

Rotation-  Rotation +

Automobile (Type « Arcade / Rallye »)

Brake Accelerator

Handbrake
Aviation (Type « Arcade / Action »)

Left Rudder Right Rudder

Flight
Joystick
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UTILISATION SIMULTANEE DE PLUSIEURS MANETTES « Ferrari  Wireless
Gamepad »
(en mode Multijoueur)

Vous pouvez utiliser jusqua 4 manettes « Ferrari Wireless Gamepad » simultanément (en mode
multijoueur).

La détection des canaux s’effectue automatiquement

En cas d'échec ou pour forcer une connexion, appuyez sur le bouton CONNECT du récepteur puis
simultanément sur les boutons L2 + R2 + MAPPING de votre manette.

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

o Ma manette ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibrée :

- En cas de mauvais fonctionnement dii & une émission électrostatique, quittez le jeu, éteignez votre
manette et débranchez le récepteur de votre console ou de votre PC.
Pour rejouer, rebranchez le récepteur, rallumez votre manette et relancez le jeu.

- Ne jamais bouger les mini-sticks, la roue optique ou les gachettes lorsque vous branchez votre manette
(pour éviter tout probléme de calibration).

- Sur PC, si le jeu n'accepte pas le mode « 7 axes » (effets non souhaités), basculez votre manette en
mode « 4 axes » (qui est le mode manette classique).

o Dans un jeu, je n’arrive pas a configurer ma manette :

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes » de votre jeu : choisissez la configuration la mieux
approprié.

- Reportez-vous au manuel de I'utilisateur ou a l'aide en ligne de votre jeu pour plus d'informations.

- Vous pouvez également utiliser la fonction « programmation » de votre manette pour résoudre ce type
de probléme.

o Sur PC ou PS3, ma manette ne fonctionne pas correctement :
- Quittez votre jeu, débranchez votre manette, vérifiez la bonne position du sélecteur USB « PC/PS3 »
(11), puis rebranchez le tout.

e -LaLed Mapping clignote lentement en continu :
- Il convient de changer les piles.

Apreés utilisation de votre manette il est préconisé de toujours positionner I'interrupteur
POWER (14) de votre manette en position OFF (afin d’économiser les piles)
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SUPPORT TECHNIQUE

Si vous rencontrez un probléme avec votre produit, rendez-vous sur le site http://ts.thrustmaster.com et cliquez sur Support
Technique. Vous aurez alors acces a différents services (Foire Aux Questions (FAQ), derniéres versions des pilotes et
logiciels) susceptibles de résoudre votre probleme. Si le probléme persiste, vous pouvez contacter le support technique des
produits Thrustmaster (« Support Technique ») :

Par e-mail :

Pour bénéficier du support technique par e-mail, vous devez d'abord vous enregistrer en ligne. Les informations fournies
vont permettre aux techniciens de résoudre plus rapidement votre probléme. Cliquez sur Enregistrement & gauche de la
page Support technique et suivez les instructions & I'écran. Si vous étes déja enregistré, renseignez les champs Nom
d'utilisateur et Mot de passe puis cliquez sur Connexion.

Par téléphone (si vous n'avez pas d'acces Internet) :

Du lundi au samedi de 7h a 14h

1-866-889-2181 (Heure de I'Est)
Carac Gratut Du lundi au samedi de 4h & 11h
(Heure du Pacifique)
0299 93 21 33
France Runeiie :fﬁ';iz USESEiST Du lundi au samedi de 9h a 20h
Tarif selon opérateur
. 0842 000 022 . " A
Suisse T e Du lundi au samedi de 9h a 20h
i 078 16 60 56 . 5 A
Belgique T E T GEmEs Du lundi au samedi de 9h a 20h
Luxembourg B(g)éth Du lundi au samedi de 9h a 20h

Horaires et numéros de téléphone susceptibles de changer. Veuillez consulter http:/ts.thrustmaster.com pour obtenir une
liste a jour.

INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A. (« Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster
est exempt de défauts matériels et de vices de fabrication, et ce, pour une période de deux (2) ans & compter de la date d'achat
d'origine. Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique
qui vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retoumé & son lieu d'achat (ou tout autre
lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, du remplacement ou de la réparation
du produit défectueux. Lorsque la loi applicable I'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les
dommages indirects) se limite a la réparation ou au remplacement du produit Thrustmaster. Les droits Iégaux du consommateur
au titre de la législation applicable a la vente de biens de consommation ne sont pas affectés par la présente garantie.

Cette garantie ne s'appliquera pas: (1) si le produit a été modifié, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de l'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication ; (2) en cas de non-respect des instructions du Support Technique ; (3) aux logiciels
non-édités par Guillemot, lesdits logiciels faisant l'objet d'une garantie spécifique accordée par leurs éditeurs.
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http://ts.hercules.com/

Stipulations additi llesalag

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, cette garantie est limitée au mécanisme inteme et au boitier externe du produit. Toute
garantie implicite applicable, incluant les garanties de qualité marchande ou d'adaptation a un usage particulier, est limitée a deux
(2) ans a compter de la date d'achat et soumise aux conditions de la présente garantie limitée. En aucun cas, Guillemot
Corporation S.A. ou ses sociétés affiliées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages
indirects ou dommages accessoires résultant du non-respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
n‘autorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou I'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les
dommages indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables.
Cette garantie vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un
Etat/Province a lautre.

Déclaration de conformité aux directives de 'UE

Par la présente, Guillemot Corporation S.A. déclare que le dispositif Ferrari Wireless Gamepad est conforme aux
principales exigences ainsi qu'aux autres clauses pertinentes de la directive européenne RTTE 1999/5/CE dite « directive
R&TTE ». La déclaration de conformité peut étre consultée a I'adresse suivante :
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_Gamepad/Doc-Ferrari_Wireless Gamepad.pdf

COPYRIGHT

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot Corporation
S.A. Ferrari® est une marque déposée de Ferrari S.p.A. PlayStation® est une marque déposée de Sony Computer
Entertainment Inc. Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d’autres pays.
Toutes les autres marques déposées et noms commerciaux sont reconnus par les présentes et sont la propriété de leurs
propriétaires respectifs. lllustrations non contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de
changer sans préavis et de varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’'ENVIRONNEMENT

En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets ménagers normaux mais déposé a
un point de collecte des déchets d'équipements électriques et électroniques en vue de son recyclage.
Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou I'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et par les
autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques, vous
contribuez de maniére significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter les autorités
locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

Informations & conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.

Ce produit est en conformité avec I'ensemble des normes relatives aux enfants de plus de 14 ans. Il ne convient pas aux
enfants de moins de 14 ans.

Fonctionne avec 2 piles LR0O3 / AAA (1.5V), non fournies. Les piles non rechargeables ne doivent pas étre rechargées. Les
piles usagées doivent étre enlevées du jouet. Différents types de piles ou des piles neuves et usagées ne doivent pas étre
mélangées. Seules les piles du type recommandé ou d'un type similaire doivent étre utilisées. Les piles doivent étre mises
en place en respectant la polarité. Les bornes d'une pile ne doivent pas étre mises en court-circuit. Lorsque les piles sont
usées, les retirer et les placer dans les dispositifs prévus pour la récupération des piles usagées.

Référence : 5076063
www.thrustmaster.com c €
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Ferrari Wireless Gamepad

Fur: PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC
Benutzerhandbuch

UBERSICHT

1. Handgriffe 8. PRESET LED -Button

2. 2 analoge Ministicks (um versch. Programmierungen zu wahlen)

3. D-Pad 9. Action Buttons

4. Analoges, optisches Rad 10. PC und PlayStation®3 USB-Stecker

5. 2 analoge Trigger 11. “PC” oder “PS3” USB-Wahlschalter

6. HOME LED-Button fiir PlayStation®3 12. CONNECT LED-Button am Empfénger
und MODE fiir PC 13. Batteriefach

7. MAPPING LED-Button (fiir 14. POWER ON/OFF-Schalter
Programmierung und zur Anzeige des
Verbindungsstatus)
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UBERSICHT DER UNTERSTUTZTEN MODI

Farbe des HOME-
Plattform MODUS Button (6)
PLAYSTATION®3 “PS3” ROT
o “4 ACHSEN” GRUN
“7 ACHSEN" ROT
BATTERIEN EINSETZEN

Setzen Sie 2 LR03 / AAA (Micro) Batterien in das Batteriefach auf der Riickseite des Controllers ein (13).

UBERSICHT

. POWER ON/OFF-Schalter (14)
- OFF Position = das Gamepad ist ausgeschaltet (verbraucht keinen Batteriestrom)
- ON Position = das Gamepad ist eingeschaltet

. “PC | PS3” USB-Wahlschalter (11)
Muss bevor der Empfanger angeschlossen wird in die korrekte Position gebracht werden

. MAPPING (7) und CONNECT (12) blaue LEDs
- Beide LEDs leuchten = Verbindung zwischen Gamepad und Empfénger aufgebaut
- Beide LEDs blinken schnell = keine Verbindung zwischen Gamepad und Empfanger
- Die MAPPING LED ist aus = das Gamepad ist aus oder in Standby
- Die MAPPING LED blinkt langsam = Batterien miissen gewechselt werden

DIE VERBINDUNG ZWISCHEN GAMEPAD UND EMPFANGER
WIRD AUTOMATISCH AUFGEBAUT
Um die Verbindung im Falle einer Fehlfunktion herzustellen: Driicken Sie den CONNECT Button auf
dem Empfanger und driicken Sie gleichzeitig auf dem Gamepad die L2 + R2 + MAPPING Buttons.

o STANDBY-MODUS

Das Gamepad schaltet automatisch in Standby (Schlafmodus):

- Nach 5 Minuten ohne Aktivitat

- Nach 5 Sekunden bei Verbindungsverlust zum Empféanger oder sonstiger Fehler

Fiir den Normalmodus: Driicken Sie START oder nutzen Sie den POWER ON/OFF-Schalter (14)
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PLAYSTATION®3

INSTALLATION AUF DER PLAYSTATION®3

1. Schieben Sie den USB-Wahlschalter am Empfanger in die “PS3"-Position
2. Verbinden Sie den USB-Stecker mit dem USB-Port 1 der Konsole

3. Schalten Sie die Konsole ein

4. Schalten Sie das Gamepad mit dem POWER ON/OFF Schalter (14) ein
5. Sobald die Verbindung etabliert ist kénnen Sie mit dem Spielen beginnen

Viel SpaR beim Gaming!

PLAYSTATION®3 MODUS

“AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” KONFIGURATION - PLAYSTATION®3

PS3 MODUS Roter HOME Button
Hier:
. “Optisches Rad” hat die

“links/rechts” Funktion des
linken Ministicks

. “Rechter Trigger” ist belegt mit
dem progressiven “R2’-Button

. “Linker Trigger” ist belegt mit
dem progressiven “L2"-Button

DEN “HOME” BUTTON (6) BENUTZEN
Der “HOME” Button auf dem Gamepad ermdglicht es Spiele zu verlassen, auf das Menii zuzugreifen und
direkt die PlayStation®3 auszuschalten.

WICHTIGE HINWEISE FUR DIE PLAYSTATION®3

- Der USB-Wahlschalter am Empfanger (11) muss immer in der Position “PS3” vor dem Anschlieen
stehen

- In “1 Player” Modus: Wenn das offizielle Gamepad eingeschaltet ist, miissen Sie es auf “Gamepad Port
2" umschalten, damit das Gamepad funktioniert

- Auf der PlayStation®3 ist das Gamepad nur mit PlayStation®3-Spielen kompatibel (und arbeitet nicht
mit PlayStation® 2-Spielen zusammen) und verfiigt tiber keinen Motion-Sensor
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PC

INSTALLATION AUF DEM PC

1. Schieben Sie den USB-Wahlischalter auf dem Empfanger (11) in die “PC” Position

2. Verbinden Sie den USB_Stecker dem Empfanger mit einem freien USB-Port des PCs. Windows® XP
oder Vista erkennt automatisch das neue Gerét.

3. Schalten Sie das Gamepad mit dem POWER ON/OFF-Schalter (14) ein

4. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und dann doppelklicken Sie auf Game
Controllers.

Die Game Controllers Dialogbox zeigt die Bezeichnung des Gamepads mit dem Status OK an.

5. Im Control Panel klicken Sie bitte auf Properties um die Buttons, das D-Pad, die Ministicks, die
Triggers und das optische Rad zu testen.

Nun kénnen Sie mit dem Spielen beginnen!

WICHTIGE HINWEISE FUR DEN PC
- Der USB_Wahlschalter am Empfanger (11) muss sich unbedingt in der Position “PC” befinden, bevor
der Empfanger mit dem PC verbunden wird
- Der Name des am PC angezeigten Gamepads (in der Steuerkonsole und in Spielen) ist "Run N' Drive
Wireless".
- “Advanced Programming Software” fiir den PC ist auch als Download auf folgender Website zu

beziehen:

http://ts.thrustmaster.com/

- Der Tabulator "Test forces” (der erweiterten Programmierungssoftware) ist mit diesem Gamepad nicht
kompatibel.
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AUSWAHL DER “ACHSEN” AM PC
. Auswahl der Achsen (iber “Software”:
Nach der Installation der “Advanced Programming Software” wahlen Sie bitte die Seite 1 des
Control Panel und klicken Sie dort die Anzahl der Achsen, die Sie nutzen méchten, an und bestatigen
Sie mit OK.

. Auswahl der Achsen iiber “Hardware”:
Driicken Sie den HOME-Button (6) um die Anzahl der aktiven Achsen auszuwahlen.

2 “ACHSEN” MODI FUR DEN PC

‘AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” KONFIGURATION - PC

“4 ACHSEN” Modus Griiner HOME-Button

Hier:
. “Optische Rad” hat die “links/rechts”
Funktion des linken Ministicks

. “Rechter Trigger” ist mit der
Aufwértsbewegung des
rechten Ministicks belegt

. “Linker Trigger” ist mit der
Abwartsbewegung des rechten
Ministicks belegt
“7 ACHSEN” Modus Roter HOME-Button
XR Axis YR Axis
Hier:

. “Optische Rad”
ist nun unabhangig

. “Rechter Trigger”
ist nun unabhéngig

Slider
0 Axis

. “Linker Trigger”
ist nun unabhéngig

Z Axis

Y Axis ZR Axis

Um alle Méglichkeiten der Belegung auf dem PC auszuprobieren,
sollten Sie die Windows “Game Controllers” Sektion nutzen
(nach der Installation der “Advanced Programming Software”)
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ERWEITERTE FUNKTIONEN

DIE EMPFINDLICHKEIT DES OPTISCHEN RADS EINSTELLEN
Das optishce Rad (4) hat zwei Empfindlichkeitsmodi:

- Normale Empfindlichkeit (Standardeinstellung)
- Hohe Empfindlichkeit (kann eingestellt werden)

. Einstellung “hohe Empfindlichkeit”:

Schritte Aktion HOME-Button
1 Bewegen Sie das optische Rad in die Aufwértsposition und
halten Sie es blinkt
2 Driicken Sie kurz den MAPPING-Button (7)

Das optische Rad ist nun empfindlicher
(Diese Prozedur muss jedes Mal, wenn das Pad ausgeschaltet oder die Verbindung unterbrochen war,
wiederholt werden)

. Riickkehr zur “normalen Empfindlichkeit”:

Schritte Aktion HOME-Button
1 Bewegen Sie das optische Rad in die Abwértsposition und
halten Sie es blinkt nicht
2 Driicken Sie kurz den MAPPING-Button (7)

Das optische Rad ist nun in der normalen Empfindlichkeit (Voreinstellung)

2 PROGRAMMING MODES

Der PRESET-Button mit LED (8) erlaubt es Ihnen die Art der Programmierung auszuwéhlen:
AUTOMATISCH (Voreinstellung) oder MANUELL (selbst programmiert). Indem Sie den Button driicken
kénnen Sie selbst wahrend des Spiels von einem Modus in den anderen wechseln.

. “AUTOMATISCHE VOREINSTELLUNG” (PRESET-Button AUS)
Das ist die Voreinstellung: Die Funktionen des optischen Rads und der Trigger sind schon
vorprogrammiert, sowie die Belegungen der Buttons, der Ministicks und des D-Pad.
DETAILS ETNEHMEN SIE BITTE DEM “AUTOMATISCE VOREINSTELLUNG”
KONFIGURATIONSDIAGRAMMEN

. “MANUELLE VOREINSTELLUNG” (PRESET-Button GRUN)

Damit aktivieren Sie Ihre eigene Programmierung:
- Die Buttons, Ministicks und das D-ad kdnnen entweder

* auf das optische Rad und die Trigger programmiert werden,

* oder untereinander in der Funktion getauscht werden
- Sie kdnnen die Programmierung jederzeit &ndern
- Die Programmierung wird automatisch und dauerhaft im Gamepad gespeichert
- wenn lhre “MANUELLE VOREINSTELUNG" nicht belegt ist, ist sie identisch mit der “AUTOMATISCHEN
VOREINSTELLUNG”
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PROGRAMMIERUNG DES OPTISCHEN RADS UND DER TRIGGER
Das optische Rad in beiden Bwegungsrichtungen sowie die Trigger konnen mit dem MAPPING-Button (7)
programmiert werden.

. Beispiele moglicher Belegungen:
Programmierung eines Buttons, eines Ministicks oder des D-Pads:
- auf die Auf- und Abwértsbewegungen des optischen Rads

- auf den rechten und linken Trigger

. Vorgehen zur Programmierung des optischen Rads und der Trigger:

Schritte Aktion PRESET-Button
1 “MANUELLE VOREINSTELUNQ (8) durch Driicken des Leuchtet griin
Buttons aktivieren
2 MAPPING-Button (7) driicken und los lassen Leuchtet rot
3 Bedienelement, welches umprogrammiert werden soll, betétigen Blinkt rot
4 Richtung des optischen Rads oder Trigger bewegen, die/der Leuchtet griin
belegt werden soll

Ihre “MANUELLE VOREINSTELUNG” ist nun aktualisiert und aktiviert
(mit den Programmierungen des optischen Rads und der Trigger)

UMBELEGUNG DER BUTTONS/MINI-STICKS/D-PAD
Alle Buttons sowie das D-Pad und die Ministicks konnen mit dem MAPPING-Button (7) umbelegt werden.

. Beispiele moglicher Anwendungen:
- Funktion der Buttons untereinander tauschen
- Funktionen der Ministicks untereinander tauschen
(In diesem Fall iibertragen Sie die 4 Bewegungsrichtungen des ersten Ministicks auf den Zweiten)
- Funktionen des D-Pad mit denen eines Ministicks tauschen
(In diesem Fall iibertragen Sie die 4 Bewegungsrichtungen des D-Pads auf einen Ministick)

. Vorgehensweise zur Umbelegung der Buttons, der Ministicks und des D-Pad
- Funktioniert nicht mit den Triggern
- Funktioniert fiir das optische Rad nur am PC und im “7-Achsen‘-Modus

Schritte Aktion PRESET-Button
Aktivieren Sie “MANUELLE VOREINSTELLUNG” (8) durch .
1 . Leuchtet griin
Driicken des Buttons
2 MAPPING-Button (7) driicken und los lassen Leuchtet rot
3 Bedienelement, welches umprogrammiert werden soll, betétigen Blinkt rot
4 Bedeinelement betétigen, welches belegt werden soll Leuchtet griin

Ihre “MANUELLE VOREINSTELUNG" ist nun aktualisiert und aktiviert (mit zwei umbelegten Funktionen)
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EEPROM-SPEICHER
. Das Gamepad ist mit einem internen Speicherchip ausgestattet, der alle “MANUELLEN
VOREINSTELLUNGEN" sichert (selbst wenn das Gamepad nicht mit dem Empfanger
verbunden ist oder ausgeschaltet ist).

. Sie kénnen verschiedene ‘MANUELLE VOREINSTELLUNGEN” fiir jede Plattform
speichern: PlayStation®3, PC 4-Achsen und PC 7 -Achsen

LOSCHEN IHRER “MANUELLE VOREINSTELLUNG”

Schritte Aktion PRESET-Button
1 Aktivieren Sie Ihre “MANUELLE VOREINSTELLUNG" (8). Leuchtet griin
2 Driicken und halten Sie den MAPPING-Button (7) zwei Blinkt zwei Sekunden
Sekunden lang lang griin

lhre “MANUELLE VOREINSTELLUNG” ist nun geldscht (und nun wieder mit der “AUTOMATISCHEN
VOREINSTELLUNG identisch)

WIEDERHERSTELLUNG DER “WERKSVOREINSTELLUNG”
Sie kdnnen alle Programmierungen und Einstellungen 18schen und das Pad wieder in den
Auslieferzustand versetzen:

Schritte Aktion MAPPING-Button
Driicken Sie gleichzeitig die MAPPING + SELECT + e
1 START Buttons Blinkt finf Sekunden blau

Al lhre “MANUELLEN VOREINSTELLUNGEN" (= PC + PS3) sind nun geléscht
HINWEIS: Bei dieser Prozedur wird das Gamepad neu gestartet
(Am PC sollte man es daher nicht im Spiel machen)

MOGLICHE ANWENDUNGEN IN SPIELEN

Das optische Rad bietet, durch eine hohere Prazision und einen groReren Bewegungswinkel als
Ministicks, eine gute Kontrolle in verschiedenen Spielen: Rennspiele (prazise Lenkung), Flugsimulationen
(Seitenruder), Action und Shooter (analoges Zoom), Sport (kontrolliertes schieRen, stoen, schlagen,...),
etc.

Die Trigger sind dank unabhéngiger Bewegungsmdglichkeiten, langem Aktionsweg und natirlich
analoger Funktion besonders ideal fiir: Rennspiele (Gas/Bremse unabhangig voneinander, Handbremse),
Action und Shooter (Feuerrate, Ausweichbewegungen), Sport (Sprunghdhe, Laufgeschwindigkeit), etc.

BEISPIELE UND TIPPS:

- Es gibt fast unendlich viel Konfigurationen, je nachdem, welches Spiel Sie Spielen.

- Es ist auf jeden Fall sinnvoll, verschiedenen Belegungen und Empfindlichkeiten des optischen Rads
auszutesten, um eine optimale Performance im jeweiligen Spiel zu erzielen.
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VERSCHIEDENE BEISPIELE NACH SPIELETYP

Action/Adventure (“‘Auto” Modus)

Brake Accelerator

Direction

Special
skill

Autorennen (“Simulation” Typ)

Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Fliegen (“Simulation” Typ)

Action/Adventure (“ZufuR” Modus)

Sport (“Golf” Typ)

Rotation-  Rotation +

Autorennen (“Arcade/Rallye” Typ)

Brake Accelerator

Direction —f

Fliegen (“Arcade/Action” Typ)
Left Rudder Right Rudder
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NUTZUNG VON MEHR ALS EINEM “Ferrari Wireless Gamepad” GLEICHZEITIG
(im Multiplayer-MODUS)

Es kénnen bis zu vier “Ferrari Wireless Gamepads” im Multiplayer-Modus gleichzeitig genutzt werden
Die Erkennung der jeweiligen Funkkanéle erfolgt automatisch

Falls es nicht funktioniert driicken Sie bitte den CONNECT-Button am Empfanger und am jeweiligen
Gamepad driicken Sie gleichzeitig die L2 + R2 + MAPPING-Buttons

PROBLEMLOSUNGEN UND WARNHINWEISE

o Mein Gamepad funktioniert nicht korrekt und scheint nicht richtig kalibriert zu sein:

- Falls die fehlfunktio auf elektrostatische Aufladung zurtickzufiihren ist, schalten Sie bitte das Gamepad
aus und entfernen Sie den Empfanger vom PC / von der Konsole.

Dann stecken Sie bitte den Empfanger wieder ein und schalten das Gamepad ein.

- beriihren Sie bitte nicht die Bedienelemente des Pads kurz nach dem Einschalten, um Probleme bei der
Autokalibrierung zu vermeiden.

- Wenn das Gamepad den “7-Achsen“-Modus (am PC) nicht akzeptiert und es zu unerwiinschten Effekten
kommt, schalten Sie bitte in den “7-Achsen“-Modus um.

o Ich kann meiun Gamepad in einem Spiel nicht konfigurieren:

- Wahlen Sie im “Optionen/Controller/Gamepad’-Menu des Spiels die am besten passende Konfiguration.
- Mehr Informationen dazu gibt es meist in den Anleitungen zum Spiel.

- Sie kdnnen auch die Programmierfunktion des Gamepads verwenden, um dieses Problem zu l6sen.

o Mein Gamepad funktioniert nicht richtig am PC oder der S3:
- Verlassen Sie das Spiel und entfernen Sie dem Empfanger des Gamepads. Dann priifen Sie, ob der
“PC/PS3" USB-Wahlschalter (11) sich in der richtigen Position befindet.

o Die MAPPING LED blinkt langsam:
- Batterien miissen gewechselt werden

Bei Nichtbenutzung des Gamepads sollten Sie unbedingt den
POWER ON/OFF -Schalter (14) in die OFF-Position bringen, da so das Pad ausgeschaltet ist
und Sie Batteriestrom sparen
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TECHNISCHER SUPPORT

Sollten Sie mit Ihrem Produkt ein Problem haben, besuchen Sie bitte die Seite http://ts.thrustmaster.com und klicken Sie
auf Technischer Support. Von dort aus kdnnen Sie auf verschiedene Instrumente zugreifen (Fragen und Antworten
(FAQ), die neuesten Versionen von Treibern und Software), die lhnen bei der Losung Ihres Problems helfen kdnnten. Falls
das Problem weiterhin besteht, kénnen Sie mit dem technischen Support der Thrustmaster Produkten in Kontakt treten
(,Technischer Support):

Per E-Mail:

Um den Vorzug des technischen Supports per Email in Anspruch nehmen zu kénnen, missen Sie sich zunachst online
registrieren. Mit den Informationen, die Sie uns so zukommen lassen, konnen die Mitarbeiter Ihr Problem schneller Iosen.
Klicken Sie auf Registrierung links auf der Seite des technischen Supports und folgen Sie den Instruktionen auf dem Bildschirm.
Falls Sie bereits registriert sind, fiillen Sie die Textfelder Anwendername und Passwort aus und klicken dann auf Login.

Per Telefon (falls Sie {iber keinen Internetzugang verfiigen):

08000 00 1445 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
Delischiand Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr
Osterreich 0810 10 1809 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
sterreic Zum Preis eines Ortsgesprachs  Samstag 9:00 bis 13:00 Ur und 14:00 bis 18:00 Uhr
Schwei 0842 000 022 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
chweiz Zum Preis eines Ortsgesprachs  Samstag 9:00 bis 13:00 Ur und 14:00 bis 18:00 Uhr
80028612 Montag bis Freitag 9:00 bis 20:00 Uhr
OGN Kostenlos Samstag 9:00 bis 13:00 Uhr und 14:00 bis 18:00 Uhr

Geschéftszeiten und Telefonnummern kénnen sich &ndern. Bitte besuchen Sie fiir die aktuellen Kontaktinformationen des
Technischen Supports http://ts.thrustmaster.com.

GEWAHRLEISTUNGSINFORMATIONEN

Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot‘) bietet dem Kunde weltweit eine 2-jahrige Garantie auf Materialschaden und
Herstellungsméngel ab dem Kaufdatum. Sollte das Produkt dennoch wahrend dieser 2 Jahre Schaden oder Méngel
aufweisen, kontaktieren Sie unverziiglich den Technischen Support, der lhnen mitteilt, wie weiter zu verfahren ist. Sollte ein
Defekt vorliegen, muss das Produkt dort zuriickgegeben werden, wo es gekauft wurde (oder an die vom Technischen
Support angegebene Adresse).

Im Rahmen dieser Garantie wird das defekte Produkt des Kunden nach Ermessen des Technischen Supports entweder
repariert oder ersetzt. Uberall wo es geltendes Recht zuldsst, wird die volle Haftung von Guillemot und seinen
Niederlassungen (einschlieflich fiir indirekte Beschéadigungen), begrenzt auf die Reparatur oder den Ersatz des
Thrustmaster Produktes, ibernommen. Die Rechte des Kéufers entsprechend geltendem Recht im jeweiligen Land werden
nicht durch diese Garantie beeinflusst.

Diese Garantie tritt unter folgenden Umstanden nicht in Kraft: (1) Falls am Produkt etwas verandert wurde oder es gedffnet
wurde, ein Schaden durch unangebrachte Nutzung, Fahriassigkeit, einen Unfall, Verschlei oder irgendeinen anderen
Grund verursacht wurde, der nicht im Zusammenhang mit einem Materialdefekt oder Herstellungsmangel aufgetreten ist.
(2) Im Falle der Nichtbeachtung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen. (3) Software, die nicht von
Guillemot herausgegeben wurde, unterliegt der speziellen Garantie des jeweiligen Softwareherstellers.
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http://ts.hercules.com/

COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2011. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Guillemot
Corporation S.A. Ferrari® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Ferrari S.p.A. PlayStation® ist ein eingetragenes Warenzeichen
von Sony Computer Entertainment Inc. Windows® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Landern. Alle anderen Warenzeichen oder Handelsmarken werden hierdurch
ausdriicklich anerkannt und sind im Besitz Ihrer jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und
Spezifikationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden und kdnnen von Land zu Land unterschiedlich sein.
Hergestellt in China.

EU-Konformitatserklarung

GUILLEMOT CORPORATION erklart hiermit, dass das Hercules Gerat Ferrari Wireless Gamepad mit des Herausforderungen
und anderen relevanten Klauseln der R&TTE Direktive 1999/5/EG Ubereinstimmt. ie Konformitatserklarung kann auf der
folgenden Seite eingesehen werden:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_Gamepad/Doc-Ferrari_Wireless_Gamepad.pdf

HINWEISE ZUM UMWELTSCHUTZ

Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht iiber den Hausmill entsorgt werden, sondern
muss an einem Sammelpunkt fiir das Recycling von elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben
werden.

Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der Wiederverwertung, der
stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum
Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die zustandige Entsorgungsstelle.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kénnen abweichen.

Dieses Produkt stimmt mit allen Standards, die Kinder ab 14 und alter betreffen, iiberein. Dieses Produkt ist nicht geeignet fiir den
Gebrauch von Kindemn, die jiinger als 14 Jahre sind.

Betrieb mit 2 Batterien des Typs LR03 / AAA (1,5 V), nicht mitgeliefert. Herkémmliche entladene Batterien nicht wieder aufladen.
Entladene Batterien miissen aus dem Spielzeug genommen werden. Unterschiedliche, entladene und neue Batterien diirfen nicht
gemeinsam verwendet werden. Nur die vom Hersteller empfohlenen oder &quivalenten Batterien diirfen verwendet werden. Beim
Einlegen der Batterien muss die Polaritat beachtet werden. Die Batteriepole diirfen niemals kurzgeschlossen werden. Entladene
Batterien aus dem Produkt entnehmen und ordnungsgeman entsorgen.

Produktreferenz: 5076063

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Wireless Gamepad

Voor: PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC
Handleiding

TECHNISCHE KENMERKEN

7.

1. Handvatten
2. 2 progressief reagerende analoge mini-joysticks
3. D-pad
4.
5
6

Progressief reagerend optisch stuur

. 2 progressief reagerende triggers
. HOME-knop met LED voor PlayStation®3

en MODE voor pc

MAPPING-knop met LED (voor programmeren

en indicatie van verbindingsstatus)

112

PRESET-knop met LED
(om programmering te selecteren)
Actieknoppen

. USB-connector voor pc en PlayStation®3
. USB-schakelaar (PC of PS3)
. CONNECT-knop met LED voor de

ontvanger

. Batterijvak
. POWER ON/OFF-schakelaar

NEDERLANDS



TABEL MET ONDERSTEUNDE MODI

Platform MODUS Kleur van (I;)OME-knop
PLAYSTATION®3 PS3 ROOD
PC 4 ASSEN GROEN
7 ASSEN ROOD

PLAATSING VAN DE BATTERIJEN

Plaats twee batterijen van het type LRO3/AAA in het batterijvak aan de achterzijde van de gamepad
(13).

OVERZICHT

. POWER ON/OFF-schakelaar (14)
- OFF-stand = de gamepad staat uit (er wordt geen batterijstroom verbruikt).
- ON-stand = de gamepad staat aan.

. USB-schakelaar (PC of PS3) (11)
Moet altiid in de juiste stand worden gezet voordat de USB-connector van de ontvanger wordt
aangesloten.

. De blauwe LED's voor MAPPING (7) en CONNECT (12)
- Beide LED's branden = er is een verbinding tussen de gamepad en de ontvanger.
- Beide LED's knipperen snel = er is geen verbinding tussen de gamepad en de ontvanger.
- De MAPPING-LED brandt niet = de gamepad is in standby-modus of staat uit.
- De MAPPING-LED knippert langzaam continu = batterijen moeten worden vervangen.

DE VERBINDING TUSSEN DE GAMEPAD EN DE ONTVANGER
WORDT AUTOMATISCH TOT STAND GEBRACHT
Verbinding handmatig tot stand brengen in geval van storing: druk op de CONNECT-knop op de
ontvanger en tegelijkertijd op de knoppen L2 + R2 + MAPPING op de gamepad.

o STANDBY-MODUS

De gamepad schakelt zichzelf automatisch uit:

- na 5 minuten inactiviteit.

- na 5 seconden bij een storing of bij verlies van verbinding.

De gamepad wakker maken: druk op START of gebruik de POWER ON/OFF-schakelaar (14).
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PLAYSTATION®3

INSTALLATIE OP PLAYSTATION®3

1. Zet de USB-schakelaar van de ontvanger in de stand PS3.

2. Sluit de USB-connector aan op USB-poort #1 van de console.
3. Zet de console aan.

4. Zet de gamepad aan met POWER ON/OFF-schakelaar (14).
5. Zodra er een verbinding is: start uw game.

Nu kan er gespeeld worden!

PLAYSTATION®3-MODUS
"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PLAYSTATION®3
PS3-modus Rode HOME-knop
Hier:

. Het "optische stuur" is
gekoppeld aan de
"links/rechts"-richting van de
linkermini-joystick.

. De "rechtertrigger” is
gekoppeld aan de progressief
reagerende R2-toets.

XL Axis

. De "linkertrigger" is gekoppeld
aan de progressief
YR Axis reagerende L2-toets.

YL Axis.

DE HOME-KNOP (6) GEBRUIKEN
Met de Home-knop van de gamepad kunt u een game verlaten, naar de menu's gaan van uw
PlayStation®3 of de PlayStation®3 direct uitzetten.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PLAYSTATION®3-GEBRUIKERS

- Zet de USB-schakelaar (11) van de gamepad altijd in de stand PS3 voordat u de ontvanger
aansluit.

- In 1 Player-modus: als uw officiéle gamepad aan staat, dan moet u deze op "gamepad port 2"
zetten anders werkt de gamepad niet.

- Op een PlayStation®3 is de gamepad alleen compatibel met PlayStation®3-games (de gamepad
werkt niet met PlayStation® 2-games) en heeft geen bewegingssensor.
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PC

INSTALLATIE OP DE PC

Op de meegeleverde cd-rom staan de drivers die moeten worden geinstalleerd voor Force

-

Feedback.

. Zet de USB-schakelaar (11) op de ontvanger in de stand PC.
. Sluit, als de computer opnieuw is gestart, de USB-connector van de ontvanger aan op een van

de USB-poorten van de computer. Windows® XP of Vista herkent het nieuwe apparaat
automatisch.

. Zet de gamepad aan met de POWER ON/OFF-schakelaar (14).
. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik vervolgens op Game Controllers.

In het dialoogvenster Game Controllers (of Gaming Options of Spelbesturingen,
afhankelijjk van het besturingssysteem) staat de naam van de gamepad met als status OK.

. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm : hiermee kunnen de knoppen, de D-pad, de

ministicks en de triggers worden bekeken en getest..

Nu kan er gespeeld worden!

BELANGRIJKE OPMERKINGEN VOOR PC-GEBRUIKERS

- Zet de USB-schakelaar (11) van de gamepad altijd in de stand PC voordat u de ontvanger aansluit.
- "Run N' Drive Wireless" is de naam die voor deze gamepad op de pc wordt weergegeven in het
Configuratiescherm en in games.

- “Advanced Programming Software” voor de pc is ook beschikbaar als download van onze website:

http://ts.thrustmaster.com/

- De tab "Test forces" van de geavanceerde programmeersoftware is niet compatibel met deze

gamepad.
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ASSEN SELECTEREN OP DE PC
. Assen selecteren via software:
Installeer de “Advanced Programming Software”, klik op pagina 1 van het bedieningspaneel
op het aantal assen dat u wilt gebruiken en klik vervolgens op OK.

. Assen selecteren via hardware:
Druk op de HOME-knop (6) om het aantal actieve assen te selecteren.

TWEE VERSCHILLENDE ASSEN-MODI BESCHIKBAAR OP DE PC

"AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIE - PC

4 ASSEN-modus Groene HOME-knop
Hier:

. Het "optische stuur" is gekoppeld aan
de "links/rechts"-richting van de
linkermini-joystick.

. De "rechtertrigger” is
gekoppeld aan de "omhoog"-
richting van de rechtermini-
joystick.

. De "linkertrigger" is gekoppeld

aan de "omlaag"-richting van de
rechtermini-joystick.

Rode HOME-knop

Hier:

. Het optische stuur is nu
onafhankelijk.

. De "rechtertrigger” is nu
onafhankelijk.

. De "linkertrigger" is nu
onafhankelijk.

Slider
0 Axis

Het uitproberen van alle geboden opties met behulp van de sectie "Game Controllers" in
Windows geeft een goed inzicht in de vele mogelijkheden op de pc
(mits u de "Advanced Programming Software" hebt geinstalleerd).
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GEAVANCEERDE FUNCTIES

DE GEVOELIGHEID VAN HET OPTISCHE STUUR AANPASSEN
Het optische stuur (4) kent twee gevoeligheidsinstellingen:

- Normale gevoeligheid (standaardinstelling).
- Hoge gevoeligheid (moet worden ingesteld).

. Instelling voor "Hoge gevoeligheid":
Stappen Actie HOME-knop
1 Duw de "omhoog"-richting van het optische stuur omhoog en houd
deze vast. Knippert continu
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los.
Het stuur reageert nu gevoeliger.
(Herhaal deze procedure elke keer dat u het stuur weer start of loskoppelt)
. Instelling voor "Normale gevoeligheid™:
Stappen Actie HOME-knop
1 Druk de "omhoog"-richting van het optische stuur omlaag en houd
deze vast. Knippert niet
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los.

Het optische stuur reageert nu weer met de normale gevoeligheid (de standaardinstelling)

TWEE PROGRAMMEERMODI

Met de PRESET-knop en LED (8) kunt u zien welk type programmering is geselecteerd:
AUTOMATIC (voorgeprogrammeerd) of MANUAL (door uzelf geprogrammeerd). Met één druk op
deze knop kunt u (zelfs tijdens het spelen van een game) van de ene programmeermodus naar de
andere overschakelen.

. "AUTOMATIC PRESET" (PRESET-knop op OFF)
Dit is de standaardprogrammering: de functies van het optische stuur en de triggers zijn
voorgeprogrammeerd evenals de standen van de knoppen en de richtingen van de mini-joysticks en
van de D-pad.
RAADPLEEG DE "AUTOMATIC PRESET"-CONFIGURATIEDIAGRAMMEN

. "MANUAL PRESET" (PRESET-knop GROEN)

Hiermee wordt de programmering aangegeven die u zelf hebt ingevoerd:
- Het is mogelijk de knoppen en richtingen van de mini-joysticks en van de D-pad:

* te programmeren op het optische stuur en op de triggers, of

* onderling te verwisselen.
- U kunt de programmering naar eigen voorkeur wijzigen wanneer u maar wilt.
- De programmering wordt automatisch op uw gamepad opgeslagen (zelfs als deze niet is
aangesloten).
- Als voor uw "MANUAL PRESET" geen programmering is opgegeven, is "MANUAL PRESET"
identiek aan "AUTOMATIC PRESET".
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HET OPTISCHE STUUR EN DE TRIGGERS PROGRAMMEREN
De twee richtingen van het optische stuur en de twee progressief reagerende triggers kunnen met
behulp van de MAPPING-knop (7) worden geprogrammeerd.
. Voorbeelden van mogelijke toepassingen:
Een knop of richting van een mini-joystick of van de D-pad programmeren:
- op de "omlaag"- of de "omhoog"-richting van het optische stuur.
- op de "rechter"- of "linker"- trigger.

. Programmeerprocedure voor optisch stuur en triggers:

Stappen Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel "MANUAL PRESET" (8) in door op de knop te drukken. Brandt groen
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los. Brandt rood
3 Druk op de te programmeren Irg;)p of richting en laat deze weer Knippert rood
Verhoog of verlaag de richting voor het optische stuur of druk op
. de trigger waarop u de functie wilt onderbrengen. Brandt groen

Uw "MANUAL PRESET" is nu ingeschakeld en bijgewerkt
(waarbij uw programmering is gekoppeld aan het stuur of de triggers).

KNOPPEN / MINI-JOYSTICKS / D-PAD VERWISSELEN
Alle knoppen en de richtingen van de mini-joysticks en de D-pad kunnen met behulp van de
MAPPING-knop (7) worden verwisseld.

. Voorbeelden van mogelijke toepassingen:

- Knoppen onderling verwisselen.

- De twee mini-joysticks verwisselen

(in dit geval moet u de vier richtingen van de eerste mini-joystick kopiéren naar de vier richtingen
van de tweede mini-joystick).

- De D-pad met een mini-joystick verwisselen
(in dit geval moet u de vier richtingen van de D-pad kopiéren naar de vier richtingen van de
desbetreffende mini-joystick).

. Procedure voor het verwisselen van knoppen, mini-joysticks en D-pad
- Werkt niet voor de triggers.
- Werkt niet bij het optische stuur, behalve op een pc in de 7 ASSEN-modus).

Stappen Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel "MANUAL PRESET" (8) in door op de knop te drukken. Brandt groen
2 Druk op de MAPPING-knop (7) en laat deze weer los. Brandt rood
3 Druk op de te verwisselen knlg;S) of richting en laat deze weer Knippert rood
4 Druk op de knop of richting waarop u de functie wilt Brandt groen
onderbrengen en laat deze weer los.

Uw "MANUAL PRESET" is nu ingeschakeld en bijgewerkt (de twee functies zijn verwisseld)
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EEPROM-GEHEUGEN
. Uw gamepad beschikt over een ingebouwde chip die uw "MANUAL PRESET"-
programmering in het geheugen bewaart, zelfs als de gamepad wordt uitgezet of
langere tijd wordt ontkoppeld.

. U kunt voor elk plaform dat u gebruikt verschillende "MANUAL PRESET"-instellingen
opslaan: PlayStation®3, pc 4-assen en pc 7-assen.

UW “MANUAL PRESET”-PROGRAMMERING WISSEN

Stappen Actie Kleur PRESET-knop
1 Schakel uw "MANUAL PRESET" in (8). Brandt groen
Knippert groen
2 Houd de MAPPING-knop (7) twee seconden ingedrukt. gedurende 2
seconden

Uw “MANUAL PRESET"-programmering is nu gewist (en is weer identiek aan de “AUTOMATIC
PRESET"-programmering)

TERUGZETTEN OP FABRIEKSINSTELLINGEN

U kunt al uw programmering en instellingen in één enkele stap wissen:

Stappen Actie Kleur MAPPING-knop
1 Druk tegelijkertijd op de knoppen MAPPING, START en | Knippert blauw gedurende
SELECT. 5 seconden

Al uw "MANUAL PRESETS" (= pc + PS3) of instellingen zijn nu gewist.
Opmerking: met deze procedure wordt uw gamepad helemaal opnieuw opgestart
(op een pc en we adviseren daarom ook dat u dit niet tijdens het spelen van een game doet).

MOGELIJK GEBRUIK BlJ GAMES

Een optisch stuur biedt ongeévenaarde precisie en stabiliteit bij alle soorten games, dankzij de
gebruikte technologie en betere rotatiemogelijkheden dan die van mini-joysticks: racen (ultraprecies
sturen), vliegen (staartroer), actie- en schietspellen (progressieve zoom), sport (mikken, kracht van
de slag) etc.

De triggers bieden een uitzonderlijk nauwkeurige besturing bij alle soorten games, dankzij hun
progressieve actie en het mechanische bereik dat groter is dan dat van knoppen: racen (progressief
reagerend en onafhankelijk gasgeven en remmen, handrem), actie- en schietspellen (schietsnelheid,
zijdelingse bewegingen), sport (gerichte voorzet of gericht schot, kracht van de slag of sprong,
loopsnelheid) etc.

ENKELE VOORBEELDEN EN TIPS:

- Er zijn talloze configuratiemogelijkheden, athankelijk van de game die u speelt.

- Bij bepaalde games en met name racegames, loont het de moeite om de twee
gevoeligheidsinstellingen (normaal en hoog) voor het optische stuur te testen. Hierdoor kunt u de
voor u optimale instelling voor precisie en gevoeligheid bepalen.
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VERSCHILLENDE VOORBEELDEN PER TYPE GAME

Actie/avontuur (*Auto’~modus) Actie/avontuur (“Te voet™-modus)
Brake

Walk/Run Shoot

Accelerator

Direction —{

Sport (“Balspel™-type) Sport (“Golf*-type)
Lob

Sprint Rotation - Rotation +

Special

skill
Autorace (“Simulatie™type) Autorace (“Arcade/rally-type)
Brake Accelerator Brake Accelerator

Direction —/ Direction

Gear Shift
Up/Down

Vliegen (“Simulatie™type) Vliegen (“Arcade/actie’-type)
Trottle - Trottle + Left Rudder Right Rudder
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MEERDERE “Ferrari Wireless Gamepads” TEGELIJKERTIJD GEBRUIKEN
(in Multiplayer-modus)

U kunt maximaal vier “Ferrari Wireless Gamepads” tegelijkertijd gebruiken (in multiplayer-modus).
Kanaaldetectie wordt automatisch uitgevoerd

Verbinding handmatig tot stand brengen in geval van storing: druk op de CONNECT-knop op de
ontvanger en tegelijkertijd op de knoppen L2 + R2 + MAPPING op de gamepad.

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

o De gamepad werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn

- Sluit in geval van storingen door interferentie van buitenaf de game af, zet de gamepad uit en

koppel de ontvanger los van de computer of de console.

Sluit de ontvanger weer aan, zet de gamepad weer aan en start de game weer op om opnieuw te
gaan spelen.

- Beweeg nooit de mini-joysticks, het optische stuur of de triggers wanneer u de gamepad aansluit

om kalibratieproblemen te voorkomen.

- Als een pc-game de modus 7 ASSEN niet accepteert (er doen zich ongewenste effecten voor), zet

uw gamepad dan in de modus 4 ASSEN (de standaardmodus voor de gamepad).

o |k kan mijn gamepad niet configureren in een game

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller en de gamepad. Selecteer de meest
geschikte configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

- U kunt ook de programmeerfunctie van uw gamepad gebruiken om dit soort problemen op te
lossen.

o Mijn gamepad werkt niet goed op een pc of PS3
- Sluit de game af, koppel de gamepad los, controleer of de PC/PS3 USB-schakelaar (11) in de
goede stand staat en sluit alles weer aan.

o De MAPPING-LED knippert langzaam continu:
- batterijen moeten worden vervangen.

Wanneer u de gamepad niet meer gebruikt, adviseren wij de POWER ON/OFF -schakelaar
(14) van de gamepad altijd in de OFF-stand te zetten om de batterijen te sparen.
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TECHNISCHE ONDERSTEUNING

Mocht u problemen ondervinden met dit product, ga dan naar http://ts.thrustmaster.com en kiik op Technical
Support. U hebt daar toegang tot verschillende onderwerpen die u helpen bij het vinden van oplossingen, zoals de
FAQ (veelgestelde vragen) en de meest recente drivers en software. Als het probleem op die manier niet kan worden
verholpen, kunt u contact opnemen met de Thrustmaster product technical support service (Technical Support).

Per e-mail:

Voordat u gebruik kunt maken van technische ondersteuning per e-mail dient u zich eerst online te registreren. Met
de door u verstrekte informatie kan uw probleem sneller en beter worden opgelost. Klik op Registration aan de
linkerzijde van de pagina Technical Support en volg de aanwijzingen op het scherm. Indien u reeds geregistreerd
bent, vult u de velden Username en Password in en klikt u op Login.

Per telefoon (als u geen internettoegang hebt):

078 16 60 56
Belgie Kosten van interlokaal Van maandag t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
gesprek
0900 0400 118 \(ﬁgdgfgzgg? t/m vrijdag van 9:00 tot 13:00 en van 14:00 tot 18:00
Nederland Kosten van Lokaal Van maandag /m zaterdag van 9:00 tot 20:00
e (Engels)
Bedrifs en telefoc kunnen gewijzigd worden. Ga naar http://ts.thrustmaster.com voor de actuele

contactgegevens van Technical Support.

INFORMATIE MET BETREKKING TOT DE GARANTIE

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) de koper dat dit Thrustmaster-product gedurende
een periode van twee (2) jaar vanaf de oorspronkelijke aankoopdatum vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten.
Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk contact op
met de Technical Support, die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt bevestigd, dient het
product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die wordt opgegeven door
Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de consument gerepareerd of vervangen, zulks
ter beoordeling van Technical Support. Indien toegestaan door van de geldende wetgeving, beperkt de volledige
aansprakelikheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid voor indirecte
schade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster product. De wettelike rechten van de klant
volgens de wetgeving die van toepassing is op de verkoop van consumentproducten, worden op generlei wijze
beperkt door deze garantie.

Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd is ten
gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of enige andere
oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout; (2) indien u zich niet houdt aan de instructies
zoals verstrekt door Technical Support; of (3) op software die niet is geleverd door Guillemot en daardoor onder de
specifieke garantie valt zoals verstrekt door degene die deze software levert.
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http://ts.hercules.com/

COPYRIGHT

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd handelsmerk van
Guillemot Corporation S.A. Ferrari® is een geregistreerd handelsmerk van Ferrari S.p.A. PlayStation® is een
geregistreerd handelsmerk van Sony Computer Entertainment Inc. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van
Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle andere handelsmerken en merknamen
worden hierbij erkend en zijn eigendom van de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud,
ontwerp en specificaties kunnen zonder kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen.
Geproduceerd in China.

Verklaring van conformiteit met EU-richtlijnen

Guillemot Corporation S.A. verklaart hierbij dat het apparaat Ferrari Wireless Gamepad voldoet aan de belangrijkste
vereisten en andere relevante clausules van de RTTE-richtlijn 1999/5/EC. De conformiteitsverklaring kunt u vinden
op:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_Gamepad/Doc-Ferrari_Wireless_Gamepad.pdf

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met het normale afval, maar breng
het naar het door uw gemeente aangewezen inzamelpunt voor elektrische en/of
computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking een
symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere methoden voor
verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en elektronische apparaten kunt u een
belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.

Dit product voldoet aan alle normen voor kinderen van 14 jaar en ouder. Dit product is niet geschikt voor gebruik
door kinderen jonger dan 14 jaar.

Werkt op 2 batterijen van het type LR03 / AAA (1.5V), niet meegeleverd. Niet oplaadbare batterijen kunnen niet
opgeladen worden. Verwijder gebruikte batterijen uit het speelgoed. Gebruik geen verschillende typen batterijen of
nieuwe en gebruikte batterijen door elkaar heen. Alleen batterijen van het aanbevolen type of een vergelijkbaar type
zijn geschikt. voor dit product. Houd bij het plaatsen van de batterijen rekening met de + en — pool. De contactpunten
van een batterij moeten niet kortgesloten worden. Verwiider gebruikte batterijen en lever ze in bij de daarvoor
bestemde inzamelpunten.

Productreferentie: 5076063
www.thrustmaster.com

q3
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Ferrari Wireless Gamepad

Per: PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC
Manuale d’uso

CARATTERISTICHE TECNICHE
1. Maniglie 8. LED pulsante PRESET
2. 2 mini-stick analogici progressivi (scelta programmazione)
3. D-Pad 9. Pulsanti azione
4. Rotella ottica progrssiva 10. Connettore USB per PC e PlayStation®3
5. 2 trigger progressivi 11. Selettore USB “PC” 0 “PS3”
6. LED pulsante HOME per Playstation®3 12. LED pulsante CONNECT sul ricevitore
e MODE per PC 13. Vano batterie

7. LED pulsante MAPPING (programmazione 14. Interruttore POWER ON/OFF
e stato di connessione)

112

(@]
=
<
S
E




TABELLA DELLE MODALITA SUPPORTATE

. y Colore del pulsante
Piattaforma MODALITA HOME (6)
PLAYSTATION®3 “PS3” ROSSO
“4 ASSI” VERDE
PC
“7 ASSI" ROSSO

INSTALLAZIONE DELLE BATTERIE

Inserisci 2 batterie LRO3 tipo AAA nel vano batterie posto sul retro del gamepad (13).

INTRODUZIONE

. Interruttore POWER ON/OFF (14)
- Posizione OFF = il gamepad & spento (e non consuma le batterie).
- Posizione ON = il gamepad & acceso.

. Selettore USB “PC / PS3” (11)
Deve essere posto nella corretta posizione prima di collegare il connettore USB del tuo ricevitore.

. LED blu MAPPING (7) e CONNECT (12)
- Entrambi i LED sono accesi = connessione presente tra gamepad e ricevitore.
- Entrambi i LED lampeggiano rapidamente = assenza di connessione tra gamepad e ricevitore.
- IILED MAPPING é spento = il gamepad & in modalita standby o & spento.
- Il LED MAPPING lampeggia lentamente e continuamente = & consigliata la sostituzione delle batterie.

LA CONNESSIONE TRA GAMEPAD E RICEVITORE VIENE STABILITA AUTOMATICAMENTE
Per forzare la connessione in caso di problemi: premi il pulsante CONNECT del ricevitore, quindi premi
simultaneamente i pulsanti L2 + R2 + MAPPING del tuo gamepad.

o MODALITA’ STANDBY

Il gamepad si spegne automaticamente:

- Dopo 5 minuti di inattivita

- Dopo 5 secondi in caso di errore o perdita della connessione.

Per riattivare il tuo gamepad: premi START oppure usa I'interruttore POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION®3

INSTALLAZIONE SU PLAYSTATION®3
1. Imposta il selettore USB del tuo ricevitore in posizione “PS3”. '
2. Collega il connettore USB alla porta USB #1 della console.

3. Accendi la tua console.

4. Accendi il tuo gamepad utilizzando l'interruttore POWER ON/OFF (14).
5. Una volta stabilita la connessione, avvia il tuo gioco.

Ora sei pronto per giocare!

MODALITA’ PLAYSTATION®3

CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PLAYSTATION®3

Modalita PS3 Pulsante HOME rosso

In questo caso: '

. “Rotella ottica” associata alle
direzioni “Destra/ Sinistra” del
mini-stick sinistro

. “Trigger destro” associato al
pulsante progressive “R2”

. “Trigger sinistro” associato al
pulsante progressive ‘L2”
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USO DEL PULSANTE “HOME?” (6)
Tramite il pulsante “HOME" del tuo gamepad potrai uscire dai giochi, accedere ai menu e spegnere
direttamente il tuo sistema PlayStation®3.

AVVISI IMPORTANTI PER PLAYSTATION®3
- Prima di collegare il ricevitore, assicurati sempre che il selettore USB del tuo ricevitore (11) sia in '
posizione “PS3".

- In modalita “1 Giocatore™: se il tuo gamepad ufficiale & acceso, dovrai spostarlo sulla “porta gamepad 2"
affinché il tuo gamepad possa funzionare correttamente.

- Su PlayStation®3, il gamepad é compatibile unicamente con giochi per PlayStation®3 (non funzionera
con i giochi per PlayStation® 2) e non € dotato di sensore di movimento.
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PC

INSTALLAZIONE SU PC

=

. Sposta il selettore USB del ricevitore (11) in posizione “PC”.
2. Collega il connettore USB del ricevitore ad una porta USB del PC. Windows® XP o Vista individuera
automaticamente la nuova periferica.

3. Accendi il tuo gamepad tramite l'interruttore POWER ON/OFF (14).
4. Clicca su Start/impostazioni/Pannello di controllo e fai quindi doppio clic su Periferiche di gioco.
Nella finestra Periferiche di gioco, apparira il nome del gamepad col lo stato di OK.

. Nel Pannello di controllo, clicca su Proprieta per testare e visualizzare i pulsanti, il D-pad, i mini-
stick, i trigger e la rotella oftica.

o

Ora sei pronto per giocare!

AVVISI IMPORTANTI PER PC
- Prima di collegare il ricevitore, assicurati che il relativo selettore USB (11) si trovi sempre in posizione
“PC”.
- Il nome del gamepad indicato sul PC (nel Pannello di Controllo e in giochi) & "Run N' Drive Wireless
- Sul nostro sito internet, & disponibile il “Software per la Programmazione Avanzata” per PC, scaricabile
allindirizzo:
http://ts.thrustmaster.com/
- Questo gamepad non & compatibile con la scheda "Test forze" (delle opzioni avanzate programmabili).
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SCELTA DEGLI “ASSI” SU PC
. Scelta degli assi via “Software”:
Dopo aver installato il “Software per la Programmazione Avanzata”, vai a pagina 1 del Pannello di '
controllo, clicca sul numero di assi che desideri utilizzare e fai quindi clic su OK.

. Scelta degli assi via “Hardware™:
Premi il pulsante HOME (6) per selezionare il numero di assi attivi.

2 MODALITA’ “ASSI” DISPONIBILI SU PC

CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO” - PC

Modalita “4 ASSI” Pulsante HOME verde

In questo caso:

. “Rotella ottica” associata alle
direzioni “Destra/Sinistra” del
mini-stick sinistro '

. “Trigger destro” associato alla
direzione “Su” del mini-stick
destro

. “Trigger sinistro” associato alla
direzione “Giu” del mini-stick destro

Modalita “7 ASSI” Pulsante HOME rosso
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In questo caso:

. La “Rotella ottica” & ora
indipendente

. Il “Trigger destro” & ora

Slider indipendente

0 Axis

. Il “Trigger sinistro” € ora
indipendente

Per scoprire tutte le possibilita disponibili su PC,
accedi alla sezione “Periferiche di gioco” del Pannello di controllo di Windows
(una volta installato il “Software per la Programmazione Avanzata”)
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FUNZIONI AVANZATE

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA’ DELLA ROTELLA OTTICA
La rotella ottica (4) ha 2 gradi di sensibilita:

- Sensibilita normale (modalita predefinita)
- Sensibilita alta (deve essere attivata)

. Come attivare la modalita ad “Alta sensibilita”:

Passo Azione Pulsante HOME
1 Tieni premuta la direzione “SU” della rotella ottica Lampeggia
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7) continuamente

La tua rotella ottica & ora piu sensibile
(questa procedura dovra essere ripetuta ogniqualvolta il gamepad viene riavviato o disconnesso)

. Come tornare alla modalita a “Sensibilita normale”:

Passo Azione Pulsante HOME
1 Tieni premuta la direzione “GIU" della rotella ottica .
- - Non lampeggia
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7)

La tua rotella ottica & ora tornata alla modalita a Sensibilita normale (modalita predefinita)

2 MODALITA’ DI PROGRAMMAZIONE

Grazie al pulsante PRESET e al LED (8), puoi sapere qual ¢ il tipo di programmazione attualmente attiva:
AUTOMATICA (pre-programmata) o MANUALE (programmata da te stesso). Tramite una singola
pressione di questo pulsante (anche nel bel mezzo di un gioco), & possibile passare da una modalita di
programmazione all'altra.

. “PROFILO AUTOMATICO” (pulsante PRESET SPENTO)
Cio significa che & attiva la programmazione predefinita: le funzioni della rotella ottica e dei trigger sono
programmate, cosi come le posizioni dei pulsanti e le direzioni dei mini-stick e del D-Pad.

FAI RIFERIMENTO Al DIAGRAMMI DELLA CONFIGURAZIONE “PROFILO AUTOMATICO”

. “PROFILO MANUALE” (pulsante PRESET VERDE)

Questa rappresenta la tua personale programmazione:
- | pulsanti, le direzioni dei mini-stick e quelle del D-Pad possono essere:

* associati/e alla rotella ottica e ai trigger,

* 0 scambiate/i tra di loro.
- Puoi modificare la programmazione come meglio credi, in qualunque momento.
- La programmazione rimane salvata automaticamente nel tuo gamepad (anche se disconnesso).
- Quando il tuo “PROFILO MANUALE” & vuoto, questo € identico al “PROFILO AUTOMATICO”.
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PROGRAMMAZIONE DELLA ROTELLA OTTICA E DEI TRIGGER
Le 2 direzioni della rotella ottica e i 2 trigger progressivi possono essere programmati tramite il pulsante
MAPPING (7).

. Esempi di possibili applicazioni:
Attribuzione di un pulsante, di una direzione di un mini-stick o di un D-Pad:
- alla direzione “su” o “giu” della rotella ottica
- al “trigger destro” 0 al “trigger sinistro”

. Procedura di programmazione della rotella ottica e dei trigger:

Colore del pulsante

Passo Azione PRESET
1 Attiva il “PROFILO MANUALE” (8) premendo il relativo pulsante. Acceso in verde
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7). Acceso in rosso
3 Premi una volta il pulsante o la direzione che desideri Lampeggia in rosso

programmare.

Spingi la direzione della rotella ottica o premi il trigger cui

o e . Lampeggia in verde
desideri assegnare la funzione in questione. pegg

Il tuo “PROFILO MANUALE" ¢ ora attivo e aggiornato
(con la tua ultima programmazione della rotella ottica o del trigger)

SCAMBIO DI PULSANTI / MINI-STICK / D-PAD
Tutti i pulsanti, cosi come le direzioni dei mini-sticks e del D-Pad possono essere scambiati tra loro
utilizzando il pulsante MAPPING (7).

. Esempi di possibili applicazioni:
- Scambio di pulsanti tra loro
- Scambio dei 2 mini-stick
(in questo caso, dovrai assegnare le 4 direzioni del primo mini-stick alle 4 direzioni del secondo mini-
stick)
- Scambiare il D-Pad con un mini-stick
(in questo caso, dovrai assegnare le 4 direzioni del D-Pad alle 4 direzioni del mini-stick in
questione).

D) Procedura per lo scambio dei pulsanti, dei mini-stick e del D-Pad
- Non funziona con i trigger.
- Funziona con la rotella ottica, ma solamente per PC in modalita “7 assi”.

Colore pulsante

Passo Azione PRESET
1 Attiva il “PROFILO MANUALE" (8) premendo il relativo pulsante. Acceso in verde
2 Premi una volta il pulsante MAPPING (7). Acceso in rosso
3 Premi una volta il pulsante o la direzione che desideri scambiare | Lampeggia in rosso

Premi una volta il pulsante o la direzione cui desideri assegnare

4 - )
la funzione in questione.

Lampeggia in verde

Il tuo “PROFILO MANUALE” ¢ ora attivo e aggiornato (con le 2 funzioni scambiate tra loro).
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MEMORIA EEPROM
. Il tuo gamepad & dotato di un chip di memoria interno in cui vengono salvate le
programmazione dei tuoi “PROFILI MANUALI" (anche in caso di spegnimento del gamepad
o di disconnessione per un lungo periodo di tempo).

. Puoi salvare un diverso ‘PROFILO MANUALE” per ogni piattaforma utilizzata:
PlayStation®3, PC 4 Assi e PC 7 Assi

PER CANCELLARE IL TUO “PROFILO MANUALE"
Passo Azione Colore pulsante
PRESET

1 Attiva il tuo “PROFILO MANUALE” (8). Acceso in verde

Lampeggia in verde

2 Tieni premuto il pulsante MAPPING (7) per 2 secondi. per 2 secondi

Il tuo “PROFILO MANUALE" & ora cancellato (pertanto, & tornado ad essere identico al “PROFILO
AUTOMATICO").

RIPRISTINO DELLE “IMPOSTAZIONI DI FABBRICA”
Puoi cancellare tutte le tue programmazioni o impostazioni:

. Colore pulsante
Passo Azione MAPPING

1 Premi simultaneamente i pulsanti MAPPING + SELECT + | Lampeggia in blu per 5
START secondi

Tutti i tuoi “PROFILI MANUALLI” (= PC + PS3) elo le tue impostazioni sono state cancellate.
Nota: questa procedura implica il riavvio del tuo gamepad
(per PC, ti raccomandiamo pertanto di effettuarla al di fuori dei giochi).

USI POSSIBILI NEI GIOCHI

La rotella ottica (grazie alla sua tecnologia e all'angolo di rotazione, maggiore rispetto a quello di un
qualsiasi mini-stick) offre precisione e stabilitd senza precedenti, in tutti i tipi di giochi: guida (sterzo ultra-
preciso), volo (timone), azione e FPS (zoom progressivo), sport (tiro di precisione, forza del colpo), ecc.

| trigger (grazie alla loro azione progressiva e alla corsa del movimento, superiore a quella di un qualsiasi
pulsante) offrono un controllo ultra-preciso in tutti i tipi di giochi: guida (accelerazioni, frenate, freno a
mano progressivi ed indipendenti), azione e FPS (velocita di fuoco, movimento laterale), sport (passo o
tiro calibrato, forza del colpo o salto, velocita di corsa), ecc.

ALCUNI ESEMPI E CONSIGLI:

- Esistono diverse configurazioni possibili, a seconda del gioco utilizzato.

- In alcuni giochi (come quelli di guida), ti consigliamo di testare entrambe le modalita di sensibilita della
tua rotella ottica (Normale o Alta), in modo da ottimizzame la precisione e la risposta.
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ESEMPI DI CONFIGURAZIONI IN ACCORDO CON IL TIPO DI GIOCO

Azione/Avventura (Modalita "guida") Azione/Avventura (Modalita "a piedi")

Sport (_Genere "golf')

Lob Sprint Rotation - Rotation +

Guida (Genere "simulazione") Guida (Genere "arcade/rally")

Brake Accelerator Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Volo (Genere "simulazione")
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USO CONTEMPORANEO DI PIU’ GAMEPAD “Ferrari Wireless Gamepad”
(in modalita Multigiocatore)

Puoi usare fino ad un Massimo di 4 “Ferrari Wireless Gamepad” contemporaneamente (modalita in
multigiocatore).

La procedura di individuazione del canale viene effettuata automaticamente

Per forzare la connessione in caso di errore: premi il pulsante CONNECT del ricevitore, quindi premi
simultaneamente i pulsanti L2 + R2 + MAPPING del tuo gamepad.

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

o |l mio gamepad non funziona correttamente o sembra non essere correttamente calibrato:

- In caso di malfunzionamenti dovuti ad emissioni elettrostatiche, esci dal gioco, spegni il tuo gamepad e
scollega il ricevitore dalla tua console o dal tuo PC.

Per tornare a giocare, ricollega il ricevitore, riaccendi il tuo gamepad back e riavvia il tuo gioco.

- Mentre colleghi il tuo gamepad, non muovere mai i mini-stick, la rotella ottica o i trigger (eviterai cosi
qualsiasi problema di calibrazione).

- Su PC, qualora il gioco non accettasse la modalita a “7 assi” (generando effetti indesiderati), porta il tuo
gamepad in modalita a “4 assi” (la modalita predefinita del gamepad).

o Non riesco a configurare il mio gamepad in un particolare gioco:

- Nel menu “Opzioni/ Controller / Gamepad” del tuo gioco, seleziona la configurazione appropriata.

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d’uso o I'aiuto online del tuo gioco.

- Per risolvere questi tipi di problemi, puoi anche utilizzare la funzione di “programmazione” del tuo
gamepad.

e SuPC o PS3, il mio gamepad non funziona correttamente:
- Esci dal tuo gioco, scollega il tuo gamepad, verifica che il selettore USB “PC/PS3” USB (11) si trovi nella
posizione corretta, quindi ricollega tutto.

o |ILED MAPPING lampeggia lentamente e continuamente:
- € consigliata la sostituzione delle batterie.

Una volta terminato di utilizzare il gamepad, ti consigliamo di spostare sempre linterruttore
POWER ON/OFF (14) del tuo gamepad in posizione OFF (per non consumare le batterie).
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ASSISTENZA TECNICA

Qualora riscontrassi un problema con il tuo prodotto, accedi al sito http://ts.thrustmaster.com e clicca su Technical
Support. Da qui, potrai accedere a vari servizi ed informazioni (Risposte alle Domande piil Frequenti (FAQ), le pit
recenti versioni di driver e software) che potrebbero esserti utili per risolvere il tuo problema. Qualora il problema
persistesse, puoi contattare il servizio di assistenza tecnica Thrustmaster (“Technical Support”):

Tramite e-mail:
Per poter usufruire del servizio di assistenza tecnica tramite e-mail, dovrai prima registrarti online. Le informazioni che
fornirai aiuteranno i nostri esperti a risolvere piui rapidamente il tuo problema. Fai clic su Registration nella parte sinistra
della pagina di Assistenza Tecnica e segui le istruzioni che appariranno sullo schermo. Se sei gia registrato, riempi i
campi Username e Password e clicca quindi su Login.
Via telefono (qualora non disponessi di un accesso a internet):

Italia SRR Lun - Ven: 9:00-13:00 e 14:00-18:00

costo chiamata locale*

*costo massimo alla riposta de 0.1 Euro
Gli orari di reperibilita e i numeri telefonici sono soggetti a modifiche. Per conoscere le informazioni pit aggiornate su
come contattare il Servizio di Assistenza Tecnica, ti preghiamo di visitare il sito http:/ts.thrustmaster.com.

INFORMAZIONI SULLA GARANZIA

Nel mondo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) garantisce al consumatore che questo prodotto Thrustmaster &
privo di difetti nei materiali e nell'assemblaggio per un periodo di due (2) anni a partire dalla data di acquisto originale.
Qualora il prodotto presentasse dei difetti durante tale periodo, contatta immediatamente il servizio di Assistenza
Tecnica, che ti indichera la procedura da seguire. Se il difetto viene confermato, il prodotto dovra essere riconsegnato al
luogo di acquisto (0 a qualsiasi altra destinazione indicata dall'Assistenza Tecnica).

Contestualmente a tale garanzia, il prodotto difettoso potra essere riparato o sostituito, secondo il parere del servizio di
Assistenza Tecnica. Dove cio & concesso dalle leggi vigenti, gli obblighi di Guillemot e delle sue controllate sono limitati
alla riparazione o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster (compresi eventuali danni indiretti). | diritti legali del
consumatore, stabiliti dalla legge riguardante la vendita di beni di consumo, non vengono intaccati da tale garanzia.
Questa garanzia non & applicabile se: (1) il prodotto € stato modificato, aperto, alterato o ha subito danni derivati da un
uso improprio 0 non corretto, da negligenza, da un incidente, dalla normale usura o da qualsiasi altra causa non
riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio; (2) non vengono rispettate le istruzioni fornite dal servizio di
Assistenza Tecnica; (3) si stia utilizzando un software non pubblicato da Guillemot, ossia un software soggetto ad una
specifica garanzia offerta dal suo distributore.

Ulteriori clausole sulla garanzia

Negli Stati Uniti d’America e in Canada, questa garanzia ¢ limitata al meccanismo interno al prodotto e allo chassis
esterno. Qualsiasi garanzia implicita applicabile, compresa la garanzia di commercializzazione e di conformita a
particolari indicazioni, viene qui limitata a due (2) anni a partire dalla data di acquisto ed & soggetta alle condizioni
stabilite dalla presente garanzia limitata. In nessun caso, Guillemot Corporation S.A. o le sue sussidiarie potranno
essere ricollegate a danni diretti o accidentali derivati dal mancato rispetto di qualsiasi garanzia espressa o implicita.
Alcuni Stati/Province non autorizzano limitazioni alla durata delle garanzie implicite, all'esclusione o alla limitazione della
responsabilita per danni accidentali/diretti: pertanto, la limitazione sovra citata potrebbe non essere applicabile nel tuo
caso. Questa garanzia ti fornisce specifici diritti legali, ai quali potrebbero sommarsi altri diritti legali, variabili da Stato a
Stato o da Provincia a Provincia.
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Dichiarazione di Conformita alla Norme Comunitaria

Guillemot Corporation S.A. con la presente dichiara che la periferica Ferrari Wireless Gamepad soddisfa i requisiti principali e
altre importanti clausole riportati nella Direttiva R&TTE 1999/5/CE. a dichiarazione di conformita pud essere visualizzata al
seguente indirizzo web:

http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_Gamepad/Doc-Ferrari_Wireless Gamepad.pdf

COPYRIGHT

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di proprieta di Guillemot
Corporation S.A. Ferrari® & un marchio depositato di Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® € un marchio registrato di proprieta di
Sony Computer Entertainment Inc. Windows® € un marchio registrato di proprieta di Microsoft Corporation, negli Stati Uniti
elo altri Paesi. Tutti gli altri marchi e nomi commerciali vengono qui citati previa autorizzazione ed appartengono ai legittimi
proprietari. lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza preavviso
€ possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE

Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non dovrebbe essere gettato assieme ai comuni
rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del
Materiale Elettrico ed Elettronico.

Cio e confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla confezione.

A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati. Tramite il riciclaggio ed
altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed Elettronico, & possibile fornire un importante
contributo per la salvaguardia dellambiente.

Per conoscere i punti di raccolta pili vicini a te, contatta le autorita locali competenti.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.

Questo prodotto & conforme con le norme relative ai bambini di eta superiore ai 14 anni. Non & adatto all'uso da parte di
bambini di eta inferiore ai 14 anni.

Funziona con 2 batterie LRO3 / AAA (1.5V), non fomite. Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate. Le batterie
esauste devono essere rimosse dal giocattolo. Tipi diversi di batterie o batterie nuove ed esauste non devono essere
mescolate. Devono essere utilizzate esclusivamente batterie del tipo raccomandato o di un tipo simile. Le batterie devono
essere collocate rispettando la polarita. | morsetti di una batteria non devono essere messi in cortocircuito. Quando le
batterie sono esauste, devono essere rimosse ed inserite negli appositi dispositivi dedicati al recupero delle batterie esauste.

Codice prodotto: 5076063
www.thrustmaster.com c €
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Ferrari Wireless Gamepad
Para: PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC
Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS

7.

1. Asas
2. 2 mini-sticks analdgicos progresivos
3. D-Pad
4.
5
6

Rueda optica progresiva

. 2 gatillos progresivos
. Boton LED HOME para Playstation®3

y MODE para PC
Boton LED MAPPING (para programacion
e indicacion del estado de la conexion)

8. Boton LED PRESET
(para seleccionar programacion)
9. Botones de accion
10. Conector USB para PC y PlayStation®3
11. Selector de USB “PC” 0 “PS3”
12. Boton LED CONNECT en receptor
13. Compartimento de las pilas
14. Interruptor POWER ON/OFF

112
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TABLA DE MODOS COMPATIBLES

Plataforma MODE Color del l()g)tén HOME
PLAYSTATION®3 “PS3” ROJO
“4 EJES” VERDE
PC
“TEJES” ROJO

INSTALACION DE LAS PILAS

Inserta 2 pilas de tipo LRO3 / AAA en el compartimento de las pilas en la parte trasera del gamepad (13).

VISTA GENERAL

. Interruptor POWER ON/OFF (14)
- Posicion OFF = el gamepad esté apagado (y no utiliza las pilas).
- Posicion ON = el gamepad esta encendido.

. Selector de USB “PC / PS3” (11)
Debe ponerse siempre en la posicion correcta antes de enchufar el conector USB del receptor.

. LED azules MAPPING (7) y CONNECT (12)
- Ambos LED estan encendidos = conexion establecida entre el gamepad y el receptor.
- Ambos LED parpadean rapidamente = no hay conexion entre el gamepad y el receptor.
- EI LED MAPPING esta apagado = el gamepad esta en modo reposo o apagado.
- EI'LED MAPPING parpadea lentamente y continuamente = cambia las pilas.

LA CONEXION ENTRE EL GAMEPAD Y EL RECEPTOR
SE ESTABLECE AUTOMATICAMENTE
Para forzar la conexion en caso de error: pulsa el boton CONNECT en el receptor
y pulsa simultaneamente los botones L2 + R2 + MAPPING en el gamepad.

« MODO REPOSO

El gamepad se apaga automaticamente:

- Después de 5 minutos de inactividad.

- Tras 5 segundos en caso de error o pérdida de conexion.

Para reactivar el gamepad: pulsa START o utiliza el interruptor POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION®3

INSTALACION EN PLAYSTATION®3

1. Pon el selector de USB del receptor en la posicion “PS3".

2. Enchufa el conector USB al puerto USB n° 1 de la consola.

3. Enciende la consola.

4. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON/OFF (14).
5. Una vez establecida una conexion: ejecuta el juego.

iYa estas listo para jugar!

MODO PLAYSTATION®3
CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PLAYSTATION®3
Modo PS3 Boton HOME rojo
Aqui:
. “Rueda optica” asociada con
la direccion

“Izquierda/Derecha” del mini-
stick izquierdo

. “Gatillo derecho” asociado
con el botdn progresivo “R2”

XL Axis

. “Gatillo izquierdo” asociado
con el botén progresivo “L2”

UTILIZACION DEL BOTON “HOME?” (6)
El botén “HOME” del gamepad te permite salir de los juegos, acceder a los menus y apagar directamente
el sistema PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA PLAYSTATION®3

- El selector de USB (11) en el receptor siempre debe estar puesto en “PS3” antes de conectar el
receptor.

- En modo “1 Jugador”: si el gamepad oficial esta encendido, debes cambiarlo al “puerto de gamepad 2"
para que el gamepad sea funcional.

- En PlayStation®3, el gamepad so6lo es compatible con juegos de PlayStation®3 (y no funcionara con
juegos de PlayStation® 2) y no incorpora sensor de movimiento.
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PC

INSTALACION EN PC

1.
2.

Pon el selector de USB (11) del receptor en la posicion “PC’.
Enchufa el conector USB del receptor a uno de los puertos USB del ordenador. Windows® XP o Vista
detectaran automéaticamente el nuevo dispositivo.

. Enciende el gamepad utilizando el interruptor POWER ON/OFF (14).
. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y luego haz doble clic en Dispositivos de juego.

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del gamepad con el estado OK.

. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para probar y ver los botones, D-pad, mini-sticks,

gatillos y rueda dptica.

iYa estas listo para jugar!

NOTAS IMPORTANTES PARA PC

- El selector de USB (11) del receptor siempre debe estar puesto a “PC” antes de conectar el receptor.

- El nombre del gamepad mostrado en PC (en el Panel de control y en los juegos) es "Run N' Drive
Wireless".

- También puedes descargarte el programa “‘Advanced Programming Software” para PC de nuestra

pagina web en la siguiente direccion: http:/its.thrustmaster.com/

- La pestafia "Probar fuerzas" (del software de programacion avanzado) no es compatible con este
gamepad.
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SELECCION DE “EJES” EN PC
. Seleccion de ejes mediante “Software”:
Tras instalar el programa “Advanced Programming Software”, dirigete a la pagina 1 del Panel de
control, haz clic en el nimero de ejes que desees utilizar y luego haz clic en Aceptar.

. Seleccion de ejes mediante “Hardware”™:
Pulsa el botén HOME (6) para seleccionar el nimero de ejes activos.

2 MODOS DE “EJES” DISPONIBLES EN PC

CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET” - PC

Modo “4 EJES” Botén HOME verde
Aqui:
. “Rueda 6ptica” asociada con la

direccion “lzquierda/Derecha” del
mini-stick izquierdo

. “Gatillo derecho” asociado
con la direccién “Arriba” del
mini-stick derecho

. “Gattillo izquierdo” asociado con la
direccion “Abajo” del mini-stick
derecho

Modo “7 EJES” Boton HOME rojo

Aqui:
. “Rueda 6ptica” ahora es
independiente
. “Gatillo derecho” ahora es
independiente
. “Gatillo izquierdo” ahora es
independiente

ESPANOL

Para descubrir todas las posibilidades ofrecidas en PC,
pruébalas en la seccion “Dispositivos de juego” de Windows
(una vez que hayas instalado el programa “Advanced Programming Software”)
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FUNCIONES AVANZADAS

AJUSTE DE LA SENSIBILIDAD DE LA RUEDA OPTICA
La rueda dptica (4) tiene 2 modos de sensibilidad:

- Sensibilidad normal (modo predeterminado)
- Sensibilidad alta (debe ajustarse)

. Ajuste del modo “Sensibilidad alta”:

Pasos Accion Botén HOME
1 Sube y mantén la direccion “ARRIBA” de la rueda dptica Parpadea
2 Pulsa y suelta el botén MAPPING (7) continuamente

La rueda dptica ahora es méas sensible
(Repite este procedimiento cada vez que reinicies o desconectes el gamepad)

. Volver al modo “Sensibilidad normal”:

Pasos Accion Boton HOME

1 Baja y mantén la direccion “ABAJO” de la rueda optica

- No parpadea
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7)

La rueda dptica ahora ha vuelto a la sensibilidad normal (el modo predeterminado)

2 MODOS DE PROGRAMACION

El boton PRESET y el LED (8) te permiten ver el tipo de programacion seleccionada:

AUTOMATIC (preprogramada) o MANUAL (programada por ti mismo). Una sola pulsacion de este boton
te permite (incluso en el transcurso de un juego) cambiar de un modo de programacion a otro.

. “AUTOMATIC PRESET” (Botén PRESET a OFF)
Esto representa la programacion predeterminada: las funciones de la rueda dptica y de los gatillos estan
preprogramadas, como las posiciones de los botones y las direcciones de los mini-sticks y del D-Pad.

CONSULTA LOS DIAGRAMAS DE CONFIGURACION “AUTOMATIC PRESET”

. “MANUAL PRESET” (Boton PRESET en VERDE)

Esto representa tu propia programacion personal:
- Los botones, direcciones de los mini-sticks y del D-Pad pueden ser

* programados en la rueda dptica y en los gatillos,

* 0 intercambiados entre ellos.
- Puedes modificar la programacion a tu gusto y siempre que quieras.
- La programacién se guarda automaticamente dentro del gamepad (incluso cuando esta desconectado).
- Cuando se borra la “MANUAL PRESET", es idéntica a la “AUTOMATIC PRESET".
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PROGRAMACION DE LA RUEDA OPTICA Y DE LOS GATILLOS
Las 2 direcciones de la rueda optica y los 2 gatillos progresivos pueden programarse utilizando el boton
MAPPING (7).

. Ejemplos de aplicaciones posibles:
Programacion de un boton, direccion de un mini-stick o del D-Pad:
- en la direccion “arriba” o “abajo” de la rueda optica
- en el “gatillo derecho” o “gatillo izquierdo”

. Procedimiento de programacion en rueda dptica y gatillos:

P Accién Color del botén
PRESET
1 Activa “MANUAL PRESET" (8) pulsando el boton. Encendido en verde
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7). Encendido en rojo
3 Pulsa y suelta el botén o direccion a programar. Parpadea en rojo
4 Sube o baja la direccion de la rueda optica Encendido en verde
o pulsa el gatillo en el que quieres colocar tu funcién.

Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activada y actualizada
(con tu programacion aplicada a la rueda 6ptica o los gatillos)

INTERCAMBIO DE BOTONES / MINI-STICKS / D-PAD
Todos los botones, asi como las direcciones de los mini-sticks y del D-Pad se pueden intercambiar
utilizando el botén MAPPING (7).

. Ejemplos de aplicaciones posibles:
- Intercambiar botones entre ellos mismos
- Intercambiar los 2 mini-sticks
(en este caso, tendras que mapear las 4 direcciones del primer mini-stick en las 4 direcciones del
segundo mini-stick)
- Intercambiar el D-Pad con un mini-stick
(en este caso, tendras que mapear las 4 direcciones del D-Pad en las 4 direcciones del mini-stick en
cuestion).

. Procedimiento para intercambiar botones, mini-sticks y D-Pad
- No funciona con los gatillos.
- Funciona con la rueda optica pero sélo en PCy en modo “7 ejes”.

i Color del botén
Pasos Accion PRESET
1 Activa “MANUAL PRESET" (8) pulsando el boton. Encendido en verde
2 Pulsa y suelta el boton MAPPING (7). Encendido en rojo
3 Pulsa y suelta el boton o direccion a intercambiar. Parpadea en rojo
4 Pulsa y suelta el botén o dlrfi?]f;l%r:] en el que desees colocar tu Encendido en verde

Tu “MANUAL PRESET” ahora esta activada y actualizada (con las 2 funciones intercambiadas).
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MEMORIA EEPROM
. Tu gamepad incorpora un chip interno que guarda toda tu programacion “MANUAL
PRESET” (incluso cuando el gamepad est4 apagado o desconectado durante un periodo
largo de tiempo).

. Puedes guardar un “MANUAL PRESET" diferente para cada plataforma utilizada:
PlayStation®3, PC 4 Ejes y PC 7 Ejes

PARA BORRAR TU “MANUAL PRESET”

I Color del boton
Pasos Accion PRESET
1 Activa tu “MANUAL PRESET" (8). Encendido en verde
2 Pulsa y mantén pulsado el boton MAPPING (7) durante 2 Parpadea en verde
segundos. 2 segundos

Tu “MANUAL PRESET" ya se ha borrado (y vuelve a ser idéntica a la “Automatic Preset”).

PARA VOLVER A LA “CONFIGURACION DE FABRICA”
Puedes borrar toda tu programacion o ajustes:

P Accién Color del boton
MAPPING
1 Pulsa los botones MAPPING + SELECT + START Parpadea en azul 5
simultaneamente segundos

Todas tus “MANUAL PRESETS” (= PC + PS3) o ajustes ya se han borrado.
Nota: este procedimiento reiniciara completamente el gamepad
(por lo tanto, en PC te recomendamos que hagas esto fuera de los juegos).

USOS POSIBLES EN JUEGOS

La rueda dptica (gracias a su tecnologia y grado de rotacion mas grande que el de cualquier mini-stick)
ofrece una precision y una estabilidad inigualables en todos los tipos de juegos: carreras (conduccion
ultra precisa), vuelo (timon), accién y FPS (zoom progresivo), deportes (tiro medido, potencia de golpe),
etc.

Los gatillos (gracias a su accion progresiva y el alcance de recorrido mecanico mayor que el de cualquier
boton) ofrecen un control extremadamente preciso en todos los tipos de juegos: carreras (aceleracion y
frenado progresivo e independiente, freno de mano), accion y FPS (cadencia de disparo, movimiento
lateral), deportes (pase o tiro medido, fuerza de golpe o salto, velocidad de carrera), etc.

ALGUNOS EJEMPLOS Y CONSEJOS:

- Hay numerosas posibilidades de configuracion, dependiendo del juego que utilices.

- En ciertos juegos (estilo de carreras), no dudes en probar los 2 modos de sensibilidad de la rueda
optica (Normal o Alta) para optimizar su precision y receptividad.
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DIFERENTES EJEMPLOS SEGUN EL TIPO DE JUEGO

Accion/Aventura (modo “Coche”) Accion/Aventura (modo “A pie”)

Brake Accelerator

Direction

Deportes (tipo “Juego con pelota”) Deportes (tipo “Golf’)
C : -

ob Sprint Rotation - Rotation +

Special
skill

Carreras de coches (tipo “Simulacion”) Carreras de coches (tipo “Arcade/Rally”)

Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Vuelo (tipo “Simulacion”) Vuelo (tipo “Arcade/Accion”)
Trottle - Trottle + Left Rudder Right Rudder

9/12
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UTILIZACION DE MAS DE UN “Ferrari Wireless Gamepad” AL MISMO TIEMPO
(en modo Multijugador)

Puedes utilizar hasta 4 “Ferrari Wireless Gamepads” al mismo tiempo (en modo multijugador).
La deteccion del canal se realiza de forma automatica

En caso de error o para forzar la conexidn: pulsa el boton CONNECT en el receptor
y pulsa simultaneamente los botones L2 + R2 + MAPPING en el gamepad.

RESOLUCIONES DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

o Mi gamepad no funciona correctamente o no parece estar calibrado adecuadamente:

- En caso de funcionamiento erréneo debido a emisiones electrostaticas, sal del juego, apaga el
gamepad y desconecta el receptor de la consola o del PC.

Para jugar de nuevo, vuelve a conectar el receptor, enciende el gamepad e inicia el juego.

- No muevas nunca los mini-sticks, ni la rueda optica, ni los gatillos, al conectar el gamepad (para evitar
problemas de calibracion).

- En PC, si el juego no acepta el modo “7 ejes” (efectos no deseados), cambia el gamepad al modo “4
ejes” (el modo estandar del gamepad).

o No puedo configurar el gamepad en un juego:

- En el ment “Opciones / Controlador / Gamepad” del juego: selecciona la configuracién mas apropiada.

- Consulta el manual de usuario del juego o la ayuda online para tener mas informacion.

- También puedes utilizar la funcion de “programacién” del gamepad para resolver este tipo de
problemas.

e En PC o PS3, mi gamepad no funciona correctamente:
- Sal del juego, desconecta el gamepad, verifica que el selector de USB “PC/PS3” (11) esta en la
posicion correcta, y luego vuelve a conectarlo todo.

o EILED MAPPING parpadea lentamente y continuamente:
- cambia las pilas.

Cuando hayas terminado de utilizar el gamepad, te recomendamos que pongas siempre el
interruptor POWER ON/OFF (14) del gamepad en la posicion OFF (para ahorrar pilas).
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SOPORTE TECNICO

Si encuentras un problema con tu producto, visita http://ts.thrustmaster.com y haz clic en Technical Support. Desde alli
podrés acceder a distintas utilidades (preguntas frecuentes (Frequently Asked Questions, FAQ), las Ultimas versiones de
controladores y software) que pueden ayudarte a resolver tu problema. Si el problema persiste, puedes contactar con el
servicio de soporte técnico de los productos de Thrustmaster (“Soporte Técnico”):

Por correo electrénico:

Para utilizar el soporte técnico por correo electrénico, primero debes registrarte online. La informacion que proporciones
ayudara a los agentes a resolver mas rapidamente tu problema. Haz clic en Registration en la parte izquierda de la pagina
de Soporte técnico y sigue las instrucciones en pantalla. Si ya te has registrado, rellena los campos Username y Password
y después haz clic en Login.

Por teléfono (si no dispone de acceso a Internet):

901988060

Precio de una llamada telefénica local EMEBAMEERE YA (R

Espaiia
Las horas de funcionamiento y los nimeros de teléfono pueden cambiar. En http:/ts.thrustmaster.com se puede obtener la
informacién de contacto de Soporte técnico mas actualizada.

INFORMACION DE GARANTIA

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) garantiza al consumidor que este producto de Thrustmaster
estara libre de defectos materiales y fallos de fabricacion por un periodo de dos (2) afios a partir de la fecha de compra
original. Si el producto pareciera estar defectuoso durante el periodo de garantia, contacte inmediatamente con el Soporte
Técnico, que le indicara el procedimiento a seguir. Si el defecto se confirma, el producto debe devolverse a su lugar de
compra (0 a cualquier otro lugar indicado por el Soporte Técnico).

Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera reparado o reemplazado, a eleccion del
Soporte Técnico. En los casos que lo autorice la ley aplicable, toda la responsabilidad de Guillemot y de sus filiales
(incluyendo sobre dafios indirectos) esta limitada a la reparacion o sustitucion del producto de Thrustmaster. Los derechos
legales del consumidor con respecto a la legislacion aplicable a la venta de bienes de consumo no se ven afectados por esta
garantia.

Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado, o ha sufrido dafios como resultado de
una utilizacién inapropiada u ofensiva, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no relacionada con
un defecto material o fallo de fabricacion; (2) en caso de no cumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte
Técnico; (3) a software no publicado por Guillemot, 0 sea, a software que estd sujeto a una garantia especifica
proporcionada por su fabricante.
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http://ts.hercules.com/

Declaracion de conformidad con las normativas de la UE

Guillemot Corporation S.A. declara por la presente que el dispositivo Ferrari Wireless Gamepad cumple con los requisitos
principales y otras clausulas pertinentes de la Directiva 1999/5/CE para R&TTE. La declaracion de conformidad se puede
ver en el sitio siguiente:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_Gamepad/Doc-Ferrari_Wireless_Gamepad.pdf

COPYRIGHT

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada de Guillemot
Corporation S.A. Ferrari® es una marca registrada de Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® es una marca comercial registrada de
Sony Computer Entertainment Inc. Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation en Estados Unidos y/o en
otros paises. Todas las demas marcas registradas y nombres comerciales se reconocen por los presentes y son propiedad
de sus respectivos duefios. llustraciones no definitivas. EI contenido, la concepcion y las especificaciones son susceptibles
de cambiar sin previo aviso y varian segln el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL

Al terminar su vida Util, este producto no debe tirarse en un contenedor de basuras estandar, sino
que debe dejarse en un punto de recogida de desechos eléctricos y equipamiento electrénico para
ser reciclado.

Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del usuario o
embalaje.

Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el reciclaje y
otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento electronico puedes
contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida mas
cercano.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.

Este producto cumple con todas las normas relativas a los nifios de més de 14 afios. No es recomendable para nifios de
menos de 14 afios.

Funciona con 2 pilas LR03 / AAA (1,5 V), no suministradas. Las pilas no recargables no deben recargarse. Las pilas usadas
deben retirarse del juguete. No deben mezclarse diferentes tipos de pilas o pilas nuevas y usadas. Sélo deben utilizarse
pilas del tipo recomendado o de tipo similar. Las pilas deben insertarse respetando la polaridad. No deben cortocircuitarse
los bornes de una pila.

Cuando las pilas estén gastadas, retiralas y depositalas en los puntos previstos para la recogida de pilas usadas.

Referencia del producto: 5076063

www.thrustmaster.com @ c E
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Ferrari Wireless Gamepad

Para: PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC

Manual do Utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS

. Punhos

. 2 minialavancas analdgicas progressivas
. D-Pad

7.

1

2
3
4.
5
6

Roda dptica progressiva

. 2 gatilhos progressivos
. Botdo LED HOME para a PlayStation®

e MODE para PC
Botdo LED MAPPING (para programagéo
e indicar estados de ligagao)

8.

9.

10.
11.
12.
13.
14.

112

Botéo LED PRESET

(para seleccionar a programag&o)
Botdes de acgdo

Conector USB para PC e PlayStation®3
Selector USB “PC™ ou “PS3”

Botdo LED CONNECT no receptor
Compartimento das pilhas

Interruptor POWER ON/OFF

PORTUGUES



TABELA DOS MODOS SUPORTADOS

Plataforma MODO Cor do b;»é)ao HOME
PLAYSTATION®3 *PS3’ VERMELHO
PC “4 EIXOS” VERDE
“7 EIXOS® VERMELHO
INSTALAR PILHAS

Insira duas pilhas AAA / LRO3 no compartimento situado na parte posterior do gamepad (13).

VISAO GERAL

. Interruptor POWER ON/OFF (14)

- Posicdo OFF = 0 gamepad esta desligado (e ndo consome carga das pilhas).
- Posigdo ON = o gamepad esta ligado.

. Selector USB “PC / PS3” (11)
Deve regula-lo sempre para a posicéo correcta antes de ligar o conector USB do receptor.

. LEDs azuis MAPPING (7) e CONNECT (12)

- Ambos os LEDs estéo acesos = ligagéo estabelecida entre o gamepad e o receptor.
- Ambos os LEDs piscam rapidamente = sem ligac&o entre o gamepad e o receptor.

- O LED MAPPING esta apagado = 0 gamepad esta em modo de espera ou desligado.
- O LED MAPPING pisca de forma lenta e continua = troque as pilhas.

A LIGAGAO ENTRE O GAMEPAD E O RECEPTOR
E ESTABELECIDA AUTOMATICAMENTE
Para forcar a ligagdo em caso de erro: prima o botdo CONNECT no receptor
e simultaneamente os botdes L2 + R2 + MAPPING no gamepad.

. MODO DE ESPERA

O gamepad desliga-se automaticamente:

- Ap6s 5 minutos de inactividade

- Ao fim de 5 segundos em caso de erro ou perda de ligagdo.

Para reactivar o gamepad: prima START ou use o interruptor POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION®3

INSTALAGAO NA PLAYSTATION®3

1. Regule o selector USB do receptor para a posigao “PS3”.

2. Ligue o conector USB na porta USB n.° 1 da consola.

3. Ligue a consola.

4. Ligue o gamepad no interruptor POWER ON/OFF (14).

5. Assim que uma ligagao tiver sido estabelecida: inicie o jogo.

Esta pronto para comegar a jogar!

MODO PLAYSTATION®3

CONFIGURAGAQ “PREDEFINICOES AUTOMATICAS” - PLAYSTATION®3

Modo PS3 Botédo HOME vermelho
Aqui:
“Roda 6ptica” associada a direcgdo

“Esquerdal/Direita” na minialavanca
esquerda

“Gatilho direito” associado ao botéo
progressivo “R2”

“Gatilho esquerdo” associado ao botdo
progressivo “L2”

YL Axis | YR Axis

UTILIZAR O BOTAO “HOME” (6)
O botéo “HOME” do seu gamepad permite-lhe sair dos jogos, aceder a menus e desligar directamente a
consola PlayStation®3.

NOTAS IMPORTANTES PARA A PLAYSTATION®3

- O selector USB no receptor (11) tem de estar sempre na posicéo “PS3” antes de ligar o receptor.

- No modo “1 Jogador”: Se o seu gamepad oficial estiver ligado, tem de muda-lo para a “porta 2 do
gamepad” para que o seu dispositivo possa funcionar.

- Na PlayStation®3, o gamepad apenas é compativel com jogos para a PlayStation®3 (pelo que néo
funciona com jogos para a PlayStation® 2) e ndo possui um sensor de movimento.
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PC

INSTALAGAO NO PC

1. Regule o selector USB no receptor (11) para a posigéo “PC".

2. Ligue o conector USB do receptor numa das portas USB do computador. O Windows® detecta
automaticamente o novo dispositivo.

3. Ligue o gamepad no interruptor POWER ON/OFF (14).
4. Clique em Iniciar/Definigdes/Painel de controlo e depois duas vezes em Controladores de jogos.
A caixa de didlogo Controladores de jogos apresenta 0 nome do gamepad com o estado OK.

5. No Painel de controlo, clique em Propriedades para testar e ver os botées, D-pad, minialavancas, gatilhos
e roda dptica.

Esta pronto para comegar a jogar!

NOTAS IMPORTANTES PARA O PC
- O selector USB do receptor (11) tem de estar sempre na posicéo “PC” antes de ligar o receptor.
- 0 nome do gamepad visivel no PC (no Painel de controlo e nos jogos) é “Run’ N’ Drive Wireless”.

- Ha também “Software de Programacéo Avangada” para PC disponivel para transferéncia no nosso sitio Web
através do seguinte enderego: http://ts.thrustmaster.com/

- O separador “Test forces” (“Testar forgas”) (do software de programagéo avangada) néo é compativel com o
gamepad.
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SELECCIONAR “EIX0S” NO PC
. Seleccionar eixos via “Software”:

Depois de instalar o “Software de Programagao Avangada”, va até a pagina 1 do Painel de controlo,

clique no niimero de eixos que pretende utilizar e depois em OK.
. Seleccionar eixos via “Hardware”:
Prima o botdo HOME (6) para seleccionar o nimero de eixos activos.

2 MODOS DE “EIXOS” DISPONIVEIS NO PC
CONFIGURAGAO “PREDEFINIGOES AUTOMATICAS” - PC

Modo “4 EIXOS” Botdo HOME verde

ZR Axis

Aqui:
Roda éptica” associada a direcgdo
“Esquerdal/Direita” na minialavanca esquerda

na minialavanca direita
“Gatilho esquerdo” associado a direcgdo
“Descer” na minialavanca direita

Botao HOME vermelho
Aqui:
: - A ‘roda 6ptica” é agora independente
:I,'&ei: | _ - O “gatilho direito” & agora independente

0 “gatilho esquerdo” é agora independente

Para descobrir todas as possibilidades oferecidas no PC,
experimente-as na secgdo “Controladores de jogos” do Windows
(depois de ter instalado o “Software de Programagédo Avangada”)
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FUNGOES AVANGADAS

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DA RODA OPTICA
A roda optica (4) tem dois modos de sensibilidade:

- Sensibilidade normal (0 modo predefinido)
- Alta sensibilidade (tem de ser definida)

Definir o modo de “Alta Sensibilidade”:

Passos Acgao Botao HOME

1 Suba e pressione a direcgdo “SUBIR” na roda 6ptica

Pisca continuamente

2 Prima e solte o botdo MAPPING (7)

A roda Optica esta agora mais sensivel
(tem de efectuar este procedimento sempre que reinicia ou desliga 0 gamepad)

Regressar ao modo de “Sensibilidade Normal”:

Passos Acgdo Botdo HOME
1 Desca e pressione a direcgdo “DESCER” na roda optica L
- — Néo pisca
2 Prima e solte 0 botdo MAPPING (7)

A roda Optica regressou agora a Sensibilidade Normal (o modo predefinido)

2 MODOS DE PROGRAMAGAO

O botao e LED PRESET (8) permitem-lhe ver o tipo de programag&o seleccionada:

AUTOMATICA (pré-programada) ou MANUAL (programada por si). Uma tnica press&o neste botéo
permite-lhe alternar entre modos de programagao (inclusive durante um jogo).

. “PREDEFINIGAO AUTOMATICA” (botio PRESET APAGADO)
Representa a programag&o predefinida: as fungdes da roda optica e dos gatilhos sdo pré-programadas,
assim como as posigdes dos botdes e as direcgdes das minialavancas e do D-Pad.

CONSULTE OS DIAGRAMAS DE CONFIGURAGAO “PREDEFINICOES AUTOMATICAS.

. “PREDEFINIGAO MANUAL” (botio PRESET a VERDE)
Representa a sua propria programagéo pessoal:
- Os botdes, as direccdes das minialavancas e o D-Pad podem ser
* programados na roda 6ptica e nos gatilhos,
* ou trocados entre si.
Pode alterar a programag&o ao seu gosto e sempre que desejar.
- A programagao é guardada automaticamente no interior do gamepad (mesmo quando é desligado).
- Quando a “PREDEFINIGAO MANUAL” esta em branco, ¢ idéntica & “PREDEFINICAO AUTOMATICA'.
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PROGRAMAR A RODA OPTICA E 0S GATILHOS

As duas direcgdes da roda éptica e os dois gatilhos progressivos podem ser programados através do
botdo MAPPING (7).

. Exemplos de aplicagdes possiveis:

Programar um botéo, a direc¢do de uma minialavanca ou do D-Pad:
- na direcgao “subir” ou “descer” da roda optica
- no “gatilho direito” ou “gatilho esquerdo”

. Procedimento de programacéo na roda dptica e gatilhos:

" Cor do botéo
Passos Acgao PRESET
1 Prima o bot&o para activar a “PREDEFINICAO MANUAL” (8). Aceso a verde
2 Prima e solte o botdo MAPPING (7). Aceso a vermelho
3 Prima e solte o bot&o ou direcgéo a programar. Pisca a vermelho
Suba ou baixe a direc¢do na roda dptica
4 ) . o x Aceso a verde
ou prima o gatilho ao qual pretende atribuir a fungéo.

A sua “PREDEFINICAO MANUAL’ esta agora activada e actualizada
(com a programagao aplicada a roda ptica ou aos gatilhos)

TROCAR BOTOES/MINIALAVANCAS/D-PAD

Todos os botdes, bem como as direcgdes das minialavancas e do D-Pad, podem ser trocados através
do botdo MAPPING (7).

. Exemplos de aplicagdes possiveis:
- Trocar botdes entre si
- Trocar as duas minialavancas
(neste caso, tem de mapear as quatro direcgdes da primeira minialavanca nas quatro direcgdes da
segunda)
- Trocar 0 D-Pad com uma minialavanca (neste caso, tem de mapear as quatro direccées do D-Pad
nas quatro direccSes da minialavanca em causa).

. Procedimento para trocar botdes, minialavancas e D-Pad
- Néo funciona com os gatilhos.

- Funciona com a roda 6ptica, mas s6 no PC e em modo “7 Eixos”.

= Cor do botéo
Passos Acgao PRESET
1 Prima o bot&o para activar a “PREDEFINICAO MANUAL” (8). Aceso a verde
2 Prima e solte o botdo MAPPING (7). Aceso a vermelho
3 Prima e solte o botéo ou direcgao a programar. Pisca a vermelho
4 Prima e solte o botéo ou dll{uer?ggg ao qual pretende atribuir a Aceso a verde

A sua “PREDEFINICAO MANUAL" esté agora activa e actualizada (com as duas fungdes trocadas).
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MEMORIA EEPROM

0O seu gamepad possui um chip interno que guarda toda a programagéo da “PREDEFINICAO MANUAL”
(mesmo que o gamepad esteja desligado ou desconectado durante um longo periodo de tempo).

Pode guardar uma “PREDEFINICAO MANUAL” diferente para cada plataforma utilizada: PlayStation®3,
PC 4 Eixos e PC 7 Eixos

PARA APAGAR A SUA “PREDEFINICAO MANUAL”

T Acgio PRESET button
color
1 Active a sua “PREDEFINICAO MANUAL” (8). Aceso a verde
2 Pressione o botdo MAPPING (7) durante 2 segundos. Pisca a verde
durante 2 segundos
A sua “PREDEFINICAO MANUAL" esta agora em branco (e novamente idéntica a
“PREDEFINICAO AUTOMATICA").

RESTAURAR AS “DEFINI(;OES DE FABRICA”
Pode apagar todas as suas programacdes ou defini¢des:

Passos Acgao MAPPING button color

Prima os botées MAPPING + SELECT + START

1 ) Flashes blue 5 seconds
simultaneamente

Todas as “PREDEFINICOES MANUAIS” (= PC + PS3) ou definigdes estéo agora em branco.
Nota: Esta operagao reinicia por completo o gamepad
(no PC, pelo que recomendamos que a efectue fora dos jogos).

POSSIVEIS USOS NOS JOGOS

A roda optica (gracas a sua tecnologia e grau de rotagdo superior ao de qualquer minialavanca) oferece
uma precisdo e uma estabilidade sem rivais em todos os jogos: corridas (condugdo ultraprecisa), voo
(leme de direcg&o), accéo e FPS (zoom progressivo), desporto (remate calculado, forga da batida), etc.

Os gatilhos (gragas a sua acgéo progressiva e ao alcance do curso mecénico, superior ao de qualquer
botédo) oferecem um controlo extremamente preciso em todos os jogos: corridas (aceleragéo e travagem
progressivas e independentes, travdo de mé&o), acgdo e FPS (cadéncia de tiro, movimento lateral),
desporto (passe ou remate calculado, forga da batida ou do salto, velocidade de corrida), etc.

ALGUNS EXEMPLOS E DICAS:
- Existem numerosas possibilidades de configuragao, dependendo do jogo que estiver a jogar.

- Em certos jogos (tipo de corrida), ndo hesite em testar os dois modos de sensibilidade da roda éptica
(Normal ou Alta) a fim de optimizar a respectiva precisao e rapidez de reacgéo.
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DIFERENTES EXEMPLOS DE ACORDO COM O TIPO DE JOGO

Acgao/Aventura (modo “Carro”)
Brake

Acgao/Aventura (modo “Apeado”)
Walk/Run Shoot

Accelerator

Direction

Desporto (tipo “Jogo com bola” Desporto (tipo “Golfe”)
Lob Sprint i

Rotation - Rotation +

Special
Sskill

Corridas motorizadas (tipo “Simulagéo”)
Brake

Corridas motorizadas (tipo “Arcade/Rally”)

Accelerator

Brake Accelerator

Direction —/

Gear Shift
Up/Down

Voo (tipo “Simulagdo”)

Voo (tipo “Arcade/Acgao”)
Left Rudder Right Rudder

9/12

PORTUGUES



UTILIZAR MAIS DO QUE UM “Ferrari Wireless Gamepad” AO MESMO TEMPO
(em modo multijogador)

Pode utilizar até quatro “Ferrari Wireless Gamepads” simultaneamente (em modo multijogador).
A detecgao do canal é efectuada automaticamente

Em caso de erro ou para forgar a ligagdo: prima o botdo CONNECT no receptor e simultaneamente os botdes
L2 + R2 + MAPPING no gamepad.

RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISOS

. 0 meu gamepad néo funciona correctamente ou nao parece estar devidamente calibrado:

- Na eventualidade de mau funcionamento devido a uma emisséo electrostatica, saia do jogo, desligue o
gamepad e desconecte o receptor da consola ou do PC.

Para jogar novamente, volte a conectar o receptor, ligue de novo o gamepad e reinicie o jogo.

- Nunca mova as minialavancas, a roda 6ptica ou os gatilhos quando ligar o gamepad (para evitar problemas
de calibragao).

- No PC, se o jogo ndo aceitar o modo “7 Eixos” (efeitos indesejados), regule o gamepad para o modo “4
Eixos” (0 modo padrao do gamepad).

. Nao consigo configurar o meu gamepad num jogo:

- No menu “Options / Controller / Gamepad” do jogo: seleccione a configuragéo mais adequada.

- Consulte 0 manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

- Pode também utilizar a fungéo de “programagao” do gamepad para resolver este tipo de problema.

. 0 meu gamepad néo funciona correctamente no PC ou na PS3:
- Saia do jogo, desconecte o gamepad, verifique se o selector USB “PC/PS3” (11) esta regulado para a
posicéo correcta e em seguida volte a ligar tudo.

. O LED MAPPING pisca de forma lenta e continua:
- Troque as pilhas.

Quando acabar de utilizar o gamepad, recomendamos que regule sempre o
interruptor POWER ON/OFF (14) para a posi¢do OFF (para poupar as pilhas).
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SUPORTE TECNICO

Se surgir algum problema com o seu produto, va até http:/ts.thrustmaster.com e clique em Technical
Support. A partir daqui pode aceder a varios utilitarios, como as perguntas mais frequentes (FAQ) ou as
versdes mais recentes dos controladores e do software, capazes de ajuda-lo a resolver o seu problema.
Se o problema se mantiver, contacte o servigo de suporte técnico dos produtos Thrustmaster (“Technical
Support”):

Por correio electrénico:

Para tirar partido do suporte técnico por correio electrénico, primeiro tem de se registar online. As
informagdes que fornecer ajudardo os agentes a resolver mais rapidamente o seu problema. Clique em
Registration no lado esquerdo da pagina Technical Support e siga as instrugdes que surgirem no ecra.
Se ja tiver feito 0 seu registo, preencha os campos Username e Password e clique em Login.

GARANTIA

A Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot’) garante ao consumidor, a nivel mundial, que este produto
Thrustmaster esta isento de defeitos de material e de falhas de fabrico durante um periodo de dois (2)
anos a partir da data de compra original. Se o produto apresentar algum defeito dentro do periodo da
garantia, contacte imediatamente o Suporte Técnico, que lhe indicard o procedimento a seguir. A
confirmar-se o defeito, devolva o produto ao respectivo local de compra (ou qualquer outro local indicado
pelo Suporte Técnico).

No &mbito do contexto desta garantia, e por decisdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do
consumidor sera reparado ou substituido. Sempre que a lei em vigor o autorizar, a responsabilidade
maxima da Guillemot e das suas filiais (incluindo nos danos indirectos) limitar-se-a a reparagéo ou
substituicdo do produto Thrustmaster. Os direitos legais do consumidor em relagéo & legislagao aplicavel
a venda de bens de consumo no séo afectados por esta garantia.

Esta garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou sofrido danos em
resultado de uso inadequado ou abusivo, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer outra
causa que ndo esteja relacionada com um defeito de material ou uma falha de fabrico; (2) no caso de
incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (3) ao software que ndo tenha sido
publicado pela Guillemot, o qual estara sujeito a uma garantia especifica fornecida pela respectiva
editora.

Provisdes adicionais da garantia

Nos EUA e no Canada, esta garantia est4 limitada ao mecanismo interno e ao revestimento externo do
produto. Quaisquer garantias implicitas aplicaveis, incluindo garantias de comerciabilidade e adequagao
a um fim especifico, tém um limite de dois (2) anos a partir da data de compra e estdo sujeitas as
condigdes estabelecidas na presente garantia limitada. Em circunstancia alguma a Guillemot Corporation
S.A. ou as suas filiais serdo responsaveis por danos indirectos ou acidentais resultantes da violagao de
quaisquer garantias expressas ou implicitas. Certos estados/provincias ndo autorizam limitagdes a
duragéo de uma garantia implicita ou a exclus&o ou limitagdo de danos acidentais/indirectos, pelo que a
limitagdo acima mencionada pode ndo se aplicar a si. A presente garantia confere-lhe direitos legais
especificos, e também pode ter outros direitos que variam consoante o estado ou a provincia.
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Declaragédo de Conformidade com as Normas da UE

A Guillemot Corporation S.A. declara pelo presente que o dispositivo Ferrari Wireless Gamepad esta em
conformidade com os principais requisitos e outras clausulas relevantes da Directiva R&TTE 1999/5/CE. A
declaragdo de conformidade pode ser vista no seguinte enderego:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari Wireless Gamepad/Doc-Ferrari_Wireless_ Gamepad.pdf

DIREITOS DE AUTOR

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada
da Guillemot Corporation S.A. Ferrari® é uma marca registada da Ferrari Idea S.p.A. PlayStation® é uma
marca registada da Sony Computer Entertainment Inc. Windows® é uma marca registada da Microsoft
Corporation nos Estados Unidos e/ou noutros paises. Todas as outras marcas comerciais € nomes de
marcas s&o por este meio reconhecidas e pertencem aos respectivos proprietérios. As ilustragdes ndo
sdo vinculativas. Os conteidos, desenhos e especificacbes estao sujeitos a alteragdo sem aviso prévio e
podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL

Quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, ndo o elimine juntamente
com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-0 num ponto de
recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior
reciclagem.

O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através
da reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento
eléctrico e electrénico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a
proteger 0 ambiente.

Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua éarea de
residéncia.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.

Este produto estd em conformidade com as normas relativas as criangas com mais de 14 anos de idade.
Né&o é recomendado as criangas com menos de 14 anos de idade.

Funciona com 2 pilhas LR03 / AAA (1,5 V), ndo incluidas. N&o recarregue as pilhas ndo recarregaveis.
Retire as pilhas usadas do brinquedo. Nao misture diferentes tipos de pilhas ou pilhas novas e usadas.
Utilize apenas as pilhas do tipo recomendado ou de um tipo semelhante. Instale as pilhas respeitando a
polaridade. N&o coloque os terminais de uma pilha em curto-circuito. Quando as pilhas j& néo tiverem
carga, retire-as e coloque-as nos locais existentes para a recuperagéo de pilhas usadas.

Referéncia do produto: 5076063
www.thrustmaster.com C €
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Ferrari Wireless Gamepad
PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC

PykoBoacTBO nonb3oBarens

TEXHWYECKWUE XAPAKTEPUCTUKK

1. pyyku 8. KHonka PRESET LED (ans Bbibopa
2. [1sa nponopLyoHanbHbIX aHAMOroBbIX MUHW-  PEXVMa NporpaMMUpOBaHist)
[DKOWCTUKA 9. KomaHaHble KHOMKM
3. Manunynstop D-Pad 10. USB-pasbem ans noakmnioyeHmst MK u
4. MponopLyoHanbHbIA ONTUHECKUA AATHMK PlayStation®3
5. [1Ba nponopuuoHanbHbIx Tpurrepa 11. Mepeknioyatens pexuma USB “PC” unu
6. KHonka HOME LED pns Playstation®3 “PS3”
1 MODE (PEXXUM) ans MK 12. KHonka npuemtuka CONNECT LED
7. Kronka MAPPING LED (ans 13. Otcek ans 6aTapeek
nporpaMmMnUpoBaHIs 1 MHAMKaLWMM 14. Boiknioyatens nutanust POWER ON/OFF

COCTOSIHUS COEANHEHNS)

=
=
x
[}
O
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o
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TABJIMLIA NOOAEPXUBAEMbIX PEXUMOB

LiBeT KHOMKK
Mnatdopma PEXUM HOME (6)
PLAYSTATION®3 “PS3” KPACHbIN
Pe “4 OCW” 3ENEHbIN
“7 OCEW’ KPACHbIN
YCTAHOBKA BATAPEEK

YcraHosuTe Age 6atapeiiku Tuna LRO3 / AAA B oTcek ans 6atapeek Ha TbinbHON CTOPOHE UrpOBOTO
koHTponnepa (13).

OB30P

Bbiknioyatens nutahus POWER ON/OFF (14)
- MonoxeHne OFF (Bblk) = urpoBoii KOHTPONMEp BbIKIOYEH (1 He pacxopyeT 3apsa batapen).
- Monoxerne ON (Bk) = UrpoBoi KOHTPONNEP BKIKOYEH.

Mepeknioyatens pexuma USB “PC” unm “PS3” (11)
[TlomxeH BbITb BCeraa yCTaHoBNEH B MPaBUITbHOE MONOXEHUE Nepef, MoakmnioyeHrem pasbema USB
MpUEMHIKA.

Cunue ceetoauoabli MAPPING (7) 1 CONNECT (12)

- Oba ceeToMOfa BKMKMEHbl = YCTAHOBMEHO COEAMHEHWE MEXAY WIPOBbIM KOHTPOINEpoM 1
NPUEMHIKOM.

- Oba csetoamnoaa GbiCTPO MMraloT = OTCYTCTBYET COEAMHEHWE MeXMy MrpOBbIM KOHTPOMIEpOM U
NPUEMHIKOM.

- Ceetognog MAPPING Bkmio4eH = UrpoBOW KOHTPONMEP B PEXUME OXUAAHNS U BbIKITHOYEH.

- Ceetognon MAPPING meaneHHo HenpepbIBHO MuraeT = 3ameHuTe 6atapeiiki.

COEAWHEHMWE MEXAY UrPOBLIM KOHTPONNEPOM U MPUEMHUKOM YCTAHABIIUBAETCA
ABTOMATUYECKKN
[Ins NpUHYAMTENbBHOTO YCTaHOBNEHNS COEANHEHMS B criy4ae oLwmbki: HaxmmTe kHonky CONNECT Ha
NPUEMHUKE W OIHOBPEMEHHO HaxMmuTe kHonki L2 + R2 + MAPPING Ha urpoBom KOHTponnepe.

PEXWUM OXUOAHUA

ArpoBoit KOHTpOMNNEp aBTOMATUYECKMN OTKIOYAeTCs:

- Yepes 5 muHyT Ge3peicTaus

- Yepes 5 cekyHa B cnyyae oLwmBKi U NoTepu COeANHEHNS.

Ona Bbl BO A UrPO BO 'O KO HTPO NNEPA U3 CMALLErO P EXXUMA : HAXMUTE START
Unu BOCMONb3YWTECH BbIKMIOYATENEM POWER ON/OFF (14).
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PLAYSTATION®3

MOOKNIOYEHUE K PLAYSTATION®3

1. YcraHosute USB cenekTop npuemHmka B nonoxene ‘PS3”.

2. MNopknioumnTe pasbem USB k USB nopty #1 Ha koHconu.

3. BkntounTe KoHConb.

4. BkntounTe MrpoBoii KOHTPONMep npy nomoLuyy Beiknioyatens POWER ON/OFF (14).
5. Mocne yCTAHOBNEHWS COEOMHEHWS: 3anyCcTuTe wrpy.

Tenepb MOXHO HauMHaThb urpy!

PEXWM PLAYSTATION®3

KOHOUYPALIMA "ABTOMATUYECKWE NPEQYCTAHOBKI” - PLAYSTATION®3

Pexum PS3 KpacHas kHonka HOME
3peck:

. OnTuyeckuit JaTumk
COOTBETCTBYET KHOMKaM
«BneBo/BnpaBo» Ha NIeBOM MUHK-
IDKOWCTUKE

. “TpaBbli TpUrrep” COOTBETCTBYET
NpONOpLMOHanbHo KHomke “R2”

. “IleBbilt TpUITEp” COOTBETCTBYET
nponopLuoHanbHoit kHomke “L2”

YL Axis | YR Axis

KHOIMKA “HOME?” (6)
C nomouypto kHonky “HOME” MrpoBoro KOHTPONNEpPa MOXHO BbIATI U3 UFPbl, BOWTW B MEHIO U HANpsMyto
BbIKMouMTb cucTemy PlayStation®3.

BAXHbIE 3AMEYAHWUA NO PABOTE C PLAYSTATION®3

- Cenektop USB Ha npuemHuke (11) pomxeH Bceraa bbiTb ycTaHoBneH B nonoxenue ‘PS3” nepen
MoAKMoYEHEM MPUEMHIKA.

- B pexume ogHoro urpoka “1 Player”: Ecnu koHTponnep (oduumanbHas Bepeus) BKIKYEH, Heobxoammo

NepekmioynTb ero Ha «nopT 2 KOHTPoNnepay, 4Tobbl 6eCNPOBOAHOI UTPOBOIA KOHTPONNEP paboTan.
- B npuctaske PlayStation®3, koHTponnep coBMecTuM Tonbko ¢ urpamm ans PlayStation®3 (1 He Bynet

paborarb ¢ urpamm ans PlayStation® 2) u He noaaepx1BaeT yHKLMIO faTUNKa ABUXKEHNS.
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nK

NOAKNIOYEHUE K NK

1. Yctanosute cenektop USB Ha npuemhmke (11) B nonoxetue “PC”.
2. nogkmiowTe pasbeM USB npuemHuka Kk omHomy w3 noptoB USB  Ha kommbloTepe.
OnepaLyoHHble cuctembl Windows® aBTomatuyecki obHapyxaT HoBoe yCTPOIACTBO.

3. BkntounTe MrpoBoit KOHTpOnrep npy nomoluy Beikniodatenss POWER ON/OFF (14).

4. lWenknute Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (MaHenb ynpaBnenus), nocne
4ero caenaitTe [BOHON Lenyok Ha nyHkTe Game Controllers (UrpoBble KoHTponnepbl).

[Juanoeogoe okHo Game Controllers (M2poebie KOHMpOMIEPbl) 8bIBOOUM UMSI  U2PO8020
KoHmponnepa u kHonky cocmosiHusi OK.

5. B okHe Control Panel (Manenb ynpasnehus), Bbibepute nyHkT Properties (CBolicTBa) 1 npoBepuTh
1 NPOCMOTPETb KHOMKW, MaHWnynsTop D-pad, MUHW-EXOACTUKM, TPUITEPBI U ONTUYECKMIA AaTHMK.

Tenepb MOXHO HauMHaThb urpy!

BAXHbIE 3AMEYAHWA NO PABOTE C MK

- Cenektop USB Ha npuemnuke (11) pomkeH Bcerga ObiTb yctaHoBneH B monoxewune ‘PC” nepen
MoAKMoYeHNEM NPUEMHIKA.

- Haseanue reiimnapa, otobpaxaemoe BIIK (Ha Manenu ynpaBnenus v B urpax) — "Run N' Drive
Wireless".

- MO paclumperHoro nporpamMmupoBanust “Advanced Programming Software” ans K goctynHo
Ans 3arpy3ku ¢ Halwero Be6-yana no appecy: http://ts.thrustmaster.com

- Bknapka "TecTpoBanue" (B MporpaMMHOM 0BecreyeHni Ans OnbiTHbIX MPOrpaMMIUCTOB) HEAOCTYNHA
[LNsi 3TOro reiiMnaga.

BbIBOP “OCEW” HA MK

“IporpamMmHbIit” BbIGOP OCel:

Mocne  ycraHoBkn  “Advanced  Programming  Software”  (nporpamMmbl  pacLUMpeHHOro
nporpamMmupoBaHus) Ha ctpakuue 1 Manenu ynpasnexus (Control Panel) BbiGepute Mbilbio 4ncno
oceit u HaxmuTe OK.

“AnnapaTHbIii” Bblbop oceit: ;
HAXMUTE KHOMKY HOME (6) AN1A BbIBOPA KONMYECTBA AKTUMBHBIX OCEN.
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2 PEXXMMA OCEW, UMEIOLLIMECS HA MK

KOHOUIYPALIVA "ABTOMATWUYECKWE NPEQYCTAHOBKI” - MK Pexum “4 OCU”

Pexum “4 OCWU” 3eneHas kHonka HOME
3nech:

. “OnTuyeckuit aaTumk
COOTBETCTBYET KHOMKaM

[KOWCTUKE

. “TpaBbIit TPUrTep” COOTBETCTBYET
HanpasneHuio “Beepx” npasoro
MWHW- IKOMCTUKA

. “IleBbIi TPUITEp” COOTBETCTBYET
Hanpasnexuto “BHu3” npasoro
MUHU-IKOMCTUKA

Pexum “7 OCER” KpacHas kHonka HOME

3nece:

. “OnTuyecknin gaT4mk' Tenepb
He3aBuCcUM

. “paBbii Tpurrep” Tenepb
He3aBu1cUM

. “TeBbilt TpUrrep” Tenepb
He3aBu1cUM

Slider
0 Axis

ZR Axis

«Bneso/BnpaBo» Ha NEBOM MUHU-

Y106kl nony4uth Gonee nonHoe npeacTaBneHne 0 BOIMOXKHOCTSX, OTKPbIBaOLWUXCA
npu ucnonb3oBanum MK, Bocnonb3ayitech pa3genom “UrpoBble KOHTponnepb!”
cuctembl Windows (nocne ycraHosku “Advanced Programming Software”
(nporpammb! pacLMpeHHOro NPorpaMMUpPOBaHMs))

®YHKLMW ANA ONbITHLIX NONb30BATENEN

HACTPOWKA YYBCTBUTENBHOCTW ONTUYECKOr 0 AATUMKA

OnTudecknin faT4uk (4) MMeeT 2 pexvma YyBCTBUTENBHOCTA:

- HOpMaribHas YyBCTBUTENBHOCTb (MO YMONYaHuio)
- BbICOKas! HyBCTBUTENbHOCTb (HACTPaNBaETCs)
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. HacTpoitka pexuma “BbICOKON YyBCTBUTENLHOCTH”:

Steps [enctBue HOME button

Bribepute v yaepxuBaiite Hanpaenexne BBEPX Ha
ONTUYECKOM fiaT4vKe

Haxwmute n otnyctute kHonky MAPPING Henpepeiaio waraet

(NEPEOTPELENEHVE) (7)

Tenepb onTuyeckuit gatunk 6ynet Gonee YyBCTBUTENbHBIM.
(Mpovuenypa AoMmKHa BbIMOMHATLCSA Kaxblit pa3 nocne nepesanycka Ui 0TCOEAMHEHUS UTPOBOIA KOHCOMN)

. Bo3Bpar B pexum HOpManbHOI| YyBCTBUTENLHOCTH:
Steps DevictBue HOME button
1 Buibepute v yaepxusaiite Hanpasnexne BHU3 Ha
ONTMYECKOM flaTumKe He mraer
2 Haxwmute n otnyctute kHonky MAPPING
(NMEPEONPEAENEHVE) (7)

OnTuyeckuin AaT4MK TENepb B PEXVME HOPMAmbHON YyBCTBUTENBHOCTU (MO yMONYaHMH0)

2 PEXXMMA NPOrPAMMWPOBAHUA

Knonka MPELYCTAHOBKWM (PRESET) ¢ mHaukaTopom (8) no3BonsieT KOHTPONMpOBaTh BblOpaHHbI
PeXVUM NPOrpaMMUPOBaHNS:

ABTOMATUYECKUIA (scTpoeHHbii) n PYYHOW (nonb3osatensckuit). OnHOKpaTHoe Haxatie Ha aTy
KHOMKY (fae BO BPEMSi Mrpbl) NO3BONSET NEPeKioyaTbes U3 OHONO pexiMa B ApYroii.

. ABTOMATUYECKME NPEOYCTAHOBKU (AUTOMATIC PRESET) — kHonka PRESET
HE CBETUTCA
PeXum HacTpoek no ymMonuaHuio: - (yHKLMM ONTUYECKOro aTuika U TPUITEPOB, @ Takke MONOKEHNs
KOMaH/HbIX KHOMOK 1 0CH MUHU-[KOMCTIKOB 1 D-Pad HasHayaloTcs aBToMaTnyecky.

CM. CXEMbI KOHOUTYPALIM PEXXMMA ABTOMATUYECKWX MPEJYCTAHOBOK

. NONb30BATENbLCKUE MPEQYCTAHOBKU (MANUAL PRESET) — kHonka PRESET
cBeTUTCA
3ENEHbIM
OYHKLUM OpraHoB yripaBReHus HadHa4aloTCst Morb3oBaTeNnem:
- KHomku, HanpaBneHust MUHU-AXOACTUKOB W MaHunynstopa D-Pad moryT 6biTb nnbo
* 3anporpaMM1poBaHbl Ha OMTUYECKOM AATUUKE W Ha Tpurrepax, nubo
* NepekntoyeHbl Mexay coboit.

- Bbl MOXETE M3MEHsITb (YHKLIMM KHOMOK MO BalLLEMy XenaHuio B noGoe Bpems..
- HacTpoiiku aBTOMaTYeCKI COXPAHAIOTCS B BalLEM UrPOBOM KOHTPONEpe (faxe ecnv OH OTKIIoYeH OT

npuUCTaBKM).
- Korpa nonb3osatensckve npepycraHoBkn “MANUAL PRESET” He 3aaaHbl, HAacCTPOWK/ aHamnoruyHbl

pexumy aBTomatuyeckux npegycraHoBok ‘AUTOMATIC PRESET".
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MPOrPAMMWUPOBAHUE ONTUYECKOIO OATYUKA U TPUTTEPOB
Oba HanpaBneHusi ONTMYecKoro perynstopa W oba NpOMOpUMOHaNbHbIX TpUrrepa MoryT
nporpamMmupoBaTsCcs Npu nomolLy kHonku MEPEOMPEOENEHNE — MAPPING (7).

Mpnmepbl BO3MOXHOMO NpUMeHeHMs:

IMporpamMmmpoBaHme yHKLWI KHOMOK, 0CE MUHN-0KONCTUKOB Ui MaHunynstopa D-Pad:
- Ha [IBUXEHNe ONTUYECKOro AaT4MKa «BBEPX» UMK «BHI3»

- Ha “npaBblil TpUIrep” Unu “nesblit Tpurrep”

. Mopsaok NporpaMMMpoBaHms Ha ABMKEHUE ONTUYECKOTO AaTunKa U TPUITEpOB:
ranbl DelicTBue Lz bl
PRESET
Bknitounte pexum "MOJIb3OBATENBCKUE C
L MPELYCTAHOBKIN' Haxatviem konu (8) BETUTCR SenewbIM
2 Haxwmute n otnycture kHonky “TIEPEOMPEAENEHVE” (7) CBeTuTCs KpacHbIM
3 HaxmuTe n otnycTute nporpaMMVpyeMyto KHOMKyY v MuraeT KpacHsiM
HarpaBneHue AxoncTuKa.
4 MosepHuTe onmqecmmv,uawmx BBEPX WMV BHUZ WIM HAKMATE | (oo aono
TpUITEP, Ha KOTOPbIA TpebyeTes HasHauMTb (DYHKLMIO.

MONb30OBATEJIbCKUE NMPEOYCTAHOBKW BKmio4eHbl 1 HAaCTPOEHbI (Ha3Ha4eHbl NoNb3oBaTenbCk1e
(bYHKLMM ANs ONTUYECKOTO fiaTHiKa M TPUTEPOB)

KOMAHLHBIE KHOMKW MUHW-IXOUCTUKW MAHUNYNIATOP D-PAD
Bce kHomkn (Ha PS3 u [K) ynpaBnenuem, a Takke ocu MuHWM-mxoicTukoB u D-Pad moryt
nepeonpenensTLCs Npyu noMoLLm kHonku nepeonpeaenerist MAPPING (7).

. Mp1mepbl BO3MOXHOMO NPUMEHeHMs:
- MepekntoyeHme yHKLUA KHOMOK Mexdy coboi
- TepekmnioyeHne YHKLUMA 2 MUHW-EKOMCTMKOB Mexdy CoBOi (B 3TOM Cryyae HYXHO HasHauuTb
uYeTbIpe HanpaBreHst MepBoro MUHU-AKONCTIKA YETbIPEM HanpaBreHNsIM BTOPOTo MUHU-MXOMCTIKE)
- HasHaueHve dyHkumin maHunynstopa D-pad Ha MUHW-MXOMCTUK (B 9TOM Cnyyae HeobXomumo
Ha3HaunTb YeTblpe HanpasneHns D-pad YeTbipem HanpaBneHnaM BbIGPaHHOTO MUHU-MKOACTIKA).

. Mpoueaypa HasHaueHns hyHKUMIA KHOMOK, MUHU-AXOICTMKOB U D-Pad
- He pa6otaet gns Tpurrepos.
- PaBoTaet Ans onTu4eckoro aatynka, Ho Tonbko Ha MK B pexume “7 ocel”.

. LiBeT kHONKM
Aransbl DevictBue PRESET

1 Biniounte pexum "TIONb3OBATEJIBCKUE CRETHTCS! 36NEHIM
NPEQYCTAHOBKW" HaxaTveM kHomkm (8)

2 Haxmute u otnyctute kHonky “MEPEOMPELENEHUE” (7) CBeTUTCS KpacHbIM

3 HaxmuTe 1 0TnyCTUTE KHOMKY UMW HanpasneHue, oTKyAa HyXHO MuraeT KpacHbIM

B35iTb (DYHKLMHO.

4 HaxmuTe 1 0TnycTUTE KHOMKY UK HanpaBneHue, Kyaa CRETHTCS 3eneHbIM

HeoBX0ANMO NOMECTUTB AaHHYI0 (OYHKLMIO.

NONb30BATENBCKNE MPELYCTAHOBKW BKntoyeHb! 1 HACTPOEHbI (2 thyHKLM Bbini nepeonpeaeneHbil).
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BCTPOEHHAA NAMATb

B urpoBoi KoHTponnep BCTpoeH yun, Gnaroaapst kOTopoMmy Bce HasHadeHHble Bamu “TI0JIb3OBATENBCKUE
HACTPOWKI" coxpaHsioTcst B namsiTi (maxe Koraa KOHTPONMep BbIKMIOYEH UMM OTCOEAMHEH B TeYeHue
LMNTENBHOTO Neproaa BPEMEHM).

Bbl MOXeTe coXpaHuTb pasnnumblie ‘TIONIb3OBATENbCKUE HACTPOVKW™ ans kaxmoit ucnonbayemoit
nnatcopmbl: PlayStation®3, MK 4 ocn 1 MK 7 oceit.

KAK CTEPETb HABOP MOJIb30BATENbCKUX MNPEAYCTAHOBOK “MANUAL
PRESET”

JTanbI [encTeue SRl i
color
1 Bkntounte pexvm “MANUAL PRESET” (8). C
BETUTCS 3eNeHbIM
2 Haxatb 1 yaepxmeatb kHonky (7) MAPPING B Teuenme 2 Muraet 3eneHbim B

CEKYHL. TEYEHME 2 CeKYH

Tenepb Baw Habop ‘TIONIb3OBATENBCKMX HACTPOEK yaaneH us namsth (1 Tenepb OH WAEHTUYeH
Habopy “ABTOMATUYECKWX MPEQYCTAHOBOK”).

BO3BPAT K “3ABOJCKUM HACTPONKAM”
Bbl MOXeTe yaanuTb cpasy BCe NOMNb30BATENbCKUE HACTPOVIKM:

Jranb! DelictBue Liset kHonku MAPPING
1 Haxmute kHonkun MAPPING + SELECT + START Muraet ronybeim 5
OAHOBPEMEHHO CeKyH/,

Tenepb Bce Bawm Habops! “TOJIb3OBATENBCKNX HACTPOEK” (= MK + PS3) unn HacTpoek yaaneHsbi.
TpumeyaHme: 31a NPoLe/ypa BbINONHAET NOMHbIA Nepe3anyck UrpoBoro KOHTponnepa (Ha MK, noatomy,
PEKOMEHAYeTCS fieNnaTh 3T0 NOCHe BbIX0AA U3 UrpbI).

BO3MOXHbIE BAPUAHTbI UCTOJIb3OBAHUA B UTPAX

OnTudecknit fatuuk (Gnarofapst onTike yron BpalyeHus y aToro perynstopa 6onblue, Yem y ntoboro
MWHW-MXOCTMKA) 0becneynBaeT HenpeB3OAAEHHYI0 TOYHOCTb U MOBTOPSIEMOCTb PE3yNbTaToB BO BCEX
TMNAaX Wrp: TOHKW (CBEPXTOMHOE pyneHue), momeT (rOpU3OHTambHbIA MoBopoT), urpbl Action n FPS
(nnaBHoe NpuBnXEHNE), CNOPTUBHbIE UTPbI (TOYHOE HaNpaBNeHue, cuna yaapa) U T.4.

Tpurrepbl, Gnarogaps CBOEMy nraBHOMY (MpoOnopLMOHanbHOMY) naeilcTButo u Gonee rmy6okomy
MEeXaHU4YeCKOMy XOZy, N03BONSIOT PeanuaoBaTh HaWBbICLLYI0 TOYHOCTb YpaBreHust B MKOGbIX TUNAX uUrp:
TOHKM (MNaBHOE W HE3aBUCUMOE YCKOPEHUE, TOPMOXKEHUE PYYHbIM U HOXHbIM TopMo3oM, Action u FPS
(ckopocTb OTHsI, GOKOBOE MEepeMeLLeHme), COPTUBHbIE WMPbl (TOYHO OTMEPEHHbIN yAap, cuna yaapa u
NpbbKKa, CKOPOCTb ABIKEHNS!) U T.4.

HEKOTOPbIE MPUMEPbI U MOACKA3KK:

- B 3aBUCMMOCTM OT KOHKPETHOW Wrpbl CYLLECTBYET MHOXECTBO KOHKUIypaLmii.

- B HekoTopbIX Mrpax (roHku) obsi3aTenbHo WCTbiTailTe 2 pexuma YHyBCTBUTENBHOCTU ONTUYECKOro
[Jatunka (HopmarnbHasi Unu BbiCokast), 4Tobl MOBLICUTb €70 TOYHOCTb U 9IPEKTUBHOCTD.
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NMPUMEPbI UCMONb30BAHUA B PA3JIMYHbIX UTPAX

Action/Adventure (“pexum "TpaHcnopt’) Action/Adventure (pexum "newnin")

Brake Accelerator

Direction

Sports (urpsi ¢ Msiuom)
Lob Sprint

r
Special
skill

Car racing (cumynsitopbI)

Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Flying (cumynsitopsi) Flying (apkagbi)
Trottle - Trottle + Left Rudder Right Rudder
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OJIHOBPEMEHHOE UCNONb30BAHUE HECKONbKWUX BECMPOBOAHBLIX UFPOBbIX
KOHTPOINEPOB “Ferrari Wireless”
(B MHOrononb30BaTeNLCKOM pexume)

MoXHO OOHOBPEMEHHO (B MHOrOMONb30BaTENbCKOM PEXMME) WUCMOnb3oBaTh A0 4 6ecrpoBoAHbIX
urpoBbIx koHTponnepos “Ferrari Wireless”.

06Hapy)KeHMe KaHanoB NPOMCXOAMT aBTOMaTU4eCKun

B cnyyae ownbkv UM Anst NPUHYAMTENBHOTO YCTAHOBNEHMS COeANHEHMS:: HaxmuTe kHonky CONNECT
Ha NPUEMHIKE N OAHOBPEMEHHO HaxmuTe kHomnku L2 + R2 + MAPPING Ha nrpoBom KOHTponnepe.

NOWCK U YCTPAHEHUWE HEMONAQOK, NPEAYNPEXOEHUA

o WrpoBoi koHTponnep paboTaeT HeNnPaBMNBLHO UMK He OTKaNMGPOBaH:

B cnyyae Henomapok, BO3HMKAMOLMX B CBS3M CO CTATUYECKUM 3MEKTPUYECTBOM, BbIAOUTE M3 WUIpbI,
BbIKIIOUNTE UrPOBOI KOHTPONNEP U OTCOEANHUTE NEPEAATYMK OT KOMMbIOTEPA UMK KOHCOMM.

[insi BO30GHOBNEHNS Wrpbl, MOACOEANHUTE TMPUEMHMK, BKIKOYMTE WIPOBOW KOHTPONAEP W HauyHUTE
Wrpy CHOBa.

- He nepenpuraiite MUHWU-[XOMCTUKW, OMTUYECKME [ATYMKA UMM TPUITEPbl BO BPEMS MOOKMKOYEHUS
KoHTponnepa (Bo 13bexaHune HapyLLeHWst npoLecca kannbposky).

- Ha MK, ecnu urpa He npuHUMaeT pexum «7 ocelt» (BO3HWKAIOT HeXenaTenbHble MOCneAcTBus),
NEPEKIKYNTE UPOBON KOHTPONMED B PEXUM «4 0CU» (CTaHAAPTHbII).

o 51 He MOry HaCTPOUTbL UrPOBON KOHTPONNEP B Urpe:

B meHto Options (MapameTpsi)/Controller (KorTponnep)/Gamepad (/rpoBoit koHTponnep)" urpbI:
BblGepuTe Hanbonee NoaXoasiLLyto KOHGUrypaLuio.

- [lononHuTenbHyto MHOpMaLMIo CMOTPUTE B PYKOBOACTBE NONb30BATENS UrPbl UK B VHTEpHETE.

- [Ina pelweHus 3aToil npobnembl Takke MOXHO BOCMONb30BATbCS ‘TPOTPAMMHONM’  yHKLMEN
UrpoBOro KOHTpOMNepa.

o Moii urpoBoii koHTponnep yHKUMOHUPYHOT HenpaBunbHo Ha MK unu PS3:
- BbiiiguTe 13 Wrpbl, MONMHOCTBIO OTCOEAMHUTE WrPOBOI KOHTponnep, ybeautech B Tom, ‘PC/PS3”
USB cenexktop (11) HaxoauTcs B NpaBUIbHOM NOMOXEHN, 1 CHOBA NOLCOEANHUTE UrPOBOI KOHTPONMEP.

o Caetoanon MAPPING meanenHo HenpepbIBHO Muraer:
- 3ameHuTe HGaTapeiiki.

Mo oKOHYaHUU UCNOML308aHUS U2PO8LIM KOHMPOIIEPOM pekomeHdyemces ecezda cmasumb
eblkntoyamens POWER ON/OFF (14) e nonoxeHue OFF (o u36exarue pa3psida 6amapeek).
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TEXHUYECKASA NOAAEPXKA

Mpw BO3HMKHOBEHUW MPOGNEM, CBS3AHHBIX C WCTONb3OBAHWEM KOHTPONNepa, 3aliaute Ha BeG-cait
http://ts.thrustmaster.com n nepeitaute no ccoinke Technical Support (TexHuyeckas nopaepxka). Ha
9TOW CTPaHWLE €CTb JOCTYN K Pa3NM4HbIM YTUAUTAM (4acTo 3apaBaeMble Bonpock! (FAQ), camble HOBble
BEPCW ApaiiBEpOB W NPOrpaMMHOr0 0becrneyeHIsi) — 3To MOXeT NOMOYb peLleHunio npobrembl. Ecnn
9TO He MOMOITIO, MOXHO CBS3aTbCs CO Cnyxboi TexHudeckol nopaepxkn Thrustmaster (“Technical
Support’):

[To aneKTPOHHOI NouTe:

Yrobbl OTNpaBMTbL 3anpoc B OTAEN TEXHWYECKOW MOALEPXKM MO 3NEKTPOHHOW MouyTe, Heobxoanmo
3apeructpupoBatbes.  lpefoctaBnerHas MHGOpMauns MOMoXeT 6bicTpee pewwmTb npobnemy.
Mepeigute no ccoinke Registration (perucTpaums), kotopas HaxogwTcs CrneBa Ha CTpaHuue
TEXHM4YecKoin nogaepxku Technical Support n crepmyiiTe MHCTPYKUMSIM Ha 9KkpaHe. Ecnu Bbl yxe
3apervcTpupoBaHbl, BBEAUTE MMS NONb30BATENs Y Naponb, 3aTeM LienkHuTe Login (Bxop).

WH®OPMALIUA O FTAPAHTUU

Bo Bcex cTpaHax, kopnopauusi Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) gaet rapaHTuio Ha u3genus
Thrustmaster B ToM, YTO 3Tv U3eNUs He UMeIOT AEEKTOB MaTepUanoB UK NPOU3BOACTBA Ha (2) roda
OT faTbl nokynku. Mpu oB6HapyxeHnn fedekta B TEYEHUN rapaHTUAHOTO CPOKa HEME/LEHHO CBRXUTECH
€O CcnyxBoi TEXHUYECKO NOAMEPXKKM, KOTOpas PasbsiCHUT MOCNeSOBaTENbHOCTL AecTBuMil.  Ecrn
[nedekT NOATBEPAUTCS, U3AEeN e HeoBX0AMMO BEPHYTL MO MECTy NpUoBpeTeHus (Mnu apyroe, ykadaHHoe
cnyx60¥1 TeXHUYECKON NOAAEPXKKN).

Ecnu HeucnpaBHoe M3fenve nonagaeT Moj YCNOBMS rapaHTuW, oHo Gydet nubo 3ameHeHo, nubo
OTPEMOHTMPOBaHO. [pn Hanu4MM perynupyioLLero 3akoHoAaTeNbCTBa, Hanbonbluasi OTBETCTBEHHOCTb
(BKmMioyast KoCBEHHble YBbITkW) kopriopaumu Guillemot u ee [oYepHUX NpeanpusiTMil OrpaHUyeHa
PEMOHTOM Mnu 3ameHon wpgenus Thrustmaster.  tOpuandeckue npasa notpebuTtens B OTHOLIEHWM
3aKOHOAATENbCTBA, MPUMEHUMOTO K MpofaxaM NOTPEeBUTENbCKUX TOBAPOB HE BMUSIKOT Ha YKasaHHble
rapaHTUiHble 06s13aTenbCTBa.

Ora rapaHTus He pacnpocTpaHsetcs: (1) Ha uagenus MoanduumpoBaHHble, BCKpbITble, AopaboTaHHble
W MOBPEXOEHHbIe B pe3yrbTaTe HempaBumbHOrO MM rpyGoro obpalyeHusi, HeOCMOTPUTENBHOCTY,
HeCYacTHOrO cnyyasi, HOpMarnbHOMO W3HOCA, UMK UMetoLLMe Moot Apyroit AedekT, He CBA3aHHbBIA C
kayecTBOM MaTepuana Wnn W3roTOBMEHWS; (2) B Cryyae HECOBMIOLEHUs WHCTPYKLMA, BbiaHHBIX
TeXHWYECKO NoAAepkKkol; (3) Ha nporpaMMHble  NpOpyKThl, paspaboTaHHble He  Guillemot,
pacnpoCTPaHAETCS rapaHTUsi/OTBETCTBEHHOCTb Pa3paboTumka nporpaMm.

ABTOPCKOE MPABO

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Bce npaBa 3awpileHbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoil ToproBoii Mapkoit Guillemot Corporation. Ferrari® sBnsieTcs 3aperucTpupoBaHHoi
ToproBoit Mapkoi Ferrari S.p.A. PlayStation® siBnsieTcsi 3aperncTpupoBaHHO TOproBoil Mapkoin Sony
Computer Entertainment Inc. Microsoft® Windows® siBnsietcs 3aperucTpupoBaHHoi TOproBoi MapKoi
Microsoft Corporation B CoeauHeHHbIx LLtatax AMepuki niunm apyrix ctpaHax. Bce npoune Toprosble
Mapku 1 (UpPMeHHble HasBaHMs MpUBEAEHHble B [aHHOM JOKyMEHTe, SBRSIOTCS COBCTBEHHOCTHIO
COOTBETCTBYIOLMX BNadenbLeB. WnmiocTpaymn MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELLHEMY BUAY/DYHKLMAM
KOHKpeTHoro mafenusi.  CopepkaHne PyKOBOACTBA, KOHCTPYKLUMS M TEXHUYECKUE XapaKTepucTUKu
13penusi nsmeHsiioTcst 6e3 npeBapuTENbHOTO YBEAOMIEHUS U 3aBUCSIT OT CTPaHbl NpuoGpeTeHms.
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[leknapauus o cooTBeTCTBMM TpeGoBaHUAM [iupekTuebl EC

Guillemot Corporation S.A. HacTosiwum 3asBnsieT, yto yctpoiictBo Ferrari Wireless Gamepad
COOTBETCTBYET OCHOBHbIM TpeboBaHusM U apyrum  ctatbsm  [upektvebl R&TTE  1999/5/EC.
CBupeTenscTBO 0 COOTBETCTBIM CcMoTpUTE Ha caifte:
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari Wireless Gamepad/Doc-

Ferrari Wireless Gamepad.pdf

PEKOMEHOALIMW NO 3ALLMTE OKPYXAIOLLEN CPELbI
Mocne okoH4aHusi cpoka cnyxbbl AaHHOE U3ENUe He CnedyeT YyTUNU3MpoBaTb BMECTE
¢ GbITOBBIM MYCOPOM, HO B MyHKTE CGOPa OTXOHOB JNEKTPUYECKOTO W JNEKTPOHHOMO
06opyaoBaHms.
[JlaHHOe yka3aHue MOATBEPXAAETCS COOTBETCTBYIOLIAM CMMBONOM, HAHECEHHBIM Ha
13[enue, PyKoBOZCTBO MOMb30BATENS MK YNaKoBKY.
B 3aBuMCMMOCTW OT CBOWCTB, MaTepuarnsl MOryT NepeaaBaTbCsi B MOBTOPHYIO
nepepaBotky. [oBTopHas nepepaBoTka OTXOAOB BMEKTPUYECKOTO W 3NEKTPOHHOTO
060pya0BaHIs MOXET BHECTV 3HAUUTENbHBI BKMaf, B COXpaHEHWe OKpyXatoLLeit cpebl.
O6paTuTecb B MeCTHbIe OpraHbl BNacTh 3a WHgopmaumeil 0 GnuxkaiilueM nyHKTe
npuema Takux OTX0/i0B.

Tpy nonb3oBaHUM U3BENMEM YUUTbIBalTE Criedytollee. LiBeTa 1 ykpaleHusi MOryT pasnuyaTsCes.
HacTosimit npoyKT COOTBETCTBYET BCEM CTaHAapTaM B OTHOLLEHUM fieTeil B BodpacTe 14 neT u cTaplue.
Vcronb3oBaHue aHHOTO MpoAykTa AeTbMU Mrague 14 neT He[onycTMMo.

Pabotaet Ha 2 6Gatapeiikax Tuna LRO3 / AAA (1.5V), He Bxopswmx B komnnekT. He nbitaittech
nepe3apskatb GaTapeitku, He SBRSIOLMECs nepe3apsikaeMbiMu. Vcnonb3oBaHHble GaTapeiiki AOMKHBI
6bITb yAaneHbl U3 urpyLLku. He ucnonbayiite 6atapeitkv pasHoro Tina Unu HOBbIE W YK UCMONb30BaHHbIE
Gatapeliku. Mcnonb3yiite Tombko GaTapeliku peKOMEHLyemoro Tuma Wnu cxoxero Tuna. Barapeiiku
DOMKHbI YCTaHaBNMBATLCS C COBMIoAEHNEM nonsipHocTU. KoHTakTbl 6atapeek He AOMKHbI 3aMblkaTbCs C
€O3/jaH1eM KOPOTKOTO 3aMblKaHMS!.

Koa wagenus: 5076063 c E
www.thrustmaster.com
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Ferrari Wireless Gamepad
lNa: PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC

TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA

1. XeipohaBég

2. 2 avahoyiké mini-stick TTpoodeuTIkAg
Aermoupyiag

3. Z1aupdg KaTEUBUVOEWY

4. Ok TIPOVI TIPOOdEUTIKAG AgIToupyiag

5. 2 okavdaeg TTPoodEUTIKAG AeiToupyiag

6. Koupri APXIKH pe évdeign LED yia

PlayStation®3 kar AEITOYPTIA yia PC

Koupmi ANTIZTOIXIZH pe évdeign LED (yia

TIpOypapKaTIo6 Kal kardioTaon €vOeiing g

Aeitoupyiag)

~

10.
1.
12.

13.
14.

112

Eyxeipidio xpnong

Kouprri MPOKAGOPIZMENEX
PYOMIZEIZ pe évdeign LED

(y1a emAoyn TTpoypaupariopod)

Koupmia dpaong

3 umodoxég USB yia PC kai PlayStation®
EmAoyéag USB "PC" 1y "PS3"

Koupmi ZYNAEZH pe évoeign LED otov
|

OnKn yia umratapieg

Aiakémrmg ENEPFOMOIHEZH ON/FF



NINAKAZ ME YNOXZTHPIZOMENEZ AEITOYPTIEX

MAatgépya AEITOYPFIA Xp‘ig‘;( I'I‘:;l(l;;wﬁ
PLAYSTATION®3 "PS3" KOKKINO
b "4 A=ONEZ" TPAZINO
"7 AZONES" KOKKINO
EFKATALTAZH MMNATAPIQN

TomoBetroTe 2 ymatapieg T0TTou LRO3 / AAA an 8rkn yia pmrarapieg Tou BpiokeTal 0To TTow PéPOG Tou
XelpiaTnpiou (13).

EMIZKONHZH

. Aiakomrng ENEPIOMOIHEH ON/FF (14)
- ©¢on OFF = 1o xeIpioTApIO €ival aTIEVEPYOTTOINKEVO (KOl DEV KATAVOAAWVE TIG PTTOTAPIES).
- ©¢on ON = 10 TANKTPOAGYIO €ival evepyoTToINuéVO.

. Emidoyéag USB "PC / PS3" (11)
Mpémer mavTote va TommoBeTeite Tov emAoyéa ot owaTh Béon Tpiv ouvdéaete Tov emAoyéa USB atov
OéKTn 00,

. MmAe evei§eig LED ANTIZTOIXIZH (7) kou ZYNAEZH (12)

- Kai o1 600 evdeifeig LED eival avaupéveg = n olvdeon petagd Tou xelpiotnpiou kai Tou OEKTN
TIPQYHATOTIOIABNKE.

- Kai o1 duo evoeiteig LED avaBoaprivouv ypriyopa = dev umrapxel oUvdean petagl Tou XeIpIoTnpiou Kai
TOU OEKTN.

- H évdeign LED Tou kouptriol ANTIZTOIXIZH cival afnoTi = 10 XelpioTipio BpiokeTal o€ KATGOTAON
QVOUOVAG 1 Eival OTIEVEPYOTTOINPEVO.

- H évdeign LED Tou kouptmiod ANTIZTOIXIZH avaBoaprivel apyd & auvexoueva = ahagTe pratapieg.

H ZYNAEZH METAZY XEIPIZTHPIOY KAI AEKTH
NPArMATOIMOIEITAI AYTOMATA
la emiteugn oUvdEaNG aKOpN Kal € TEPITTWAON 0QAaAUaTog: TathoTe To kouptri LYNAEZH aTov B¢kt
Kal Tautéxpova TataTe Ta koupmid L2 + R2 + ANTIZTOIXIZH aTo xeipiothpié oag.

o KATAITAIH ANAMONHZ

To xelpIoTAPIO OTTEVEPYOTIOIEITAI AUTOUATA:

- Meté amd 5 Aerrmd adpdveiag

- Met& amd 5 deutepOAeTTal o€ TIEPITITWAT TYAAMATOG ) ATTWAEIDG TG TUVOEDNG.

Mo emavagopd Tou XeipIoTnpiou o€ kardaTaon eroiudTnTag: wariote ENAPZH | xpnoipomoinote
Tov Siakotrrn ENEPFOMOIHEH ON/OFF (14).
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PLAYSTATION®3

EFKATAZTAZH ZE PLAYSTATION®3

1. Pubuiote Tov emAoyéa USB Tou déktn oag atn Béon "PS3".

2. Tuvdéate Tv umrodoyn USB ot BUpa port #1 USB oTnv kovadAa.

3. Evepyotmoinate Tnv Kovadha oag.

4. EvepyotrolfaTe 1o XeIpIoThApI6 oag e Tov diakomTn ENEPTOMOIHZH ON/OFF (14).
5. MoAig mpayuarotoinBei n alvdean: §ekivaaTe To Trayvidl 0ag.

Twpa gioTe Eroipor yia Targvidl!

AEITOYPTIA PLAYSTATION®3
AIAMOP®QZH "AYTOMATES NMPOKAGOPIZMENEZ PYOMIZEIX" - PLAYSTATION®3
Aermoupyia PS3 Kokkivo kouptri APXIKH
Edw:

. To "otmmikd TIpOVI" OXETICETN
e TV kaTelBuvon
"ApioTepd/Aegia” aTo
aploTepd mini-stick

. H "Ae§ié okavdaAn" oxetietal
e 10 KoupTri "R2"
TIPOOJEUTIKNAG A€IToupyiag

. H "ApioTepr| okavdaAn"

oxetideral e 1o KoupTi "L2"
YL Axis | i TPOOJEUTIKNAG A€Toupyiag

XPHZH KOYMMIOY "APXIKH" (6)
To kouptri "APXIKH" Tou xelpiomnpiou oag oag empémel va Byeite amd 1o Taiyvidl, va amokTioeTe
mpoaBacn oTa pevol Kal va amevepyotroiaete ameuBeiag To aUotua Tou PlayStation®3.

THMANTIKEZ ZHMEIQZEIZ I'lA TO PLAYSTATION®3

- O emhoyéag USB atov déktn oag (11) mpémer va eivar avtote pubuiouévog atn Béan "PS3" mpiv Tov
OUVOEDETE L€ TOV BEKTN.

- e Aermoupyia "1 Taikmg": Edv 10 emionuo xeipioTApIO oag eival evepyotroinuévo, TPETEl va
Tomobetaete Tov diakdTtn ot Béan "BUpa 2 xelpioTnpiou” yia va gival AEIToupyikd TO XEIPIOTAPIO
"Run’N’ Drive".

- 210 PlayStation®3, 10 xeipiothpio "Run’N’ Drive" eivar oupBaté pévo pe Traigvidia yia 1o PlayStation®3
(ka1 dev Aermoupyei pe Traryvidia yia To PlayStation® 2 ) kai dev diabétel aigbntrpa Kivnong.
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PC

EFKATAZTAZH ZE PC

1. Pubpiote Tov emhoyéa USB atov dékmn (11) o Béon "PC".

2. Yuvdéarte Tv uTodoxry USB Tou B¢kt g€ pia amd Tig BUpeg USB Tou umohoyiaTr. Ta Windows® XP
1) Vista Ba evromicouv autépara T véa GUOKEUR.

3. EvepyotmoinaTe 1o XelpioThpi6 oag e Tov diakémTn ENEPTOMOIHZH ON/OFF (14).

4. Kavre KAk oTig emhoyég ‘Evapgn/PuBuioeig/Mivakag eAéyxou kai atn ouvéxeld, Kavre dITTAG KAIK
otnv emAoyn EAeykrég Taixvidiog.

To mAaiaio d1aAbyou yia Toug EAeykTég maixvibioU ugavidel o Gvoua Tou xeipiatnpiou ue v
kardataon OK.

5. Zrov Mivaka eAéyxou, kavte KAIK OTIG 1810TNTEG yia va SOKIPACETE Kal va OEite T KOUPTIE, Tov
oTaupo KateuBUVaEWY, Ta mini-stick, TIg aKAVOAAES Kall TO OTITIKG TIUGVI.

Twpa eioTe EToipol yia Taigvidl!

THMANTIKEZ ZHMEIQZEIZ A TO PC

- O emAoyéag USB atov B¢kt oag (11) mpémer va gival mavrote pubuiopévog otn Béon "PC" mpiv Tov

OUVOEDETE PE TOV DEKTN.

- To 6vopa Tou XelpioTnpiou Trou eugaviderar ato PC (aTov Mivaka eAéyxou kai ata mraiyvidia) ival "Run

N' Drive Wireless".

- To Aoyiopikd "AoyIopIKG TTpoypappaTiopol yia poxwpnuévoug” eivai emriang 81a6€aiuo yia Aqyn aTnv
10T00€AiIda pag atnv akdhoubn SievBuvan;

http://ts.thrustmaster.com/

- H kaptéha "Aokipf duvdpewyv” (0To AOyIOPIKO TTPOYpapMaTIONOU yia Tpoxwpnuévoug) dev eival

oupBatd e auté To XeIPIOTAPIO.

4/12


http://ts.thrustmaster.com/

EMIAOIH "A=ONQN" XTO PC
. Emidoyr agévwv yia "Aoyiouike":
Metd v eykardatacn Tou Aoyiouikol "AOyIOHIKO TpoypappaTIopoU yia Trpoxwpenuévoug”,
petaBeite otn oehida 1 oTov Mivaka eAéyxou, kave KAk aTov apIBPd Twv agovwy Tou BéAeTe val
XPNOIMOTIOIACETE KAl 0T OUVEXEID, KAVTE KAIK 0To OK.

. Emidoyr) agévwv péow Tou "YAikou":
MarAaTe 1o kouptri APXIKH (6) yia va eTIAéEeTe Tov apiBuo Twv evepywy agovwy.

2 AIAGEZIMEZ AEITOYPTIEZ "AZONQN" ZTO PC

AIAMOP®QZH "AYTOMATEX NMPOKAOOPIZMENEX PYOMIZEIX" - PC

Aermoupyia pe "4 A=ONEZ" Npaaoivo koupti APXIKH
Edw:

. To "ommikd TIu6VI" OXeTiCETal PE TNV
kareuBuvon "ApioTepd/Aegid" oTo
apioTepd mini-stick

. To "ommikd TipOVI" OXETICETaN
e TV kateBuvon "Emavw”
oo degj mini-stick

. H "apioTepr akavddAn"

OxeTiCETal Pe TV KaTeuBuvon
"Kétw" aTo degi mini-stick

Aermoupyia pe "7 A=ONEZ" Kokkivo koupri APXIKH

Edw:

. To "otrmikd TIpOVI" gival Twpa
avegaptnTo

. H "de§id okavdaAn" eival Twpa
avegapTnTn

. H "apioTepri okavoaAn" gival Twpa
avegapTnTn

Slider
0 Axis

Mo va avakaAUyeTe OAEG TIG SuvaTdTnTES TTOU Gag TTPOoPEPE! TO PC,
Sokipaote Tig oTa Windows aTnv evotnta "EAeykTég Taixvidiwv”
(u6Aig eykaTaOTNOETE TO AOYIOHIKO "AOYIOHIKO TTPOYPAPUATIGHOU Yia TTpOXWPNHEVOUS”)
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ZYNOETEZ AEITOYPTIEZ

PYOMIZH THZ EYAIZOHZIAZ TOY ONTIKOY TIMONIOY
To ommikd Tipdvi (4) Exel 2 Aeiroupyieg euaioBnaiag:

- Kavoviki euaioBnaia (rpoemiAeypévn Aeitoupyia)

- YynA euaioBnaia (mpémel va puBuioTei)

. PuBpion Asitoupyiag "YynAf evaioBnaia™:

BApara Evépyeia Koupi APXIKH

AvaonkwaoTe TrapareTapéva 1o koupTri karelBuvang "EMANQ"

1 s
OTO OTITIKO TIOVI

AvaBoofrvel

2 MarioTe ki agrioTe 1o koupri ANTIETOIXIZH (7) GUVEXOHEVd

To ommiké aag TI6VI ival Twpa o guaiodnto (H diadikaaia mpémel va ekTeAeital kGBe popd TTou T0
XEIPIOTAPIO ETTAVEKKIVEITAI ) €ival ATTOOUVIEDEUEVO

. EmoTtpogn atn Aeitoupyia "Kavoviki euaigbnaia™:

Bipara Evépyeia Kouptri APXIKH
1 XaunAwaTe kai TatoTe TTapaTeTapéva To KOUPTTi KaTedBuvang
"KATQ" a0 OTITIKO TIHOVI Aev avaBoaBrvel
2 Mathote kal agrate 1o koupi ANTIZTOIXIZH (7)

To ommikd TIPédvI oag eméaTpewe aTnv Kavovikn euaiobnaia (mpoemiAeypévn Asitoupyia)

2 AEITOYPTIEZ NPOrPAMMATIZMOY:

To koupti MPOKAGOPIZMENEZ PYOMIZEIZ kai n évdeign LED (8) oag emrpémouv va Seite Tov 10TI0
TIPOYPAPATIONOU TTOU EXETE ETTIAECEL

AYTOMATOZ (mrpokaBopiauévog mpoypapuatiopds) A AYTOMATOX (mpoypappariCerar amé 06c).
‘Eva amAd Témnpa autol Tou KOUTTIOU 0AG TITPETTEN (aKOWN Kal kaTd T Sidipkeia Tou Traryvidiol) va
peTapeite amd T pia Aeiroupyia TpoypaupaTiopold aTtnv GAAn.

. "AYTOMATEZ MPOKAGOPIZIMENEX PYOMIZEIZ" (Koupmi TMPOKA®OPIZIMENEZ
PYOMIZEIZ OFF)
AuTd avTITTPOCWTTEUEI TOV TIPOETTIAEYPEVO TTPOYPAUHATIONO: OI AEITOUPYiEG TOU OTITIKOU TIHOVIOU Kall Ol
okavdaheg poypappatifovtal TpokaBopiauéva, OTIwG Eival Kal ol BETEIG TwV KOUUTTIV Kl Twv
kateuBivaEwv Twv mini-stick Kai Tou aTaupoU KateuBiVaEwWY.

AEITE TA AIATPAMMATA AIAMOP®QZHY "AYTOMATEX NMPOKAOOPIZMENEX PYOMIZEIZ"

. "AYTOMATEZ NMPOKA@OPIZMENEZ PYOMIZEIZ" (MPAZINO KoupTi
NPOKAGOPIZMENEZ PYOMIZEIL)
AuTd avTITTPOOWTTEUEI TOV TIPOCWTTIKG 0OG TTPOYPAUHATIONO:
- Ta koupd, o1 kateuBUVaEIG Twy mini-stick kal Tou 0TAUPOU KaTeuBUVaEWY gival
* TTPOYPAUHATIOPEVA OTO OTITIKG TIUGVI Kall OTIG OKAVOAAEG,
* ) evalaooovtal peragd Toug.
- MTopeiTe val TPOTIOTIOIRGETE TOV TIPOYPAMUATIONG OTIWG EOEIG BEAETE Kail OTTOTE ETTIBUEITE.
- O mpoypapuaTiopds amoBnkeleTal autdpara Péaa aTo XEIPIOTAPIG aag (akdun kal 6Tav T0 XEIPIGTAPIO
€ival aTmooUVOEDEPEVO).
- Otav o1 "MH AYTOMATEZ NMPOKAGOPIZMENEZ PYOMIZEIX" eivai kevég, €ival OUoIeg pe TIG
"AYTOMATEZ NMPOKAGOPIZMENEZ PYOMIZEIZ".
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MPOrPAMMATIZMOZ 'lA ONTIKO TIMONI KAl ZKANAAAEX
O1 2 kareuBOvaelg Tou ommikoU TiyovioU kai ol 2 akavddAeg TpoodeuTikAg Aeimoupyiag umopolv va
TIPOYPAKATIOTOUV Xpnaiuotrolwvtag To kouptri ANTIZETOIXIZH (7).
. Mapadeiypara mlaviv eQapuoywv:
O TpoypapuaTiopds evag KoupTriol, piag katelBuvang evag mini-stick A evag 0TaUPOU KaTEUBUVOEWY:
- aTnV karevBuvon "em@vw A "KaTw" Tou OTITIKOU TIHOVIOU
- o "0e§)& okavdaAn" 1 oTnv "apiaTepr) okavaaAn"
. Aiadikagia TpoypappaTIoNoU GTO OTITIKO TIHOVI KAl TIG OKOVOAAES:

Xpwya KoupTTiou
Bhpara Evépyeia MPOKAGOPIZMENH
PYOMIZH
Evepyomroiiate v "MH AYTOMATEX NMPOKAGOPIZMENEX . )
L PYOMIZEIS" (8) maTevia To KouuTi. Avafiel mpovo
2 MariaTe kar agriaTe 1o koupTri ANTIZTOIXIZH (7). AvaBer kOKkIvo
3 MariaTe kar agraTe T0 kKoupTr A TNV KaTeLBUvON yia AvaBooprvel o€
TIPOYPAPHATIONO. KOKKIVO Xpwpa
AvaonkwaoTe fi XaunAwaTe TV KateBuvan aTo OTITIKG TIHGVI
4 1} TamaTe TN oKavdaAn emévw oTnv oroia BEAETE va Avaper mpdaivo
€QUPUOTETE TN AEITOUpYia.

Ol "MH AYTOMATEZ NMPOKA©OPIZMENEZ PYOMIZEIL" gival Twpa evepyoTIoINUEVEG KOl EVNUEPWHEVEG
(e TOV TTPOYPAMUATIOO 0AG Va EQAPHOLETAI TO OTITIKO TIMOVI 1} OTIG OKAVOAAEG)

ENAAAATH KOYMMNIQN/MINI-STICK/ZTAYPOY KATEYOYNZEQN
‘OMa 1o KoUPTIG GTTWG Kai o1 KaTeuBlivaElg Twy mini-stick kal Tou aTaupol KaTteuBUvoewv pTopei va
aMd&gouv xpnatpotrolwvtag 1o kouuTi ANTIZTOIXIZH (7).
. MNapadeiypara mOAVWV EQApUOYWV:
- EvaMayn kouptmwv peragt Toug
- EvaMayn Twv 2 mini-stick (o€ autiv v TiepiTTwan, TPETEI va QVTIGTOIXIOETE TIG 4 KaTEUBIVOEIG
TOU TTpWTOU mini-stick pe Tig 4 kaTeuBUvaEIg Tou deUTEPOU Mini-stick)
- EvaMayn Tou otaupol kateuBuvoewv pe mini-stick (o€ autAv v Tepimmwon, Tpémel va
avTIoTOIYIOETE TIG 4 KATEUBUVOEIG TOU OTAUPOU KATEUBUVOEWV LE TIG 4 KaTEUBUVOEIG TOU €V AGyw mini-
stick)
. Alodikaoia yio evahAayi KoupTTiwy, mini-stick kai oTaupoU kaTeudivaEwv
- Aev AeiToupyei yia TIg oKavOAAeg.
- \eIToupvyei yia 10 oTrmikG TIPOVI MG pévo ae PC kal an Aermoupyia e "7 Ggoveg”.

Xpwpa KOUHTTIOU
Bipara Evépyeia MPOKAGOPIZMENH
PYOMIZH

Evepyomroiiate v "MH AYTOMATEZ NMPOKAOOPIZMENEZ

PYOMISEIZ" (8) mamdovrag o kouuTi. Avafel mpdovo

2 MatAoTe kai agraTe 1o KoupTri ANTIZTOIXIZH (7). Avaper kOKkIvo

AvaBooprvel o€

3 MaTtAoTe ka1 a@AaTE To KoupTTi A TV katelBuvan yia evaAAayn. KGKKIVO YOWHO

4 MaTAaoTe kaI aAATE TO KOUWTT A TV kaTeUBuvan aTnv oToia

BéAeTe va ToTTOBETAOETE TN A€iToupyia oag. Avager mpaovo

Ol "MH AYTOMATEZ MPOKAG©OPIXMENEZ PYOMIZEIZ" €ival Tipa evEPYOTTOINPEVES KAl EVLEPWHEVEG
(e TG 2 AerToupyieg va éxouv aAGEE! peTagy Toug)
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MNHMH EEPROM
. To yeipiothpid oag diaBétel éva eowtepikd TOIT ToU amobnkelel Oheg Tig "MH
AYTOMATEZ NPOKAOOPIZMENEZ PYOMIZEIX" Tou mpoypappatiopol (akopn Kai tav
T0 XEIPIOTAPIO Eival aTEVEPYOTTOINWEVO 1} ATTOCUVEDEUEVO Yia pEYGAO Xpovikd diaaTnua).
. Mmopeite va amobnkelete diagopeTikr) "MH AYTOMATH MPOKAGOPIZMENH PYOMIZH"
yia kGBe mAar@oppa Trou ¥pnoipotoleital:PlayStation®3, PC 4 dgoveg kai PC 7 agoveg

T'IA AIATPA®H TQN NMPOZQMIKQN ZAZ "NPOKAGOPIZMENQN PYOMIZEQN"

. . Xpwya koupTTiou
Bfjpara AL MPOKAGOPIZMENH PYOMIEH
EvepyoTmoinaTe Tig TPOOWTTIKEG 0O . y
L "TIPOKAGOPISMENES. PYOMIZEIz" AvaBei mpdaivo
2 Maote maparerapéva o kouptri ANTIZTOIXIZH (7) AvaBoaprvel TPACIVO XpWwua
yia 2 deutepOAeTTTa. yia 2 deutepOAeTTTa

O1 mpoowikég aag "TMPOKAGOPIZIMENEX PYOMIZEIZ" eivai Tipa Kevég (kar akdun pia gopd eival
opoieg e Tig "AYTOMATEZ NMPOKAGOPIZIMENEZ PYOMIZEIL").

ENIZTPO®H ZE "PYOMIZEIZ EPTOZTAZIOY"
Mmopeite va S1aypaweTe GAoUg TOUG TTPOYPAMLATIONOUS 1 TIG PUBHICEIS:

1 MamoTe Tautdypova Ta koupd ANTIZTOIXIZH + AvaBoaprver urAe xpwua yia 5
ENIAOIH + ENAP=H OEUTEPOAETITOL

'OAeg ol mpoowTikég oag "MPOKAOOPIZMENEY PYOMIZEIL" (= PC + PS3) i
0l pUBMICEIG Eival TWPA KEVEG.
Znueiwan: auti n Siadikacia Ba ekkivioer €§ oAokApou TO XeEIPITTAPIO Tag
(o€ PC, ouviaToUpe, ETopéVWG, Va TIpayUaToTIoINGETE auTAv TN AsiToupyia ekTog AeiToupyiag
TaIgVvIdIwy).

MIGANEZ XPHZEIZ ZE MAIXNIAIA

To ommikd TIHGVI (XGpn oV Texvohoyia kai Tov Babud TepIoTPO®NAG Tou eival peyaAlTePOG amd
omolodfote mini-stick) Tpoogépel amapauiAn akpifeia kai atabepdtnta oe GAoug Toug TUTTOUG
TaIXVIBIWV: aywveg TaxuTntag (odrynon ue egaipemiki akpiBeia), Tmoeig (tmddaAio), dpdon kai FPS
(TrpoodeuTikd oup), aTrop (OKOTTOROAY, SUvaun BoAg) K.AT.

O1 okavdaAeg (xapn OTnv TPOOJEUTIKA dpdan Kal To €Upog NG UNXavIKAG Siadpopng Tou eival
ueyaAUTeEPO aTTd OTTOI08ATIOTE KOUWTTH) TTPOo@EPE! EAeyXO ECalpeTIKAG akpiBelag ae GAoug Toug TUTIOUG
TaXVISIWV: aywveg TaxiTTag (TTPOOdEUTIKA Kal avesapTnTn EITAXUVAN, TIEdNAN, XEIPOPPEVO), dpdan
kai FPS (puBudg BoArg, mAeupikn kivnon), amop (urmoAoyiopdg aoag A BoAdg, S0vapn XTUTTAATOG 1
@Ayarog, Taxitnta) KA.

OPIZMENA NAPAAEITMATA KAI ZYMBOYAEEL:

- Ymépyouv oAAéG duvardtnTeg diaudpewang, avaAoya pe To Traixvidl Tou TTaileTe.

- Xe opiopéva maiyvidia (T0mmou aywvwy TaxUtnTag), un dIoTAoETe va SOKIPACETE TIG 2 AeiToupyieg
euaiobnaiag yia 1o ommikd oag Tip6vI (Kavovikh i YwnAr) woTe va BeATioTomoinaete TNy akpiBeid tou
Kall TOV TPOTIO AVTATIOKPIONG.
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AIAQOPETIKA MAPAAEITMATA ZYM®QNA ME TON TYNO TOY NAIXNIAIOY

Apdon/Mepiméreia (Aemoupyia
"Autokivnto")

DApdon/Meprméreia (Aemoupyia "Meoi")

Brake Accelerator

Imop (T}'Jrrog "I'KoAq)")

Lob Sprint Rotation - Rotation +

Special
Skill

Aywveg TaxiTnTag (Tutog
"Mpocopoiwaon")
Brake

Aywveg Taxdmnrag (Tmog "Arcade/PaAu”)

Accelerator Brake Accelerator

Direction —/

Gear Shift
Up/Down

Mrhoeig (Tumog "Mpogopoiwan”) NrAoeig (Tutog "Arcade/Apaon”)

Left Rudder Right Rudder
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TAYTOXPONH XPHZH NEPIZZOTEPQN AMNO ENA "Ferrari Wireless Gamepad"
(oTn Aeitoupyia yia TTOAAOUG TraiKTEG)

Mmopeite va xpnoipomoinaete péxpl 4 "Ferrari Wireless Gamepads” Tautdxpova (0Tn Aeitoupyia pe ToAAoUg
TIQIKTEG).

0 eviomiopdg KavaAiwv EKTEAETaI aUTOpOTA

Y¢ TepiTTwaon oeaAuatog fy yia emiteugn oOvdeong: mathoTe To kouptri ZYNAEZH aTtov 8¢kt kal Tautéxpova
mrariaTe Ta koupd L2 + R2 + ANTIZTOIXIZH aTo xeipiomipi6 oag.

ANTIMETQMIZH NPOBAHMATQN KAI NMPOEIAOMOIHZEIZ

. To xeiploTpid pou dev AciToupyei owoTd N @aivetal va éxel Badupovoundei
AavBaopéva:
- XV TEPITTWON KakAG Aeitoupyiag Adyw nAektpoaTarikig ekkévwong, eEEABeTe amd To TaIyVidl,
QTTEVEPYOTIOIATTE TO XEIPIOTAPIO 0O Kal aToouvdEDTE TV BEKTN a6 TV kovaoAa i To PC aag.
TNa va maigete §avad, emavaouvdéaTe Tov OEKTN, EVEPYOTTOINCTE TO XEIPIGTAPIO 0AG Kal EeKIvAaTe Eavdl To
Tagvidl.

- MMoté pnv petakiveite Ta mini-stick, 1o OTTIKG TIHGVI A} TIG OKAVOAAEG 6TV TUVBEETE TO XEIPIOTAPIO TOG
(y1a va amoTpéweTe otoladrote mpoPAipara abpovounang).
- 2e PC, €av 1o mmaryvidi dev amodéxeral T Asiroupyia pe "7 agoveg” (Un emBupnTa £9€), evaAAdgTe To
XEIPIOTAPIO 0ag O€ Acimoupyia pe "4 Ggoveg” (Baalikr Aeimoupyia Tou XeipiaTnpiou).

. Agv umopw va SIaPoPPWaW TO XEIPIOTAPIO HOU O€ €va TraIXVidI:
- 210 pevou "Emhoyég / Eheyktig / Xeipiomipio" ato Taixvidl oag: €mMAEETE TNV IO KATGAANAN
dlapépewan.
- Na mepioadTePEG TANPOPOPIES, BEiTE OTO EYXEIPIBIO XPAANG Tou TralKvIdIoU aag fi atny online BorBeia.
- Mmopeite emiong va xpnoipotoioete T Aeitoupyia "mpoypappaniopds” Tou Taiyvidiod oag yia va
emAUoETe autdv Tov TUTTO TIPOBAAUATOG.

. Ze PC 1} PS3, 10 Xe1pIoTipI6 pou Bev AeiToupyei owoTa:
- E&ABete amé 10 Taiyvidl, amoouvdéoTe To XeIpIOTAPIO 0ag, emaAnBedoTe 61 0 emAoyéag USB
"PC/PS3" (11) Bpioketal oTn owaTh Béan, T6TE EMAVACUVIETTE T TTIAVTA

. H évdeign LED Tou kouptriod ANTIZTOIXIZH avaBooBnver apyd kai ouvexopeva:
- AMGEre pmarapieg.

Orav oTaparfoere va XpnoIlOTIOIETE TO XEIPIGTAPIO OAS, OUVITOUNE va pubpilere mdvra Tov
Siakomrn
Tou xeipiotnpiou atn 8éon ENEPIOINOIHEH ON/OFF (14) atn 6éan OFF (yia va unv
KaravaAwvere Tig pmarapieg oag).
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TEXNIKH YNOZTHPIZH

Av avTipeTwTioete mpOBAnPa pe To Tpoidv oag, petapeite atov 1oTéToTo http://ts.thrustmaster.com kai kavte KAk oTnv
emhoyn Technical Support. Amé ekei pmopeite va Seite S1GQopeg xprape TANpo@opieS (ZUXVEG EpWTATEIG, TIG TEAEUTAEG
€kd60EIG 0dNYWV Kai AoyiopikoU) Trou evdéxeTal va oag Bonbricouv va AUoETe To TTPOPRANPA TIOU QVTIETWTTICETE. Av TO
TIPOBANPA TTOPOpEIVEl, PTIOPEITE v ETTIKOIVWVATETE WE TNV UTINPECIA TEXVIKAG UTOOTAPIENG Twv TPOIOVIWY Tng
Thrustmaster (“Technical Support’):

Me email:

MNa va emwpeAnBeite T duvarémra TexvikAG uTooTAPIENG Wéow email, Tpémel TpwTa va eyypageite online. O1
TAnpogopieg Tou TrapéxeTe Ba BonBrcouv ToUug aVTITIPOCWTTOUG va eMAUGOUV To TTPOBANUG oag ypnyopdTepa. Kavre KAk
oty emhoyn Registration ota apiotepd g oehidag tng Technical Support kai akolouBrioTe Tig 0dnyieg Tou
epgaviovral otV 086vn. Av éxete Hdn eyypagei, oupAnpwate Ta Tedia Username kai Password kai ot ouvéxela,
kavte KAk ot emiAoyr Login.

NAHPO®OPIEZ EFTYHZHE

Maykoapiwg, n Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) eyyuarar atov karavaAwt 6t To Tpoiév g Thrustmaster dev
Trapouaiadel eAGTTwpa 010 UAIKG 0UTE KATAOKEUADTIKEG ATEAEIEG YIT TO XPOVIKG BIAOTA Twv dUO0 (2) €T0V aTd TV apXIKK
nUepopnvia ayopdg. Ze TePITITWAT TTOU TO TIPOIGV 0ag PaiveTal va gival eEAATTwUATIKG Katd Ty Trepiodo Tng eyylnang,
€TMKOIVWVAOTE apéowg pe TV Texviki utoatpign, n omoia Ba utodeigel Tn diadikacia Tou Ba akoloubroete. Av 10
eAdTwpa empPefaiwdei, To Tpoidv TPETEl va emaTpagei aTo onueio ayopdg Tou (1§ ot omolodAToTe AN onpeio
urodeIkvUel n Texvikr uTroaTApPIEN).

Z1a mAaiola g eyyonong, 1o eAattwparikd Tpoiév Tou katavaAwr, pe emAoyr TG TeXVIKAG UTIOOTAPIENG, Eite Ba
€TMOKEVaOTE] €ite Ba avTikataaTabei. Omou emTpémeTal amé my ioxUouca vopobeaia, n TAfpng eubivn Tg Guillemot kai
Twv BuyaTpikiv TG (epiAapBavovtar or Eppeaeg {NUIEG) TrepiopideTal oTNV EMOKeUR 1} aVTIKATAOTAOT TOU TTPOIOVTOg
Thrustmaster. Ta vopikd dikaiwpara Tou karavaAwTr g€ oxEan pe TV ioxUouca vouoBeaia 6aov agopd Ty TwAnan Twv
KaravaAwTIKwy 15wV dev ETMPEaovTal aToé TV TTapouca eyyonon.

H mapouoa eyyunan dev 1oxver: (1) av To Tpoidv Exel Tpootoindei, avoitel, peramoindei i umootei BAGRN wg
amotéAeapa akataAAnANG 1 KakAg Xprang, apéAeiag, atuxAparog, puatooyikig Oopdg fi omoiadATIoTE GAANG aiTiag Tou
Oev oxeriCeTal pe eAATTWpA 01O UNIKG i KaTAOKEUAOTIKO eAGTTWA, (2) o€ TEpiTTwon EAAEIYNG CUPHOPPWONG HE TIG
odnyieg mou mapéxovral amd my Texvikr uToaTApIEN, (3) yia Aoyiopikd Tou dev éxel exdoBei amd v Guillemot, To ev
AOyw AoyIoPIKO UTIOKEITAI O€ GUYKEKPILEVN €yyUNaT TIOU TIAPEXETI Ao TV €Talpeia €kSoaTi Tou.
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AB Yénetmeligine Uygunluk Beyani

Guillemot Corporation S.A. isbu belge ile Ferrari Wireless Gamepad aygitinin RTTE 1999/5/CE Yonetmeliginin baslica
gereklilikleri ve diger ilgili maddeleri ile uyumlu oldugunu beyan eder.
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari_Wireless_Gamepad/Doc-Ferrari_Wireless Gamepad.pdf

TIVEUHOTIKG SIKaiwpaTa

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Me mv em@UAagn mavtdg dikaiwparog. H ovopaaia Thrustmaster® eivai epmopiké afipa
¢ Guillemot Corporation S.A. H ovopaaia Ferrari® eivar epmopiké ofpa g Ferrari Idea S.p.A. H ovopaaia PlayStation®
eival epmopikd onua g Sony Computer Entertainment Inc. H ovopacia Windows® eival epmopikd arfjpa kararedév g
Microsoft Corporation oTig Hvwpéveg MoAiteieg Apepikig kai/fj o€ GAeg xwpes. OAa Ta uTidAoITIa EUTIOPIKA GHUATA Kal O
ENTIOPIKEG EMWVURIEG e TO POV eIRERaIwVOVTal Kal aTmoTeAOUV IBI0KTNTIa Twv avTiaTorKwy Katdxwv Toug. O1 ekoveg dev
eival deopeuTiké. Ta TEpIEKOMEVA, O OXEDIAONOI Kal Ol TIPOadIopITHOi TPOdIaypaguy UTIOKEIVTAl ot aAayr Xwpig
€1d0T0iNaN Kal evaEXETaI va TrolkiAouv ammd xwpa o€ xwpa. Karaokeuadetal otny Kiva.

ZYITAZH NPOZTAZIAZ NEPIBAAAONTOZ

210 TéA0g TNG WEAIING Didipkelag {wiig, To PGV TPoIOV Sev TTPETIEN VOl ATTOPPITITETAN PE Ta TUTTIKG
oIKiak@ amoppippata, aAAd va amoppiTTeTal o€ onueio GUMOYAG amméppIYnG NAEKTPIKOU Kail
nAekTpovikoU e§oAIoHOU yia avakUKAwaT.

To mapdv emBeBaicveral pe To GUMPOAO TTOU UTIGIPXE! OTO TTPOIGY, OTO EYXEIPIBIO XPAONG f} 0T
ouokevaoia.

Avéhoya e Ta XapakTnpIoTIKG TOUG, Ta UAIKA ptmopolv va avakukAwBolv. Méow g avakikAwaong
Kal GAwv pop@uv emegepyaaiag amdppiyng NAEKTPIKOU Kal NAEKTPOVIKOU EGOTTAIGHOU, HTTOpEiTE var
OUpRGAETE onuavTika oy TpoaTtaaia Tou TepIBAAOVTOG. ETTIKOIVWVAGTE e TIG TOTTIKEG ApPXES YIa
10 TANCI£0TEPO O€ £0AG ONpeio TUAOYAG.

KpatioTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwuara Kai Ta S1akoaunTIKA eVOEXETAI Va TTOIKIAOUV.

Autd 10 TIPOidV CUpPOPPUWVETaI e OAa Ta TTPGTUTIA GoOV apopd Ta TTaIdId nAikiag 14 eTwv kal Tavw. Autd To TTpoidy dev
eival kardMnAo yia TTaidid nAikiag kamw Twv 14 €Twv.

Aermoupyei pe 2 pmarapieg LRO3 / AAA (1,5V), dev mepiAapBavovtal. Mnv goprtidete §avd Tig pn emavagopti{opeveg
pmatapieg. O1 xpnoigoToinuéveg pmatapieg TPETEl va agalpolvial amd 1o Taugvidl. Aev TpéTel va pmepdeUeTe
SIaQOPETIKOUG TUTIOUG PTTATapIWV 1 KaIVOUPYIEG f XPNOILOTIOINWEVEG pTTaTapies. MPETTEl val XpNOIMOTIOIEITE OVO pTTaTapieg
TOU TIPOTEIVOPEVOU TUTIOU 1} Trapdpolou TUTou ptratapiwv. Mpémer va TomoBeTeite TIg pmraTapieg pe T owaT ToAikéTnTa. O1
akpOdEKTEG TG WmaTapiag dev Tpémel va eival BpaxukukAwpévol. Otav ol pmarapieg adeidoouv, agaipéaTe TIS Kal
TOTOBETHOTE TIG OF €151KA SoXeit CUMOYIG XPNOIHOTIOINPEVWY UTTCTAPIGV.

Avagopd: 5076063
www.thrustmaster.com c E
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Ferrari Wireless Gamepad

PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim icin / PC
Kullanim Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER

1. Kollar 8. ON AYAR LED diigmesi

2. 2 asamali analog mini-stick (programlamay segmek igin)

3. D-Pad 9. Eylem digmeleri

4. Asamali optik disk 10. Bilgisayar ve PlayStation®3 USB baglantis
5. 2 agamall tetik 11. “Bilgisayar” veya “PS3” USB segici

6. Playstation®3 igin HOME LED 12. Alici iizerinde BAGLANTI LED diigmesi
dugmeleri ve Bilgisayar icin MOD 13. Pil yuvasi

7. ESLESTIRME LED diigmeleri 14. AGMA/KAPAMA diigmesi

(programlama ve baglanti durumunu
gostermek igin)
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DESTEKLENEN MODLAR iGiN TABLO

HOME diigmesinin
Platform MOD rengi (6)
PLAYSTATION®3 “PS3” KIRMIZI
o “4 EKSEN YESIL
Bilgisayar
“7T EKSEN” KIRMIZI
PILLERIN TAKILMASI

Oyun kumandasinin (13) arkasinda yer alan pil yuvasina 2 adet LRO3 / AAA tipi pil takin.

GENEL BAKIS

ACGMA/KAPAMA diigmesi (14)
- KAPALI konum = oyun kumandasi kapalidir (ve pil kullanmaz).
- AGIK konum = oyun kumandasi agiktir.

“Bilgisayar / PS3” USB segici (11)
Alicinizin USB baglantisini takmadan dnce mutlaka dogru konuma ayarlanmalidir.

ESLEME (7) ve BAGLANTI (12) mavi LEDleri

- Her iki LED yaniyor = oyun kumandasi ve alici arasinda baglanti kurulmus.

- Her iki LED hizla yanip séniiyor = oyun kumandasi ve alici arasinda baglanti yok.
- ESLEME LEDI kapali = oyun kumandas! bekleme modunda veya kapali.

- ESLEME LEDI yavas ve stirekli olarak yaniyor = liitfen pilleri degistirin.

OYUN KUMANDASI VE ALICI ARASINDA OTOMATIK OLARAK BAGLANTI KURULMUS
Hata olmasi durumunda baglantiyr kurmak: Alici iizerindeki BAGLAN diigmesine basin ve ayni anda

oyun kumandanizdaki L2 + R2 + ESLEME dugmelerine basin.

BEKLEME MODU

Oyun kumandas! agagidaki durumlarda otomatik olarak kapanir:

- 5 dakika higbir etkinlik olmadiginda

- Bir hata olmasi veya baglantinin kaybedilmesi halinde 5 saniye iginde.

Oyun kumandanizi tekrar cahistirmak icin: BASLAT’a basin veya ACMA/KAPAMA diigmesini

kullanin(14).
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PLAYSTATION®3

PLAYSTATION®3'TE KURULUM

1. Alicinizin USB segicisini “PS3" konumuna getirin.

2. USB baglantisini, konsol tizerindeki USB port #1'e takin.

3. Konsolunuzu agin.

4. Oyun kumandanizi ACMA/KAPAMA diigmesini (14) kullanarak agin.
5. Baglanti saglandi§inda oyununu baslatin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

PLAYSTATION®3 MODU

“OTOMATIK ON AYAR” YAPILANDIRMASI - PLAYSTATION®3

PS3 modu Kirmizi HOME diigmesi

Burada:
Sol mini-stick tizerindeki “Sol/Sag” yonleriyle
iliskilendirilmis “Optik disk”
Asamali “R2” diigmesi ile iligkilendirilmis “Sag
tetik”
Asamali “L2” diigmesi ile iligkilendirilmis “Sol tetik”

“HOME” DUGMESININ (6) KULLANILMASI
Oyun kumandanizin “HOME” diigmesi, oyunlardan gikmaniza, mendlere ulasmaniza ve PlayStation®3
sistemini dogrudan kapatmaniza olanak saglar.

PLAYSTATION®3 iQiN ONEMLI NOTLAR

- Aliciniz (11) Uzerindeki USB segici aliciy1 baglamadan énce mutlaka “PS3” konumuna getirmelisiniz.

- “1 Oyuncu” modunda: Resmi oyun kumandaniz agik durumdaysa, “Run’N'Drive” oyun kumandanizin
calismasi icin, kumandayi “oyun kumandasi port 2" konumuna getirmelisiniz.

- PlayStation®3 lizerinde, “Run’N’ Drive” oyun kumandasi yalnizca PlayStation®3 oyunlar ile uyumludur
(PlayStation® 2 oyunlar ile galismaz) ve hareket sensoruna sahip degildir.
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BiLGISAYAR

BiLGISAYARA KURULUMU

-

. Alici (11) Uzerindeki USB segiciyi “Bilgisayar” konumuna getirin.

2. Alicinin USB baglantisini, bilgisayarinizin USB portlarindan birine takin. Windows® XP veya Vista
aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

3. AGMA/KAPAMA diigmesini (14) kullanarak oyun kumandanizi agin.

4. Baglat/Ayarlar/Denetim Masasr'ni tiklayin ve Oyun Kumandalarr'ni gift tiklayin.

Oyun Kumanlari iletisim kutusu oyun kumandasinin adini TAMAM durumunda gésterir.

5. Denetim Masasi'nda, digmeleri, D-padi, mini-stickleri, tetikleyicileri ve optik diski test edin ve
gorlintilemek igin Ozellikler'i tiklayin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

BILGISAYAR IGIN ONEMLI NOTLAR

- Aliciniz (11) Uzerindeki USB segici aliciy baglamadan énce mutlaka “PC” (Bilgisayar) konumuna

getirmelisiniz.

- Bilgisayarda gériinin oyun kumandasinin adi (Denetim Masas’'nda ve oyunlarda) "Run N' Drive

Wireless"dir.

- Bilgisayar icin “ileri Programlama Yazilim” asagida adresi yazili web sitemizden indirilebilir:
http://ts.thrustmaster.com/

- "Test kuvveti" sekmesi (ileri programlama yaziliminda) bu oyun kumandasi ile uyumlu degildir.
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BiLGISAYAR UZERINDEN “EKSENLERIN” SEGILMESI

“Yazilim” lzerinden eksenlerin segilmesi:
“lleri Programlama Yazilimini” kurduktan sonra, Denetim Masasr’'nin ilk sayfasina gidin ve
kullanmak istediginiz sayida eksen segtikten sonra Tamam' tiklayin.

“Donanim” izerinden eksenlerin segilmesi:
Istediginiz sayida aktif eksen segmek igin HOME digmesine (6) basin.

BILGISAYAR UZERINDEKi 2 “EKSEN” MODU

“OTOMATIK ON AYAR” YAPILANDIRMASI - BILGISAYAR

“4 EKSEN” modu Yesil HOME diigmesi

ZR Axis

oA
N

Burada:
Sol mini-stick'in “Sol/Sag” yonii ile iliskilendirilmis
“optik disk”
Sag mini-stick'teki “Yukari” yonu ile
iliskilendirilmis “Sag tetik”

s

Sag mini-stick'teki “Asag” yonu ile
iliskilendirilmis “Sol tetik”

“7 EKSEN” modu Kirmizi HOME diigmesi

Burada:

~ “Optik disk” bagimsizdir
“Sag tetik” bagimsizdir
“Sol tetik” bagimsizdir

Bilgisayar iizerinde kullanirken sunulan tiim olanaklari gérmek igin, bunlari Windows “Oyun
Kumandalari” bélimiinden inceleyebilirsiniz
(“lleri Programlama Yazilimini” kurduktan sonra)
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GELIiSMi$ iSLEVLER

OPTIK DiSKIN HASSASIYETiNi AYARLAMA
Optik diskin (4) 2 hassasiyet modu vardir:

- Normal hassasiyet (varsayilan mod)
- Yiiksek hassasiyet (ayarlanmalidir)

“Yiiksek h iyet” modunu ayarlamak:
Adimlar Eylem HOME diigmesi
1 Optik diskte “YUKARI” yoniini kaldirin ve tutun L
P Stirekli yanar
2 ESLEME digmesine (7) basin ve birakin

Optik diskiniz simdi daha hassas
(Oyun kumandas! yeniden basladiginda veya baglantisi kesildikten sonra prosedir tekrarlanmalidir)

“Normal H iyet” moduna dénmek:
Adimlar Eylem HOME diigmesi
1 Optik diskte “ASAGI” ydniinil indirin ve tutun
— Yanmaz
2 ESLEME diigmesine (7) basin ve birakin

Optik diskiniz simdi normal hassasiyette (varsayilan mod)

2 PROGRAMLAMA MODU

ON AYAR diigmesi ve LED (8) LED segilen programlama tiiriinii gériintilemenizi saglar:

OTOMATIK (8nceden programlanmis) ya da MANUEL (sizin tarafinizdan programlanmis). Bu diigmeye
tek bir kez basmak, bagka bir programlama moduna (oyunun seyri sirasinda bile) segmenize olanak
saglar.

“OTOMATIK ON AYAR” (ON AYAR diigmesi kapali)
Varsayilan programlamay! temsil eder: diigmelerin konumu, mini-sticklerin ve D-Pad'in yoni ve ayrica
optik diskin ve tetikleyicilerin islevleri Gnceden programlanmigtir.

LUTFEN "OTOMATIK ON AYAR” YAPILANDIRMA GIZELGESINE BAKIN

“MANUEL 6n ayar” (ON AYAR diigmesi YESIL)
Bu sizin kisisel programlamanizdir:
- Digmeler, mini-sticklerin ve D-Pad’in yonu
* optik disk veya tetikleyiciler (izerinden programlanabilir veya,
* biri digeriyle degistirilebilir.
- Programlamayi istediginiz gibi ve istedi§iniz zaman degistirebilirsiniz.
- Programlama oyun kumandaniz iginde otomatik olarak kaydedilir(oyun kumandasi bagl olmadiginda
bile).
- “MANUEL ON AYARINIZ” sififandi§inda, “OTOMATIK ON AYAR” ile aynidir.
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OPTIK DiSKi VE TETIKLEYICILERI PROGRAMLAMAK
Optik diskin 2 yonii ve 2 asamali tetikleyici, ESLEME digmesini (7) kullanarak programlanabilir.

Olasi uygulamalara érnekler:

Bir digmeyi, mini-stick'in D-Pad'in yénUn( ayarlamak:
- optik diskin “yukar” veya “agagi” yonleri
- "sag tetik” veya “sol tetik iizerinde

Optik disk ve tetikleyici iizerinde programlama prosediirii:

Adimlar Eylem LIRS dygme5|
rengi
1 Diigmeye basarak “MANUEL ON AYAR"I (8) etkinlestirin. Yesil yanar
2 ESLEME digmesine (7) basin ve birakin. Kirmizi yanar
3 Programlamak icin diigmeye veya ydne basin ve birakin. Kirmizi yanip soner
4 Optik diskin yonand ){t}!(sleltmlveyg glgaltm veya islevi atamak Yesil yanar
istediginiz tetikleyiciye basin.

“MANUEL ON AYARINIZ" etkinlestirildi ve glincellendi
(optik diske veya tetikleyicilere uygulanmis programinizla birlikte)

DUGMELERI/MINi-STICKLERI/D-PADi DEGISTIRMEK
Mini-stick ve D-Pad Uzerinde yodnlerin yani sira tim digmeler ESLEME dugmesini (7) kullanarak
degistirilebilirler.

Olasi uygulamalara drnekler:
- Digmeleri birbirleriyle degistirin
- 2 mini-stick’i degistirin
(bu durumda, ilk mini-stick'inizin 4 ydnund, ikinci mini-stick’in 4 yontine eslemeniz gerekir)
- D-Pad'i bir mini-stick ile degistirin
(bu durumda, 4 D-Pad yéniini, s6z konusu mini-stick’in 4 yonine eslemeniz gerekir).
Diigmeleri, mini-stickleri ve D-Pad’i degistirmek icin prosediir

- Tetikleyicilerde calismaz.
- Optik disk icin yalnizca bilgisayarda ve “7 eksen” modunda caligir.

ON AYAR diigmesi
Adimlar Eylem rengi
1 Diigmeye basarak “MANUEL ON AYAR"I (8) etkinlestirin. Yesil yanar
2 ESLEME diigmesine (7) basin ve birakin. Kirmizi yanar
3 Degistirmek igin digmeye veya yone basin ve birakin. Kirmizi yanip séner
4 Islevi atamak istediginiz diigmeye veya yéne basin ve birakin. Yesil yanar

“MANUEL ON AYARINIZ" etkinlestirildi ve giincellendi
(2 islev degistirilerek).
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EEPROM BELLEK i
Oyun kumandaniz, tiim “MANUEL ON AYAR” programlarinizi kaydeden (oyun kumandaniz uzun sure
kapatildiginda veya baglantisi kesildiginde bile) dahili bir gipe sahiptir.

Kullanilan her platform igin farkli bir ‘MANUEL ON AYAR’ kaydedebilirsiniz:
PlayStation®3, Bilgisayar 4 Eksen ve Bilgisayar 7 Eksen

“MANUEL ON AYARI” SILMEK iGN

Eylem ON AYAR d.iigmesi
rengi
1 “MANUEL ON AYAR'1 (8) etkinlestirin. Yesil yanar
2 iki saniyeligine ESLEME diigmesine (7) basin ve tutun. 2 saniyeligine yesil
yanip séner
“MANUEL ON AYAR'iniz silindi (ve tekrar “OTOMATIK ON AYAR' ile ayni).
“FABRIKA AYARLARINA” DONMEK
Tiim programlarinizi veya ayarlarinizi silebilirsiniz:
Adimlar Eylem ESLEME diigmesi rengi
1 ESLEME + SEG + BASLAT digmelerine ayni anda basin | ° Sa"'ye"i'gr?err"a‘” yanip

Tim “MANUEL ON AYAR’lariniz (= Bilgisayar + PS3) veya ayarlariniz silindi.
Not: bu prosedir oyun kumandanizi tamamen yeniden baslatacaktir
(Bilgisayarda, bu nedenle bu iglemi oyundan ¢iktiktan sonra yapmanizi éneririz).

OYUNLARDAKI OLASI KULLANIMLARI

Optik disk (teknolojisi ve herhangi bir mini-stickten daha fazla olan dénme agisi sayesinde) essiz keskinlik
ve sabitlik sadlar. Bu tim oyun tirleri icin gegerlidir: yaris (asir hassas yonlendirme), ugus (kumanda
idaresi), macera ve FPS (asamali yakinlastirma), spor (6lgiilii atis, vurus kuvveti), vb.

Tetikleyiciler (agamali eylem ve herhangi bir digmeden daha fazla hareket etme 6zelligi sayesinde) kesin
bir denetim saglar. Bu tim oyun tiirleri icin gegerlidir: yaris (asamali ve bagimsiz gaz ve fren, el freni),
macera ve FPS (atis hizi, yan hareket), spor (6IgUli pas veya atis, vurus veya ziplama kuvveti, kosma
hizi), vb.

BAZI ORNEKLER VE iPUGLARI:

- Oynadiginiz oyuna bagli olarak ok sayida konfigtirasyon olasiligi vardir.

- Belirli oyunlarda (yaris tiirl), optik diskinizin hassasiyetini ve tepkisini optimize etmek amaciyla optik
diskin 2 hassasiyet modunu test etmekten gekinmeyin.
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OYUN TURUNE GORE FARKLI ORNEKLER

Aksiyon/Macera (“Araba” modu) Aksiyon/Macera (“Yer” modu)

Spor (“Top oyunu” tipi) Spor (“Golf” tipi)
Lol i

b Sprint Rotation - Rotation +

r
Special
skill

Araba yarigi (“Simiilasyon” tipi) Araba yarisi (“Atari/Ralli” tipi)
Brake

Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Ugus (“Simiilasyon” tipi) Ugus (“Atari/Aksiyon" tipi)

Trottle Trottle + Left Rudder Right Rudder
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AYNI ANDA BiRDEN GOK “Ferrari Kablosuz Oyun Kumandasini” KULLANMAK
(Goklu oyuncu modunda)

4 “Ferrari Kablosuz Oyun Kumandasini” ayni anda kullanabilirsiniz (goklu oyuncu modunda).
Kanal algilamasi otomatik olarak gergeklestirilir

Hata olmasi durumunda veya baglantiyi saglamak igin: Alict izerindeki BAGLAN diimesine basin ve ayni
anda oyun kumandaniz (izerindeki L2 + R2 + ESLEME digmelerine basin.

SORUN GIDERME VE UYARILAR

Oyun kumandam diizgiin bir sekilde ¢aligmiyor veya yanls kalibre edilmis:

- Elektrostatik emilimden kaynaklanan ariza olmasi durumunda, oyundan ¢ikin, oyun kumandanizi kapatin
ve aliclyl konsolunuzdan veya bilgisayardan gikarin.

Tekrar oynamak igin, aliciyi tekrar baglayin, oyun kumandanizi agin ve oyuna baslayin.

- Oyun kumandanizi baglarken mini-stickleri, optik diski veya tetikleyicileri hareket ettirmeyin (kalibrasyon
sorunlarinin olusmamasi igin).

- Bilgisayar Uzerinde, oyun “7 eksen” modunu kabul etmezse (istenmeyen etkiler), oyun kumandanizi

“4 eksen” moduna getirin (standart oyun kumandasi modu).

Oyundayken oyun kumandami yapilandiramiyorum:

- Oyununuzun “Segenekler / Kumanda / Oyun kumandasi” menUsiinden, en uygun yapilandirmayi segin.
- Liitfen daha fazla bilgi igin oyununuzun kullanim kilavuzuna veya gevrimici yardima bakin.

- Bu ttir sorunlari gdzmek icin, oyun kumandanizin “programlama” fonksiyonunu da kullanabilirsiniz.

Bilgisayarda veya PS3’te, oyun kumandan dogru bir sekilde galigmiyor:
- Oyundan ¢ikin, oyun kumandanizin baglantisini kesin, "Bilgisayar/PS3" segicinin (11) dogru konumda
oldugundan emin olduktan sonra her seyi yeniden baglayn.

ESLEME DUGMESI yavas ve siirekli yanip séniiyor:
- Lutfen pilleri degistirin.

Oyun kumandasini kullanmayi biraktiginizda, AGMA/KAPAMA diigmesini (14) her zaman
KAPALI konumda birakmanizi éneririz (pillerin ¢abuk bitmesini engellemek igin).
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TEKNIK DESTEK

Uriintiniizle ilgili bir sorunla karsilairsaniz, liitfen http://ts thrustmaster.com adresini ziyaret edin ve Technical Supportu
tiklayin. Sayfadan, sorununuzu ¢zmenize yardimci olacak gesitli kaynaklara (Sikga Sorulan Sorular (SSS), siiriicii ve
yazilimlarin son stiriimleri) erisebilirsiniz. Sorununuz devam ederse, Thrustmaster driinleri teknik destek hizmeti (“Technical
Support’) ile iletisime gegebilirsiniz:

E-posta yoluyla:

E-posta yoluyla teknik destek almak icin dncelikle gevrimii olarak kayit olmalisiniz. Verdiginiz bilgiler, temsilcilerin
sorununuzu daha hizli bir sekilde gdzmesine yardimei olacaktir. Technical Support sayfasinin sol tarafindaki Registration’i
tiklayin ve ekrandaki talimatlari izleyin. Daha dnce kayit olduysaniz, Username ve Password alanlarini doldurup Login'’i
tiklayin.

GARANTI BILGISi

Guillemot Corporation S.A. (“Guillemot”) diinya gapinda misterilerine, Thrustmaster Griiniintin alim tarihinden sonraki iki (2)
yil boyunca (iriinde malzeme ve tretim hatalarinin olmayacagini garanti eder. Garanti siiresinde Urliniin arizali oldugunun
goriilmesi durumunda, size izlenmesi gereken prosediirii bildirecek Teknik Destek ile hemen iletisime gegin. Ariza
onaylandiysa, Uriin alindigi yere (veya Teknik Destek tarafindan bildirilen baska bir yere) iade edilmelidir.

Bu garanti gercevesinde, tiiketicinin arizall Giriindi, Teknik Destegin tercihine gére tamir edilir veya yenisi ile degistirilr. lgil
yasalar geregince, Guillemot ve bagli kuruluslarinin tam yiikiimlGligi (dolayh zararlar igin olan ytikiimlGligii de dahil olmak
(izere) Thrustmaster Urliniinlin tamiri veya yenisiyle degistiriimesi ile sinirlidir. Tiketim mallarinin satigi ile ilgili yasalar
bakiminda tiiketicinin yasal haklari bu garantiden etkilenmez.

Garanti agadidaki durumlarda gegerli degildir: (1)iriniin degistirilmis, agilmis, tahrif edilmis olmasi veya uygunsuz ya da
kot kullanim, ihmal, kaza, normal aginma sonucu veya malzeme ya da Uretim hatasindan kaynaklanmayan bagska bir
nedenle zarar gérmesi durumunda; (2) Teknik Destek tarafindan saglanan talimatlara uyulmamasi durumunda; (2)
Guillemot tarafindan yayinlanmamis ve yayincisi tarafindan 6zel garanti kapsamindaki yazilimin kullaniimasi durumunda.
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AfRAwaon ouppdpewong e Toug kavoviopoug TG EE

H Guillemot Corporation S.A. pe 1o mapév dnAwvel 611 n guokeur Ferrari Wireless Gamepad Guppop@uveTal g TiG KUPIES
amaIToeIg kal GAAeG OxeTIKEG auverkeg T Odnyiag RTTE 1999/5/EK.
http://www.thrustmaster.com/certificates/Ferrari Wireless Gamepad/Doc-Ferrari Wireless Gamepad.pdf

TELIF HAKKI

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklar saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A'nin tescilli markasidir.
Ferrari® Ferrari Idea S.p.A'nin tescilli markasidir. PlayStation® Sony Computer Entertainment Inc'in tescilli markasidir.
Windows® ABD velveya dier ilkelerde, Microsoft Corporation'in tescilli ticari markasidir. Diger tim ticari markalar ve
marka adlari burada taninmistir ve kendi sahiplerinin miilkiyetindedir. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve
Gzellikler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir Ulkeden bagka bir llkeye degisiklik gosterebilir. Cin'de
yapiimigtir.

GEVRE KORUMA ONERILERI

Cihazin kullanim émrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile atiimamali, geri déniisiim igin Atik Elektrikli
ve Elektronik Cihazlarin toplandigi bir yere birakilmalidir.

Bu, Urlinlin, kullanim kilavuzunun veya paketin (izerinde bulunan sembol ile onaylanmigtir.

Ozeliiklerine bagli olarak malzemeler geri dondistiiriilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik Cihazlarin geri
donisiimi veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina yoénelik onemli bir katkida
bulunabilirsiniz Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak igin litfen yerel yetkililerle
iletisime gegin.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gosterebilir.

Bu Urlin 14 yas veya stii gocuklar ile ilgili tim standartlara uygundur. Bu Griin, 14 yasindan kiiglik cocuklarin kullanimina
uygun degildir.

LRO3 / AAA (1.5V) tipi 2 pille galiir, dahil edilmemistir. Yeniden sarj edilebilir olmayan pilleri sarj etmeyin. Kullaniimis piller
kumandadan gikariimalidir. Farkli tiir piller veya yeni ve kullanilmis piller kanistirimamalidir. Yalnizca tavsiye edilen tirdeki
veya benzer tiir piller kullanimalidir. Piller, dogru kutup ydnlerine gére yerlestirimelidir. Pillerin ucuna kisa devre
yaptirimamalidir. Piller bittiginde, piller gikartilip ve kullanilmis pilleri toplamak icin tasarlanmis ¢op kutularina atilmalidir.

Referans: 5076063

www.thrustmaster.com @ c €
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Ferrari Wireless Gamepad
Do: PlayStation®3 / PlayStation®3 Slim / PC

Podrecznik uzytkownika

ELEMENTY

1. Uchwyty 8. Przycisk PRESET z dioda,

2. 2 minidrazki analogowe (do wyboru programu)

3. D-pad (krzyzak) 9. Przyciski czynnosci

4. Analogowe kotko optyczne 10. Ztacze USB do PC i PlayStation®3

5. 2 spusty analogowe 11. Wybierak USB ,PC’/,PS3”

6. Przycisk HOME z diodg do PlayStation®3 12. Przycisk CONNECT z dioda na odbiorniku
i MODE do PC 13. Gniazdo baterii

7. Przycisk MAPPING z dioda (do programo- 14. Przetacznik zasilania

wania i pokazywania stanu potaczenia)
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TABELA OBSLUGIWANYCH TRYBOW

Kolor przycisku
Platforma TRYB HOME (6)
PLAYSTATION®3 ,PS3” CZERWONY
PC ,4 OSIE” ZIELONY
,7 08I” CZERWONY
INSTALOWANIE BATERII

Wi6z 2 baterie typu LRO3/AAA do gniazda baterii znajdujacego sie z tytu kontrolera bezprzewodowego
(13).

OMOWIENIE

. Przeltacznik zasilania (14)
— PotoZenie OFF = kontroler jest wytaczony (i nie zuzywa baterii).
— Potozenie ON = kontroler jest wiaczony.

. Wybierak USB ,,PC/PS3” (11)
Przed podtaczeniem odbiornika przy uzyciu ztacza USB wybierak nalezy zawsze ustawi¢ w prawidtowym
potozeniu.

. Niebieskie diody MAPPING (7) i CONNECT (12)
— Obie diody $wiecq = nawigzane potaczenie miedzy kontrolerem i odbiornikiem.
— Obie diody szybko migaja = brak potaczenia migdzy kontrolerem i odbiornikiem.
— Dioda MAPPING nie $wieci = kontroler jest w trybie gotowosci lub wytaczony.
— Dioda MAPPING miga wolno i nieprzerwanie = nalezy zmieni¢ baterie.

POLACZENIE MIEDZY KONTROLEREM BEZPRZEWODOWYM | ODBIORNIKIEM
JEST NAWIAZYWANE AUTOMATYCZNIE.
Aby wymusi¢ potaczenie w przypadku btedu: nacisnij przycisk CONNECT na odbiorniku
i jednoczes$nie naciénij przyciski L2 + R2 + MAPPING na kontrolerze.

« TRYB GOTOWOSCI

Kontroler wytacza sie automatycznie:

— po 5 minutach bezczynno$ci,

— po 5 sekundach w przypadku btedu lub utraty potaczenia.

Aby wznowi¢ dziatanie kontrolera: nacisnij START lub uzyj przetacznika zasilania (14).
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PLAYSTATION®3

INSTALACJA NA KONSOLI PLAYSTATION®3
1. Ustaw wybierak USB odbiornika w potozeniu ,PS3".
2. Podtacz zlacze USB do portu USB nr 1 w konsoli.

3. Wigcz konsole.

4. Wiacz kontroler przefacznikiem zasilania (14).

5. Po nawiazaniu potaczenia uruchom gre.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

TRYB PLAYSTATION®3
KONFIGURACJA Z USTAWIENIAMI AUTOMATYCZNYMI — PLAYSTATION®3
Tryb PS3 Czerwony przycisk HOME
Tutaj:
. ,Kotko optyczne” odpowiada

kierunkowi ,lewo/prawo” w
lewym minidrazku

. ,Prawy spust” odpowiada
analogowemu przyciskowi
JR2”

. LLewy spust” odpowiada
analogowemu przyciskowi
L2

KORZYSTANIE Z PRZYCISKU ,,HOME” (6)
Przycisk ,HOME” kontrolera umozliwia wychodzenie z gier, wy$wietlanie menu i bezpo$rednie wytaczanie
systemu PlayStation®3.

WAZNE UWAGI DOTYCZACE KONSOLI PLAYSTATION®3

— Przed podtaczeniem odbiornika znajdujacy sig¢ na nim wybierak USB (11) nalezy zawsze ustawi¢ w
potozeniu ,PS3".

— W trybie dla jednego gracza: jesli oryginalny kontroler bezprzewodowy jest wiaczony, nalezy
przefaczy¢ go na port 2, aby magt dziata¢ kontroler ,Run’N’ Drive”.

— W przypadku konsoli PlayStation®3 kontroler ,Run’N' Drive” jest zgodny tylko z grami na
PlayStation®3 (nie bedzie dziata¢ w grach na PlayStation® 2) i nie zawiera czujnika ruchu.
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PC

INSTALACJA NA KOMPUTERZE PC

1. Ustaw wybierak USB odbiornika (11) w potozeniu ,PC”.
2. Podtacz ztacze USB odbiorika do jednego z portéw USB w komputerze. System Windows®
automatycznie wykryje nowe urzadzenie.

3. Wigcz kontroler przetacznikiem zasilania (14).

4. Kliknij Start/Settings/Control Panel (Start/Ustawienia/Panel sterowania), a nastepnie kliknij
dwukrotnie Game Controllers (Kontrolery gier).

W oknie dialogowym Game Controllers (Kontrolery gier) pojawi si¢ nazwa kontrolera ze stanem
OK.

5. W oknie Control Panel (Panel sterowania) kliknij Properties (Wiasciwosci), aby przetestowac i
wyswietlic przyciski, d-pad, minidrazki, spusty i kotko optyczne.

Teraz mozesz zacza¢ grac!

WAZNE UWAGI DOTYCZACE KOMPUTERA PC
— Przed podtaczeniem odbiornika znajdujacy sig na nim wybierak USB (11) nalezy zawsze ustawi¢ w
potozeniu ,PC’.
— Nazwa kontrolera wy$wietlana na komputerze PC (w panelu sterowania i w grach) to ,Run N' Drive
Wireless”.
— Z naszej witryny internetowej pod ponizszym adresem mozna réwniez pobra¢ program Advanced
Programming Software przeznaczony do komputeréw PC:
http://ts.thrustmaster.com/
— Karta ,Test forces” (Testuj site) w programie Advanced Programming Software nie jest zgodna z tym
kontrolerem.
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WYBOR 0SI NA KOMPUTERZE PC
. Wybér osi przy uzyciu oprogramowania:
Po zainstalowaniu programu Advanced Programming Software przejdz na 1. strone narzedzia
Control Panel (Panel sterowania), kliknij liczbe osi, ktérej chcesz uzywac, a nastepnie kliknij OK.

. Wybér osi przy uzyciu sprzetu:
Naci$nij przycisk HOME (6), aby wybra¢ liczbe aktywnych osi.

2 TRYBY OSI DOSTEPNE NA KOMPUTERZE PC

KONFIGURACJA Z USTAWIENIAMI AUTOMATYCZNYMI — PC

Tryb ,,4 OSIE” Zielony przycisk HOME

Tutaj:

. ,Kotko optyczne” odpowiada
kierunkowi ,lewo/prawo” w lewym
minidrazku

. Prawy spust” odpowiada
kierunkowi ,géra” w prawym
minidrazku

. ,Lewy spust” odpowiada
kierunkowi ,dot” w prawym
minidrazku

Czerwony przycisk HOME

Tutaj:
,Kotko optyczne” jest niezalezne

,Prawy spust” jest niezalezny
. JLewy spust” jest niezalezny

Slider
0 Axis

Aby pozna¢ wszystkie mozliwosci dostepne na komputerze PC,
wyprobuj je w sekcji ,,Game Controllers (Kontrolery gier)” systemu Windows
(po zainstalowaniu programu Advanced Programming Software).
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FUNKCJE ZAAWANSOWANE

REGULOWANIE CZULOSCI KOLKA OPTYCZNEGO
Kotko optyczne (4) ma 2 tryby czutosci:

— normalna czuto$¢ (tryb domysiny)
— duza czuto$¢ (wymaga ustawienia)

. Ustawianie trybu duzej czuto$ci:

Kroki Czynno$é Przycisk HOME

1 Ustaw i przytrzymaj kierunek ,GORA” na kotku optycznym. o )
Miga nieprzerwanie

2 Nacisnij i zwolnij przycisk MAPPING (7).

Teraz kotko optyczne begdzie czulsze.
(Procedure nalezy wykona¢ po kazdym ponownym uruchomieniu lub odtaczeniu kontrolera).

. Powrét do trybu normalnej czuto$ci:

Kroki Czynnos$é Przycisk HOME
1 Ustaw i przytrzymaj kierunek ,DOL” na kotku optycznym. Nie mi
ie miga
2 Nacisnij i zwolnij przycisk MAPPING (7). 9

Kétko optyczne powréci do trybu normalnej czutosci (tryb domysiny).

2 TRYBY PROGRAMOWANIA

Przycisk PRESET z diodg (8) umozliwia wy$wietlenie wybranego typu programu:

ustawien automatycznych (wstepnie zaprogramowanych) lub recznych (programowanych przez
uzytkownika). Naciéniecie tego przycisku umozliwia (nawet podczas gry) przejscie z jednego trybu
programowania na drugi.

. USTAWIENIA AUTOMATYCZNE (przycisk PRESET WYLACZONY)
Jest to tryb domyslIny: funkcje kétka optycznego i spustéw sa wstepnie zaprogramowane — podobnie jak
potozenia przyciskow oraz kierunki minidrazkow i d-pada.

ZOBACZ DIAGRAMY KONFIGURACJI Z USTAWIENIAMI AUTOMATYCZNYMI.

. USTAWIENIA RECZNE (przycisk PRESET ZIELONY)

Jest to tryb osobistego programu uzytkownika:
— Funkcje przyciskéw oraz kierunki minidrazkéw i d-pada mozna:

* przypisa¢ do kétka optycznego i do spustéw,

* zamieni¢ migdzy soba,
— Program mozna zmienia¢ w dowolnej chwili wediug wlasnych upodoban.
— Program jest automatycznie zapisywany w kontrolerze (i zachowywany nawet w przypadku jego
odtaczenia).
— Jesli ustawienia reczne sa puste, w rzeczywistosci sg identyczne z ustawieniami automatycznymi.
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PROGRAMOWANIE KOLKA OPTYCZNEGO | SPUSTOW
Oba kierunki kétka optycznego i dwa spusty analogowe mozna zaprogramowa¢ za pomoca przycisku
MAPPING (7).

. Przyktady mozliwych zastosowan:
Przypisanie funkcji przycisku albo kierunku minidrazka lub d-pada:
— do kierunku ,géra” lub ,dot” kétka optycznego
— do prawego lub lewego spustu

. Procedura programowania kétka optycznego i spustow:

" 2 Kolor przycisku
Kroki Czynno$é PRESET
1 Aktywuj tryb ustawien recznych (8) przez naciénigcie przycisku. Swieci na zielono
2 Nacisnij i zwolnij przycisk MAPPING (7). Swieci na czerwono
3 Naci$nij i zwolnij przycisk lub k|er’unek, ktéry cheesz Miga na czerwono
zaprogramowac.
4 Rusz kq{klgm optycznynj w zadanym kleruqku y(gora lub do!) Swieci na zielono
albo nacisnij spust, do ktérego chcesz przypisa¢ dana funkcje.

Ustawienia reczne zostaty aktywowane i zaktualizowane
(przez zaprogramowanie kétka optycznego lub spustow).

ZAMIANA FUNKCJI PRZYCISKOWIMINIDRAZKOW/D-PADA
Funkcje wszystkich przyciskéw oraz kierunki minidrazkéw i d-pada mozna zamienia¢ przy uzyciu
przycisku MAPPING(7).

. Przyktady mozliwych zastosowan:
— Zamiana przyciskéw miedzy sobg
— Zamiana funkcji 2 minidrazkéw
(W takim przypadku 4 kierunki pierwszego minidrazka nalezy odwzorowaé na 4 kierunki drugiego
minidrazka).
— Zamiana d-pada z minidrazkiem
(W takim przypadku 4 kierunki d-pada nalezy odwzorowac na 4 kierunki danego minidrazka).

. Procedura zamiany przyciskéw, minidrazkéw i d-pada
— Nie dotyczy spustow.
— Ma zastosowanie do kétka optycznego, ale tylko na komputerze PC w trybie ,7 osi”.

" o Kolor przycisku
Kroki Czynnosé PRESET
1 Aktywuj tryb ustawien recznych (8) przez nacisniecie przycisku. Swieci na zielono
2 Nacisnij i zwolnij przycisk MAPPING (7). Swieci na czerwono
3 Nacisnij i zwolnij przycisk lub kierunek do zamiany. Miga na czerwono
Nacisnij i zwolnij przycisk lub kierunek, do ktérego chcesz b .
4 B : Swieci na zielono
przypisa¢ dang funkcje.

Ustawienia reczne zostaty aktywowane i zaktualizowane (przez zamiane dwdch wybranych funkcji).
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PAMIEC EEPROM
. Kontroler bezprzewodowy zawiera wewnetrzny uktad pamieci, w ktorym przechowywane sg
wszystkie ustawienia programowane recznie (nawet w przypadku wytaczenia kontrolera lub
jego diuzszego odtgczenia).

. W pamigci mozna zapisa¢ rézne ustawienia reczne dla kazdej uzywanej platformy:
PlayStation®3, PC z 4 osiami i PC z 7 osiami.

ABY SKASOWAC USTAWIENIA RECZNE

. i Kolor przycisku
Kroki Czynno$¢ PRESET
1 Aktywuj ustawienia reczne (8). Swieci na zielono

Miga na zielono

2 Naci$nij i przytrzymaj przycisk MAPPING (7) przez 2 sekundy. przez 2 sekundy

Ustawienia reczne zostang skasowane (stang sie identyczne z ustawieniami automatycznymi).

PRZYWRACANIE USTAWIEN FABRYCZNYCH

W kontrolerze mozna skasowa¢ wszystkie zaprogramowane i wprowadzone ustawienia:

" A Kolor przycisku
Kroki Czynnos¢ MAPPING

Nacisnij jednoczesnie przyciski MAPPING + SELECT + | Miga na niebiesko przez 5

! START. sekund

Wszystkie ustawienia reczne (PC + PS3) zostang skasowane.
Uwaga: ta procedura powoduje petne ponowne uruchomienie kontrolera
(na komputerze PC), dlatego nie zaleca si¢ jej wykonywania podczas gry.

MOZLIWE ZASTOSOWANIA W GRACH

Kétko optyczne (ze wzgledu na zastosowang w nim technologie, a takze stopiefi obrotu, wigkszy niz w
kazdym minidrazku) zapewnia niezréwnana, precyzje i stabilno$¢ sterowania w réznego rodzaju grach:
wyscigowych (superprecyzyjne kierowanie pojazdem), lotniczych (stery kierunku), grach akcji i FPS
(ptynne przyblizanie/oddalanie), sportowych (mierzone strzaty, sita uderzenia) itp.

Spusty (ze wzgledu na analogowe dziatanie oraz zakres przesuwu mechanicznego wigkszy niz w kazdym
przycisku) umozliwiajg niezwykle precyzyjne sterowanie w réznego rodzaju grach: wyscigowych (ptynne,
niezalezne przyspieszanie i hamowanie, hamulec reczny), grach akcji i FPS (szybkostrzelnos¢, ruch
poprzeczny), sportowych (mierzone strzaly i podania, sita uderzenia lub skoku, szybko$¢ biegu) itp.

GARSC PRZYKLADOW | WSKAZOWEK:

— Mozliwe sa rézne konfiguracje w zaleznosci od gry.

— W niektorych grach (np. wyscigowych) warto wyprobowac¢ oba tryby czutosci kétka optycznego
(czuto$¢ normalna i duza) w celu uzyskania optymalnej precyzji i szybko$ci reakcji.
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PRZYKLADY ZASTOSOWAN W ROZNYCH TYPACH GIER

Gry akcjilprzygodowe (jazda Gry akcjilprzygodowe (poruszanie si¢
samochodem) pieszo)
Brake Accelerator

Direction

Sportowe (gra w pitke)
Lob Sprint

r
Special
skill

Wyscigi samochodowe
(zrecznosciowe/rajdowe)

Brake Accelerator

Wyscigi samochodowe (symulacyjne)

Brake Accelerator

Gear Shift
Up/Down

Lotnicze (symulacyjne)
Trottle - Trottle +
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JEDNOCZESNE UZYWANIE WIECEJ NIZ JEDNEGO KONTROLERA Ferrari Wireless
Gamepad
(w trybie dla wielu graczy)

Jednoczesnie (w trybie dla wielu graczy) mozna uzywa¢ maksymalnie 4 kontroleréw bezprzewodowych
Ferrari Wireless Gamepad.

Kanaly wykrywane sa automatycznie.

W przypadku btedu lub w celu wymuszenia potaczenia: nacisnij przycisk CONNECT na odbiorniku i
jednoczesnie nacisnij przyciski L2 + R2 + MAPPING na kontrolerze.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

o Kontroler nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewtasciwie skalibrowany:

— W przypadku nieprawidtowego dziatania spowodowanego wytadowaniami elektrostatycznymi zakoncz
gre, wylacz kontroler i odtacz odbiornik od konsoli lub komputera.

Aby zagra¢ jeszcze raz, podtacz ponownie odbiornik, wiacz ponownie kontroler i rozpocznij gre.

— Podczas podiaczania kontrolera nie ruszaj minidrazkami, kétkiem optycznym ani spustami (aby
unikna¢ problemow z kalibracja).

— W przypadku komputera PC: jesli gra nie dziata prawidtowo w trybie ,7 osi” (wystepuja niepozadane
efekty), przetacz kontroler w tryb ,4 osi” (tryb standardowy).

« Nie moge skonfigurowac kontrolera w grze:

— W menu opcji/kontrolera/gamepada dostepnym w grze wybierz najodpowiedniejsza konfiguracje.
— Wigcej informacii znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

— Tego rodzaju problem mozna réwniez rozwigzaé, korzystajac z funkcji programowania kontrolera.

o Kontroler nie dziata prawidtowo na komputerze PC lub konsoli PS3:
— Zakoncz gre, odtacz kontroler, sprawdz, czy wybierak USB ,PC/PS3" (11) znajduje si¢ w prawidiowym
potozeniu, a nastepnie podtacz wszystko ponownie.

o Dioda MAPPING miga wolno i nieprzerwanie:
— Zmien baterie.

Za kazdym razem, gdy zakonczysz korzystanie z kontrolera, zalecamy ustawienie
jego przetacznika zasilania (14) w potozeniu OFF (oszczedzanie baterii).
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POMOC TECHNICZNA

W przypadku wystapienia probleméw zwigzanych z produktem wejdz na strone http://ts.thrustmaster.com i kliknij Technical
Support (Pomoc techniczna). Na tej stronie dostepne s rozne narzedzia (czgsto zadawane pytania (FAQ), najnowsze
wersje sterownikow i oprogramowania itp.), ktére moga poméc w rozwiazaniu problemu. Jesli problem nie ustapi, mozesz
skontaktowa¢ sie z dziatem pomocy technicznej do produktéw Thrustmaster (,pomoc techniczna”):

Poczta e-mail:

Chcac skorzysta¢ z pomocy technicznej za posrednictwem poczty e-mail, nalezy najpierw zarejestrowac sig online. Podane
informacje pomoga konsultantom w szybszym rozwigzaniu problemu. Kliknij Registration (Rejestracja) w lewej czesci
strony pomocy technicznej i wykonaj instrukcje wyswietlane na ekranie. Jesli jeste$ juz zarejestrowanym uzytkownikiem,
uzupetnij pola Username (Nazwa uzytkownika) i Password (Hasto), a nastepnie kliknij Login (Zaloguj).

INFORMACJE O GWARANCJI

Firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na calym $wiecie gwarancji, ze niniejszy
produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres dwach (2) lat od pierwotnej daty
zakupu. Jedli w okresie gwarancji wystapia objawy mogace $wiadczy¢é o wadzie produktu, nalezy niezwlocznie
skontaktowat sie z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposob postepowania. W razie potwierdzenia wady
produkt nalezy zwréci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie naprawiony lub wymieniony, zgodnie z decyzjg dzialu pomocy
technicznej. Jesli zezwala na to obowiazujace prawo, catkowita odpowiedzialnos¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych
(facznie z odpowiedzialnoscia za szkody posrednie) ogranicza si¢ do naprawy lub wymiany produktu Thrustmaster.
Niniejsza gwarancja nie wplywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy dobr konsumenckich.
Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty, zmieniony albo
uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci, wypadku, normalnego zuzycia lub z
innego powodu niezwiazanego z wada materialowa ani produkcyjna; (2) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych
przez dziat pomocy technicznej; (3) w odniesieniu do oprogramowania niewydanego przez firme Guillemot, jako ze
oprogramowanie to jest objete szczegolowa gwarancjg zapewniang przez jego wydawce.

D F ienia g yj
W USA i Kanadzie niniejsza gwarancja ogranicza sie do wewnetrznych mechanizméw i zewnetrznej obudowy produktu.
Wszelkie gwarancje domniemane, w tym gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu, sa ograniczone czasowo
do dwdch (2) lat od daty zakupu i podlegaja warunkom okreslonym w niniejszym dokumencie gwarancji. Firma Guillemot
Corporation S.A. ani jej firmy stowarzyszone w zadnym wypadku nie odpowiadajg za szkody wtdme ani przypadkowe
wynikajace z naruszenia jakichkolwiek gwarancji wyraznych lub domniemanych. Niektére stany/prowincje nie zezwalaja na
ograniczenie czasu trwania gwarancji domniemanych lub ograniczenie odpowiedzialnosci za straty przypadkowe/wtorne,
wiec powyzsze ograniczenie moze Ciebie nie dotyczy¢. Niniejsza gwarancja przyznaje Ci okreslone prawa, a ponadto moga,
przystugiwaé Ci inne prawa zaleznie od stanu lub prowingji.

0w ie 0 zgodnoéci 2 jami UE

Niniejszym firma Guillemot Corporation S.A. o$wiadcza, ze urzadzenie Ferrari Wireless Gamepad jest zgodne z istotnymi
wymogami i innymi stosownymi postanowieniami dyrektywy R&TTE 1999/5/WE. Oswiadczenie dotyczace zgodnosci mozna
znalez¢ na nastepujacej stronie:

http://lwww.thrustmaster.com/certificates/Ferrari Wireless Gamepad/Doc-Ferrari Wireless_Gamepad.pdf
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PRAWA AUTORSKIE

© 2011 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Guillemot Corporation S.A. Ferrari® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Ferrari S.p.A. PlayStation® jest
zastrzezonym znakiem towarowym firmy Sony Computer Entertainment, Inc. Windows® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Microsoft Corporation w USA i/lub innych krajach. Wszystkie inne znaki towarowe i nazwy marek sa za
takie uznawane i stanowig wiasno$¢ odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sg wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane
techniczne przedstawione w instrukcji mogq ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ sie w zaleznosci od kraju.
Wyprodukowano w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

Gdy okres przydatnosci produktu do eksploatacii dobiegnie korica, produktu nie nalezy pozbywac sie
wraz ze zwyklymi odpadami z gospodarstwa domowego, ale odda¢ do recyklingu w punkcie zbidrki
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego.

Potwierdza to symbol znajdujacy sig na produkcie, w instrukcji obstugi lub na opakowaniu.

Zaleznie od swoich wiasciwosci materialy zawarte w produkcie moga nadawac si¢ do recyklingu.
Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen elektrycznych i elektronicznych klient
moze w znacznym stopniu przyczynic si¢ do ochrony $rodowiska.

Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy skontaktowat z
miejscowymi wladzami.

Niniejsze informacje nalezy zachowac. Kolorystyka i elementy ozdobne moga réznic sig od przedstawionych.

Produkt spefnia wszystkie standardy dotyczace dzieci w wieku minimum 14 lat. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci
ponizej 14 roku zycia.

Do dziatania produktu wymagane sa dwie baterie typu LRO3/AAA (1,5 V), sprzedawane osobno. Nie nalezy fadowa¢ baterii
nieprzeznaczonych do tego. Zuzyte baterie nalezy wyja¢ z produktu. Nie nalezy miesza¢ baterii réznego rodzaju ani baterii
nowych i uzywanych. Nalezy stosowa¢ tylko baterie zalecanego typu lub podobnego rodzaju. Wktadajac baterie, nalezy
zachowac ich wlasciwa biegunowos$c. Nie wolno zwiera¢ koricowek baterii. Wyczerpane baterie nalezy wyja¢ i wyrzuci¢ do
pojemnika przeznaczonego na zuzyte baterie.

Kod: 5076063
www.thrustmaster.com c E
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