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Avant d’utiliser cette unité, veuillez lire attentivement les sections intitulées :
“CONSIGNES DE SECURITE” (p. 3), et “REMARQUES IMPORTANTES" {p. 5).
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! INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE OU BLESSURE |

A propos des syrnbotes&~ Avertissement et/D Précaution

A propos des symboles

Sert aux instructions destinées A alerter
A Putilisateur d'un risque mortel ou de

AVERTISSEMENT| blessure grave en cas d utilisation
incorrecte de J'unité.

Sert aux instructions destinées & alerter
utilisateur d'un risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incorrect de |'unité

A * Les dommages matériels se réferent
PRECAUTION | aux dommages ou autres effets
négatifs causés au lieu d'utilisation et
4 tous ses ¢léments, ainsi qu'aux
animaux domestiques.

VAN

Le symbole /\ alerte ['utilisateur d'instructions importantes
ou de mise en garde La signification du symbole est
déterminée par ce que contient le triangle Dans le cas du
symbole de gauche, il sert pour des précautions générales,
des mises en garde ou alertes vis-a-vis d'un danger.

Le symbole (O prévient l'utilisateur des interdits. Ce
qui ne doit spécifiquement pas étre fait est indiqué
dans le cercle Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que I'unité ne doit jamais étre démontée

Le symbole @ alerte F'utilisateur de ce qui doit étre
fait. Ce qui doit étre fait est indiqué par licone
contertue dans le cercle. Dans le cas du symbole de
gauche, cela signifie que le cordon d'alimentation doit
étre débranché de la prise murale

-------------------------------------- OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT  ---rnrenmmmmmnmmmmmsmssssssssees

/A\AVERTISSEMENT [

o Avant d’utiliser cette unité, veillez  lire les 2
instructions ci-dessous et dans le mode d'emploi.

o N'ouvrez pas l'unité (et n'accomplissez aucune
modification interne) ni I'adaptateur secteur

ses éléments internes (sauf si ce manuel vous
donne des instructions spécifiques pour cela).
Faites faire toute intervention par votre revendeur
ou un service de maintenance qualifié,

«  N'essayez pas ce réparer 'unité, ni de remplacer ®

s Nutilisez pas et ne stocker pas 'unité dans des
lteux:

e Sujets & des températures extrémes {comme au
saleil dans un véhicule fermé, prés d'un
conduit de chauffage ou encore sur un appareil
de chauffage)
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+ Moites (salles de bains, buanderies, sur des
sols mouitlés)

¢ Mumides
¢  Poussiéieux

+ Sujets 4 de hauts niveaux de vibratien.

*  Assurez-vous que 'apparei! soit toujours placé suz
un plan sir et stable. Ne le posez jamais sur un
stand incliné et qui pourrait basculer.

Nutilisez que I'adaptateur secteur fourni avec
cette unité. Assurez-vous que la tension électrique o
de votre installation correspond bien & celle &
indiquée sur l'adaptateur. D'autres adaptateurs

peuvent employer une polarité différente ou bien

étre conqus pour une autre tension et leur emploi
pourrait causes mauvais fonctionnements,

dommages ou chocs électrique

Ne le tordez pas excessivement, ne marchez pas
dessus, ne placez aucun objet lourd dessus, etc. Lin
cordon endommagé peut facilement devenir la
cause d'un choc ou d'un incendie. N'employez
jamais un cordon aprés qu'il ait été endommagé.

Evitez d’endommager le cordon d'alimentation. ®

Cette unité, seule cu en combinaison avec un
ampli et des écouteurs ou des enceintes, peut ®
produire des niveaux sonores risquant d’entrainer

une perte auditive permanente. Ne 'employez pas

durant de longues périodes a fort niveau de

volume ni & un niveau inconfortable. 5i vous

ressentez une perte auditive ou des bourdonne-

ments d’oreille, cessez immédiatement toute utili-

sation et consultez un spécialiste de 'audition.

Ne laissez aucun objet (élément inflammable,
piéce, épingle, etc ) ou liquide d’aucune sorte (eau,
soda, etc) pénétrer dans 1'unité
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Immédiatement aprés Vextinction, débranchez

Yadaptateur secteur de la prise et appelez immédi-

atement votre revendeur, un service de mainte-

nance qualifié ou le distributeur Roland de votre

pays quand :

* L'adaptateur secteur ou le cordon d’alimen-
tation a €té endommagé,

* Des objets se sont introduits dans Funité ou du
liquide sest repéandu dessus,

= L'unité a été exposée 4 la pluie (ou autre source
d’humidité),

* L'unité ne semble pas fonctionner cotrectement

Dans les maisons ol vivent de petits enfants, un

aduite doit veiller a ce que 'enfant puisse suivie
i .

Protégez I'unité des chocs violents (ne la laissez
pas tomber)

Ne faites pas partager au cordon d'alimentation de
'unité une prise murale avec un nombre excessif
d’autres unités. Soyez particuliérement attentif
avec des multiprises, La puissance totale utilisée
pat tous les appareils connectés ne doit jamais
excéder la puissance (watts/ampéres} de la multi-
prise. Une demande excessive peut augmenter la
température du cable et méme entrainer une
tusion.

Avant d'utiliser 'unité dans un pays étranger,
contactez votre revendeur ou un service de
maintenance qualifié

Ne jamais utiliser un disque CD-ROM dans un
lecteur de €D caudio onventionnel, Le niveau
sonore serait tel qu'il pourrait entrainer des pertes
auditives définitives. Cela pourrait entrainer
également des dommages aux enceintes et autres
équipements.

A\
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A\ PRECAUTIONS |

L'unité et 'adaptateur secteur doivent étre placés .ﬂ
de fagon & ce que leurs positions n'interférent pas
avec leur propre ventilation

Saisissez toujours la fiche ou le corps de
l'adaptateur secteur lors du branchement au
secteur ou & 'unité

Lorsque ['unité reste inutilisée pendant une
longue périede, déconnectez I'adaptateur secteur

Evitez de pincer cordons et cibles, De plus, tous
Pl

fes cordons

puriee cdes enfants.

/A
N

[ P oo friare il
Lles dobvent ére Pralves Ng's e

Ne montez jamais sur l'unité et ne la surchargez
d"aucun objet lourd

Q

Ne saisissez jamais I'adaptateur secteur ni ses '.15@
fiches avec des mains humides lorsque vous le e\ir,
branchez ou le débranchez d’une prise murale ou

de ses unités,

Avant de déplacer I'unité, débranchez 2
l'adaptateur secteur de la prise murale et @
débranchez tous les cibles des autres appareils

externes.

Avant de nettoyer ['unité, éteignez-la et
débranchez 'adaptateur secteur de la prise murale
{P18).

Si la foudre est annoncée dans la région,
débranchez le cordon d'alimentation de la prise
murale.
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En plus des instructions données dans “INSTRUCTIONS DE SECURITE IMPORTANTES” et “CONSIGNES DE SECURITE” en
page 3, veuillez lire et suivre ce qui suit :

Alimentation électrique

N'utilisez pas cette unité sur un circuit d'alimentation
servant déja b un appareil générateur de parasites (tel
qu'un moteur électrique ou un systéme variateur de
lumiére)

L'adaptateur secteur peut commencer & générer de la
chaleur aprés de longues heures d'utilisation consécu-
tives Ceci est normal

Avant de connecter cette unité a d'autres appareils,
éteignez toutes les unités Cela aidera & prévenir mauvais
fonctionnements et/ ou dommages causés aux enceinles
et autres appareils

Emplacement

Utiliser 'instrument prés d'ampiificateurs de puissance
{ou autres équipements contenant de gros transforma-
teurs électiiques) peut induire des parasites ("ronflette’).
Pour éliminer le probléme, changer l'orientation de
I'unité ou éloignez-la de la source d'interférences

Cet appareil peut interférer avec Ia réception de radios et
de télévision. Ne 'utilisez done pas d proximité de tels
récepteurs

N'exposez pas l'unité directement au soleil, prés
d'appareils irradiant de la chaleur, dans un véhicule
fermé, ou en aucune manigre en un lieu la soumettant a
des températures extrémes, Une chaleur excessive peut
déformer ou décolorer Funité

Pour éviter des possibles court-circuits, n’utilisez pas
'unité dans des zones humides, telles que des endroits
exposés A la pluie

Maintenance

L4

Pour le nettoyage quotidien, essuyez I'unité avec un
chiffon sec et doux ou & la tigueur légeérement humidifié
avec de I'eau. Pour Gter les taches rebelles, utilisez un
détergent léger et non abrasif. Ensuite, essuyez soigneu-
sernent I'unité avec un chiffon sec et doux

N'utilisez jamais d'essence, diluant, solvant ou alcool
d’aucune sorte pour éviter le risque de décoloration et/
ou déformation

Précautions additionnelles

Utilisez avec soin les boutons et curseurs ou autres
commandes de I'unité, ainsi que ses prises et connecteurs
Un maniement brutal peut entrainer des mauvais
fonctionnements.

Quand vous connectez/déconnectez tous les cables,
saisissez les fiches elles-mémes — ne tirez jamais sur le
cable De cette fagon, vous éviterez de causer des court-
circuits et d’endommager les éléments internes du cible.

Pour éviter de géner vos voisins, essayez de conserver le
volume de J'unité 4 des niveaux raisonnables Vous
pouvez préférer utiliser des écouteurs, pour ne pas avoit
A vous soucier de volre entourage (particuliégrement
lorsqu’il est tard la nuit).

Lorsque vous devee transporter 'unité, emballez-la, si
possible dans le carton (y compiis les protections) dans
lequel elle est arrivée Autrement, vous devrez utiliser
des matértaux d’emballage équivalents

Utilisez un cAble Roland pour faire les connexions. Si
vous utilisez un ¢dble d’un autre fabricant, veuillez
prendre les précautions suivantes

s Certains cibles de connexion contiennent une résis-
tance. N'utilisez pas de tels cables pour cette unité.
L utilisation de tels cables pousrait entrainer un son
trop bas ou inaudible. Pour plus d'informations sur les
caractéristiques des cables, consulter leur fabiicant

Maniement des CD-ROM

-

Evitez de toucher ou 1ayer la surface brillante {encodée)
du disque Des dommages ou de la poussiére peuvent
entrainer un mauvais fonctionnement et donc une
mauvaise lecture. Garder vos disques propres a l'aide
d‘un nettoyant spécifique disponible dans le cormmerce




Fonctions principales

Compatibilité avec le format General MIDI 1/General MIDI 2/format GS

Cet appareif est un module de sons compatible avec les normes General MIDI 1T et 2.
Il peut servir a reproduire toute donnée de morceau (séquence General MIDI) por-
tant le logo General MIDI. Cet appareil est également compatible avec ie format GS
Roland 1l peut servir a reproduire toute donnée de morceau portant le logo GS

Multitimbral32 parties/64 voix

Le 5C-8820 est un module de sons multitimbral 32 parties et 64 voix. Cette seule
unité peut produire les sons d’un grand orchestre. C'est un module de sons idéal &
utiliser en association avec des ordinateurs ou des séquenceurs

" Ces performances vie sonf possibles gue lorsque le connecteur LISB o un connecteur sivie est utilisé
Lorsque les connectenrs MIDE sont enployés. v maxinnon de 16 parties est disponibie

Une collection polyvalente et de haute qualité de 1608 sons et 63 kits rythmiques est
disponible. Elle comprend les mémes sons que les $C-55/55mkll, SC-88 et SC-88Pro,
pour que vous puissiez bénéficier de données de jeu existantes ou de données musi-
cales disponibles dans le commerce (*1) (p 25).
Plus encore, les sons qui ont été ajoutés au SC-8820sont organisés d'une facon com-
patible avec le haut-de-gamme SC-8850 Cela signifie que les données musicales
produites pour Je 5C-8850 peuvent étre reproduites en utilisant essentiellement la
méme instrumentation (*2)

*1 Linterpritation peut ligivement différer selon les donnics

*2 Bien que Parrangenient des sons du SC-8850 el celui du SC-8820 soient identiques, des différences de
doniides de forme d'onde, le nontbre de voix enploydes par chague so et In pelyphonie naximale de
chague appareil perwent entrainer une reproduction légérenten! différente

Une panoplie compiéte d’effets

Les effets fournis par le SC-8820 comprennent 64 effets par insertion, qui peuvent
s'appliquer a des parties spécifiques; 8 types de reverb, 8 types de chorus, 10 types
de delay, et une égalisation 2 bandes De plus, vous pouvez ajuster les paramétres de
chacun de ces effets pour modifier le son & votre goiit (p 40, p 47)

Sonorités personnelles (User)

En éditant les parameétres de son tels que vibrato, filtre et enveloppe, vous pouvez
medifier les sons & votre gott.

Connecteur USB en standard

Un connecteur USB et un connecteur série sont disponibles pour une connexion di-
recte & un ordinateur Macintosh Apple ou PC. En utilisant un logiciel séquenceur,
vous pouvez faire reproduire et éditer des données de morceau. (p.10, p.12)
Une prise alimentation secteur est également fournie, ce qui vous permet une
configuration simple sans adaptateur secteur.

* Selon les conditions dalimentation de vote ardinateur ou de votre boitier USB, le SC-8820 pent ne pas
Jonctiouner corvectentent avec Palimentation fournie par le bus de comexion Si ¢'est le cas, venillez

ritiliser Padaptatenr sectenr

Connexion avec d’'autres appareils

Des prises d'entrée audio avec réglage du niveau d’entrée vous permettent de

connecter une autre source sonore et de produire ses sons mixés a ceux du SC-8820
par les prises de sortie audio. (p.16)




Fonetions principales

# vous faudra quelques autres éléments
Le SC-8820 n'a que le nombre minimal de boutons et commandes nécessaires a son
fonctionnement. Cela signifie que pour accomplir des procédures telles que la sélection
des sons, il vous faudra vous connectes & un ordinateur ou un clavier avec interface
MIDI Egalement, il vous faudya des écouteurs ou un systeme d’amplification stéréo
pour écouter les sons

GM (General MiDi)

cr

ENEAAL
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Le systeme General MIDI est un ensemble de recommandations qui cherchent & dépasser
les limitations des concepts propriétaires et & standardiser les possibilités MIDI des
appareils générateurs de sons Les appareils MIDI et les fichlers musicaux qui satisfont au
standard General MIDI portent le logo General MIDI { fﬁ_i__’;ﬂ ).

Les fichiers MIDI portant le logo General MIDI peuvent étre reproduits sur toute unité gé-
nératrice de sons General MIDI avec pratiquermnent le méme résultat.

GM 2 {General MIDI 2)

GENEHAL2

mi

Les recommandations du General MIDI 2 { ﬁlf__i_'.llg ) avec compatibiiité ascendante, commen-
cent 14 o1 s"arrdtent celles du General MIDI d'origine, offrant encore plus de passibilités
d’expression et encore plus de compatibilité.

Les probiémes encore non résolus par les recommandations du General MIDI d'erigine, tels
que la fagon dont les sons seront édités, et les effets traités Ont maintenant été précisément
définis Plus encore, les sons disponibles ont élé étendus. Les générateurs de sons compat-
bles General MIDI 2 sont capables de reproduire fiablement des fichiers musicaux qui por-
tent aussi bien le logo General MIDI que le logo General MIDI 2 Dans certains cas, la forme
conventionnelle du General MIDI, qui ne dispose pas des nouvelles améliorations, est ap-
pelée General MIDI 1 pour la distinguer du General MIDI 2.

Format GS

<

Le format GS ( G$ ) est un ensemble de caractéristiques fixées par Roland pour standardiser
les performances des appareils générateurs de sons. En plus de fournir un support pour
tous les appareils déja définis par le systeme General MIDJ, le format G5, hautement
compatible, offre en plus un nombre plus élevé de sons et décrit de nombreux détails pour
un plus grand nombre de fonctions supplémentaires dont des effets tels que reverb et
chorus.

Congu pour le futur, le format GS peut d’ores et déja inclure de nouveaux sons et accepter
de nouvelles fonctions matérielles lorsqu’elles sont disponibles.

* G5 (G ) est une marque déposée de Roland Corporation.

* Microsoft, Windoos, et Windows NT sont des marques déposées de Microsoft Corporation
* Apple esl une marque dépesée d Apple Computer, Inc

* Muacintosh est ine margue déposée d’ Apple Computer, Inc

" PC-9800 est une marque déposée de NEC Corporation.

* Tous lcs noms de produits mentionrs dans co docusient sont des marques déposées et envegistries de

lenrs propriétaires respectifs
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B Face avant

Indicaleur de connexion USB Indicateur de niveau de partie
Sallumera lorsque ke SC-8820 sera connecté  Lorsquil y a des parties qui jouent dons les groupes A ou B de
via USB 2 volre ordinateus, et qua des parties, lindicateur s'alfumera pour indiquer le niveau du
donsnides seront transmises of reques groupe Lindicateur du groupe B de parties sert également
d'indicateur de configuration sonore
Indicateur POWER Afficheur Molette VOLUME

Roland ED i
SC-8820
Bouton INSTRUMENT MAP Prises PHONES

La configuration sonore changera chaque fois que vous presserez cc boulon

B Face arriere

Sétecteur Computer
Réglez ce stlecteur selon e type d'ordinateur connecté A fa prise Computer
ou Ie logiciel gue vous utilisez Eieignez l'instrument avant de changer le
Prise pour adapiateur secteur réglage de ce sélecteur Si vous désirez utiliser les connecteurs MIDI, réglez-le sur MID]
Connecteur MIDT IN

Connecieur MIDE OUT

POWER DCINDV
400mA

i

it 2 &y =2, S

1je; 9 ‘& =
Iy
OFF IN LT
USE noLAND @0 INPUT ™™ T OUTPUT T MEDE SERIAL
AL OFL ACE ADAPTGR ONLY /

£
Commutatenr POWER
Prise INPUT Connecteur SERIAL [ connecteur USB
Prise QUTPUT Un cible informatique ou USB spécial {vendu séparément) peut &tre connecté

ici Le type de cable nécessaire dépend de votre ordinateur Quand le sélectesr
compuler est réglé sur MIDI, le connecteur Computer ou le cibie U5SB ne peut
pas &tre utiiisé




Connexion a votre ordinateur/clavier MIDI

Connexion a un ordinateur

10

*

Il'y a trojs fagons de connecter le 5C-8820 4 votre ordinateur; en employant le
connecteur USH, les connecteurs MIDI ou le connecteur série. Vous pouvez
utiliser jusqu’a 32 parties si vous utilisez les connecteurs USB ou série, et jusqu’a 16
parties si vous utilisez les connecteurs MIDY Si vous utilisez les connecteurs MIDI,
vous devrez vous doter d’une carte interface pour ordinateur (adaptateur) ayant des
connecteurs MIDI (telle que fa Super MPU II Roland, etc } Si vous utilisez les
connecteurs USB ou série, vous pouvez utiliser un cible spécial pour relier
directement le 5C-8820 i I'ordinateur, mais votre logiciel doit &tre capable de
correspondre avec le port USB ou le port série. (Référez-vous & "Comment sont
échangés les messages MIDI avec un ordinateur”, p 14)

USB signifie "Universal Serial Bus” (bus série universel), et ¢’est une nouvelle
interface utilisée pour connecter différents périphériques a un ordinateur.

L'USB vous permet d'utiliser un simple cible USB pour relier différents
périphériques, et autorise le transfert pius rapide des données par rapport aux
anciens ports série. De plus, les appareils périphériques peuvent étre connectés ou
déconnectés a chaud (alors qu'ils sont sous tension) et 'ordinateur les détecte
automatiquement (pour certains périphériques, des réglages ou autres procédures
peuvent étre nécessaires).

Le SC-8820 est alimenté par son adaptateur secteur, mais accepte également 1'alimen-
tation par son bus de connexion. L alimentation peut étre fournie simplement par con-
nexion d'un ¢dble USB pour que I'adaptateur secteur ne soit pius nécessaire Avant de
déconnecter I'adaptateur secteur, veuillez régler le commutateur Power sur OFF
Pour I'utilisation la plus stable, nous vous recontmandons d utiliser Unppareil avec §adaptateur secteur
eonnecté

S| -

[]
| |
Clavier MIDI 1
(PC-180, PC-160 etc } [
B
LY

.'Bl........“ﬂh‘.

~
Cable USB '
{vendu séparément} .

1
@ PC Mac%mosh Apple

Connecteur USB( 1O 101}

Macintosh Apple

- Pour prévenir les m"tuv'ais" ': .
- fonct:onnements et/ ou '
i _dommages causés 1ux
- enceintes etautres R
1ppareﬂs, b'ussez tou;ours B

le voiume 't te:gnez tous S

: Lorsque vous cormectez
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Connexion a volre ordinateur/clavier MiDI

1

Eteignez le SC-8820 et réglez le commutateur COMPUTER sur [USB].

—
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* En cas de fonctionnement avec alfmendation par le bus de connexion, le SC-8820 utitisera le réglage LISB
! 3408
quelle que soif In position du sélecteur infarmatiqre

Connectez le cable USB au connecteur USB ou port USB de votre ordina-

teur.

Connectez Vautre extrémité du céble USB au connecteur du 5C-8820.

Installation du driver USB

Pour connecter votre ordinateur au SC-8820 via un cable USB, vous devez d'abord
instailer le “driver" ou gestionnaire USB (driver MIDI). Le diiver USB se trouve dans
le CD-Rom fourni Le driver USB est un logiciel qui transfére les données entre votre
application (logiciel séquenceur, etc ) et le 5C-8820 larsque votre ordinateur est con-
necté via un cable USB au SC-8820. Le driver USB transmet les données de l'applica-
tion au SC-8820 et transmet les messages MIDI du SC-8820 & I'application
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Pour des détails sur 'instaliation du driver USB, référez-vous au livre concernant fa
biblicthéque logiciels pour SC-8820.

Précautions lors de 'emploi d’une connexion USB

Méme si le connecteur USB du SC-8820 est relié & votre ordinateur, il ne fonctionnera
pas correctement si le driver ne vient pas "épauler” votre ordinateur. Veillez 4 utiliser
un ordinateur pour lequel le fonctionnement du driver USB a été vérifié
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Connexion a votre ordinateur/clavier MIDI

¥ Connexion d’un ordinateur via le connecteur série
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Cable informatique
{vendu séparément)

& L]

PC Macintosh Appte

$

Port modem ou imprimante

Macintosh Apple

Eteignez le SC-8820, et réglez le commutateur COMPUTER qui est situé a
I'arriére du 5C-8820.

Maclatosh Apple PC

PL
Mac UsSE Mac ISB
:\mml I Mlﬂi_] I

Sélectionnez la position “Mac” si vous utilisez un ordinateur Macintosh Apple ou
sélectionnez la position “PC" si vous utilisez un PC.
Le taux de transfert pour PC est de 38.4 Kbps,

* Ne peut pas étre ntilisé avec les ordinatenrs dont le tanx de transfert ne serait que 31 25 Kbps

2.

Connectez le cable informatique au port série PC ou port modem ou impri-

mante (ordinateur Apple Macintosh) a I'arriére de votre ordinateur.
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Connexion a votre ardinateur/clavier VD!

Connectez |'autre extrémité du cable informatique au connecteur série du
SC-8820.

Installation du driver MIDI série

Pour connecter votre ordinateur au SC-8820 via un cable informatique, vous devez
d’abord installer le driver MIDI série (driver MIDI ou gestionnaire MIDI) Le driver
MTDI sézie est contenu dans le CD-Rom fourni

Le driver MIDI est un logiciel qui transfére les données entre votre application (logi-
ciel séquenceur, etc.) et le SC-8820 lorsque votre ordinateur est connecté via un ¢ible !
informatique au 5C-8820. V(}LI':- pouvez'avou‘ ) fazre -
Le driver MIDI transmet les données de I'application au SC-8820 et transmet les mes-
sages MIDI du 5C-8820 a I'application
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Pour des détails sur Vinstatlation du driver MIDI, référez-vous au livie concernant
la bibliothéque logiciels pour S(-8820.

B Connexion a un ordinateur via les connecteurs MIDI

Si vous utilisez le connecteur MIDI, vous deviez vous doter d'une carte interface in-
formatique (adaptateur) ayant des connecteurs MIDI (telle que la Super-MPU II Ro-
land, etc)
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Connexion a votre ordinateur/clavier MiDI

B Comment les messages MIDI sont échangés avec un MEMD
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Connexion a votre ordinateur/clavier NIHI

Quand le commutateur COMPUTER est réglé sur SERIAL (PC ou Mac)

Fonction THRU ; ON

ey

MIDIQUT |
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) o ) ~Pourdes détailssurla .
La fonction Thru du logiciel de votre ordinateur S L e
) ) ) L . ) w2 fagon'd'activer 1a fonction
Pour que les données reques en MIDI IN puissent étre envoyées a la section généra- i
teur de sons, la fonction Thru du logiciel de votre ordinateur doit étre activée (régiée)
sur On Quand la fonction Thru est activée, les donndes regues en MIDI IN passent
au travess de Fardinateur et sont 1eproduites par la section du générateur de sons.

- Thru, référez-vousau.i o
mode d&’emploi du Jogiciel -~
quevous utilisez.”

B Entendez-vous du son?

Si le SC-8820 est connecté d votre ordinateur mais que vous n'entendez aucun son,
cela peut étre dii & toute une variété de raisons. Un arbre de décisions logiques vous
est fourni pour vous aider & déterminer la cause du probleme Dans le chapitre

"Appendices”, veuillez-vous référer & "Pas de son” (p 90}




Connexion a votre ordinateur/clavier MIDI

Connexion d’écouteurs

Utilisez des écouteurs d'une impédance de 8 - 150 ohms Le son sera produit par les
prises de sortie audio méme si des écouteurs sont connectés

Ecouteurs stéréo

Connexion des prises d'entrée audio

'ﬁé_\‘sﬁ

Méme avec des écouteurs S
connectés, la sortie se fait: -
toujours par les prises de
" “sortie audio (cette sortie
n'est pas neutralisée). - . .

Vous pouvez connecter les prises de sortie audio d"autres sources sonares MID! ou
non a ces prises. Le signal audio qui est requ ici sera mélangé avec le son du SC-8820
lui-méme et produit par les prises de sortie audio

Audio (Carle de sons, lecteur de CD, elg )
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Connexion & votre ordinateur/clavier NMDI

Connexion d'un clavier MIDI

B Faire les connexions

Cette section explique comment connecter cet appareil & un clavier MIDI pour faire
jouer les sons. 5i vous désirez connecter un séquenceur ou ordinateur personnel a cet
appareil, 1éférez-vous en p 10.

Réglez le commutateur COMPUTER situé a {'arriere de 'appazeil sur MIDL

MID; OUT
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Connexion a volre ardinateur/clavier MIDI

B Mise sous/hors tension (commutation On/Off)

Une fois les connexions terminées, mettez sous tension vos différents appareils dans
I'ordre spécifié.

lei, nous expliquerons comment connecter le SC-8820 4 un systéme de repreduction
audio (chaine stéréo ou enceintes amplifiées). Si vous utilisez les écouteurs, vous
pouvez sauter les explications concernant le fonctionnement de votre systeme de re-
production audio.

Mise sous tension

Avant de mettre sous tensmn, baissez le volume du SC-8820 et des appa-

riotl i‘_":"‘“L\.‘]l-. «Illli’gff'LilklelL

Poussez le commutateur POWER pour mettre sous tension le SC-8820.

Mettez sous tension voire systeme audio.

Réglez le volume de chaque appareil 4 un niveau approprié.

& Entendez-vous du son?

Aprés avoir fait les connexions comme expliqué dans “Faire les connexions”, mettez
sous tension et montez progressivement le volume tout en jouant au clavier.
L'indicateurs de niveau de cette unité s"allument-ils? §'ils s’allument, ¢’est que
I"appareil reqoit correctement les messages MIDI L'unité produira une note lorsque
la commande [VOLUME]J est pressée {fonction de contrdle auditif ou PREVIEW). Gi
le fait de jouer sur votre clavier ne produit aucun son, vous pouvez utiliser cette
fonction pour voir si le volume de 'amplificateur et les connexions avec les enceintes
sont corrects. Si l'indicateur de niveau de cette unité ne s'allume pas, 'est que les
messages MIDI ne sont pas recus de votre clavier MIDI. Contrdlez les réglages de
votre clavier MIDI et les connexions par cables MID1L

Mise hors tension (extinction)

Avant de mettre hors tension, baissez le volume du SC-8820 et des appa-
reils de reproduction audio (votre systéme ampli/enceintes).

Eteignez les appareils audio, puis éteignez le SC-8820.
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Connexion a voltre ordinateur/clavier MiD1

Connexion d'une autre source MIDI au
SC-8820

Faire les connexions

Utilisez un cable MIDI (vendu séparément) pour relier le connecteur MIDI OUT du
SC-8820 au connecteur M1DI de U'autre source sonore MiD}
Quand le commutateur COMPUTER esi réglé sur [SERIAL (PC, Mac)] ou [USB]

MID3 iN
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S0 0

v i

ey

Q

-z &

SERIAL USB

MIDI OUT _ | |

o 0|
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Quand le commulateur COMPUTER est réglé sur [MIDI]
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Parties et sons

Le 5C-8820 peut praduire 32 sons différents simultanément (uniquement en cas
d’utilisation avec le connecteur USB ou Je connecteur série). Un instrument tel que
le SC-8820, qui peut simultanément produire de nombreux sons & partir d'une méme
unité est appelé générateur de sons multitimbral Un timbre est une sonorité
instrumentale Pouvoir simultanément produire 32 sons signifie que vous pouvez
utiliser 32 instruments différents simultanément. En d’autres termes, vous pouvez
créer un ensemble orchestral de 32 parties musicales, Dans le SC-8820, le son
sélectionné pour chaque partie est appelé un Instrument. (Liste des Instruments,
p 107). Yous pouvez assigner les sons voulus 4 chacune des 32 parties pour créer
votre propre orchestre.

Changement du son de chaque partie

W Types de parties

Le 5C-8820 a 32 parties Les parties sont classées en Groupe A (A01-A16), Groupe B
(BO1-B16) avec 16 parties dans chaque groupe. Ily a deux types de parties : les parties
normales et les parties rythmiques (Drum). Cette différence s’exprime par le mode
de partie Les parties normales sont utilisées pour jouer des mélodies ou des lignes
de basse. Les parties rythmiques sont utilisées pour jouer Jes instruments de
percussion

Avec les réglages initiaux (4 la mise sous tension, chaque partie est réglée sur le
mode de partie suivant

Parties normales:  ACT-A09, A11-Al6, BO1-B09, B11-B16
Partie rythmique:  A10, B10

™ Quelle MID! IN sera utilisée par chaque partie?

Lorsque vous faites jouer le SC-8820 via son connecteur MIDI, le groupe A
correspond a 'entrée MIDI IN. Normalement, la prise MIDI IN sert & faire jouer les
partie ADL a Al6.

Avec les réglages d’usine, le groupe A correspond au connecteur MIDIIN du
SC-8820. En d'autres termes, les messages MIDI recus en MIDI IN sont envoyés aux
parties du groupe A. Par exemple, les messages MIDI de canal 5 recus en MIDI IN
feront jouer la partie 5 du groupe A (A05) (avec les réglages d'usine)

Il n'est pas possible de faire jouer les parties du groupe B lorsque vous utilisez le
connecteur MIDI IN pour faire jouer le SC-8820

20

.:"'parhe {Part_Mode) (p 28).




Parties et sons

Sélection des sons de base (partie normale)

Comment utiliser |la liste des Instruments

Les sons (Instruments) contenus dans le SC-8820 sont donnés dans la Liste des

Instruments (p 107). Chague son (Instrument) du SC-8820 posséde deux numeros :

un numéro d'instrument et un numéro de Variation. Les sons avec Variation

numéro 000 sont Jes sons primaires (Capital) et les sons avec des numéros autres que

000 sont des Variations
Dans la Liste des Instruments, vous pouvez contrdler  la fois le numéro
d’Instrument et le numérc de Variation

<Exemple>

SC-55 Map

ccop PC SC-8820 Map Volces SC-BBPro Map Voices SC-88 Map  Voices Volces
000 093 Bowed Glass 2 [Pro] Bowed Glass 2 [88] Bowed Glass 2 [55] Bowed Glass 2
001 SoltBeliPad 2 {Pre) SollBeliPad 2 wanee 2
002 JPB Sqr Pad 2 {Pro] .JPB SarPad 2 e - R —
003 TthBeiPad 2 |Pro] TihBeiPad 2 2 rnen
no4 Steel Giass 2 e e -
o5 Bottie Stack 2 w— e
CCoG Numéro de Variation {(valeur du contrdleur numéro 00)
Les sons primaires avec Variation numéro ) sont en gras.
PG Numéro d'Instrument (numéro de programme)

sons du 5C-8820
sons du SC-88Pro

5C-8820 Map
SC-88Pro Map

SC-88 Map sons du SC-88

SC-55 Map sons du 5C-55

————— pas de son pour ce numéto de Variation

Voix nombre de voix utilisées par un Instrument
Remarque : sons autorisant le Jegato

Remarque [Pro] méme son gue la configuration SC-88Fro
Remarque [88] méme son que la configuration 5C-88
Remarque [55] méme son que la configuration 5C-55
Remarque +

sons de percussion qui ne peuvent pas étie jondes
mélodiquement

Sons autorisant lelegato”

(p26)+




Parties et sons

B Emploi de messages MIDI pour sélectionner les
Instruments depuis d’autres appareils ou un logiciel
séquenceur

Vous pouvez utiliser un logiciel séquenceur sur votre ordinateur pour sélectionner
les sons du 5C-8820. Vous pouvez spécifier les sons en programmant un numéro de
Variation et un numéro d'Instrument (p 21) dans votre logiciet séquenceur, mais
sefon votre logiciel, la fagon dont les numéros sont affichéds peut différer, aussi soyez-
enaverti. Dans le SC-8820, les numéros de Variation commencent 2 0, et les numéros
d'Instrument commencent & 1. Les numéros de Variation correspondent aux
numéros de banques MiDI, et les numéros d'Instrument correspondent aux
numeéros de programmes MIDI.

. Les numéros de banque ..
MIDIsont exprimés endeux -~ -
rarties un octet forf (MGRY - -

Ty ey

\,uItuk uration SC-E820

- Chacun peut spécifierune .. -
065 | Tone User:| « - [ Tahe User: | Tong Usar: | Tofé User| - - ==~ " valeur de 03 127, ce qui

c 04 [.Tene User'q - - [“-Tone User- |- Tone' Usar -1 Tone User:s] «wuwu . ¢ 1
% i ; " ; : Sons da Variation i vous permet un choix .
= Ty H ¥ - a4g-
go tomroen] ; 004 Fommier _: parmi un .toh] de 128:_. '1:_8 L
%0 . Al Glav.e : E o003 b Expigsion - = 16384 banques._ La parhe_ e {
© 002 | Mid Plana™ |~ - - b aw Clav.i : ! 002 | Laserguin. forte du numéro de bangue "
'%J 001 'UnriqhtPianrj' i Clav; .:. i 'me'Céifis'ta. ! | 001 | Machine G : coi‘r’espond au numéro de
=000 ) Plhatad.” | --- § Clavi: = | Gelesta ™ FGlockonspiel] -« gop |- Gen shot:]  sons primaires . © g S

01 008 008 010 128 Varfation du SC-8820. La- . -

Numéra dinstrument partie faible permet une

. commiutation entre les © o
configurations SC-55, 5C- .07 o)
88, SC-B8Pra, et SC-8820 -

Messages MIDI réeis .
(Equipement MIDI; 166).

Lorsque vous créez les messages MIDI dans un programme séquenceur et les
transmettez, utilisez la procédure suivante

{1] Valeur du contrdleur 0: Numéro de banque MIDI (octet fort)
(numéro de Variation du SC-8820)
Numéro de banque MIDI {octet faible)
{0: réglage de configuration de la facade,
1: 5C-55 map, 2: SC-88 map, 3: SC-88Pro
map, 4:5C-8820 map)

[3] Valeur de changement de progtamme :

[2} Valeur du contraleur 32: @ -

+ Sivous spimf:ez tn.’ e

- numéro d'Instriment que

©* ne posséde pas le SC-8820, L
le son ne changera pas.. 00w

Numére de programme MIDI {le numéro
d'Instrument du 5C-8820)
* Pour des détails, référez-vous i In section suivante sur octel faibie de sélection de
bangue

[1] et [2] sont des messages de sélection de banque Les messages de sélection de
banque sont un certain type de messages de contréleur (p.99), et le processus de
sélection de banque sera suspendu jusqu’a réception d’un message de changement
de programme.

Par exemple, si vous désirez sélectionner I'Instrument (Piano3w) ayant le numéro de
Variation 8, le numéro d'Instrument 3, vous devez transmettre les données suivantes
aut 5C-8820 {exprimées en notation décimale)

[1] Valeur du contidleur O: 008 {numéro de banque {octet fort) 8; numéro de
Variation 8)

{2] Valeur du contréleur 32: 0

{3] Valeur de chang. de prog. : (02 {programme numéro 3: numéro

d’Instrument 3}

. Référez-vous A la liste des.
-¢ Instrumentsen p.107 pour;i‘-
 faire votre sélection de son.

woe
. Notez que les données
= reellement transmises sous
.- farme de numexos de '
H 'pmgmmme sont-. SR
“inférieures d'une umte au. I
" huméros de programme -
‘ . reeiiement demandes




Parties et sons

Octet de poids faible de sélection de banque {Bank Select LEB)
Le SC-8820 tiaite Ia partie faible du message de sélection de banque L5B comme suit

(p99)

Octet de poids faible (Least significant byte ou L.5B)

0 Les 1églages INST MAP {configuration des sons) faits depuis
e facade du SC-8820 sont employés Si I'indicateur de INST
MAP s'allume pour indiquer "55", ¢’est la configuration 5C-55
qui est sélectionnée, 88" indique la configuration 5C.-88 qui
est sélectionnée, "88Pro” indigue la configuration 5C-88P1o0 et
"8820" indique la configuration 5C-8820
La configuration SC-55 est sélectionnée
La configuration 5C-88 est sélectionnée.
La configuration SC-88Pro est sélectionnée.
La configuration SC-8820 est sélectionnée

NS R N

€ Fonctionnement via MIDI

Comment changer le son d'une partie a l'aide de messages MIDI
<Exemple> Réglage du son de la partie 2 sur e son 017 Organ 1 {Variation 000) en
configuration SC-88

Can. MIDI = (2

CCHOD 000 Sélectionne la Variation numéro 000
Cdi32 002 Sélectionne la configuration SC-88
PG# 016 Sélectionne ' Instrument numéro 017

Fanctiazmement via NIDI
Comment changer la Variation d'une partie par messages MIDI
<Exemple> Réglage du son de la partie 1 sur le son 006 Detuned EP3 (Variation

009) en configuration SC-8820

Can MIDI = 01

CCHO0 609 Sélectionne la Variation numéro 009

CCi32 004 Sélectionne ta configuration SC-8820
PGH# 005 Sélectionne {'Instrument numéro 006

.9 Fonctionnement via MIDI

Comment changer la configuration sonore et la Variation d’une partie par messages

MIDI

<Exemple> Réglage du son de la partie 3 sur 039 Acid Bass (Variation 008) en
configuration SC-88Pro

Can. MIDi= 03
CCHGD 008 Sélectionne la Vartation numéro 008
CCiHaz 003 Seiectionre la configuration SC-88Pro

PG# 038 Sglectionne I'Instrument numéro G329




Parties et sons

B Sélection d’un kit rythmique (partie rythmique ou
Drum Part)

Comment utiliser la liste des kits rythmiques

Chaque son rythmique (Instrument rythmique) est assigne a une note différente

dans un kit rythmique. Les kits rythmiques du SC-8820 sont donnés dans la Liste
des kits rythmiques (p. 127}, qui vous indique le numéro et le nom de chaque son
dans chaque kit rythmique.
La page 128 et les suivantes vous fournissent les listes de kits de SC-8820, SC-88,
SC-88Pro, et SC-55, indiquant le numéro et e nom de chaque son.

<Exemple>
PC1 PC2 PC3 PCS
STANDARD 1 STANDARD 2 {Pro] STANDARD L/R ROOM
MC-500 Beep 1 < < <=
23 MC-500 Beap 2 < <- <
Concert SD <= < <-
<iled
Snare Roll <- <- <
25 Finger Snap 2 Finger Snap <= Finger Snap
[ High Q <- <n “<u
=8 Shap <~ <= <=
g Scratch Push [EXC7] < <~ <-
Scratch Pyl [EXC7]  «- < <-
31 Sticks <- <- <
33
35
PC Numéro de kit rythmique (numéro de programme)
Touches Numéro de note
<o Méme de percussion que pour le kit STANDARD 1 (PC1).
- Pas de son
[Pro Méme de percussion que pour le SC-88Pr0
{38] Méme de percussion que pour le SC-88
[55] Méme de percussion que pour le SC-55
[EXC] Un son de percussion portant le méme numéro FXC ne pouria étre

produit simultanément {exclusion}.
Tone nécessitant 'emploi de deux voix




Parties et sons

B Emploi de messages MIDI pour sélectionner les kits
rythmiques depuis d’autres appareils ou un logiciel
sequenceur

Vous pouvez sétectionner les kits rythmiques par transmission de messages MiD
depuis un programme séquenceur, de la méme fagon que vous pouvez sélectionner
des Instruments. Loisqu’un message de changement de programme est regu, le kit
rythmique change Transmettez un message de changement de programme sur le
canal utilisé pour la 1éception par la partie rythinique  Avec les réglages d'usine, la
partie 10 est la partie rythmique (canal MIDI de 1éception : 10). Dans le 5C-8820, tes
numéros de kits rythmiques (affichés sous INST.) correspondent au numéro de
programme (p.127)

Réglez les numéros de note des données rythmiques reproduites pour qu'ils
correspondent aux numéros de note du kit rythmique de SC-8820 que vous utilisez
{p128).

Nom et numéro du kit rythmique (Numéro de programmae)

[STANDARD 1] --- [ ROOM | -.- [ TR808 ] --- [ UserSet | Userser |
061 009 026 085 066

&) Fonctionnement via MIDI

Comment changer le kit rythmique d’une partie & l'aide de messages MIDI
<Exemple> Réglage de la partie 10 sur le kit 013 ROOM L/R de la configuration
SC-8820

Can MIDI= 10

CC#00 Q00 Sélectionne Ja Variation numéro (00

caHaz 004 Sélectionne la configuration SC-8820

PC# 013 Sélectionne le numéro d'instrument 013

B Sélection des mémes sons que pour le SC-88Pro/SC-88/
SC-55

Le 5C-8820 a quatre configurations : une configuration SC-8820 (SC-8820 map) qui
contient ses sons d'origine, une de type SC-88Pro (S8C-88Pro map) qui contient les
mémes sons que le SC-88P10, une de type SC-88 (SC-88 map), qui contient les mémes
sons que le SC-88, et une de type SC-55 (SC-55 map), qui contient quasiment les
mémes sons que [e SC-55/5C-55mkIl Si vous désirez utiliser les mémes sons
qu'avec un SC-88Pro, SC-88, ou SC-55, changez la configuration.

* La configuration sonare changera pour les partics dn bloc A comme celles di bloc B

Chaque fois que vous pressez [INST MAP], les configurations SC-8820, SC-88Pro,
5(.88, et SC-55 sont sélectionnées successivement, et Vindicateur Inst Map
correspondant s'allume

Aptes avoir fait le changement, attendez un court instant, et I'indicateur de
configuration sonore (Inst Map) retournera a l'affichage de niveau des parties du
groupe B.

yourE q

0

RolandED  mstmar
S5C-8820




Parties et sons

M Sons avec legato

Le SC-8820 dispose de sons autorisant Je legato, quisont parfaitement adlaptés au jeu
legato et qui peuvent de facon réaliste simuler cette technique de jew. Pour
comprendre cette fonction, considérez la facon dont la plupart des instruments 2
cordes praduisent du son Habituellement, un bref son d'attaque est entendu juste A
l'instant ol1 ia corde entre en vibration. Ensuite, un son beaucoup plus feutré, sans
attaque, se poursuit tout fe long de la vibration de la corde Les sons avec legato
simulent cette caratéristique des sons i cordes d'avoir une portion d'attaque variable
en activant ou non certaines voix spécifiques dans un instrument en fonction de la
fagon dont le clavier est joué,

Essayez un de ces sons pour écouter comment il fonctionne. Si vous utilisez un
clavier, jouez une note et gardez la touche enfoncée pendant que vous jouez une
autre note. Yous entendrez une portion d attaque distincte pour la premiere note
joude, alors que fa seconde no contiondra quastment ancune composante dattagque

SO O

v ingon bien moins tranchée

5i vous désirez faire jouer la portion d'attaque chaque fois, relachez simplement une
touche avant de jouer la suivante.

Relation entre nombre de voix et nombre
de notes simultanément jouables

- Instrument pour l'z_s‘_c:l;zptéi?zfi' =

© . désirez en faire.

La commande Legatone -
- peut pas étre commutée - -

On/Off Instrument par -~
Instrument, Vous pouvez "
choisir et éditer un: "

Vutilisation que vous:: "\

Les sons du 5C-8820 sont constitués d'unités appelées voix. Il y a une limite au
nombre maximal de voix qui peuvent étre produites simultanément, et dans le cas
du SC-8820, ce sont 64 voix simultansées qui peuvent étre utilisées. Certains sons
(Instruments) utilisent une voix et d'autres en utilisent deux (Liste des Instruments,
p 107). La raison principale pour que certains sons utilisent deux voix est de
permettre & des timbres différents d'étre produits en fonctior de la dynamigue de
jeu, ou de produire de riches textures en mélangeant des sons multiples

5i plus de 64 voix sont demandées simultanément, les notes demandées
derniérement ont priorité, prenant la place de celles qui sont en cours, les plus
anciennes disparaissant les premigres. 5i vous n'utilisez que des sons a une voix,
vous pouvez jouer 64 notes simultanément; mais si certains des sons utilisent deux
voix, vous ne pourrez pas obtenir 64 notes simultandes Méme si un message Note
Off MIDI (relachement de note, p 99) est requ, les voix restent utilisées tant queleson
est entendu, Gardez cela 2 I'esprit lorsque vous utilisez des sons dont le temps de
disparition est long (p.35)

" 8i des données dé morcea

. crééespourune

- réproduction avec 128 voix .
 'sont reproduites surun: 0
- module de'sons avec moins

++ de voix, certaines notes -

. disparaitrontet le résultat -

U vaix.

musical peut ne pas étre

. celui souhaité. Le SC-8820, -

le SC-88Pro et le SC-88 o

N péSSédEHt 64 .VOiX‘;.Ie SC'SS : L
‘24 voix et le SC-55mkI1 28 v




Dans ce chapitre, nous fournirons une description générale de chacun des
paramétres Un “parameétre” est un élément qui affecte le son. Le processus de
modification des valeurs d'un parametre est appelé "édition”. Bien qu'il ne soit pas
posgiblé de modifier les valeurs des parameétres directement depuis Je 5C-8820, vous
pouvez faire ces modifications 2 I'aide des fonctions d'édition de votre togiciel ou
séquenceur informatique

Parametres de partie pour le jeu

Ces paramétres déterminent comment chaque partie se comporte a la réception d’un
message MIDI. La fagon dont le son change en réponse & des messages tels que
dynamique, pitch bend, modulation et aftertouch sera déterminée par le réglage de
ces parameties.

B Ce que fait chaque paramétre

Les parametres suivants déterminent comment chaque partie se comporte a la
réception d'un message MiD]

B EFFECT
0 AEVERB SEND LEVEL{Niveau d'envoi a la reverb) 0-40-127
détermine le niveau d'envoi a la reverb de chaque Instrument

0 CHORLUS SEND LEVEL (Niveau d'envoi au chorus) 0-127
détermine le niveau d'envoi au chorus de chaque Instrument

1 DELAY SEND LEVEL (Niveau d'envoi au deiay) 0-127
détermine le nivean d’'envoi au delay de chague Instrument

1 EQ ON/OFF (Egaliseur de la partie) Off/0n

La commutation On/Off de !'égaliseur peut se faire pour chaque partie. L'égaliseur
de la partie peut étre activé et s'appliquer au son de la partie. ]l peut étre désactive
et ne pas s'appliquer Avec les réglages d'usine, le gain de I'égalisew est 2 0 Cela
signifie que I'égalisewr n'a pas d'effet méme si on l'active.

O PART EFX ASSIGN (Effets par insertion) Off/On
Commute On/Off les effets par insertion.

B EDIT

0 PART LEVEL (niveau de partie) 0-100-127

Ce paramétre ajuste le volume individuel d’une partie Cuand la valeur affichée
augmente, le volume augmente. Le niveau de volume de base de la totalité du
S(-8820 est ajusté par le bouton [VOLUME]. Si celui-ci est en position minimale, il
n'y aura pas de son, méme si vous augmentez la valeur de LEVEL

QI PART PANPOT Rnd, L63-0-R63

Le panoramique se référe i la position dans le champ stéréo Par exemple, vous
pouvez vouloir placer 1a batterie et ia basse au centre, la guitare & droite et le clavier
a gauche (si vous écoutez le SC-8820 en mono, les réglages de panoramique n'ont pas
d’effet) Plus un numéro précédé de L est élevé, et plus le son va vers la gauche (L
pour left ou gauche) et plus un numéro de R est élevé, plus le son se déplace vers la
droite (R pour right ou droite}. Pour placer le son au centre, réglez cette valeur a 0
Si vous continuez i presser PAN [ < ] quand vous faites le réglage de chaque partie,
Rnd (random ou alétoire) sera sélectionné, et chaque note sera placée en une
nouvelle position stéréo de fagon aléatoire

"'-3:-Pour des detaxls sur ]Eh :
e effets par msertmn, reférez- ' :' B :
'vous a "Effets. par msertmn o
(R () des et par

| Demslecasdunkit
o ;rythrmque, laposition -

: '_panuramlqueweté fixée " :
_pour chaque instrument de o

: _percussxon._.A}uster Je .

8 . panoramique d'un kit

- rythmique entrainera uﬂ o
déplacement 1 re]ahfe L
_gibb'l]' ersla auche ou 11 A

opposee meme 51 ie
anoramique a. ete reglé aooin
:fonci dfuncbié ou de iy



Parameétres

x

U Ax. CHANNEL (Canal MIDI de réception)
Détermine le canal MIDI qui sera assigné 2 chaque partie Les parties réglées sur OFF
ignoreront tous les messages MIDI autres que les messages exclusifs de systéme, ce
qui signifie qu’elles ne praduiront pas de son.

U3 PART MODE (Mode de partie) Normal/Drumi/Drum?
Pour les parties qui reproduisent des sanorités instrumentales conventionnelles,
sélectionnez Normal {mode normal) Pour les parties qui doivent jouer des sons de
percussion ou de batterie, sélectionnez Drum 1 ou Drum 2. Ces parties rythmiques
font jouer une sonerité différente (Instrument) pour chaqite numéro de note MID]
{p.99). En d'autres termes, une seule partie peut produire de nombreux sons
d’'instruments de percussion différents (Liste de kits rythmiques, p.127).

Chagque partie 1-16 peut servir soit pour des sons normaux (partie normal) soit pour
un kit rythmique (partie rythmique).

Pl e pertie iy URMOULY pedt Clec an conis Lrum b ov brum 2 Conrme le
méme kit rythmique sera automatiquement sélectionné pour les parties ayant le
méme mode de partie, cela signifie que vous pouvez utiliser deux types de kits
rythmiques simuitanément. Par exemple, si vous réglez le mode de Ia partie 10 et de
lz partie 11 respectivement sur Drum 1 et Drum 2, vous pouvez choisir le kit
STANDARD1 pour la partie 10 et le kit JAZZ pour la partie 11, Si les deux parties 10
et 11 étaient réglées sur Drum 1, sélectionner STANDARDI pour la partie 10
entrainera automatiquement la sélection STANDARDI pour la partie 11

(I MONO/POLY MODE (Mono/Poly Mode) Mono/Poly

5i une partie est réglée sur mono (Mode Mono), elle ne jouera qu'une seule note i la
fois C'est efficace pour des parties qui doivent jouer un Instrument naturellement

moenophonique tef que la trompette ou fe saxophone, Séleclionnez paly (Mode Poly)
pour les parties qui doivent jouer des accards

L PITCH KEY SHIFT -24-20-+24

Key Shift ajuste la hauteur du son par paliers d'un demi-ton. Par exemple, si vous
faites reproduire des données de morceau par un programme séquenceur, vous
pouvez utiliser le paramétre Key Shift pour transposer la tonalité du morceau sans
changer les réglages du séquenceur. Ou bien, si vous chantez conjointement a des
données de séquence, vous pouvez ajuster Key Shift pour transposer le morceau
dans Ia tonalité Ja plus adaptée & volre voix. Quand la valeur affichée augmente
{diminue)} d un palier, la hauteur monte (baisse) d'un demi-torn. Cela signifie que 12
paliers correspondent a une octave. Avec un réglage 4 0, Ia hauteur ne sera pas
affectée.

L PITCH FINE TUNE -100.0-0.0-+100.0 cents
Utilisez ce paramétre lorsque vous désirez faire des réglages fins de I'accord d'une
partie. Des réglages positifs (+) feront monter la hauteur et des réglages négatifs (-)
la feront baisser. Si deux parties ou plus sont réglées sur le méme canal MID] et le
méme son, vous pouvez faire des 1églages d'accord fin (Fine Tune) différents pour
apporter plus de profondeur et d'amplitude au son.

1 BEND PITCH CONTROL #0-—+2-+24

Ce paramétre spécifie la fagon dont le son changera lorsque des messages de pitch bend
seront requs. Avec les réglages d'usine, ce parameétre modifie la hauteur Un réglage de
12 entraine un changement d'une octave et un réglage de 24, un changement de deux
octaves Avec un réglage de 0, il n'y a pas de changement de hauteur

Bend Range est e niéme pavamitre que Bud Range obten en pressant (BEND] ([F3]} ( 1.31) Quel que
soit le paramétre réglé, cest le dennier réglage effectué qui est valide

" Pour une partxe zythmique,_-:”_' i

. changer Ie réglage du' mode S _
- Morio/Poly n’affectera pab R

Pour la protéd'ﬁre.de. e

changement de made de

_ partie a 'aide de messages |
-+ MIDI, référez-vous en p.40.- ¢

le s0M.

Meme'si volis ajustez ta - 0
transposition pour toutes
les parties, lahauteurd'une -
. partie rythmique n'est pas e
'affectee R S

.. Pour t1anspnser la hauteu.ri.

de toutes ie‘; parties,

uhhﬁez M. Kt,y Sh]ft (p 37)

- Pour ajuster Ié'hau"té'ﬁ.'r_ de IR
- © toutes les parties, utilisezle
i paramétre d'accord général
P (Master Tune) (p 36) '

" Pour certains sons, la:-

hauteur peut ne pas

s ‘élever autant que
- Spécifiée par le reglage_ A
Range L




Parameétres

73 MOD LFO1 PITGH DEPTH (Amplitude de modulation))-10-127
Ce parametre applique du vibrato au son lorsque des messages sont requs. Des
valeurs plus élevées accentuent l'effet de modulation

Mod Depth est le méme parametre Mod LEQ Pitch oblenu en pressmnt [MODIIF2]) (p 31) Quel que
soil le paramitre véglé. ¢'est le dernier réglage effectué qui est valide

1 VELOCITY SENSE DEPTH (Amplitude de sensibilité a la dynamique)
0-64-127

03 VELOCITY SENSE OFFSET (Décalage de sensibilité 4 1a dynamique)
0-64-127

La force avec laquelle vous enfoncez une touche sur un clavier MIDH est transmise

sous forme de données MIDI de dynamique {Velocity) Les notes jouées fort auront

une valeur de dynamique plus élevée. Les paramétres Velo Depth et Velo Offset

déterminent la relation entre la force de jeu sur le clavier et la puissance sonore qui

en résulte.

Si vous augmentez le paramétre Velo Depth, de petites différences de dynamique de

jeu entraineront de plus grandes différences de puissance de son (fig.3) 5i Velo

Depth est diminué, méme de grandes différences de dynamique de jeu

rentraineront qu'une faible différence de puissance sonore {fig. 2)

Si Velo offset est réglé plus haut que 64, méme les notes jouées doucement (c’est-a-

dire celles ayant une faible dynamique) seront produites avec force (fig.5). Si Velo

Offset est réglé plus bas que 64, méme les notes joudes fort {c'est-d-dire des notes a

forte dynamique} sonneront doucement (fig4).

Valo Dogth = 64 Valo Dlisat = 64 Velo Depth = 32, Velo Olisel = 64

= . HE = .
2 /T 5 I )
3 8
B )
8 g
3 =
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: 4
g E
5 g
Fig. 1 Dynamigua MID! Fig. 2 Dynamigue MID!
Vels Depth = 127, Velo Offset = G4 Velo Depth = 84. Velo Offsat = 32
c o : :
N — - I
@ L o
© k=l
= 2
& 3
2 =
= (3
3 5
Fig. 3 Dynamigue MID! Fig. 4 Dynamigue MD!

Velo Depth = 64, Velo Olisel = 127

Veio Depth = 64. Velo Olisel = 96
L &

f U

Le niveau réel du 500
ie niveas réel du son

Fig.5 Dynamiqua MiDI Fig. 6 Dynamigue MiDI

. Pour certains réglages, il
peut ne pas y avoir de son.
Siclestlecas, augmentez. - i
Velo Depth ou Velo Offset, ©- - -




Parameétres

*

1 KEYBOARD RANGE LOW (Limite inférieure du clavier) C-1-GY

LI KEYBOARD RANGE HIGH (Limite supérieure du clavier) C-1-G9

Les paramatres Key Range (tessiture de jeu) déterminent ia plage de notes dans
laquelle l'instrument jouera. Keyboard Range Low (la note la plus basse) et
Keyboard Range High {la note la plus haute) détermineront la plage de notes qui
jouera Ces valeurs sont affichées sous forme de noms de note Vous pouvez spécifier
une valeur entre C-1 {do-1) et G9 (s0l9) ((-127), le do médian étant C4 (60)

Nom de note

i } ' i L ' 4 i
G-t PO G =+ (2 ~+ C3 = (4 —> O —+ C6 —+ C7 —> (B =+ GI

= 2 O e 5 i B3 e ) e [0F e 15T

e ATt Y ey PO
E:N

Sem NUTISIO Ui fole WD
Par exemple, si vous assignez deux parties au méme canal MID] et réglez la tessiture
de jeu d'une sur C-1-B3 et celle de I'autre sur C4-G9, alors vous pouvez assigner
différents sons aux deux patties et faire jouer deux sons différents de part et d-autre
de C4 Ou bien, vous pouvez régler les tessitures de jeu des deux parties pour
qu'elles se superposent et ainsi coupler deux sons.

$i
B3IC4
Instrument Instrumeni 2

0 CC1 CONTROLLER NUMBER {(Numéro de contrdleur CC1) 0-16-95
Détermine le numéro de contrdleur qui pilotera les parameétres CC1 {p 32) via MIDI
Par exemple, si vous réglez CC1 C Number sur 16, la valeur d’'un message de
commande MIDI numéro 16 affectera le son comme spécifié par les réglages du
paramétre CC1L

M MODIFY
Pour des détails sur les paramitres du groupe MODIFY, référez-vous au chapitre Fonction de
chaque paramétre (p 34

B SCALE TUNING C-B

3 SCALE TUNING C-B 64~ 0—+63

Le paramétre Scale Tuning (tempérament) est un parametre qui permet les réglages
fins de la hauteur de chaque note qui constitue I'octave. Ces réglages se font sur une
octave et agissent simultanément sur la hauteur de toutes les notes équivalentes 2
toutes les octaves. En utilisant e paramétre Scale Tuning, vous pouvez obtenir
différents tempéraments autres que le tempérament égal. Ici, nous vous donneront
trois exemples de réglages

< Tempérament égal>

Cetaccord divise I'octave en douze parties égales, et c'est la méthode d'accord la plus
fréquemment utilisée en musique occidentale. Le réglage par défaut de la fonction
Scale Tuning du 5C-8820 correspond au tempérament égal.

. Sachez que si la limite 0
+* haute dé tessiture (High) =~ ..
est réglée surunnomde
.. note pliss gravequela: i o
~ limite basse (Low), ifn'y
caurapasdeson. i




Parametres

< Intonation juste (avec do en tonique)>

Par rappott au tempérament égal, les triades principales sonnent de fagon pure avec
ce tempérament. Toutefois, cet effet n'est obtenu que dans une seule tonalité et les
triades deviennent ambigués si vous transposez. Ici, c'est un exemple de 1églage
pour une tonigue de do.

< Gamme de type arabe >
Une variété de tempérament ethnigue peut étre obtenue en utilisant la fonction Scale
Tuning. Voici des réglages pour un accord typique des gammes de style arabe.

Exemples de réglages (les valeurs sont exprimées en centibmes)

Nom de Tempérament Intonation juste Gamme de
noie égal (do en tonique) type arabe

C 0 o -6

C# 0 -8 +45

D 0 +4 -2

D 0 +16 -12

E 0 -14 -51

F 0 -2 -8

i 0 -10 +43

G 0 +2 -4

G# 0 +14 +47

A 0 -16 0

Ad 0 +14 -10

B 0 -12 -49

B MOD/BEND/ CAf / CCH
Ce qui suit explique les deux parties qui constituent un nom de parametre

<Premiére moitié du nom de paramétres>

£ MOD ~ {Modulation ~)

Lorsque vous déplacez le levier de modulation ou la molette de modulation d'un
clavier MIDI, des messages de modulalion sont teansmis, modifiant le son, Les
parametres Mod ~ spécifient la fagon dont le son changera a réception de ces
messages Avec les réglages d'usine, du vibrato s’applique au son.

L1BEND ~ (Bend ~)

Lorsque vous déplacez le fevier de pitch bend ou la molette de pitch d'un clavier
MIDI, des messages de pitch bend sont transmis, modifiant le son. Les paramétres
Bend ~ parameters spécifient a fagon dont le son changera & réception de ces
messages. Avec les réglages d’usine, c’est fa hauteur qui est modifiée.

Q CATf - (Aftertouch par canal ou Pression par canal ~)

Certains claviers MIDI transmettent des messages appelés aftertouch lorsqu'une
pression est appliquée au clavier aprés enfoncement d'une touche. L'aftertouch par
canal (également connu sous le nom pression par canal) ne transmet qu’une valeur
méme si plusieurs notes sant pressées Lorsqu’un générateur de sons regoit ce
message, il peut modifier ses sonorités de différentes fagons. Les paramétres CAf-
spécifient la fagon dont le son changera a réception de ces messages. Avec les
réglages d’usine, aucun changement ne se produit lorsque ces messages sont requs.
* Virifiez si votre clavier MIDI peut transmefire de tels messages
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acct -

Certains claviers MIDI permettent 4 des numéros de contraleurs d’étre associés aux
curseurs. Lorsque ces curseurs sont déplacés, les messages du numéro de contrdlenr
spécifié sont transmis, entrainant une modification du son. Les paramétres CC1-~
spécifient la fagon dont le son changera lorsque des messages du numéio de
contrdleur correspondant sont recus

Utilisez dabord le paramétre CC1 Controlier Number (p 30) pour sélectionner le
numéroa de contrdleur que vous assignez.

<La seconde partie du nom de paramatres
Lorsque ces réglages sout it 0. il 'y a pas d offet

*

O~ PITCH CONTROL -24-+24 (Bend Range est limité a +/0—24)
Ces paramétres spécifient le changement maximal de hauteur obtenu lorsque le
mevsage correspondant estorecu Un o B 12 entenine un changement o one

Gelave Ll un reglage de 24 un changement de deus otlaves. Ave un teglage de G, il

n'y a pas de changement de hauteur.

4 ~ TVF CUTOFF CONTROL. (-Fréquence de coupure)-64—+53

Ces parametres spécifient comment la fréquence de coupure changera a réception du
message correspondant. Des valeurs plus élevées entrainent une montée de la
fréquence de coupure. Des réglages positifs (+) rendent le son plus brillant, et des
réglages négatifs (-} le rendent plus feutré.

L1 - AMPLITUDE CONTROL (~Amplitude) -64-+63

Ces parametres spécifient la facon dont le son changera a téception du message
correspordant. Des valeurs plus élevés entrainent une plus grande augmentation de
volume

3~ LFO RATE CONTROL ~64—+63

Ces paramétres spécifient la fagon dont la fréquence du LFO changera a réception du
message correspondant, ajustant la vitesse & laquelle le son est modulé ou varié, Des
valeurs plus élevdes accélérent la modulation ou la variation

0 ~ LF1 PITCH DEPTH 0~10-127

Ces paramétres spécifient la fagon dont 'amplitude de V'effet vibrato {modulation
cyclique de hauteur) changera a réception du message correspondant. Des valeurs
plus élevées augmentent effet modulation.

Q- LFO TVF DEPTH 0-127

Ces paramétres spécifient la fagon dont I'amplitude de I'effet de balayage du filtre
(modulation cyclique du timbre) changera & réception du message cotrespondant.
Des valeurs plus éleveés accentuent 'effet.

~LFOTVA DEPTH 0-127

Ces paramaétres spécifient ta fagon dont Vamplitude de I'effet tremolo (modulation
cyclique de volume) changera & réception du message correspondant, Des valeurs

plus élevées accentuent l'effet tremolo,

W LLINST

Pour des détails sur fes paramétres du groupe UANST référez-vous au chapitre Fonction de
chaque parametre {p 65).

Pour certaing sons, fa~

hattour peut ne pas

IS P ferat oy

spécifiée par le rdgla

Range. . o

ge'
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Parameétres de partie pour I'édition de
son

Dans le 5C-8820, vous pouvez modifier les valeurs de toute une variété de
paramélses pour ciéer le son le plus adapté & votre jeu, Les parametres sonores
affectent le volume, le timbre et Ia hauteur du son.

B Fonction de chaque paramétre

Sur le SC-8820, les valeurs des paramétres sont régiées pour chaque partie. En
dautres termes, les valeurs de paramétre appartiennent aux parties et pas aux sons
(Instiuments) Par exemple, si vous réglez Vibrato Rate (vitesse du vibrato) sur +20
et changez de son pour la partie, cette valeur de vibrato s'appliquera au nouveau son
sélectionné ( et non pas la valeur initiale de +0). De cette fagon, les paramétres
appartenant aux parties sont appelés paramétres de partie

Vibrato
Le vibrato est un effet créé par modulation de la hauteur . Appliquer du vibrate rend

le son plus expressif

& Vib Rate (Vitesse du vibrato) -64~0-+63

Ce paramétre ajuste Ja vitesse (fréquence} de la modulation de hauteur. Des réglages
positifs (+) accélerent la modulation de hauteur et ies réglages négatifs () la
ralentissent

B Vib Depth {Ampiitude du vibrato) ~64—0-+63

Ce paramétre ajuste lFamplitude de la modulation de hauteur. Des réglages positifs
{+) rendent la modulation de hauteur plus profonde et des réglages négatifs (-) la

rendent plus modérée.

B Vib Delay (Vibrato Delay) -64-0—+63

Ce parametre ajuste le temps nécessaire a l'effet vibrato pour commencer. Des
1églages positifs (+) augmentent le temps qui s'écoule avant que le vibrato ne
commence et des réglages négatifs le diminuent

Delay
e

T

Enfoncement

Depth

g
Rate
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Filtre

En modifiant les réglages de filtre (Filter), vous pouvez modifier le timbre du son
Les types de filtre du SC-8820 sont appelés "low pass filter” (filtre passe-bas) et ne
laissent passer que les fréquences inférieures  une fréquence spécifice. Celte
fréquence est appelée la fréquence de coupure (Cutoff Frequency). En modifiant le
réglage de la fréquence de coupure, vous pouvez rendre le son plus brillant ou plus

feutré. La fréquence de coupure peut changer au cours du temps, en étant pilotée par

l'enveloppe En ajustant les réglages de filtre et d'enveloppe, vous pouvez créer des
sons qui évoluent et ont de I'expression

Hautes fréquances

Low
nass
filter
. Ltoff fraguency
tj. {fréquence de
coupura)

Basses fréguences

& Cutoff Freq (Fréquence de coupure) -64~0-+63

Des réglages positifs de Cutoff Freq font monter la fréquence de coupure Des
réglages négatifs I'abaissent Quand vous réglez ce paramétre sur une valeur
positive plus €levée, plus d’harmoniques sont autorisées 4 passer, et le son devient
plus dur (plus brillant). Plus cette valeur est réglée en direction négative et moins
d'harmoniques sont autorisées 3 passer, ce qui rend le son plus doux (plus feutré)

Caractéristiques du filtre passe-bas
Niveau

w Fréguence

Cutoff fraquency {fréquence de coupure)
M Resonance (Résonance) -64-0-+63
Quand la valeur Resonance est augmentée, les harmoniques proches de la fréquence

de coupure sont accentudes, créant un son & fort caractére

Niveau

% s — —a
Fréquence de coupure

Fréquence

Basse

Haute
Résonance

- 'che_mgementnc_}tabig d_L_l A

Pour certains so'ﬁs,' tfés ;
réglages posltlfs (+) de

' Cutoff Fregn entmmeront i G
‘pas de changementb L
notables du'son. .. .

. Pour éértziir.\:s.“sdn's;zc.leg S
. réglages (-) de Resonance__:_ .

n'entraineront aucun:.

SO,
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Enveloppe

Le volume d'un instrument change au cours du temps, du moment ot ja note
comimence & jouer jusqu’a sa disparition. Ce changement peut étre repiésenté
graphiquement comme dans le schéma suivant Cette forme est propre & chaque
instrument, et c'est un facteur important pour déterminer comment nous
distinguons les sons que nous entendons. Cette forme est appelée "enveloppe”

Les enveloppes des sonorités d'instrument de musique peuvent changer selon la
facon dont l'instrument est joué Par exemple, si une trompette est jouée
puissamment et brutalement, |'attaque sera rapide et le son tranchant. Mais si une
trompette est jouée doucement et légérement, I'attaque sera plus douce. Pour ajuster
Vattaque d'un son, nous pouvons modifier la durée d'attaque de I'enveloppe. En
modifiant les valeurs de l'enveloppe, nous pouvons simuler les caractéristiques de
nombreux instruments différents

La forme d'enveloppe créde ainsi affectera également la fagon dont changera la
fréquence de coupure Si celle-ci a été abaissée, elle montera avec l'enveioppe et
chutera avec elle.

. A: Altack time
Fréguence
D: Decay time
de coupl
pute R: Release time
) Le son
1 Envelope saréte
"""" AR h
R ¥ 1
Bl Lt iy
1 L 1
1 Dk A
1 t] 1
¥ E: v
——t - Temps
4 A D A =
Enfoncemest Relichement
@ Attack Time (Durée d’attaque) -64-0-+63
Ce paramétie ajuste [a rapidité de début du son.
B Decay Time -G4~0-+63

Ce paramétre ajuste le temps nécessaire au son pour chuter du plus haut point de
l'attaque jusqu'au niveau de maintien (sustain)

B Release Time -64-0--+63

Ce paramétre ajuste Je temps nécessaire au son pour disparaitre une fois que la
touche a été relachée La fréquence de coupure chutera de fagon concordante.

_.'Certams sons ont un’
s -'_-m\rew de maintien de 0 G
(Fig.2). Leb sons de plano et By
8 .de gmtare sont de cette RRRE

Fig. 1
Volume
Le son
sarrdte T TR :
: - Pourcertains sons, = .
; Sustal 'L: i - modifier les. difféxents'
i ustain Level réglages de durde de . _
i o Temps r envt’.‘loppenentr'uner't SRR RN
A“ A zh b g pas de changement nohble_.- g
Enfoncement Relachement R :
Fig. 2 ;
: A; Attack time
Volume

[: Deacy time

Le son R: Release time

sarréle

B Temps

A A D A

Enforncement Relachement
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Parametres communs a toutes les
parties

Voici comment faire les réglages des parameétres qui sont communs & toutes les
parties

Ce que fait chaque paramétre

Les réglages des parametres suivants s'appliquent 2 toutes les parties.

B MASTER VOLUME (Niveau général) 0-127

Ce paramétre ajuste le volume de toutes fes parties. Quand la valeur affichée
augmente, le volume augmente. Le niveau de volume de base de la totalité du
DLABEL0 el ajusie par ke bouton IVOLLAME] St eelui-ct est on position minimale il

n'y aura pas de son, méme si vous augmentez la valeur de LEVEL.

B MASTER PAN (Panoramique général) L63-0-R63

Ce paramétre fixe le panatamique (position stéréo) pour toutes les parties (si vous
écoutez le SC-8820 en mono, les réglages de panoramique n'ont pas d’effet). Quand
on augmente une valeur précédée de L (left ou gauche), le son se déplace plus 2
gauche et quand on augmente une valeur précédée de R (right ou droite), le son se
déplace plus a droite. Pour placer un son au centre, réglez la valeur de Pan sur 0

M MASTER KEY-SHIFT (Transposition générale} -24-+0-+24 , 2 actaves

Key Shift ajuste la hauteur du son par patiers d'un demi-ton. Par exemple, si vous
faites reproduire des données de morceau par un programme séquenceur, vous
pouvez utiliser le parameétre Key Shift pour transposer la tonalité du morceau sans
changer les réglages du séquenceur Ou bien, si vous chantez conjointement a des
données de séquence, vous pouvez ajuster Key Shift pour transposer le morceau
dans la tonalité la plus adaptée a votre voix Quand la valeur affichée augmente
{diminue) d'un palier, la hauteur monte (baisse) d'un demi-ton. Cela signifie que 12
paliers correspondent & une octave. Avec un réglage 4 0, la hauteur ne seta pas
affectée.

M MASTER TUNE (Accord général) 415 3-440.0-466 2Hz
Lorsque vous jouez dans un orchestre avec d'autres instruments, ou lorsque vous
avez besoin de régler e SC-8820 pour que sa hauteur corresponde 4 celle d'un autre
instrument, ajustez le réglage Master Tune (accord général) dans une plage ailant de
4153 a 466.2 Hz. La valeur affichée (par exemple 4400 Hz) indique la fréquence de
la note A4 (note numéro 69 ou lad).

" pas affectée.

: f’our ajuster Ea"h'é.ut'éux_.‘,:' :
. d'une seule partie, utilisez. =
. Key Shift (p.2 L

5-3_ Pour certains ]nstrﬁm:e"ht:s,:” S
un peu de son peut étre

entendu du haut-parieur-

" opposé mémesile i
| panoramique a été réglé A
fond & gauche ou a'droite. " i

- Méme si vous ajustez Key ' -
~Bhift pour toutes-les-~

: parties, la hauteur dela™.

- partie rythmique né'sera . <~
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€ Fonctionnement via MIDI

Comment changer le niveau d’une partie & 'aide de messages MIDI

<Exemple> Réglage sur 110 du niveau de la parlie 1

Can MIDI= 01
CC ne07 110

Fonctionnement via MIDI

Comment changer le panoramique d’une partie a I'aide de messages MIDI

<Exemple> Réglage sur L30 du panoramique de la partie 2

Can MIDI= 02

CCn°l0 34

Comme L63 correspond a I'extréme gauche, 0 au centre et R63 & 'extréme droite, le
calcul se fait ainsi: 64 - 30 =34

€. Fonctionnement via MIDI

Comment régler sur Random (aléatoire) le panoramique d'une partie & I'aide de

messages MID}

<Exemple> Réglage dur Random du panoramique de [a partie 1

Si vous réglez le panoramique pour qu'il soit aléatoire, vous ne pouvez pas utiliser
de messages de changement de contrdleur tels que dans exemple ci-dessus
Transmettez le message exclusif suivant :

adresse  donnée
FO 411042 12[40131C ][00 [13]F7
Parlie 1 g checksum
randem  (orlat de védlication)

Functionnemant via MIDI

Pour désactiver 'égaliseur d'une partie & I'aide de messages MIDI, transmettez le @ ; L _
© Référez-vous égalementd
- Péquipement MIDI (p.179).

message exclusif suivant.

adresse  donneée somme de vérilication

FO411042 12 [404x201{ 0 1107 1F7

Adresse: 40 4x 20 (EQ ON/OFF)
X Numéro de la partie

DansléqmpementMIDl,le ARy
éro de partie est déerit .

Donnée 0001
00 = OFF, 01 =0ON
Checksum: Référez-vous i "Comment calculer la somme de vérification” (p.184)

<Exempie> Réglage sur Off de I'égaliseur de la partie 3
Transmettez le message exclusif suivant

adresse donnée

FO 4110 42 124043201 {00] [5D.] F7

b

Parie 3 checksum

Avec les réglages d'usine,’
I'égaliseur de chague partie
SiiegliswOn T

EC OFF
Si vous désirez régler 'égaliseur sur On, changez la valeur de la donnée en 01 et le

checksum en conséquence.
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€= Fonctionnement via MIDI

Pour faire passer une partie normale au statut de partie rythnique par messages : s
MIDI, transmettez le message excluisf suivant. @ -

Référez-vous égalementa -~ . |
I'équipement MIDI (p.238). -

adresse  donnéa checksum ou octet de véritication

FO411042 12[401x15] [/« 1[50 ]F7

Adresse: 40 1x 15 (utilisation pour partie rythmique)
X! Numéro de partie
Donnée:  00-02
00 = Normal, 01 = Drum], 02 = Drum2
Checksum: Référez-vous i "Comment calculer la somme de vérification” {p.184).

<Exemple> Réglage du mode de la partie 11 sur Drum2

Transmettor To messace exclusif ey an

adresse dannée

FO 41104212 [40.1A15]02] [OF } F7

F o

Partie 11 checksum
Drum2

Pour sélectionner un kit rythmique aprés avoir déterminé le mode de partie,
transmettez un message de changement de programme  la partie 11




Les effets du SC-8820 peuvent étre répartis entre effets de systeme (p 40) et effets par
ingertion (p 47). Comume effets de systéme, le 5C-8820 propose 8 types de reverb pow
ajouter de la 1éverbération, 8 types de chorus pour apporter de la profondeur, 10
types de delay pour des effets de type écho, et un égaliseur 2 bandes pour modifier
les caractéristiques tonales par amplification ou atténuation de certaines plages de
fréquences du son. Comme effets par insertion, le SC-8820 propose 64 types d'effets
divers, qui vous permettent d’apporter distorsion ou modulation au son, ou méme
de combiner plusieurs effets Les effets de systéme et les effets par insertion différent
non seulement par leur type, mais également en ce qui concerne e routage dela
sortie du son d’effet

'-:-'-Iinestpasposta:biede B TR
i modifier des réglages d’ effet SR
- directement depms le 5C- R
:2.8820 Toute!mb, vouspouvez Z
."-irnposer les réglages d’ effe i
en ntzhmntﬁeb fonctions ™ w
Pt gdition de votre }ng:mel nu :
'._;::equenceurmformatzque eni
i -_tranbmett'mtles donneeb aun. oo
" oc.em0. S

Effets de systeme

Dans les effets de systéme, les effets reverb/chorus/delay prennent un peu du son
de chaque paitie pour créer un nouveau son avec effet (réverbéré, etc.) puis
I'ajoutent au son d'origine. Pour ces effets, vous pouvez spécifier la quantité de son
de chaque partie qui est envoyée 4 I'unité d’effet (niveau d’envoi ou Send Level) Des
réglages plus élevés augmentent le niveau du signal envoyé b I'unité d’effet,
entsainant une production plus forte duson d'effet Le résultat est que i'effet devient
plus accentué. En ce qui concerne I'égaliseur, d 'opposé, vous pouvez déterminer si
le son de la partie passera ou non au travers de 'égaliseur; c'est-a-dire que vous
pouvez faire un réglage On/Off de modification du son par I'égaliseur.

Effets par insertion (EFX)

Les effets par insertion sont des effets qui modifient le son lui-méme et qui peuvent lui
donner un caractére totalement différent. Le SC-8820 offre 64 types d'effets. Comme
indiqué dans le schéma ci-dessous, vous pouvez sélectionner un effet par inseition et
choisir pour chaque partie si le son sera ou non traité au travers de I'effet Comme un
seul type d'effet par insertion peut étre appliqué a la fois, 'activer pour deux parties ou
plus entrainera fe mixage de ces parties. 5i un effet de systéme est appliqué & une partie
pour laquelle I'effet par insertion estactivé, le niveau d'envoi a l'effet par insertion sera
utilisé & la place du niveau d'enwoi de la partie elle-méme {p 47).

Reverb L evel
I
1~

Feverb Send Level
I~

E x64

Reverb

b b

Reverb Send Leveli

7 N

Chorus Send Level Churus Level |

r > » Chorus . &

Chorus Send Level To Reveh

Chorus Send Leveli

Delay Sand Level Te Reverb

Chorus Send Ljvgl To Delay

F’ariles gmupe A
AL SATE Deiay Srfe\nd Level Delay Level
” %5—4 P (B &
X
Parlies groupe B Delay Send Level i
Bi<BIE 4
, G—s e &
Parlles gfcupe C R Eiets par insertion ‘{ 4
i Erin':é t Egaiiseyr On/Oif
Niveau _ J r‘}';‘t-h 1
"5 L;:a_g_; >M
Par!les grcepe 3] B4 | B4
2 * Egaliseur Gr/Off OUTRPUT
‘Effets par o
-+ inserioniEFX iy




Effets

Effets de systeme

Les effets de systeme du SC-8820 comprennent 8 types de reverb et chorus et 10
types de delay. De plus, pour chacun de ces effets, vous pouvez spécifier des valeurs
de paramétres tels que caractére, amplitude, vitesse et temps Pour ces effets, vous
pouvez déterminer le niveau général pour toutes les parties, ainsi que les niveaux
individuels pour chaque partie.

Reverb

La reverb est un effet qui ajoute de la réverbération & un son, comme vous le
ressentez dans une salle de concert

e chorus elaigii [ image spatiade d 'un sorn, lui apportant profondeur et richesse.

Le delay crée des échos. 1! est également possible de donner de la profondeur et de
'amplitude & un son en ajoutant un delay trés court au son d'origine

Egaliseur

Un égaliseur vous permet d'amplifier ou d'atténuer des plages de fréquences
spécifiques d’un son pour ajuster son timbre Le SC-8820 a un égaliseur 2 bandes
{plage haute, plage basse) Pour chaque plage, haute et basse, vous pouvez spécifier
la fréquence et la valeur d’amplification ou atténuation (gain).

B Parametres de reverb et leurs fonctions

B HEVERB MACRO (type de reverb)
Vous pouvez choisir parmi 8 types de reverb.

Rooml Room2 Room3
Ces reverb simulent la réverbération d'une pitce. lls offrent une réverbération
spacieuse et bien définie
Halll Hall2
Ces reverb simulent la réverbération d'une salle de concert Ils donnent une
réverbération plus profonde que les reverb Room
Plate
Simule la reverb a plaques (un appareil de studio utilisant une plaque métatlique)
Delay
C’est un retard conventionnel qui produit des effets d’écho
Panning Delay
C'est un retard spécial dans lequel les sons retardés se déplacent entre gauche et
droite. C'est un effet gfficace lorsque vous écoutez en stéréo,

B REVERB LEVEL (Niveau de reverb) 0-64-127
Ce paramétre détermine la quantité de son réverbéré. Des valeurs plus élevées
donnent une réverbération plus présente

B REVERB CHARACTER (Macro-réglage de reverb) 0-4-7
Ce parameétre sélectionne le type de reverb. 0-5 sont des effets reverb et 6 et 7 des
effets delay.

B REVERB PRE-LPF (Pré-filtrage passe-bas pour Ia reverb) 0-7

Un filtre passe-bas peut étre appliqué au son arrivant dans la reverb pour couper les
hautes fréquences Des valeurs plus élevées couperont plus les hautes fréquences,

. EQON/OFF (p27)

* Lorsque vous changez-fe -

" de paramétres suivantes -
. ch'mgent de fa(;cm S
- automatique. Pour des [
* détails, référez-vous A"A
i propos du type de reverb" '
(p81).: '

~ Pour appi'iq.l'ié:r_._c.i.e.e: lareverb 2

- niveau d'envoi pour Ia i
partxe (p 2’7) S :

Pour les reglages de, ch*:que

parhe, il faut utﬂlser le™:
" niveau d'envoi.

- Pour Ié"'prc')céamé de
. réglage On/Off de.

Iégaliselt, mfuu -V

type de reverb, les V'ileurs i

& une partie, vous devezle "




Effets

entrainant une réverbération plus feutrée.

8 REVERB TIME (Durée de reverb) 0-64-127
Ce paramétre détermine le temps de la réverbération Des valeurs plus élevées
donnent une réverbération pius longue

B REVERB DELAY FEEDBACK (Ré-injection dans le delay) 0-127
(Ce paramétre sert lorsque le paramétre rev Character est 1églé sur 6 ou 7, ou lorsque le
type de reverb est réglé sur Delay ou Panning Delay (Rev Charac 6,7) 11 détermine la
fagon dont le delay se répétera Des valeurs plus élevées donnent plus de répétitions
H HEVERB PREDELAY TIME {Pré-retard) 0-127 ms
Ce paramétre détermine le temps de retard de apparition du son réverbéré. Des
valeurs plus élevées donnent un pré-retard plus long, simulant un espace de
réverbération plus grand.

% propos du type de reverb A
Lorsque vous changez le type de reverb, les six pazaméres de reverb (v compris Reverb
Character) sont systématiquement modifiés pour prendre leurs valeurs aptimales. Plutdt
que de régler indépendamment chaque paramétre de reverb, il est plus facile de dabord dé-
terminer le type de reverb (représenté dans I'éguipement MIDI p.174), puis de modifie:
seulement les paramétres qu'il nécessite. Dans le cas particulier d’emploi des messages ex-
clusifs, cette méthode de réglage minimisera la quantité de données  émettre.

Roomi.  Room?2_ Room3  Halil  Haliz _ Plate Belay PanDelay
Rev Level 64 64 64 64 64 64 64 64
Rev Character 0 1 2 3 4 5 6 7
Rev Pre-L.PF 3 4 0 4 0 0 0 0
Rev Time 80 56 64 72 64 88 32 64
Rev Dly Fb 0 0 0 0 0 0 40 32
| Rev PreDlyTm 0 0 o 0 0 0 0 0
%, A

Fenctionnement via Mibl

Pour changer le type de reverb par messages exclusifs, tansmettez le message
exclusif suivant.

DELAY: ) e
donnée octel de varfication

iz F?

adresse
FO411042 12[4001:80 1

Adresse: 4001 30 (REVERB MACROQO)

00-07

00=Room 1,0l =Room 2,02 =Room 3,03 =Hall 1, 04 = Hall 2, 05 =
Plate, 06 = Delay, 07 = Panning Delay

Checksum: Référez-vous b "Comment calculer la somme de vérification” {p 245).

Donnée:

<Exemple> Réglage du type de reverb sur Room 3
Transmettez le message exclusif suivant

adresse  donnée cclal de vérilicalion

FO 411042 12[4001 301 [ 02] (0D} F7

?

REVERE MACRC checksum

Reférez-vous égalementa
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B Parameétres de chorus et leurs fonctions

CHORUS MACRO (Chorus Type ou type de chorus)
Vous pouvez choisir parmi 8 types de chorus.

Chorus? Chorus3 Chorus4
Ce sont des effets de chorus conventionnels qui apportent espace et profondeur

Chorusl

au son.
Feedback Chorus
Ceest un chorus avec un effet de type flanger et un son doux
Flanger
Clest un effet comparable au décollage et i l'atterrissage d'un avion a réaction
Short Delay
C'est un delay avec un court temps de retard,
Short Telav (FRY

Crestoom relard court as e ol

Crnembreyees répdtiiions

Vil 1

B CHORUS LEVEL (Niveau de chorus) 0-64-127
Ce paramétre détermine la quantité de son de chorus
M CHORUS PRE-LPF (Pré-filtrage passe-bas pour le chorus) 0-7

Un filtre passe-bas peut étre appliqué au son arrivant dans le chorus pour couper les
hautes fréquences. Des valeurs plus élevées couperont plus les hautes fréquences,
entrainant un son de chorus plus feutré.

B CHORUS FEEDBACK (Ré-injection dans le chorus) 0-8-127
Ce paramétre détermine le niveau de ré-injection du son de chorus (feedback)} dans
le chorus, BEn utilisant le feedback, urs son de chorus dense peut étre créé. Des valeurs
élevées donnent un haut niveau de ré-injection,

B CHORUS DELAY (Temps de retard du chorus) 0-80-127
Ce paramdtre détermine le temps de retard de l'effet chorus
B CHORUS RATE (Vitesse du chorus) 03127

Ce paramétre r2gle la vitesse (fréquence) a laguelle le son de chorus est modulé De
hautes valeurs donnent une modulation plus rapide

M CHORUS DEPTH (Amplitude du chorus) 0-19-127
Ce paramétre détermine l'amplitude de modulation du son de chorus De hautes
valeurs donnent une modulation plus profonde

W CHORUS SEND LEVEL TO REVERB (Niveau d’envoi du chorus a la reverb)

0-127
Ce paramétre fixe la quantité de chorus envoyé a la reverb, De hautes valeurs
donnent un envoi plus important

A CHORUS SEND LEVEL TO DELAY (Niveau d’envoi du chorus au delay)

0-127
Ce paramétre fixe la quantité de chorus envoyeé au delay. De hautes valeurs donnent
un envoi plus important

" devez régler le niveau
.- d’envoi pour cette partie, -
02

Lorsque vous changez e~ -
type de chorus, les valeurs - :

- de paramétres stivantes - .

changent de fagon
automatique, Pourdes 7

© détails, référez-vous a "A .
" propos du type de chorus’

(p83).

" Pour appliquer I'affet .+ - ]

chorus & une partie, voug 7
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‘A propos du type de chorus

Lorsque vous changez le type de chorus, les huit paramé:es de chorus sont systématique-
ment modifiés pour prendre leurs valeurs optimales. Plutdt que de régler indépendamment
chaque parameétre de chorus, il est plus facile de d'abord déterminer Je type de chorus
{représenté dans I"équipement MIDI p 175), puis de modifier seulement les parametres
quil nécessite. Dans le cas particulier d’emploi des messages exclusifs, cette méthade de
réglage minimisera la quantité de données 3 émettie.

Chorusl Chorus2 Chorus3 Chorusé FbChorus Flanger  SDelay SDelayFb

Cho Level 64 64 ad 64 b4 64 64 64
Cho Pre-LPF ] 0 0 0 0 0 0 0
Cho Feedback 0 5 8 16 A4 112 0 80
Cho Delay 112 80 80 64 127 127 127 127
(Cho Rate 3 9 3 g 2 1 0 0
Cho Depth 5 19 19 16 24 5 127 127
Cho To Rev 0 0 0 0 0 0 ¢ 0
Cho To Diy 0 0 0 0 0 0 0 0
L o

Fonctionnement via MIDI . |
o Changer]e type de chorus par messages exclusifs, transmettez le message ‘E S B TSR S
" Référez-vous égalementa .
. Véquipement MIDI (p.175).

exclusif suivant

DELAY:
LAY adresse  donnée checksum

FO 411042 1240013811 .+ 1 -] F7

Adresse: 4001 38 (CHORUS MACRO)
Donnée: 00-07
00 = Chorusl, 01 = Chorus 2, 02 = Chorus 3, 03 = Chorus 4, 04 =
Feedback Chorus, 05 = Flanger, 06 = Short Delay, 07 = Short Delay (FB)
Checksum: Référez-vous a "Comment caiculer la somme de vérification” (p 184)

<Exemple> Réglage du type de chorus sur Chorusd
Transmettez le message exclusif suivant.

adresse  donnée

FO 411042 12[400138][031( 041 F7

f

CHORUS MACHO checksum

Chorus 4
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M Parametres de delay et leurs fonctions

B DELAY MACRO
Vous pouvez choisir parmi 10 types de delay.

Delayt Delay2 Deiay3
Ce sont des delays conventionnels. Delay 1, Delay 2 et Delay 3 ont des durées de
retard progressivement pius grandes.

Delay4
C'est un delay avec un temps de retard assez court.

Pan Delayl  Pan Delay2  Pan Delay3
Le son retardé se déplace entre gauche et droite C'est efficace en cas d'écoute en
stéréo. Pan Delay 1, Pan Delay 2 et Pan Delay 3 ont des durées de retard
progressivement plus grandes.

Pan Delavd
Coestun dutay plutdb courtavee unson retarde se déplacant entre gauche o
droite C'est efficace en cas d'écoute en stéréa.

Diy To Rev
La reverb est ajoutée au son retardé se déplagant entre gauche et droite Clest
efficace en cas d'écoute en stéréo

PanRepeat
Le son de delay se déplace entre gauche et droite mais la localisation est
différente selon le type de delay. C'est sensible lorsque vous I'écoutez en stéréo.

M DELAY LEVEL (Niveau du delay) 0-64-127
Regle le volume des trois delay (central, gauche et droit). Des valeurs élevées
donnent un delay général plus fort.

@ DELAY PRE-LPF (Delay Pre-L.PF) 0-7
Un fiftre passe-bas peut s’appliquer au son recu par le delay pour couper des hautes
fréquences. Des valeurs élevées coupent plus de hautes fréquences, ce qui donne un
delay plus feutré.

8 DELAY TIME CENTER (Delay Time Center) 0.1ms-340ms-10s
L'effet delay du SC-8820 permet de déterminer trois durées de retard : pour le centre,
la gauche et la droite (si vous écoutez en stéréo). Ce parametre fixe le temps de retard
du delay central

B DELAY TIME RATIO LEFT (Delay Time Ratio Left) 4%-500%
Ce paramétre détermine le temps de retard du delay gauche sous forme d'un
pourcentage du delay central (jusqu's un maximum de 1 seconde).

W DELAY TIME BATIO RIGHT (Delay Time Ratio Right) 4%-500%
Ce parameétre détermine le terps de retard du delay droit sous forme d'un
pourcentage du delay central {jusqu'a un maximum de 1 seconde).

B DELAY LEVEL CENTER (Delay Level Center) 0-127
Ce paramétre régle le volume du delay central. De hautes valeurs donnent un delay
central plus fort

W DELAY LEVEL LEFT (Delay Level Left) 0-127
Ce parametre fixe le volume du delay gauche De hautes valeurs donnent un delay
gauche plus fort.

W DELAY LEVEL RIGHT (Delay Level Right) 0-127
Ce parameétre fixe le volume du delay droit. De hautes valeurs donnent un delay
droit plus fort

M DELAY FEEDBACK (Delay Feedback) -64—+16-+63
Ce paramétre affecte le nombre de répétitions du delay. Avec une valeur de 0, e
delay n'a pas de répétition. Avec de hautes valeurs, il y aura plus de répétitions.

Lursqué vous changez le .
type de delay, les valeurs. -

de paramétres suivantes... . :
changent de fagon: . '
automatique. Pour des -
détails, référez-vous a "A

- propos du type de delay’ -
oA

' Pour appliquer I'effet defay =~ -
. & une partie; vous devez | .: 7]

- régler le niveau c'_i"emf"o'i'_"f' ST
. pour'cette partie. (p.27) 5 0




Effets

Avec des valeurs négatives {-), le delay central sera ré-injecté avec une phase
inversée Les valeurs négatives sont efficaces avec de courts temps de retard.

B DELAY SEND LEVEL TO REVERB {Delay Send Level To Reverb) 0-127
Ce paramette détermine la quantité de son zetardé envoyé a la reverb. De hautes
valeurs donnent une quantité plus importante de son envoyé a la reverb.

fA propos du type de delay

5

Lorsque vous changez le type de chorus, les dix patameéres de delay sont systématiquement
modifiés pour prendre leurs valeurs optimales. Plutdi que de régler indépendamment
chaque paramétre de delay, il est plus facile de d’abord déterminer le type de delay
(représenté dans I'équipement MITH p 175), puis de modifier seuiement les paramétres qu’il
nécessite. Dans le cas particulier d’emploi des messages exclusifs, cette méthode de réglage
minimisera la quantité de données & émettze

Delay PanDelay Dly To  Fan

1 2 3 4 1 2 3 4 Rev Repeaf

Dly Level 64 64 64 64 64 64 64 64 64 64
Dly Pre-LPF 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Dly Time ¢ 340ms 550ms  Isec 130ms 500ms 700ms  lsec 260ms 700ms 750ms
DlyTmRatiol. 4% 4% 4% 4% 50%  50%  50%  50% 50%  B88%
Dy TmRatioR 4% 4% 4% 4% 100% 100% 100% 100% 100% 133%

Dly Level C 127 127 127 1% Y 0 0 ¢ 0 97
Dly Level L G 0 0 0 125 125 120 120 114 127
Dly Level R o ] 0 0 6C 60 6d 64 6 67

Dly Feedback +16 +16 +8 +§  +10 +7 +9 +8 -3 -24

b .

@) Fonctionnement via MIDI

Pour changer le type de defay par messages exclusifs, transmettez le message
exclusif suivant
DELAY: . T

adresse  donnée oglet dg vérilication

FO 411042 12{4D01:50][ n 11 F7

Adresse: 4001 50 (DELAY MACRO)}

Data: 00-09
00 = Delay 1, 01 = Delay 2, 02 = Delay 3, 03 = Delay 4, 04 = Pan Delay 1,
05 = Pan Delay 2, 06 = Pan Delay 3, 7 = Pan Delay 4, 08 = Delay to
Reverb, 09 = Pan Repeat

Checksunt: Référez-vous & "Comment calculer la somme de vérification (p 184).

<Exempie> Réglage du type de delay sur Delay 3
Transmettez le message exclusif suivant.

adresse  donnée

FO41104212(4001.50][021(6D1F7

f t

DELAY MACRO checksum

- Réferez-vous égalementd
. I'équipement MIDI (p.175). 7
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M Parametres d’égalisation

™ EQ LOW FREQ (fréquence basse d'égalisation) 200/400 Hz
B EQ L.OW GAIN (gain des fréquences basses) -12-0-+12dB
B EQ HIGH FREQ (fréquence haute d’égalisation) 3/6 kHz

Ces paramétres déterminent les zones de fréquence qui seront ampilifiées ou
atténuées par I'égaliseur

M EQ HIGH GAIN (gain des fréquences aigiies) -12-0-+12 dB
Déterminent I'intensité d’amplification ou d’atténuation {gain} de la plage des
hautes fréquences (High ou H) ou de la plage des basses fréquences (Low ou L) Des
valeurs positives {+} auront une amplification et des réglages négatifs (-) une
atténuation

¢ Afonstionnemant vip MDY

Pourchanger b gatncdin bosses fedguences de dyalisens & SHR

1 e a lalde doe mssages D

transmettez le message exclusif suivant

adresse  donnée octel de vérification

FO41104212{400201 (.- 1{i- ]F7

Adresse:
Donnée:

EQLOW GAIN
34H-40H-4CH (-12-x0-+124B)
Checksumn: Référez-vous a "Comment calculer la somme de vérification” (p.184).

<Exemple> Réglage du paramétre Equalizer Low Gain sur +6
Transmettez le message exclusif suivant

adresse donnée

FO41104212[4002011[46]1{77]F7

4ot

EQ LOW GAIN checksum

Hud0 = +6246

" Les rég'lages de 'geﬁn_ R s
-+ d'égaliseur sont communs- - -

. & toutes les parties. Ilsne -
- peuvent étre réglés - :

Avecun véglage degain

~ véquipement MIDI (pl'?‘?) S

indépendamment pour.
chaque partie, =

égal a0, I'égaliseur n‘a pas.

Référez-vaus égalementa
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Effets par insertion

|Le SC-8820 propose 64 types d'effets par insertion. Comme des parameties
appropriés sont founis pour chaque effet, vous pouvez effectuer des réglages fins du
son de qualité professionnelle.

* Pour des détails sur les offets de systome et les effels par insertion, et sur la structure d effel du 5C-885T Pro,
référez-vons en page 39

Les effets par insertion peuvent étre appliqués individuellement & chaque partie.

E Parameétres d’effets par insertion et leurs fonctions

® EFX TYPE (type d'effet)
Détermine le type d'effet par insertion.
Pour des détails 4 propos des types d'effet, référez-vous en p.48

0-64

& EFX PARAMETER (paramétres d'effet)
Si vous changez le type d'effet (EFX), les paramétres du nouvel effet s'affichent.
Pour des détails & propos des paramétres d’effet, référez-vous en p 48

# EFX SEND LEVEL TO BEVERB 0-40-127
Ajuste le niveau d’envoi du son & la reverb aprés passage au travers de l'effet par

insertion

B EFX SEND LEVEL TO CHORUS 0-127
Ajuste le niveau d’envoi du son au chorus apres passage au tiavers de 'effet pa:
insertion.

B EFX SEND LEVEL TO DELAY 0-127
Ajuste le niveau d’envoi du son au delay aprés passage au travers de I'effet par

insertion.

Réglages de panoramique en cas d’utilisation des effets par msert;on

Que le réglage de panoramique soit actif ou non changera selon que I effet par
insertion est stéréo ou mono. Si un effet par insertion mono est activé, les réglages de
pancramique de partie (p 27) et de panoramique général (p 36) seront ighorés.

<Exemple d'effet par insertion mono> 02: Spectrum, 35: OD — Chorus, etc.

Dans le cas d'effet par insettion stéréo, toutefois, les réglages de panoramique de
partie (p.27) et de panoramique général (p 36) seront efficaces Jorsque I'effet par
insertion sera actif.

<Exemple d'effet par insertion stéréo>  01: Stereo-EQ, 16: Hexa Chorus, etc

Le schéma synoptique de chaque effet indique s'il est mono ou stéréo. Les effets
ayant des trajets de signaux indépendants, de l'entrée & la sortie, pour L et R sont
stéréo. Les autres sont mono

Réglages des effets de systéme en cas d'utilisation des effets
par insertion
5i un effet par insertion est activé pour deux parties ou plus, les sons de ces parties
seront mélangés, et les réglages communs sappliquerent a toutes ces parties Il ne
sera pas possible de régler indépendamment reverb/chorus/ delay/égaliseur pour
ces parties (référez-vous au schéma en page 39).
Pour les parties dont I'effet par insertion est désactivé, les réglages d'effet de systéme
peuvent étre faits indépendamment pour chacune.

1l fatit 1 un certam tempa _
a1 t.que ie son ne pumae RN

i

G -vous 1yez ch'mge un effet
_-par mserhon Quand 00

uﬁé p"u'tne ql,u unhse RN
IR’ effct par. msert}on.' Siun

Ummun Atoutes les:
arties pour Ieaqueiies
effet par mserhcm est-

B ---;régle independamment
- -pourchaque partie, -
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Types d’effets pa r insertion Par exemple, si vous désirez régler le type d'effet sur

01:Stereo-EQ (égaliseur stéréo) et régler Low Freq (low
frequency) sur 400, transmettez le message exciusif suivant.

Les types d'effets peuvent étre globalement regroupés dans

les catégories suivantes
o s e 1. Réglez le type d’effet sur 1:5tereo-EQ

Effets qui modifient la couleur tonale (type filtre) (1-4)

Effets qui apportent une distarsion au son FG 411042124003 0001 00 3C F7
(type distorsion) (5-6) adresse  Valeur régiée pou

] pour EFX Sterec EG
Effets qui modulent le son

(type modulation) 7-13) 2. Sélectionnez Low Freq
Effets qui affectent le niveau  (type compresseur) (14-15)
Effets qui élargissent le son (type chorus)  {16-20) FO41104212400303 0139 F7
Effets qui ajoutent de la réverbération au son adresse  Valeur pour sélsctionner
(tvpe delay/reverb)  (21-28) corespandame &[4 +400
Lifels qui modiiien Ia hauteur tevpe pich shiftory (2930
Autres (31-34) " Consultez In liste a"effets par insertion en page 156 pour connaftre Ia
Effets qui connectent deux types d’effets en série correspondmice des paramdires o des valeurs
(série2)  (35-46) " Veir page 176 pour Ia correspondaice entre wmunéros de paramitre ot

Effets qui connectent trois types d’effets ou plus en série adresses

(série 3/série 4/série 5} (47-55) * Les paramitres qyant le symbole + ou #vous permetient de niodifier
Effets qui connectent deux types d'effets en paralléle feur valeur & Uaide d'un contraleur spécifique. tul que le levier de pitc

{paraligle2)  (56-64) bend et des cursenrs, on a Uaide de messages de changement de

— - . contrdleur (p 176)
Dans les explications qui suivent, les valeurs hexadécimales e

utilisées pour effectuer des réglages via messages exclusifs
sont données sur Ia méme ligne et 4 la suite du type d'effet
Le numéro du paramétie est donnd sous forme décimale sur
la méme ligne et a la suite du paramétre d’effet. Utilisez ces
valeurs lorsque vous utilisez des messages exclusifs pour
régler les paramétres. Pour des détails sur les messages
exclusifs, référez-vous aux pages 86, 173.

< Exemple >

01; Stereo-EQ

i — -

Cela signifie que la valeur pour 'adresse 40H 03H 00H est
MSB:01H, LSB:00H.

Low Freq 200/40

[1]indique que c’est le premier paramétre

{40 03 03) indique que c'est 'adresse pour le paramétre [1]
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00; Thru [00H, GOH]

Aucun effet n’est appliqué. Quand un message GM System
On ou GS Reset {p 152) est requ, 00 Thiu sera sélectionné
comme effet par insertion

Effets qui modifient 1a couleur tonale (type
filtre)

01: Stereo-EQ (Stereo Equalizer) [01H, 00H]

C’est un égaliseur 4 bandes stéréo (basse, médium x 2, aigiie)

R

L — £Q b
 — EQ S —

Low Freq {Low Frequency) 200/400 [1 (40 03 03)]
Sélectionne la fréquence (200 Hz /400 Hz) a partir de
laquelle la plage des basses fréquences sera ajustée

Low Gain ~12-+12 [2 (40 03 04)]
Spécifie le gain des basses fréquences

Hi Freq (High Frequency) 4k/8k [3 {40 03 05)]
Sélectionne la fréquence (4kHz /8kHz) & partir de laquelle
la plage des hautes fréquences sera ajustée

Hi Gain -12-+12 [4 (40 03 06)]
Spécifie le gain des hautes fréquences

M1 Freqg (Mid t Frequency) 200-6.3k [5 (40 03 07)]
Ajuste la fréquence de Mid 1 (premiére des plages
médium).

M1 G {Mid 1 Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [6 (40 03 08)]
Ce paramétre régle la largeur de la bande qui sera affectée
par le réglage de gain autour de la fréquence déterminée
par M1 Freq Des valeuts plus élevées de Q donnent un
effet sur une bande plus éiroite.

M1 Gain {Mid 1 Gain) ~12—+12 [7 {40 03 09)]
Détermine le gain pour la bande de fréquences spécifiée par
M1 Freqet M1Q.

M2 Freq (Mid 2 Freguency) 200-6.3k [8 (40 03 CA)]
Ajuste la fréquence de Mid 2 {seconde des plages médium)

M2 Q {Mid 2 Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 {8 (40 03 0B)]
Ce paramatre régle la largeur de la bande qui sera affectée
par le réglage de gain autour de la fréquence déterminée
par M2 Freq. Des valeurs plus élevées de Q donnent un
effet sur une bande plus étroite.

M2 Gain (Mid 2 Gain) +12-+12 [10 (40 03 OC))

Détermine le gain pour la bande de fréquences spécifiée par
M2 FreqetM2Q .

+Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie

0127 [20 (40 03 16)]

02: Spectrum

[0TH, 01H]

Spectrum est un type de filtre qui modifie le timbre en
amplifiant ou atténuant je niveau de fréquences spécifiques
Il est similaire & un égaliseur, mais possede 8 fréquences fixes
aux emplacements les plus importants pour ajouter du
caractére au son

Spectrum Pan

A

Band 1 (Band 1 Gain)
Ajuste le niveau & 250 Hz.
Band 2 (Band 2 Gain)
Ajuste le niveau & 500 Hz
Band 3 (Band 3 Gain)
Ajuste le niveau a 1000 Hz
Band 4 (Band 4 Gain}
Ajuste le niveau & 1250 Hz.
Band 5 (Band 5 Gain)
Ajuste le niveau & 2000 Hz.
Band 6 (Band & Gain)
Ajuste le niveau 4 3150 Hz
Band 7 {Band 7 Gain)
Ajuste e niveau & 4000 Hz.
Band 8 (Band 8 Gain)
Ajuste le niveau a 8000 Hz.
Width {Band Width} 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 {9 (40 03 08}]
Ajuste la largeur des bandes de fréquences dont le gain sera
modifié (largeur commune & toutes les bandes) Des
1églages plus élevés rendront les bandes de figquences plus
étroites

+Pan (Qutput Pan) L63-0-R63 {19 (40 03 15)]
Détermine la position stéréo du son produit. L63
correspond & Pextréme gauche, 0 au centre, et Ra3a
Vextréme droite.

#level (Output Level)
Ddtermine le niveau de sortie.

-12-+12 [1 (40 03 03))]

12412 [2 (40 03 04)]

-12~+12 [3 (40 03 05)]

-12-+12 [4 {40 03 06)]

12-+12 [5 (40 03 07)]

-12—+12 [6 (40 03 08)]

«12-+12 [7 {40 03 08}]

-12-+12 [8 {40 03 0A)]

0-127 [20 (40 03 16)]
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03: Enbancer [01H, 02H]

L'enhancer controle la structure harmonique des hautes
fréquences, ajoutant brillance et éclat au son

L B EQ
>
Mix
o e ]
B D EQ;

+8ens (Sensitivity) 0-127 [1 (40 03 03)]
Détermine la sensibilité de "effet enhancer.

#Mix (Mix Level) 0-127 [2 (40 03 04)]
Détermine le rapport entre les harmoniques générées par
Penhancer ot be sen diraa
Low Gain -12-+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la piage des basses fréquences.

Hi Gain (High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.

04: Humanizer [C1H, 03H]

Ajoute un timbre de voyelle au son, le rendant similaire a
une voix humaine,

Humanizar H £Q Pan

Drive 6-127 [1 (40 03 03)]
Ajuste I'amplitude de la distorsion,

Drive Sw {Drive Switch)
Commute on/off la distorsion (Drive)

Off/On [2 (40 03 04)]

+Vowel afifufelo [3 {40 03 05)]
Seélectionne la voyelle.
Accel 8-15 {4 (40 03 06)]

Détermine le temps nécessaire au son pour passer i la
voyeile choisie. Des valeurs plus petites entrainent une
durée plus grande

Low Gain ~12-+12 {17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences,

Hi Gain {High Gain) ~12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Pan (Output Pan) L.63—-0-R63 [19 (40 03 15)]
Détermine la position stéréo du son produit. 63
correspond h l'extréme gauche, 0 au centre, et R63 2
Pextréme droite.

#Level (Output Level)
Diétermine le niveau de sorte.

0-127 [20 (40 03 16)]

e ]

Effets qui déforment le son {type distortion)
[01H, 10H]

05: Overdrive

Cet effet produit une distorsion douce et naturelle telle que
celle obtenue par un ampli 4 lampes.

L
Over Amp
drive || Simulator EQ Pan
R SRS
+Drive 0-127 [1 (40 03 03)]

Ajuste 'amplitude de Ja distorsion,
Amp Type (Amp Simulator Type)
Sinali/BIIn/Z-3003- 5 {2 (40 63 04
Sélectionne le type d’ampli guitare.
Small: ampli compact
Bltln:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampH deux corps
3-5tk:  grand ampli trois corps
Amp Sw (Amp Switch) Off/On {3 (40 03 05)]
Commute On ou Off le paramatre Amp Type.
Low Gain ~12-+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) -12—+12[1B {40 03 14)]
Ajuste le gain de fa plage des hautes fréquences
#Pan (Output Pan) L63-0-R63 [19 (40 03 15)]
Détermine la position stéréo du son produit. 163
correspond a l'extréme gauche, 0 au centre, et R63 2
Vextréme droite.
Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.

0-127 [20 (40 03 16)]

06: Distortion {01H, 11H]

Cet effet produit une distorsion plus intense que 'Overdrive

L
. . Amp
Distortion Simulatar [ EQ Pan
R
+Drive 0127 {1 {40 03 03)]

Ajuste I'amplitude de Ia distorsion.
Amp Type (Amp Simulator Type)
Smali/Bitin/2-Stk/3-Stk [2 (40 03 04)]

Sélectionne le type d’ampli guitare

Smalk:  ampli compact

Bltin:  ampli intégré

2-5tk:  grand ampli deux corps

3-Stk:  grand ampli trois corps




Effets

Amp Sw (Amp Switch) OfffOn [3 (40 03 05)]
Commute On ou Off le paramétre Amp Type.
Low Gain -12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Gain) -12—+12 [1B (40 03 '14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

#Pan {Output Pan) L63-0-R63 [19 (40 03 15)]
Détermine la position stéréo du son produit 163
correspond  l'extréme gauche, 0 au centre, et R63 a
Vextréme droite.
Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.

0-127 [20 (40 03 16)]

Effets qui modulent le son (type modulation)
{01H, 20H]

07: Phaser

Un phases aioute up son i phase décalée au son d’origine,

P i

produisant une modulation tournante qui crée une sensation
d’espace et de profondeur

L] Phaser
S | Phaser
+Manuatl 100-8.0k [1 (40 03 03}]

Détermine la fréquence de base & partir de laquelle le son
sera modulé.

#Rate 0.05-10.0 [2 (40 03 04)]
Détermine ia fréquence {période} de modulation
Depth 0-127 [3 (40 03 05}]

Détermine I'amplitude de la modulation.

Reso (Resonance) 0~127 [4 {40 03 06}]
Ajuste l'intensité d’accentuation ajoutée & la plage de
fréquences entourant la fréquence de base déterminée par
le réglage du paramétre Manual-

Mix (Mix Levei) 0-127 [5 {40 03 07)]
Ajuste le rapport de mixage entie le son & phase décalée et
le son direct

Low Gain ~12-+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain (High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.

08: Auto Wah [01H, 21H]

L’auto-wah change cycliquement la fréquence du filtse pour

créer un changement cyclique du son

L

Wah H EQ Pan

R

Fil Type (Filier Type) LPF/BPF {1 (40 03 03)]

Sélectionne le type de filtre.
LPE: Veffet s’'appliquera sur une large plage de
fréquences
BPF:  Peffet s'appliquera sur une étroite plage de
fréquences.

Sens (Sensitivity) 0-127 [2 {40 03 04)]
Ajuste la sensibilité avec laquelie le filtre est piloté 5i cette
valeur est augmentée, la fréquence du filtre change plus
radicalement en réponse au niveau d’entrée.

+Manual 0127 [3 {40 03 05)]
Détermine la fréquence centrale 3 partir de laquelle I'effet
s'applique.
Peak 0-127 [4 (40 03 06)]
Ajuste lintensité de I'effet wah-wah qui se produira a
proximité de la fréquence centrale. Des 1églages plus bas
font s’appliquer Veffet a une plus large plage autour de Ia
fréquence centrale. Des réglages plus élevés font
s'appliquer I'effet sur une plage plus étroite. Dans le cas de
LPF, diminuer la valeur donnera un plus petit changement
de V'effet

#Rate 0.05-10.0 [5 (40 ©3 07)]
Ajuste la fréquence {période) de modulation.
Depth 0-127 16 (40 03 08)]

Détermine I'amplitude de modulation.

Polarity Down/Up [7 (40 03 09)]
Régle la direction & laquelle la fréquence changera lorsque
le filtre sera moduié. Avec un réglage Up, le filire montera
vers une plus haute fréquence. Avec un réglage Down, il
baissera vers une plus basse fréquence.

Low Gain ~12—+12 [17 {40 03 13)]
Ajuste le gain des basses fréquences pour EQ.

Hi Gain (High Gain) ~12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain des hautes fréquences pour EQ.

Pan (Qutput Pan) L63~-0-R63 [19 (40 03 15)]
Détermine la position stéréo du son produit. L63
correspond & I'extréme gauche, 0 au centre, et R63 a
'extréme droite.

0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Output Level)
Diétermine le nivean de sortie.




Effets

09: Rotary [01H, 22H]

Leffel Rotary simule le son de cabines rolatﬁ:es classiques
Comme les mouvements des moteurs de graves et d’aigus
peuvent se régler indépendamment, la modulation
caractéristique de ces enceintes peut étre fidelement
reproduite Principalement destiné aux orgues électriques

.

A
Low Slow {Low Frequency Slow Rate)
0.05-10.0 [1 (40 03 03)]
Reghe fa vitesse lonte (Slow ! du rotor des basses fréquences
Low Fast (Low Frequency Fast Rate)
0.05-10.0 [2 {40 03 04))
Regle la vitesse rapide (Fast) du rotor des basses
fréquences
Low Accl (Low Frequency Acceleration)
0-15 [3 (40 03 05)]
Ajuste le temps nécessaire au rotor des basses fréquences
pour atteindre la vitesse demandée quand on change sa
vitesse. Des valeurs basses donnent un temps plus long.
Low Level (Low Frequency Level) 0-127 [4 (40 03 08)]
Ajuste le volume du rotor des basses fréquences.
Hi Siow (High Frequency Slow Rate)
0.05-10.0 [5 (40 03 07)]
Régle la vitesse lente (Slow) du rotor des hautes fréquences.
Hi Fast (High Frequency Fast Rate)
0.05-10.0 [6 (40 03 08)]
Regle la vitesse rapide (Fast) du rotor des hautes
fréquences
Hi Acel (High Frequency Acceleration) 0~15 [7 (40 03 09)}
Ajuste le temps nécessaire au rotor des hautes fréquences
pour atteindre la vitesse demandée quand on change sa
vitesse. Des valeurs basses donnent un temps plus long.
Hi Level (High Frequency Level) C-127 [8 {40 03 0A)]
Ajuste le volume du rotor des hautes fréquences.
Separate (Separation) 0-127 [ (40 03 0B)]
Détermine la dispersion spatiale du son
+Speed SlowfFast [11 (40 03 0D)]
Change simultanément la vitesse de rotation des rotors des
basses et hautes fréquences
Stow:  Ralentit la rotation jusqu’a la vitesse spécifiée
(valeurs des paramétres Low Slow et Hi
Slow)
Fast:  Accélére ia rotation jusqu’a la vitesse
spécifiée (valews des paramaétres Low Fast et
Hi Fast)

Low Gain -12-+12 [17 {40 03 13)]

Ajuste le gain des basses fréquences pour EQ

Hi Gain {High Gain) ~12—+12[18 (40 03 14)]
Ajuste le gain des hautes fréquences pour EQ

#Level (Output Level) 0-127 [20 {40 03 16)]
[Détermine le niveau de sortie

10: Stereo Flanger [01TH, 23H]

C’est un flanger stéréo Il produit une résonance ;:.e:tallique
qui monte et descend comme celle d’un avion A réaction au
décollage et & l'atterrissage Un filtre est fourni, permettant
de fagonner le timbre du son de flanger

L
Fianger
T Bat:
Fianger }-———"w’x
A ¢ ;

Pre Filter {Pre Filter Type)
Sélectionne le type du filtre.
Off: pas de filtre
LPF:  coupe les fréquences au-dessus de la
fréquence de coupure
HPE:  coupe les fréquences en-dessous de la

OH/LPF/HPF [1 (40 03 03)]

fréquence de coupure
Cutoff {Cutoff Frequency) 250-8Kk [2 (40 03 04)]
Détermine la fréquence de base du filtre.
Pre Diy {Pre Delay Time) 0-100ms [3 (40 03 05)]

Régle e temps qui sépare le début du son direct de celui du
son traité

+Rate 0.05-10.0 [4 (40 03 06)}
Ajuste Ia vitesse de modulation
Depth 0-127 [5 {40 03 07)]

Ajuste 'amplitude de modulation.

#Feedback (Feedback Level)  -98%-+98% [6 {40 03 08)]
Ajuste le pourcentage (%) de son traité ré-injecté  I'entrée
de I'effet Des valeurs négatives (-) le ré-injectent avec une
phase inversée
Phase 0180 {7 {40 03 09)]
Détermine la dispersion spatiale du son.

Balance (Effect Balance) D>0E-DO<E {16 (40 03 12)]
Reégle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet

“D" ou “E” dans 'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).
L.ow Gain -12—+12 [17 (40 03 13)j
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences

Hi Gain {High Gain) ~12~4+12 {18 {40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Qutput Level) 0-127 [20 {40 03 16)]
Détermine le niveau de sortie.




Effets

11: Step Flanger [01H, 24H]

12: Tremolo [01H, 25H]

Step Fla:éer est un effet dans lequel la hauteur du flanger
change par paliers.

L 7

R 2

Pre Diy (Pre Delay Time) 0-100ms [1 (40 03 03})]
Régle le temps qui sépare le début du son direct de celui du
son traité

Balance

Rate 0.05-10.0 [2 (40 03 04)]
Ajuste la vitesse de modulation.
Depth 0-127 [3 (40 03 05)]

Ajuste amplitude de modulation.

+Feedback (Feedback Level}  -98%—+98% [4 (40 03 06)]
Ajuste le pourcentage (%) de son taité ré-injecté & l'entrée
de I'effet. Des valeurs négatives {-) le ré-injectent avec une
phase inversée
Phase 0-180 [5 {40 03 07)]
Détermine }a dispersion spatiale du son.

#Step Rate 0.05-10.0 [6 (40 03 08)]
Ajuste la fréquence des changements de hauteur
Balance (Effect Balance) D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Regle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet.
“D" ou “E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 powr D {son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain -12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain {High Gain) -12—+12 118 (40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

0-127 [20 (40 03 18)]

Level (Output Level}
Détermine le niveau de sortie

Le trémolo module cycliquement le volume pour ajouter un
effet trémolo au son.

L __...___m[ Tremolo |—| FQ }———-)
R = Tremolo

Mod Wave (Modulation Wave)
TrifSqr/Sin/Saw1/Saw2 [1 (40 03 03)]
Détermine le type de modulation (sa forme d’onde).

Tri: le son sera modulé comme une onde
triangulaire

Sqr: le son sera modulé comme une onde carrée

Sin: le son sera modulé comme une onde
sinusoidale

Sawl,2: le son sera modulé comme une onde en
dents de scie. Les "dents” de Saw1 et Saw?2
pointent dans des directions opposées.

Sawi Saw2

A INNN

+Mod Rate {Modulation Rate) 0.05-10.0 [2 (40 03 04)]
Ajuste la vitesse de modulation.

#Mod Depth (Modutation Depth)
Ajuste I'amplitude de modulation.

0-127 [3 (40 03 05)]

Low Gain ~12—+12 [17 (40 03 13}]
Ajuste le gain de ia plage des basses fréquences

Hi Gain (High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Quiput Level) 0-127 120 {40 03 16)]
Détermine le niveau de sortie.




Effets

13: Auto Pan {01H, 26H])

—" —— ——— e —

Auto Pan module cyctiquement la position stéréo du san

L —{  AuloFan ]-»{_jg_}——-,
A ewo——!  Auto Pan

Mod Wave (Modulation Wave)
TrifSqr/Sin/fSaw1/Saw2 [1 (40 03 03)]
Détermine le type de modulation {sa forme d’onde)

Tri: le son sera modulé comme une onde
triangulaire.

Seper Toson wori moduld comme une ooy carrds

Sii ie suit sera module comme une onde
sinusoidale.

Sawl,2: le son sera modulé comme une onde en
dents de scie. Les "dents” de Saw1 et Saw?
pointent dans des directions opposées.

Sawt Saw?2

AT INNIN

+Mod Rate (Modulation Rate) 0.05-10,0 {2 (40 03 04)]
Ajuste la vitesse de modulation

#Mod Depth {Modulation Depth)
Ajuste I'ampiitude de modulation.

0-127 [3 (40 03 05)]

Low Gain =12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Gain) ~12-+12 {18 (40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie

Effets qui affectent le niveau (type
compresseur)

14: Compressor [O1H, 30H]

Le compresseur est un effet qui "gomme" les hauts niveaux et
amplifie les bas niveaux, adoucissant les irrégularités de

volume

Compressor

A

Attack 0-127 [1 (40 03 03)}
Détermine la durée d'attaque du son sortant

Sustain 0-127 [2 (40 03 04)]
Détermine le temps a partir duguei les sons de bas niveay
seront amplifiés jusqu'a "obtention du volume désirg,
Augmenter la valeur diminuera le temps Quand cette
valeur est modifiée, le niveau change également.

Post Gain +6/+12/+18 [3 {40 03 05)]

Ajuste le gain de sortie
Low Gain ~12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Gain) -12~+12 [18 {40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

+Pan (Output Pan) L63-0-R63 [19 (40 03 15)]
Détermine la position stéréo du son produit. L63

wrespoid a Pesirdme gauche, O au contre, of Kol i
I extréme droite.
#level (Output Level)

Détermine le niveau de sortie.

0-127 [20 (40 03 16)]

15: Limiter {01H, 31H]

Un limiteur compresse les signaux dépassant un certain
niveau de volume, prévenant ainsi toute distorsion.

L

Limiter H EQ Pan

A

Threshold (Threshold Level) 0-127 {1 {40 03 03)]
Détermine le volume a partir duquel la compression
commence.

Ratio (Compression Ratio)

1/1.5,1/2,1/4,1/100 {2 (40 03 04)]
Ajuste la rapport de compression pour les signaux
supérieurs au niveau seuil (Threshold Level). 1/100 est le
plus haut rapport de compression, et les niveaux de sortie
diminuent.
Release (Release Time) 0127 [3 (40 03 05)]
Ajuste le temps qu'il faut 2 la compression pour ne plus
s'appliquer une fois que le volume a chuté au-dessous du
niveau seuil.
Post Gain
Ajuste le gain de sortie

0/+6/+12/+18 [4 (40 03 06)]

Low Gain ~12—+12 {17 (40 03 13}]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Galn) «12-~+12 [18 {40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

+Pan (Output Pan) 1.63-0-R63 [19 (40 03 18)]
Déterrnine la position stéréo du son produit. 163
correspond a Fextréme gauche, 0 au centre, et R63 &
'extréme droite,

#lLevel (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.

0-127 [20 (40 03 16)]




Effets

Effets qui élargissent le son (type chorus})

16: Hexa Chorus [G1H, 40H]

Hexa-chorus est un chorus 4 six phases qui apporte richesse
et ampleur au son (six sons de chorus avec des temps de
retard différents sont superposés).

L Z

Hexa
Chorus Balance

R —d 5— EQ

Pre Diy {Pre Delay Time) 0-100ms [1 {40 03 03}]
Régle le temps qui sépare le début du son direct de celui du
son traité.

+Rate 0.05-10.0 [2 {40 03 04)]
Ajusie la vitesse de rodulation.
Depth 0-127 [3 (40 03 05)]

Ajuste I'amplitude de modulation.

Pre Dly Dev {Pre Delay Deviation) 0-20 [4 (40 03 06)]
Le pré-retard détermine le temps qui sépare le début du son
direct et celui du son retardé. Sa déviation détermine les
différences de pié-retard entre les différents sons de chorus
Depth Dev {Depth Deviation) -20—+20 [5 (40 03 O7)]
[2étermine la différence d amplitude de modulation entre
chaque son de chorus.

Pan Dev {Pan Deviation) 0-20 [6 {40 03 08)]
Détermine la différence d'emplacement stéréo entre les
différents sons de chorus Avec un réglage de J, tous les
sons de chorus sont au centre. Avec un réglage de 20, tous
les sons de chorus sont  intervalle de 30 degrés par rapport
au centre.

#Balance (Effect Balance) D>GE-DO<E [16 (40 03 12)]
Régie la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet.
“D" ou “FE” dans 'afficheur signifie 1espectivernent des
valeurs de 160 pour D {son direct) ou E (son avec effet)
Low Gain ~12-+12 [17 {40 03 13}}
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) ~12-+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

0--127 [20 (40 03 16)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie

17: Tremolo Chorus [01H, 41H]

C'est un effet chorus avec tremolo (modulation cyclique de

volume).

L Z

Tremolo
Chorus Balance

A 2

Pre Dly (Pre Delay Time} 0-100ms {1 (40 03 03}]
Détermine le termps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé.

Cho Hate (Chorus Rate) 0.05-10.0 [2 {40 03 04)]
Détermine la vitesse de modulation de Peffet chorus.

Cho Depth {Chorus Depth) 0-127 [3 (40 03 05)}
Ajuste I'nmplitude de modulation de I'effet chorus

0180 [4 {40 03 06)]

Trem Phase (Tremolo Phase)
Ajuste I'amplitude du son de trémolo
+Trem Rate {Tremolo Rate) 0.05-10.0 [5 {40 03 07}]
Détermine la vitesse de modulation de l'effet tremolo.
Trem Sep (Tremoio Separation) 0-127 [6 (40 03 08)]
Détermine la répartition spatiale de I'effet tremolo.
#Balance (Effect Balance) D>0E-DO<E [16 (40 03 12)}
Régle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet.
“D" ou “E” dans Vafficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet)
tow Gain -12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Gain) ~12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

Level {Qutput Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie




Effets

18: Stereo Chorus [01H, 42H]

Clest un chorus stéréo. Un filtre vous permet de faconner le
timbre du son de chorus

L « (2 -EQ
" 7
Pre Filter (Pre Filter Type}  Off/LPF/HPF [1 {40 03 03)]
Sélectionne le type de filtre
Off:  pas de filtre
LPF:  coupe les fréquences au-dessus de ia
fréquence de coupure

Balance

FlfF coupe jes frequences au-dessous du Ja
fréquence de coupure
Cutoff (Cutoff Frequency) 2508k [2 {40 03 04))
Ajuste la fréquence centrale du filtre pour le son de chorus.
Pre Dly {Pre Delay Time) 0-100ms [3 (40 03 05)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé

+Hate 0.05-10.0 [4 (40 03 06)]
[Détermine la vitesse de modulation
Depth 0-127 [5 {40 03 07)]
Ajuste I'amplitude de modulation
Phase 0180 [7 {40 03 09)]

Bétermine la dispersion spatiale du son,

#Balance (Effect Balance) D>0E~-DO<E [16 (40 03 12)]
Régle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet.

“D” ou "E” dans "afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E {son avec effet).
Low Gain =12-+12 {17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain (High Gain) ~12—+12[18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Output Level) 0127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.

19: Space D [01H, 43H]

Space-D est un chorus multiple qui applique une moedulation
en deux phases en stéréo. Il ne donne pas d'impression de
modulation mais produit un effet de chorus transparent

L — #{zd]

Space D Balance

A—d %
Pre Dly (Pre Delay Time) 0-100ms [1 (40 03 03)]

Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé

+Rata 0.05-10.0 12 (40 03 04)]
Didtermine Lo vitesse de modulalion.
Depth 0127 [3 (40 03 05)]
Ajuste I'amplitude de modulation
Phase 0--180 [4 (40 03 06)]

Détermine la dispersion spatiale du son.

#Balance (Effect Balance) D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Regle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet,

“D" ou “E” dans l'afficheur signifie respectivemnent des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet)
L.ow Gain ~12+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste fe gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain (High Gain) -12—+12[18 {40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Output Level) 0127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie,

20: 3D Chorus [G1H, 44H}

Cet effet applique un effet 3D au son de chorus. Le son de
chorus sera positionné & 90° & gauche et 90° 4 droite.

3D Chorus Baiance

—%—{Eal—

Pre Dly (Pre Delay Time) 0-100ms [1 (40 03 03)}
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé.

+Cho Rate (Chorus Rate) 0.05-10.0 [2 {40 03 04)]
Détermine la vitesse de modulation de 'effet chorus

Cho Depth {Chorus Depth) 0-127 [3 (40 03 05)]

R 4

Ajuste lamplitude de modulation de l'effet chorus




Effels

Out {Output Mode) Speaker/Phones [15 {40 03 11}]
Détermine la méthode utilisée pour écouter le son produit
pat les prises OUTPUT. L'effet 3D optimal sera obtenu si
vous sélectionnez Speaker pour écouter avec des enceintes
ou Phones pour écouter avec un casque (p.84)

#Balance (Effect Balance) D>DE~DO<E [16 (40 03 12)]
Reégle la balance de volume entre le son direct et je son avec
effet
“I" pu "E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).

Low Gain ~12-+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) -12—-+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

Level (Output Level) 0127 [20 (40 03 16}]

Diétermine le niveau de sortie.

Effets qui ajoutent de la réverbération au son
(type delay/reverb)

21: Stereo Delay [01H, 50H]

C'est un delay (retard) stéréo
Quand le mode de ré-injection (Feedback) est Normu

L —— %
@ Balance

o

@&—] Delay Balance

Quand le mode de ré-injection (Feedback) est Cross:

Dly Tm L {Delay Time Left) 0-500ms [1 (46 03 03}]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé gauche.
Diy Tm R (Defay Time Right) 0-500ms {2 (40 03 04)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé droit.

s+Feedback (Feedback Level)  -98%—+98% [3 (40 03 05)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives {-) le ré-injectent
avec une phase inversée.

Fb Mode (Feedback Mode)  Norm/Cross [4 (40 03 06)]
Détermine la facon dont le son traité est ré-injecté dans
Veffet
Norm: Le son retardé gauche est ré-injecté dans le
retard gauche et le son retardé droit dans le
droit.
Cross: Le son retardé gauche est ré-injecté dans le
retard droit et le son retazdé droit dans le
gauche.

Phase L. (Phase Left) Norm/invert [5 {40 03 07}]
Détermine la phase du son retardé gauche.

Norm:  phase inchangée,

Invert: phase inversée.

Phase R (Phase Right) Norm/invert [6 {40 03 08}]
Détermine la phase du son retardé droit.

Norm: phase inchangée.

Invert: phase inversée.

HF Damp 315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Détermine la fréquence au-dessus de laquelle le son injecté
dans l'effet sera coupé. i vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce paramétie sur Bypass.

#Balance (Effect Balance) D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Reégle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet.

“D" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivemnent des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain ~12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences

Hi Gain (High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de Ia plage des hautes fréquences

Level (Output Level) 0127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie

22: Mod Delay (Modulation Delay) [01H, 51H]

Cet effet ajoute une modulation au son retardé, produisant
un effet similaire & un flanger.
Quand le mode de ré-injection {Feedback) est Norm:

. %
@ Balance

&) Balance
A 2

Quand le mode de ré-injection (Feedback) est Cross:




Effets

Dly Tm L (Delay Time Left) 0-500ms [1 (40 03 03}]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retard¢ gauche,

Dly Tm R {Delay Time Right) 0-500ms [2 (40 03 04)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé droit.

Feedback (Feedback Level)  -88%—+98% [3 (40 03 05)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté i
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-} le ré-injectent
avec une phase inversée.

Fb Mode (Feedback Mode)  Norm/Cross [4 (40 03 06)]
Détermine la fagon dont le son traité est ré-injecté dans
l'effet.

Norm: Le son retardd gauche eal ré-injeetes dame b
refard gauche et le son relardd droil dane o
droit.

Cross: Le son retardé gauche est ré-injecté dans le
retard droit et le son retardé droit dans le
gauche.

+Mod Rate (Modulation Rate) 0.05-10.0 [5 (40 03 07)]

Détermine la vitesse de modulation
Mod Depth {Modulation Depth)
Ajuste l'amplitude de modulation.
Mod Phase (Modulation Phase) 0-180 {7 {40 03 09)]
Détermine [a dispersion spatiale du son.

HF Damp 315-BivBypass [8 (40 03 DA)]
Détermine la fréquence au-dessus de laguelle le son injecté
dans l'effet sera coupé Si vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce paramétre sur Bypass.

#Balance (Effect Balance) D>0E~DO<E [16 (40 63 12)]
Regle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet
“ID” ou “E” dans Vafficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D {son direct) ou E (son avec effet),
Low Gain ~12~+12 [17 {40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain {High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

0-127 {20 (40 03 16)]

0-127 [6 (40 03 08)]

Level (Qutput Level)
Détermine le niveau de sortie.

23: 3 Tap Delay (Triple Tap Delay) [01H, 52H]

————— TAM— SR— b —

Le Triple Tap Delay est un effet qui produit trois sons

retardés : au centre, a gauche et A droite.

' Level
Delay |eft ee o Balance

Y, i Dealay Centar
HF

Delay Right 2 -)-\Ba,[%?i)
R

Dly Tm C (Detay Time Center)

200-980ms/isec [1 {40 03 03}
Déterming by temps gui sépare le son d origine do son
retardé central
Dly Tm L (Delay Time Left) 200-990ms/1sec [2 (40 03 04)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé gauche
Dly Tm R {Delay Time Right)

200-990ms/isec [3 (40 03 05)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé droit.

+Feedback (Feedback Level)  -98%-+98% [4 (40 03 086)]

Détermine le pourcentage (%) du son traité central ré-
injecté a l'entrée de Feffet Des reglages négatifs (-) le re-
injectent avec une phase inversée

{0

Dly Lev C {Delay Level Center) 0-127 [5 (40 03 07)]
Régle le volume du son retardé central.
Dly Lev L (Delay Level Left) 0127 {6 (40 03 08}]
Régle le volume du son retardé gauche.
Diy Lev R (Delay Level Right) 0-127 [7 {40 03 09)]
Régle le volume du son retardé droit
HF Damp 315~8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Détermine Ja fréquence au-dessus de laquelle le son injecté
dans l'effet central sera coupé. Si vous ne désirez pas que le
s0n soit coupé, réglez ce paramétre sur Bypass

#Balance (Effect Balance) D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Régle Ia balance de volume entre le son direct et le son avec
effet.
“D" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain -12-+12[17 {40 03 13))
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) ~12-+12 {18 {40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

0-127 [20 (40 03 16)]

Levei (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.




Effets

24: 4 Tap Delay (Quadruple Tap Delay) {01H, 53H)

Quac;:pie Tap Delay produit quatre sons retardés

- Delay 4 Level Bai
9 > 70 aance
e O, ‘f
X
> 4\
I /A W
Balance
A

Diy Tm 1 {Delay Time 1} 200-990ms/1sec [1 (40 03 03)]

Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son

retardé 1.

Dly Tm 2 (Delay Time 2) 200-990ms/1sec [2 (40 03 04)]

Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son

retardé 2

Diy Tm 3 {Delay Time 3) 200-890ms/1sec [3 (40 03 05)]

Détermine le temps qui sépare e son d'erigine du son

1etardé 3

Dly Tm 4 (Delay Time 4) 200-990ms/1sec {4 (40 03 06}]

Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son

retardé 4.

Diy Lev 1 (Delay Level 1)

Ajuste le volume du son retardé 1.

Dly Lev 2 (Delay Level 2}

Ajuste le volume du son retardé 2.

Diy Lev 3 (Delay Level 3)

Ajuste le volume du son retardé 3

Diy Lev 4 (Delay Level 4)

Ajuste le volume dlu son retardé 4.
s+Feedback (Feedback Level) -98%—+98% [9 {40 03 OB)]

Détermine le pourcentage (%) du son traité central ré-

injecté a lentrée de l'effet 1 Des réglages négatifs (-} le ré-

injectent avec une phase inversée.

HF Damp 315-8k/Bypass [10 (40 03 0C)]

Diétermine la fréquence au-dessus de laquelle le son injecté

dans 'effet 1 sera coupé. 5i vous ne désirez pas que le son

soit coupé, réglez ce parametre sur Bypass.

#Balance (Effect Balance) D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Régle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet.

“D” ou “E” dans !'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain ~12-+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences

Hi Gain {High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

0-127 [20 (40 03 16)]

0-127 {5 (40 03 07)]

0-127 [6 {40 03 08)]

0-127 [7 (40 03 09)]

0-127 [8 (40 03 DA)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.

25: Tm Ctrl Deiay {Time Control Delay) [01H, 54H]

R — AN B ——

Cet effet vous permet d'utiiiser une commande
préalablement déterminée en page EFX C. (p 130) pour
piloter en temps réel hauteur et retard. L'allongement du
retard abaisse la hauteur, son raccourcissement ayant I'effet

inverse

+Dly Time (Delay Time)  200-8%0ms/1sec {1 (40 03 03))
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé.

Accel (Acceleration} 0-15 {2 {40 03 04)]
Détermine le temps nécessaire powr que le retard parte de
sa valeur actuelle  celle nouvellement demandée. La
vitesse du changement de retard affecte directement celle
du changement de hauteur,

#Feedback (Feedback Level)  -98%-+98% [3 (40 03 05)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-} le ré-injectent
avec une phase inversée.

HF Damp 315-8k/Bypass [4 (40 03 06)]
Détermine la fréquence au-dessus de laquelle le son injecté
dans ['effet sera coupé. Si vous ne désirez pas que le son soit
coupé, régiez ce parametre sur Bypass.

EfX Pan (Effect Output Pan) L63-0-R63 [5 (40 03 07)]
Détermine la position stéréo du son. L63 est P'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 I'extréme droite.

Balance {Effect Balance} D>0E~-DO<E {16 (40 03 12)]
Regle la balance de volume entre le son direct et ie son avec
effet.

“D" ou “E” dans 'afficheur signifie respectivernent des
valeurs de 100 pour DD (son direct) ou E (son avec effet}).
Low Gain -12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain {High Gain) -12—4+12 [18 (40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie




Effets

26: Reverb [01H, 55H]

27: Gate Reverb [01H, 56H]

L'effet reverb ajoute de la réverbération au son, simulant un
espace acoustique

L
R
Type {ReverbType)

Room1/2/Stage1/2/Hall1/2 [1 {40 03 03)]
Détermine le type de reverh
Room 1: reverb dense avec chute courte

res el diffuse aveo chivic courie

Stage i1 reverb avec fortes rétlexions tardives
Stage 2 reverb avec fortes réflexions précoces
Hall 1:  reverb avec réflexions claires
Hall2:  reverb avec réflexions riches

Pre Diy (Pre Delay Time) 0-100ms [2 (40 03 04)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du moment ol la reverb est entendue

+Time (Reverb Time) 0-127 [3 {40 03 05)]
Ajuste [a durée de la réverbération

HF Damp 315-8k/Bypass {4 (40 03 06}}
Ajuste la fréquence au-dessus de laquelle le son injecté dans
l'effet sera coupé. Plus basse est cette fréquence, plus
nombreuses sont les hautes fréquences coupées, donnant
une réverbération plus douce et plus feutrée. Si vous ne
désirez pas couper les hautes fréquences du signal ré-
injecté, réglez ce paramétre sur Bypass

#Balance (Effect Balance) D>0E-DO0<E [16 (40 03 12)]
Régle la balance de volume entre le son direct et fe son avec
effet.

“D" ou “E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D) {son direct) ou E {son avec effet),

Low Gain -12-+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) -12-+12[18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences
0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie,

Clest un type de reverb particulier dans lequel le son
réverhéré est artificiellement coupé avant la fin de la chute

Type (Gate Reverb Type}
Norm/Reverse/Sweep1/2 [1 (40 03 03)]
Détermine le type de reverb.
Norm:  reverb gate canventionnelle
Reveise feverb inversie
Sweepl: le son réverbéré se déplace de la droite vers
la gauche
Sweep2: le son réverbéré se déplace de la gauche
vers la droite
Pre Dly (Pre Delay Time) 0-100ms [2 (40 03 04)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du moment ot la reverb est entendue
Gate Time 5-500ms [3 (40 03 05)]
Détermine la longueur du son réverbéré.
+Balance (Effect Balance) D>0E~DO<E [16 (40 03 12)]
Regle Ia balance de volume entre le son direct et le son avec
effet
“D" ou "E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (san direct) ou E (son avec effet)
Low Gain -12~412 [17 (40 03 13))
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) <12—12 [18 {40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences
#Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 18)]
Détermine le niveau de sortie.




Effets

28: 3D Delay [01H, 57H]

Applique un effet 3D au son de delay Le son de delay sera
positionné & 90° & gauche et 90° a droite

L 7) -EQ
L.evel
3D Delay L >

ci, 30 Delay C
<+—{HF]

30 Delay R > &
R 2

Diy Tm € {Delay Time Center)  0-500ms [1 (40 03 03}]
Détermine le temps qui sépare e début du son direct de
celui du son retardé central.

Dly Tm L (Delay Time Left) 0-500ms [2 (40 03 04)]
Détermine le ternps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé gauche.
Dly Tm R {Delay Time Right) 0-500ms [3 {40 03 05)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé droit.

+Feedback (Delay Feedback) -98%—+88% [4 (40 03 06}]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté i
l'entrée du delay central Des valeurs négatives (+) le ré-
injectent avec une phase inversée

P
1

Dly Lev C {Delay Level Center) 0-127 {5 (40 03 07)]
Ajuste le volume du son retardé central

Diy Lev L (Delay Level Left) 0--127 [6 {40 03 0B)]
Ajuste le volume du son retardé gauche

Diy Lev R (Dely Level Right) 0-127 [7 (40 03 09)]
Ajuste le volume du son retardé droit

HF Damp 315-8k/Bypass [B {40 03 0A}]
Détermine le pourcentage (%) dlu son traité ré-injecté a
I'entrée du delay central. Des valeurs négatives (-) le ré-
injectent avec une phase inversée

Out (Output Mode) Spesaker/Phones [15 (40 03 11)]
Détermine la méthode utilisée pour écouter le son produit
par les prises OUTPUT. L'effet 3D optimal sera obtenu si
vous sélectionnez Speaker pour écouter avec des enceintes
ou Phones pour écouter avec un casque (p 84).

#Balance (Effect Balance}) D>0E-DO<E {16 (40 03 12}]
Regle la balance de volume entre le son direct et Je son avec
effet

“D" ou “E” dans 'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain «12-+12 {17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences

Hi Gain {High Gain) ~12—12[18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Quiput Level) 0127 [20 {40 03 16)]
Détermine le niveau de sortie.

Effets qui modifient la hauteur (lype pitch
shifter)

29: 2 Pitch Shifter (2-Voice Pitch Shifter)

{01H, 60H]

Un pitch shifter transpose le signal d'origine. Ce pitch shifter
est en fait double et peut ajouter deux transpositions au
signal d'origine.

H Balance
[Tean~_

L)

+Coarse 1 (Coarse Pitch 1) -24-0—12 [1 (40 03 03)]
Ajuste a hauteur de transposition 1 en demi-tons (-2-+1
octaves)

Fine 1 (Fine Pitch 1) -100-0—+100 [2 (40 03 04)]
Affine la hauteur de transposition 1 par paliers de 2
centiemes {-100-+100 centiémes).

Pre Dly 1 (Pre Delay Time 1) 0-100ms [3 (40 03 05)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son transposé 1.

EFX Pan 1 (Effect Output Pan 1) L63-0~R63 [4 (40 03 06)]
Détermine la position stéréo du son transposé 1. 163 est
Pextréme gauche, 0 le centre, et R63 'extréme droite
#Coarse 2 (Coarse Pitch 2) -24-0—+12 [5 (40 03 07)]
Ajuste la hauteur de transposition 2 en demi-tons (-2-+1
actaves)
Fine 2 (Fine Pitch 2) -100-0-+100 [6 (40 03 08)]
Affine la hauteur de transposition 2 par paliers de 2
centiemes (-100-+100 centiémes).
Pre Dly 2 {Pre Delay Time 2) 0-100ms {7 (40 03 09)]
Détermine fe temps qui sépare le début du son direct de
celui du son transposé 2.
EEX Pan 2 (Effect Output Pan 2} L63-0-RE3 [8 (40 03 0A)]
Détermine la position stéido du son transposé 2. L63 est
l'extréme gauche, 0 le centre, et R63 Pextréme droite
Shift Mode (Pitch Shifier Mode) 1-5 [9 (40 03 0B}}
Des réglages élevés donnent une réponse plus lente mais
plus stable.
L..Bal {Levei Balance) A> 0B-AC<B [10 (40 03 0C))
Ajuste la balance de volume entre le son transposé 1 et le
son transposé 2.
Balance {Effect Balance} D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Regle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet. D" ou “E” dans Vafficheur signifie respectivement
des valeurs de 100 pow D {son direct) ou E {(son avec effet).
Low Gain -12—+12 [17 (40 03 13}]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.
0-127 [20 {40 03 16)]

Level {Output Level)
Détermine le niveau de sortie.




Effets

30: Fb P.Shifter (Feedback Pitch Shifter) [01H, 61H]

Ce pitch shifter permet au son transposé d'étre ré-injecté
dans l'effet.

(DD | YPan Balance
R — : {Eaf—

+P.Coarse (Coarse Pitch) ~24-0—+12 [1 {40 03 03)]
Ajuste la hauteur de transposition en demi-tons (-2-+1
octaves)

P.Fine {Fine Pitch)

-100-0—+100 {2 (40 03 04)]

At b Badteur de ransposition par padicrs de 2
centiemes (-100-+100 centiemes)

#iFeedback (Feedback Level)  -98%—+98% [3 (40 03 05)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
I'entrée de l'effet Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée.

Pre Dly (Pre Delay Time}) 0-100ms [4 (40 03 06)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son transposé.

Mode {Pitch Shifter Mode) 1-5 [5 (40 03 07)]
Des réglages élevés donnent une réponse plus lente mais
plus stable

EFX Pan (Effect Output Pan) L63-0-R63 [6 (40 03 08)]
Détermine la position stéréo du son transposé. 163 est
l'extréme gauche, 0 le centre, et R63 Yextréme droite
Balance {Effect Balance) D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Regle la balance de volume entre le son direct et le son avec
affet.

"I} ou “E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E {son avec effet).
Low Gain -12-+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain (High Gain) ~12—~+12 [18 {46 03 14})j
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie

Autres
31: 3D Auto [01H, 70H]
L'effet 3D Auto applique une rotation a la locaHsation du
SOr,

L

30 Aulo
R
Azimuth 180/L.168-0-R168 [1 {40 03 03)]

Détermine l'emplacement auquel le son stoppera quand
l'effet s'arrétera.
Uhnordelage de 0 place To son au contre

)

ceed G.65-10.0 [2 (4

+opEed
Détermine la vitesse de rotation,
Clockwise -/+ {3 {40 03 05)]
Détermine le sens de la rotation Un réglage de “-*
correspond au sens contraire des aiguilles d'une montre et
un réglage de “+” au sens des aiguilles d'une montre.

#Turn OfffOn [4 (40 03 086)]
Stoppe ou redémarre la rotation. Quand I'effet est On, le
son tournera, Quand il est Off, Ia rotation stoppe &
I'emplacement fixé par le paramétre Azimuth,

Out (Output Mode) Speaker/Phones [15 (40 03 11)]
Détermine la méthode utilisée pour écouter le son produit
par les prises OUTPUT  L'effet 3D optimal sera obtenu si
vous sélectionnez Speaker pour écouter avec des enceintes
ou Phones pour écouter avec des éccuteurs {p.84).

Level {Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Détermine le niveau de sortie.




Effets

32: 3D Manual [01H, 71H]

34: Lo-Fi 2 [01H, 73H]

Cela place V'effet 312 a lemplacement désiré

L
3D Locate
]
+Azimuth 180/L.168-0-R168 [1 {40 03 03)]

Détermine l'emplacement Un réglage de G positionne le
son au centre
OQut (Qutput Mode) Speaker/Phones [15 (40 03 11}]
Détermine la méthode utilisée pour écouter le son produit
par les prises OUTPUT. L'effet 3D optimal sera obtenu si
vous sélectionnez Speaker pour écouter avec des enceintes
ou Phones pour écouter avec des écouteurs {p.84).

#level {Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Détermine le niveau de sortie.

33: Lo-Fi1 [01H, 72H]
Lo-Fil esm effet qui dggrade intentioam;]“l:n:ent fa qualité
du son
L
Lo-Fi H EQ Pan
R

Pre Fiiter (Pre Filter Type) 1~6 |1 (40 03 03)]
Détermine je type de filtre qui sera appliqué avant que le
son ne passe & travers l'effet
Lo-Fi Type 1-9 [2 (40 03 04)]
Dégrade la qualité du son. Plus la valeur est élevée plus le
son deviendra pauvie.
Post Filter (Post Filter Type) 16 [3 {40 03 05}]
Détermine le type de filtre qui sera appliqué aprés que Je
son soit passé i travers Feffet

+Baiance (Effect Balance) D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Régle la balance de volume entre [e son direct et le son avec
effet.
“D" ou “E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour I (son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain «12--412 [17 (40 03 13}]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain {High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14)j
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

#Pan (Output Pan) L63~0-R63 [18 {40 03 15)]
Détermine la position stéréo du son de sortie. 163 est
Pextréme gauche, 0 le centre, et R63 lextréme droite

Level {Qutput Level) 0127 [20 {40 03 16})]

Détermine le niveau de sortie

Lo-Fi 2 est un effet qui dégrade intentionnellement la qualité
du son permettant & toute une variété de bruits d'étre ajoutés
* 8iles réglages R Detune (Radio Detune), W/P Level (White/Pink Noise

Lewel}, Disc Nz Lew (Disc Noise Level}, ou Huni Level sont augmentds,

ity anra du bricit miénte s'ibn'y @ pas de son entrant

[Radioly
L —

l.o-Fi

Balance

&
R 2
Noise
Generator
Lo-Fi Type 16 [1 {40 03 03}]

Dégrade la qualité du son. Plus la valeur est élevée plus le
son deviendra pauvre

Fil Type (Filter Type) Off/LPF/HPF [2 (40 03 04))
Détermine le type de filtre qui sera appliqué aprés que le
son soit passé a travers |'effet.
Cutoff (Cutoff Frequency) 250-8 k [3 (40 03 05)]
[Métermine ia fiéquence de coupure du filtre qui sera
appliquée aprés que le son soit passé & travers 'effet.
+R.Detune {Radio Detune) 0-127 [4 {40 03 06}]
Cet effet simule le son de la recherche dune station sur une
radio. Quand cette valeur est augmentée, le son devient de
plus en plus éloigné
R.Nz Lev {Radio Noise Level) 0-127 [5 (40 03 07)]
Détermine le volume du bruit de radio.
W/P Sel (White/Pink Noise Select)
White/Pink [6 (40 03 08)]
Sglectionne soit un bruit blancg, soit un bruit rose.
W/P LPF (White/Pink Noise LPF)
250-6.3 k/Bypass [7 (40 03 09)]
Détermine la fréquence de coupure du filtre passe bas qui
sera appliqué au bruit blanc ou au bruit rose.
W/P Level (White/Pink Noise Level) 0-127 {8 (40 03 0A)]
Détermine le volume de l'effet.
Disc Type (Disc Noise Type) LP/EP/SP/RND [9 (40 03 0B)]
Sélectionne le type de bruit d'enregistrement. La fréquence
i laquelle le bruit sera entendu dépendra du type
sélectionné.
Disc LPF (Disc Noise LPF)
250-6.3 k/Bypass [10 {40 03 0C)]
Détermine ia fréquence de coupure du filtre passe-bas
appliqué a V'effet
Disc Nz Lev (Disc Noise Level)
Détermine le volume de effet.

0-127 [11 (40 03 0D)]

Hum Type (Hum Nolse Type)  50/60 Hz [12 (40 03 0E}]

Sglectionne le type de bruit de fond.




Effets

Hum LPF {Hum Noise LPF)

250-6.3 k/Bypass [13 (40 03 0F)]
Détermine Ia fréquence de coupure du fillre passe-bas
appliqué au bruit de fond
Hum Level (Hum Noise Level) 0-127 [14 (40 03 10)]
Détermine le volume du bruit de fond
W/S (Mono/Stereo Switch) Mono/Stereo [15 (40 03 11)]
Détermine si le son d'effet sera mono ou stéréo.

#Balance (Effect Balance) D>0E-DO<E [16 {40 03 12)]
Régle la balance de volume entre le son direct et le son avec
effet.

“D” ou “E" dans Vafficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct} ou F (son avec effet)

“12-412 [17 (40 03 13)1

Aprie b oain du ta plage des basses fesgue i

Hi Gain (High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14)]

Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Pan {Qutput Pan) 1 63-0--R63 [19 (40 03 15)]

Détermine la position stéréo du son de sortie. L63 est

l'extréme gauche, 0 le centre, et R63 l'extiéme droite.

0127 [20 (40 03 16)]

Low Gain

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie

Effets qui connectent deux types d’effets en
série (série 2)

35: OD -» Chorus (Overdrive — Chorus)

[02H, 00H]

Cet effet connecte un overdrive et un chorus en série.

L
}ﬂOverdrive
R

0D Drive (Overdrive Drive) 0-127 [1 {40 03 03)]
Détermine le degré de distorsion. Le volume changera avec
le degré de distorsion

+0D Pan (Qverdtive Drive Qutput Pan)

L52-0-R63 [2 (40 03 04)]

Détermine la position stéréo du son avec distorsion. 163 est
l'extréme gauche, 0 le centre et R63 l'extréme droite

OD Amp (Overdrive Amp Simulator Type)
Small/Bitin/2-Stk/3-8tk [3 (40 03 05}]
Selectionne e type d'ampli guitare.
Small: ampli compact
Bltln:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampli deux corps
3-5tk:  grand ampli trois corps
OD Amp Sw (Overdrive Amp Switch)
Gfi/Cn [4 (40 03 06)]
Commute on ou off OD Amp

Cho Dly {Chorus Pre Delay) 0-100ms [6 (40 03 08)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son de chorus.
Cho Rate (Chorus Rate) 0.05-10.0 [7 (40 03 09)]
Détermine la vitesse de modulation de l'effet chorus
Cho Depth (Chorus Depth) 0-127 [8 (40 03 0A))
Détermine Famplitude de modulation de 'effet chorus.
#Cho Bal (Chorus Balance) D>0E-DO<E [10 (40 03 oc)
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envoyé au
chorus et le son saturé non envoyé au chorus. Avec un
réglage de D>0E, seul le son saturé sera entendu et avec un
réglage de DO<E, seu! le son saturé envoyé au chorus sera
entendu.
“D" ou "E” dans V'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).

Low Gain ~12~+12 [17 {40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain (High Gain) -12-~+12 [18 {40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences
0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Qutput Level)
Détermine le niveau de sortie,




Effets

36: OD ~ Flanger {Overdrive — Fianger) [02H, 01H]

37: OD — Delay {Overdrive — Delay) [02H, 02H]

Cet effet connecte un everdrive et un flanger en série

OD Drive {Overdrive Drive) 0-127 {1 (40 03 03}]
Détermine le degré de distorsion. Le volume changera avec
le degzé de distorsion.
+0D Pan (Overdrive Drive Oulput Pan)
L63-0-R63 [2 (40 03 04)]
Détermine la position stéréo du son avec distorsion. L63 est
I'extréme gauche, 0 le centre et R63 l'extréme droite.

0D Amp {Overdrive Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-8tk [3 (40 03 05)]
Sélectionne le type d'ampli guitare.
Small: ampli compact
BltIn:  ampliintégré
2-Stk:  grand ampi deux corps
3-Stk:  grand ampli trois corps
0D Amp Sw {Qverdrive Amp Switch)
Off/On [4 (40 03 06)]
Commute on ou off OD Amp.

FL Diy {Flanger Pre Delay) 0-100ms [6 (40 03 08)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celut du son traité

Fl. Rate {Flanger Rate) 0.05-10.0 |7 {40 03 09)]
Ajuste la vitesse de modulation de l'effet flanger.

FL. Depth (Flanger Depth) 0-127 [8 (40 03 DA)]
Ajuste I'amplitude de modulation de Veffet flanger.

FL Fb (Flanger Feedback Level) -98%—+98% [9 (40 03
0B)]

Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
l'entrée de leffet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée.

#FL Bal (Flanger Balance) D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envoyé au
flanger et le son saturé non envoyé au flanger. Avec un
réglage de D>0E, seul le son saturé sera entendu et avec un
tégiage de DO<E, seul le son saturé envoyé au flanger sera
entendu.

“D" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E {son avec effet).

Low Gain -12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Gain) -12—+12 {18 (40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.
0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Qutput Level)
Détermine le niveau de sortie

Cet effet connecte un overdrive et un delay en série.

OD Drive {Overdrive Drive) 0-127 {1 (40 03 03)]
Détermine le degré de distorsion. Le volume changera avec
te degré de distorsion.
+0D Pan {Overdrive Drive Output Pan)
L63-0-RE3 [2 (40 03 04)]
Déterming la position stéréo du son avec distorsion. L63 est
l'extréme gauche, 0 le centre et R63 'extiéme droite.

0D Amp (Overdrive Amp Simulator Type)
Smali/BItin/2-5tk/3-5tk [3 (40 03 05})]
Sélectionne le type d'ampli guitare
Small: ampli compact
Bltln:  ampli intégré
2-Stk:  grand ampli deux corps
3-Stk:  grand ampli trois corps

0D Amp Sw (Overdrive Amp Switch)
OfffOn [4 (40 03 06)]

Commute on ou off OD Amp.

Dly Time (Delay Time) 0-500ms [6 {40 03 08}]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

Dly Fb {Delay Feedback Leval) -98%—~+98% [7 (40 03 09}]
Diétermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
'entrée de I'effet. Des valeurs négatives (-} le ré-injectent
avec une phase inversée.

Diy HF (Delay HF Damp} 315-8l/Bypass [8 {40 03 0A}]
Détermine ja fréquence au-dessus de laquelie le son injecté
dans l'effet sera coupé Si vous ne désirez pas que le son 50it
coupé, réglez ce paramétre sur Bypass
#Diy Bal (Delay Balance) D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envoyé au
delay et le son saturé non envoyé au delay. Avec un réglage
de 12>0F, seul le son saturé sera entendu et avec un réglage
de DO<E, seul le son saturé envoyé au delay sera entendu.
“ID" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain -12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) -12—+12 [18 {40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences
Level (Quiput Level) 0127 {20 (40 03 163}
Diétermine le niveau de sortie




Effets

38: DS -+ Chorus (Distortion — Chorus) [02H, 03H]

Cet effet connecte une distorsion et un chorus en série

DS Drive (Distortion Drive) 0-127 [1 (40 03 03)]
Détermine le degré de distorsion, Le volume changera avec
le degré de distorsion.
+DS Pan (Distortion Output Pan) L63-0-R63 [2 (40 03 04)]
Détermine la position stéréo du son avec distorsion. L63 est
Pentrime savche, D contre of RE2 Tosedme droit
DS Amp (Distortion Amp Simuiator Type)
SmallfBitin/2-5tk/3-Stk [3 (40 03 05)]
Sélectionne le type dampli guitare.
Small: ampli compact
Bltln:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampli deux corps
3-8tk grand ampli trois corps
DS Amp Sw (Distortion Amp Switch) Off/On [4 (40 03 08)]
Commute on ou off DS Amp.

Cho Diy {Chorus Pre Delay) 0-100ms [6 {40 03 08)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son de chorus.

Cho Rate (Chorus Rate} 0.05-10.0 {7 {40 03 09)]
Détermine la vitesse de modulation de l'effet chorus

Cho Depth (Chorus Depth) 0-127 |8 (40 03 0A)]
Détermine 'amplitude de modulation de l'effet chorus
#Cho Bal (Chorus Balance) D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envoyé au
chorus et le son saturé non envoyé au chorus. Avec un
réglage de D>0F, seul le son saturé sera entendu et avec un
réglage de DO<E, seul le son saturé envoyé au chorus sera
entendu.
"D ou “E” dans Vafficheur signifie respectivement des
vaieurs de 100 pour D {scen direct) ou E {son avec effet).
Low Gain ~12-+12 {17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain {High Gain) ~12-+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences
Levei (Output Level) 0-127 {20 (40 03 16)]
Détermine le niveau de sortie.

39: DS —~ Flanger (Distortion — Flanger) [02H, 04H]

Cet effet connecte une distorsion et un flanger en série.

DS Drive (Distortion Drive) 0-127 [1 (40 03 03)]
Détermire le degré de distorsion. Le volume changera avec
le degré de distorsion
+DS Pan (Distortion Output Pan) L63-0-R63 [2 (40 03 04)]
Détermine fa position stéréo du son avec distorsion L63 est
Pestrdime gauche, @ le cuntre o Red oxtrisme droiie.
DS Amp (Distortion Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 65)]
Sélectionne le type d'ampli guitare.
Small:  ampli compact
Bltln:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampii deux corps
3-5tk:  grand ampli trois corps

DS Amp Sw (Distortion Amp Switch) Off/On [4 (40 03 06)}
Commute on ou off D5 Amp.

FL Diy (Flanger Pre Delay) 0-100ms [6 {40 03 08)]
Deétermine le temps qui sépare le début du son direct de
cefui du son traité.

FL Rate (Fianger Rate) 0.05-10.0 [7 (40 03 09)]
Ajuste la vitesse de modulation de I'effet flanger.

FL Depth (Flanger Depth) 0127 [8 (40 03 0A)]
Ajuste I'amplitude de modulation de I'effet flanger

Fi. Fi (Flanger Feedback Level) ~98%~+98% [9 (40 03
0B))
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-} le ré-injectent
avec une phase inversée

#FL Bal {Flanger Balance) D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envoyé au
flanger et le son saturé non envoyé au flanger Avec un
réglage de D>0E, seul le son saturé sera entendu et avec un
réglage de DO<E, seul le son saturé envoyé au flanger sera
entendu
“D" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D {(son direct) ou E (son avec effet}.

Low Gain ~12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Gain) ~12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences
0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.




Effets

40: DS — Delay (Distortion — Delay ) [02H, 05H]

Cet effet connecte une distorsion et un delay en série.

DS Drive (Distortion Drive) 0-127 [1 (40 03 03)]
Détermine ie degzé de distossion. Le volume changera avec
le degré de distorsion.

+D8 Pan (Distortion Output Pan) L63-0-R63 [2 (40 03 04)]
Détermine la position stéiéo du son avec distorsion. 163 est
I'extréme gauche, 0 le centre et R63 l'extréme droite.

DS Amp (Distortion Amp Simulator Type}
Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05)]

Sélectionne le type d'ampli guitare

Small: ampli compact

BltIn:  ampli intégré

2-5tk:  grand ampli deux corps

3-Stk:  grand ampli trols corps
DS Amp Sw {Distortion Amyp Switch) Off/On [4 (40 03 06))
Commute on ou off DS Amp.
Dly Time {Delay Time} 0-500ms [6 {40 03 0B)]
Diétermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité

Dly Fb (Delay Feedback Level) -98%—+98% [7 {40 03 09}]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
'entrée de 'effet Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée.

Dly HF (Delay HF Damp) 315~8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Détermine la fréquence au-dessus de laguelle Je son injecté
dans I'effet sera coupé. Si vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce parametre sur Bypass

#Dly Bal {Delay Balance) D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)}
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envoyé au
delay et e son saturé non envoyé au delay. Avec un réglage
de D>0E, seul le son saturé sera entendu et avec un réglage
de D0O<E, seul le son saturé envoyé au delay sera entendu
“D" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pous D (son direct) ou E (son avec effet).

Low Gain -12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain (High Gain) -12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.
0-127 [20 (40 03 16}]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.

41: EH ~ Chorus (Enhancer -+ Chorus) [02H, 06H}

Cet effet connecte un enhancer et un chorus en série.

i————! Enhancer E
Fl-—l Enhancer; ¢

+EH Sens (Enhancer Sensitivity}
Détermine la sensibilité de l'enhancer.

EH Mix (Enhancer Mix Level) 0-127 [2 (40 03 04)]
Détermine le rapport entre les harmoniques générées par
I'enhancer et le son direct.
Cha Dly {Chorus Pre Delay) 0-100ms [6 (40 03 08)]
Détermine le temps qui sépaie le début du son direct de
celui du son de chorus.
Cho Rate {Chorus Rate) 0.05-10.0 [7 (40 03 09)]
Détermine la vitesse de modulation de I'effet chorus
Cho Depth {Chorus Depth) 0-127 [8 {40 03 0A)]
Détermine I'amplitude de modulation de I'effet chorus.
#Cho Bal (Chorus Balance) D>0E-DO<E {10 (40 03 0C})]
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envayé au
chorus et le son saturé non envoyé au chorus, Avec un
réglage de D>0E, seul le son saturé sera entendu et avec un
réglage de DO<E, seul le son saturé envoyé au chorus sera
entendu.
“19” ou “E" dans l'afficheur signifie respectivernent des
valeurs de 100 pour I {son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain ~-12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de Ia plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Gain) -12-+12 [18 (40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

0-127 {20 (40 03 16)]

0-127 [1 (40 03 03)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.




Effels

42: EH — Flanger (Enhancer - Flanger) [G2H, O7H]

Cet effet connecte un enhancer et un flanger en série

L————{ Enhancer E
Fi—-—-{ Enhancer E d

+EH Sens (Enhancer Sensitivity)
Détermine la sensibilité de I'enhancer.
EH Mix (Enhancer Mix Level) 0-127 [2 (40 03 04)]
Détermine le rapport entre les harmoniques générées par
Fenhancer et le son direct

o

Flanger

0-127 [1 {40 03 03)]

L Dy (Flanger Pra Dalay) 0-100ms [5 {40 03 08)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

FL Rate (Flanger Rate) 0.05-10.0 [7 {40 03 09)]
Ajuste Ia vitesse de modulation de I'effet flanger

FL Depth (Flanger Depth) 0--127 [8 (40 03 0A)]
Ajuste I'amplitude de modulation de I'effet flanger.

FL Fb (Flanger Feedback Level) -98%+98% [9 (40 03
08)]

[Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté 4
Fentrée de l'effet. Des valeurs négatives (-} le ré-injectent
avec une phase inversée,

#FL Bal (Flanger Balance) D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envoyé au
flanger et le son saturé non envoyé au flanger. Avec un
réglage de D>0E, seu] le son saturé sera entendu et avec un
réglage de DO<E, seul le son saturé envoyé au flanger sera
entendu.

“D” ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D {(son direct) ou E (son avec effet).

Low Gain ~12—+12 {17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.
Hi Gain (High Gain) <12-+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.
0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortje.

43: EH — Delay (Enhancer — Delay) [02H, 08H]

Cet effet connecte un enhancer et un delay en série.

L-————l Enhancer% 4
F{-————! Enhancer{ +

+EH Sens (Enhancer Sensitivity)
Détermine la sensibilité de I'enhancer
£H Mix (Enhancer Mix Level) 0127 [2 (40 03 04)]
Détermine le rapport entre les harmoniques générées par
I'enhancer et le son direct

0-127 [1 (40 03 03)]

Dly Tima (Delay Time)
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

Dly Fb (Delay Feedback Level) -98%-+98% [7 (40 03 09)]
Détermine le pourcentage (%} du son traité ré-injecté &
U'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée

Dly HF (Delay HF Damp) 315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Détermine la fréquence au-dessus de laquelie le son injecté
dans l'effet sera coupé. Si vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce patamétre sur Bypass

#Dly Bal (Delay Balancs) D>0E-DO<E [10 {40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son saturé qui sera envoyé au
delay et le son saturé non envoyé au delay Avec un réglage
de D>0F, seul le son saturé sera entendu et avec un réglage
de DO<E, seul le son saturé envoyé au delay sera entendu
“ID" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E {son avec effet}.

Low Gain ~12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain {High Gain) ~12—+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.
0-127 [20 (40 03 16)]

0-000ms [6 {40 03 o8]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.




Effets

44: Cho — Delay {Chorus — Delay) [02H, 0SH]

Cet effet connecte un chorus et un delay en série

@-{ Chorus |

R

Cho Dly {Chorus Pre Delay) 0-100ms [1 {40 03 03)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé.

Cho Rate (Chorus Rate) 0.05-10.0 {2 {40 03 04)]
Détermine la vitesse de modulation de Teffet chorus.

Cho Depth (Chorus Depth) 0-127 [3 (40 03 05}]
Détermine I'amplitude de modulation de I'effet chorus.
+Cho Bal (Chorus Balance) D>0E-DO<E [5 (40 03 07)]
Ajuste la balance entre le son qui sera envoyé au chorus et
le son non envoyé au chorus. Avec un réglage de D>0E,
seul le son direct sera entendu et avec un réglage de DO<E,
seul je son avec chorus sera entendu.
“D" ou “E” dans l'afficheur signifie respectivernent des
valeurs de 160 pour D) (son direct) ou E (son avec effet).
Dly Time (Pelay Time) 0-500ms [6 (40 03 08)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé.
Dly Fb (Delay Feedback Level) -88%-+98% [7 (40 03 09)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée.

Dly HF (Delay HF Damp) 315-Bk/Bypass [8 (40 03 0A)]
Détermine la fréquence au-dessus de laquetle le son injecté
dans l'effet sera coupé. Si vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce parametre sur Bypass.

#Dly Bal (Delay Balance) D>0E-~DO<E [10 {40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son qui sera envoyé au delay et le
son saturé non envoyé au delay. Avec un réglage de D>0E,
seul Ie son de chorus sera entendu et avec un réglage de
DO<E, seul le son de chorus envoyé au delay sera entendu
“D" au “E” dans V'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).

Low Gain -12—+12 [17 (40 03 13})]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) -12—+12[18 (40 03 14}]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences.

Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie

45: FL — Delay (Flanger — Delay) [02H, CAH]

Cet effet connecte un flanger et un delay

pp—

- Flanger |

A

FL Dly (Flanger Pre Delay) 0-100ms [1 (40 03 03})]

Diétermine le temps qui sépare le début du son direct de

celui du son traité

FL Rate {Flanger Rate)

Ajuste la vitesse de modulation

FL Depth {Flanger Depth)

Ajuste 'amplitude de modulation.
+FL Fb (Flanger Feedback Level}-98%-+98% [4 (40 03 06)]

Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a

l'entrée de I'effet. Des valeurs négatives {-} le ré-injectent

avec une phase inversée

0.05-10.0 [2 (40 03 04)]

0-127 [3 {40 03 05)]

FL Bal (Flanger Balance) D>0E-DO<E [5 (40 03 07)]
Ajuste la balance entre Je son qui sera envoyé au flanger et
le son non envoyé au flanger. Avec un réglage de D>0E,
seul le son direct sera entendu et avec un réglage de DO<E,
seul le son avec flanger sera entendu

“D" ou “E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet}.

Dly Time (Delay Time) 0-500ms {6 (40 03 08)]
Déterming Je temps qui sépare le son d'origine du son
retardé.

Dly Fb (Delay Feedback Level) -98%—+88% {7 (40 03 09)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté &
Fentrée de l'effet. Des valeurs négatives (-} le ré-injectent
avec une phase inversée

Dly HF (Defay HF Damp) 315-8k/Bypass [8 {40 03 0A)]
Détermine la fréquence au-dessus de laquelle le son injecté
dans l'effet sera coupé Si vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce paramétre sur Bypass.

#Dly Bal (Delay Balance) D>0E-DO<E [10 {40 03 0C}}
Ajuste la balance entre le son qui sera envoyé au delay et le
son saturé non envoyé au delay Avec un réglage de D>0E,
seul le son de flanger sera entendu et avec un réglage de
DO<E, seul ie son de flanger envoyé au delay sera entendhu.
“IY" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).
Low Gain ~12—+12 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences.

Hi Gain (High Gain) -12-+12 [18 {40 03 14)]
Ajuste le gain de Ja plage des hautes fréquences
0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.
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46: Cho - Flanger {Chorus — Flanger)

—
Cet effet connecte un chorus et un flanger en série.

©- Chorus |

R

Cho Dly {Chorus Pre Delay) 0-100ms [1 (40 03 03)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
cetui du son retardé.

Cho Rate (Chorus Rate) 0.05-10.0 [2 (40 03 04)]
Détermine la vitesse de modulation de 'effet chorus.
CTho Danth (Chorus Dapth) D127 [3 {40 03 08
Determine Famplitude de modulation de j eiiet chorus.
+Cho Bal (Chorus Balance) D>0E~DO<E [5 (40 03 07)]
Ajuste la balance entre le son qui sera envoyé au chorus et
le son non envoyé au chorus Avec un réglage de D>0F,
seul le son direct sera entendu et avec un réglage de DO<E,
seul le son avec chorus sera entendu
“D" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des

valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).

FL Dly (Fianger Pre Delay) 0-100ms [6 (40 03 08)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

L. Raie (Fianger Rate) 0.05~10.0 [7 (40 03 09)]
Ajuste la vitesse de modulation de l'effet flanger

FL Depth (Flanger Depth) 0-127 [8 (40 03 0A)]
Ajuste I'amplitude de modulation de I'effet flanger

FL Fb (Flanger Feedback Level)
~98%~+98% [9 (40 030B))

Détermine Je pourcentage (%) du son traité ré-injecté 4
T'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée

#FL Bal (Flanger Balance) D>0E-DO<E [10 (40 03 0C))
Ajuste la balance entre le son qui sera envoyé au flanger et
le son non envoyé au flanger. Avec un réglage de D>0E,
seul le son de chorus sera entendu et avec un réglage de
DO<E, seul le son de chorus envoyé au flanger sera
entendu.
“D" ou “E” dans V'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D {son direct) ou E (son avec effet)

Low Gain -12~412 [17 (40 03 13)]
Ajuste le gain de la plage des basses fréquences
Hi Gain (High Gain) ~12-+12 [18 (40 03 14)]
Ajuste le gain de la plage des hautes fréquences

Levei (Output Level) 0-127 [20 (40 03 18)]
Détermine le niveau de sortie.

[02H, OBH]

Effets qui connectent tois types ou plus d'effet
en série (série 3/série 4/série 5)

47 Rotary Multi

[03H, O0H]

Connecte un overd;?ve (O, un égaﬁiseur 3 bandes?EQ), et
un effet Rotary (RT) en série

L

Over
drive [ EQ [~ Rotary

s A
@ OD (Overdrive)
+0D Drive 0127 [1 {40 03 03)]

Détermine le degré de saturation Le volume chaneera aver

te dogrd de satormtion

0D Sw {Overdrive Switch)
Cormunute l'effet Qverdrive on/off.

Off/On [2 (40 03 04)]

® EQ (Egaliseur)

EQ L Gain (EQ Low Gain) ~12-+12 [3 (40 03 05)]
Spécifie le gain des basses fréquences.

EQ M Fq (EQ Mid Frequency) 200-6.3k [4 (40 03 06)]
Reégle Ia fréquence centrale pour la plage des médium

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.51.0/2.0/4.0/9.0 [5 (40 03 07)]
Ce paramétre ajuste la largeur de la bande qui sera affectée
parle réglage gain autour de la fréquence fixée par EQ M
Fq. Des valeurs plus élevées donnent un effet sur une zone
plus étroite.

EQ M Gain (EQ Mid Gain) -12—+12 (6 (40 03 08)]
Détermine le gain pour la zone de fréquences spécifiée par
les deux paramétres EQ M FqetEQMQ.

EQ H Gain (EQ High Galin) ~12—+12 [7 (40 03 09)]
Spécifie le gain des hautes fréquences

® RT (Rotary)

RT L Slow (RT Low Frequency Slow Rate)
0.05-10.0 [B (40 03 DA)]
Regle la vitesse lente (Slow) du rotor des basses fréquences.

RT L Fast (RT Low Frequency Fast Rate)

0.05-10.0 [9 (40 03 08)]
Reégle la vitesse rapide (Fast) du rotor des basses
fréquences.
RT Lo Accl (RT Low Frequency Acceleration)

0-15 {10 (40 03 0C)]

Détermine le temps nécessaire au rotor des basses
fréquences pour atteindre la vitesse demandée quand on
change sa vitesse Des valeurs basses donnent un temps
plus long

RT Lo Lev (RT Low Frequency Level)
0-127 {11 (40 03 0D)]
Détermine le volume du rotor des basses fréquences
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RT H Siow (RT High Frequency Slow Rate)
0.05-10.0 [12 (40 03 OE)]
Regle 1a vitesse lente (Slow) du rotor des hautes fréquences.

AT H Fast (RT High Frequency Fast Rate)
0.05-10.0 [13 (40 03 OF)]
Régle la vitesse rapide (Fast) du rotor des hautes
fréquences.
RT Hi Accl (RT High Frequency Acceleration)
0-15 {14 (40 03 10)]
Détermine le temps nécessaire au 1otor des hautes
fréquences pour atteindre la vitesse demancdlée quand on
change sa vitesse. Des valeurs basses donnent un temps
plus long.
RT Hi Lev {RT High Frequency Level)
0127 [15 (40 03 11)]
Détermine le volume du rotor des hautes fréquences
RT Sept (RT Separation) 0-127 {16 (40 03 12)]
Détermine la dispersion spatiale du son.
#RT Speed Slow/Fast [17 (40 03 13)]
Change simultanément la vitesse de rotation des rotors de
basses et hautes fréquences.

Slow:  Ralentit la rotation jusqu'a la vitesse
spécifiée (valeurs des parametres RT L Slow
/RT H Slow).

Fast: Accélére la rotation jusqu'a la vitesse

spécifide (valeurs des paramétres RT L Fast
/RT H Fast).

Level (Oulput Levei)
Détermine le niveau de sortie.

0-127 [20 (40 03 16)]

48: GTR Multi 1 (Guitar Multi 1) [04H, DOH]

Guitar Multi 1 connecte un compresseur {Cmp), un
overdrive ou distorsion (OD), un chorus ou flanger (CF), et
un delay en série

L
: .

@ Cmp (Compresseur)

Cmp Atck {Compressor Attack) 0127 [1 (40 03 03)]
Détermine le temps d'attaque du son entrant

Cmp Sus {Compressor Sustain) 0127 [2 (40 03 04)]
Diétermine le temps & partir duguel les sons de bas niveau
seront amplifiés jusqu'a obtention du volume désiré.
Augmenter la valeur diminuera le temps Quand cette
valeur est modifiée, le niveau change également

Cmp Level (Compressor Level) 0-127 [3 (40 03 05)]
Détermine le niveau du son du compresseur.

OfffOn [4 {40 03 06})]

Cmp $w (Compressor Switch)
Commute le compresseur on/off.

@ OD (Overdrive/Distortion)

0D Sel (OD Select) Odrv/Dist {5 (40 €3 07)]
Sélectionne soit I'overdrive soit la distorsion.
+0D Drive 0-127 [6 (40 03 08)]
Diétermine le degré de saturation. Le volume changera avec
le degié de satwation
0D Amp {OD Amp Simulator Type)
Small/BHIny2-Stk/3-5tk [7 (40 03 08)]
Sélectionne le type d'ampli guitare,
Small:  ampli compact
Bltln:  amplii intégré
2-5tk:  grand ampli deux corps
3-6tk:  grand ampli trois corps
OD Amp Sw (OD Amp Switch) Off/On {8 (40 03 0A}]
Commute OD Amp on/off.
0D L Gain (0D Low Gair) ~12-+12 [9 (40 03 0BY]
Spécifie le gain des basses fréquences
0D H Gain (0D High Gain) -12—+12 [10 {40 03 0C})]
Spécifie le gain des hautes fréquences.
09 Sw (0D Swilch) OfifOn [11 {40 03 0D)]
Commute I'effet overdrive ou la distorsion on/off

@ CF (Chorus/Flanger)

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [12 (40 03 0E)]
Sélectionne so0i le chorus soit le flanger.

CF Rate 0.05-6.40 [13 (40 03 OF)]
Ragle la vitesse de la modulation
CF Depth 0-127 [14 (40 03 10)]

Regle 'amplitude de la de la modulation

CF Fb (CF Feedback) -98%—+98% [15 {40 03 11)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
Pentrée de l'effet. Des valeurs négatives {-) le ré-injectent
avec une phase inversée. Dans le cas du chorus, ce
paramétre n'a pas d'effet

CF Mix 0-127 [16 (40 03 12)]
Détermine le volume du son de chorus ou de flanger.

@ Dly {Delay)

Dly Time (Defay Time) 0-635ms [17 (40 03 13}]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retarcdé
Dly Fb (Delay Feedback Level) 0-127 [18 (40 03 14)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
Pentrée de l'effet

#Dly Mix (Delay Mix)
Détermine le volume du son de delay

0-127 [19 (40 03 15)]

Level (Output Level) 0-127 [20 {40 03 16}]

Détermine le niveau de sottie
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49: GTR Multi 2 (Guitar Multi 2) [04H, 01H]

Guitar Multi 2 connecte un compresseur (Cmp), un
overdrive ou distorsion {OD), un égaliseur {EQ), et un chorus
ou flanger (CF) en série.

® Cmp (Compressor)

L

R

Cmp Atck {Compressor Attack) 0-127 [1 (40 03 03}]
Détermine le temps d'attaque du son entrant.

Cmn Sus {Compressor Sustain} 0-127 [2 (40 03 DY}
Détermine le temps & partiy dugus! fee wones de Bas i eay
seront amplifiés jusqu'a cbtention du volume désiré,
Augmenter la valeur diminuera le temps. Quand cette
valeur est modifiée, le niveau change également.

Cmp Level (Compressor Level) 0-127 [3 (40 03 08)]
Détermine le niveau du son de compresseur.

Cmp Sw (Compressor Switch) Off/0n {4 {40 03 06)]

Commute le compresseur on/off

® OD (Overdrive/Distortion)

0D Sel (OD Selact) Odrv/Dist [5 (40 03 07)]
Sélectionne soit l'overdrive soit la distorsion
+0D Drive (OD Drive) 0-127 [6 (40 03 08)]
Détermine le degré de saturation Le volume changera avec
le degré de saturation.
OD Amp {Overdrive Amp Simulator Type)
Smali/Bitin/2-Stk/3-Stk [7 (40 03 09)]
Sélectionne le type d'ampli guitare,
Small:  ampli compact
Bitin:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampli deux corps
3-5tk:  grand ampli trois corps
OD Amp Sw (0D Amp Switch) Off/On [8 (40 03 0A)]
Commute OD Amp on/off

OD Sw (OD Switch) Of/On [9 (40 03 0B)]

Commute l'effet overdrive ou la distorsion on/off.

@ EQ (Egaliseur)
EQ L Gain {EQ Low Gain) -12-+12 [10 (40 03 0C)]
Spécifie le gain des basses fréquences
EQ M Fq (EQ Mid Frequency) 200-6.3k [11 (40 03 0D)]
Régle Ia fréquence centrale pour la plage des mediums

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.5M1.0/2.0/4.0/9.0 [12 (40 03 OE)]
Ce parametre ajuste la largeur de la bande qui sera affectée
pat le réglage gain autour de la fréquence fixée par EQ M
Fg. Des valeurs plus élevées donnent un effet sur une zone
plus étroite.

EQ M Gain (EQ Mid Gain) ~12—+12{13 (40 03 OF)]
Détermine le gain pour la zone de fréquences spécifiée par
les deux paramétres EQM Fqet EQM Q.

B0 H Gain (20 Hich Gain) =12--472 [14 {40 03 10)]

Spécifie le gain des hautes fréquences

@ CF (Chorus/Flanger)

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [15 (40 03 11)]
Sélectionne soit le chorus soit le flanger.

CF Rate 0.05-6.40 [16 (40 03 12)]
Régle Ja vitesse de la modulation.
CF Depth 0-127 [17 {40 03 13)]

Régle Pampiitude de la de la modulation.

CF Fb {CF Feedback) -98%~+98% [18 {40 03 14)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté 3
l'entrée de I'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée

* Dans le eas du chorus, ce paramntre n'a pas d effet.

#CF Mix (CF Mix) 0-127 {19 (40 03 15)]
Détermine le volume du son de chorus ou de flanger.

Level (Output Level) 0127 [20 {40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.
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50: GTR Multi 3 {Guitar Multi 3} [04H, 02H]

Guitar Multi 3 connecte Wah {Wah), Overdrive ou Distortion
(OD), Chorus ou Flanger (CF), et Delay (Diy) en série

L —J
Wah Delay

R

€ Wah (wah-wah)

Wah Fil (Wah Filter Type)
Détermine e type de filtre.
LPE: L'effet s'appliquera sur une large plage de
fréquences.
BPF: Leffet s'appliquera sur une étroite plage de

LPF/BPF [1 {40 03 03)]

fréquences.

+Wah Man (Wah Manual) 0-127 {2 (40 03 04)]
Détermine la fréquence centrale & partir de laqueile 'effet
s'applique.
Wah Peak 0-127 {3 (40 03 05)]
Ajuste l'intensité de 'effet wah-wah qui se produira &
proximité de la fréquence centrale Des réglages plus bas
funt s'appliquer Peffet & une plus large plage autour de la
fréquence centrale. Des réglages plus élevés font
s'appliquer l'effet sur une plage plus étioite
Wah Sw {(Wah Switch) Off/On [4 (40 03 06)]
Commute Wah on/off.

@ OD (Overdrive/Distortion)

OD Se! (OD Select) Odrv/Dist [5 (40 03 07)]
Sélectionne soir l'overdiive soit la distorsion.

#0D Drive (Overdrive Drive) 0-127 [6 (40 03 08)]
Détermine le degié de saturation. Le volume changera avec
le degré de saturation
0D Amp (Overdrive Amp Simulator Type)

Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [7 (40 03 09)]

Sélectionne le type d'ampli guitare.

Small:  ampli compact

Bitln:  ampli intégré

2-8tke  grand ampli deux corps

3-8tk:  grand ampli trois corps
0D Amp Sw (OD Amp Swilch) Of/0On [8 {40 03 GA)]
Commute OD Amp on/off.
OD L Gain {OD Low Gain) ~12—+12 [9 (40 03 0B}]
Spécifie le gain des basses fréquences.
OD H Gain (0D High Gain) ~12-+12 [16 {40 03 6C)]
Spécifie le gain des hautes fréquences
0D Sw {OD Switch) Off/On [11 (40 03 0D)}

Commute 'effet overdrive ou la distorsion on/off.

@ CF (Chorus/Flanger)

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [12 {40 03 0E}]
Selectionne soit le chorus soit le flanger

CF Rate 0.05-6.40 [13 {40 03 GF)]
Regle la vitesse de la modulation.
CF Depth 0-127 [14 {40 03 10))

Regle l'amplitude de la de la modulation

CF Fb {CF Feedback) -98%—+88% [15 (40 03 11)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté 4
Pentrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée.

* Dans le cas du chorns, ce paramétre n'a pos d'effet

CF Mix 0-127 [16 (40 03 12)]
Détermine le volume du son de chorus ou de flanger

@ Dly (Delay)

Dly Time (Pelay Time) 0-635ms [17 (40 03 13)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé.

Dly Fb (Detay Feedback Level} 0127 [18 (40 03 14)]
Détermine ta quantité du son traité ré-injecté a I'entrée de
I'effet

Diy Mix (Delay Mix) 0127 [19 (40 03 15)]
Détermine le volume du son de delay.

Level {Output Level) 0-127 [20 {40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.
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51: Clean Gt Multi1 (Clean Guitar Multi 1) [04H, 03H]

Clean Guitar Multi 1 connecte Compressor (Cmp}, Equalizer
(EQ), Chorus ou Flanger {CF), et Delay (Dly) en série

i-
R _\-—>

® Cmp (Compressor)
Cmp Atck (Compressor Attack) 0~127 [1 {40 03 03)]
Détermine le temps d'attaque du son entrant,
Cmp Sus (Compressor Sustain) 0-127 {2 (40 03 04)]

Détermine e temps b parti duauel los sons de bas niy cau

ciatr - IR ; E B I [
seront amplibos pusgu o sbienbion du volume désire,

Augmenter la valeur diminuera le temps, Quand cette
valeur est modifiée, le niveau change également.

Cmp Level {Compressor Level) 6-127 [3 (40 03 035)]

Détermine le niveau du son

Cmp Sw (Compressor Switch)
Commute le compresseur on/off.

@ EQ (Egaliseur)

EQ L Gain (EQ Low Gain) ~12-+12 [5 (40 03 07)]
Spécifie le gain des basses fréquences,

EQ M Fg (EQ Mid Frequency) 200-8.3i¢ [6 (40 03 08)]
Regle Ia fréquence centrale pour la plage des médium

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [7 (40 03 08)]
Ce parametre ajuste la largeur de la bande qui sera affectée
par le réglage gain autour de la fréquence fixée par EQ M
Fq. Des valeurs plus élevées donnent un effet sur une zone
plus étroite

EQ M Gain (EQ Mid Gain) ~12-312 [8 (40 03 0A)]
Détermine le gain pour la zone de fréquences spécifide par
les deux paramétres FQ M Fqet EQ M Q.

EQ H Gain {EQ High Gain) -12-+12 {9 (40 03 0B)]
Spécifie le gain des hautes fréquences.

OfifOn [4 {40 03 06)]

& CF (Chorus/Flanger)
CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [10 (40 03 0G)]
Sélectionne soit le chorus soit le flanger.
CF Rate 0.05-6.40 [11 (40 03 0D}]
Reégle la vitesse de la modulation
CF Depth 0-127 [12 {40 03 OE)]
Régle I'amplitude de la de la modulation.
CF Fb (CF Feedback) ~98%—+98% [13 (40 03 OF)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
U'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée

¥ Dans le cas du chorus, ce paramatre 1w'a pas 4'effet

+CF Mix (CF Mix) 0-127 [14 (40 03 10)]

Détermine le volume du son de chorus ou de flanger

® Dly (Delay)
Dly Time {Delay Time) 0-635ms [15 (4¢ 03 11)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé
Diy Fb (Delay Feedback L.evel) 0127 [16 (40 03 12)]
Détermine la quantité du son traité ré-injecté a l'entrée de
l'effet.
Dly HF {Delay HF Damp) 315-8k/Bypass[17 (40 03 13)]
Détermine la fréquence au-dessus de laguelle le son injecté
dans l'effet sera coupé Si vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce paramétre sur Bypass

#Dly Mix (Delay Mix) 0-127 {18 (40 03 14)]
Détermine le volume du son de delay.
Level {Duinut Leovel) 0127 {20 {40 03 18)]

Détermine le niveau de sortie.

52: Clean Gt Multi2 (Clean Guitar Muiti 2)

[04H, 04H]

Clean Gt Multi 2 (Clean Guitar Multi 2)[04H, 04H] Clean
Guitar Multi 2 connecte Auto-wah (AW}, Equalizer (EQ),
Chorus ou Flanger (CF), et Delay (Dly} en série

L f
R —\_._>

@ AW (Auto-wah)

AW Filter (Auto-wah Filter Type) LPF/BPF [1{40 03 03)]
Détermine le type de filtre.
LPF: L'effet s'appliquera sur une large plage de
fréquences.
BPF:  L'effet s'appliquera sur une étroite plage de
fréquences.
+AW Man (Auto-wah Manual) 0-127 {2 (40 03 04}}
Détermine la fréquence centrale & partir de laquelle l'effet
sapplique.
AW Peak (Auto-wah Peak) 0-127 [3 {40 03 05)]
Ajuste I'intensité de l'effet wah-wah qui se produira a
proximité de la fréquence centrale. Des réglages plus bas
font s'appliquer I'effet & une plus large plage autour dela
fréquence centrale Des réglages plus élevés font
s'appliquer l'effet sur une plage plus étroite.
AW Rate {Auto-wah Rate) 0.05-6.40 [4 (40 03 06)]
Détermine la vitesse de la modulation.
AW Depth (Auto-wah Depth) 0-127 [5 (40 03 07)]
Détermine Vamplitude de la modulation.

AW Sw (Auto-wah Switch) Off/On {6 (40 03 08)}
Commute Auto-wah on/off.
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® EQ (Egaliseur)
EQ L Gain (EQ Low Gain) -12—+12 [7 (40 03 08)]
Spécifie le gain des basses fréquences
EQ M Fg (EQ Mid Frequency)  200-6.3k [8 (40 03 0A)]
Régle la fréquence centrale pour ia plage des médium.

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [& (40 03 08)]
Ce paramétre ajuste la Jargeur de la bande qui sera affectée
par le réglage gain autour de la fréquence fixée par EQ M
Fq Des valeurs plus élevées donnent un effet sur une zone
plus étroite.

EQ M Gain (EQ Mid Gain) ~12—+12 [10 {40 03 0C}]
Détermine le gain pour la zone de fréquences spécifiée par
les deux paramétres EQ M Fqet EQ M Q.

EG H Gain (EQ High Gain) -12-+12 [11 (40 03 GD)]
Spécifie le gain des hautes fréquences.

@ CF (Chorus/Flanger)

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr 12 (40 03 0E)]
Sélectionne soit le chorus soit le flanger.

CF Rate 0.05~6.40 [13 (40 03 OF)]
Régle la vitesse de la modulation
CF Depth 6-127 [14 (40 03 10)]

Régle I'amplitude de la de la modulation.
CF Fb {CF Feedback) -98%—+98% [15 {40 03 11}]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté i
l'entrée de Peffet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée.

* Dans le cas du chorus, ce paramdtre n'a pos d'effet
CF Mix 0-127 [16 (4003 12)]
Détermine le volume du son de chorus ou de flanger.

@ Dly (Delay)

Dly Time (Delay Time) 0-635ms [17 (40 03 13)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé.
Dly Fb (Delay Feedback Level) 0-127 [18 (40 03 14)]
Détermine le pourcentage {%} du son traité ré-injecté a
l'entrée de l'effet

#Dly Mix (Delay Mix) 0-127 [19 (40 03 15)]
Détermine le volume du son de delay.

0-127 [20 (40 03 16)]

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie

53: Bass Multi [04H, O5H]

Bass Mutlti connecte un Compressor (Cmp), Overdrive ou
Distortion {OD), Equalizer (EQ), et Chorus ou Flanger {C.F)
en série

oo o

@ Cmp (Compresseur)

Cmp Atck (Compressor Attack) 0-127 [1 {40 03 03)]
Diétermine le temps d'attaque du son entrant.

Cmp Sus (Compressor Sustain) 0-127 {2 {40 03 04)]
Détermine le temps A partir duquel les sons de bas niveau
seront amplifiés jusgu'a obtention du volume désiré.
Augmenter la valeur diminuera le temps. Quand cette
valeus est modifiée, le niveau change également.

0-127 [3 (40 03 05)]

R

Cmp Level (Compressor Level)
Détermine le niveau du son.

Cmp Sw {Compressor Switch) Off/On [4 (40 03 06)]

Commute le compresseur on/off

@ OD (Overdrive/Distortion)

0D Sel (0D Select) Qdrv/Dist [5 (40 03 07)]
Sélectionne soir 'overdrive soit la distorsion
+0D Drive (OD Drive) 0-127 [6 (40 03 08)]
Détermine le degié de saturation Le volume changera avec
le degré de saturation.
OD Amp {Overdrive Amp simulation Type}
Small/Bltin/2-Stk [7 (40 03 09)]
Sélectionne le type d'ampli guitare.
Small:  ampli compact
Bitln:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampli deux corps
3-Stk:  grand ampli trois corps

0D Amp Sw (0D Amp Switch) Off/On [B {40 03 0A}]
Commute OD Amp on/off
0D Sw (0D Switch) Of/0n 19 (40 03 0B)]

Commute l'effet overdrive ou la distorsion on/off.




Effets

@ EQ (Equalizer)
EQ L Gain (EQ Low Gain) ~12—+12 [10 (40 03 0C})]
Spécifie le gain des basses fréquences
EQ M Fq (EQ Mid Frequency) 200-6.3k [11 {40 03 0D)]
Régle la fréquence centrale pour la plage des mediums
EQM Q(EQ Mid Q)
Ce paramétre ajuste la largeur de la bande qui sera affectée
par le réglage gain autour de la fréquence fixée par EQ M
Fq. Des valeurs plus élevées donnent un effet sur une zone
plus étroite.
EQ M Gain (EQ Mid Gain) -12—+12 [13 (40 03 OF}]
Détermine le gain pour la zone de fréquences spécifiée par
les deux paramétres EQ M Fget EQ M Q.

~1e=+12 [14 (40 U3 10}

Spécifie le gain des hautes fréquences.

@ CF (Chorus/Flanger)

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr {15 (40 03 11)]
Sélectionne soit le chorus soit le flanger.

EQ H Gain (EG High Gaing

CF Rate 0.05-6.40 [16 (40 03 12}]
Régle Ia vitesse de la modulation
CF Depth 0-127 [17 (40 03 13)]

Régle l'amplitude de la modulation

CF Fb (CF Feedback) ~38%—+98% [18 (40 03 14)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée,

%

Dans le cas du chorns, ce paramétre wa pas deffet
#CF Mix (CF Mix) 0-127 [19 (40 03 15)]
Détermine le volume du sor de chorus ou de flanger.

Level (Output Level} 0127 [20 (4G 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.

0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [12 (40 03 OE)] .

54: Rhodes Multi [04H, a6H]

Rhodes Multi connecte des effets Enrancer (EH), Phaser
{PH), Chorus ou Flange: (CF), et Tremolo ou Pan (IP) en
série

L I| EH i,

{PH

R ;EH{

® EH {Enhancer)
EH Sens (Enhancer Sensitivity)
Détermine la sensibilité de I'enhancer.

£H Mix {Enhancer Mix Leval) 0-127 {2 {40 03 04)]
Détermine le rapport entre les harmoniques générées par
Penhancer et le son direct

0-127 [1 (40 03 03)]

@ PH (Phaser)

PH Man (Phaser Manuat) 100--8.0k {3 {40 03 05)]
Ajuste la fréquence de base depuis laquelle le son sera
moduié

PH Rate (Phaser Rate) 0.05-6.40 [4 (40 03 06)]
Détermine la fréquence (période) de modulation

PH Depth {(Phaser Depth) 0-127 [5 (40 03 07)
Détermine I'amplitude de modulation.

PH Reso (Phaser Resonance) 0-127 [6 (40 03 08)]
Ajuste l'intensité d'accentuation ajoutée & ia plage de
fréquences entourant ia fréquence de base déterminée par
le réglage du parametre.

PH Mix (Phaser Mix} 0127 [7 (40 03 09)1
Ajuste de rapport de mivage entre son & phase decalon ol son

direct
@ CF (Chorus/Flanger)

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [8 (40 03 0A)]
Sélectionne soit le chorus soit le flanger.

CF LPF (CF Low Pass Filter)

250-6,3k/Bypass [8 {40 03 0B)]
Coupe la plage des hautes fréquences du son de chorus ou
flanger.
CF Dly (CF Pre Delay) 0-100ms [10 {40 03 0C))
Détermine ie temps qui sépare le début du son direct de
celui du son de chorus.

CF Rate 0.05--6.40 [11 (40 03 0D)]
Regle la vitesse de la modulation
CF Depth 0-127 {12 {40 03 QE)]

Régle Pamplitude de la modulation.
CF Fb (CF Feedback Level}) -98%—+98% [13 (40 03 OF)]
[¥étermine le pourcentage (%} du son traité ré-injecté &
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée

* Dans le cas du clorus, ce paramitre n'a pas d-gffet
CF Mix 0127 [14 (40 03 10)]
Détermine Ie volume du son de chorus ou de flanger.

® TP (Tremolo/Pan)
TP Sel (TP Select) Trem/Pan {15 (46 03 11}]
Sélectionne soit e trémolo soit le panoramique.

TP Mod WV (TP Modulation Wave)
Tri/Sqr/Sin/Saw1/Saw2 [16 (40 03 12)]
Détermine le type de modulation (sa forme d'ende).

Tri: le son sera modulé comme une onde
triangulaire

Sqr: le son sera modulé comme une onde carrée

Sin: le son sera modulé comme une onde
sinusoidale.

Sawl,2:  le son sera modulé comme une onde en
dents de scie.




Effets

Les dents de Saw] et Saw?2 pointent en des directions
opposées

Sawl Saw2

A INNIN

+TP Mod RT (TP Modulation Rate) 0.05-6.40 [17 {40 03 13)]
Ajuste la vitesse de modulatio

#TP Mod Dep (TP Modulation Depth} 0-127 [18 (40 03 14)]
Détermine I'amplitude de modulation,
TP Sw (TP Switch) Of/On [19 (40 03 15))
Commute on/of le tremolo ou le panoramique.

Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sottie.

55: Keyboard Multi [05H, 00H)

Connecte ies effets Ring Modulator (RM), Equalizer (EQ),
Pitch Shifter (PS), Phaser (PH) et Delay (Dly) en série.

Le modulateur en anneau est un effet qui applique une
modulation ample au son entrant, produisant un son de
cloche.

o{psf  &feul  @{oy]
@ {F-{Ea4— '

©® RM (Modulateur en anneau)

+HM Mod Freq (RM Modulation Frequency)
0-127 [1 (40 03 03)]

Détermine la fréquence & laquelle la modulation est

appliquée.

#AM Bal (RM Balance) D>0E~DO<E [2 {40 03 04)]
Ajuste Ia balance entre le son direct et fe son avec effet
“D" ou "E"” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet}.

& EQ (Egaliseur)

EQ L Gain {EQ Low Gain) ~12—12 {3 {40 03 05}]
Spécifie le gain des basses fréquences.

EQ M Fq (EQ Mid Frequency) 200-6.3k [4 (40 03 06)]
Régle la fréquence centrale pour Ia plage des médium

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [5 (40 03 07)]
Ce parameétre ajuste la largeur de la bande qui seia affectée
par le réglage gain autour de la fréquence fixée par EQ M
Fq. Des valeurs plus élevées donnent un effet sur une zone
plus étroite.

EQ M Gain (EQ Mid Gain) ~12—+12[6 (40 03 08)]
Détermine le gain pour la zone de fréquences spécifiée par
les deux paramétres EQ M Fqet EQM Q.

EQ H Gain {EQ High Gain) ~12-+12 [7 (40 03 09)]

Spécitie le gain des hautes fréquences.

@ PS (Pitch Shifter)

PS Coarse (PS Coarse Pitch)  -24-0-+12 [8 (40 03 0A}]
Ajuste la hauteur de transposition en demi-tons (-2—+1
octaves).

PS Fine (PS Fine Pitch) <100-0-+100 [9 (40 03 0B}]
Affine la hauteur de transposition par paliers de 2
centiemes (-100-+100 centiémes}

PS Mode {PS Shifter Mode) 1-5[10 (40 03 OC)]
Des réglages élevés donnent une réponse plus lente mais
plus stable

PS Bal (PS Balance) D>0E-DO<E [11 (40 03 0D}]
Ajuste la balance de volume entre le son direct et le son
avec effet

“D" ou “E” dans 'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct} ou E (son avec effet)

@ PH (Phaser)

PH Man (Phaser Manual) 100-8.0k [12 {40 03 OE}]
Ajuste la fréquence centrale depuis laquelle le son sera
modulé.

PH Rate {Phaser Rate} 0.05-6.40 13 (40 03 OF)]
Détermine la fréquence {période) de modulation.

PH Depth (Phaser Depth} 0-127 114 (40 03 10))
Détermine 'amplitude de modulation,

PH Reso {Phaser Resonance) 0-127 [15 (40 03 11)]
Ajuste l'intensité d accentuation ajoutée a la plage de
fréquences entourant la fréquence de base déterminée par
fe réglage du parameétre PH Man.

PH Mix (Phaser Mix} 0-127 [16 (40 03 12)]
Ajuste fe rapport de mixage entre son & phase décalée et son
direct.

& Dly (Delay)

Diy Time (Delay Time) 0-635ms [17 (46 03 13)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé.

Diy Fb (Delay Feedback Level) 0-127 [18 (40 03 14))
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
'entrée de Peffet

Dly Mix (Delay Mix Level} 0-127 [19 (40 93 15)]
Détermine le volume du son de delay.

Level (Qutput Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.




Effels

Effets qui connectent deux types en parallele
{(paralel 2)

Les effets dans lesquels deux effets sont conneclés en
paralléle vous permettent d'appliquer des effets différents a
LetaR

En utilisant les effets en parallzle pour e son de deux parties,
vous pouvez obtenir le méme résultat que si deux unités
d'effet étajent utilisées.

Par exemple, vous pouvez choisit un son de guitare pour la
pattie T et son d'orgue pour la partie 2. Puis réglez le
panoramique de la partie 1 sur L63 (extréme gauche), et R63
{extréme droite} pour la partie 2. Appliquez Ueffet 60: OD/
Rotary aux deux parties 1 et 2. En faisant les réglages
appropriés pour les paramétres d’effet OD Pan et RT Pan,
vous pouves appinoer de Coverdrive aw son de guitare et un
effet rotatif au son d'orgue, vous permettant effectivement
d’utiliser des effets séparés en méme temps.

60 OD/Rotary
Part 01 L63 pToTT eI F; a'n ““““““““ !
Fany

028 Ciean Gt. ' Overdriver :
l. ,' Distortion :

Part 02 R63 ! !
€17 Organ 1 ! '
=h Rotary :

: Pan T

56: Cho/Delay {Chorus/Delay)

Cet effet connecte un chorus et un delay en paraligle.

[11H, 00H]

Pan

Pan

Cho Dly (Chorus Pre Delay} 0-~100ms [1 {40 03 03)]
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé,
Cho Rate (Chorus Rate) 0.05-10.0 [2 (40 03 04)]
Pétermine la vitesse de modulation de 'effet chorus.
Cho Depth (Chorus Depth) 0-127 [3 (40 03 05)]
Détermine Famplitude de modulation de l'effet chorus.
+Cho Bal (Chorus Balance) D>0E~DO<E [5 (40 03 07)]
Ajuste la balance entre le son direct et le son avec effet
“D” ou “E” dans l'afficheur signifie respectivernent des
valeurs de 100 pour D {son direct) ou E {son avec effet)
Cho Pan (Chorus Output Pan)L63-0-R63 [16 (40 03 12)]
Détermnine la position stéréo du son, L63 est I'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 I'extréme droite.

0127 [17 (40 03 13)]

Cho Level (Chorus Level)
Ajuste le volume du son avec chorus

Dly Time (Delay Time) 0-500ms [6 (40 03 08)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé,
Dy Fb (Delay Feedback Level} -98%—+98% [7 (40 03 09)]
Détermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
lentrée de l'effet. Das valeurs négatives {-) le ré-injectent
avec une phase inversée.
Dly HF (Delay HF Damp} 315-Bk/Bypass [8 (40 03 0A}]
Détermine la fréquence au-dessus de laquelle le son injecté
dans {'effet sera coupé. 5i vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce paramétre sur Bypass.

#Dly Bal (Delay Balance) D>0E-DO<E [10 {40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son direct et le son avec effet
T en MEY dans Pafficheur signifie respoctiveniont dis
vadurs de T pour D (sun divech) oo & {mon av e wiivly.
DIy Pan (Delay Output Pan) L63-0-R63 [18 (40 03 14)]
[Yétermine la position stéréo du son. 163 est ['extréme

gauche, 0 le centre, et R63 P'extréme droite
Dly Level (Delay Level) 0127 [19 (40 03 15)]
Ajuste le volume du scn avec delay.
Level (Output Level)

Détermine le niveau de sortie.

0-127 [20 {40 03 16)]




Effets

57: Fii/Delay (Flanger/Delay) [11H, 01H]

58: Cho/Flanger (Chorus/Flanger) [11H, 02H]

Cet effet connecte un flanger et un delay en paralléle.

Pan

FL. Dly {Flanger Pre Delay)} 0-100ms [t (40 03 03)]
Détermine le temps qui sépare e début du son direct de
cefui du son traité.

FL. Rate (Flanger Hate)}
Ajuste la vitesse de modulation

FL Depth {Flanger Depth}
Ajuste l'amplitude de modulation.

FL Fb {Flanger Feedback Level) -98%~+98% [4 (40 03 06}]
Détermine le pourcentage {%) du son traité ré-injecté a
'entrée de P'effet. Des valeurs négatives (-} le ré-injectent
avec une phase inversée

+FL Bal (Flanger Balance) D>0E-DO<E [5 (40 03 07)]
Ajuste la balarnce entre le son direct et le son avec effet.
D" pu “E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet}.

FL Pan {Flanger Output Pan} 163-D~R63 [16 (40 03 12)]
[»étermine la position stéréo du son. 163 est I'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 I'extréme droite

0127 [17 (40 03 13)]

0.05-10.0 [2 (40 03 04)]

0-127 (3 (40 03 05)]

FL Level {Flanger Level)

Ajuste le volume du son avec flanger.
Diy Time (Delay Time) 0-500ms [6 (40 03 08)]
Détermine le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé

Diy Fb (Delay Feedback Level) -88%-+98% [7 (40 03 08)]
Détermine je pourcentage (%} du son traité ré-injecté a
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée

Dly HF (Delay HF Damp} 315-Bk/Bypass [8 (40 03 DA)]
Détermine la fréquence au-dessus de laquelle le son injecté
dansg l'effet sera coupé. Si vous ne désirez pas que le son soit
coupé, réglez ce paramaétre sur Bypass.

#Diy Bal (Delay Balance} D>0E-DO<E [10 {40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son direct et le son avec effet
“D”" ou “E” dans I'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).
Dly Pan {Delay Output Pan) L63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Détermine ia position stéréo du son. L63 est 'exiréme
gauche, 0 le centre, et R63 Fextréme droite.
Dly Level {Delay Level) 0127 [18 {40 03 15)]
Ajuste le volume du son avec delay.

0127 [20 {40 03 16)]

Level {Output Level)
Détermine le niveau de sortie.

Cet effet connecte un chorus et un flanger en paraligle.

Pan

Cho Dly {Chorus Pre Delay) 0-100ms [1 (40 03 03))
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son retardé.

Cho Rate (Chorus Rate) 0.05-10.0 [2 (40 03 04)]
Détermine la vitesse de modulation de l'effet chorus.

Cho Depth (Chorus Depth) 0-127 [3 (40 03 05))
Détermine 'amplitude de modulation de l'effet chorus,
+Cho Ba! (Chorus Balance) D>0E~DO<E [5 (40 03 07)]
Ajuste la balance entre e son direct et le son avec effet.
“I" ou "E” dans l'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour ID (son direct) ou E (son avec effet).
Cho Pan {Chorus Qutput Pan}L63-0-R63 [16 (40 03 12}
Détermine la position stéréo du son. L63 est I'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite.
Cho Level {Chorus Level) 0127 [17 {40 03 13}]
Ajuste le volume du son avec chorus.
FL Diy (Flanger Pre Delay) 0-100ms [6 (40 03 08)}
Détermine le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.
FL Rate {Flanger Rate)
Ajuste la vitesse de modulation
FL Depth (Flanger Depth}
Ajuste 'amplitude de modulation.
FL Fb {Flanger Feedback Level)
0B)]
Diétermine le pourcentage (%) du son traité ré-injecté a
l'entrée de l'effet. Des valeurs négatives (-) le ré-injectent
avec une phase inversée.
#FL Bal {Flanger Balance) D=>0E--DO<E [10 (40 03 0C)]
Ajuste la balance entre le son direct et le son avec effet.
I ou "E” dans |'afficheur signifie respectivement des
valeurs de 100 pour D (son direct) ou E (son avec effet).

FL Pan (Flanger Output Pan} L63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Détermine la position stéréo du son L.63 est 'extréme
gauche, ( le centre, et R63 P'extréme droite.

FL Level (Flanger Levef) 0-127 [19 (40 03 15)]
Ajuste le volume du son avec flanger.

Leve! (Output Level)
Détermine le niveau de sortie.

0.05-10.0 [7 (40 03 09)]
0-127 [8 (40 03 0A)]

-98%-+98% [9 (40 03

0-127 [20 (40 03 16)]




Effets

59; CD1/0D2 (Overdrive/Distortion 1, 2} [11H, 03H]

Cet effet connecte deux unités d'effet en parallite chacune
d'entre elle vous permettant de sélectionner Overdrive ou

Distortion.
Pan o
L Overdrive/
Distortion 1
A Overdrive/
Distortion 2 :
Pan d

@ OD1 (Overdrive/Distortion 1)

OD1 Sel (OD1 Select) Odrv/Dist [1 (40 03 03)]
Sélectionne soit Foverdrive soit fa distorsion pour
Pensemble
+0D1 Drive (OD1 Drive) 0-127 [2 {40 03 04)]
Détermine le degré de saturation pour 'ensemble ! Le
volume changera avec le degré de saturation
OD1 Amp (OD1 Amp Simulator Type)
Small/Bltinf2-5tk/3-5tk [3 (40 03 05)]
Sélectionne le type d'ampli guitare pour I'ensemble 1.
Small:  ampli compact
Bleln:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampli deux corps
3-5tk: grand ampli trois corps

OD1 Amp Sw (OD1 Amp Switch)
Commute On ou Off OD1 Amp
OD1 Pan (OD1 Output Pan) L63-0-R63 [16 (40 03 12)]
Détermine la position stéréo du son pour lensemble 1. L3
est 'extréme gauche, 0 le centre, et R63 'extréme droite

OD1 Level 0-127 [17 (40 03 13)]
Ajuste e volume du son avec effet pour I'ensemblel.

Off/On [4 {40 03 06)]

@ OD2 (Overdrive/Distortion 2)

0OD2 Sel (0D2 Select) Qdrv/Dist {6 (40 03 08}]
Sélectionne soit i"'overdrive soit la distorsion pour
Pensemble 2.

#0D2 Drive (OD2 Drive) 0-127 [7 {40 03 09}]
Détermine le degré de saturation pour 'ensemble 2. Le
volume changera avec le degré de saturation

0D2 Amp (OD2 Amp Simulator Type)
Small/Bitln/2-Stk/3-Stk [8 (40 03 0A)]
Sélectionne le type d'ampli guitare pour 'ensembie 2.
Small:  ampli compact
Bltln:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampli deux corps
3-5tk:  grand ampli trois corps
0D2 Amp Sw (OD2 Amp Switch)  Off/On [$ (40 03 0B)]
Commute On ou Off OD2 Amp.

0D2 Pan (OD2 Ouiput Pan)  L63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Détermine la position stéréa du son pour I'ensemble 2. L63
est lextréme gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite

OD2 Level 0-127 {19 (40 03 15)]
Adjusts the overdrive or distortion volume for set 2.

Level (Output Level) 0-127 {20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.

60: OD/Rotary (Overdrive/Distortion, Rotary) [11H, 04H]

Connecte une Overdrive ou Distortion en parailele avec
l'effet Rotary

Pan o
L OQverdrive/ -
Distortion
R et Rotary
Pan ~

PRl a

&0 {Oa_f@;‘{ég‘éyg/?‘sigéQr’fig_an’;

R AR R b

O Sel (OD Select) Odrv/Dist {1 (40 03 03)]
Sélectionne soit "overdrive soit la distorsion pour

+0D Drive (OD Drive) 0127 [2 (40 03 04)]
Détermine le degré de saturation. Le volume changera avec
le degré de saturation.

0D Amp (OD Amp Simuilator Type)
Smali/BItn/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05)]

Sélectionne le type d'ampli guitare.

Smali:  ampli compact

Bltln:  ampli intégré

25tke grand ampli deux corps

3-5tk: grand ampli trois corps
OD Amp Sw (OD Amp Switch) OfffOn [4 (40 03 08)]
Commute On ou Off OD Amp.
0D Pan {(OD Qutput Pan) L63-0~H63 [16 (40 03 12)]
Détermine la position stéréo du son.. L63 est Pextréme
gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite,

OD tLevel 0127 [17 (40 03 13}]
Ajuste le volume du son avec effet.

@ HT (Rotary)

RT L Slow (RT Low Frequency Slow Rate)
0.05-10.0 [6 (40 03 08)]
Régle la vitesse lente (Slow) du rotor des basses fréquences.

HT L Fast (RT Low Frequency Fast Rate)

0.05-10.0 [7 (40 03 09)]
Régle la vitesse rapide (Fast) du rotor des basses
fréquences.

AT Lo Accl {(RT Low Frequency Acceleration)

015 {8 (40 03 DA)]
Détermine le temps nécessaire au rotor des basses
fréquences pour atteindre la vitesse demandée quand on
change sa vitesse. Des valeuss basses donnent un temps
plus long,

RT Lo Lev (AT Low Frequency Level)0—127 [9 (40 03 0B)]
Détermine le volume du rotor des basses fréquences.




Effets

RT H Slow (RT High Frequency Slow Rate)
0.05-10.0 [10 (40 03 0C)]

Régle la vitesse lente (Slow) du rotor des hautes fréquences

RT H Fast (RT High Frequency Fast Rate)
0.05-10.0 [11 (40 03 OD)]
Regle la vitesse rapide (Fast) du rotor des hautes
fréquences.
RT Hi Accl (RT High Frequency Acceleration)
0-15 [12 (40 03 OE}]
Détermine le temps nécessaire au rotor des hautes
fréquences pour atteindre la vitesse demandée quand on
change sa vitesse. Des valeurs basses donnent un temps
plus long.
RT Hi Lev (RT High Frequency Level)
0~127 [13 {40 03 OF)]
Détermine le volume du rotor des hautes fréquences.

AT Sept (AT Separation) 0-127 [14 (40 03 10)]
Détermine ia dispersion spatiale du son.

#RT Speed Slow/Fast [15 (40 03 11}]
Change simultanément la vitesse de rotation des rotors de
basses et hautes fréquences,

Slow:  Ralentit Ja rotation jusqu’a la vitesse
spécifiée {valeurs des paramétres RT L. Slow
/RT H Slow)

Fast: Accélere fa rotation jusqu'a la vitesse
spécifiée (valeurs des parameétres RT L. Fast
/RT H Fast)

RT Pan (RT Output Pan) L.63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Détermine la position stéréo du son. 163 est 'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 P'extréme droite

RT Level 0-127 [19 (40 03 15)]

Ajuste le volume du son avec effet.

Leve! (OQutput Level) 0-127 [20 (40 03 16)]

Détermine le niveau de sortie.

61: OD/Phaser (Overdrive/Distortion, Phaser) [11H, 05H]

Connecte une Overdrive ou Distortion en paralléle avec
Veffet phaser

Pan o~
L Overdrive/ "
Distortion
A e Phaser
Pan &

@ OD (Overdrive/Distortion)

0D Sel (0D Select) Odrv/Dist [1 (40 03 03)]
Sélectionne soit I'overdrive soit {a distorsion pour.
+0D Drive (0D Drive) 0-127 [2 (4D Q3 04)]
Détermine je degré de saturation. Le volume changera avec
le degré de saturation.
OD Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05})]
Sélectionne le type d'ampli guitare.
Small:  ampli compact
Bltln:  ampli intégré
2-5tk:  grand ampli deux corps
3-5tk: prand ampli trois corps
oD Amp Sw {OD Amp Switch)
Commute On ou Off OD Amp.
OD Pan (0D Output Pan) L63-0~R63 [16 (40 03 12)]
Détermine la position stéréo du son . L63 est I'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 Fextréme droite.
0D Level 0-127 [17 (40 03 13)]
Ajuste le volume du son avec effet.

OFf/On [4 (40 03 06)]

® PH (Phaser)

PH Man {Phaser Manual) 100-8.0k {6 (40 03 08)]

Ajuste la fréquence de base depuis laquelie le son sera modulé.
#PH Rate (Phaser Rate) 0.05-10.0 |7 (40 03 09))]

Détermine la fréquence (période) de modulation.

PH Depth (Phaser Depth) 0-127 [B (40 03 CA)]

Détermine I'amplitude de modulation

PH Reso {Phaser Resonance) 0-127 [9 (40 03 0B)]

Ajuste l'intensité d'accentuation ajoutée a la plage de

fréquences entourant la fréquence de base déterminée par

le réglage du paramétre PH Man

PH Mix (Phaser Mix Level) 0127 [10 (40 03 0C)]

Ajuste le rapport de mixage entre son & phase décalée et son

direct

PH Pan (Phaser Output Pan) L63-~0-R63 [18 (40 03 14}]

Détermine la position stéréo du son. L63 est f'extréme

gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite.

PH Level 0-127 {19 (40 03 15))

Ajuste le volume du son avec effet.

0-127 [20 (40 03 16)]

Level {Output Level)
Détermine le niveau de sortie.
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62: OD/Auto Wah (Overdrive/Distortion, Auto-wah)[11H, 06H]

Connecte une Overdrive ou Distortion en parallele avec
Peffet Auto-wah

Pan ~
L Qverdriva/ -
Distortion
R ————————— Auto Wah
Pan hd

& OD {Overdrive/Distortion)

OD Sel (OD Select}) Odrv/Dist {1 (40 03 03)]
Sélectionne soit 'overdrive soit la distorsion.
+0D Drive (0D Drive) 0127 [2 (40 03 04)]
Prierming e degre de saturation Le volume changora avee
le degré de saturation.
0D Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [3 {40 03 05))
Sélectionne le type d'ampli guitare.
Small:  ampli compact
Bltin:  ampli intégré
2-5tk: grand ampli deux corps
3-5tk:  grand ampli trois corps
0D Amp Sw {OD Amp Switch)
Comunute On ou Off OD Amp
OD Pan (0D Oulput Pan) L83—0-R63 [16 (40 03 12)]
Détermine la position stéréo du son.. L63 est I'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 I'extréme droite
0D Level 0-127 {17 (40 03 13)]
Ajuste le volume du son avec effet

Off/On [4 (40 03 06)]

& AW (Auto-wah)

AW Filter {Auto-wah Filier Type} LPF/BPF [6 (40 03 08)]
Détermine le type de filtre
LPF:  L'effet s'appliquera sur une large plage de
fréquences.
BPF:  Leffet sappliquera sur une étroite plage de
fréquences

AW Sens (Auto-wah Sensitivity) 0-127 [7 (40 03 09}]
Ajuste la sensibilité avec laquelle le filtre est piloté Si cette
valeur est augmentée, la fréquence du filtre change plus
radicalement en réponse au niveau d'entrée.

#AW Man {Auto-wah Manual) 0-127 [8 (40 03 0A)]
Détermine la fréquence centiale & partir de laquelle Feffet
saprlique
AW Feak (Adlo-wah Peax) G—127 |8 (40 03 GD))

Ajuste l'intensité de P'effet wah-wah qui se produira 4

proximité de la fréquence centrale. Des réglages plus bas

font s'appliquer l'effet & une plus large plage autour de la
fréquence centrale. Des réglages plus élevés font
s'appliquer l'effet sur une plage plus étroite.

AW Rate (Auto-wah Rate) 0.05--10.0 [10 (40 03 0C)]

Détermine Ia fréquence (période) de modulation

AW Depth {(Auto-wah Depth) 0-127 [11 (40 03 0D}]

Détermine l'amplitude de modulation.

AW Poal (Auto-wah Polarity) Down/Up [12 (40 03 OE)]

Détermine la direction dans laquelle la fréquence changera

lorsque le filtre sera modulé. Avec un réglage Up, le filtre

montera vers une pius haute fréquence. Avec un réglage

Down, il baissera vers une plus basse fréquence.

AW Pan (Auto-wah Quiput Pan)L63-0-R63 [18 (40 03 14}]

Détermine la position stéréo du son L&3 est l'extréme

gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite.

AW Level (Auto-wah Level) 0-127 [19 (40 03 15)]

Ajuste fe volume du son avec effet.

Level (Output Level)
Détermine ie niveau de sortie.

0-127 {20 {40 03 16)]
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63: PH/Rotary {Phaser, Rotary) [11H, 67H]

Connecte un effet Phaser en paraliéle avec un effet Rotary

Pan

L et Phaser

R et Rotary

Pan

@ PH (Phaser)

PH Man {(Phaser Manual} 100~8.0k [1 (40 03 03)]
Ajuste la fréquence de base depuis laquelle le son sera
modulé,

+PH Rate (Phaser Rate) 0.05-10.0 [2 {40 03 04)]
Détermine la fréquence (périnde) de modulation

PH Depth (Phaser Depth) 0127 [3 (40 03 05)]
Détermine I'ampiitude de modulation.

PH Reso (Phaser Resonance) 0-127 [4 (40 03 06)]
Ajuste l'intensité d'accentuation ajoutée A la plage de
fréquences entourant la fréquence de base déterminée par
le réglage du paramétre PH Man,

PH Mix (Phaser Mix Level} 0-127 |5 (40 03 07)]
Ajuste le rapport de mixage entre son & phase décalée et son
direct.

PH Pan (Phaser Output Pan) 1.63-0-R63 [16 (40 03 12)]
Détermine la position stéréo du son L63 est 'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 'extréme droite

PH Level (Phaser Level) 0127 [17 {40 03 13)]
Ajuste le volume du son avec effet,

@ RT (Rotary)

BT I Slow (RT Low Frequency Slow Rate)

0.05-10.0 [6 {40 03 08)]
Régle la vitesse lente (Slow) du rotor des basses fréquences.
RT L Fast {RT Low Frequency Fast Rate}

0.05-10.0 [7 (40 03 09)]
Régle Ia vitesse rapide (Fast) du rotor des basses
friéquences
AT Lo Accl {RT Low Frequency Acceleration)

0-15 [8 (40 03 0A)]

Détermine le temps nécessaire au rotor des basses
fréquences pour atteindre la vitesse demandée quand on
change sa vitesse. Des valeurs basses donnent un temps
plus long,
RT Lo Lev (RT Low Frequency Levei)0—127 [9 (40 03 0B)]
Détermine le volume du rotor des basses fréquences.

AT H Slow (RT High Frequency Slow Rate)
0.05—-10.0 [10 (40 03 0C)]
Regle la vitesse lente (Slow) du rotor des hautes fréquences
RT H Fast (RT High Frequency Fast Rate)
0.05-10.0 [11 (40 03 0D)]
Régle 1a vitesse rapide (Fast} du rotor des hautes
fiéquences
RT Hi Acct {RT High Frequency Acceleration)
0-15 [12 {40 03 OE)]
Détermine le temps nécessaire au rotor des hautes
fréquences pour atteindre la vitesse demandée quand on
change sa vitesse. Des valeurs basses donnent un temps
plus long
AT Hi Lev (RT High Frequency Level)
0-127 [13 (40 03 OF)]
Détermine le valume du rotor des hautes fiéguences.

RT Sept (RT Separation) 0127 [14 (40 03 10)]
Détermine la dispersion spatiale du son.

#RT Speed Stow/Fast [15 (40 03 11)]
Change simultanément la vitesse de rotation des rotors de
basses et hautes fréquences.

Slow:  Ralentit la rotation jusqu'a ja vitesse
spécifide (valeurs des parametres RT L Slow
/RT H Slow).

Fast:  Accélére la rotation jusqu'a Ja vitesse
spécifide (valeurs des paramétres RT L Fast
/RT H Fast).

RT Pan (RT Qutput Pan) 1.63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Détermine la position stéréo du son 163 est 'extréme
gauche, ( le centre, et R63 l'extréme droite.

RT Level 0-127 {19 (40 03 15)]
Ajuste le volume du son avec effet.

Level (Output Level)
Détermine le niveau de sortie

0~127 [20 (40 03 16)]

64: PH/Auto Wah (Phaser, Auto-wah} [11H, DBH]

Connecte un effet phaser et un effet Auto-wah en paralléle

Pan .
i

L et Phaser

R et At Wah

Pan w
® PH (Phaser)

PH Man (Phaser Manual) 100-8.0k [1 (40 03 03)]
Afuste la fréquence de base depuis laquelle le son sera
modulé.

+PH Rate (Phaser Rate) 0.05-10.0 [2 {40 03 04))

Détermine la fréquence (période) de modulation

PH Depth {Phaser Depth)
Détermine {'amplitude de modulation.

0-127 [3 (40 03 05)]
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PH Reso (Phaser Resonance)} 0-127 [4 (40 03 08)]
Ajuste l'intensité d'accentuation ajoutée a ia plage de
fréquences entourant la fréquence de base déterminée par
le réglage du paramétre PH Man.

PH Mix (Phaser Mix Levei) 0-127 {5 {40 03 07)]
Ajuste le rapport de mixage entre son a phase décalée et son
direct

PH Pan (Phaser Output Pan) L63-0-R63 [16 {40 03 12)}
Détermine ia position stéréo du son L63 est l'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 'extréme droite.

PH Level (Phaser Level) 0-127 [17 (40 03 13)]
Ajuste le volume du son avec effet,

® AW (Auto-wah)

Pagmm v e

Filter Type) LPF/GPF [6 (40 03 08

{étermine le type de tiltre
LPF:  L'effet s'appliquera sur une large plage de
fréquences
BPF:  L'effet s'appliquera sur une étroite plage de
fréquences.

AW Sens (Auto-wah Sensifivity) 0-127 [7 (40 03 09)]
Ajuste la sensibilité avec laquelle le filtre est piloté. 5i cette
valeur est augmentée, la fréquence du filtre change plus
radicalement en réponse au niveau d'entrée.

#AW Man (Auto-wah Manual) 0-127 [8 (40 03 QA)]
Détermine la fréquence centrale & partir de Jaquelle P'effet
s'applique.

AW Peak {Auto-wah Peak} 0-127 [9 (40 03 0B)]
Ajuste l'intensité de P'effet wah-wah qui se produira a
proximité de la fréquence centrale. Des réglages plus bas
font sappliquer l'effet & une plus large plage autour de la
fréquence centrale Des réglages plus élevés font
s'appliquer l'effet sur une plage plus étroite.

AW Rate (Auto-wah Rate) 0.05-10.0 [10 (40 03 0C)]
Détermine la fréquence {période} de modulation

AW Depth (Auto-wah Depth) 0-127 [11 (40 03 0D}]
Détermine I'amplitude de medulation

AW Pol {Auto-wah Polarity} Down/Up [12 {40 03 0E)]
Détermine la direction dans laquelle fa fréquence changera
lorsque le filtre sera modulé. Avec un réglage Up, le filtre
montera vers une plus haute fréquence. Avec un réglage
Down, il baissera vers une plus basse fréquence.

AW Pan (Auto-wah Output Pan)L.63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Détermine la position stéréo du son. L63 est 'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite.

AW Level {Auto-wah Level) 0127 {19 (40 03 15)]
Ajuste le volume du son avec effet,

Level {Output Level}
Détermine le niveau de sortie.

0-127 [20 (40 03 16)]

Utilisation des effets 3D

Les quatre effets 3D suivants utilisent la technologie RSS
{Roland Sound Space} afin de créer une sensation d'espace
qui ne peut pas étre produite par les chorus, reverb, etc.

20: 3DChorus
28: 3DDelay
31: 3DAuto
32: 3DManual

Lorsque vous utilisez ces effets, nous vous recommandons
de placer vos enceintes comme suit. Egalement, assurez-vous
que les haut-parleurs sont & une distance suffisante des murs,

5i les haut-parleurs gauche et droit sont trop éloignés cu si il
y a trop de réverbération, 'effet 3D ne pourra pas étre
optimal.

Chacun de ces effets posséde un parameétre Qut (Output
Mode). 5i le son provenant des prises OUTPUT est entendu i
travers les haut-parleurs, alors réglez ce parameétre sur
Speaker. 51 le son est entendu au travers d’écouteurs, réglez
ce paramétre sur Phones. Cela rendra I'effet 3D optimal Ce
qui ne serait pas le cas si ce paramétre n'est pas réglé
correctement.




Fonctionnement via MIDI

fig 9-72ce

fig 9-72ee

fig 9-72fe

fig 9-72de

Effels

Pour faire s'appliquer un effet par insertion & une certaine partie pas le biais de
messages MID}, transmettez les messages exclusifs suivants les uns aprés les autres

adresse donnée  oclet de vérificalion

1. F0411042 ?2[4003 00]['-.'-. A FT

2 FO41104212[40 0_'3__03 11 1F7

[40 03 20} :Réf "':ez “VOUS’ egalement Al L

3 FO411042 12 [404X22 1 (00 1100 F7 Y eqmpement MIDI (p 176).-_ :

Adresse 1:  EFXTYPE

Données 1:  Utilisez les deux valeurs M5B et L5B pour spécifier le type d'effet.
Pour des détaiis sur les types d'effet, référez-vous i "Types d’effet par
insertion” (p.48) et "Liste des effets par insertion™ (p156)

Adresse 22 EFX PARAMETER1 (- 20)
Pour des détails sur les paramétres, référez-vous & "Types d'effet par
insertion” (p.48) et "Liste des effets par insertion” (p 156}

Données 2:  Spécifie la valeur du paramétre dans la plage 00 ~ 7F (0 - 127).

Checksum:  Référez-vous a "Comment calculer la somme de vérification” (p 184)

Adresse 3:  PART EFX ASSIGN

X Numéro de partie (dans Véquipement MIDJ, le nurméro de partie est
décrit comme numéro de bioc. Pour en savoir plus sur la
carrespondance entre numéros de partie et numéros de blocs, 1éférez-
vous en p.176)

Données 31 0001
00 = BYPASS (Effet Off), 01 = EFX (Effet On)

<Exemples> Application de I'effet par insertion 06:Distortion a la partie 1
Transmettez les messages exclusifs suivants tour & tour.
Drabord, réglez le type d'effet sur 06:Distortion en transmettant EFX TYPE

adresse données

FO 411042124003 00110111 1(2B]F7

bt

Type deffe!  Distorsion chacksum

Ensuite, réglez le paramétre d'effet Drive sur 127 en transmettant EFX PARAMETER
1.

adress donnée

FO 411042 12[400303][7E]1[3B]F7

Drive T checksum
TF {=127)

Enfin, activez l'effet pour la partie } en transmettant PART EFX ASSIGN.

adresse  donnée

FO41104212{404122][01] [5C1F7

bt

Parie t EFXon checksum
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Exemples d'emploi des controleurs d'effet )
Voici quelgues exemples de fa fagon dont fes contrdleurs deffet peuvent étre utilisés

Dans ces exemples, les messages MID] servent & modifier les réglages

Les valeurs hexadécimales dans les sections < Réglages > correspondent aux messages exclusifs ot
les valeurs hexadécimales dans les sections < Modifier la valeur > correspondent aux messages de
changement de contrileur. Les messages exciusifs sont donnés avec un numéro didentification
dunité (Device 15) égal & 17 (20H) (le réglage d'usine). Aprés avoir fait les réglages de Ja section <
Réglages >, les messages de changement de contrdleur décrits dans < Moedifier la valeur > peuvent
étre transmis pour maodifier les paramétres avec la valeur désirée Pour la correspondance entre
valeurs hexadécimales et valeurs de parametres, référez-vous en page 173

8 Emploi du contrdleur 16 pour madifier la valeur de Drive de 06: Distortion
< Réglages >
T Activez EFX (adresse: 40H 41H 22H) pour la partie 1.

FOAT 1042 12 4041 22 01 5O F7

T 12 wioe by U w L T . P O P N P S DU B T P | L
A NCELGEE le typue d'effet sur 6: Disiorton {vadeuwr 1 U L 1}

F04110421240030001 11 2B F7
3 Réglage du parametre Drive (adresse : 40H 03H 03H) sux 0 (00H).
F041104212400303003A F7

4 Réglez Effect Control Source 1 (adresse: 40FH 03H 1BH) sur CC16 (10H)
F04110421240031B1012F7

5 Réglez Effect Control Depth 1 (adresse: 40H 03H 1CH) sur +100% (7FH).
F04110421240031C 7F 22 F7

< Modifier la valeur >

CC#ie 0 Drive — 0
1 Drive = 1

126 Drive - 126
127 Drive - 127

B Emploi du contrdleur 16 pour modifier la valeur de Speed de 9: Rotary

< Réglages >

1 Activez EFX (adresse: 40H 41H 22H) pour la partie 1.
FO041104212404122015C¥F7

2 Réglez le type d’effet sur 9: Rotary (valeur: 01H 22H)
F04110421240030001 22 1A F7

3 Réglez Speed (adresse: 40H 03H 0DH) sur Slow (00H).
F04110421240030D 0030 F7

4 Réglez Effect Control Source 1 {adresse: 40H 03H 1BH) sur CC16 (10H).
F04110421240031B 1012 F7

5 Réglez Effect Control Depth 1 (adresse: 40H 03H 1CH) sur +100% (7FH).
F0 411042124003 1C7F 22 F7

< Modifier les valeurs >

Comme le parametre Speed n'a que deux valeurs possibles, Slow et Fast, la moiti¢

inférieure de la plage de réglage (0-63) sélectionnera Slow, et la moitié supérieure (64—

127) sélectionnera Fast

CC#l6 G Speed = Slow

63 Speed — Slow
64 Speed — Fast

127 Speed - Fast
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8 Emploi du controleur 16 pour modifier la valeur du paramétie Wah Man de 50:GTF:£\‘
Muiti3
< Réglages >

1 Activez EFX pour la partie 1.
F0 411042124041 2201 5CF7

2 Réglez le type d'effet sur 50: GTR Multi 3 (valeur: 04H 02H)
F0411042124003000402 37 F7

3 Réglez Wah Man {adresse: 40H 03H 04H) sur 0 (00H).
F0 41104212 400304 0039 F7

4 Réglez Effect Control Source 1 {(adresse: 40H 03H 1BH) sur CC16 (10H).
F04110421240031B 1012 F7

5 Réglez Effect Control Depth | (adresse: 40H 03H 1CH) sur +100% (7FH).

F04110421240031C7E22F7
< Modifier la valeur >

CCH1A 0 WahMan — ©
1 WahMan — 1
126 WahMan - 126

127 Wah Man — 127

B Emploi du contrdleur 17 pour modifier la valeur du parametre Feedback de 10: Ste-
reo Flanger
Exemple 1:Quand Effect Control Depth est réglé sur +100
< Réglages >
1 Activez EFX pour la partie 1.
FO 411042124041 2201 5CF7

2 Réglez le type d’effet sur 10: Stereo Flanger {valeur: 01H 23H)
F041104212400300012319F7

3 Réglez Feedback (adiesse: 40H 03H 08H) sur -98% (00H).
18 00 35 F7

4 Réglez Effect Control Source 2 (adresse: 40H 03H 1DH) sur CC17 (11H).
F04110421240031D 11 OF F7

5 Réglez Effect Control Depth 2 (adresse: 40H 03H 1EH) sur +100% (7FH).
F0411042124003 1E 7F 20 F7

< Modifier la valeur >

La paramétre Feedback varie par paliers de 2%, avec 64 au centre.

CC#7 ¢ Feedback - -98%
15 Feedback —+ -98%
16 Feedback -~ -96%
62 Feedback — 4%
63 Feedback — 2%
64 Feedback — +/-0%
65 Feedback = +2%
66 Feedback — +4%
112 Feedback -+ +96%

113 Feedback — +98%
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(= Emploi du contréleur 17 pour modifier Ja valeur du paramétre Feedback de 10 Steﬁ
reo Flanger
Exemple 2: Quand Effect Control Depth est réglée suz -100

< Réglages > o .ﬁ SR .' 8

1 Activez EFX pour la partie 1. S [
F0 411042124041 2201 5CF7

2 Réglez le type d’effet sur 10: Stereo Flanger (valeur: 01H 23H})

3 Réglez Feedback (adresse: 40H 03H 08H) sur +98% (7FH).
FO 411042124003 08 7F 36 F7

4 Réglez Effect Control Source 2 (adresse: 40H 03H 1DH) sur CC17 (11H).
POATI0A2 124003 1 D1 NeE Ty

D Reglez kftect Control Depth 2 {adresse: 4UH U3H LEF) sur -100% (UUH).
FO411042124003 1EQQ IF FY

< Meodifier la valeur >

Le paramétre Feedback change par paliets de 2% avec 40H comme centre. Comme Effect
Control Depth est réglé sur -100%,augmenter les valeurs de commande fera diminuer la
valeur du parametre Feedback.

CC#l7 ¢ Feedback —+ +98%
14 Feedback — +98%
i5 Feedback — +96%
61 Feedback — +4%
&2 Feedback — +2%
63 Feedback — +/-0%
64 Feedback ~  -2%
65 Feedback -~  -4%
111 Feedback — -96%
112 Feedback — -98%
127 Feedback -+ -98%




Mauvais fonctionnement

Sile SC-8820 ne fonctionne pas de la fagon espérée, vérifiez d’abord les points
suivants. Si cela ne résoud pas le probléme, contactez votre revendeur ou le service
de maintenance Roland le plug proche (liste donnée en fin de ce manuel).

Impossible de mettre sous tension

@ L'adaptateur secteur est-il correctement branché dans une prise murale et
dans le SC-88207

Pas de fonctionnement avec l'alimentation du bus USB

Selon la fagon dont'alimentation est fournie au connecteur USB de votre ordinateur,
le 5C-8820 peut ne pas pouvoir fonctionner avec ce type d'alimentation. $i ¢'est le
cas, utilisez-le avec I'adaptateur secteur connecté.

Le niveau de volume de I'instrument connecté aux prises audio
d'entrée/sortie est trop faible.

@ Utilisez-vous un cable de connexion contenant une résistance?
Utilisez un cable de connexion qui ne contient pas de résistance

Une partie spécifique reste muette

@ Le niveau de volume de la partie est-il abaissé? {p.177)
@ Le canal MIDI de réception de la partie correspond-if au canal MID| de
transmission de {"appareil MIDI connecté? (p.95)

Pas de son lorsque vous pressez la commande [VOLUME]

@ Assurez-vous gue le niveau de la parlie n’a pas été abaissé. (p.18)

Une zone speécifique du clavier de produit aucun son
® Le réglage de tessiture de clavier (Keyboard Range) a-t-il été fait? (p 30)

Impossible de sélectionner le son désiré

@ Envoyez-vous un numéro de changement de pregramme incorrest? (p22)
@ Avez-vous réglé le SC-8820 sur la configuration sonore SC-55, SC-88, ou
SC-88Pro? (p.25)
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Pas de son

5i vous n"entendez aucun son, ia raison est souvent plus complexe et peut avoir plus de causes potentielles que la plupart
des autres probléemes Toutefois, dans la plupart des cas, le probléme est dit a des connexions incorrectes entre appareils,
ou a des réglages incorrects de drivers (gestionnaires) ou de logiciels.

Comment lire I'arble de décisions logiques
[ 1 . Lisez a la suite, en suivant les instructions
<> .. Répondez aux questions

( Pas de son ]

’ Le SC-8820 est-if sous tension? l
7
Vous entendez du son |

Oul

Les indicateurs graphigues

& barres bougent-ils? (p.18)

Vérifigz igs points suivants

+ Le 3C-8850 et votre ordinateur sont-ils correctement conneciés et

le commtateur COMPUTER du SC-8850 bien reglé?
Référez-vous 4 Connexion de votre ordinateur/clavier MiDI,
et vérifiez encore une fols les connexions. (p. 10)

* Tout nouveau réglage du commutateur COMPUTER ne prendra
effel gu'a la prochaine mise sous tension. Eteignez 'appareil avant
de changer le réglage du commutateur COMPUTER.

La fonction THRU de votre logiciel est-elle activee? (p. 15)

+ La commande de volume est-elle baissée au minimum?

« Une pedale d'expression, ete d'un appare! MIDi connecté a--slle
baissé le volume?

v

Vous entendez du son i

\ 4

ll est également possibie que les réglages de
patamétres du SC-8820 solent incorrects
Essayez dinitialiser celui-ci pour le GM ou

Lorsgue vous
avez instailé le logiciel, avez-

GS (p170) vous instalié le driver? NON
Vous entendez du son ¢ OuUl
e e : . " ta destination MIDI indiquée est-elle cotrecte?
Vérifiez les points suivants sur le logiciel que ; .
vouS uzilisezp. 7 g 9 » Référez-vous au mode d'emploi du CD-ROM fourni et faites las reglages
- Le volume a-1il té baisse? appropriés ) R .
+ Le volume a-t-il été coupé (silance)? . SI' I.e.dfwer MEDI approprié nl'est pas selec‘tlgnne, le SC-8820 ne jouera pas
Vérifiez les réglages de sortie MIDI du logiciel.
* * Pour des détalls sur les réglages de sortie MID], référez-vous au mode
d'emploi du logicie! que vaus utilisez
Vous entendez du son !

v

Veous entendez du son |
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Cornnectez des écouteurs & la prise

P~ PHONES du 5C-8820.

Entendez-vous du son au travers
des écotteurs?

oul

Veérifiez ies points suivants

Si vous pouvez entendre du son au travers des écouteurs,
le probléme peui étre une rupture ou LUnNe connexion
incorrecie du cable audio transmefiant le son aux aulres
appareils, ou bien un probléme avec votre systéme table de
mixage/amplificateur/enceintes. Remplacez le c8ble et les

Vearitiez les points suivants

« Les prises de sortie du SC-8820 sont-elles
correctement connectées aux prises d'entrée de
volre appareil audio.

apgpareils connectes.

v

Vous entendez du son !

[Ccntactez un service de maintenance Reland {p.1982). J

Si le driver nest pas instalié, le SC-8820 ne joue pas
Référaz-vous au mode d'emploi du CD-ROM fourni, et

installez le driver MID) LJSB ou série.

La destination MID| indiquée est-elle correcte?
« Référez-vous au mode d'emploi du CD-ROM fourni et faites es

Contactez le distributeur Roland

B réglages appropries

* Si le driver MIDi approprié n'est pas sélectionné, te SC-8820
ne jouera pas.
Veérifiez fes réglages de sortie MID! du logiciel.

* Pour des détails sur les réglages de sortie MID/, référez-vous au
mode d'emploi du logiciet que vous utitisez

de votre pays (liste en couverture).

v

Vous entendez du son |
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Impossible d’installer le driver USB pour SC-8820 (Windows 98)

@ USB est-il activé?
Activez USB sur votre ordinateur

5i un appareil inconnu n'est pas détecté lois de la premiére connexion du 5C-8820 2
voire ordinateur via un cable USB, il est possible que I'interface USB elle-méme soit
désactivée. Utilisez la procédure ci-dessous pour vérifier si l'interface USB est
activée

1 Cliquez sur e bouton [Démarrage} de Windows et choisissez dans {Paramétres],
I'option [Panneau de configuration} Dans {Panneau de configuration], double-
cliquez sur l'icOne [Systeme).

2 (liquez sur onglet [Gestionnaire de périphériques] et assurez-vous qu'il n'y a pas
de symboles jaunes
Root Hub].

S un svmbole faune “M on 2 st affichd P1ISE eat actuellement dédsactivde

i a0

ou “x" a cOté de [Contrdleur du bus série universel] ou [USB

1

chdrez-vous au muods demelol devetre erdineieur of actives USH

@ Un appareil inconnu a-t-il été pris en compte?
Si l'installation du driver USB du SC-8820 est interrompue pour une quelcongue
raison {telle que le débranchement d'un cable), un appareil inconnu peut alors étre
référencé dans 'ordinateur et il peut ne plus étre possible d'installer & nouveau le
driver 5i cela se produit, utilisez la procédure suivanie pour supprimer "appareil
inconnu et instaliez le driver & nouveau

1 Cliquez sur le bouton [Démarrage] de Windows et choisissez dans [Parameétres],
V'option [Panneau de configuration]) Dans [Panneau de configuration], double-
cliquez sur l'icéne [Systeme]

Cliquez sur l'onglet [Gestionnaire de périphériques), et avec [Afficher les
périphériques par type] sélectionné, assurez-vous qu'il n'y a pas d'autres appareils.

B

Si c'est le cas, double-cliquez dessus et sl y & un quelcangue appareil inconnu,
cliquez pour sélectionnez puis cliquez sur le bouton [Supprimer] pour le supprimer.

3 Déconnectez le cdble USB du SC-8820, et reconnectez-le. 5i Fordinateur reconnait le
5C-8820, accomplissez l'installation du driver depuis le début.

Les connexions USB n’ont pas été faites correctement (Windows 98)
@ [e SC-8820 a-t-il été reconnu?

Déconnectez le cable USB et reconnectez-le
Il est possible que I'ordinateur nait pas pu reconnaitre ou initialiser le SC-8820
Laissez le cable USB connecté au SC-882(, et relancez Windows. 5i la connexion ne
s'effectue toujours pas, quittez Windows, et dleignez votre ordinateur. Ensuite
rallumez votre ordinateur et relancez Windows,
Si vous utilisez un bus de connexion pour I'alimentation, déconnectez le cAble USB,
connectez 'adaplateur secteur et reconnectez le cible USB.

Le son souffre de distorsion

@ Un effet appliquant ia distorsion s'exerce-t-il sur le son? (p.50)

@ Sic’est un son d’une partie spécifique qui souffre de distorsion, baissez le
niveau de volume de cette partie (p.177).

® Sitous les sons souffrent de distorsion, baissez le niveau de volume général
de toutes les parties {p 36}.
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La hauteur est incorrecle

@ l.a hauteur d'une partie spécifique ou de toutes les parties est-elle incorrecte?

{p 36, p 28)
© Le réglage Fine Tune a-t-il été fait pour une partie spécifique? (p 28)
@ Un message MID! de pitch bend a-t-il été regu pour changer la hauteur?

Le son ne s’arréte plus

@ Avec cerlains programmes séquenceurs, le son peut se poursuivre si vous
changez de piste d’enregistrement tout en jouant au clavier.

Le son est erroné

® Avez-vous sélectionné un autre son aprés avoir modifié les réglages de
parametres sonores (filtre, etc.)?
Ramenez tous les réglages de paramétres sonores a une valeur 0. {p.33)

@ A l'occasion, vous pouvez constater que des réglages de parametres de
SC-8820 sont erronnés.
Pour remédier a telles situations, initialisez I'unité au format GS (p 170}

Les sons s’interrompent

@ 5ivous jouez plus de 64 voix simultanément, les sons seront interrompus.
{p 26}

Impossible de reproduire plus de 16 parties
@ Le SC-8820 ne peut reproduire plus de 16 parties gque lorsqu’il est connecté via
le connecteur USB ou le connecteur série.
Quand le SC-8820 est connecté via les prises MIDI, il peut produire un maximum de
16 parties

Les messages exclusifs ne sont pas recus
@ Le numéro d'identification d’unité {Device I}) (17} du message exclusif
transmis correspond-il 4 celui du 5C-88207

Le SC-8820 ne transmet pas les données MiDI
@ Sivous désirez transmettre les données de cette unité via le connecteur USB
ou le connecteur série, réglez le commutateur COMPUTER sur USB, PC ocu
Mac, selon votre ordinateur. (p.10, p.12)
® Quand le commutateur COMPUTER du SC-8820 est réglé sur MIDI, le SC-8820
ne transmet plus les données par le connecteur USB, ni le connecteur série,

Les générateurs de sons MIDI connectés au SC-8820 ne sont pas
pilotés par 'ordinateur ou un séquenceur

@ Les données musicales recues par le connecteur USB ou le connecteur série
du 5C-8820 sont transmises par la prise MIDI OUT,
Faites les réglages corrects sur votre logiciel séquenceur et driver.

Lorsqu’on utilise un effet par insertion, le panoramique d’une partie
n’a pas d'effet — le son est situé au centre

@ Selon I'algorithme, cela peut ne pas avoir d’effet.
Les effets par insertion sont congus pour étre insérés aprés le panoramique de partie.
Utilisez le panoramique des effets par insertion.
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Je veux appliquer du delay & une partie rythmigue. mais je ne peux
pas 3

© Avec les réglages initiaux, le niveau d'envoi au delay (Delay Send Level) de tous
les Instruments rythmiques est réglé a 0.
Réglez le niveau d’envoi au delay pour chaque Insttument (p 177)
Comme le réglage initial du niveau de delay pour la partie rythmique est également
de 0, montez ie niveau de delay. {p 27)

Quand j’active un effet par insertion, les réglages des effets de
systeme (reverb, etc.) sont tous initialisés
@ Lorsque vous activez un effet par insertion, il n'est plus possibie d'utiliser les
changements de controleurs pour régler le niveau d'envoi aux effets de
systeme,

Cela signifie que lorsque » ous actis or un offod par insertion vous dever whliser une

micthode difidienie pour envoyer e sigivil aus eliels de sysieime. Vous pouves iégler
le niveau d’envoi {commun avec |'effet par insertion) a I'effet de systéme quand EFX
TO Rev (Che, Dly) (p 47, p.176) est utilisé pour activer |'effet par insertion (EFX ON).

Y-a-t-il une facon d’automatiser Vinitialisation a chaque fois?
& Avec les réglages d'usine, le SC-BB20 démarre par une ré-initialisation GS & la
mise sous tension.
@ Si un message exclusif qui transmet une initialisation GS (GS Reset) est
présent au début d'un maorceau, le 5C-8820 s’initialise automatiquement au
début de ce morceau.

JE e peux iouer que 16 parties quand Vappareil est connecic via
un cable informatique

@ Le Mapper MIDI Windows ne supporte généralement que 16 parties.
5i vous désirez utiliser plus de 16 parties, vous aurez besoin d’un logiciel ayant des
connexions MIDI pour deux ports

Comme le transfert par bulk dump représente trop de données, est-. =~~~
il possible de ne transmettre que des données d’un parametre =

spécifique a l'ordinateur (séquenceur)?

® En plus de lafonction bulk dump qui transmet les paramétres de fagon globale,
le SC-8820 vous permetl de transmettre individuellement les données de
certains paramétres. Vous pouvez utiliser cette possibilité de transmission
individuelie de données pour ne transmettre que les données désirées.
Le fait de transmettre les donndes individuellement ne nécessite pas de connaitre
précisément le format des messages exclusifs, et c"est une méthode efficace pour
créer des données (p.173).

Le niveau de volume de I'instrument connecté en prise d'entrée
audio est trop faible

@ Utilisez vous un cable de connexion contenant une résistance?
Utilisez un céble de connexion sans résistance.
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A propos du MIDI

B Qu’est-ce que le MIDI?

Le MIDI signifie Musical Instrument Digital Interface (interface numérigue pow
instrument de musique). Les appareils MIDI peuvent transmettre des données
concernant la musique telles que des données de jeu ou de sélection de son Comme
le MIDL est un standard mondial, les données peuvent s’envoyer et se recevoir méme
entre appareils de modéies et de fabricants différents. Dans le standard MIDY, les
données décrivant une action de jeu teile que "jeu d’une note” ou “pression d'une
pédale” sont fransimis COMME MeSSAZEes MIDL

Tant que vous n'utilisez le SC-8820 que pour faire reproduire les données musicales
du commerce ou pour fournir la partie sonore d'un logiciel de jeu, il n'est pas
nécessaire de connaitre le MIDI Suivez simplement les instructions fournies dans le
manue! de votre appareil ou logiciel de reproduction musicaie

L’explication suivante vous aidera & exploiter efficacement le MIDI avec e SC-8820

Comment sont transmis/recus les messages MIDI

D'abord, nous expliquerons brigvement comment les messages MIDI sont transmis
et regus

Connecteurs
Les messages sont transmis et requs grace a deux types de connecteurs sur le
5C.8820. Branchez des cables MIDI & ces prises d'une fagon appiopriée a votre
configuration.

‘un conne

vars un sulre appareit gapuis un aulie apparel
M0 MID:
MIDI IN: Ce connecteur regoit les messages d'un autre appareil MIDL

MIDI OUT: Ce connecteur transmet les messages du 5C-8820.

Canaux MIDI et modules de sons multitimbraux

Le MIDI transmet une grande variété de données de jeu au travers d’un seul céble
MIDI, et cela grace aux canaux MIDI. Les canaux MID! permettent d'identifier des
données au milieu dune grande quantité de données  Le concept est similaire a celui
des canaux de télévision En changeant le canal d’un récepteur de télévision, vous
pouvez voir les programmes de différentes stations. En réglant le canal du récepteur
pour qu'il correspande & celui de I'émetteur, vous ne recevez gue le programme que
vous désirez voir. De la méme facon, le MIDI permet de ne recevoir des données que
lorsque le canal du récepteur correspond a celui de I'émetteur.

Station A N La tétévision est régiée sur le
canal de la station gue vous
. désirez regarder.
I Station B “ g
Station C M

Le cAble de [antenne transmet ies signaux TV de plusiaurs stations

LeSC-8820 n'est paséquipé -
' cleurMIDL - o
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Le MIDI utilise 16 canaux, numérotés 1 — 16. Les données musicales sont recues
quand le canal de transmission de Vappareil émetteur correspond au canal de
réception de l'appareil récepteur. Si vous faites les réglages de canaux MiDI
suivants, seule la source sonore B jouera quand vous jouerez au clavier, et la source
sonore A sera muette En effet, le canal de la source sonore B correspond au canal
MIDI du clavier, mais le canal de Ia source sonore A ne correspond pas (Fig.1)

A T'opposé, si vous réglez le canal du clavier pour qu'il corresponde a celui de Ia
source sonore A, cette derniére jouera (Fig 2).

MIDI Gu¥ MIDHN MIDE THRL
lCﬂna!dalmn:missﬁ;‘:fl u Conz) da l l
. - odula do
Fig 1 E[IMMNMII) ===
Chavier MIDI Module de récoption: 7§ MIDHN

s0N05

BAD 2T LECE A RN R

%Caml <dg trenstnission ; 2 !e:;l;;?:‘u:]uz E
2 = Maodule do m
Fia-2 [ENMEIIT] = —“-
Clavier MID! Hodulo depeme: 1 I Mo N

sans B

Comme le SC-8820 a deux prises MIDI IN, il peut recevoir un total de 16 canaux
simultanément. Avec 16 canaux, vous pouvez faire des orchestrations 4 16 parties.
Les sources sonores teiles que le SC-8820, capables de faire jouer simultanérent
plusieurs parties, sont appelées modules de sons multitimbraux. Timbre est un mot
signifiant «son» Le SC-8820 a deux types de parties : normale et rythmique (p 28)
Les parties normales servent aux lignes mélodiques ou de basse Sur les sources
sonores GM/GS, la partie rythmique utilise le canal 10

B Qu’est-ce que le General MID] 27

Le General MIDI 2 est un ensemble de caractéristiques recommandées fournissant
des définitions détaillées pour des fonctionnalités telles que Iédition de son et les
effets, fonctionnalités non encore définies dans le General MIDI 1 (%), et qui élévent
la gamme de sons & un plus haut degré d’expression de jeu et de compatibilité

" Le General MIDIT a été défind en 1991 comme yne pratique recommandable parmi les caracléristiques
MIDI, afin de fournir un standard pour fes fanctionualités MIDI des modules de sons qui atteindraient
atusi un cortain bype de compatibilits entre Jabricants Il définit les cardckéristiques de base d un modude
de sons telles que le nowbre de partie, I polyphonic et l'organisation des sons

Principales différences entre General MiDi 2 et format GS (5C-8820)

* Message d'initialisation pour les paramétres de source sonore
iG5j G5 Reset F( 411042124000 7F 00 41 F7
[General MIDI 2} GM2 System On FO7E 7F 09 03 F7

* Sélection sonore

[GS] Utilise le MSB de sélection de banque et le changement de
programme.
Le L5B de sélection de banque sert 4 changer la configuration
sonore.

O0H: spécifie la configuration instrumentale (INST MAP)

O1H: configuration SC-55

02H: configuration SC-88

03H: configuration SC-88Pra

04H: configuration SC-8820
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Pour régler une autre partie que la partie 10 comme partie
rythmique, utilisez un message exclusif. (p 38)
<Exemple> Réglage de la partie 11 en partie rythmique (Room).
FO 4110421240 1A 15020F F7
Can MiDE= 11

CCHOO 000
CCa32 4
PGH# 009

[General MIDI 2] Utilise le LSB de sélection de banque et le changement
de programme.
Le MSB de sélection de banque vaut 121, Utilisez 120 pour un
réglage en tant que partie rythmique.

<Exemple> Réglage dela partie 11 en partie rythmique (Room).
Can MIDI= 11

CCHOG 120
CCit32 0
PG 009
" La configuration sonore du General MIDI 2 differc de celle du formal GS. Le SC-8820 fonctionne S
nernwalement ax format G5, mnis s un nwssage d ackivation GM2 ( GM?2 System On) est regu, il passe @

ent mode General MIDI 2. ef wlilise ln configuration sonore spéciale de ce mode Dans ce statul, il n'est
pas possible de sélectionner les sons propres au 5C-8820.

| Configuration General
 MIDI2(p3).

Element nouvellement définis dans le General MIDI 2

¢ Polyphonie 32 (General MID1 1: 24)
+ Nombre de sons 256 sons / 9 kits rythmiques {General MID11:128 sons / 1 kit
rythmique)
* Messages qui doivent étre 1equs (L'astérisque ceux ajoutés par General MIDI 2)
Note ON/OFF

Program Change (changement de programme)
Control Change (changement de contrbleur)

Bank Select (sélection de banque) (Contrdleurs 0 & 32)
Modulation Depth (amplitude de modulation) {contrdleur 1)
Portamento Time"* {temps de portamento} {contrdleur 5)
Channel Volume (volume de canal) (contrdleur 7}
Pan (panoramique} {contréleur 10)
Expression (controleur 11)
Hold 1 (sustain) (controleur 64)
Portamento ON/OFF* (controleur 65)
Sostenuto® (controleur 66}
Soft* (sourdine) {contrbleur 67)
Harmonic Content* (contenu harmonique) {contréleur 71)
Release Time* (temps de relachement) (contrdleur 72)
Attack Time* (temps d’attaque) (contrbleur 73)
Brightness* {brillance) (contrdleur 74)
Decay Time" {temps de chute) (contrdleur 75)
Vibrato Rate® (vitesse de vibrato) {comtréleur 76)
Vibrato Depth® (amplitude de vibrato) (contréleur 77)
Vibrato Delay* (retard de vibrato) (controteur 78)
Reverb Send Level* (niv. d'envoi & la reverb) (contrdleur 91)
Chorus Send Level* (niv. d’envoi au chorus) (controleur 93)
Data Entry (entrée de donnée) {cont:dleurs 6 & 38)
LSB/MSB de NRPN {controleurs 100 & 101)
RPN

Pitch Bend Sensitivity (sensibilité au pitch bend)
Fine Tune {accord fin)
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Coarse Tune (accord grossier)
Modulation Sensitivity* (sensibilité de modulation}
RPN Null {annuiation de RPN

Message de maode par canal
All Sound Off (arrét de tous les sons)

Reset Al Controllers {initialisation de tous les contrleurs)
All Notes OFF (arrét de toutes les notes)

Mono Mode ON* (activation du mode Mono)

Poly Mode ON* (activation du mode Poly)

Pitch Bend

Channel Pressure (Pression par canal}

GM System Message (message de systeme GM) Bl s B L
GM2 System ON* TR RS RN R
GM1 Systern ON AR
G Syslem OFF

Messages exclusifs universels
Master Volume* (volume général)
Master Fine Tuning” (accord fin général)
Master Coarse Tuning?* (accord grossier général)
Reverb Parameters* (paramétres de reverb)

Reverb Type® (type de reverb)

Reverb Time* (durée de reverh)

Chorus Parameters* {parametres de chorus)

Chorus Type* (type de chorus)

Modulation Rate* (vitesse de modulation)

Medulation Depth* {amplitude de modulation)

Feedback® {ré-injection)

Reverb Send Level* (niveau d’envoi 4 la reverb)
Controller Settings* (réglages de contréleur)

Channel Pressura* (pression par ¢anal)

Control Change* (changement de contrdleur)
Scale/Qctave Tuning* (tempérament/ réglage par octave)
Keybased Controiler* (commande asservie au clavier)

Level* (niveau)

Pan* (panoramique)

Reverb Send Level* (niveau d’envoi 4 la reverb)

Chorus Send Level* {niveau d’envoi au chorus)

Active Sensing (test de liison)

M Messages MIDI qui peuvent étre recus par le SC-8820

Le MIDI utilise différents types de messages pour lansmettre des données de jeu
musical, et il y a un grand nombre de messages MIDL Par exemple, l'information
indiquant "quelle touche a été jouée et avec quelle force” est tiansmise comme un
message de note. La fagon dont un appareil répond 1 la réception d'un certain type
de message MIDI (c’est-a-dire la facon dont le son est produit, etc ) dépendra des
caractéristiques de cet appareil Cela signifie que si Vappareil n’est pas capable
d'accomplir la fonction demandée par le message requ, le résultat musical ne sera
pas celui escompté,

Les principaux types de messages MIDI recus par le SC-8820 sont les suivants.

" Les messages MIDI dont tn réception est imposée par le General MIDI 1 sont muargués d un symbole 5
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Messages de note s

Ces messages véhiculent les notes jouées au clavier. Ils comprennent les informa-
tions suivantes

N® de note : un numéro indiquant la note (touche) enfoncée ou relachée
Note on: donnée indiquant la note {touche) enfoncée
Note off : donnée indiquant la note (touche} relachée

une valeur indiquant avec quelle force la touche a été pressée. Les
numézos de note vont de 0 3 127, ils indiquent la position de la
touche sur le clavier, le do médian (do4 ou C4) ayant le numéro 60

Dynamigue :

Pitch Bend 7

Sert 3 la transmission de messages concernant les mouvements de fa molette {(ou du
levier) de pitch bend habituellement trouvée sur les synthétiseurs. Les commandes
de pitch bend peuvent faire changer de fagon progressive et continue la hauteur
d’une hauteur sur une grande tessiture.

Changement de programme s
Ces messages servent  sélectionner les sons. Les sons se sélectionnent par des
numéros de programme de 1 & 128. Sur le SC-8820, ces messages sélectionneront les
sons {Instruments). En employant des messages de sélection de bangue (qui sont du
type messages de changement de controleur), une variété de sons encore plus
grande peut étre appelée (p.22).

Changement de contrdleur 7

Ces messages commandent des paramétres tels que modulation et panoramique.
Leur fonction est déterminée par leur numéro de contrdleur.

Bank Select (Sélection de banque) (controleur numéro 0/32)
Le son est changé quand vous utilisez un message de changement de programme.
Le son est sélectionné avec un message de changement de programme aprés
sélection d’un message de sélection de banque. Le son ne changera pas quand seul
un message de sélection de banque est regu.

Modulation {eontrdleur numéro 1)
Ce message commande le vibrato

Volume {contréleur numéro 7) i
Ce message commande e volume d’une partie. Quand ce message est recy, le
volume de la partie change

Expression {controleur numéro 11) &
Ce message véhicule les changements de volume. Ii peut servir & ajouter de
'expression durant un morceau.

Emploi du volume et de 'expression
11 est pratique d’utiliser les controleurs Volume et Expression de fagon distincte,
comme suit-

Volume: Ajuste la balance de volume entre les parties
Expression: Crée des changemnents de volume durant un morceau (crescendo,
decrescendo}

La raison de cette différenciation est que si vous n’utilisez que des messages de
volume pour créer des changements de volume en cours de morceau, Vous aurez a
modifier toutes les données de volume d’un morceau si vous décidez
uliérieurement de changer 1a balance de volume entre les parties. Toutefols, si vous

pas), smnt tranbmlseb par. SRR
ordre. abcend'mt de nmmro B

'-de contmleu: ‘St vous
'-utlhsez ce type de
L.quenceur MIDI, vous |
evez ajuster | E'mstant de
:ciedenchement des:

_ =donneez. dé"sé]ectmn de g
banque pour qu ‘elles sment '.';ﬁ e
** ‘transmises selon ordre .

- correct: sélectionde 1

'banque puxs chmgement
sdeprogra

e d'une partie
; affecte ) la fcns par les
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n’utilisez le volume qu’une fois en début de morceau et uniquement l'expression
au cours de morceau, il vous sera possible d'ajuster le volume entre parties pour la
totalité du morceau en modifiant simplement les données de volume au début de
ce morceay, tandis que les données de changement de dynamique en cours de
morceau resteront telles quelles C'est trés pratique lorsque, par exemple, vous
décidez de faire les changements de balance entre le piano et la basse quand que le
morceau est quasiment terminé

Pan {Panoramique) (contréleur numéro 10) %
Ce message commande la position stéréo d’une partie (p.27)

Hold (1) (Sustain) (contréleur numéro 64)
Ce message véhicule les mouvements d’enfoncement/relichement de la pédale de

sustain, entrainant le maintien des notes actuellement produites. Quand un message
Flofd Ot rocu o s Dlans becas ity !

b seoron! oo

chiute progressivernent ieis que ie piano, ie son baissera graduellement Jusqua ce
qu'un message Hold Off soit regu. Dans le cas d’instruments tenus tels qu’un orgue,
le son se maintiendra jusqu’a réception d’un message Hold Off.

juseg P

Sostenuto {contréleur numéro 66)
La pédale sostenuto d'un piano ne maintient que les notes déja en cours de
production quand la pédale est enfoncée. Le message Sostenuto véhicule les
mouvements de cette pédale Quand Sostenuto On est recu, seules les notes
produites & ce moment sont maintenues. Dans le cas d’instruments cont le son chute
progressivement tels que Je piano, le son baissera graduellement jusqu’a ce qu’un
message Sostenuto Off message soit requ. Dans le cas d’instruments tenus tels qu'un
nrgue, le son se maintiendra jusqu’a réception d’un message Sostenuto Off

Soft (Sourdine) (contréleur numéro 67)
La pédale de sourdine adoucit le son tant que la pédale est pressée Le message Soft
véhicule les mouverments de cette pédale. Quand Soft On est recy, la fréquence de
coupure est abaissée, donnant un son plus feutré. Quand Soft Off est recu, le son
d’origine revient.

Reverb Send Level (Niveau d’envoi 4 ia reverb) (contréleur numéro 91)
Ce message ajoute un effet reverb a la partie. (Reverb Level p.40)

Chorus Send Leve! (Niveau d’envoi au chorus) {contréleur numéro 93)
Ce message ajoute un effet chorus a la partie. (Chorus Level (Chorus Level p 42)

Delay Send Level (Niveau d’envoi au delay) (contréleur numéro 94)
Ce message ajoute un effet delay & la partie (Delay Level p.44)

Portamento (contréleur numéro 65)
Portamento Time (Temps de portamento) (contrdleur numéro 5)

Portamento Control (Contréleur de portamento) (contréleur numéro 84)
Le Portamento est un effet qui crée un changement de hauteur progressif entre une
note et celle qui la précéde. Quand un message Portamento est regu, I'effet
portamento est réglé on ou off. La durée de Portamento gere la vitesse du
changement de hauteur. La commande de Portamento fixe le numéro de note source
(la note d'oty part la hauteur pour rejoindre celle de la note actuellement jouée),
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LSB, MSB de RPN (controleurs numéro 100 & 101} 1

Data Entry (Entrée de donnée) (contrdleurs numeéro 6 & 38) & i 31,&, m:eurb mgd;fwes Par
Comme la fonction des RPN (patamétres & numéro référencé) est définie dans la J message% RPN ne serOnt
norme MIDI, ce message peut étre échangé entre appareils de types différents. Les i
messages MSB et LSB de RPN déterminent le paramétre a maoxdifier, et ensuite les
messages d’entrée de donnée servent a fixer la valeur de ce paramétre. Les RPN
permettent de régler la sensibilité au Pitch Bend, Vaccord grossier et Vaccord fin

LSB, MSB de NRPN (contrdleurs numéro 98 & 99)

Data Entry {contréleurs numéro 6 & 38)
Les messages de NRPN (paramétres 2 numéro non référencé) servent 4 modifier la
valeur de paramétres propres a un appareil. Les messages M5B et LSB de NRPN
déterminent le parameétre a modifier, et ensuite les messages d’entrée de donnée
servent & fixer la valeur de ce paramétre Comme le format GS définit la fonction de
plusieurs messages NRPN, les programmes compatibles GS peuvent utiliser les
messages NRPN des paramétres de son tels que vibrato, fréquence de coupure,

résonance, et enveloppe.

: (CS Resefj Eeé Qnessages
“NRPN sont regus. -

. des detaﬂs Sul la i
utxhser Ees NRPN o

Aftertouch (Pression par canal uniguement W)

L'after touch est un message véhiculant Ia pression appliquée a une touche aprés son
enfoncement, cette information pouvant servir & piloter différents aspects du son
i y a deux types de messages d'aftertouch, Iaftertouch (pression) polyphenique qui
est transmis indépendamment pour chague touche, et I'aftertouch (pression) par
canal qui est transmis sous forme d'une valeur affectant identiquement toutes les

notes d'un méme canal MIDIL

All Sounds Off
Ce message coupe le son de toutes les notes en cours. Le son du canal spécifié sera

donc «forcé» a l'arrét

All Notes Off +r

Ce message déclenche I'envoi d’un message Note Off a chaque note actuellement en
service sur le canal spécifié. Toutefois, si Hold 1 (sustain) ou Sostenuto est
actuellement sur On, fe son se poursuit jusqu’a ce que ces commandes passent sur
Off.

reiatafé a v aftertouch (p 32)
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Reset All Controilers (Initialisation de tous les controleurs)

Ce message raméne les contréleurs i leur valeur d’origine Les valeurs initiales
g

suivantes sont retrouvdes pour le canal spécifié.

Contrdleur

Valeur initiale

Pitch Bend
Polyphonic Key Pressure
Channel Pressure

0 (centre)
0 (minirmum)

Les valéurs de paramétres”

qui ont ét€ modifiées par

RPN ou NRPNne . "

.. changeront pas mémesiun
- message d'initialisation des

contrfleurs estrequ.

0 (minimum)

Medulation 0 {minimum)
Expression 127 (maximum)
Hold 0 (off)
Portamento G (off)

Soft 0 (off}
Sostunule 1 (aft

R L regie
NRPN non réglé

Active Sensing SRNEE N
Ce message sert & tester les connexions MIDI, 2 la recherche d'un cable débranché o~ . 1 R
détérioré. Le SC-8820 transmet les messages d'Active Sensing par sa MIDI OUT a
intervalles spécifiques. Une fois qu‘un message d’ Active Sensing a ét¢ requ en MIDI

IN, le contrdle d"Active Sensing commence, ef si 3 un moment quelcongue aucun
message d’Active Sensing n’est recu dans un intervalle de 420 msec, 'appareii en
conciut que le cable a été déconnectd. Dans ce cas, toutes les notes en cours sont
coupées, la méme pracédure que si un message d'initialisation des controleurs avait
€té recu est exéeutée, et le contrdle d'Active Sensing s'arréte.

Messages exclusifs

Les messages exclusifs servent & gérer des fonctions exclusives d'un appareil spéci-
fique Bien que les messages exclusifs universels puissent servir entre appareils de
fabricants différents, la plupart des messages exclusifs ne peuvent pas servir entre
appareils de modeéles différents et & fortiori de fabricants différents.

Pour identifier 'appareil auquel est destiné un message exclusif, les messages
exclusifs Roland contiennent des identifiants de fabricant, d’unité et de modale.

Le numéro d'identificationt de fabricant du SC-8820 est le 41H, d'appareil le 10H et
de madéle le 42H.

GM1 System On =
{Message exclusif universel)
Quand un message d'activation GM1 (GM1 System On) est regu, I'instrument est
ramené aux réglages General MIDI1 de base Les messages NRPN de sélection de
banque ne sont ensuite plus regus. Au début des données de morceau portant le logo
GM se trouve un message GM System On. Cela signifie que si vous faites reproduire
les données depuis leur début, le générateur de sons sera automatiquement initialisé
et rtamene aux réglages GM de base.

GM2 System On
(Message exclusif universel)
Quand un message GM2 System On est recu, le SC-8820 est ramené aux réglages
General MIDI 2 de base. Référez-vous en p.96
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GS Reset

(Format GS}

Quand un message d’activation GS {GS Reset} est requ, l'instrument est ramené aux
réglages GS de base. Les messages NRPN spécifiés dans le format G5 peuvent alors
atre recus. Au début des données de morceau portant le logo GS se trouve un
message GS Reset. Cela signifie que si vous faites 1eps oduire les données depuis leur
début, le génératewr de sons sera automatiquement initialisé et ramené aux réglages
(5 de base.

Master Volume (Volume générat)
{Messages exclusifs universels)
C’est un message exclusif commun A tous les appareils MIDI, qui pilote le volume
général de towtes les parties

Autres messages exciusifs
Le SC-8820 peut recevoir des messages exclusifs de format GS (identifiant de modéle
42H) communs 2 tous les générateuss de sons GS Les messages exclusifs permettent
de stacker les réglages du SC-8820 ou de faire des réglages précis des paraméties.

Pour des détails sur les messages exclusifs transmis et requs par le SC-8820, référez-

vous & I'explication fournie en p 169 et suivantes
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ﬁEmDIoi des NRPN avec les modules de sons GS 3

Farmi les différents types de contrélenss, souvent appelés changements de contrdleur ou CC, se trouve
une gamme étendue de contréleurs appelés NRPN (numéro de paramatre non référencs). Les NRPN
peuvent servir avec les modules de sons GS a modifier différents paramatres sonores tels que ceux con-
cernant vibrato, filtres et enveloppes 1y a des avantages spécifiques & employer les changements de
contrbleur plhutot que les messages exclusifs pour modifier les sons Iis ne sont pas compliqués, simples
& manier et ne nécessitent pas de grandes quantités de donndes (p. 99, 166} De tels messages de con-
tréleur comprennent un numére (le numéro de contréleur) qui spécifie le type de fonction qui sera pi-
lotée,

Les caractéristiques MIDI ne définissent aucune fonction spécifique qui puisse étre réglée par NRIPN
Cela est dii au fait que fes NRPN sont destinés & servir comme une gamme polyvalente de contrdleurs
qui peuvent étre assignés h n'importe quel paramatre utile dans un appareil précis pour obtenir les
changements désirés dans ces sons, ou améliorer ces possibilités d'expression A Popposé il y aunautre
type de contrdleurs étendus appelés RPN (numéra de paramatre référencé) Comme leur riom le sug-
gere, les fonctions RPN sont Lloutes définjes {référencdes) dans les caractéristiques MIDI {p. 168). Quand
vous utilisez un NRPN, Ia fonction (le parameétre sonore) mise en jeu doit étre spécifide par le biais de
vateurs numériques identifiées par la commancde numéro 99 {MSE ou octet de poids fort de NRPN) et |
C 1 commando numcro U8 SR s ot o e faible de SIRPNY Ensoite oncs
Cpreprice avec o contrdbeur niamedn i Pantry o enl le donnge), le chanyg Ldu g
sonore préalablement spécifié est accomphi Notez qu'a Ia place de la notation hexadécimale utilisée
dans “Equipement MIDI" {p. 168}, les chiffres pour les combinaisons de valeur des NRPN Gui apparais-
sent dans le tableau ci-dessous ont tous été convertis en décimales

I

gl

NRPN  NRPN Piage  Fonction
MSB 1.5B
1 8 0-64-127  Vitesse du vibrato *1 (p.33)

1 9 0-64-127  Amplitude du vibrato *1 (p.,33)

1 1 0-64-127  Retard du vibrato *1 (p.33)

1 32 0-64-127  Fréquence de coupure du TVF *1 (p.34)
i 33 0-64-127  Résonance du TVF *1 (p.34)
1
1
i

99 0-64-127  TVF&TVA : durée d'attaque de I'enveloppe *1 (p.35)
100 0-64-127  TVF&TVA : temps de chute de 'enveloppe *1 {p.35)
102 U-614-227  TVE&TVA : temps de relichement de Venveloppe "1 (p.35)
24 44 0-64-127  Instrument rythmique : Accord grossier *1

Modifie la hauteur d'un instrument de percussion dans la partie
rythmique.

26 44 0-127  Instrument rythmique : Niveau du TVA
Modifie e volurme d'un instrument de percussion dans la partie
rythmique.

28 rro 01-64-127  Instrument rythmique : Panoramique
Macdifie le panoramique d'un instrument de percussion dans la
partie rythmique. Un réglage 0 donne un panaramique aléatoire,
alors que 1 sélectionne la position extréme gauche, 64 la position
centrale et 127 la position extréme droite,

29 o 0-127  Instrument rythmique : Niveau d’envoi i la reverb

Détermine 'amplitude de reverb pour un instrument de percus-
sion de la partie rythmique.

30 rr 0-127  Instrument rythmique : Niveau d’envol au chorus
Détermine l'amplitude de chorus pour un instrument de percus-
sion de la partie rythmique.
31 I (-127  Instrument rythmique : Niveau d’envoi au delay
Détermine I'intensité de delay pour un instrument de percussion
de Ia partie rythmique (SC-88/5C-88 Pro/5C-8820 uniquement)
Par exemple, considérons que vous désiriez modifier Ia fréquence de coupure du TVE. Dabord, vous
devez préciser que c'est la fréquence de coupure du TVE que vous désirez piloter en envoyant la com-
binaison NRPN MSE et NRPN LSB appropriée La valeur du controleur numéro 59 correspond au MSB
et celle de s contréleur numéro 98 aw LSB Aussi, vous devez transmettre ces valeurs
Contrdleur No 99; 1
Contrbleur No. 98; 32
Le SC-8520 a €t€ ainsi informé que c'est la fréquence de coupure du TVF que vous allez changer Pour
peursuivre et faire réellement le changement, vous devez alors utiliser le message de contréleur pour
Lentrée de donnée (Data Entry) pour fixer la nouvelle valeur (xx} voulue pour la fréquence de coupure
du TVE Par conséquent, vous devez envoyer:

Controller No. 6: xx

Suite & la transmission des trois valeurs de controleur précédentes, la fréquence de coupure du TVF est
g‘nodiﬁée et le timbre du son sélectionné pour cette partie sonne différemment y
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ﬂ’&Aprés avoir modifié des parameétres de son a l'aide d'un NRPN, nous vous recommandon;\
de prendre I'habitude d'envoyer un message de fin de commande par envoi des valeurs
RPN ci-dessous Cela indiquera au SC-8820 que vous avez fini de travailier avec le parame-
tre qui a été spécifié, et cela interrompra son attente pour toute autre nouvelle valeur pour
ce paramétre. (Cela annule la demande de changement pour un NRPN ou RPN spécifigue)
De cette fagon, vous éviterez tout changement intempestif si des valeurs d'entrée de donnée

| étajent involontairement envoyées par la suite.

Commande No. 101:127
Commande No. 100:127

Pour la valeur NREN LSB rr, vous devez fournir la valeur qui correspond au numéro de
note de I'instrument de percussion précis auguel vous vous adressez. Ces numéros peuvent
gtre trouvés dans la liste des kits rythmigues (p. 187)

Par exemple, considérons que vous désirez régler le bongo aigu {High Bongo) poun qu'au~
cune reverb ne s'applique & lui. Cet instrument est assigné & la note 60 {do médian) et est
contenu dans le kit rythmique Standard Set 1.

Pour accomplir cela, vous devrez transmettre ces valeurs:

Commande No. 99: 29
Commande No . 98: 60
CommandeNo. & 0

Notez que ces messages MIDI doivent étre envoyés dans l'ordre ci-dessus.
Les parametres marqués d'un *1 dans le tableau de gauche peuvent étre modifiés de fagon
relative, la valeur 0 étant la valeur par défaut Selon le son spécifique sur lequel vous tra-
vaillez, le type de changement possible différera. Dans certains cas, vous pouvez méme ne
noter aucun changement. De plus, la plage de changement variera également
Vous pouvez avoir a consulter le manuel fourni avec votre équipement ou logiciel pour des
détails sur la facon de correctement programmer et transmettre des messages de change-
ment de commande, Notez toutefois que certains appareils ne vous permettent de travailler
qu'avec un nombre limité de numéros de commmande. Assurez-vous que vous suivez tou-
jours 'ordre donné ci-dessus lorsque vous transmettez les données RPN, NRPN et entrée
de donnée. Veillez, comme vous insérez plusieurs messages MIDI au méme instant (ou trés
proches les uns des autres) 4 controler le résultat, car avec certains types de logiciels musi-
caux, les messages peuvent patfois étre envoyés dans un ordre différent de celui originelle-
ment voulu. Pour éviter des problémes, laissez toujours suffisamment d'espace entre deux
messages adjacents (au moins un clic ou coup d'horloge pour une résolution de 96 TPQN et
5 clics pour 480 TPQN)

€. Fonctionrement via MIDI

Comment changer la valeur de la fréquence de coupure d'une partie

<Exemple> Réglage de ia fréquence de coupure de la partie 3 sur -25

Can. MIDI = 03

CCH99 01  Fréquence de coupure
CCHoB 32 Fréquence de coupure
CCHO6 39 Comme 64 équivaut 2 0, donc: 64 - 25 =39

@3 Fonctionnement via MIDI

Comment changer la hauteur d'un instrument rythmique

<Exemple> Transposition 5 demi-tons au-dessus (+5) de la note numéro 48 du kit
rythmigue de la partie 10

Can. MIDI = 10

CC#99 24 Accord grossier d'Instrument rythmique
CC#98 48  Numéro de note

CCiHOb 69  Comme 64 correspond a la hauteur d'origine,

L nous obtenons : 64 + 5 = 69, Y

Toute valeur quiétait = |
mposé par e s dun
RPN ne sera pas initalisée. *

© méme aprés changement
" de son suite  réception -
 dunmessagede 0

: ne peuvent initialisés que
arenvol dunmessage L
d'initialisation GS (p.170)."

Apres réception d'un
-message d'initialisation GS
(GS Reset), les messages

NRPN sont recus.
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Schéma de cablage pour ordinateur

Pour Apple Macantosh (vendu separement RSC 15APL)

mini DIN. 8-broches, male mini DIN, 8-broche
678 mini DIN, 8-broches, male  mini DiN, 8-broches, male 678
TS HSKi 2 2 HS8Ki
oo o TXD- 3 3 TXD-
el oV, GMD 4 \ / 4D
‘E‘f‘j’i’ RXD- &~

1174 AL
L TXD+ 6 8 TXD+
3,415 GPi 7><7 GPi

12 HXD4+ 8 B AXD+

678

mini DIN, 8-broches, male  D-sub, 9-broches, femelle

HSKo 1 7 RTS b o
HSKi 2><8 o8 D-sub, 9-broches, feme

TXD- 3 3 TXD 15
GND 4 5 GND
AXD- 5= 2 RXD

mini DIN, 8-broches, méle D-sub, 25-broches, femalle

HSKo 1 4 ATS R .

HEK] 2 5 CTS (v sub{ 25-broches, !e«.;n;t
TXD- 3 2 TXD

RXD- 5 3 RXD

14 26
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Liste des instruments

Piano

ceoe PG Config 5C-B820  Voix GContly SC-80Pr0  Valx Contig 5C-88  Voix Confly. SC-55  Voix
filezi] [Eik] Plano1 1 {Proj Piono 1 1 Plano 1 1 Fiano 1 1
oM LprightPiann 1 ma— e rmee

Qo2 Mild Piano T e e annan

0B Upright P w 1 Pianp 1w 1 Plant 1w i Plano 1w 1
409 Mild Plano w i — e

016 European Pl 1 |Pro} Eurcpean Pl 1 Piano 1d 1 Fiano 1d 1
024 Piano + Str 2 [Pro] Piano + Sir 2 e

g5 Piano + Bir2 2 e

026 Piano+Chuirt 2 e e

027 Pizno+Choli2 B e e

pop 002 Piano?2 2 {Pro} Piane 2 2 Piano 2 1 Plano 2 1
051 Pop Piano 2 m— e

ooz Rock Plano 2 et

folaz:] Pop Plano w 2 Piaho 2w 2 Piano 2w 1 Fiano 2w 1
aos Roch Plang w 2 - — e

016 Dance Pizrg 2 [Proj Dance Piano 2 —

000 003 Piano 3 2 [Pro] Piano 3 2 Fiano 3 1 Plano 3 1
o EG+Rhodes 1 2 jPmo EG+Rhodas 1 2 EG+Rhodes 1 2 remee

002 EG+Hhodes 2 2 [Pro) EG+Rhodes 2 2 [a8) EG+Ahodes @ 2 oo

ooB Plano 3w 2 [Pro] Piano 3w 2 Planp 3w 1 Flano 3w b
il o004 Honky-toak 2 [Pro} Honky-tonk 4 Honky-tonk 2 Honky-tonk 2
008 Honky-tonk 2 2  [Pro] Honky-tonk 2 24 Oid Upright 4 HonkyTonk w 2
oo 005 E Piano 1 i {Pro] £ Plano 1 1 E Piane1 2 E Piano t 1
ooa Si Soft EP 2 [P0} 5t Soft EP 2 {88} Sl Sl EP 2 Detuned EP1 2
009 Cho E Piane 2 [Pi9) Cho E Piano 2 e wmren

s} SileniRhodes 2 [Pro] SieniRhedes 2

06 FM+5A EP 2 {Pro} FM+BA EP 2 a8} FM+BA EP 2 E Pianc 1v 2
017 Disl £ Piano 2 [Pro) Dist E Plano 2 e

R4 Wrly 2 [Pro] Wurly 2 60'sE.Plang 3 605 E Piang 1
025 Ha:d Rhodes 2 Pl Hard Rhodes 2 [88] Hard Rhodas 2 e

026 MetiowRhodes 2 {Pro} MellowRhadas 2 {8} MetiwRhodes 2 e

po0 06 EPieno2 2 [Pro] E Piano 2 2 [68} EPlaho 2 2 E Pinno 2 H
o001 £ Piano 3 2 e e conne

008 Deluned EP 2 2 P} Detunad EP 2 2 (B8} Deluned £P2 2 Delunad EF2 2
009 Datuned EF 3 2 e

010 EF Legend z e e

016 SIFMEP z  {Pro} SLFM EP 2z (eg] StFEMEP 2 E Plano 2v 2
024 Hard #M EP 2 |Pso} Hard FM EP 2 |88 Hard FM EP 2 -

032 EP Phasa 2 o s e

aco e07 Harpsichord 1 {Pro] Harpsichord 1 £68] Harpsithord 1 Harpslchord 1
[0} Harpsichord2 2  [Pro) Harpsichord? 2 e e

002 Harpsichorcd 2 e e e

G0B Coupled Hps 2 {Fro| Coupled Hps 2 188] Coupled Hps z  i55) Coupled Hps 2
016 Houpsiw i iPro} Harpst w 1 188} Hatpsl w 1 Harpsi w 1
024 Harmpsio 2 [Pro} Harpsi o 2 {as) Harpsio 2 Hatpsio 2
03z Synth Harmpsi 2 [Prg) Synth Harpsi 2 e

0oo [H1L:] Clay i {Pro} Clav. 1 i88] 1 Clav 1
oot Clav, 7 2 s

onz Alk Clav 1 2

Q03 Atk Clav 2 2 . e

008 Comg Clav i Pl Comp Clav 1

016 Reso Clav 1 |Pro} Reso Ciav 1

017 Phase Clav 1 e

024 Ciav 0 2 [Pro) Clav o 2

032 Anglag Clav 2 {Pro} Anatog Clav 2 G

033 P8 Clav 1 1 [Fro) JPB Clav 1 3 -

035 JPE Clav, 2 1 [Pro] Jra Clav 2 1 e

036 SynBingClav 2 e

037 SynDistClav L I,

038 JPB000 Clav 1 e e amin

039 Pulse Clav 1 one s e




#G Lauméro de programme (nemdro d Instrument)

CCon vadewr du controteur 0
(N° de bangue, N° de variation)

: Lsans aver legato

Vaix s Nombre de volx wtilisées par | Instrument

Rumarg {Pro}: Mivnes sons que I configuration SC-88Pra

Remarq (B8] : Mémes sons que la configuratione SC-88

Remarq [55] : Mémes sons que I confipuration SC-55

Remarq+  :unsen de percussion qui ne peur pas 2tre joud
méfodiguement A utiliser pris de C4 (dodnote n® [}
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Percussions chromatiques

CCo0 PG Config SC-B820 Vaix Config SC-B8Pro  Volx Config. 5C-88  Voix Config. SC-55  voix
000 (09 Celosta 1 [Proj Calesta 1 1a8] Calesta 1 {55] Calgsta 1
N Pop Calesta 2 {Pro) Pep Celasta 2 e e

oae 13 11] Giockenspied 1 {Pra] Glockenspial 1 {88] Glocknapial 1 Glockenspl 1
Q00 011 Music Box 1 [Pro} Musiz Box 1 [8a} Musie Box 1 Music Box 1
001 Music Box 2 2 e

{08 St Music Box 2 e s

900 012 Vibraphona 1 {Proj Vibraphane 1 Vibraphans 1 Vibraphana 1
faind| Pap Vibe 2 [Pro) Pop Vibe 2 Hard Viba Z —men

[¢la]:} Vibraphone w 1 {Pro} Vilvaphone w H Vibh w 1 [85) Vibw 1
008 Vibtvaphonas 2 [|Pre] Vibraphones 2 e

000 013 Marimba t {Pro} Marimbta 1 [&d} Marimba 1 Marimba 1
o008 Marimba w 1 [Fra] Marimba w 1 (a8} Marimba w 1 Marimba w 1
018 Barafon 1 {Pro} Baralan 1 [88) Baralen 1 we-n

Mz Barafon 2 t  [Pro} Barafon 2 1 i88) Rarafon 2 T e

024 Log drum 1 fPra) Lag drum 1 [88; Log drum 1 s

aon a3 Xylophons 1 [ 1 dylephione i Aviophong 1
it} Nyl : .

080 015 Tubular-hel} 1 [Pro} Tubuloar-bell 1 [88f Tubulsrbel 1 §55] Tubufarbeit 1
)] Church Agl 1 [Pro) Church Bell 1 [LEES Church Ball T {55} Church Ball 1
009 Carilon t $Pro} Carillen 1 [86] Carillon 1 (58] Carilion 1
10 Church Ball2 2 v s

016 Tubularbaliw 1 e e

000 016 Santur 1 [Pro} Santur 1 {88} Santur 1 i85] Santur 1
o Santur 2 2 [Pra) Santur 2 2 [as; Santur 2 2 oenen

g0z Santur 3 2 e B

oo8 Cimtalem 2 [Pa) Cimbalorm 2 {88} Cimbalom 2 e

018 Zither 1 1 {Pro] Zither 1 1 e e

017 Zithar 2 2 |Pro} Zither 2 2 ey

024 Dutcime: 2 [Pro) Dulgitnar 2 mee




Appendices

Orgues

CCa0 PG Condig. SC-B820  Voix Config 5C-B8Fro  Voix Conlig SC-88 Voix Conflg 8C-55 Voix
000 047 Organ 1 2 [Pro] Orgon i 2 Organ 1 1 Organ 1 1
8e1 Organ 101 2 [Pio) Chgan 101 2 Organ 101 2

] Fut Organ 1 2 s e

033 FutOrgan 2 =

o004 Ful Organ 3 2 e

005 Ful Organ 4 2

008 Ful Crgan 5 2

007 Ful Cigan 6 2 e e v

alalz} Trem Owgan 2 [Pro) T:em Organ 2 DetupedOr 2 Detuned Or1 2
008 Organ o 2 [Fro Organo 2 Qrgan 109 2 e

0o FulOrgan7 2 . e

(L Ful Organ B 2

o2 Ful Orgar & 2 e

a1 60's Organ 1 3 [Prod 60's Qygan 1 3 50'sOrgan 3 ki &0's Grgan1 1
o7 80's Qigan 2 i [Pro] B0's Crgan 2 i E0's0rgan 2 3

01B 60's Organ 3 1 [Fro) 60's Crgan 3 i £0'sOrgan 3 i

019 Fad Organ 1 [Pro) Far Qrgan 1 vannn

24 Cheese Organ 1 [Fra] Cheese Organ 1 |88) CheaseCrgan 1 e

025 0-50 Oigan 2  {Pro] D-50 Organ 2 o rares

026 JUNC Organ 2 {Pro} JUNQ Crgan 2 e nrrra

027 Hybrid Organ 2 {Pro} Hybrid Organ 2 e e

oz8 V8 Qrgan 2 |Pro] V8 Organ 2 w— e

028 Digi Chureh 2 [Pro] Digi Church 2 e s

030 AX-88 Crgan 2 e e —man

031 #M Organ 2 w— e

03z 70's E.Organ 2 [Pro) 70’5 E.Qrgan 2 Organ 4 1 2
033 Even Bar 2 P fvan Bar 2 [B8} Even Bar 2

040 Organ Bass 1 Pro} Organ Bass E (88} Qrgan Bass 1

048 5th Organ 2 {Pro} Sth Organ 2 nnerr

oo 018 Organ 2 2 [Pro] Organ 2 2 Organ 2 1 Organ 2 1
o1 Jazz CGrgan 2 [Pro) Jazz Organ 2 Qrgan 201 2 e

og2 E Organ 1642 2 [Pro) E Qrgan 1642 2 - e

003 Jazz Organ 2 2 e

004 Jazz Organ 2 2 voen

005 Jazz Organ 4 - rma

[eit] Jarz Qrgan & 2 e

007 Jare Organ 6 2 wenan wrne

008 Chorus Or2 2 [Pro] Chorus Or 2 2 DetunedOr 2 2 Delyned Gr2 -4
008 Oclave Organ 2 [Pro] Octave Crgan 2 wrmnn e

032 Parc Crgan 2 [Pro] Perc Organ 2 Oman s 2 Organ & 2
033 Perc Drgan 2 2 e e

034 Pere Qrgan 3 2 - o

03s Perc Organ 4 2 rrnr we— e

200 019 Organ 3 2 [Pra} Organ 3 z {an] QOrgan 3 2 {85] Organ 3 2
008 Bolary Org. i [Pro) Rotary Org § i88) Raolary Org i e

016 Rolary Qg S i [Pra) Retary Qg S i iBB) RetaryOrg 8§ 1

a7 Rack Crgan 1 2 [Pro) Roek Crgan 1 2 ——— e

018 Rock Cigan 2 2 [Pro) Agck Organ 2 2 s -

024 Rotary Qg F 1 [Pro) Rotary Org.F 1 [88] RotaryOrg F L

oed 026 Church Org 1 1 [Pro] Church Org.t 1 {88] ChurehOrg 1 1 Church Orgt 1
o8 Church Osg 2 2 {Pro} Church Org.2 2 {88} ChurehQrg 2 2 Chusch Org2 2
016 ChurchQrg 3 2 |Pro} Chureh Org 3 2 {88] ChurchOig 3 2 Church Org3 g
o024 Organ Flute 1 [Pro] Qrgar: Flute 1 {88] Oigan Flute 1

032 Trem Flute 2  [Pro) Trem Flute 2 188] Trem Flue 2

033 Thealar Org 2 [Po) Theater Org 2 o e

il 021 feed Organ 1 {Pro] Aeed Grgan 1 (68} Reed Organ 1 i55) Aeed Organ 1
o008 Winig Organ 2 P Wind Organ 4 mne e

c16 Pult Organ ) s — e

000 22 Accordion Fr t  [Pro} aAccardion Fr 1 AccordionFr 1 Agcordion F 2
008 Accordion il i [|Prol Accordion It 1 Accardionlt 2 Accordion | 2
009 Dist Accord 2 |Pro] Dist Accerd N b

018 Cho Accord 2 [Pro) Cha. Accord 2 e

024 Hard Aceord 2 [Po] Hasd Accord 2 e e

Qes Solt Accoid 2 [Pre] Soft Accord 2 reer s

oco 023 Harmonica 1 [Pro} Hormenica 1 Harmonica 1 1
001 Harmonica 2 1 {Pro} Harmonica 2 1 Hamonica 2 2

[slaj:} B.Hezp Basic 1 e

00g B Hatp Supp} 1 - e

aoo 024 Sandonegon 2 [Pro] Bandoneon 2 Sandoneon 1 Bandoneon 2
ops Bandoneon 2 2 [Fio) RBandeneon 2 2 neen

016 Bandonson 3 2 {Pm] Bandoneon 3 2 — e
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PG

undro de progeamme (numéro 4 instrument)

<Con svaieur du contrdlenr
(N de bangue, N° de variation)
H : L sons avec iegato
Appendmes Vaix : Nembre de %'a':x utitisdes par | Instrument
Remarg {Pref : Mimes sons que | configuration SC-88Pro
Remarq {88] : Mémes sons que la configuratione SC-88
Remarq [35] : Mémes sons que I configuration SC-55
Remarg +  : un son de pereussion qui ne peat pas étre jous
mélodiquement A atiliser pris de C4 (dod, nate n® 60)

Guitares

CCoG PG Config SC.0850  Vaix Config. SC-88Pro Volx Config SC-88  Veix Conlig SC.45  Voix

oo 025 Nylon-str Gt 2 [Pra] Nylon-skr Gt 2 Nytorstr Gt 1 Nylon Gt 1

008 Ukulele 1 §Pro} Ukutele 1 (88} Ukulela 1 Ukulele 1

016 Nylon Gt ¢ 2 [Pro] Nylen Gt o 2 Nylan Gt o 2 Nylon Gl o 2

024 Velo Hasmnix 1 [Pro] Velo Rarmnix 1 {88] VataHarmnix e

032 Nylon (GL.2 1 [Pro} Nylon G1.2 $ Nyion G3t.2 H Nylon Gt 2 1

040 lLequint (1 1 {Pro} tequint Gt 1 (i) Lequint G L

[1]134] 226 Steal-sir Gt 1 [Prq] Steel-ste Gt 1 Steelstr. Gt 1 Steal Gt 1

o0a 12-sir Gt 2  IPrq] 12-str 3t -4 12-5tr Gt 2 12-5ir G 2

Q08 Nylon+Stest 2 {Pro} Nylon+Steal 2 Nylen+Steel 2 v

Q10 Atk Stest Gt 2 = e

16 Mandslin 2 [Prag] Mandolin 2 (884 Mandalin 2 Mandodin 1

017 Mandolin 2 2 [Pro) Mandatin 2 2 mein s

(03 )] MarndolinTrem 2 {Pro} MandolinTrom 2 e

032 Slee! G2 1 [Pro} Steet Gt 2 1 {88} Steal Gt 2 1

033 Steei + Bady - A — e

a0 027 Jazx Gl 1 JPro] waxx Gt 1 1 [85]) 1

am Meatimy Gt 2 1Pro} Matlow (8 ? ! 2

i Praibisl B i fire) i Bl 1 jra| i T

000 028 Clean G 1 [Pra) Clean Gi. 1 1 1

o Clean Half 1 {Pra} Clean Hall L

ao2 Cipan Hare 1 2 {Pro} QOpan Hard 1 4

003 Opan Mard 2 1 [Pre] Qpsn Hard 2 1

004 JC Clean Gt 1 [Prg] 1C Clean Gi T

205 Alk CleanGt - — e

008 Charus G1 2 {Pro} Chorus Gt 2 Chorug GL 2 Chorus Gt 2

[ela2] JC Chorus Gt 2 {Pro] JC Chorus Gt 2 aen

016 TC FrontPick 1 [Fro) TC FronlPick L -

17 TC Rear Pick 1 [Pro) TC Rear Pick 1 mvan

018 TC Clean # 2 {Pra} TC Claan it 2 e e

G119 TC Clean 2: 2 Pro} TC Clean 2: 2 — e

020 LP Rear Pigk 1 s e

021 LP Rear 2 2 e e

o] LF RsarAtack 2 - e e

023 Mid Tone GTR L —— e

024 Chung Ruan H ran e

028 Chung Aoan 2 2 e e

el 29 Muted Gt 1 {Pro) Mauted Gt 1 Muted Gt 1 Muted G, 1

o Muted Dis Gt 1 [Pre} Muted Dis Gt 1 88] MutedDis & L

002 TC Mutad Gt 2 [Pre] TC Mutsd &Y 2 e e

] Funk Pop 1 fPra] Funk Pop 1 [88; Funk Fop 1 Funk Gt 1

016 Funi Gt.2 1 {Pro} Funk Gt.2 t [88} Funk &t.2 1 Funk GL2 1

024 Jazz Man 2 i ——— aae

000 030 Overdrive Gt 2 [Pro] Overdrive Gt 2 QverdrivaGt 1 OverdriveGt 1

001 Overdriva 2 2 {Pro) QOverdrive 2 2 e o

ooz Querdrive 3 2 [P} Querdiive 3 2 e

003 More Drive 2 [Pro} Mora Drive 2

004 Guilar Plach 1

oG5 Atlagk Drive 2 S e

408 LP OverDvGt 2  {Pro] LP OvarDvGi 2 e

609 LP Overfn: 2 iProl LP OverDrv: 2 e

010 LP Hall Drv 2 e

01t LP Hall Dev2 20 e

012 LF Chotus 2 e wmrn -

[i]eh] 43t DistortionGt 2 [Pro] DistorionGt 2 DistortionGt 1 Dist Gt 1

001 Dist G2 : 2 [Pro} Dist Git2: 2 Dist Gi2 2 s

g2 Dazed Guitar 2 IPro] Dazed Guitar 2 {88) DazedGuitar 2 e

003 Bislotion: 2 {Pro) Distortion: 2 E e s

004 Dist Fast : 2 {Pro} Rist Fast: - —

405 Attack Dist 2 S e

008 Feadiack Gt. 2 [Pro] Feedback GI. 2 {8g] Feedback(Gt. 2 2

aog Faadback (512 2  |{Pro] Feedback GI12 2 {88) FaedbackGi2 2

016 Power Guitar 2 {Pro] Power Guilas 2 a8} PowerGuilar 2

a7 Pawer Gt 2 2 [Pro] Powar Gt 2 2 Power Gt 2 2

E] 5th Dist 2 [Prg} $th Dist 2 l8g] Sth Dist 2

024 Rock Rhythm 2 [Pre] Aock Rhythim 2 {88] Rock Rhythm 2

025 Hotck Bhythm2 2 {Pro] Aack Rhythm2 2 {88] RockRhythmz 2

026 Dist Rim GTR 1T e arenn nma

000 032 Gi Harmonics 1 {Pro) Gt Harmonles t [£:13] Gt Harmonix t  {85) Gt Harmonix 1

ong Gt Faadback 1 [Pro} G! Feedback 1 (B8} (Gt Feedback 1 {85} Gt Feadback t

009 &1 Feadback2 2 [Prg] Gt Feedbacks 2 . e

016 Ac.Gt Harmnx 1 {Pro] Ag. Gt Hasmnx 1 {a8) Ac Gt Harm 1 -

Q24 £.Bass Mam, 1 {Pro) E.Bass Harm, 1 e e
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Appendices

Basses

ccelr PG Config $C-8B50  Voix Config SC-88Pro  Voix Config 5C-88  Voix Contig SC-58 Voix
009 033 Acouslic Bs 1 Acoustic Bs 1 AcousticBs 2 Acoustic Bs %
om Rockabilly 2 [Pro} Rockablly 2

oo8 Wild A Bass 2 [Pro) Wwild A Bass 2 e

coe Atk A Bass 2 —_— e

016 Basgs + OHH 2z {Pro} Bass + OHH 2 e

ooo 034 Fingerad Bs. 1 [Pro)] Fingersd Bs 1 FingeredBs 1 Fingered 8s 1
001 Fingered 852 2 [Pro) Fingered Bs2 2 Fingeredbse 2

ooz Jazz Bass 1 {Pro} lazz Bass 1 [B8} Jazz Bass 1 rann

003 Jayy Bass 2 2 {Pro) Jazz Bass 2 g e

004 Rock Bass 2  [Pro] Rock Bass -4 _— e

] Hear! Bass i e

ehd] AttackFingar 2 e -

O07 Finger Siap 2 mne o

008 ChorusJazzBs 2 [Pro] Chuorus jazzBs 2 e

016 ¥ Bass/Harm 1 (Pl F Bass/Harm 1 nenn

oot D35 Picked Boss 1 [Pro] Picked Bass 1 Picked Boss i Picked Bass 1
GD% Pickad Bass2 2 [Pr] Pickad Bass2 2 e wne

caz Picked Bassd 2  {Pro} Picked Bass3 2 anen

felakc] Picked Bassd 2 iPro) Picked Bassd 2 wnn

004 Double Pick 2 — e

008 Muted Fick8s 1 [Pre] Muted PickBs 1 MutePick8s 1

08 P BassiHarm 1 {Pro} P Bass/Haim 1

shlH] 036 Fretiess Bs. 1+ [Pro] Fretlass Bg 1 188] FretiessBs 1 1
co1 Freliass Bs2 2 [P} Fraliess Bs2 2 FrotlessBs2 2

a2 Fretless Bs2 2 iPro} Fretlass Bs3 2 |88} FratlessBs3 2

fzek] Fretless Bs4 2 |Pre) Fretless Bs4 2 [BE] FretlessBsd 2 R

004 Syn Fratless 2 [Pro] Syn Freliess 2 188] SynFratless 2

(¢4l Mz Smaoth 2 [Pro) Mr Smooth 2 [88) Mr Smooth 2

olelz) Wood+FlessBs 2 {Proj Wood+FlessBs 2 e e

Qoo 037 Siap Bass 1 i iPro] Slap Bass 1 1 (88} Siop Bass t 1 Slap Bass 1 1
a0 Siap Pap 1 {Pmoj Stap Pop 1 wne

felel:] Reso Slap 1 iPro} Aesoe Slap 1 188} Reso Slap 1

] Unisen Stap 2 [Fro) Uniscn Stap 2 e -

oG 03B %iap Boss 2 2 {Pro] Slap Bass 2 2 [88} Siap Bees 2 2 Slep Bess 2 1
001 Slap Dass 3 2 e e

noe FM Stap 2 [Pro] FM Slap 2 e mn

A00 039 Synth Bass 1 2 {Pro] Synth Bass 1 2 [L:::H SynthBass 1 2 SynBnss 1 1
001 SynhBassi0t 1 §Po} SynihBass101 1 (88} Syn Bass101 1 5% Syn BassiC1 1
002 C5 Bass 2 [Pro) C§ Bass B e e

on3 P-4 Bass 1 [Pro) -iP-4 Bass L T

004 #P-B Bass 2 [Pro] JP-8 Bass 2

005 PG Bass 1 {Pro} P5 Bass 1

Qo6 JPMG Bass 2 [Pro] JPMG Bass B e

co8 Acid Bass 1 [Pro] Acld Bass i H:L)| Acid Bass 1 Syn Bass 3 1
e0¢] TB303 Bass 1 P} TB303 Bass 1 |88] TB303 Bass 1 v

010 Tekno Bass 2 iProj Tekno Bass 2 (88} Yekno Bass e

011 TE303 Bass 2 1 |Pre] TB303 Bass 2 1

o2 Kicked TB303 2 [Pro] Kicked TH303 2

013 TR303 Saw Bs 1 {Pro} TH303 Saw Bs i e

014 Rubbaraod Bs 1 [Pro) Rubber303 Bs 1 e

01% Heso 303 Bs 1 [Pro] Raso 303 Bs b ——e—

G16 Resc S5H Bass i {Pro Feso 8H Bass 1 [88] Reso SHEass 1

017 TB303 Sqr Bs i §Pro} TH303 Sgr Bs 1

[ 1] TB303 DistBs 1 |Pra) TB303 DisiBs 1 v

019 Clavi Bass 2 - e

02C Hammes 2

o1 Junglo Bass 1 e nee

Q22 Square Bass 2 e m—nam

023 Square Bass2 2 e e

ce4 Ampegpio 8s i {Pro} Arpaggio Bs 1

032 Hits Saw Bass 2 w— e

033 Ring Bass 2

034 AlkSinaBass 2

035 0B sing Bass 2 -

036 Auxiliary Bs 2 —

040 3035qDisiBs 1

041 3035qDistBs? 4 v

g4z 303500151852 Al

043 3038%qr Aev 1 —

044 TeoBes 1 e ameen

cocoe PG Config. SC-8820  Volx Conlig. SC-08Pro Voix Config. 5C-88  Voix Contig 5C-55  Voix
o000 040 Synth Bass 2 2  [Pro) Synih Bess 2 2 188] SynthBass 2 2 Syn.Baess 2 2
00t SynthBass201 2  [Pro] SynthBass201 2 |88] Syn.Bassa01 2

002 Moduiar Bass 2 P} Modutar Bass 2 |88} ModularBass 2

003 Seq Bass 2 |Pioj Seq Bass 2 {88] Seq Bass 2 e

004 MG Boss 1 [Pro] MG Bass 1 e

0G5 Mg Cct Basgsi 2 [Pro] g Ocl Bass? 2 e

006 MG Oct Bass2 2 |{Pro} MG Col Bass2 a0 e nonen




PG snumdre de programme {numire d Instrument)

CCon svaleur du contrdleur §
{N? de banque, N° de variation)
N : 508 avec legalo
Appendmes Voix : Nombre de ﬁoix utilisdes paz I'Instrumont
Remarq [Pro}: Mémes sons que la configuration SC-880ro
Remarq {88] : Mimes sons que la configuratione SC-88
Remarq [55] @ Mémes sons que la configuration SC-35
Remarg +  unson de percussion qui ne peut pas étre joud
mélodiquement A utifiser pris de C4 {dod. note n® 60)
Q07 MG Blip Bs: 2 [Pro} MG Blip Bs: 2
[4140:] Beel FM Bass 2 [Prg] Hesl FM Bass 2 {88} Beef FMBass 2 Syn Bass 4 2
009 Dly Bass £ {Pro) Cly Bass 2 X Wire Bass 2 e
10 X \Wie Bass 2 [P} X W Bass 2 {88} e
G113 WiteStr Bass 2 {Prog] WiraStr Bass 2 e
012 Blip Bass . 2 [Pro} Blip Bass 2
013 AubberBass 1 2 IPre] RubbarBass 1 2
014 Syn Bell Bs 2 T e
Q15 Odd Bass 2 e
RubbarBass 2 2  [Pro] RubberBass 2 2 Rubbe: Bass 2 [58) Rubbar Bass 2
SH191 Bass 1 1 {Pro] SH101 Bass 1 1 [88) SH101Bass 1 H
SH101 Bass 2 1 [#ro} SH1Q1 Bass 2 1 88] SH101Bass 2 1
Smooth Bass 2 ifra) Smooth Bass 2 {68} Smooth Bass 4
SH101 Bass 3 1 [Pro} SH101 Bass 3 1
Spike Bass 1 [Pro} Spike Bass T e e
House Bass: 2 {Pro] House Bass: 2 e
KOG Bass 2 [Pro} KG Bass 2 omen
Syne Bass 2 |Prg] Sync Bass 2 e e
MG 5th Bass 2 {Pro) MG 5th Bass 4
RND Bass 2 [Pro} AND Bass 2 e
WowMG Bass 2 [Pro] WowMG Bass 2 e
Bybble Bass 2 {Pro} Bubble Bass 2 e
Fulse Mix Bs 2 an
MG Dist Bass 2 ruen
Seq Bass 2 2 an
3rd Bass 2
MG Ccl Bass 4
SlowknvBass 2 -
Mild 8ass 2
DisiEnvBass 2 N
MG LightBass 2 e e
DistSynBass 2 e
Rise Bass 2 MR e
042 Cyber Bass 2 T e
Cordes/orchestre
ccoe PG Config. SC-A820  Volx Config SC-08Pr0  Vaolx Conflg. SC-88  voix Config. SC-58  Volx
640 23] Violin 2 [Pro} Violin = 2 Viatin 1 Violin 1
G0 Violin Atk: 2 {Pro) Violin Atk 2 s s
falel:] Slow Vialin i [Fro} Slow Violin 1 Stow Vialin 1 Slow Violin 1
009 42 Viola 2 |Pro] Vioin 2 Visla 1 Viola 1
o Viota Atk ; 2 [Fro} Viola Atk : 2 e ——
008 043 Celio 2 Celto 2 Cello 1 Callo 1
o1 Callo Atk ; 2 Cello Atk - 2 e e
aGo 044 Cantrabass 1 Contrabass i Controbass 1 Contrabass 1
©oo 045 Fremalo Sir 1 iPro) Tremalo Str 1 {ag] Tremolo Str 1 Tremolo Str 1
0oz Tram Str St 2 mn .
cos Slow Tremolo 1 [Pra) Slow Tremcela 1 {88] SlawTremaslo 1 e
003 Suspanse St 2 [Pro} Suspense Sir 2 188} SuspenseSir 2 ———
[¢}10) SuspenseSig 4 T e
¢a0 046 PlzzicatoStr 1 {fro) PlzzicatoStr 1 {88] 1 Pirzicato 1
201 Vcs&Cbs Pizz 2 [Pro| VosdChs Pizz 2 e
0oz Chambar Pizz 2 {Pro] Chamber Pizz 2 e
o3 81 Pizzicalo 2 [Fro] St Pizricato 2 e
003 Sclo Pizz 1 {Pro] Solu Pizz 1 s -—-
016 Solo Spic 1 [Pro] Selo Spic 1 mn
017 BlinpsSpic 2 e e .
006 047 Harp 1 {Pro] Horp 1 (e8] 1 Harp 1
ao Harp&Strings 2 s ---n
Go2 Harp St 2 e s
008 Uillean Hap 2 - e e
016 Synih Harp 1 [Pra} Synth Hasp 3 ——
024 Yang Qins 2 e
025 Yang Qin 2 - ——
gz Syrih¥angQin 2 e amn e
ooo 048 Timpan] t  [Pro] Timpan| 1 e8] Timponi 1 Timpani 1




Appendices

Ensembles

ceced PG Config. SC-8820  Veoix Conlig §C-88Pro  Voix Coniig SC-88 Voix Config SC-55 Voix
000 048 Strings : 2 [Pro] Strings 2 Strings 1 Strings 1
001 Bright Sir: 1 |Prg) Bright B 1 Strings 2 1

002 ChamberStr : 2 [Pro] Chambe:Str : 2 -

003 Celio sect 1 [Proj Cello sagt )

G0d Srigh! SIr 2 2 -

005 Bright Str 3 2

06 Quad Blrings 4

oo7 Miid Slrings 2 i — e

008 Crchestra 2 [Pro} Orchesira 2 Grchesira 2 QOrchestra 2
005 Orehesira 2 2 [Pro) Orchestra 2 2 Crchestra 2 g e

010 Teemalo Grch 2 {Pro] Tremolo Cich 2 |88] TremoloOrch 2

(3R] Choir Str 2 [Pro) Chioir Str 2 Cholr St 2

D12 Slrings+Hom 2 [Pro} Strings+Hom 2 e

013 Str+Fiute 2 e e e

014 Chaolr Sir 2 2

015 Choir Sir 3 a e wanas

016 St Stings 2 [Pro) 5t Shings 2 St Sirings ?

017 51 Strings 2 2 snn e

418 51 Slings 3 2 — e nens

"moe QOrghaslia 3 2 e v

020 Orchasira 4 2 c—— e

024 Valo Slings 2 [Pre] Velo Strings 2 ie8) VeloStrings 2 =

032 Ozl Slringst 2 [Pro} Qcl Strings1 2 e eee

033 Ocl Strings? 2 {Pro] Qct Sirings2 2 -

034 ContraBsSect 2 e

G40 60s Sirings 2 e wawen

e00 050 Stow Slrings 1 {Fro) Siow Strings b SlowStrings 1 SlowStrings 1
oot StowSlings2 1 [Pre] StowStrngs2 § Slow Str 2 1

oo2 SlowStrings3 2 e e -

aca Legato St 2 {Pro} Legaio Sir 2 |88} Legato Str 2

[elo:] Warm Strings 2 {Pro] Warm Suings 2 18] WarmStrings 2

o10 51 Slow S 2 [Pro) Si Slow Str 2 B! SlowStr o4

o11 St Slow Str2 2 -

o2 S Si+Chalr 2 w— e

013 S S+ Chair 2 — e aneen

000 65% Syn.Strings1 2 {Pra} Syn.Strings 2 SynStringst 2 SynSiringst 1
o] OB Strings 2 {Pro] 0B Stings 2 OB Strings 2 -

co2 StackStrings 2 {Prg) StackSirings 2 e —emen

ae3 JP Strings 2 [Prol P Strings 2 - e

004 Chorus Str 2 e s e

o008 Syn Strings3 2 §Pro] Syn Strings3 4 188) SynBirings3 2 iB5] 2
009 Syn Strings4 2 [PFro] Syn Stings4 2

010 Syn Stiings6 2 e

01t Sy Slings? 2

Mz LoFi Stings 2 — e

018 High Blzings 2 [Pro] High Strings 2 mes

17 Hybrld Sie 2 [Pro} Hybrid Str 2 e

024 Tron Strings 2 {Pro] Tron Strings 2

025 Neiz Stiings 2 iPrg) Nolz Syrings 2 e —ann

ooc 52 Syn.Strings2 2 [Pro} Syn.Strings? 2 H:H 2 [55] SynSirings2 2
003 Syn, Skeings5 2 [Pro] Syn Stingst 2

coz2 GUNO Strings 2 [Pro] JUNO Strings 2

003 FileredCich 2 o

a04 JP Saw Sir 2 -

005 Hybrid Str 2 2 ranes

008 DistSrings 2 e e e

007 JUNCFullStr 2 e e vemes

008 Air Strings z  |Proj Air Sliings 2 e e

008 Atk Syn Sir 2

o010 StralghtBir 2 rre e Lo

GDO0 053 Cholr Ashs i {Preo) Choir Aphs 1 Cholr Ashs 1 Cholr Anhs 1
ooa St CholrAahs 2 {Pro) St ChoirAahs 2 St Cheir 2 o

[oleie) Maited Choir 2 [Pro) Metted Choir 2 Meilo Cheir 2 e

010 Church Cheir 2 [Pro Chutch Choir 2 e

013 Bays Cholr 1 |

612 Soys Choir 2 2 e nn

013 St BoysCholr 2 — e -

014 Aich Cholr 2 —nen v -

016 Chalr Hahs 1 {Pro) Chalr Hahs 3 e

024 Chorus Lahs 1 [Pro) Chiorus Lahs e e

033 Chorys Aahs 2 [Pro} Chorus Aahs 2 CholrAahs 2 155 Chair Aghs2 1
033 Male Aah+Sir 2 {Pro] Mala Aah+SIr 2 rene

Cccod PG Conflg SC-8820 Voix Config. SC-88Pro  Voik Condig. 5C-8  Voix Config SC-55 Voix
tald) Q54 Volce Oohs 1 Vaice Gohs b {88] Volce Ochs 1 [55) Volce Oobks 1
oo Chorus Oohs 2 e

oo2 Voice Dohs 2 2 -

falere) Chores Gohs2 2 -

004 CohsCodeMaj7 1T e e nman

605 OohsCodeSusd 1 e wmrn




PG

snuméro de programme (numérs d Instrument)

CCo0 s valour du centroleur 0
(N® de banque, N° de variation)
- : L s0as aver legato
Appendmes Vaoix s Nombre de %oix utilisdes par I'instrument
Remarg {Proj: Mémes sons que la configuration SC-88Mra
Remarq {88]  Momes sons que fa configurationy SC-88
Remarq [55] : Mimas sons que fa cenfiguration SC-55
Remarg+  :unson de percussion qui ne pest pas re joud
mélodiquenent A utiliser prés de C4 (ded. note n® 60y

006 Jazz Seat 1 e

Q08 Voice Dahs 1 [Pro} Voica Dahs 1 L

009 JzVoice Dm e

010 JzVoice Bap 1 -

a1t JzVeice Dow 1 e

012 JzVgice Thum 1

06 Voigetah Fem 1

o017 ChorasLahFam 2

018 Veiceluh Fam 1 e

019 ChorusLuhFem 2 e

020 Voleelan Fem Voo e

21 ChorusianFem 2 L

022 VoicaArh Fem 1

023 VaiceUuh Fem o e

024 Fem Lah&Lan 1 o

03z ValeeWah Ma) oo e

033 ChorusWahMal 2

034 VolcaWoh Mal 1

035 ChorusWohMal 2

036 VigiceAah Mat 1 -

037 VolcaOoh Mai oo e

40 Humirnineg b

faleje] {155 SynVox T g Syivos i [t} Synvox 1 [58) SynVox 1

om SynVox 2 2 e

002 SynVox 3 2 e e

faiels) Syn Voica 2 [Fra] Syn Voice 2 =] Syn Volee 2

[014:2] Silant Might 2  {Pro} Slizn Night -4 s

010 Syn Voice 2 2 e

o186 VP330 Choir 1 [Pro] VP30 Chalr 1 s

;7 Vinyl Chgir 2 [Proj Vinyl Choir 2

Q018 JXBP Viox 2 e

019 Analog Voice 1 e e

Goo 056 OrchastraHit 2 {Pro} OrchestraHit 2 [GL)] 2 GCrehest Hit 2

¢l Bass Hit 2 e ——an

coz2 &th Hit 2 e

003 Evra kit 2 e e P

0o8 Impact Hit 2 [Proj Impact Hit 2 {8a] Impact Hil 2

009 Philly Hit g P Fhilly Hit 2 (88 Fhilly Hit 2

a10 Deubis Hit 2 [Pro) Doubly kit 2 [88] Bouble Hit 2 s

o1t Pere Hit 1 {Pro} Pere Hil 1 e

012 Shock Wave 2 [Pro) Shock Wava 2 s

43 ] Bounce Hit 1 - -

014 Drilt Hit H — e

015 Thriil Hig 1 et am—ae

16 Lo Fi Rave 2 {Pro} Lo Fi Rave 2 {a8) LoFiRave 2

017 Teachno Hit 1 [Pro) Tachno Hit 1 -

o8 Dist Hit 1 [Pro} Disl. Hit 1

[ak] Barmn Hil H {Proj Bam Hit H

020 Bit Hit 1 [Fio] Bit Hit 1

g2t Birm kit 1 [Pra} Bim Hil 1

Q22 Techneeg Hil 1 [Pro] Tachnorg Hit 1

023 Rava Hit 2 [Pre] Fave Hit 2

024 Strings Hit 2 {Pro} Strings Hit 2

025 Stack Hit 2 [Pro] Stack Hit 2 s

046 Industery Hit 1 anns

Qa7 Clap Hit 1 nmen mm




Appendices

Cuivres

ccoo PG Conflg SC-BB20 Voix Config SC-88Pro  Voix Contig. SC-B8  Volx Config. 5C-55 Voix
con as7 Trumpet i [Pre) Trumpel 1 Trumpet 1 Trumpet t
oot Trumpet 2 i [Pro] Trumpel 2 1 {88) Trumpet 2 1

002 Trumpet @ 1 [Pro] Trumpsl 1 e

co3 Dark $rumps 1 — e e

o4 Trumpat & Nz 2 e

Q08 Flugel Hom 1 iPo) Fluget Hom i ies] Fluge! Hom 1

o6 4t Trumpels 2 [P 4 Trumpets 2

024 Biighl Tp 2 [Pro] Bright Tp 2 Brght Tp. 2 wne

025 Warm Tp 2 {Pro] Warm Tp 2 188) Wam Tp. 4

026 Werm Tp.2 2

027 Twin Tp 2 p— e

032 Syn Trumpel 1 {Pig] Syn Trumpsl 1 ramer o,

000 058 Trombone 1 [Prof Trombone 1 Trombone 1 Trombong i
oam Frombane 2 1 {Pmo) Trombane 2 1 Trombone 2 2 i58) Trombons 2 2
002 Twin bones 2 [Pro] Twiin bones 2 - e

Q03 Hones & Tuba 2 e

004 Bright Tb b

o0 Bs Trombone 1 [Pra] Bs Trombone 1

016 Euphontum 2 — e .

11 059 Tuba 1 [Pra] Tuba 1 188} Tuba ] Tubd 1
01 Tuba 2 1 {Pro} Tuba 2 E {88} Tuba 2 1 e

(0B Tuba + Hom 2 e ——

fili]e] 60 MutedTrumpot 1 {Pro] MutedTrumpet i 28] Muted Tp. 1 MuteTrumpet 1
0o Cup Mule Tp 1

002 MuleTrumpal2 T e e

o3 MutaTrumpeid 2 e e

(0B Muted Homs 1 {Pwo} Mutad Homns 1 e

e0o 061 French Harns 1 {Pro] French Horng 1 {8 FrenchHorns 1 Franch Horn 2
001 FrHom 2 2 {PFro} Friom 2 2 |88) FrHom2 2 155 FrHom 2 4
002 Hom + Qreha 2 [Fro) rorn + Crcha 2 e j—

dlex] Wide FreHms 2 [Pro] Wide FreHms 2 e o

008 F Hin Slow, 1 {Pro} F Moy Siow: 1 Fr HomSolo 1

e} Dual Homs 2 [Pro] Pual Horas 2 -

016 Synth Hom 2 [Pre] Synth FHorn 2 Hom Crch 2

024 F Hor: Rip 1 {Pro} F Horn Rip L I

ooo 062 Brass 1 2 [Pro] Hrass t 2 Brass 1 i i55) 1
a0y Brass 1 {Pto) Brass { i e

002 Bonas Secl 1 {Pro} Bones Sest 3 s

filex] St Brassi 4 w— e o

004 Cuad Brass?1 2 e

005 Quad BrassZ 2 ran -

aos Brass 2 2 [Pro] Brass 2 2 Brass 2 2 Brass 2 2
009 Brass 3 2 P Brass 3 2 — e

[e31] Brass sfz 2 iPro} Brass sfz B e

02 Brass sz 2 2 J—

014 FaiPop Brass 2 e

018 Brass Fall 1 {Pro} Brass Fall 1 188) Brass Fall 1 e

a17 Trumpal Fall 1 [Pro) Trurmpet Fall 1

024 Ogctave Brass 2 [P Qclave Brass 2

G625 Brass + Reed 2 {Pro} Brass + Resd 2

P26 Fat + Reed 2 s -

032 Creh Brass 2 .

033 Cxch 8rass 2 2 neen

038 St FatPopBrs 2 e e

036 51 0rch Brs 2 e

37 St Qrch Bis2 2 -

03B St Oreh Brsd 4 e e .

000 [1:5) Synth Brass1 2 {Pro} Synth Bross1 2 SynthBrossi 2 Syn Brass 1 2
oo JUNG Brass 2 |{Pro] JUND Brass 2 Poly Brass 2

[l Stack Brass 2 [Pro] Stack Brass -

003 5H-5 Brass 2 [P} SH-5 Brass 4

004 MKS Brass 2 {Pmo) MKS Brass 2 e

008 Jump Brass 1 rveen aveae o

008 Pro Brass 2 [Fro) Pro Brass 2 Syn Brass 3 2 {85] Syn Brass 3 2
009 P75 Brass 2 {Pro] P5 Brass 2 Quack Brass 2 -

010 QrchSynBrass 2 - — e

o6 Ot SynBrass 2 [Pot Qct SynBrass 2 OclaveBrass 2 Analog Brsi 2
017 Hybrid Brass 2 iPw) Hybrid Brass i

018 OctSynBrass? 2

019 BPF Brass g9 e .

ccoo PG Condig 5C-8B20  Voix Config. SC-BAPro  Voix Gonlfig 5G-88  Voix Conlig $C-55 Voix
Q00 064 Synih Brass? 2 {Pro] Synth Brass 2 2 Syn Brass 2 2 [55) Syn Brass 2 2
om Soll Brass 2 iPm] Solf Brass 2 Soft Brass 2 e

002 Warm Brass 2 |Pral Wammn Brass 2 .

043 Synth Brass3 2 e .

Qo4 Syne Brass 2 —nee

falsl:] fal SynBrass 2 e

006 DaepSynBrass 2 - — e




PG Lnuméro de programine (numdéra d Instrument)
CCan svaleur du contratone 0

(N de banque, N° de variation)
H : 1sons aver legato
Appendmes Voix + Nombre de volx utilisées par # Instrument

Remarg [Pre: Mimes sons que b eonfiguration SC-88Pro

Remarg 188] - Mémes sons que la configuratione SC-68

Remarq [55] : Mémes sons que I configuration SC.5%

Remarg -+ tun son de pereussion qui ne peut pas &pe joud

métodiquement A utiliser pris de <) (ded. note n® 60)

oug SynBass siz 1 IPro] SynBrass sfz 1 Syn Brass 4 1 {55] Syn Brass & 1
009 OB Brass 2 {Pro} 8 Brass z
010 feso Brass 2 [Proj Reso Brass 2 e
o1 DistSgrBeass 2 e - i
012 JPA000SawBrs 2 T j
018 Velo Brass 1 2 {Pro} Valo Brass 1 2 [88] VeloHrass ¥ 2 Analeg 8rs2 2
017 Transbrass 2 [Prof Transhrass 2 VeloBrass 2 2
Anches
ccos PG Config SC-8820  Velx Conflg SC-80Pro Vaix Config. 5C-88  Veix Condig. SC-55  Volix
100 085 Seprono Sax 1 {Pro} Soprano Sax 1 Seprano Sax 1 Soprano Sax 1
008 Soprano Exp 1 Pro) Soprano Exp H
009 2466 Alo Sax 1 {Pro} Allo Sax 1 Alto Sax 1 Alle Sax 1
408 AfloSax Exp 1 [Pro] AlloSax Exp 1 Hyper Alte 1 e
Qa9 Grow Sax 1 [Proj Grow Sax T e
018 AloSax + Tp 2 [Pre) AlloSax + Tp 2 -
o7 Sax Saction 2 T e
Gao 067 Tenor Sax 2 Tenor Sax 2 ? Tenar 8nx 1
Q0 4 L,
ia o vl 1 E: H H P
09 St Taner Sax 2 St Teno: Sax 2 me
eoo 068 Barltone Sax 2 Baritone Sax 2 BarftoneSax 1 BarltoneSax 1
001 Bari Sax: 2 Bari Sax: 2 e
g Bari & Tanor 2 e
o 064 Qboe 1 {Pro] Oboe t Oboe 1 Ghoe 1
008 Cbaoe Exp t  [Pro] QOboa Exp. e "
[a]:] Muiti Read 1 {Proj Mulli Aeed 1 i s .
000 670 Engflsh Horn 1 [Pro] English Harn 1 186] EnglishHorn 1 EngilshMorn 1
000 471 Bassoon 1 {Pro] Bassoon 1 [a0} Bassoan 1 Bassoon 1
430 072 Ciarine! 1 [Pro) Clarinat 1 Claringt 1 Clarinet 1
coa 8s Clarinel 1 [Pre] Bs Ciarinet 1 188) Bs Claringt 1 ———
0186 Multi Wing 1 P} Muhi Wind H —
017 Quad Wind 2 e -




Appendices

Tuyaux

CCon PG Gonfig. 5C-8820 Voix Config SC-B6Pro  Voix Conlig SC-88  Valx Config. SC.55  Voix
00 i) Piccoio 1 iPro} Piceole 1 [88] Piccolo 1 Piccole 1
001 Piccalo 1 {Pro} Piecolo 1

00B Nay 2  iPro) Nay 2 e

008 Nay Tramolo 2 iPrg] Nay Tremolo 2

016 8 2 [Pre] i 2

acd 0474 Fhute i [Pro} Fiule 1 [BB) Ftule 1 Fiule H
001 Fluled 1 {Pro} Fimte 2 1 ww—— e

002 Fiute Exp 1 {Pro] Fiute Exp 1 -

003 Flt fravelso 2 {Pro] Fil Travelso 4

Q0B Flute + Vin 2 [Pro] Flule + Vin 2

008 Pipe & Resed 2 s

016 Tron Flute 1 [Froi Tron Fiute 1 e -

mr indian Flule 1 —— -

000 ars Recordat 1 [Pro] Recorder 1 {as3 Fecordar 1 [85) Recerder 1
ocd 076 Pan Flute 2 [Pro] Pan Flute 2 {88) Pan Flute 2 Pan Flule 1
008 Kawala 2 [Pro] Kawalz 2 L] Kawala 2

016 Zampona 2 [Proj Zampona 2

017 Zampona Alk 1 {Pro] Zampona Alk 1 s

024 Tin Whislle 1 s

o) TinWhisle Nm 1 e

026 Tinwhiste Or i e - e

Gan 077 Bottie Blow 2 jPro] Botile Blow 2 [88) Bottia Blow 2 Bottle Blow 2
000 a78 Shakuhachi 2 [Pry] Shakuhachi 2 [88} Shakuhachi 2 [85] Shokuhachi 2
001 Shakuhachi: 2 |Pro] Shakuhachl: 2 s wmnn

oot ors Whistle 1 {Pro} Whistle 1 {a8] Whistle 1 [55) Whistle 1
o1 Whislle 2 2 [Pro} Whistle 2 2 —— e

Q00 (H:]0) Ocarira 1 [Pro] Ocarina 1 B8] Ocaring t  {55] Qcarina 1
Choeurs synthétiques

ccor PG Conflg 5C-B820  Voix Conflg $C-88Pro  Voix Config 5C-88  Voix Conflg. 5C-55 Voix
o009 981 Sgupre Wave 2 [Pro] Square Wave 2 Square Wove 2 [58) Square Wave 2
oo MG Square 1 |Pro] MG Squara 1 Square 1 [585] Square 1
002 Hobow Mini 1 [Pro] Holiow Mini 1 {88] Holiow Mini 1 e

a03 Mealiow FM 2 [Pro} Mellow FM 2 |88} Mellow FM 2

004 CC Solo 2 {Pro] CL Solo 2 188] CC Solo 2 -

oos Shmoog 2 {Pro] Shmoag 2 [88] Shmooyg 2

[elal:] M Sguare 2 [Prg] LM Square 2 [88) LM Square 2

a7 JPBOCD TWM 2 e w— e

00B 2600 Sine 3 [Fro} 2600 Sine 1 Sine Wave 1 {55) Sing Wave 1
fele] Sine Lead i [Pro} Sine Lead 1 — e

019 K@ Lead 1 {Pro} KG Lead 1 e e

011 Twin Sine 2 reern -

016 P5 Sguate 1 [Pro] 5 Square 1

o7 08 Sguare 1 [Pra] OB Bquare 1 swwan

018 JP-8 Sguare 1 [Pra) 3P-8 Square 1

0% Dist Square L T —

020 035quarbstt T e e e

o2t 303Squa:Dst2 1

022 303 Mix Sor 2 -

(23 Duel SqréSaw 2 e

024 Pulse Lead 2 [Pro} Pulse Lead 2 e

025 P8 Pulseldl 2 [P} JPB Pulgeldt 2 s

026 JP8 Pulsal.d2 i iFro) P8 Pulsetd2 1

027 MG Reso Pls 1 §Pro) MG Reso. Pls 1 an

028 P8 Putseld3 2 weann ronn

0239 260RIngl.ead 2 e i

030 3030IstLead 2 e e

031 JPEODCDIstLd 2 — e e

032 HipHaop Sinl.d 1 B

033 HipHop Soild 1 oo i

034 HipHop Pistd 1 e

035 Fiux Pulse - - - e

cGoo PG Config. SC-8820  Voix Contly SC-B8Pro  Voix Conlig 5C.86  Voix Contig. 5C-55 Voix
[e4]4] 082 Saw Wave 2 {Pro] Saw Wave 2 Saw Wave 2 58] Sow Wave 2
001 OBz Saw 1 jProl OB2 Saw 1 Saw 1 [s8] Saw 1
on2 Pulse Saw 2 [Pro) Pulse Saw 2 [88] Pulse Saw 2 rann

003 Feline GA 2 [Prg] Felina GR 2 88} Feline GAR 2

004 Big Lead 2 [Pro] Big Lead 2 188} Big Lead 2

Dos Velo Lead 2 [P} Velo Lead 2 [88) Valp Lead 2 e

008 GR-300 2 {Pio] GR-300 2 [s8) GR-300 2

ao? LA Saw 1 {Pro] LA Saw 3 [88] LA Saw 1 e

o8 Doctor Solo 2 [Pro] Doctor Solo 2 [86] Soclor Solo 2 [55]) Dacter Sclo 2
009 Fal Saw Lead 2 [Pro] Fat Saw Lead 2 e e

10 JPBCO0 Saw I .

o1 D-50 Fat Saw 2 [Pro} D-50 Fal Saw 2 e renan

117



PG

{numéra de programme (numére d Insteument)

CCoi s vitleur du contrdlegr 0
{N" de banque, N¥ de variation)
3 : Tsons aved legato
Appendsces Voix : Nombre de %‘oix utilisées paz I'Instrument
Remarq [£'ro]: M&mes sons que In configuration SC-8KPro
Remarg [8B] : Mémus sons que la configuratione SC-84
Rentirg {55] < Mimes sens que la configuration SC-535
Remarq+  :unsen de pereussion qui ne pawt pits ére joud
mélediquement A utifiser peis de C4 {dod, note n® 60)
012 OB BoubieSaw Z - e
ma JP DaubleSaw 2
14 FalSawlLead 2 2
et JP SuperSaw 2 —as
16 Waspy Synth 2 [Pre] Waspy Synih 2 i80) Waspy Synth 2
a17 PM Lead 1 {Prg) £M Lead 1 R
018 C8 Saw Lead 1 [Peo} CS Saw Laad 1
024 MG Saw 1 1 [Fro} MG Saw t 1 e
025 MG Saw 2 1 [Pro] MG Saw 2 1
26 08 Saw 1 1 {Pro) 08 Saw 1 L
Q27 0B Saw 2 1 [Pro} QB Saw 2 1
028 D450 Saw 1 [Pro] 250 Saw ]
029 SH-101 Saw 1 {Pre) SH-101 Saw H e
03¢ C5 Saw t  [Pro} CS Saw 1T e
031 MG Saw tead 1 [Pra} MG Saw Lead 1
03z C8 Saw Laad 1 {Pra] 08 Saw Lead e
033 75 Saw Lead 2 {Pro) P5 Saw Leag 2 s
G034 MG unison 2 [Pro} MG unison 2 e
03% Ocl Saw Lead 2 [Pra] Oct Saw Lead 2 e
Natural Lead 2 —
SequenceSaw! 2 SaquenceSaw] 2 e
SeauenceSawt 1 [P} SanuenceSaw? 1
:. ' ; : R
Chpnne By H ! o S P e ———
Chesse Saw 2 1 [Pro} {hepse Saw 2 1 e
Rihythmic Saw 2 [Pro} Rhylhymic Saw 2 e ey
SequencedSaw 2 e e
047 Techno Saw 2 aan wew
000 483 Syn.Caillope 2 [Pre} Syn Calilope 2 [68} SynCailinpe 2 [55] SynCailiope 2
o Vant Synth 2  {Pro] Vent Synth 2 {88 Vent Synth 2 —mrun
o2 Pura Pantead 2 [Pro) Pure Pantead 2 |88} PurePaniead 2 e
008 LM Pura Lead 2 e e feoen
ong LM Blow Leag 2 e s e
fileli] 084 Chiffer Lead 2 {Pro] Chitfer Lead 2 HiL)| 2 [§5) ChitterLead 2
001 T8 Lead 2 [Pro} 76 Laad 2 e
00z Hybrid L.ead 2 s s
003 Unison Sgrig 2 . .
004 FaiBolo Lead 2 B
005 ForcelulLead 2 e v
Qoe Qct Unisenkd 2 s [
Qo7 Unlson Sawld 2 s e
e13):} Mad Lead 2 [Pro} Mad Lead 2 —ame
008 Crowdinglead 2 e
219 Double Sqr 2 nan o
900 []:1] Charang 2 [Pro) Charang 2 {a8] Charang 2 [85) Charang 2
001 Whe Lead 2 e e arian
anz F8 Charang 2 enen e
003 Fat GR Lead 2 ——
004 Windy GR td 2 e -
004 Mefiow GR Ld 2 o
a06 GRA & Pulse 2 e
008 Dist.Lead 2 [Pro} Dist.Lead 2 |88} Dist Laag 2
eloi] Acid Guilart 2  [Pro) Acid Guitar1 2 ———
010 Acid Guitar2 2 {Pra] Acid Guitar2 2
011 Dance Dst.Gt 2 [
0%2 DanceDst Gi2 2 e ven
o8 PS5 Sync Lead 1 [Pro} P5 Sync Lead 1 e emen
017 Fal Syncleat 2 {Prg] Fat Syne Lead 2 mee
018 Reck Lead 2 [Pro) Rock Laad 2 e
¢19 Sth DacaSyac 2 [Pro} 5lh DacaSyne 2 — muwas
020 iy Svne 1 IPra} Dinty Syne 1 e mn
021 DualSyncl.ead 2 e
az2 LA Brass id 2 e
024 JUND Sub Osc o [Prod JUNO Sub Qse 1
025 2600 Sub Use 1 e
026 JPBOOGRd Ose 1 — e
CLoo PG Conflg 5C-8820 Vaix Conflg SC-BOPra  Voix Config 5C-88  Volx Conlig 8C-55 Voix
aop 086 Solo Vox 2 [Pro} Solo Viax 2 (04l Solo Vox 2  [55] Salo Vax 2
ac Solo Vox 2 2 e v
008 Vox Laad 2 {Pra) Vox Lead 2 nen
folare] LFO Vox 2 [Pro} LFO Vax 2 n
010 Vox Lead 2 2 rmn mea ———
100 ae7 5th Saw Wave 2 [Pro] 8th Saw Wave 2 [88]} 5th Saw 2 [55] 5th Sgw 2
003 Big Fives 2 [Pro} Big Fives 2 {88} Big Fives 2
Qo2 51h Lead 2 Pre} 5lh Lead 2
003 5th Ana Clav 2 [Pro] 5ih Ana Clav 2 e
004 5th Puiss 2 e [
005 JP 5th Saw 2 ——
066 JPBOOO BthFB 2 s J—
0B 4ih Lead 2 [Pro 4th Leag 2 e romn
aag i1} Bass & Lead 2 [Pro] Bass & Load 2 [&0) Bass & Lensd 2 |55 Bass & Lead 2
003 8ig & Raw 2 [Pro} Big & Raw 2 {88) gig & Raw 2 nes




Appendices

002 Fet & Parky 2 |Pro} Fat & Perky 2 {BB] Fal & Perky 2

o003 JUNO fRave 1 {Pra) JUNO Rave 1

004 JPB Bslead 1 1 {Pro] JP8 Bslead 1 1

005 P8 BsLead 2 2 [Pro] JPG Bslead 2 2 s

008 GH-46 Bs Lead 2 [Pro) SH-5 Bs Lead 2 e -

007 Delayed Lead 2 — e —

Pads synthétiques, etc

CCoe PG Condig $C-8820  Veix Cenfig SC-88Pro  Veix Contig 5C-88  Voix Config SC-55 Voix
200 0es Fantesia 2 [Pro} Fortasia 2 B8} Fantnsia 2 58} Fantasia 2
GO Fanlasia 2 2 {Fro) Fanlasia 2 2 [88] Fantasia 2 2

002 Naw Age Pad 2 {Praj New Age Pad 2 — e

£03 Bell Heaven 2 [Prg] Ball Heaven 2

{04 Fantasia 3 2 p— e

005 Fanlasia 4 2

{06 Aller Dt 2 - o,

[verd 2enHarmPad 2 — e —

[H114] Q80 Warm Pad 1 {Pro} Warm Pad 1 188 Warm Pad 1 [55) Warm Pad i
001 Thick Matrix 2 |[Proj Thick Malrlx 2 Thick Pad 2

002 Hom Pad 2 |{Pro] Hormn Pad 2 {88] Hom Pad 2

003 Rotary Sting 2 [Pro) Fotary Simg 2 [88] RolarySting 2

004 OB Sofl Pad 2 [Pro) QB Solt Pad 2 Safi Pad 2

005 Sine Pad 2 rene

006 OB Soft Pad2 2 e P

08 Oclave Pad 2 [Pro] Oclave Pad H o e

00% Stack Pad 2 [Pro} Slack Pad 2 e e

019 Human Pad 2 —— e -

013 Sync Brs.Pad 2 rramn [

012 Oet. PWM Pad 2 . —

013 JP Soll Pad 2 e e —

Q00 oot Palysynih 2 [Pra] Palysynth 2 B8} Polysynth 2 58} Polysynth 2
o B0's PolySyn ?  {Pmo) BC's PolySyn 2 [88] 80'sPolySyn 2

o2 Polysynik 2 2 [Pro] Palysynth 2 2

003 Poly King 2 |Pro] Faly King 2

004 Super Poly 2

fals:] Power Stack 2 [Pro) Powar Slack 2

oog Octava Stack 2 [Pr) Oclave Stack 4 v e

010 Reso Stack 1 [#ro] Aeso Stack 1T

o011 Techne Stack 2 [Pro} Techno Stack 2

o012 Pulse Stack 2 e o

013 TwinOol Rave 2 e

a4 Cct Reve 2 — e e

015 Happy Synih 2 e

016 ForwardSwsep 2

0¥7 HeverseSweep 2 -

024 Minor Rave 2 ee—n e

oo 092 Space Veoice 1 [Pro] Space Voice 1 k] Space Voica t  {55] Space Volce 1
00t Heoven li 2 [Py Hegven il 2 (88) Heaven || 2

a0z SC Heaven 2 [Pro) SC Henven - -

003 fHlopia 2 - — e

004 Waler Space -

005 Cold Space 2 e e e

006 Noise Peoker ! ewes e

o7 Bamboo Hit E — e e

os Cosmic Voice 2 {Pio} Cosmic Voice 2 e e

elal) Auh Vox 1 {Proj Auh Vox 1 e

cio AuhAuh 2 {Proj AuhAuh 2

o Vocerdemman 2 [Pro) Vocorderman 2 e -

012 Hely Volcas 2 o

CCGO PG Config. 5C-882C  Voix Confly. $C-86Pro  Voix Config. 5G-88  Volx Config. 5C-55  Veix
[ti11¢3 093 Bowed Gloss 2 {Pro] Bowed Gioss 2 {88] Bowed Glnss 2 [s85) Bowed Glass 2
001 SoliBeiPad 2 [Pro] SofiRellPay 2 .

oGz P8 Sor Pad 2 |Pro) JPB Sor Pad 2

003 TihBeiFad 2 [Pro] TihBelPad 2 [

004 Steel Glass 2 e -

005 Bottle Stack 2 B J—

] 694 Meta! Pad 2 [Pro] fatal Pad 2 [88] Melal Pad 2 [55) Metal Pad 2
001 Tina Pad 2 [Pro) Tine Pad 2 |88} Fine Pag 2

002 Pannar Pad 2 [Fro] Fanner Pad 2 |88} Pannar Fad 2

003 Steel Pad 2 -

004 Speclal Rave 2 e

008 Melai Pag 2 2 e J— p—

ooG 095 Halo Pad 2 Pro] Halo Pad 2 {88} Hale Pad 2 [s5) Halo Pad 2
00t Vox Pad 2 (P Vox Pad 2 s

ooz Vox Sweep 2 {Pm Vox Sweep 2

008 Horror Pad 2 {Prol Horror Pad 2 -

009 SynVox Pad - e

c10 SynVox Pad 2 2z [~

(A Breath&Rise 2 - w— e

o2 Tears Voices 2 o —
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PG

snumiro de programme (turndra d Instrument)

oo svaleur du contrdleur
{IN" de banque, N° de variation)
H R 1sons avee legato
Appendlces Voix : Nombre de %}uix utilisées par | Instrument
Remarq [P'ro]: Mémus sons que la configuration SC-BEPro
Remarg [B8] : Mémes sons que I configuratione SC-88
Remarq [55] : Mémues sons que Ia configuration SC-55
Remarg +  :unsen de perewssion qui ne peut pas éiee joud
mélediquement A uliliser pris de Cd (dod, note n® 60)

000 096 Sweep Pad 1 [Pro} Sweep Pad 1 (683 Sweep Pad 1 [55) Swaap Pad 1

aom Palar Pad 1 [Fio) Pelar Pad i i8g] Polar Pag e

ol Ambiznt DEF R e -

[elex] Sync Pad 2 weann e -

004 Warriors 2 e

008 Converge 1 iPot Convetge 1 [ea] Converge 1

003 Shwimmer 2 [Po] Shwimmar 2 [88] Shwimmar 2

Q10 Celastial P 2 [Pro) Caleslial Pd 2 {88) CalastiatPg -

(] Bag Swaap 2 [Pro) Bag Sweep 2 —eas

oz Swaep Pipe 2

013 Swaep Stack 2 -

014 Daep Sweep 2

015 Susay Pod 2 e - e

Effets spéciaux synthétiques

CCed PG Coniig §C-8820  Volix Config SC-88Pro  Vaoix Contig 5C-88 Vol Config. SC-55  Voix

FiLi] a97 ice Rain 2 [Pra) {ca Rain 2 {88] fce Rain 2 {55} les Rain 2

GOt Hasmo Rain 2 [Pro} Harmo Rain 2 |88} Hateng Rain -

nnz 2 (P Al weneet z taal AMrenniingd &

Z jroi S e

G & jF 2 o

005 Saw Impuisa 2 - e

008 Strange $ir 2 e —

007 FastFWD Pad 2 e e -

oca Clavl Pad 2 iPro} Clavi Pag 2 [B8} Clavi Pad 2 o

008 EF Pad 2 s e

010 Tambra Pad 2

013 CP Pad 2 ——

900 058 Soundtrack 2  [Pro] Soundtrack 2 {an] Soundirack 2 1551 Scundtrack 2

0ot Ancasirat 2  {Pro} Ancestral 2 (88} Ancastal 2 e

ooz Prologua 2 {Pro) Prologue 2 (88} Pralogue 2 e

003 Pralogua 2 2 |Prg] Pralogue 2 2 e e

o4 Hols Stiings 2 [Pro) Hols Strings 2 mmes

005 HisteryWave 2 ——e e

028 Rave 2 [Pro Rava 4 (B8] Rava 2 e

[s11]¢] 084 Crysiat 2 {Pru} Crystal 2 iag) Crystal 2 [55) Crystat 2

oo Syr Mallet 1 [Pro) Syn Mallet 1 [88] Syn Malial 1 {55} Syn Mailel 1

o2 Soft Crystal 2 [P Sofi Crystal 2 88} SoltCryatal 2

003 Reund Glock 2 [Pro} Reound Glock 2 88] Round Glack 2

Q04 Loug Glock 2  [Pro} toud Glock 2 {a8) toud Glock 2

cos GiockenChime 2 {Proj GlockenChima 2 (88} GlocknChime 2

008 Claar Balls 2 {Pro) Ciear Bolls 2 (68} Clear Sglis -

007 ChristimasBal 2 [P ChrisimasBel 2 |68} X'mas Belf 2 e

a0 Vibra Befis 2 [Prg] Vibra Balls 2 [&8] Vibra Bells 2 e

009 Digi Belis 2 [Pro} Digi Balis 4 B8] Digi Bellis 2

0o Music Belt 2 [Pro} Music Bail 2 e

onl Anaiog Bels t {Proy| Anatog Bell 1 e

12 Blow Bell 2 e e m—

o143 Hypar Bell 2 - e e

Loals] Chorat Balls 2 [Fro) Chorat Bells 2 [88] ChoralBelis 2 e

o1y Alr Balls 2  [Pro} Alr Beils 2 s8] Air Balls 2

cte Belt Harp 2 [Pro} Bel Harp 2 {88) Boll Marp 2

o1g Gamelimba 2 |[Pro} Giamalimba 2 {88 Gamalimba 2

020 JUNO Bell 2 {Pro FUNO Balt - —

021 JP Bell 2 e s —-

0z2 Pizz Bell 2 e - e

023 Botiom Ball 2 avon - —mee

CCoe PG Config S5C-8820  Voix Conlig. 5C-B6Pro  Volx Confly. SC-868  Voix Config 5C-55 Voix

con 100 Atmesphare 2 [Pro} Atmosphere 2 {88} Atmosphere 2 [55 Atmospheze -4

o Warm Atmos 2 {Pro] Warm Alrnos 2 (88} Warm Atmos 2 e

002 Nylon Harp 2 [Pro] Nylan Harp 2 (B3} Nylon Harp 2 e

G03 Harpvox 2 [Pro} Harpvox 2 [88} Hamvox 2 -

04 HellowRetans 2 [Pro} HallowRgloas 2 [88] HollowRals 2 i

Qo5 Nylons=Rhodas 2 [Pro} Nylon+Rhedas 2 [88) NylonRhodes 2 e

006 Ambignl Pag 2 {Pro} Ambiant Pag 2 {88] Ambient Pad 2 e

ao? Invisible 2  {Prg] invisible 2 s E

(08 Pulsey Kay 2 [P Pulsay Key 2 =

009 iNolse Piano 2 [Pro] Noise Plane 2 i

0310 Heaven Atmas 2 — —--

131 Tatnbra Almas 2 e —n

000 10t Brightness 2 [Pro} Brightness 2 [{if:]] Brightness 2 {55] Brighinass 2

o Shining Star 2 {Pro} Shining Star 2 e e

o2 QB Slab 1 Hads)| 08 Stsb 1 e

003 Brass Star 2. e e

004 Chagir Stat 2 e

005 D-50 Astour 2 ——— e

006 SouthamWind 2 e

o7 SymbolicBeli 2 e

Qo8 Org Bell 2 {Pro} Org Bell 2 e imnan

ape t02 Gohlin 2 [Prq] Goblin 2 [88} Goblin 2 I55] Goblin 2




Appendices

01 Goblinson 2 jProj Gobnson 2 {88} Goblinson 2 rnm
on2 50's Scl-Fi 2 |Pro) 50Q's Sci-Fi 2 188] 50'5 Sel-Fi 2 e
oe3 Abdugclien 2 [Pro] Atduciion 2
004 Auhbient 2 {Pro} Auhbiant 2
005 LFO Pad 2 [PFro] LFO Pad 2 — e
G0B Bandom SIr 2 [Pro] Random Sir 2 — e
Qo7 Random Pad 2 [Proj Random Pad 2 e —
008 LowBirds Pad 2 iPm} LowBirds ¥ad 2 ne
003 Faliing Down 2 [Pro] Fatling Down 2 s
010 LFO RAVE 2 [Pra) LFO RAVE 2
011 LFO Herror 2 [Pm] LFC Harre: 2 .
02 LFO Techno 2 {Proj LFO Techne 2 e e
053 Alletnative 2 [Pro] Allemnative 2

014 UFG FX 2 [Pro] UFO FX 2 o

015 Gargle Man T {Fro} Gargle Men 1 — e
016 Sweep FX 1 {Pro} Sweep FX 1
017 .M Has Coma 2 e - .
gl #allininsect 3 e e
039 LFO Oct Rave 2 e R
020 Jusy Before 2 — e

G2 RND Fi Chord 2 . J—
oRe RandemEnding 2

023 Random Slne b4 -

024 EalingFilter 2 _—
025 Noise&SawHil 2 rren
0z6 Pour Magic 2 -

027 DansingDil 2 — e
o268 Diny Stack 2 o
029 Big Blue 5

{30 Static Hil B e e —
o All Mod FX 9 e e _
03z Acld Sopler 2 w— e -,
ocd 03 £cho Drops 1 {Pro] Echeo Drops 1 [&0} Echo Drops 1 [85] fcho Brops
a0t Echo Beli 2 |Pro} £eho Bet 2 (aa} Echo Ball 2 158 Echo Ball
oo2 Echo Pan 2 [Pro) Echo Pan 2 {883 Echo Pan 2 5% Echo Pan
G603 Echo Pan 2 2 Pro) Echo Pan 2 2 [68] Echo Pan 2 2 nenes
004 Big Panner 2 Pl Big Pannar 2 |E8) Big Pannar 2 neane
005 Reso Pannsr 2 |Proj Reso Panner 2 68} Reso Panner 2 e
006 Water Piaso 2 [Pe) Water Plano 2 |ag} Water Piano 2 e
oh7 £cho SynBass 2 e

008 Pan Sequence 2 {Pro} Pan Sequence 2

00g Agua 2 [Pro} Agua 4

010 Panning Lead 2 - - e
3R] PanningBrass - S .
000 104 Star Theme 2 [Pro} Sior Theme 2 {88) Star Theme 2z [55% Star Theme
o Slar Theme 2 2 [Pro) Star Theme 2 2 188} StarThema 2 g —
o002 Star Mind e

003 Star Dusl L s

004 Rap Trance 2 S

0os Elherality 2 — e

G06 Mystic Pad 2

CoB Dream Pad 2 {Pmo] Dream Fad 2 s

009 Shky Pad 2 {Pro} Silky Pad 2

010 Draam Pad 2 2 w— e

011 Sithy Pad 2 2 p—

06 Now Century 1 {Pro) New Century 1

037 7th Atmos 2 {Pro} Tlh Almos 2

018 Galaxy Way 2 [Proj Galaxy Way 7 s

018 Rising OSC. 2 e J—




PG
cCan

Appendices

Vaix

Ethniques, etc

Remarq [Pro) :
Remarg [R8}
Remarg {55]
Remarq +

tisuméro de programme {numéo d Instrument}
valeur du contrdioye O

(N de banque, N° de variation)

1 s0ns aveC legato
: Nombre de voix wtilisées par ¥ Instrument

Mémes sons que #a configuration SC-88Pro
Mimes sons que la configurationg $C-88
Mémes sons que la configuration SC-55

sunson de percussion gui ne peut pas bire joud
mélodiquement A utiliser pros de C4 {dod. note n® 60)

ccedt PG Contlg SC-8820  Valx Config SC-B6Pro  Vaix Conlig $C-80  Vaoly Config. SC-55  Voix
000 105  Siar 1 [Pra) Sitar 1 [8a} Sitar 1 (58] SHar i
el Sitar 2 2 {Pro} Sitar 2 2 {88} Sitar 2 2 §55) Silar 2 2
002 Detuns Sitar 2 |Pre] Detune Sitar 2 [88) DesuneSitar 2

003 Sitar 3 2 [Pro) Sitar3 2 s s

004 Sitar/Drone 3 o

005 Sitar 4 2 m

coe Tambra 1 Tambra H {88) Tambia H -

06 Tambaoura 2 Tamboura 2 88} Famboura 2 e

000 106 Banjo 1 Banjo 1 a8} Hanlo 1 1
0c1 Muted Banjo b Muted Banjo 1 {88] Muled Banjo 1

o608 Rabab 2 Rabab 2 188} Aabab 2

009 San Xian 2 San Xian 2 e

016 Gopicham 2 Gopichant 2 B8] Gaopichant 2

024 QOud 2 Qud 2 (88} Oud 2

028 Cur+8lkings 2 Qud+Stings 2 -

032 FiPa H Pi Pa L

000 107 Shamisen 1 Shamisen 1 [aa} 1 85 Shamlasn 1
8 @ o -

000 108 Kolo 2 Kolo 2 Koto 1 {55] Koto 1
il Gu Zheng 2 Gu Zheng 2

008 Taisho Koto 1 Taisho Kolo 1 |eg} Taishe Kala 1 Faisho Kolo 2
16 Kanoon 2 Kanoon 2 {88] Kanoon 2 -

018 Kanoon+Chair 2 Kangen+Chait Z e e

024 et Harp 1 Qct Harp 1 o me

200 109 Kalimba 1 Kalimba 1 Kafimba 1 Kalimba 1
0B Sanza 2 Sanza 2 e e

coa Bodhran L — e

010 Bodhran Mule 1 - e

ach 110 Bagpipe 1 [Pro} Bagplpe 1 ian] Bagpipa 1 Bagpipe 1
08 Didgeridos 1 {Pro} Ditgeridoa L T

209 Uiligan Pips 1 mane - e

10 UlinPipe Nm 1 s e

o1 UilinPipe Or 1 - -

0¢0 ERh| Fiddin 1 {Pro} Fiddie 1 iug) Fiddle 1 [§53 Fiddie 1
008 Er Hu ¥ IPro) &r Hy 1 e e

009 Gao Hu ¥ {Prog Gao Hu e e

flie] 112 Shanal 1 [Pra] Shanai 1 {88] Shonal 1 [55] Shanai 1
00t Shanai 2 1 {Pro} Shanai 2 t 168] Shanat 2 1 e

008 Pungi 1 [Pre] Pungl 1 ieg) Pung: 1

016 Hiehiriki 2 |Pra] Hichiriki 2 (88} Highiriki 2

024 Mizmar 1 {Pro} Mizmar 1 v

Q32 Suona 1 1 [Pg] Suona 1 1 e

033 Suona 2 1 [Pro) Sugna 2 i e

Percussions

[#10143) I e} Conflg SC-8820  Vaix Config SC-g880 Voix Canfig §C-88  Voix Config. SC-56  Volx
a0 113 Tinkle Beil 1 [Pro] Tinkle Bell 1 {08] Tinkle Bell 1 [55) Tinkle Beil 1
008 Benang 1 {Pro} Bonang ¥ 168] Bonang L

009 Gender 1 [Pro) Gender 1 HEE)| Gendar 1 e

a10 Gamslan Gang 1 [Pro) Gamelan Gang 1 {88} GamelanGong 3 v

o1 5! Gamelan 2 P} St Gamelen 2 [88} St Gamelan 2 mm

¢12 Jang Gu 2 {Pro] Jang Gy 2 s

M3 Jegogen 2 s

014 Jublag 1 e e

015 Pemade 1 e s

016 HAAMA Cymbal 1 [Pra) 1 (88) HRAMA Cymbat 1

0y Kajas T e e

eat:] Kelentuk 1 o

[g:] Kelontuk Mt 1

020 Kefantuk Sid 1 e

021 Kepyak Op 1 o

022 Kopyak Mt e e

23 Ceng Ceng 2 e

024 Reysung 2 —— en

025 Kempur 2 e

03z dngl Crash 1 e amen

040 Crash Manu 1 e

041 RidaCym Manu 1 - e,

042 RidaBaliMenu 3 e L

CCo PG Contlg SC-BA20  Voix Conflg. SC-80Pre  Voix Coniig. S§C-88  Voix Confly. 8C-55  Voix
006 114 Agogo 1 [fra) Agogo 1 [80] Agogo 1 Agago 1
(o8 Alarigana 1 {Pro} Atarigane 1 {as) Atarigane L

016 Tambourine 1 {Pro} + Tambourine 1 amr

S




Appendices

abG 15 Sleel Drums 1 [Fro] Steal Drums 1 [&8] Stecl Drums 1 {55] Steat Drums 1

eleH] island Mit 2 [Pro] 1sland Mit 2 e e

060 116 Weoodblock 1 [Pro] + Woodblock 1 [88} + Woodblock 1 [85F + Woodblock 1 +
008 Caslanats 1 [Pro} + Castonels § (88] + Caslanets 1 §55] + Castanals 1+
018 Anghiung 1 {Pro} Angklung 1

017 Anghd Rhythm 2 {Pm) Angkl Rhythm 2

024 Finger Snaps 1 |Pra) + Finger Snaps 1 +

03z 809 HandClap 1 [Pro] + 909 HandClap 1 +

04c HandClapMenu 1 e

[<h]i] 117 Talke 1 [Pro} + Talio 1 {60] + Toiko 1 §55] + Taiko | I
ooy Small Taike 1 {Pro] + Smail Taiko 1 + —— e

ooe Concer BD 1 |Pro] + Concet BD 1 188]) + Concart 8D 1 [85) + Gongert BD 1T+
009 ConcedB0D Mt 1 + . .

016 Jungie BD 1 [Prol o+ Jungle BD 1 &

017 Techno BD 1 [P} o+ Techno BD 1 + e

018 Bounce 1 {Fo) o+ Bounca 1 +

024 KendangWadon 1 + — .

025 Babarongan 1 + — e

06 Palegongan 1 + e wean

027 Dhiolak 1 1 + [

0z8 Dholak 2 1 e e

032 Jngi BD Rall 1 +

040 Kick Menu 1 T s e

Cit Kick Menu 2 1 o, o

042 Kick Menu 3 1 e e -

043 Kick Manu 4 1 f—

coo 118 Melo. Tom $ 1 {Pro} + Meio Tom 1 1 {88] + #elo. Tom 1 1 [55% + Mefo. Tom t 1+
oo Raal Tom 2 {Proy + Real Tom z {688} + Rasl Tom 2 +

o002 Real Tom 2 4 + e [

003 Jazz Tom 2 + emen o

004 Brush Tom 2 + e -

faial:] Meio. Tom 2 1 |Pro] o+ Melo. Tom 2 1 88] + Melo Tom 2 1 §55]) + Meio. Tom 2 1+
aos Rock Tem 2 [Pro] + Rock Tom 2 88] + Rock Tom 2 +

016 Rash S0 1 [Pro} + Rash 8D 1 + s

017 House 5D 1 {Pro) + House 80 1 e e

018 Jungle SD 1 [Pro] + Jungla 8D 1 +

019 908 $D 1 [Pro] + €09 80 1 + e

024 gl 50 Roll 1 + ww— e

040 SD Menu 1 1

041 S0 Manu 2 b R o~

042 SD Mariu 3 3 .

043 SO Manu 4 1 - [

044 S0 Menu § L . .

060 115 Synth Drum 1 {Pro] + Syath Drum ] [08] + Synth Brum 1 [65] + Synth Drum 1 +
008 BOB Tom 2 [Pro] + 808 Tom 2 48] + 808 Tom 2 + BOS Tom 1 +
cos Elec Perc 1 [Pro}] o+ Etec Perc 1 B8] + Elec Peic 1 58] + Elec Perc 1+
010 Sing Perc 1 {Pro} Sina Perc 1 s .

ek 606 Tom 1 {Pro] + £06 Tem 1 + e

o3t 5308 Tom 1 [Pro] + 08 Toem 1 4 e

013 606 Disl Tom 1 + w—— e

Goo 120 Aeverse Cym 1 iPro] + Heverse Cym 1 (48] = Revarse Cym 1 [55} + Reversa Cym 1+
o1 Revarse Cym2 T {Pro} o+ Reverse Cym2 i {8h] + RaverseCyma2 1 +

ooz Reverse Cym3 3 {Pol o+ Reverse Cym3d 1 + e o

0G3 Ravarse Cymd 2 + e mamem o

008 Rev Snara 1 1 [Pra] + Aev Snare 1 1 88 + Rav Snamw 1 1 + .

fala:] Rav Snpre 2 1 [Pre] + Aev Srate 2 1 B8] + Rev Snara 2 1 +

018 Rev Kick 1 1 [Pro] + Aav Kick 1 1 [88] + Fev Kick 1 1 +

omr Rev ConBD 1 [Pre] o+ Rav ConBD 1 98] + Rev ConBD 1 +

024 Rev Tom 1 1 [Pro] + Rav Tom 1 1 88} + Rev Tom 1 i £ e

025 Rey Tom 2 1 {Pro} + Rev Tom 2 1 1881 + HRev Tom 2 1 + s

026 Aav Tom 3 1 + ————— -

027 Aav Tom 4 1 + ———

D40 Rav 5D Menui 1

041 Rav 8D Manu2 1 -

042 Fav 5D Menu3 E

043 Rav BD Menu 3 =

044 Rev BD Menu2 i [~

045 Rev BO Menu3 1

046 Rev.ClapMenu 1 —— e

123



rG tumdro de programme (numéro & nstrumoent)

CCuo i valeur du contedleur ¢
(N® die bangue, N° de varintion)

: 1 S01s avec legato

Voix : Nombrre de veix stilisées par | Instrument

Remarq {Pro] : Mémes sons que ta configuration $C-B8Pro

Rumarq [88] : Miémes sons que la configuratione SC-88

Remarg [55) © Mimes sons que la configuration SC-55

Remarg+  :enson de percussion qui ne peut pas dtre Joué
mélodiquement A utiliser pris de C4 (ded. nole 1 60)

Appendices

Effets spéciaux

CCoo PG Config 5C-8020  Voix Config SC-0BPro Voix Config. 5C-88  Voix Config. 5C-85 Voix
Q60 21 Gt FratNopise 1 [Peo} Gt Frethoise 1 &0} Gt FrotNoiz 1 i55) Gl FratNolz 1
001 Gt Cul Noise 1 {Pro] + Gi Cul Nolse 1 ag} + Gt CulNoise 1 [55) + Gt CulNpise T+
o02 String Slap 1 [Pro} + String Stap 1 B8} + Slring Slap 1 [85) + String Slap t 4
03 Gt CulNaige2 1 [Pop o+ Gt CutNolse2 1 B8] + Gi CuthNz. 2 1 + e
Q04 Dist CulNaiz 1 [Pro] + Dist CutNoix 1 i88] + Dist CulNz 1 +
0% Bass Slide 1 [Pro] + Bass Slide 1 (28} + Bass Slide t +
006 Pick Scrape 1 [Pro} + Pick Serape 1 (88} + Pick Scrapa 1 + -
008 Gt FX Menu 1 [Pre] Gt FX Manu 1 - e

Bartok Pizz 1 Pro) Bargk Pizz 1

Guilar Slap t {Pro} + Guitar Slap 1 +

Chord Slroke 1 [P} Chord Stroke 1

Biwa Stroke 1 [Pro] + Biwa Stroka 1 +

Biwa Tremalo 1 {Pro] + Biwa Tremalo 1 + -

A Bs Nz Menu 1 v o

£ Gt Nz Manu T e

E Gl N2Menut 1 -

£ 651 NzManu2 T e e

G StrokeMen 1 e -

AN 1

A Bs Touchiz 1 . e

A.Bs, AlackNz 1 + —— e

TCUp Nz i + v

TG Downht Nz b + ey

TG Uphi Nz 1 + e ———

TG Bown Nz 1 + - o mn

DsIGT Up Nz 1 T e e

DSIAT DwnlNzi 1 e e

DsIGT Dwnhiz2 1 e

Ds1GT Mutehz 1 &

Gt StrokeNz% 1 * v

SHGt SldNz1 H + -

SIIGE SidNz2 1 + -

SIGL SidNza 1 + - e

SHUGE Sldz4 1 + e

Gt StrokaNz1 1 + omin e

Gt StrokeNz2 1 + weew

Gt StsokeNz23 1 e -

Gt StrokaNzd ' + [
[Eil] 122 Broath Nolse 1 {Pra] Breath Naise 1 [8u} BreathNoise 1 i55] BreathNalse i
oM Fl Key Click 1 [Pro} + Fi Koy Click 1 88} + Fi Key(lick t [55] + Fl KeyClick 1 +
Qo2 Brih Nz Menu T e -
003 FiBroath 3 1 + e
Q04 Fl Breath 2 1 + s
08 Fl Brealh 3 1 e R —
008 Vox Brealh 1 1 + e
oo7 Vox Breath 2 1 +
008 Trombons Nz 1 b e amrn vrren
C09 Trumpet Nz 1 "+ e -
a0o 123 Seashore 1 {Pro] + Saashora 1 [688) + Seashore 1 [B5] + Seashorg 1 &+
a0t Rain 1 [Pro} + Rain 3 i88] + Rain 1 [85] + Rain RS
002 Thunder 1 [Pra} + Thunder b e8] + Fhundar T [85) + Thundar T+
003 Wing 3 Pre] ¢ Wing 1 [88; + Wind 1 {55) + Wind 1+
o004 Stroam 2 {Pre] + Stream 2 [88] + Stream 2 [55] + Stream 2+
Q05 Bubbia 2 [Pra} + Bubbte 2 {88] + Bubble 2 [55) + Rubble 2
806 Wing 2 1 [Prot + Wind 2 1 + —— e
o7 Crickes 1 + e -
16 Pink Noise 1 {Pro] Pink Noise 1 v -
a17 White Nalse 1 [Pro] White Noisa h s -
oon 124 Bld 2 [Pro} + Bird 2 {86} + Bied 2 [55) + Bird 2+
001 Dag 1 iPre] + Doy 1 [68} + Deg 1 i55] « Dag 1 +
062 Harse-Gallop 1 [Pro) + Horse-Galicp 1 (e8] + HorsaGaliop 1 [55]) + HorseGatlop 1 +
£03 Bird 2 1 [Pig} + Bird 2 1 {8a] Bird 2 1 [88) + Biref 2 1 +
(04 Kitty 1 [Proj + KKty 1 B8] + Kitty 1 + mman
008 Grawl 1 {Pro] + Grawl 1 88} + Growl 1 + e
€11 Growl 2 1 + e - f—
007 Fancy Animal 1 + e man
(08 Seal 1 + e e e
CCO0 PG Contig SC-p820  Voix Config SC-08Pro  Volx Conflg. SC-88  vaoix Conlig. 8C-55  Vaix
eoo 125 Telephane 1 1 o) + Talephaone 1 t [88] + Telephone 1 1 58] + Felephone 1 1 %
001 Felaphone 2 1 [Fro} + Telephone 2 1 [88] + Telephone 2 1 [85] + Telephons 2 1+
Q02 DoorCraaking 1 {Pro] » DoorCreaking 1 [88] + Creaklng 1 [55) + Creaking 1+
[¢lox] Door 1 {Pro] + Door 1 88} & Taor 1 15851 + Door 1+
004 Seralch 1 [Pro} + Seratch 1 88} + Seraieh 1 [55] + Seraich 1+
Qo5 Wind Chimes 2 [Pro} + Wind Chimas 2 e8] + Wingt Chimes 2  [85] + Wind Chimes 2+
ooz Scratch 2 1 {Pra} + Scraich 2 1 s8] + Scratch 2 1 + -
oga ScratchKey 2 [Pro] + ScraichKey 2 + ——an
069 TapsRewind T [Pro] + TapeRewind 1 + rmen
010 Phone Noise 1 [Fro} + Phona Noise 1 L —
(23] MC-500 Beaep 1 {Pra} MC-500 Baep 1 e s




Appendices

02 Scratch 3 1 + e v

013 Scralch 4 1 + -—-en

014 Seralch 5 1 +

015 Seraleh & 1 4 e

016 Seratch 7 1 + e .

L1 126 Helicopler t  [Pro] + Haelicopter 1 B8] + Hetlcopter 1 [S5] + Helicoptar 1 4
ao1 Car-Enging T {Pro] + Car-Engine 1 88] + Car-Engine 1 {55] + Car-Enging 1%
ooz Car-Slop i [Pro] + Car-Stop 1 188] + Car-Stop 1 §55] 4 Car-Slap 1+
003 Car-Pass 1 [Pro] + Car-Pass 1 188] + Car-Pass 1 {55] + Car-Pasy 1T+
004 Car-Crash 2 [Pro) 4+ Car-Crash 2 88} + CarCrash 2 58] + Car-Crash 2+
405 Siren 1 [Pro} o+ Siren 1 88} + Siren 1 [585) + Sken 1+
006 Train 1 [Pro} + Train 1 [B8} + Train 1 [B5] + Train 1+
007 -Jeipfane 2 [Pro) + Jelplane 4 (881 + Jetplans 2 [85) + Jeiptane 2 o+
00B Starship 2 {Pro] «+ Slarship F:4 {BB] + Starship 2 [55] + Starship 2+
oog Burst Noise 2  {Pro] + Bursl Noise -4 {E8] + Bursl Noise 2 55] + Burst Noise 2 4+
010 Calculating 2  [Pro] + Calculating 2 +

011 Ferc Bang 2 [Pro] + Perc Bang 2 + e

o012 Burner 2 + w— e

013 Giass & Glom 1 + -

014 Ice Ring 1 + — e

015 Over Biow 2 + e

06 Crack Botlle 1 +

07 Poyr Botlle 1 + — e

018 Soda i + [ amnn

[eh3:] Opan CD Tray 5 + s e

trh] Audio Switch 1 + w— e

G2t ey Typing 1 o

i SL 1 1 + . ——

023 5L2 1 .

p24 Car Engine 2 1 + nn

025 Car Hom 1 + i e

026 Bogegen 1 + w— e

027 R Crossing 1 4 e e

028 Compresser 1 e

029 Sword Boom! 1 + nvarn

030 Sword Cross 1 + -

031 Stab! 1 1 + e

03z Slabl 2 1 + e wenan

ach 27 Apgpisuse 2 {Pro} « Applause 2 [68] + Appleuse 2 {65] + Applause 2+
a0t Laughing 1 {Pro} + Leughing 1 68} + Leughing 1 [55 + Laughing 5 +
ulsi] Screaming 1 iPro] + Screaming 1 (B8] + Screamting 3 [B8) + Screaming 1 +
003 Punch 1 {Pro] + Punch 1 88) + Punch 1 (BB + Punch 1+
004 Hoart Baal 1 {Pro) Hearl Baal 1 {88) Hearl Beal 1 {B5) Haart Beat 1

005 Foolsteps i [Pro] + Foolstaps 1 8B + Faolsteps 1 i55) + Foolsleps 1+
[¢fe]:] Applause 2 2 [Pre] + Applause 2 2 188] + Applause 2 2 F e

07 Smaei Club 2 [Pro] + Smali Club 2 e e

008 ApplauseWave 2 [Pra] + ApptauseWave 2 + —— e

£09 Babyt.eughing 1 + v — e

16 Voice One 1 [Pro} + Valce One 1 B

o7 Voice Two 1 [Pro} + Voice Two 1 +

018 Volee Three 1 {Pro] + Voice Three 1 *

msg Valce Teh 1 {Pro} + Vaies Tah 1 + —— e

020 Volce Whay 1 {Pro] + Veice Whay b + =

022 Volce Kikit 1 + e

023 Voice Comaln 1 +

024 Velce Aoy 1 *

025 Voice Oou 1 + maan

026 Voice Hig 1 + — -

060 128 Gun Shot 1 iPro} + Gun Shot 1 [68] + Gun Shot 1 i55] + Gun Shot 1 4+
oo Machine Gun 1 {Po} + Maching Gun 1 B8} + Machina Gun t 55} + Maching Gun 1+
002 Lasergun 1 iPro} + Lesesgun 1 68} + L{gsefgun 1 [85F + Lasergun 1 +
003 Euplosion 2 iPro] + Explosion 2 [88) + Explosion 2 [55) + Explosion 2 %
004 Eruption 1 {Pro] + Eruption 1 + rmene meamn

0os Bl Shos 2 [Pre] + Big Shot 2 R

006 Explosion 2 2 A e — e

125



PG tnumdra de progeamme {numéro d instrument)
i s valeur du congrdlear 9
{N® de bangue, N° de variation)
. : 1sons avee legato
Appendlces Vaix : Nembre de voix utitisées par | [nstrument
Remarg {Prof: Mimes sons que la configuration SC-88Pra
Remarq {88] : Mémes sons que la configuratione SC-88
Remarq [55) : Mémes sons que fa configuration $C-55
Rethacq+ @ uneson de percussion qui ne peat pas &ro joud
mélodiquement A utiliser pros de C4 (dod, note i 60)

Configuration SC-55 (Configuration sonore CM-64)

CM-64 (PCM) CM-64 (LA) |
PG CCO0  Instrument Voix PG CCOe  Instrument Voix PG CCO0  instrument Voix

001 126 Piano 2 1 00t 127 Acou Planot 088 127 Acou Bass 1

Go2 126 Piano 2 1 02 127  Acou Piano2 066 127 Acou Bass 2

303 126 Piano 2 1 g3 127 Acou Piano3 067 127 Elec Bass 1 :
004 126  Honky-tonk 2 004 127  Elec Pianal 068 127  ElecBass 2
0G5 126 Piano 1 1 0085 127 Efec Piano2 089 127  SlapBass § §
008 126  Piano 2 1 008 127  Efec Piano3 070 i27 SlapBass 2 1
007 126 Piano 2 1 007 127 Eleg Pianod 71 127 Fretless 1 |
008 126 E Piano 1 1 008 127 Honkytank 072 127 Fretless 2 ‘
609 126 Detunad EP1 2 09 127 Elec Crg 1 073 127 Flute 1 ‘
Q10 128 EPianc?2 1 010 127  ElecOrg 2 074 127 Flute 2 ‘
011 126  Steel Gt 1 011 127  ElecOrg 3 075 127  Piccolo 1

012 126  Steel Gt 1 012 127  EiecOrg4 076 127 Piceolo 2

N3 1260 f2.atr (i 2 01z 127 Piie Org o O¥T 127 dat

Ak 120 Funi Gt i T4 BT Pips Qrg 2 orEe) V2 Pan Fipes

018 126  Muted Gt
0186 126 Slap Bass 1
017 126  Slap Bass 1
018 126  Slap Bass 1
019 126  Slap Bass 1
020 126  Slap Bass 2
021 126  Slap Bass 2
022 126 Siap Bass 2
023 126 Slap Bass 2
024 126  Fingered Bs
025 126 Fingered Bs
026 126 Picked Bass
027 126  Picked Bass
028 126 Fretless Bs
029 126 Acoustic Bs
030 126  Choir Aahs
031 126  Choir Aahs
gaz 126 Cholr Aahs
033 126  Choir Aahs
034 126 SlowStrings
035 126 Strings

036 126  SynStrings3
037 126  SynStrings3
G368 126 Organt 038 127 Atmosphere
039 126 Qrgan1 039 127 Warm Beli

1 015 127 PipeOrg 3
1

1
1
1
1
H
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
H
2
2
1
1

040 128  Organ 1 1 040 127  Funny Vox

1
1
i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
2
2
1
2

016 127 Accordion
M7 127 Harpsit
018 127  Harpsi 2
018 127 Harpsi 3
020 127 Clavi

021 127 Clavi2

022 127  Clavia

023 127 Celesta 1
024 127  Celesta 2
025 127  Syn Brass t
026 127 SynBrass2
027 127  SynBrass 3
028 127  SynBrass4
029 127 SynBass 1
030 27  SynBass2
a31 127  SynBass 3
032 127  SynBass4
033 127  Fantasy

034 127 Harmo Pan
035 127  Chorale
038 127 Glasses
037 127  Sounttrack

Q7@ 127 Sax 1

080 127 Sax 2

081 127 Sax 3

082 127 Sax 4

083 127 Clarinet 1
(84 127 Clarinet 2
085 127 Choe

086 127  Engl Homn
087 127 Bassoon
088 127 Harmonica
089 127 Trumpet 1
090 127  Trumpel2
091 127  Trombone 1
492 127 Trombone 2
093 127 FrHom 1
094 127 FrHom2
095 127 Tuba

096 127 Brs Sect 1
097 127 Brs Sect 2
098 127 Vibe 1

099 127 Vibe2

100 127 Syn Mallet
161 127  Windbell
102 127 Glock

103 127  Tube Ball
104 127  Xylophone
105 127 Marimba
106 127 Koto

107 127  Sho

108 127 Shakuhachi
108 127  Whistle 1
110 127 Whistle 2
111 127 Bottieblow
112 127 Breathpipe
113 127 Timpani
114 127 Melodic Tom

041 126 Organ2 041 127  Echo Bell
042 126  Organ 042 127 [ce Rain

043 126 Organ 1 043 127 Oboe 2001
044 126 Organ2 044 127  EchoPan
G45 126 Qrgan2 045 127  Doctor Solo
46 126 Organ2 (346 127 School Daze
047 126  Trumpet 047 127  Belisinger
048 126 Trumpet 048 127  8Sguare Wave
049 126 Trombone 049 127  Str Sect 1
050 126  Trombone 050 127  StrSect 2

051 126 Trombone 051 127  SirSect3 115 127  Deep Snare +
62 126 Trombone 052 127 Pizzicato 116 127 Elec Perc 1 +
(353 126 Trombone 053 127 Violin 1 117 127 Elec Perc 2 +
054 126  Trombhone 054 127  Violin2 118 127 Tatko +
055 126 Alto Sax 055 127 Cello1 119 127  Taike Rim

058 126  Tenor Sax 056 127 Celo?2 120 127  Cymbat

057 126 BaritoneSax 057 127 Contrabass 121 127 Castanets +
058 126  Allo Sax 058 127  Harp1 122 127  Triangle +
059 126 Brassi 059 127 Hamp2 123 127 Orche Hit

060 126  Brasst 060 127  Guitar 1 124 127  Telephone +
061 126 Brass 2 061 127 Guitar 2 125 127  Bird Tweet +
062 126 Brass 2 (62 127 Elec Gtr 1 126 127  OneNote Jam +

063 126 Brass 1
064 126 Qrchest Hit

063 127 Elec Gtr 2
084 127  Sitar

127 127  Weater Bell
128 127  Jungle Tune
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Appendices

Liste des kits rythmiques

Les kits rythmiques de cette unité sont erganisés comme suit.
La configuration SC-8820 comprend 37 types, la configuration SC-88Pro comprend 25 types, la configuration SC-88 comprend 14
types et la configuration SC-55 comprend 10 types.

PG Config SC-8820 Config SC-86Pro Config. 5C-88 Config 5C-55

061 STANDARD 1 STANDARD 1 STANDARD1 STANDARD

002 STANDARD 2 iPro) STANDARD2 [88] STANDARD Z -

003 STANDARD /R STANDARD 3 -

009 ROOM ROOM [88] | ROOM ROOM

016 HIP HOP HIP HOP - -

m JUNGLE JUNGLE - -

012 TECHNO TECHND - -

013 ROOML/R o -

014 HOUSE - e -

017 FPOWER {Pro} POWER POWER POWER

025 ELECTRONIC |Pro} ELECTRONIC [88] ELECTRONIC ELECTRONIC

026 TR-808 |Proj TR-808 TR-BO8/909 TR-808

0z7 DANCE DANCE DANCE e

028 CR-78 [Proj | CR-78 -

028 TR-606 [Pro] | TR-606 .

030 TR-707 [Pro} | TR-707 rer

031 TR-909 [Pra) TR-909 - e

033 JAZZ JAZZ JAZZ JAZZ

034 JAZZL/R - --- -

D41 BRUSH [Pro] BRUSH BRUSH BRUSH

042 BRUSH 2 — —

043 BRUSH 2L/R - - e

049 ORCHESTRA [Pro] ORCHESTRA {88] ORCHESTRA ORCHESTRA

050 ETHNIC [Pro] ETHNIC {88] ETHNIC -~

051 KICK & SNARE |Pro] KICK & SNARE {38] KICK & SNARE -

052 KICK & SNARE2 - — -

053 ASIA ASIA - —

054 CYMBAL&CLAPS  (Pro] CYMBAL&CLATS - -

055 GAMELAN 1 = — -—

056 GAMELAN2 - —— —

057 SFX [Pro] 5FX SFX 5FX

058 RHYTHM FX [Pro] | RHYTHM FX [88] | REYTHM FX -

059 RHYTHM FX 2 {Pro] RHMYTHM FX 2 - -

060 REYTHM FX 3 - i -

061 SFX 2 -— wnn -

062 VOICE - o —

063 CYM&CLAPS2 - - -

128 CM-64/321
PG :Numéro de programme (numéro de kit rythmique)
[88]  :identique au 5C-88

fPro} :identique au SC-88Pro
* Les sons de kits rythmiques tels que STANDARD L/R et STANDARD 3 qui ont Ie suffixe "RND™ {tels que Kick, Snare, ¢f Hi-Hat) dans Ia

liste de In page suivante sont des sonorilds qui changeromt aléatoirement & chague fois gu'une noke sera joude (ces changements concernent le

timbre ef le timing) Le but de ce changemen! aléatoire est de créer une inberprétaiion anx accends plus naturels — méme si fous les nessages de

nele pour des instruments de percussion sont envoyds avec une absolue précision, de subtiles fluctuntions s'appliqgueront pour que l'interpré-

tation semble moins mécanigue. Notez toutefois gue vous ne ponwvez pas lowjors oltenir Ueffet désird, selon les circonstances
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[Prof : Comune fes sons de percussion du SC-8520 PCNunvso de prograsume (naméro de kil
H 88} . Comme s sons de pereussion du 5C-88 rythmique
Appendlces {‘3‘3; + Conmne Jus <ons de :wrrus.‘iun due SC55 o . C(“;mnm ‘!cs s)m\s de perenssion de
|EXCY . Des sonsde percusston de méme "STANDARDI(PCT)
HUMERE I Seront pas enleintus = ¢ Pz gle sen
ensemble o Souserds avee 2voin
Kit rythmique SC-8820 (1)
* A propos des notes 0-21, et 95-127, référez-vous en p 136
PC1 pPCc2 PC3 o] PG
STANDARD 1 STANDARD 2 [Pro ] STANDARD L/R ROOM HIP HOP
[ MC-EC0 Baep ¥ <— < <= —
23 FAC 500 Baep 2 = P e p
Cillza Concar! SD <= <= < <m
Snare Aall < < <m <=
26 Finger Snap 2 Finger Sngp < Flnger Snap <
High Q <= <= < <o
Slap s < < <
Scraich Push [EXCT]  <- < = Scrateh Push 2 [EXCY]
Scrateh Pull [EXC?] <~ = <= Seratch Puli 2 [EXCH
Hlicks < <= <« <
o Scuare Chok < < <o o
Metroname Click = <= e <
Metronome Ball < <= < <—
Standard 1 Kick 2 * Slandard 2 Kick 2 [RND] Standard Kick 2 Room Kick 2 Hip-Hopn Kick 2
Standard 1 Kick 1 ‘ Standard 2 Kick 1 {RAND) Standard Kick 1 Room Kick ¥ i Hip-Hop Kick 1
Srandnrd 1S 1 & H i [y v 1
¥R-508 Mand Glap Hang Clap Hand Clap TH-707 Slaps
Standard 1 Srare 2 Standard 2 Snare 2 [ANL] Standard Snare 2 Hoom Snarg 2 LoFi Snara 2
Low fom 2 < [RND] Law Tom 2 Hoom Low Tom 2 * Jazz LowTom 2
Closad Hi-Hat 1 [EXC1]  Closed Hi-Hal [EXCt]  [RND] Closed Hi-Hat {EXC1] Room Closed HiHal 3 [EXCY]  Room Closed Hi-Hay  [EXCT]
Law Tem 1 <= < Room Low Torm 1 * Jazz LowTom 1
Pedal Hi-Hat [EXC1]  Pedal Hi-Hai [EXC1] <~ {EXC1]  Pedal Hi-Hat [EXCY]  Pedal Hi-Mal {EXC1]
Mid Tom 2 <= e Foom Mid Tom 2 * Jazz Mid Tom 2
Open Hi-Hat 1 [EXC1]  Open Hi-Hai [EXC1]  {AND] Open Hi-Hat [EXC1]  Room Open Hi-Hat 3 {EXC1]  Room Cpan Hi-Hal {EXC1)
Mid Tom 3 < < Room Mid Tom 1 B Jazz Mid Tem 3
High Tom 2 o e Raom High Tam 2 B Jazz High Tom 2
| C:ash Cymbal 1 " < [RBND} Crash Cymhal Room Crash Cymbal TR-809 Crash Cymbal
High Tom 1 e <~ Reem High Tom 1 B Jazz High Tom 1
Aide Cymbal 1 o [BND] Aide Cymbai 1 Room Hide Cymbal e
Chinsse Cymbal e < e Reverse Cymbal
Ritla Bell <= {RND) Ride Ball 1 Room Ride Bel Ride Beil
Tambourine <= < <= Shake Tambourine
Salask Cymbal <o < < -—
Cowbelt <= <= <= TH-808 Cowbeil
Crash Cymbal 2 <= <= <— o
Vibra-slap < < < <=
Hide Cymbal 2 P < < <=
High Bengo < <= < <=
Low Bonge <— < < g
Muta High Conga <o P — P
il Open High Conga < i < <=
Low Conga < <= <= <
High Tenbala L < £ g
W Low {imbaia < <= < P
tigh Agogo < < <= <«
Low Agogo <= <= < <
Cabasa = < P o
Maracas <— < < TR-B08 Maracas
Shart High Whistla [EXC2] < “- <= <
Lang Low Whistle {EXC2] <~ G < <=
Shart Guirg iEXC3)  «— P < <
tong Gulto {EXCA] < < < CR-78 Guiro [EXC3}
Ciaves < < < TR-808 Clavas
High Woad Biock <= < <= <=
Low Waod Biock <o < <— e
Mute Cuica [EXC4] <= < e High Moo [EXC4]
Opén Cuiga [EXC4]  =<- P <= tow Hoo [EXCA]
Mute Triangle [EXCH] < < < Elactric Mute Triangle  [EXCE]
QOpen Tiangls [EXCE]  <- P < Elactric Open Triangla  [EXCS]
Shaker < < < Shaker 2
Jingle Bell L Lo < <
Heli Trea Bar Chimas <= < <
Castansis < < << <
Mula Burdo {EXCB] <= < <= <= {EXCE]
¥ Open Surdo [EXCB] < <o <o e {EXCS]
Applause 2 " < < < Smak Club 1 :
e - - - Hip-Hap Snare 2
- B e - LoFi Snare Rim
- --- -— Hip-Hop Ciaps
- - Stantard 1 Snare 1
- .- Standerd 1 Snare 2
- - E - Room Snare 1
Room Snare 1 [L] Standasd Kick 2 * Standard 1 Snara 1 B Room Snara 2
crlog Room Snara 2 [L] Standard Kick 1 * Standard 1 Snore 2 Dance Snara
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Kit rythmiqgue SC-8820 (2

Appendices

* A propos des notes 0-21. of 95-127. référez-vons en p 137

PC 11 PC 12 PC13 PC 14 PC 17
JUNGLE TECHNO ROOM LR HOUSE FOWER [Pro ]
mm < Lo ELs < o
23 P — e e o
G124 = i < p g
L2 < o £ <
oG s “ Finger Snap < <
— <= R tad Ll <= “<—
28 < < o T <
Scralch Push 2 [EXC?) Scratch Push 2 {EXCY} <= [EXCT]  Scralch Fush 2 |EXCT] == [EXCT
28 Sorateh Ful @ TERCT] Serien Bl ERCT) = [EXCT] Seraleh Ful g [EXCT = EXCT]
31 <= < <= <= <=
L L <o < -
33 < <= <= < <
&= <= <= <= <
35 Jangle Kick 2 TR-B08 Kick [RND] Room Kick 2 TR-808 Kick 2 Powar Rigk 2
colas Jungle Kick 1 FTR-809 Kick 1 [RND) Room Kick 1 TR-808 Kick 1 Powar Kick 1
Jungle Snare Him TR-909 Srare Rim < House Snare Rim <
38 HipHop Snare 1 TAG0G6 Snare 2 [RND] Room Snare 1 House Snafe 1 Power Snare 1
R&E Claps TR-509 Claps Hand Ciap TR40% Claps Hand Clap
Jungle Snare Techno Snare [RND] Room Snase 2 House Snare 2 Powar Snare 2
TH-809 Low Tom 2 TR-EN6 Low Tom 2 Room Low Tem 2 TR-809 Low Tom 2 PowertowTom2 °
TH-B06 Closed Hi-Hal [EXC1] TR-707 Closed Hi-Hai  [EXC1] [RND] Room Closed Hi-Hal  {EXC1}  Hoom Closed Hi-Hat [EXCT] <~
TH-909 Low Tom 1 ¥H-606 Low Tom 1 Room Low Tem 1 TR-909 Low Tom 1 Powertowtom 1 °
Jungle Hi-Hal [EXG1) CR-78 Closed Hi-Hat {EXC1)  Padal Hi-Hat [EXC1} Pedal Hi-Hal [EXCH] <—
TH-909 Mid Tom 2 TH-BO6 Mid Tom 2 Room Mid Tom 2 TR-809 Mid Tom 2 FPowsr MidTomZ  ~
TH-BOE Open Hi-Hat  [EXCY]  ¥H-809 Opan Hi-Hat {EXCA]  [RND] Rnom Qpen Hi-Hai [EXC1} Room Open Hi-Hat [EXC1]  <—
TR-909 Mid Tom 1 TA-606 Mid Tom 1 Room Mid Tons 1 TR-809 Mid Tom 1 Powsr Mid Tom ¢ *
TH-GG9 High Tom 2 TR-606 High Tom 2 FRoom High Tem 2 TR-809 High Tom 2 Powar High Toam 2 *
Jungle Crash TH-909 Grash Cymbal [BND] Rogm Crash Cymbal TR-803 Crash Cymbai <
TR-309 High Tom 1 TR-606 High Tom 1 Boom High Tem 1 TH-809 High Tom 1 Powar High Tem 1 *
Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 [RND] Room Ride Cymbal TR-509 Rige Cymbai <~
Reverse Cymbal Haverse Cymba! < Reverse Cymbal <
Hida Bell Aide Bell [RND] Roem Ride Bell Ride Beil <o
j Shake Tambourine Shake Tambourine < Shaka Tambourine <
<= < Splash Cymbal <« <=
TH-BO8 Cowball TH-808 Cowbell < TR-808 Cowbelt <
< TA-009 Crash Cymbal < TR-509 Crash Cymbai <
Liad < < <— o—
o T <= <= “<—
calso G CH-78 High Bongo e CR-78 High Boago o
< CH-78 Low Bengo <= CR-78 l.ow Bongo s
TR-808 High Cenga <= TR-808 High Conga <
TH-808 Mute Conga < TR-808 Mule Conga <o
TH-808 Low Conga <— TR-808 Low Conga &
Lo <= <= Ll
< L < =
< < < o
< <= < <
<o <= <= -
TH-808 Maracas <o TR-808 Maracas <
- - <= .
L < <= -
<= < < Lo
74 CR-78 Gulo [EXC3] CR-78 Guiro [EXCI) <- CR-78 Gulro [EXCY] <
TR-B08 Clavas TR-808 Claves <= TR-B08 Claves <
(3 <= < Lt <
< < < = <=
High Heo [EXC4) High Hoo [EXCa} < High Hoo |EXCA] <—
Low Hoo [EXCd] Low Hoo {EXC4} <— Low Hoo [EXC4] <
Eleciric Mute Triangle  [EXCS]  Eiectric Mute Triangle [EXCH] <~ Electric Mute Triangla  [EXCH] <—
Eleciric Open Triangle  [EXCS]  Eieclric Open Triangls {EXCDE  a Electric Open Trtangle  [EXCH] <
Jungle Shaker TR-G26 Shaker < TR-826 Shaker <
<m L <= <= <=
< < Lo < Ko
o= <= <= L= <
[ Lo L e <
<= L <= G <
Smali GG . < < Smail Giub 1 <=

Jungle Kick Roll

Dance Snare

TR-605 Snara 2

Jungle Snaze Hob

House Snare

Donce Snara

TH-G06 Snare 2

Fock Snare Dry

Techno Srase

Dance Snare

Jungle Snare

Rock Snaa Dry

C7156

Tachrio Snare LoFi Snase 1 - Hip-Hop Snare 1 -
House Snare LeFi Bnase 2 e LoFi Snata 1
Hock Snare £y HipHap Snare 1 {L} Room Kick 2 LoFi Snare 2
LoFiSrare 1 HipHop Snare 2 |Li Reom Kick 3 * Jungle Snare
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{P'ra : Comme hus sons de perussinn du SC-BR2Y FC:Numdro de progmmime (numéro de kit
) #6] + Comme Jos sons de perenssion du SC-88 rytlunigquel
Appendices }5‘_'; + Comme Jes sens de :‘t’rt\l.‘.‘iﬂil dueSCA5 < 1 Comume llv.'s sons de porctissios do
{EXC} : Dus sonsde percussion de ménme “STANDARDIICY)
ARG e seronl pas enlendus -1 fasde son
etisesndiie * 1 B0ns Cedos aves 2 voin
Kit rythmique SC-8820 (3
* A propos des notes 0-21, ¢f 95127, référez-vous en p 137, p 138
P28 PC 26 PL 27 PC 28 PC29
ELECTHCNIC [#ro ] TR-808 [Pro ] DANCE CR-78 [Pra ] TR-606 [ Pro)
'—m < <= <= G <=
23 <— < faad <= Lo
C1 94 el < <= < <=
<= o= L <= -
126 Finger Snap 2 = Flnger Snap 2 <= <
< - b= L <=
26 <= < <o = o
Seratch Push 2 [EXCY] Secralch Push 2 {EXCY]  Scrzich Push 2 [EXCY}]  Seralch Push 2 [EXET]  Seratch Push 2 {EXC?)
Serateh Pall 2 [EXC?] Scraich Pull 2 [EXC?} Scraleh Pull 2 [EXCY7}  Scralch Pull 2 [EXC?]  Seratch Pull 2 [EXCY?]
S <~ = P
o= L2 < g
Ead <= <= iad
s <= - <
Elaclric Kick 2 TH-808 Klck 2 Fal Kick CR-78 Kick 2 CHR-78 Kick 2
Eleclric Kick 1 B TR-808 Kick 1 Ganee Kick CH-78 Kick 1 TR-806 Kicl 1
: S 5 Vs i ; CH arg l i 1
Hand Ciap Hand Ciap Comgp Ciaps 2 TR-707 Hand Clap TR-707 Hand Clap
Elactric Snare 2 FH-808 Snars 2 Flock SD Dry CH-78 Snare 2 TR-606 Snare 2
ElgclricLowTom 2 ° TA-B0B Low Tom 2 * Elactric Law Tam 2 " CR-78 LowTom 2 * TR-808 Low Tom 2
Closed Hi-Hat 2 {EXC1] TR-808 Closed Hi-Hal 2 [EXCi] CR-78 Closed HiHal [EXC1]  CR-78 Closed Hi-Hal {EXC1)  TH-B048 Ciosed Hi-Hat [EXC1]
Elaciric Low Tom 1 * TR-80B Low Tom 1 * Eiectric Low Tom 1 * CR-78 Low Tom 1 B TH-608 Low Tom 1
Padal Hi-Hat [EXCT] TR-808 Closed Hi-Hot  [EXC1] TR-B08 Closed Hi-Het 3 [EXC1]  1H-BOB Glosed Hi-Hai [EXC1i TH-606 Closed Hi-Hat [EXC1]
Elactric Mid Tem 2 * TR-808 Mid Tam 2 * Electric Mid Tom 2 B CR-78 Mid Tom 2 * TR-606 Mid Tom 2
Cpen Hi-Hat 8 [EXC1] TR-808 Open HirHal  |EXGI]  GR-78 Open Hl-Hat [EXCI] CR-78 Open Hi-Hat [EXCT]  TH-608 Opsn Hi-Hal (EXCT]
Electrie Mid Tom 1 * TR-808 Mid Tom 1 B Eleatric Mid Tom 1 * CR-78 Mid Tom 1 * TH-605 Mid Tom 3
Elackic High Tom 2 * TR-804 High Tomn 2 * Elsctrie High Tom 2 * CH-78 High Tom 2 * TH.606 High Tom 2
N < TR-808 Crash Cymbat TR-808 Crash Cymbatl TA-8(8 Crash Cymbai FR-804 Crash Cymbal
Eleckic HighTom 1 * TH-808 High Tom 1 b Elaciric High Tom 1 " CR-78 High Tom 3 . TH-606 High Tom 1
< TH-606 Ride Cymbal TR-605 Fide Cyrabal TR-606 Ride Cymbal TR-606 Aida Cymbal
Reverse Cymbal <= Aevarse Cymbat <« <
< Hide Bell < e
CR-78 Tambourine Shake Tamboutine GH-78 Tambourine LR-70 Tambourine
- o - -
TR-808 Cowball TH-BGS Gowball CH-76 Cowbell CR-78 Cowball
TH-808 Grash Cymibal <= TR-909 Grash Cymbal TH-908 Grash Cymbal
<= < <= <
Rida Cymbal 2 g Hide Cymgal Edge Ride Cymbal Edge
CR-78 High Bargo < CR-7§ tigh Bongo CH-78 High Bongn
GR-79 Low Bongo < CR-78 Low Bongo (GH-78 Low Honga
TH-808 High Conga ) ¥TA-8G8 High Gonga TH-808 High Conga
TR-808 Mute Cenga <« TH-808 Mute Conga TR-808 Mula Conga
TR-808 Law Conga < TR-808 Low Conga TH-808 Low Conga
<= o ol <
- < <= Rl
o <= <= o
- <— o <=
<= g3 < £
TH-BGE Maracas < LR-78 Matacas CH-7d Maracas
<= <= L2 <=
<= e <= .
2 <= L= <
CR-78 Guirg [EXCY] <~ CH-78 Guire [EXCI] CR-78 Guiro {EXC3]
TH-808 Claves < CR-78 Claves CR-78 Clavas
L= < <= 2
<= o L3 <=
High Hoo [EXC4}] High Hoo {EXC4}  High Moo [EXC4]  High Hoo 1EXC4]
Low Hoo {EXC4} LowHaog EXC4T  Low Heo [EXC4}  ifowHoo iEXC4)
Elactric Mute Triangie Eieclric Mute Triangle  {EXC5Y  CH-78 Malalic Beat 1 [EXCS] CR-78 Matalic Beal 1 {EXCS]
Elsatric Opan Triangla Electric Open Triangle  [EXC5} CR-78 Matalic Beal 2 {EXC5] CR-78 Metalic Baat 2 {EXCH]
TH-626 Shaker TR-826 Shaker TH-628 Shakar TR-626 Shaker
< S <= o
o <= L3 <
<= Lo - o
L < <= <
<= Ll L —
. Smail Club B Smai Chub 1 * Small Club 1 " Small Club 1 *
TR-608 Snara 2 e
- Techna Snase b

House Snerg

Jungle Snare

Lofi Snara 1

LoFi Snare 2

HipHop Snare 1

C7[96

Hip-+op Snare 2
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Appendices

Kit rythmique SC-88206 (4)

* A propos des notes 0-21, ¢t 95-127, référez-vous en p 138

PC 30 PC 31 PCA3 PC 34 PC 41
TR-707 {Pro] TR-0C9 [Pro] JAZZ JAZZ LIR BRUSH iPro]
- < <= < - &
23 < < i P <
Ciled < < L2 <= <
o < <= G <=
26 < < #inger Snap 2 Finger Snap 2 Finger Snap 2
< <= R <= <
28 — < <« P <
Seratch Push 2 [EXC?] Sctalch Push 2 [EXCT] <~ <= -
=9 Serateh Full [EXCT] Sorawh Puld R - -
31 o < o <= L8
<= <= <= < <=
33 < < < < o
£y < e < L
35 TH-767 Kick 2 THBEE k2 Jazz Rick 3 [RND] Jazz Kic 2 Jazz Kigh 8
cals TR-707 Kick 1 TR-809 Kick 1 * Jazz Kick 1 [RND] dazz Kick 1 Jazz Kick 1
TR-707 Rim Shol TH-809 Him < o« =
18 TR-707 Snare TR-809 Snare 1 Jazz Snare 1 [RND] Jazz Snare 1 Brush Tap 1
TR-707 Mand Clap < Hant Clap 2 Handt Clap 2 Brush Sfap 1
TR-707 Snare 2 TH-909 Snare? Jazz Sname 2 {RNDj Jazz Snare 2 Brush Swirl 1
TH-707 Low Tom 2 * TR-858 Low Tom 2 Jazz Low Tom 2 < Brush Low Tom 2 *
TAR-707 Closed Hi-Hat  |EXC1] TR-707 Closed Hi-Hal  [EXC1] Closed Hi-Hat 2 [EXCT] [RND]Jazz Glosed Hi-Hat [EXC1)  Brush Closed Hi-Hat {EXC1)
TR-707 Low Tom 1 ’ TR-909 L.ow Tom 1 Jazz LowTom 1 <= Brush Low Tom 3 B
TH-7O7 Ciosed Hi-Hat [EXC1] TH-707 Closed Hi-Hat  [EXC1]  Pedal Hi-Hat [EXC1)  Pedai Bi-Hal {£XCY]  Pedal HI-Hat [EXC1)
TH-707 Mid Tom 2 * TR-808 Mid Tom 2 Jazz Mid fom 2 < Brusk Mid Tom 2 -
TA-707 Open Hi-Hal — [EXCT] TR-009 Open Hi-Hat  [EXC1] Opan HiHa 2 [EXE1) [RND] Jazz Qpen Hi-Hat  [EXC1])  Brush Opaen Hi-Hat [EXC1}
THFOY Mid Tom 1 * TR-809 Mid Tom 1 Jazz Mid Tom 1 < Brush Mid Tom 1 B
TA-787 High Tom 2 B TR-809 High Tom 2 Jazz High Tom 2 < Brush High Tom 2 B
TR-809 Crask Cymbal TR-908 Crash Cymbal Jazz Crash Cymbal [RND] dazz Crash Cymbal Brush Crash Cymbal
TH-7O7 High Tom 1 * TR-909 High Tom 1 Jazz High Tom 1 <« Brush High Tom 3 .
TR-809 RAide Cymbal  ~ TH-909 Ride Cymbai " Jazz Ride Cymbal [RND] JAZZ Rige Cymbal Rikle Cymbal inner
<= <= <= < <
< < Jazz Ride Beil [RND] dazz Ride Rek Brush Ride Bel
Tambourine 2 Tambeurine 2 < < z
<= <= < < <
TH-B08 Cowbell TH-808 Cowbel <= o =
Lo < < <= g
< <= g <= e
fide Cymbal Edge Ride Cymbal kdge Ride Cymbal £dge Rids Cymbal Edge Hide Cymbal £dge
<= <= <= G- <
< L2 g <= <
<= <~ <= <
< <= < <
L2 < <= <
<= L2 < Lo
o= <= < <=
<= o< o <=
R o <= Rt
< < <= -
TR-80B Mazacas <— < <
R L <= R
<= = < <=
£ « e <
CH-78 Guiro {EXCE] <~ <= <
TR-BGE Claves < < i
o= < < L <=
L2 e L <= Ko
High Hoo [EXC4] High Moo {EXC4] < <= <=
Low Hoo [EXC4] Lew Hao {EXC4] < < <
Eleclric Mute Triangle Eieckic Mule Triangle < < <~
Eteclzic Open riangle Elecisic Opan Tiiangle <— < «
TR-626 Bhaker TR-626 Shaker < < <
o s < -
< <= L= <=
o Rt w— Qo
< - G <=
o L3 <= o
N « Applause * Applause Applause M
e - [L] Jazz Kick 2 e
- R [L] Jazz Kick 1 -

G798
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{lro: Comme fes sons de percussion do SC-8823

PC:Nuendra de progranume (numeéro de kit

3 B8] ¢ Comune los sons de perenssion du SC-88 rythmigque
Appendlf:es {55: : Comume les smsde:wrsuss‘m:ulm SC-55 < Comme l]u:' .zons de percussion du
EEXC] © Das sons de pereession de méag "STANDARDIECD
wundra e seronl pas enterdus ¢ Pag de ssn
grsemble 0 Sons osdés avec 2 voia
Kit rythmique SC-8820 (5)
* A propos des notes 21, of 95-127 référez-vons en p 139
PC 42 PC 43 PC A% PC 50 PG 51
BARUSH 2 BAUSH 2 /R OHRCHESTRA {Pro] ETHNIC [Pro] KICK & SNARE [Pre]
G < < - B
3 o iy -
Cif24 = = ot = —
< <= <— Finger Snap CH-78 Kick 1
26 Finger Snap 2 Fingar Snap 2 Finger Snap Tambourine CR-78 Kick 2
< < Closed Hi-Hal 2 fEXC1]  Castanaets TH-B0E Kick
- < FPedal Hi-Hat {EXC1] Crash Cymbal 1 TH-707 Kick *
< <o Open HiHat 2 {EXC1] Snare Roil TH-808 Kick 1
“ <= Ride Cymbal 1 Caoncert SO TR-909 Kigk 1
<o <o <= Concert Cymbal TR-909 Kick 2
< <— - Concert BO ¢ Hip-Hap Kick 2
< < <— Jingle Bell Hip-Hop Kiek 1
G o <= Ball Trag Jungle Kick 2
Drush Kiek 2 [RNDj Brush Kick 2 Jazy Kick 3 Bar Chimas Jungle Kick 1
drush Kick 1 * [RND} Brush Kick 1 Concert 8D 1 Wadniko * Tachnn Kick 2
- Vi : ’ TEehing Rich 3
i ! fun o H ail G e
Brush Slap 2 [RND] Brush Slap 2 Castangis Alarigane Standard ¥ Kick §
Brush Swirl 1 Brush Swirl 1 Concert SD Hyaushigi 188] Standard 1 Kick 3
Brush Low Tom 2 <= Fimpani ¥ Ohkawa 188] Standard 1 Kitk 2
i Brush Cloged Hi-Hal — {EXC1]  [AND] Brush Closed Hi-Hal (EXGI] Timpani F# High Katsuzumi {88] Standard 2 Gk $
Brush Low Tom 1 o Timpani G Low Katsuzumi 188} Standard 2 Kigk £
Pedal Hi-Hat iEXC1]  Pedal Hi-Hat [EXC1]  Fimpani G# Ban Gu 55} Kok Drumt
Brush Mid Tom 2 Brush Mid Tem 2 Timpanl A Big Gong (653 Kick Drum 2
Brush Opan Hi-Hat [EXC1]  [ANO]Brush Open HisHat [EXG1] 1impanl A Small Gong [88] Solt Kiek
Brush Mid Tom 1 < Timpani 8 Bend Gong [68] Jazz Kick 1
Brush High Tam 2 < Timpani c That Gang [88] Jazz Kick 2
% Brush Crash Cymbal IFRND] Brush Crash Cymbal Timgparni cit Rama Cymbal [55] Ceneart BD 1
Brush High Tom 1 <= Timpani d Gamelan Gong [88] Foam Kick 1
Brush Higs Cymbal {AND] Brush Ride Cymbal Tirmgant ol tide Short {EXC1} [BB] Room Kick 2
< <= Timpani & tide Long {EXC1} {88] Pawer Kick1 *
Brush Ride Ball {AND] Brush Rida Bek Timpani! Ude Slap {88] Fower Kick2
< < Bandv {8B] Elaciric Kick 2
= = FRag Dem {88} Elactric Kick 1
e < Req Tik {55} Elaciric Kick
<= Congert Cymbal 2 Tabia Te (88} TR-808 Kick
<= < Tabla Na |88} TR-809 Kick
Ride Cymbal &dga Concert Cymbal 1 Tahla Tun [88] Dange Kick
< <= Tebia Go (B8] Standard 1 Snara 1
P < Tabla Ga Hi [88] Standasd 1 Snara 2
<~ <= Talking Drum * |B8] Standaed 2 Snare 1
e <« Hend Tatking Drum B 18] Standard & Snare 2
P < Caxixi {55] Tight Snarg
<- < Gjemba {55] Concarl Snare
< < Rjemba Rim 188} Jazz Snare 1
P <= Timbaias Low {88} Jazz Snare 2
<= < Timbates Palla B8} Room Snace 1
<= < Tirmbaies High 88} Room Snare 2
< <= Cowbsl 48} Powar Snare 1
< = High Bongo [88} Power Snare 2
<= <= Low Bongo 58} Galed Snate
< < Mute High Cenga (88} Dance Saara 1
< < Cpen High Canga [B8} Dance Snara 2 *
<= < Mute Low Conga [88] £isco Snare
o < Conga Slap [88] Eleciric Snare 2 "
< g Open Low Conga [88] iHouse Snare
< <— Cenga Slide * [85] Electric Snare *
< o tMuts Fandleto [88] Elactric Srare 3
<= < Cpen Pandiero {68] TR-808 Srare 1
< < Open Surdo §EXC2] [8B] TR-BOB Snare 2
<= . Mute Surda {EXC2] {8B] TH-809 Snare 1
< < Tamborim {88] TR.90Y Snare 2
< < High Agoge 8] Brush Tap i
< < Low Agoge 88] Brush Tap 2
o < Shaker 88} Brush Slap t
< <= High Whistie [EXC3] {88] Brush Slap 2
Applause Applayuse Low Whistla [EXC3] (88) Brush Slap 3
- [, Mute Cuica [EXC4] [88] Brush Swirl 1
o - Open Cuica [EXC4] (88] Brush Swirl 2
- e Muts Triangle [EXCH]  [88] Brush Long Swirl
- - Open Friangla [EXCS] Standard 1 Snare i
s - Short Guiro [EXC6) Standard 1 Snare 2
- - Long Guko [EXCE] Standard 1 Snare 3
[L] Brush Kick 2 Cabasa lip Rap Snare

G7i98

[L] Brush Kick 1

Cabuasa Down

Hip-Hop Snare 2
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Appendices

Kit rythmique SC-8820 (6)

* A propos des veles 0-21. ¢ 95-127, référez-vous en p 139

PCB2 FC 53 FC 64 PLES PCS56
KICK & SNARE 2 ASIA CYMBAL&CLAPS [Pro ] GAMELAN 1§ GAMELAN 2
¢1 g [Pro] CA-78 Kick 1 Gamelan Gong 1 nn v -
[Pro] CR-78 Kick 2 Gamelan Gong 2 e - .
i [Fro] TH-806 Kick Gamelan Gong 3 -
{P1o] TR-707 Kick Gamelan Gong 4 n- e
{Fro] TH-808 Kick 1 Gamalan Gong 5
[Pz0] TR-90D Kick 1 Gamelan Gong & e -
{F1o] TH-808 Kick 2 Gamelan Gong 7 s -
[Pro} Hip-Hop Kick 2 Gamelan Gong B Aaverse Open HiHat -
P10} Hip-Hop Kick 1 Gamalan Gong § Reversa Closed Hi-Hat 1 -
tFi Jungle Kick 2 Gametan Gong 10 Hevesse Closed Hi-Hat 2 - i
iProf Jungle Kick 1 Gendar 1 Jungle Hi-Hat [EXCY} -
{P10} Techno Kick 2 Gender 2 553 Closed Hi-FHal {EXCY] HKendangWadon Kendang Waden
G2 {Pro} Techno Kick 1 Gender 3 [883 Closed Hi-Hal 2 {EXC3Y]  Kendang Lanang Kendang Lanang
|Proj Standars 1 Kick 2 Gendar 4 [883 Closed Hi-Hat 3 {EXC1t) Bebarongan Bebarongan
i |Froj Standard 1 Kick 1 Gender 5 Cinsedt Hi-+al 4 {EXC1) Pelegongan Pelagongan
Standard ¥ Kick 2 B Bonang 1 Livsed Hittal (EXCY)  Helonluk {EXCY]  Kelonluk [EXC1)
Standard ¥ Kick 1 " Bonang 2 TR-707 Closed Hi-Hat iEXC1] HKeloniuk Mule [EXC3] Kelonluk Mule [EXC1]
Brush Kick 2 Bonang 3 TAR-608 Closed Hi-Hat (EXCi] Kelonluk Side [EXC3]  Helonluk Side [EXC1]
Brush Kick ¥ N Bonang 4 188) TR-B08 Closed Hi-Hat iEXC1]  Gamalan Gong Wadon Gamelan Gong Wadon
Jnzz Kick 2 Bonang 5 TR-808 Closed Hiatl iEXC1]) Gamaetan Gong Lanang Gamelan Gong Lanang
Jazz Kick 3 Rama Cymbal Low {R-78 Closed Hi-Hat {EXC1] Ceng-Ceng * Ceng-Lang .
Hip-Hop Kick 2 Rama Cymbal High {55] Pedal Hi-Hal {EXC1]  Kopyak Opan [EXC2] HKopyak Gpen [EXC2]
Hip-Hop Kick 1 Sagal Open [EXC7] £88) Pedz! Hi-Hal {EXC1]  Kopyak Mute [EXC2Z] Kopyak Mule [EXC2}
Coneart BD 1 Mute {EXC1} Sagat Closed [EXCT) Pedal Hi-Hal [EXC1]  Kajer Kajat
G3ja8 [55) Concart BD 1 {EXCY}  Jaws Harp Haif-Opan Hi-Hat 1 [EXCT] Kempur * Kempur N
50 Hoom Kick 2 Wadaiko * Haif-Open Hi-Hal 2 EXC1]  Jegopan v Jegogan *
Room Kick 1 * Wadaiko Rim ¢ {55] Cpen HiHat EXC1)  Jegogan * Jegogan *
52 Jungle Kick 2 Small Taiko 188] Gpen Hi-Hat 2 EXC1]  Jegogan * Jegogan ¢
Jungte Kick 1 Shimetaiko [68] Cpen Hi-Hat 3 [EXC1] Jegogan " Jegogan *
Jungle Kick Aol Atarigane Open Hi-Hal 2 [EXCT)  Jegogan ‘ Jegogan *
Fat Kick Hyoushigl TR-809 Cpen HiHal [EXCY]  Jublag Jublag
Danca Kick Chkawa TR-707 Open Hi-Hal [EXC1] Jublag Jublag
TH-BGB Kick High Kolsuzum} TR-606 Open Hi-Hal [BEXC] Jublag dublag
TH-909 Kick 2 Lew Kalsuzumi |88} TH-808 Qpen Hi-Ha} [EXC}  Jublag Jublag
TR-9C8 Kick 1 Yyoo Dude TR-B0B Cpen Hi-Hat [EXCY}  Jublag Jublag
Slandard 1 Snare 1 * Buk CR-78 Open Hi-Hat [EXC1} Penyacah Penyacah
Slandard 1 Snare 2 Buk Rim Crash Cymbal [EXC3} Penyacah Panyacah
{88] Standard 2 Srare 1 Gangari p (EXCH] Crash Cympal 2 [EXC4;  Penyacah Penyacah
18B] Standard 2 Snate 2 Gengari Mute Law  {EXCT] Crash Cymbal 3 Penyacah Ponyacah
155] Tight Bnate Gengari{ {EXC2] Brush Crash Cymual Penyacah Panyacah
|55] Concesl Srare Gangati Mute High  {EXC2] Hard Crash Cymbal " Panyacah Penyacah
Jazz Snare 1 Gangari Samil TR-809 Crash Cymbal Panyacah Pariyacah
Jazz Snarg 2 Jang-Gu Che TR-BCB Crash Cymbal Pomade Pamade
Hoom Snate 1 Jang-Gu Kur Mute Crash Cymbat 1 {EXC3] Pemade Pamade
Hoom Snare 2 Jang-Gu Rim Mute Crash Cymbai 2 {EXC4] Pemada Pemade
L.oFi Snase 1 Jing p |EXC3E Revarse Crash Cymbai i Pamade Pamade
LoFiSnate 2 Jding f [EXC3} *  Reverse Crash Cymbai 2 Pamade Pemede
[55; Gated Snare Jing Mule [EXC3} Revarse Crash Cymbai 3 Pamade Pamade
L.oFi Snare Rim Asian Gong Reverse TR-80% Crask Cymbal Pameda Pamgde
[88; Dance Snare 2 Big Gong {55] Spiash Cymbal Pamgde Pamate
HipHop Snare ¥ Small Geng Splash Cymbal Famade Femate
HipHop Snare 2 Pal Ban {86] Ride Bell Pameda Parmgda
Dance Snara Ban Gu 188] Brush Ride Ball Reyong Hayong
TH-G0G Snare 2 Tang G [EXC4) {88] Ride Cymbai 1 Rayonp Hayong
Techno Snare Targj Gu Mule |EXC4) {88] Ride Cymbal 2 Rayong Rayong
¥guse Snare Shou Luo * 1BB] Srush Ride Cymbal Heyong Heyong
Rock Snare Bry Bend Gaong Aide Cymbat Low Inner Reyong Hayong
Jungie Snara HuYin tuo Low * Hide Cymbal Mid Innar Reyong Heyong
Jungie Snare Foll Hu Yin tug hikd [EXC5] Aide Cymbal High Inner Rayong Heyong
{88) Brush Tap 1 HuYintupMid2  [EXCS] Aide Cymbal Low Edge Rayong Heyong
88) Brushk Tap 2 Hu ¥in Luo High [EXCE] Ride Cymbat Mid Edgs Reyong Reyong
Brush Tap 2 HuYintuoHigh2 [EXCH] Ride Cymbal High Edge Heyong Reyong
Brush Slap 2 Nao Be TR-606 Aide Cymbal Rayong Reyong
{B8] Brush Slap 3 Xino Bo TH-BOB Ride Cymbal Reyong Reyong
188] Brush Swirt 1 Cholak 1 Chinase Cymbal - e
§ {88] Brush Swiri 2 Gholak 2 Chinase Cymbal 2 e -
{88] Brush Long Swirl — (85} Hang Clap - -
§ iP:0} Standard § Snare 1 [88} Kand Clap 2 -- -
{10} Standard 1 Snare 2 [88% Hand Clap o -
R iProi Standard § Spare 3 Hand Clap -
{0} Rap Snara Hand Clap 2 - e
iPro} Hip-Hop Snara 2 TH-707 Hand Clap waa -
C7|96
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[Pra}: Comme les sans de percission o SC-HA20 PC:MNuméra de pragransmie {numéro de kit
Appendices 188] : Conmume les sons de percussion dn SC-88 rylhmicgue)
155] : Comme tos sons de percussion due SC-55 <~ Comme 15 sons o percussion de
[EXC} @ Des sons de purcussion de méme "STANDARD(PCT
ST 0 SR s enbeidus - Tasde son
ensemble ¢ . Gons eréds aver 2 voix

Kit rythmique SC-8820 (7)
* A propos des netes 021, et 85-127, riférez-vous en p 139, p 140

FCE7 PL 58 PC 59 PC &9
SFX [Pro] RHYTHM FX [Pro} RHYTHMFX 2 [Pro] RHYTHMFX3
““m MC-500 Beap 2 - Reverse Clean Guitar Mule Up
23 Gultar Slide Raverse Clean Guiter Mute Down
Ciba Guitar Wah Raversa Distortion Guitar Cut Neise Up
Guitar Stap Ravarse Dislortion Guitar Cul Neise Down
i) Chord Stroke Down P Raversa Dislorllon Guitar Stroka Noise
' Charg Stroke Up a Raverse Distortion Gultar Mute Noise
Biwa FX B e Haverse Stest Guilar Slide Noise 1
Phanograph Nolse Hevarsa Steel Guitar Slide Noiso 2
B Tape Regwind Reverse Steel Guitar Slide Noise 3
Scratch Pash 2 (EXC1} v e Revarse Steel Guiar Slige Noise 4
m Scratch Pyll 2 [EXC1} - - Revarse Slegl Guitar Slroke Noise
Gulling Noise 2 Up s s Hivarse Sleal Guitar Sirake Neise Up 1
Culting Noise 2 Down Revarse Steal Guitar Siroka Noise Down 1
Distertion Guitar Culting Noise Up Heverse Steal Guilar Straoke Noise Up 2
Distortion Guitar Cutting Noise Down Havarse Kick 1 fleverse TR-707 Kick 1 Raverse Steel Guilar Stroke Nolse Down 2
Bass Slide Ha a Concart Basy Drum Arearse TH-O092 Hick 1 Revoren Trombons Moiss
: P ragk ] i L P Framg st fon
de Checisis Rick } REveiss Juilgie AR 2 Haverse SLndars Kick 2
Stap Revarse Snare 1 Reverse Techno Kick 2 Ravarse Standarg Kick 1
Scratch Push [EXCY] Revaerse Snare 2 Reverse TH-B0S Snare 2 Heverse Raom Kigk 2
Serateh Pull {EXC7] Hevarse Standard 1 Sagre 1 Reverse CR-78 Snare 1 Faverse Poom Kick 1
Slicks Hevarse Tight Snare Heversa GR-76 Snare 2 Raverse Jazz Kick 2
Sguare Click Revarse Dance Snare Reverse Jungle Snare 2 Heverse Jazz Kick 1
Malranome Click Revarse 808 Snare Raverga fechno Snare 2 Revarse Brush Kick 2
Metroncme Bail Heverse Tom 1 Raversa TH-707 Snare Revarse Brush Kick 1
Guitar Fret Noise Reverse Tom 2 Raversa TR-606 Snare T Revarse HipHop Kick &
Guitar Cutting Noise Lip Hevarse Slicks Faverse TR-B09 Snare 1 Heverse HipHop Kick 1
Guitar Cutting Nolse Down Reverse Slap Raverse Hip-Hop Snare 2 Revarse Jungle Kick 2
Slring Slap of [Joubla Bass Reverse Cymbal § Aaverse Jungle Snara 1 Reverse Jungle Kick 1
Flule Key Ciick Noisa Raverse Cymbal 2 RAeverse Housa Snara Reverse TH-808 Kick
Laughing Ravarse Opan Hi-Halt Raverse Closad Hi-Hal Heverse TR-809 Kick 2
Seraaming FHevarss Ride Cymbal Revarse TR-606 Closad Hi-Hat Reverse TH-809 Kick 1
Punch Havarse CR-78 Open Hi-Hat Heverse TR-707 Closed Hi-Hat Raverse Fal Kick
Haart Baat Aavarsa Closed Hi-Hat Revarse TR-808 Closed Hi-Hat Raverse Dance Kick
Footsteps 1 Revarse Gong Fevarag Jungle Firiat Haverse Slandard Snaa |
Foolsteps 2 Hevarse Ball Trae Hevarse Tambouring 2 Raversa Standarg Snare 2
Applause * Reverse Guira Reverse Shake Tambourine Haversa Room Snare §
Door Creaking Revarse Bendir FAevarse TH-B08 Opean Mi-Hat Haversg FAloom Snera 2
faor Revarse Gun Shol Reverse TR-707 Opan Hi-Hat Raversa Jazz Snare 1
 Scraich Reverse Scralch Reverse Qpan Hi-Hat - Haverse Jaz2 Snare 2
Wing Chimas 4 Reverse Laser Gun Reversa TH-606 Dpan Hi-Hat Reverse Brush Snare 1
Car - Engine Koy Clitk Raverse HuYin Luo Revarse Brush Snare 2
Gar - Slop Techno Thip Heversa TR-7G7 Grash Cymbal Revarse Lo-#i Shaza 1
Car - Passing Pop Drop Voice One Revarse Lo-Fi Snara 2
F Car - Crash * Waady Shap Raverse Voice One Revarse MipHop Snare §
Sren {Distortion Kick 4 Voles Two Revarse HipHop Snare 2
Irain Syn. Drops Heverse Vaice Two Revarse Housa Snarfe 1
Jelplane * Reversa HIi O Vioice Three Aeverse Jungle Snare
Heiicapter Pipe Heverse Voice Three HAeverse 606 Snare 2
Starship " ice Block Voice Tah Reverse Techno Snare
Gun Shat Digital Tambaurina * Revarse Voice Tan Reverss Dange Snare
Maching Gun Aliag Voice Ou Reversa Rock Snare Dry
Laser Gun Modulated Bell Voica Au Raverse Lo-Fi Snare Rimn
Explosion Spark Volce Whay Feverss 509 Snara Rim
Dag Meladlic Parcussion Frag Vpota Raverse Jungle Snare Rim
Horse-Galiop Vefacity Nolse #X Hevarse Yyoo Duds Aaversa Dance Snare Rim
Birds B Steren Noise Clap * Qouby Revessa House Snare Him
Aair Swish Revarse Douby Reverse Brush Tom 1
Thunder Siappy * Baerl High Haverse Brush Tom 2
Wind Voice Ou Baert Low Aaverse Brush Tom 3
Seashora Vgice Au Bounce Reversa 606 Tom
Slraam * Hoo Reverse bouncs Heversa Jungie Crash Cymbat
Buhbfe * Tape Stap 1 " Dislortion Xnock Aevarse Standard Closad Hi-Hat
Kkly Tape Stop 2 * Guilas Slige Reversa Room Closed Hi-Hat
Bird 2 Aissiia . Sub Martine Reversa Jazz Closad Hi-Ha}
Growl Spaca 8irds Noise Altack Revarse Brush Closed Hi-Hal
< Fiying Monster Space Worms Revarse 707 Claps
Telaphana t - Emergency | Reverse 905 Claps
| Telsphune 2 - Calcuiating... Revarse R&B Claps 1
Small Club 1 . e Saw LFO Saw Revarse HipHop Claps
Small Club 2 * - - Revarse Comp Ciaps 2
Applatse Wave " - = Aeverse Shaker 2
Eruption Heverse Jungle Shaker
Big Shot * e e Ravarse Clap Hit
a7los Parcussion Bang . Aeverse Boacaen
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Kit rythmique SC-8820 (8)

Appendices

PCE3
CYMBCLAPS 2

Acoustic Bass Mute Nolse

i Acoustlc Bass Touch Noise

Reverse Standard Closed Hi-Hat

Acoustic Bass Attack Noise

Heverse Room Closed Hi-Hat

Distonion Guilar Muts Noise

Heverse Jazz Closad Hi-Ha?

Steel Guitar Slide Nolse 1

Revarse Brush Closed Hi-Hal

Steel Guilar SHde Nolse 2

Reverse Breath Slow

Standard 1 Clesad Hi-Hat

H Steel Guitar Slide Naoise 3

Reverse Breath Shont

Room Ciosed Hi-Hat

Steel Guilar Slide Nolse 4

Reverse Breath Strong

Jazz Closed Hi-Hal

R Guitar Stroke Nolse 1

Reverse Woman's Breath

Berush Closed Hi-Hay

Guilar Stroke Nolse 2

Heverse Man's Brealh

TR-707 Closed Hi-Hat

Guitar Stroke Nolse 3

Reverse Voice One

TR-806 Ciosed Hi-Hat

Guilar Stroke Nalse 4

Heverse Voice Two

TH-808 Closed Hi-Hay

Giuilar Stroke Nolse 5

Reverse Voice Thres

CR-78 Ciosed #i-Hat

R Cpen C0O Tray Reverse Valce Tah Pedat Hi-Hat
Audio Swilch Reverse Volce Come Cn Petal Hi-Hat
Keyboard Typing 1 Revarse Voica Kikil Pedal Hi-Hat

Keyboard Typing 2

Heverse Voice Aou

Ha#-Opan Hi-Hat 1

Keyboard Typing 3

Reverse Voice Oou

Ha#-Qpan Hi-Hai 2

Keyboard Typing 4

Reverse Voice Hie 2

Standard 1 Cpen Hi-Hat

Keyboard Typing 5

Reverse Baby Laughing

Room Opan Hi-Hat

Keyboard Typing 6

Heverse Yyooh

Jazz Opon: Hi-Hal

Haby Laughing

Reverse Japanese Femaie Voice Lan

Brush Cpen Hi-Hal

Clap Hil

Reverse Douel

TH-%09 Cpen Hi-Hal

Stabl 1

Flute Breath 1

TR-707 Cpen Hi-Hat

Stabl 2

fiute Breath 2

TR-606 Cpen Hi-Hat

Bounee Hit

Fiute Breath 3

TH-808 Cpen Hi-Hal

Boesesn Voice Brealh 1 CR-78 Open Hi-Hal
Glass Stir Voice Breath 2 Standard 1 Crash Cymbal
lee Ring Voice One Room Crash Cymbal
Crack Botlle Voice Two Jazz Crash Dymbal
Pour Botile Veica Thiee Brush Crash Cymbel
Sota Voica Tah Hard Crash Cymbai
Car Engine 2 Vaice ComaOn TR-809 Grash Cymbai
Car - Horn Voice Kikil Jungle Crash Cymbal
Railroad Crossing Veice Aoy TR-B0B Crash Cymbai
st Voice Oou Standard 1 Mute Crash Cymbal
sL2 Punch Room Mute Crash Cymbal
Over Blow Screaming Jazz Mute Crash Cymbal
Sword Boomi Laughing Brush Mistie Grash Cymbal
Sword Cross Vaice Hig Mute Crash Cymbal 1
Industry Hit Baby Laughing Mute Crash Cymbal 2
Dl Hit Frog Vpote Reverse Slangarg 1 Crash Cymbal
Compresser Yyooh Dude Reverse Room Crash Cymbal
Thill Hil Voice Qu Reverse Jazx Crash Cymbal

i Explosion Z Voice Au Reverse Brush Crash Cymbai
Seal Jazz Volce Thum Splash Cymba!
Fancy Animal Jazz Volce Bap Standard Rlde Be#

j Crickel Jazz Volce Dot Room Ride Bell
Bear Jazz Voice Dow Jazz Ride Hell
Frog Vpoce Vaice Ochs 2 Brush Rida Be#
Wing 2 Voice Ochs Chord Maj7 A Standard Rida Cymbal

B Scratch 3 Vaice Ochs Chotd Maj7 8 Room Hide Gymbal

Scraich 4

Veice Qohs Chord Susd A

Jazz Ride Cymbal

Scratech 5§

Voice Ochs Chord Suz4 8

Brush Ride Cymbal

} Scraich & Japanese Female Voice L.ah TH-E08 Ride Cymbat
Seratch 7 Japanese Female Voice Lan TR-808 Ride Cymbal
Noise Atlack Japanese Male Voice Wah Chinese Cymbal
Bounce Japanese Male Voice Wob Chinese Cymbal 2
Disy Knock e TR-707 Claps
Bount Hig-Hop Claps
e A&B Clags
- TR-808 Claps
Comp Claps 2
- Hand Clap
- {Pro} Hang Clap 2

|Pro} TR-707 Hand Clap
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IMra}: Comme les surs di percussian du SC8820

IC:Nwinidra e prograsrune (mméze de kit

T 451 ; Commae les sons de percassion du SC-86 rylhimigue
Appendlces i‘ﬁ; : Comme les smsdn:mrmssimt due5C-5 < L'gmmc l}es :m:s&le percussion de
{EXC} : Des wons de percussion de méme "STANDARDITPCI)
RUIER A serant pas entendus — ¢ Das dp son
ensemble. * L Bans créds aved 2 voia
Kit rythmique SC-8820 (9)
* Les nofes 0-21 et 95-127 se présentent comme suit
PC2
STANDARD 2 [Pra}
PC1 PC17 PC3 PCa PL10
STANDART 1 POWER [Pra] STANDARD L/R ROOM RIP HOP
eilo 1 {88} Standard 1 Kigh 1 <= <= B8] Ezactse Kick 2
- [88] Standard 1 Kitk 2 o o < {B8] Eteclric Kick 1 *
) (883 Standard 2 Kick 1 e G {Pro} CR-78 Kick 1
[88} Standard 2 Kick 2 < < {Pro} CR-78 Kick 2
4 [55} Kitk Drum 1 < < iPro} TR-608 Kick1
[55] Kick Deum 2 <= - < [Fra] TR-TO7 Kick 1
5 e T88] Jnzs Wik T - - = [55] TR-B08 Kick
7 [86] Jazz Kick 2 pra P (68} TH-BOB Kick
Negg 198] Room Kick 1 <= e <= [Pro] TH-B0B Kick 2
9 {HE] Hoom ik 2 s p - (68} TR-809 Kick
1N (98] Powar Kick 1 <= < [88] fianca Kick
11 [88] Power Kick 2 “ P {Pro] Hip-Hep Kick 2
colsz (B8] Electric Kick 2 L < {Pro} TR-G09 Kick ¥ *
(88} Electria Kick § - - e [Fro] Hip-Hep Kick 3
; = -' [ro] denais Kk 1
S Ol | F-BUD RiGA <= < {Frof Tacnno tick 1
16 1688] Dance Kick <= <= [Pro} Bounce Kick
{Proi Voice One < < <o <~
17 {Proj Voice Two < < <= <
19 i{Pro} Voice Three <= <= <= o
Reom Kick 2 -— Standard 1 Kick 2 N Jungle Kick 2
;@ Room Kick 1 e Standard 1 Kiek 1 * Jungle Kick 1
L PU—— . . B
95 Room Snarg 1 [ [L} Slandarg Kigk 2 . Slandard 1 Snara 1 * Hoom Snate B
o5 Foom Shara 2 (L} Standard Kick ¥ * Standard 1 Snara 2 Dance Snare
[88} Standard 1 Snarel < [L} Standard Crash Cymbal * < {Pro} Tachno it
98 [88] Slandard t Snare 2 < [L} Standard Snare 1 * < {Pro} Philly Hit "
[88] Standarg 2 Snare 1 = [Lt Standard Ride Cymbal < {Pro} Impaci Hit *
100 [88] Standard 2 Snare 2 <— |L] Standard Snare 2 < {Pr0i Lo-Fi Aava *
1o {55] Snare Drum 2 < L] Standard Low Tom < iProf Bam Hit
T [Frof Slandard 1 Snare $ = Li Standaid Closad Hi-Hal {EXCE] <~ {Pral Bim Hil
103 [Pro] Standard 1 Snare 2 < L] Standard Mid Tom <= Pro} Tepe Rawind
Tl (#ro] Standard 1 Snare 3 e {L] Standard Ride Bell < Pio] Phonogragh Molse
105 [88) Jazz Share 1 <= il.] Standard High Tom < B8} Powar Snare 1
1] (0B} Jazz Snara 2 < iL.] Standard Opan Hi-Hai [EXCB] < [881 Dance Srare 1
107 {687 Foom Snare 1 <= iAi Standarg Kick 2 < [688; Dance Snare 2
calio8 B8} Room Snare 2 <~ A} Standara Kick e [88} Disco Snare
| B8{ Fower Snare 1 < [R] Standard Crash Cymbal - [68} Elgctric Snare 2
110 {88] Power Snare 2 <= [R] Standard Snare 1 <« [55} Elaetrie Snare
185] Gated Snare <~ [R] Stardard Ride Cymbal -~ [88] Eleciric Snare 3 *
11 {B88] Dance Snare 1 < [R] Standard Snarg 2 e [Pra} TR-B06 Snare 2
113 {88] Dance Snare 2 < [R] Standard Low Tom g {Pra} TH-707 Snare 1
'l i88] Disco Snare <= [R] Standard Closad Hi-Hat {EXCI]  <— 88| TR-BG8 Spare 2
5 {88] Eleclsic Snara 2 < [F] Standard Mid Tom <o 88) TH-808 Snare 1 °
(58] Eleckzic Snara < [R] Standard Ride Beil < Pro} TH-BQB Snare 2
[88] Eleclric Snawm 3 <= [R] Standard High Tom <= {88] TR-809 Snare 1
[Pea] TR-TG7 Snare < [R] Standard Open Mi-Hat {EXCH} < {86] TR-909 Snare 2 :
119 [883 TH-BO8 Snare 1 <— - o= {Pro} TR-9G9 Snare 1
col120 [#18; TR-BOE Snare 2 < = <~ {Pro} TR-809 Snarm 2
[88; TH-909 Snare 1 <= - < {Fro} Rep Snare
103 [88; TH-909 Spare 2 <~ s < {Pro} Jungle Snare
[Pro] Rap Snara <= - <= {Pro} House Snara 1
12 Proj Jungle Snare 1 E - < {8B] House Snara ¢
125 |{Fro} House Snara 1 < < [Proj House Snare 2
88] House Snare < e <o [Pro} Voice Tah
107 {Pro} House Snam 2 <— - P |88] Slappy '

136




Appendices

Kit rythmique SC-8820 (10)

* Les noles 8-21 et 95-127 se présentent connie suit

PC 25
ELECTRONIC [Pro ]
PC 1t PC 12 PC 13 PC14 PC 26
JUNGLE TECHND ROOM L/A HOUSE TR-808 [Fro }
|86} Eleclric Kick 2 {BB) Electric Kick 2 {8B] Electric Kick 2 {88) Efectric Kick 2
c1e [88] Eleclrie Kick 1 i {BB] Electric Kick 1 " {8B] Electnc Kick 1 B B8] Risclric Kick 1 *
g [Pro) CR-78 Kick 1 {Pro} CH-78 Kick 1 {Proj CH-78 Kick 3 CR78 Kich 3
[Pro] CR-78 Kick 2 Pro} CR-78 Kick 2 {P1o] CR-78 Kick 2 CR.78 Kich 2
4 [Pro] TH-E08 Kick1 Proj TR-606 Kicki Pro] TH-606 Kicki TR-606 Kick1
[Fro) TR-707 Kick ¥ Pro} TR-707 Kick 1 Pro] TR-707 Kick 1 TR-707 Kick 1
i [55} TR-B0B Kick 155] TR-BOB Kick e 55] TR-B08 Rick {55] TH-808 Kick
B8} TH-808 Kick {88] ¥H-BOB Kick {88] TH-808 Kick 188] TH-808 Kick
[Bro] TH-B0E Kidk 2 {Pro} TR-808 Kick 2 - {Pro] TR-BOS Kick 2 TR-808 Kick 2
88) TR-809 Kick 186] TH-903 Kick e [88] TH-502 Kick {B8] TH-908 Kick
88} Dance Kick 188] Dance Kick - {88] Dance Kick i88] Dance Kick
[Pro) Hip-Hop Kick 2 {Proj Hip-Hop Kick 2 {P1o] Hip-Hop Kick 2 Hin-Hop Kick 2
colz ' {Pro] TR-509 Kick 1 * {Pro} TR-909 Kick 1 " - {Pro] TR-809 Kick 1 " TR-90% Kick 1 *
{Pro] Hip-Hop Kick 3 {Pro} Hip-Hop Kick 3 {Pro] Hip-Hop Kick 3 Hig-Hop Kick 3
T,;—g {Pro] Jungle Kkek 3 {Pro} Jungle Kick 1 Pro] Jungla Kick 1 Jungle Kick 1
— {Pro] Techno Kick 1 1Pro} Techino Kiek 1 - Pro] Techne Kick 1 Tachno Kick 1
6 {Pro] Bounce Kick {Pro} Bounce Kick Pro] Bounce Kick Bourice Kick
- i o < Lad - (=
L2 <= - <= o=
;;g (38 <— 2 <= <=
HipHop Kick 2 TR-208 Kick 2 Fat Kick -
;{g HipHop Kick 1 #ai Kick - Dance Kick i
SUUURS— | . S M -
95 Rock Snare Dry HipHop Snare 1 L] Froom Kick 2 [oFi Snare 2 s
55 LoFi Snara 1 HipHop Srarg 2 L] Room Kick 1 * Jungle Snate -
- iPro] Teching Hit |Pro) Techno Hit L) Room Crash Cymbal {Pro} Techng Hit Techns Mit
95m| iPso] Philly Hi . [Pro] Philly Hit " L] Room Snare 1 1Pra] Philly Hit Fhilly Hit *
iPro] Impacl Hit * |Pro] Impact Hil ‘ L.] Ropom Ride Cymbal {Pre] Impact Hit Impact Hit *
:;;Dm [FPo] Lo-Fi Rave " |Proj Lo-Fi Rave * 1) Roem Snare 2 {Pro] Lo-Fi Rave Lo-Fi Rave *
101 | 1Fro] Bam Hil {Pro) Bam Hit L] Aoom Low Tom {Pre] Bam Hit Bam Hit
iPro] Bim Hit |Pro] Bim Hit |L] Room Closad Hi-Hat {Pro] Bim Hit Bim Hil
103 P10] Tepa Rewind [Pro] Tape Rewing [L) Room Mic Tom {Pro] Tape Rewind Tape Rewind
iFo] Phonegraph Noise {Pro) Phorogragh Nolse L] Room Ride Belf {Pro] Pronograph Noise Phonogragh Nolse
105 B8] Fower Snare 1 188] Power Snare 1 |L] Roam High Tom {88] Power Snare 1 B4] Power Snare 1
188) Dance Snare { B8] {ance Snare 1 [t.] Room Open Hi-Hat 188] Dence Snare 1 {88] Dance Snare %
107 {88) Dance Snare 2 |88] Dance Snare 2 |Ri Reom Kick 2 {88) Dance Snare 2 i88] Dance Snare 2
108 {88] Disco Snare {86] Disco Snare |R] Reom Kigk 1 {8B] Disco Snare 88] Disco Saare
iB@) Eiectric Snare 2 {BB] Elecitic Snare 2 ] Ream Crash Cymbal {88) Slaciric Snam 2 {88] Eleclric Snam 2
{55] Eleciric Snare |55] Efectric Snare R) Room Snare 1 {55] Electrie Snare {548) Eleciric Snate
{88] kiectric Snare 3 " {8R] Fleciric Snare 3 * H] Room Ride Cymbal {8B] Elactric Snarg 3 {B8] Eleclric Snare 3 °
{PPt0] TR-BO6 Snare 2 {Proj TR-606 Snare 2 |R] Room Snare 2 {Pro] TR-605 Snare 2 TR-606 Snara 2
Iy {Pro] TR-7C7 Share 1 {Pro} TR-707 Snare ¥ |R] Ream Low Tom {Pre] TR-707 Snare 1 TH-707 Snara 1
{88} TR-BO8 Snare 2 |8B] TR-BCE Snare 2 {A] Reom Closad Hi-Hal {8B] TR-BOB Sniaze 2 i88] TH-B08 Snare 2
E%TR-BDS Snare 1 * {88] YR-BGH Snare 1 * 1R] Reom Mid Tom {8B] TR-B08 Snaze 1 {88) TH-808 Snate 1 *
- {Pro] TR-BOB Snare 2 {Pro} TR-808 Snare 2 R) Ream Ride Bell {Pro] TR-B08 Snare & TH-B808 Snase 2
117 {88 TR-809 Snare 1 {8B) TH-8C9 Snara 1 H] Reom High Tom {8B] TR-B09 Snare 1 188] TH-909 Snare 1
{883 TH-809 Snare 2 M {86) TH-%09 Snare 2 * R] Roeom Open Hi-+at 85) TR-809 Snate 2 {88) TR-909 Snare 2 °
18 {Pro] TR-809 Snara 1 {Pro} TR-908 Snare 1 - Pre] TR-908 Snare 1 TR-909 Snare 1
120 {Fr0] TR-809 Snare 2 {Pro} TR-908 Snare & Pro] TR-909 Snare 2 TR-908 Snarts 2
{Pro] Hap Snara {Proj Fap Snare - {Pre] Rep Snare Rap Srare
:;é“'gl‘\ {Pro] Jungle Snara {Pro} Jungle Snate - {Pra] Jungle Snare Jungie Snare
Pro] House Snare 1 {Pro} House Srare 1 - {Pro] House Snare 1 House Snare 1
12 ”aa; House Snare " {88] House Snare * - 48] House Snare [88) House Srare *
P Fro] House Snare 2 {Pro} House Snare 2 - Pro| House Snare 2 House Snare 2
{Pra] Voice Tak {Pro} Voice Tah Pro] Volce Tah Voice Tah
127 58] Slappy T ) Siapny _ [B6] STapry {68] Siappy j




Appendices

Kit rythmique SC-8820 (11

* Les nofes 021 el 95-127 se prisentent connne suit

[Pro] : Come fes sons de parcassion < SC-B520
[88] :
153] ;

[EXC] :

Comme fes sons de percussion do 5C-88
Comme fes sons de percussion due SC-55
Des sons sfe perenssion de méne
THINERS (e sero pas ontendus
ensumble

PC:Nwmdro de pragramme (nutnéro de kit

rythmique)
< ¢ Comme fus sons di perenssion de
"STANDARD(PCY)
— . Pag deson
* 1 Guns créds avic 2 voks

PC20
CR-78 [Pra]
PG 23
TR-606 [Pro}
RC 3
tR-707 {Pro}
pC 27 PC 3t PC 33 PL 34 BC 41
DANCE TR-903 fPro} JAZZ JAZZ LIR BRUSH iPro}
c.ijo {88] Eleclric Kick 2 {88} Elaciric Kick 2 o - <
188] Efectric Kiek 1 * 168} Elaotric Kick 1 B <= <=
2 iFro] CR-78 Kick 1 CR-78 Kigk 1 < £
{Pro] CR.78 Kick 2 CR-78 Kick 2 < e -
4 | tPro] TR-B0G IKick1 TR-B06 IKIckT < <—
TR-707 Kick 1 TR-707 Kick 1 < e
{55} TH-B08 Kick [85] TH-BOA Kick <= <
[88] TH-B08 Kick [88} TH-B08 Kick <~ =
TH-808 Kick 2 TR-BO8 Kick 2 < - ==
- -— -
g £ N <
[Pro] TR-909 Kick 1 - TH-909 Kiek 1 " < -a <=
R {Pro] Hip-Hop Kick 3 Hip-Hop Kick 3 s — e
{Pra] Juagle Kick 1 Jungle Kick 1 <— <
8 (Pro] Tochno Kick 1 Techno KBk 1 i P
| [Pra] Bounce Kick Bouncs Kick < <=
< <= R R -
e - < <= <=
Lot <= L2 Tem <=
{1 TR-509 Kick 2 Brush Kick 2 e
TR-809 Kick 1 e Brush Kick 1 y - e
95 HigHop Snare 1 e L] Jazz Kick 2 —
o6 Hip-Hop Snare 2 - §L] Jazz Kick 1
g [Pro] Techno Hit Techno Hil fL} Jazz Crash Cymbai
28] {Prof Phifly Hit * Phifly il * Srush Top 2 {L]Jazz Snase 1
LM (Pro) impact Hit . impact Hit : Brush Slap 2 [L} Jazz Ride Cymbat -
1C0 E [Pto] Lo-Fi Rave . Lo-Fi Fave ¢ [88i Brush Tep ¥ [L} Jazz Snare 2 188} Brush Tap 1
101 [Pro} Bam Hit Bam Hit (88} Brush Tap 2 [L} Jazz Low Tom 188} Brush Tap 2
128 [Fro} Bim Hit Bim Hit {88] Brush Slag 1 [L}Jazz Closed Mi-Hal  [EXCH] 188] Brush Stap ¥
103 [Proj Tape Rewind Tape Rewing {88] Brush Slap 2 [L] Jazz Mid Tem B8] Brush Stap 2
1L R [Pre] Phanagraph Noisa Phanaegraph Noiss {88] Arush Slap 3 [L] Jazz Ride Bell {88] Brush Siap 3
105 {88] Power Snare 1 {88] Power Snara 1 (88] Brush Swirl ¥ {L] dazz High Tom {88] Brush Swirl 1
LM {28] Dance Snara 1 [88] Dance Snare 1 |88] Brush Swirl 2 {t} Jazz Open Hi-Hat [EXC8] [88] Brush Swiri 2
167 {68] Danca Snare 2 [8E] Dance Snara 2 [BE] Brush Long Swir! {A] Jazz Kick 2 (B8] Brush Long Swirl
£a[Hos [88} Disco Snare (B8] Disca Snare (B8] Jazz Snare 1 iR} Jazz Kick 1 [88] Jazz Snara 1
(6B] Elactric Snare 2 [B8] Elactric Srare 2 (68} Jazz Snare 2 {R} Jazz Crash Cymba! [88] Jazz Snara 2
110 [55%] Elactric Snare [55} Electric Srare (B8] Standard 1 Snare {R} Jazz Snare 1 [88] Slandard 1 Snarel
[88} Elactric Snare 3 * |88} Electric Snare 3 * (68} Standard 1 Snare2 [} Jazz Ride Cymbai [88} Standard 1 Snare?
1t |Fro} TR-606 Snare 8 TR-606 Snare & [BE] Slandard 2 Snare1 {HjJazz Snare & [BB] Standard 3 Sparel
119 [Pro} TH-707 Snare 1 TR-707 Snare ¥ 188} Standad 2 Snare2 [A] Jazz Low Tom [88} Standard 2 Snarel
{88] TR-808 Snare 2 {88} TR-BOB Snare 2 {55] Snare Drum 2 [R] Jazz Closed Hi-Hal  {EXCH} [5%: Snare Drum 2
15 {88] TR-808 Snara 1 ‘ £88] TR-808 Snere 1 B {Pro} Standard 1 Snare 1 [R] Jazz Mid Tem Standatd 1 Snare 1
{Fro} TR-BG6 Snate 2 TR-808 Snara 2 {Proj Standard 1 Snase 2 [R] Jazz Ride Bali Standard 1 Snare 2
117 {88] TR-909 Snare 3 i88] TR-909 Snare 1 iProj Standarc 1 Snase 3 [R] Jazz High Tem Standard 1 Snare 3
{B8] TR-909 Snare 2 * (88] TR-809 Snare 2 " B8] Room Snare 1 [R]Jazz Opsn Hi-Has {EXCS} [88f Room Snara {
118 {Pro] YH-309 Snare 1 TH-909 Snara 1 {88] Room Snare 2 (88} Room Snare 2

co[120 [Pra] TR-80% Snara 2

TRH-808 Snare 2

[88] Powar Snare 1

[88} Power Snare 1

[Fra] Rap Snara

Hap Snare

[B4] Pawar Snare 2

{88} Power Spare 2

120 [Pro} Jungle Snare dungla Snare [88] Gated Snasa v {88] Gated Snare
[Pra} House Snare 1 House Snara 1 [88] Danca Snara 1 - {88} Gance Snara 1
124 [ 188 House Snare ‘ [88} House Snare ’ [88) Dance Snare 2 - 1886] Danca Snawe 2
125 [Pro} Housa Snare 2 House Snare 2 [88] Bisco Snara - {88] Disca Snare
[Proj Vigica Tah Voics Tah [88] Electric Snare 2 - {88] Electria Snare 2
27 {88] Stappy " {88} Stappy * [88} Electric Snare 3 B - {86] Electric Snare 4 *




Appendices

Kit rvthmique SC-8820 (12

* Les noles 0-21 et 95-127 se présentent conmie suit

PC 51
KICK &k SNARE [Pro ]
PpC a2 PC 43 PC 49 PC 50 PC 52
BRUSH 2 BRUSH 2 LUR ORCHESTRA [Pro ] ETHNIC [Pro ] KICK & SNARE 2
eilo F<s — o —
. — o
2 < - e - .o
— — - o
4 P = o
5 I <= - < . ———
< P
7 s --- < - -e
B < e < —an .
G P - <o - -
VR <~ = P - =
11 s P —
coltg - =
P — .
14 <= hd o e A
<o - pa - —
16 “— «— P —
< < b e wnn
7 - <= ) - -
40 Ll <= P - J
Jazz Kiek 2 — —
21 Jazz Kick 1 - e - o
95 e [L} Brush Kick 2 —— Cabasa Up i{Pro] Rap Snare
05 [L] Brush Kick % * Cabasa Down Pra] Hig-Hop Snate 2
o [L} Brush Crash Cymbal Applause 2 " Claves Pre] Jungle Spare 1
og Jazz Snare 1 [L}Brush Tap 2 Small Ciub 1 ' High Wood Biack Pro] Jungle Snare 2
sl Jaxz Snare 2 [L} Brush Rige Cymbal [5%)} Timpani &1 Low Wood Slock Pro] Techna Snare 1
|B8] Brush Tap 1 [L}Brush Slap 2 55] Timpani E Pro] Techna Snare 2
[BB] Brush Tap 2 [L} Brush Low Tom 55} Timpan F v Pra] House Snare 2
|68 Brush Slap 1 [L} Brush Closed Hi-Hat  [EXC8]  [85] Timpani Fi - iPro] CR-78 Snare 1
|B8] Brush Slap 2 [L} Brush Mid Tom |55} Tirnpani G {Pro] CR-78 Snare 2
(B8] Brush Slap 3 [L} Brush Rida Ball 155} Timgani Gif wnn {Pro] TR-608 Snare 1
|BB] Brush Swit 1 [} Brush High Tom |65} Tirmgani A ~—- iPro] TA-606 Snare 2
[BB] Brush Swil 2 L} 8rush Cpen Hi-Hat [EXCB}  [55] Timpani Al - {Pro) TR-707 Snare 1
188] Brush Long Swi) A Brush Kick 2 |58} Timpani B == iPra) TR-707 Snate 2
|8B] Jazx Snare 1 R] Brush Kick 1 |55} Timpan ¢ - {Pro] Standard 3 Snars 2
|B8] Jazz Snare 2 R] Brush Crash Cymbal |55} Timpani il - P:0) TR-B0S Snare 2
|88] S1andard ¥ Snarel [R] Brush Tap 2 {55] Timpani d - Pro] TR-8049 Srare ¥
|88] Standard t Snaral [R] Brush Ride Cymbal 158] Timpani d4 - Pro) TH-909 Snare 2
|88] Standard 2 Snaral [R] Brush Slap 2 {55} Timpani & P e
| B8] Standard 2 Snare? [R] Brush t.ow Tom {55} Timpani - —
ERER 155] Snare Drum 2 [R] Brush Ciosed Hi-Hat  [EXCS} - - i
|Fro} Slandarg 1 Snaze 1 1) Brush Mid Tom - N -
kRN iPro} Stancard 1 Snase 2 R] Brush Ride Bel —n - =
] {Pmj Slandard 1 Snare 3 R] Brush High Tom - -
bW B8] Room Snare 1 [R] Brush Open Hi-Hal  [EXCS] - -
188] Room Snare 2 o —
co i68] Fowar Spare 1 - -
{88] Fowar Snare 2 e - v
18] Gated Snase e -
—ilkExN i88) Dance Snare 1 - -
124 188] Dance Snare 2 o
125 {88] Disco Snara - -
B8] Elaclyic Snare 2 o - -
na27 188] Electric Snarg 3 -— = -
FUUR— |

139



Appendices

Kit rythmique SC-8820 (13)

* Les notes 0-21 ef 95-127 se présentent conune suil

PC 57 PCHR
SFX [Pro] BHYTHMFX3
S11° g e
5 -
.
g — —
0 . s
1% P -
copz

Revarsa Bass Touch Nois

Haversa Hass Altack Noise

Agvesse Clean Guilar Gul Naisa Up

MC-50Q0 Baep Heverse Clean Guilar Cut Noisa Down

|

Big Shot * Aaverse Clap Hit
lae Percussicnh Bang ¢ Raverse Boasgen
q . Ravarse Hounca

og - Revarse CD Fray

Havarse Drill

—
jﬁ
(=]
it

Revarse (3fass Stir

103 P Revarse lca Ring
Reverse Indusiry Hit
108 Revarse Scratch 4

e Favarse Seratch 5

105 . Fevarse Scratch 6
— T - Reverse Scralch 7
107 - Hevarse Saal

cal1os P Revarse Stabt 1

Revarse Stabt 2
:@ Haverse Sword Boom

Revarse Sword Cross
:;im Raverse Thrill Hil

Reverse Audio Switch

=
pey
1

H

Reverse Keyboard Typing 1

Revarsp Keyboard Typing 2

5

- Raverse Keyboard Typing 3

117 --- Reverse Keyboard Typing 4

5 B Ravgrsa Keyboard Typing 5

119 Reverse Keyboard Typing 6
cgi120
122 - -

[Pref: Comme des sons de percussion du SCB820
887 . Comme les sons de percussion du SC-88
531 ¢ Conume los cons de poreussion due 5C-55

[EXC} : Des sans de percussion de méme

naméro e seronl pas entendus
ensembie

PC:Nunéen de progromime Guaméro de kit
rytiunigque)
~ ¢ Comme fes sons de percussion de
“STANDARDIICT)
— ! Pas de s
“ 2 Sons oréds avee 2 voka

A




Kit rythmique SC-88Pro (1)

* A propos des notes (-1 et 97-127, référez-vons en p 147

C1

c2

Appendices

BC PC2 PC3 PCS BC10
STANDARD 1 STANDARD 2 {Baj STANDARD 3 RAGOM 68} Hip-Hop
1 MC-500 Beap 1 P < o= -—
MC-500 Begp 2 < < < @
23 Concerl SD P “« < <
Snare Aol < < < «—
Finger Snap 2 Finger Snap e Fingar Snap <
High Q P - - -
Slen <« <~ @ <
Scralch Push {EXC?] = < < Scralch Push 2 iEXCT)
Scralch Pull {EXC7] <= P <= Seratch Puli 2 [EXGT]
Sticks = « . P
Sguaie Click <o <o < -
Motronome Click < <~ < -—
Malronome Bell <« < e P
Slandard 1 Kick 2 Standard 2 Kick 2 Standarg 3 Kick 2 Room Kick 2 Hip-Hop Kick 2
Standard 1 Kick 1 Slandard 2 Kick 1 {AND; Kick Room Kick 1 Hip-Hop Kick 1
Skie Stick “e <« <= TR-B0B Rim Shot
Slandard 1 Snare 1 Standard & Snare 1 [RND) Snare floom Snare 1 Rap Snara
TH-909 Hand Clap Hand Clap |AND] Hand Clap * +anid Clap <
Standard 1 Snare 2 Standard 2 Snare 2 Standard 3 Snare 2 Room Snore 2 Hip-Hop Snare 2
Low Tem 2 i <= < Foom Low Tom 2 * TR-908 Low Tom 2
Closed Hi-Hat jEXC1]  Closed Hi-Hal {EXC1] |RNDjClosed Hi-Hal  [EXC1) Closed Hi-Hat 3 [EXCY]  Room Cipsed Hi-batl [EXC1]
lLow Tom t * < « Aoom Low Tom 1 N TR-809 L.ow Tom 1
Padal Hi-Hat [EXC1] Pedal HiHal [EXCI]  |AND)] Podal HirHal _ [EXC1]  Pedalb-Hal [EXC1]  Pedal Hi-Hat [EXE1)
Mid Tom 2 ‘ <o <m Room Mid Tom 2 * TH-B09 Mid Tom 2
Open Hi-Hat [EXC1]  Cpen Hi-Hal {EXC1]  [RND] Open Hi-Ha {EXC1)  OpenHi-Hal 3 [EXC1]  Room Open Hi-Hat iEXC1]
Mid Tom 1 ' <~ < Room Mid Tem 1 ! TR-G02 Mid Tom 3
High Torn 2 ) o e Room High Tom 2 N TR-809 High Tom 2
Crash Gymbait <~ [AND] Crash Cymbal <= TH-%09 Crash Cymbal
High Tom 1 * < < Room High Tom 1 * TR-809 High Tom 1
Rige Cymbatl 1 <o |RND] Ride Cympal 1 * € <o
Chinese Cymbai < < <— Raverse Cymbal
Ride Rell < {RND} Ride Ball 1 <= <=
Tambouring <= <« < Shake Tambouring
Splash Cymbal <= < < <
GCowbeli e P <« TA-B08 Cowhell
Crash Cymbal 2 < <— g <
Vibra-stap <« < - <
Rite Cymbal 2 < {BND] Aide Cymbal 2 * < <
High Bonge <o - o —
l.ew Bongo < < < <
Mule High Conga € <« P <
Open High Conga @ < « <=
Low Conga <= P P P
High Timbate < = < @
Low Timbele < <« <o <o
High Agogo < < < <
Low Agoga = < < <
Cabasa - < < Lo
Maracas < o < TH-808 Maracas
Shert High Whistla [EXC2] <— < < -
Long Low Whistle {EXC2] < <— < <
Shorl Guira {EXC3]  =- o <= <
Leng Gulro [EXC3}  <— < <= CR-78 Gukto [EXCI)
Claves - < G TA-808 Clavas
High Wood Block o < < -
L.ow Wood Block <« < o .
Muta Gulea [EXC4] <~ < < High Hoo [EXCA)
Cpen Culea, EXC4]  <— e < Low Hoo {EXC4}
Muds Triangle [EXCE; <~ < s Mute Triangle
Open Tsiangle [EXCH] < < < Opan Tnangle
Shaker e P <« TR-626 Shaker
Jingla Belt « “ P .
Bell Tres Bar Chimas < <= <
Castanels <= <= < <m
Muste Surto EXCE) <~ < <« <
Qpen Surdo [EXCE] < < < <=
Applause 2 i < <— o Smat Ciub 1 *




[Mea}: Comme los sons de percussion d SC-5820 PCiNwngra de programsan (mumdro de kit
H 58| = Comme ks sons de percussion du SC-H8 rtimique
Appendwes {5’1]' ¢ Conme fes suns do i::mlssiuuduu SC8 < 1 Conume fles s}uns ol purcussion de
[ENC] 1 Des sons de pereusslon de nifme "STANDARDIPCY)
nundra ne seront pas eatendus - Paside son
ensemithe 0 Sors créds aveg 2 vaix
Kit rythmique SC-88Pro (2
* A propos des notes 0-19 et 97-127, réfirez-vous en p 147
PC PC12 PCY7 PC 25 PL 25
JUNGLE TECHNO POWER ELECTRONIC (88} TR-808
"M = <= e o <=
23 <m <o P < G
Cilza <= <= < < <=
< L2 o <= o
26 -— - “— Finger Snap 2 <=
o £ o <= e
G L3 < <= L
Scraich Push 2 IEXC7]  Seraich Push 2 [EXCT]  <— [EXCT]  Scrateh Push 2 [EXC7]  Seraich Push 2 IEXCY)
il Scratch Puli 2 {EXGCY)  Scratch Puil 2 [EXCT] e {EXC7]  Scraich Puli 2 [EXC?]  Scratch Pyl 2 [EXC7]
<= <= < L <
- o Ll <= <
<= - o <= -
<= £ <= g Lol
Jungla Kick 2 Techno Kick 2 Powar Kick 2 Elactrle Kick 2 TR-808 Kick 2
Jungia Kick 1 Techno Kick 1 Powar Kiek 1 Electric Kick 1 * TR-809
TEL-B08 R Bhat 7
: 1 P | o £ o i G ditate |
Hand Clap 2 TA-707 Hand Clag Hand Gizp Hand Clap Hand Clap
Jungla Snare 2 Techno Snare 2 Powar Snare 2 Elactric Snara 2 TH-808 Snate 2
TR-80% Low Tom 2 TH-808 Law Tom 2 . Powor Low Tom 2~ * Elaciric Low Tom 2 . TH-B08 Low Tom 2 M
@ TH-606 Closad Hi-Hat [EXC1}  TR-707 Closed Hi-Hat {EXC1] =— Closed Hi-Hat 2 {EXC1]  TA-808 Closed Ri-Hat 2 {EXC1}
TR-902 Low Tom 1 TA-808 Low Tom 1 ' PowerLawTom 1 ° Electric Low Tom 1 . TH-808 Low Tom 1 *
Jungle #i-Hat {EXC1)  CR-78 Clgsed Hi-Hat EXCY] < Padai Hi-+af [EXC1]  TR-808 Closad Hi-Hat [EXC1)
worrd _TR-808 Mid Tom 2 TH-808 Mid Torm 2 : Powar Mid Tom2 — * Electric Mid Tam 2 ' TA-808 Mid Tom 2 :
il TE-E08 Open Hi-Hat [EXC1]  TR-509 Cpen Hi-Hal  [EXCY] <o Cpon Hi-Hal 2 IEXC1]  TA-808 Opgn Hi-Hat [EXC1)
TA-909 Mid Torm 1 TR-808 Mid Tom 1 * Pawer Mid Tom 1 * Efectric Mid Yo 1 " TR-A08 Mid Tom 1 ‘
TR-809 High Tom 2 TR-808 High Tom 2 B Power HighTem 2 * Elgctric High Tom 2 * TR-808 High fom 2 *
TR-B0B Crash Cymbal TR-809 Crash Cymbal <= e TR-808 Crash Cymbal
50 TR-908 High Tom 1 TH-B08B High Tom 1 * Powar Migh Tom 1 * Eleetric High Tom 1 " TR-8(8 High Tom 1 *
— o G o < TH-606 Ride Cymbal
Fevarse Cymbat Ravarsa Cymbal <= Reverse Cymbal “m
<= <= <= < <=
Shata Tambourine Shake Tambourine <= e CR-78 Tambourine
G o o . e
TA-608 Cawhalt TH-B08 Cowhell < < TR-808 Cowbali
TA-809 Cragh Cymbal < < TR-809 Crash Cymbal
<o Rl o= L=
<= < <— Ride Cymbal 2
CR-78 High Bongo <= <= CR-78 High Bango
CH-78 Low Bongn < G CRH-¥8 Low Bonge
TR-808 High Canga < <— TR-808 High Conpa
FTR-808 Mute Conga P P TR-808 Muta Gonga
TR-808 Low Conga <= <= TH-B08 Low Conga
Lol L=t - el
L2 - <= <
<= < L <=
- <= L <
£ L= «— LS
TR-808 Maracas o < TA-BOY Maracas
<= <= o <
el L < -
< < < T <=
74 LCR-78 Guire [EXC3]  CR-78 Guiro [EXCI] <~ P CH-78 Guire [EXC3]
TA-B0A Claves TR-808 Claves P <= TA-BO8 Claves
< <= < - <
<= <= = o “—
High Hao [EXCA]  High Hoo (EXCH] < <— High Hao [EX(CA4]
Low Hoe [EXC4] LowHon [EXC4] <~ < Low Hoo [EXCH)
R Mute Triangle Mule Triangle <o <= Mute Triangle
Cpen Triangle Open Triangla <= < Open Triangla
TH-826 Shakar TH-626 Shaker < < FR-626 Shaker
- - L e ot
L < - L <=
L < < <- <=
< < L < <
<= <— <= < <=
Smali Club 1 ’ <o < Small Ciub 1 * Smali Club 1 ’

C7i86




Appendices

Kit rythmique SC-88Pro (3)

* A propos des ioles 0-19 ef 97-127, réfrez-vous en p 147

PC 27 PC 28 PG 29 FC 30
DANCE CR-7B TR-606 TR707
o< L <o <=
23 o «— < P
<— L e <=
Lt o= <= e
Finger Snap 2 < < <=
G <= < <
< <= < .
Scraleh Push 2 [EXC7] Scraich Fush 2 {EXCT] Scraich Push 2 [EXCY}  Scralch Push 2 {EXCT7}
ll Scratch Puli 2 [EXC7]  Scralch Pull 2 {EXC7]  Scralgh Pull 2 [EXC7] Scralch Pull 2 [EXCT7]
< G < <
& <= <= <
< s <= 3
< < o <
TR-508 Comp Kick CR-78 Kick 2 CR-78 Kigk 2 TR-707 Kick 2
Elaclric Kick 2 CR-78 Kick 1 TR-608 Kigk 1 TR-707 Kick 1
«— £R-78 Rim Shot CR-7B Rim Shot TR-707 Rim Shot
38 House Snare CR-78 Snare 1 TR-806 Snase 1 TR-767 Snare 1
<= TR-707 Hand Glap TA-707 Hand Clap TR-707 Hand Clap
AC Dance Snare 2 CR-78 Snare 2 TR-G0B Snare 2 TH-707 Snare 2
Eleclric Low Jom 2 ! CR-78 Low Tom 2 " TA-606 Low Tom 2 TH-707 Low Tom 2 ¢
j CR-76 Closed Hi-Hal {EXC1] CR-78 Glosed Hi-Hal [EXC]  TR-606 Closed Hi-Hat _ [EXCY]  TR-707 Closed Hi-tal {EXC1)
Eieciric L.ow Tom 1 i CH-78 LowTom 1 * TR-605 Low Tom 1 TR-707 Low Tom 1 .
TH.B0B Closed Hi-Hal & |[EXCY]  TR-606 Closed Hi-Hal  [EXC1]  TR-605 Closed Hi-Hal {EXC1]  TR-707 Closad Hi-Hat — [EXC1]
Electtic Mid Tom 2 - CR-78 Mid Tom 2 ’ TR-606 Mid Tom 2 TH-707 Mid Tom 2 *
CA-78 Open Hi-Hat [EXL1]  CR-78 Gpen Hi-Hat {EXC1]  TR.606 Open Hi-Hal [EXC1Y TA-Y07 Dpen Hi-Hat {EXC 1
Electris Mid Tom 1 ° CR-78 Mid Tom 1 M TR-508 Mid Tom 1 TA-707 Mid Tem 1 *
Efeclric High Tom 2 * CR-78 High Tom 2 ‘ TA-6OE High Tom 2 TR-707 High Tom 2 *
TR-808 Crash Cymbal TR-808B Crash Cymbal TA-808B Crash Cymbal TR-§09 Crash Cymbal
Elgstrie High Tom 1 i GR-78 High Tom 1 * TR-606 High Tom 1 TR-707 High Tem 1 "
j TR-506 Ride Cymba! TA-B06 Rids Cymbal TR-G06 Ride Cymbal TR-803 Rile Cymbal .
Rgverse Cymbal < P —
fd < Lo R
Shake Tambouring CR-78 Tambourine CR-78 Tarmnbourine Tambouting 2
< < o <=
| TR-B08 Cowhall CR-78 Cowbel CR-78 Cowbell TH-808 Cowball
TR-809 Grash Cymbal TH-808 Crash Cymbal e
<= < o
Ride Cymbal Edge Aida Cymbal Edga Ride Cymbal £dge
CA-78 High Bango CR-70 High Bongo e
CR-78 Low Bongo {B-78 Low Bongo <
TR-808 High Conga TR-808 High Conga <«
TR-808 Mule Conga TR-808 Muls Congé <
TR-808 Low Conga TR-808 Low Conga <
bod s -
<= <= -
b <= g
g < EL
<= 3 P
CH-78 Maracas LR-78 Masmacas TR-B08 Maracas
o < <=
< & P
Lol <— L
CR-78 Guiro |EXC3)  CR-78 Guiro [EXC3] =<—
CR-78 Clavas CR-78 Claves <
<= <= o
< < <m o
fj High Hoo {EXCAl  High Hoo [EXC4]  High Hoo EXC4]  High Hoo EXC4]
Ltow Hoo [EXC4}  fowHoo [EXC4] LowHoo EXC4]  LowHoo [EXC4]
Muta Triangle CR-78 Melalic Beat 1 [EXC5] CR-7B Metalic Beat 1 EXC5]  Mute Triangls
Open Triangla {R-78 Metalic Beat 2 {EXC5) CR-7B Melalic Beat 2 [EXC5}  Open Trigngle
TR-626 Shaker TR-G26 Shaher TA-626 Shakar TR-626 Shaker
g <« < <
<= - < L3
< L < <
- < < <=
< <= < Cor
Smzlt Club 1 - Small Club 1 * SmaliClub 3 - Small Club 1 .
C7j86 o




Appendices

{lra] . Comime los sons de percussion du SC-B820
[88] @ Comme los cons de percussion dn SC-88
[55] . Comine les sons de percussion due SCAS

[EXC] + Des sons de perenssion du tuéime

U 1 seran! pas eolendus

PC:Numiro de progearme (ssmdro de kit
rythumigue)
<= i Comime los sons che percussion de
"STANDARDIPCH

w o Pasle sun

chsemble " 1 Sons créds avec F voin
Kit rythmique SC-88Pro (4)
* A propos des notes 0-19 et 97-127, référez-vons en p 147
PCH PC 33 PC 41 PC 48
TR-904% JAZZ BRAUSH ORCHESTRA [68}
£ G- < <= <
23 <= . < o
(031221 = = e =
<= < < =
g <= Finger Snap 2 Finges Snap 2 Finger Snap
<= <o e Closed Hi-Hat 2 [EXC1}
< < <= Pedal Hi-Hal (EXCT]
Serateh Push 2 [EXCY] <= P Cpen HiHal 2 {EXC1]
Seralch Pult 2 [EXCT}] < < Rida Cymbal §
<= “ S
£ P <=
<= = R
(= o <=
Jaez Kigk 2 Jaez Kick 2 Jazz Kiek 1
¥ Jazz Kick 1 Jazz Kink 1 Cancar! B 4
Giuai fap i Gansen S0
<= Brush Slap 1 Castanets
TR-908 Snase? Jazz Snarg 2 Brush Swirl 1 Congcest 5D
TH-20% Low Tom 2 < Brush Low Tom 2 ‘ Fimpant F
@ TR-707 Clased HiHat [EXC1]  Clased Hi-Hat 2 {EXC1}  Brush Closed Hi-Hat [EXC1]  Timpani Fit
TH-909 Low Tom 1 < Brush Low Tom 1 * Timpani G
TR-707 Closed Hi-Hat [EXC1]  Pedal Hi-Hai [EXCt]  Pedal Hi-Hat [EXC1]  Timpani G#
TR-809 Mid Tom 2 S Brush Mid Tom 2 . Timpani A
TR-809 Open Hi-Hay [EXC1}  Qpen Hi-Hal 2 [EXC1]  Brush Open Hi-Hat I&XC1l Timpani Aff
TR-90% Mid Tom 1 <o Brush Mid Tom 1 ‘ Timpani B
TH-809 High Tom 2 Qe Brush High Tom 2 " Timpanic
TA-909 Crash Cymbal < Brysh Grash Cymbai Timpani cif
TR-809 High Tom 1 o Brush High Tom 1 ‘ Timpani ¢
TH-809 Ride Cymbat * Rida Cymial Innar Rida Cymbat Inner Timpan! d¥
< <~ < Timpani &
<~ <= Brush Ride Bali Timpani f
i Tambourine 2 < <o -—
<= - < <
TH-808 Cowball <— <= <
< < P Concart Cymbat 2
“— od - <
Ride Cymbal Edge Ride Cymbal Edga Ride Cymbal Edge Coneert Cymbal 1
<= <= il
<= B <=
L htd <=
<= <= -
<= < <=
<o g <=
<= <= <
<= G “—
<= < <
< <~ &=
M TH-808 Maracas <— < P
71 Lo <—- e <=
- o - L
C5i72 — — — —
74 CA-78 Guito [EXCI] < < <—
[~ TR-808 Clavas <= <« g
76 == <= <= o
L2y < < <=
W 7: e ExCa = p =
20 Low Hoo IEXCA} < <~ <
0l Mute Triangle < e <
B1 Cpan Trangle - < <

B TR-B26 Shaker




Kit rvthmique SC-88Pro (5

* A propos dus noles 0-19 ¢l 97-127, riférez-vons en p 147

Appendices

PC 50 PC 651 PC 53 PG 54
ETHNIC [GL)] KICK & SNARE |86} ASIA CYMBAL&CLAPS
— Fingar Snap CH-78 Kick 1 Gamelan Gong 1
) Tambourine CR-78 Kick 2 Gamalan Gong 2 --
Caslanels TR-B06 Kick Gpmalan fGong 3 -
28 Crash Gymibal 1 TR-707 Kick Gamselan Song 4
- { Snare Hol TR-808 Kick 1 Gemelan Gong 5
Goncert 5D TR-909 Kick 1 Gamelan Gong &
kE Congcert Cymbal TR-809 Kick 2 . Gamelan Gong ¥
Congarl BD 1 Hip-Hop Kick 2 Gamelan Gong 8 Reverse Open Hi-kal
33 I Jingle Bell Hip-Hop Kick 1 Gamelnn Gong 9 Raverse Closed Hi-Hat 1
Beli free Jungle Kick 2 Gamelan Song 10 Reverse Closed Hi-Hat 2
35 Ear Chimes Fargle Kick 3 Gonder 1 Jungia H-Fat [EXCI
colas Wadalko M Techno Kick 2 Gender 2 {55] Closed Hi-Hat EXC1
Wataiko Rim ‘ Techno Kick 1 Gander 3 [88] Glosed Hi-Hat 2 £XG1
38 Shime Taiko Slandard 1 Kick 2 Gander 4 [B8} Closed Hi-Hal 3 £xC1
:Ji Alarigane Standard 3 Kick 1 Gender & Ctosed Hi-Hal 4 EXC1
40 Hyoushigi {88) Standard 1 Kich 1 Bonang 1 Clased Hi-Hal [EXC1
41 Ohkawa 88) Standard 1 Kick 2 Bonang 2 TR-707 Closed Hi-Hal {EXC1
High Kotsuzumi 86 Standard 2 Kick 1 HBonang 3 TR-605 Closad Hi-Hat {EXCY
43 Low Kolsuzumi B8] Slancard 2 Kick 2 fonang 4 (88} TR-808 Ciosed Hi-Hal EXC1
Ban Gu $55] Kick Drumi Bonang § TR-808 Closed Hi-Hat EXC1
45 Big Gong 155] Kick Drum 2 Bama Gymbal Low CA-78 Closad Hi-Hat EXC1
i Small Gong B8] Soll Kick Rama Cymbal High [55} Padai Hi-Hal X0
47 Bend Gony B8] Jazs Kick 1 Eagsl Cpen [EXET] (@81 Padal HiHal EXC1
Calss Thai Gong 88] Jazz Kick 2 Sagal Closed [EXC?]  Pedal Hi-Hal EXC1}
TP Rama Cymbal 55] Concert BR 1 Jaws Harp Hall-Opan Hi-Hat 1 EXCY)
50 Gamalan Gong 88} Room Kick 1 Wagaiko M Haif-Opan Hi-Hat 2 EXC1)
Udo Shart [EXC1] {88} Room Kick 2 Wadaiko Rim ‘ [55] Open Hi Hat EXC1}
52 Ut Long IEXCT]  188) Fower Kighd &mall Taiko {8E] Open Hi-Hal 2 EXC1}
53 Udo Slap BAB] Powar Kick? Shimedaiko [88] Open Hi-Hal 3 EXC1]
e Bendir B8] Electic Kick 2 Asarigane Opan Hi-Hal 2 {EXC]
55 Reg Dum 188} Electric Kick 1 " Hyoushigi TR-809 Open HiHat [EXT)
! Reag Tk {58] Electric Kick Ohkawa TH-707 Opan Hi-Hat [EXC1)
57 Tabla Te B8] TR-B08 Kigk High Kolsuzumi TR-606 Open Hi-Hay EXC3]
Tabla Na 88] TR-908 Kick Low Kotsuzumi |68} TR-808 Open Mi-Hat EXC1)
55 Tl Tun 55} Dance Kick Yyao Dude TA-808 Open Hrral EXC1]
C4lE0 Tabla Ga 188) Standard 1 Snare 3 Buk CR-78 Open Hi-Hal [EXCY
5 Tahla Ge Hi {B8] Btandard 1 Snave 2 Buk Rim Grash Cymbal 1 [EXC3
52 Talking Drum * |88] Standard 2 Snaie 1 Gangall p {EXC1]  Crash Lymbal 2 {EXC4
g Bend Talking Drum ! B8] Slandard 2 Snare 2 Gengari Mule Low [EXC1] Grash Cymbal 3
54 Caxixl 55] Tignl Snare Gengan | [EXC2] Brush Crash Cymbal
65 | Djemba 55] Gencett Snara Gengari Mute High {EXG2] Hard Crash Cymbal -
i~ [W:1:3 Djemba Rim [88] Jazz Gnare 1 Gengari Samlt TR-809 Crash Cymbal
67 Timbalas Low [88: Jazz Snpra 2 Jang-Gu Che TR-808 Crash Cymbat
—{R: IR Timbales Paila {88) Reom Snara 1 Jang-Gu Kun Mute Crash Cymbai 1 [EXC3}
69 Timbales High {B8] Rpom Snare 2 Jang-Gu Rim Mute Crash Cymbal 2 [EXC4)
Cowbell |88] Power Snare 1 Jing p EXC3]  Reverse Grash Cymbal
1 High Sengn B8] Power Snare 2 Jing 1 EXC3]  Raverse Crash Cymbel 2
oaire t.ow Bongo 55] Gated Share Jing Mute EXC3]  Reverse Crash Jymbal 3
Mute High Conga 48] Dance Snase 3 Asfan Gong Reversa TR-909 Crash Cymbal
74 Opan High {enga 88] Dance Snazm 2 Big Gong |68] Splash Cymbal
wula Low Conga 88} Disco Snare Smzll Gong Splash Cymba!
Congs Slap #8] Electric Srare 2 Pal Ban |88) Rida Bait
Open Low Conga 88] House Snara ’ Ban Gu {8B) Brush Ride Ball
Fi:J¥ Conga Slide * 55] Eaclic Snare 1 Tang Gu {EXC4]  [88] Ride Cymbai 1
Mute Pandiero B8] Electric Sname 3 " Tang Gu Mute [EXCA]  [88} Ride Cymbal 2
|:["BE Open Pandigto 86} TR-B08 Snaze 1 Shou Luo * B8] Brush Ride Gymbat
Qpan Surdo {EXC2] |BB] TA-BOB Snora 2 * Bend Geng Ride Cymbal Low Inner
Muta Surdo JEXC2]  {88] TR-908 Snara 1 Hu Yin Luo Low i Ride Cymbal Mid innar
Tambozim 881 TH-909 Snara 2 B #u Yin Luo Mid EXCE]  Rida Cymbai High Inner
CEig4 High Agage 28} Brush Tap 3 Hu Yin Luo Mid 2 EXCS}  Ride Cymbai Low Edge
g Low Agoge 68] Brush Tap 2 Hu Yin Luo High EXCB] Aide Cymbal Mic Edge
B5 Shaker {BB] Brush Stap 1 HuYin Luatigh 2 [EXCB]  Ride Cymbal High Edge
8 High Whistle [EXC3]  [BB] Brush Slap 2 Nao Bo TR-606 Ride Cymbal
B8 Low Whislle [EXC3]  [86) Brush Slap 3 ¥iao Bo TH-808 Ride Gymbal
- | Mute Cuica {EXC4 B8] Brush Swirl 1 Chingsa Cymbeal
Qpen Cuica IEXC4 6] Brush Swirl 2 Chinase Cymbal 2
g1 Mule Trlangle EXCH 88} Brush Long Swiri 55} Hand Clap
Open Triangie EXC5]  Standard 1 Snare 1 e a8} Hand Clap 2
93 ' Shorl Guiro EXCG]  Standard 1 Snare 2 e 88| Hand Clap
Long Gulro [EXC8)  Slandard 1 Snase 3 e Hand Clap
95 Cabasa Up Rap Snare Hand Clap 2
c7los Cebasa Down Hip-Hop Snare 2 - TR-707 Hand Clap
2 Clavas Jungle Snare 1 —— -
[L:] #igh Wood Slgck Jungle Snare 2

:1sJ Low Wnod Biock

Techne Srare 1




Appendices

[Prof: Comme fos sons de percussion da SC-5820

[88] - Comene I sns de peraussion dy SC-B8

155] < Comme les sons de percussion due 5C-85 o-
[EXC} @ Dos sonsade pescassion de mdme

IC:Numdso de Prograzmne {somdep de kil
rythrigque)

+ Comme {os sons de percussion de
"STANDARDIMIC)

nuiséro e seront pas entencos s Pas e sun
cnsemble " Sons osds avec 2 voia
Kit rythmigque SC-88Pro (6)
PC 57 PC 58 PC 59
SFX RHYTHM FX RHYTHM FX 2

MC-500 Baap 1

MC-500 Beep 2

Guitar Stide

Guilar Wah

Guitar Slag

Chord Stroke Down

Chord Stroke Up

Biwa FX

Phonagraph Noise

Tape Rewind

Seraich Push 2

Seratch Pull 2

Culting Noisa 2 Lig

8 Cuating Naise 2 Down

Distortion Guitar Cutting Noisa Up

Pick Scrape

Reverse Power Kick1

Revarse Hip-Hop Kick 1
High Q Aeverse Electric Kick 1 Reverse Jungle Kigk 3
Slop Ravarse Snara 1 Reversa Techno Kick 2
Scralch Push Reverse Snare 2 Raverss TH-$06 Snare 2
Scrateh Pylf Reverse Standard 1 Snara 1 Haversa CH-78 Snare 1
Sligks Faversa Tight Snare Aeverse CR-78 Snare 2
Sauara Click Raverse Dance Snase Revarse Junplg Snare 2

Meatronoma Click

Raverse BOY Snare

Revarse Techno Snarg 2

Matronome Belt

Revarse Tom 1

Raverse TR-707 Snate

Builar Frel Noise

Reverse Tom 2

Raverse TA-806 Snara 1

Guitar Culting Nolse Up

Reverse Sticks

Raverse TH-909 Snare 1

Guitar Cutling Noiss Down

Raversa Slap

Reverse Hip-Hop Snare 2

String Slap of Double Bass

Reversa Cymbal t

Reverse Jungla Snare 1

J Fiie Key Click Noise

Heverse Cymbal 2

Revarse House Snara

Laughing Revarse Open Hi-Hal Reverse Closad Hi-Hal
Screarming Reverse Rida Cymbat Reversa TR-806 Closed Hi-Hat
3 Punch Raverse CR-78 Open Hi-Hat Reversg TR-707 Closed Hi-Hat
Heart Beat Ravarse Closed Hi-Hat Hevarse TR-B08 Closed Hi-Hat
Footsteps 1 Raversa Gong Rgverse Jungls Hi-Hat
Footsteps 2 Revarse Bell Treg Revorsa Tambouring 2
Applaysa Revarse Guire Reverse Shake Tamboutine
Door Creaking Heverse Bendir Raverse TH-808 Open Hi-Hat
Daor Raverse Gun Shol Ravarse TR-707 Opan Hi-Hat
Sgralch Raversa Scraich Fevarse Open Hi-Hat
Wind Chimas Aeverse Laser Gun Revarse TH-606 Opan Hi-Hat
% Car - Engine Kay Click Raverse Hu Yin Luo
Car - Stop Techno Thip Reverse TR-707 Crash Cymbal *
Car - Passing Pop Drop Vol One
Car » Grash Woody Slap Hlaverse Voise Cne
Siran Distortion Kigk Voice Twa
“train Syn. Drops Revarse Voica Two
Jetplane Hevarse Hi Q Voica Three
Halicogter Pipe Reverse Voice Three
Starship ice Block Volea Tah
Gun Shal Digitzl Tambourine Haversa Voice Tah
Machine Gun Alias Voice Ou
Laser Gun Modulated Bell Voice Au
Explasion Saark Voice Whay
Dog Metafiic Parcussion Frog Vpoce "
Horse-Gallop Valocily Noisa FX Reverse Yyoo Dude
Birels Slareo Noise Clap Oouby
Fain Swish Revarse Douby
Thundar Slappy Baer} High
Wind Voica Ou Baer| Low
Seashore Voica Ay Bounce
Straam Hoo Raversa bounce
aisd Bubble Tape Stop 1 Distortion Knock
-85 Kitly Tape Stap 2 N Guilar Slide
86 Bird 2 Missile - Sub Marine
YAl Growl Space Bhds Noise Altack
a8 <= Flylng Monster Space Worms
Telsphone 1 - Emergeney | .
Telaphane 2 Calculating.., N
Srmall Clul 1 * -~ Saw L¥O
Small Club 2 ¢ —-
Applause Wave N - e
Eruption s -
Big Shot - --
c7los Percussion Bang * - -




Kit rvthmique SC-88Pro (7

* Les nofes 0-19 ef 97127 se présentent contine stiil

PC 10 Hip-Hop
FC 11 JUNGLE
PC 12 TECHNO
PC 25 ELECTRONIC

Appendices

B8] Room Kick 2

[8B] TR-808 Kick

RE] Power Kick 1

[88] Dance Kick

PG 26 TR-BOSB
PC1  STANDARD 1 PC 27 DANCE
FC2 STANDARD 2 PC 28 CR-TH
PC3  STANDARD 3 PC25 TR-606
FCH ROOM PC 36 TR.707 PC33 JAZZ
PC {17 POWER PC 31 TR-8D% PC 41 BRUSH FC 49 QRCHESTRA PC 51 KICK & SNARE
c1l0 B8] Hlandard 1 Kick 3 {88) Electric Kick 2 < <
88} Standard 1 Kick 2 188] Electrle Kick 1 i < . .
2 58} Standard 2 Kick 1 CR-7B Kick 1 <= . .
168} Slandard 2 Kick 2 CR-7B Kick 2 < = ——
4 | [55] Kick Deum 1 TR-606 Kick1 e po
5 [55] Kick Drum 2 TR-767 Kick 1 <= o .
— [68] Jazz Kick 1 {55) TR-808 Kick <= <= e
7 [88] Jazz Kick 2 {88) YR-BOB Kick g <=
B8} Room Kick 1 THR-B08 Kich 2 < < -
o

1'188] Power Kick 2 Hip-Hop Kich 2 — PN
colz B[ Electric Kick 2 TR-808 Kick 1 - < s
BB) Elaciric Kick 1 Hin-Hop Kick 3 < <
14 [88) TR-BOB Hick Jungie Kick 1 <— < —
{881 TR-BOS Kick Techno Kick 1 <« <
16 | 68§ Dance Kick Bounce Kick P P
1 Voice One g < P
Voice Twa < < Lo -
ki) Vaice Three < <= <= -
el T
B8] Standard 1 Snare?l Techno Hit Applause 2 Jungle Bnoge 1
[1:] a8} Signda:d 1 Snpse 2 Philly Hit * - Smal: Club 1 Jungle Snera 2
28] Slandard 2 Snare 1 fmpact Hit * - {55] Timpani D# Techno Srnare 1
1G0 88| Slandard 2 Snara 2 Lo-Fi Rave * 188} Brush Tap 1 |55} Timpani £ Tathno Snare 2
101 | [55] Snare Drum 2 Bam Hil B8] Brush Tap 2 |55] Timpani £ House Snare 2
L Stendard 1 Snare 1 Bim Hit 88) Brush Slap 1 [55] Timpani Fi CA-78 Enara 1
Standard 1 Snare 2 Tape Rewind Q8] Brush Slap 2 55) Timpari G CR-78 Snare 2
j1+L W Stzndard 1 Snare 3 Phonograph Noise 28] Brush Slap 3 58] Timpart G# TR-608 Snaze 1
{68} Jazz Snare 1 |B8) Powar Snare 1 B8] Brush Swirl 1 58] Timpani A TR-606 Snare 2
188} Jazz Snara 2 |66] Dance Snare 1 80] Brush Swirl 2 58] Timpant Al TR-707 Snate 1
{88] Room Snarg 1 |68] Dance Snarp 2 80} Brush Long Swir 55] Timpani B TR-707 Snare 2
|88) Room Snare 2 |88} Dlsco Snare 58} Jazz Snae 1 55} Timpani & Standard 3 Snere 2
1) [BE] Power Snare 1 88} Electric Snase 2 B8} Jazz Snare 2 55§ Timpani c# TR-BOB Snara 2
11C |88] Powar Snara 2 55] Zlectric Bnae 88) Slandard 1 Snarel 551 Timpani d TR-809 Snara 1
- {55] Gated Snare 2E] Electric Snare 3 * 88] Standard 1 Snare2 £5) Timpani dif TA-909 Snare 2
11 {88] Danca Snara 1 TR-606 Snare 2 (88] Standard 2 Snarel £5] Timpani & -
113 | {BE] Dance Snate 2 TR-707 Snare 1 {88] Standard 2 Snare2 {55] Timpant | -
88} Disco Snare [8B] TH-BOB Snare 2 £55] Snare Drum 2 - -
15 88) Electric Snaze 2 [88] ¥1R-80B Snare 1 * Slandard t Spara 1
55] Electric Bnarg TR-B08 Srarg 2 Slandard 1 Snase 2 e
117 86] Electric Snare 3 [883 TR-50F Snare 1 Standard 1 Snare 3 - e
TR-707 Snate 1 {88) TR-809 Snare 2 * B8) Room Snare 3 - -
118 {88] TH-B0B Snarg 1 TR-90% Snave 1 88| Room Snare 2 e -
cal120 {88} TR-BOB Snara 2 TR-909 Snae 2 B8] Power Snare -
{68} TR-808 Snare 1 Rap Snare 8B) Power Snare 2
122 {883 TR-909 Snare 2 Jungle Snare aB] Gated Gnare -
Rap Snara House Snare 1 88t Dance Snare 1
12 Jungia Snare 1 |68} House Snare * 88] Dance Snare 2 —
425 { House Snare 1 House Snare 2 88]) Disce Snaze -
(B8] House Snate Voica Tah 88} Eleclric Snare 2 wer
127 House Snare 2 {88) Slappy * 28] Elestric Srars 3 )

147



Appendices

{Pro) . Comme fos sons de percnssion du SC-8820
{88] : Cumme les sons de percussivn du SC-88
{551 : Comme fes sons du percussion due $C-55

HEXCE @ Des sons de perenssion de mae

atser te serant pas entendus

TCNwndro de programnte (namdso de kil
rythumique)
<1 Comme los sons de percussion de
"STANDARDIYPC)

¢ [as de son

snsemble * ¢ Sons creds aveg 2 voin
Kit rythmigue SC-88 (1
PCH1 PC2 PCY PC17 PC25
STANDARD 1 STANDARD 2 AOOM POWER ELECTRONIC
Snare Roll <= <= <= <
26 Finger Snap <o <« <« <=
High Q <= E<g R htd
28 | Slap <~ <— < <
g | Scratch Push [EXCY] < <~ <« Scralch Push2 [EXCY]
| Serateh Pyll [EXCT?] < < S Seralch Pui2 [EXCT]
31 Sticks < <= < .
Square Click <= P - P
33 Meltonome Click < < < <
"“E_Z;_ﬁ Matranoms Bell < <o P <o
33 Standard 1 Hick 2 Btandard 8 Kick 2 Room Kick 3 Powar Kick B Elngire Kidk 8
colss Standarg § Kick 1 Standard 2 Kick 3 Reom Kick 1 Powar Kick 1 Efaclic Kick 1
- Sida Stck — <o e —
38 Standard 1 Snare 1 Standard 2 Snare 1 Room Snara 1 Fower Snare 1 Elactric Snare 1
Ml Hand Clap P o o
s i H Sl o Enats ¥ [ Froveear Boare 2 £l o Brese 7
o Auoin Luw Tume Fowar Low fom?2 * Electric Low Tom2 ¥
L1-@ll Closad Hi-hatt (EXC1]  Closed Hi-hat2 {EXC1]  Closed Hi-hatd [EXCY]  Closed Hi-hat3 IEXC1]  Closed Hi-hat2 [EXC1]
Low Tom1 . < Room Low Tom1 i Power Low Tom1 . Electric Low Tom °
ELEEA Podal Hi-hat [EXCY] <~ < < =
is-@ Mid Tomg * < Room Mid Tom2 ' Pawar Mid Tom2 * Efgclric Mid Tom2 :
Qpen Hi-hatt [EXC1]  Open Hi-hat2 [EXC1]  QOpen Hi-hatd [EXCI]  Opsn Hi-hatd [EXCH] Open Mi-ha2 {EXC1]
47 Mid Tom1 * <~ Room Mid Tom1 * Power Mid Tom1 ! Elactric Mid Tom *
calag High Tam?2 B <o Room Hi Tom?2 B Power Hi Tom2 B Elsatric Hi Tom2 i
;28 Crash Cymbait <= < <= g
a0 High Tom? . < Room HiTom1 . Pawer Hi Tam1 * Elsclric Hit Tam1 ‘
Rida Cymball < <— <= <=
52 | Chinese Cymbal <~ <~ < Revarsa Cymbal
e Ride Beil <~ < < <
Tambouring e < < <=
55 Splash Cymbal s - P <
— Cowball <= <= < <
57 Crash Cymbai2 < < < -
;@ Vitrz-stap . <= . -
= Rida Cymial2 < <— a o
calgo High Bongo <= < <~ <
6 Low Bengo < < < <=
62 Mula kigh Conga o <— <— <=
Open High Conga G P B <=
Low Conga < - P P
High Timbale o L on <«
Low Timbale o = < <
High Agego <= < < L
1 Low Agago < < < <
Cabasga < <— < =
Maracas <— < < <
Shont Hi Whistle [EXC2] <— <o e <
culre Lang Low Whistle [EXC2] <~ < ™ <
Shert Guirg {EXCE] < < < <
74 Long Guire [EXC3] <~ < < <
Clavas < < < <
75 Fiigh Wood Block p = = p
Te4 Law Woad Biogk < D < <
Fi:N Mute Cuica [EXCH]  <- <= <« <
70 Open Cuica [EXC4] < < <= P
IV Mute Triangle [EXC5] <~ < < <=
81 Qpen Triangke [EXC5] <~ < < <
ﬂ Shaker P < P o
83 Jngle Bal v prm - P
celae Beil Trea Har Chimas < <= L
i Castanels < < o <
08 Mute Surde {EXCH]  <— <= < e
: Open Surdo {EXCE] < < G <=
88 - pun -
9 [ — — e
g0 - . . s . -
91 — — — [ o
93 I — . . o
95— — - —
c7lse . — i o




Appendices

Kit rythmique SC-88 (2

PG 26 PC 27 PC 33 PC A1 PC 43
TR-B0B/I0S DANCE JAZZ BRUSH ORCHESTRA
Lol - <= «<— <=
28 < <~ <~ < o
- e < <= < Liosed Hi-hat2 [EXC1]
25 e < P < Pedal Hi-nt [EXC1]
50 Seralch Push2 [EXCY}  Scrufch Fush2 [EXCY] e <— Open Hi-hal2 {EXC1]
Seratch Puli2 [EXC7i  Scratch Pull2 [EXCT] <~ <= Ride Cymbait
31 <o L3 L= o g
o <= <= <= <=
33 G - < . .
ﬂ o = = & <
35 555 Hase Drum Bante Kick 52z Kick 2 ez Rick 2 oz Kok 1
G2i36 B0B Bass Drum Efoclic Kick 2 Jazz Kigk 1 Jazz Kick 1 Congert BODA
BOB Rim Shot oo < < -
38 806 Snara 1 Dance Snare 1 Jazz Snare 3 Brush Tap1 Goncert SD
g < Hant Clap2 Brush Slap3y Castanets
A0 903 Snare 1 Dance Snase 2 Jazz Snarg 2 Brush Swirl1 Concerl S0
44 808 Low Tom2 * Elactric Low Tom2 : < Brush Low Tom2 * Timpani F
I3 803 CHH [EXC1} CR-78 CHH [EXC1} Closed Ki-hat2 [EXC1]  Brush Closed Hi-hal  [EXC3Y]  Timpani Fi
43 808 Low Tom} ° Etaciric Low Tom1 . <« Brush Low Tom1 i Timpant G
44 IR {EXC1] 808 CHH [EXC1] < < Timpanri GH
45 808 Mid Tom2 ’ Electric Mid Tom2 § o Hrush Mid Tom2 ¢ Timpani A
(M1 308 OHH [EXC1] CR-78 ORA {EXC1] Open Hi-hal2 {EXC1]  Brush Open Hi-hal [EXC1]  Timpanl Alf
47 808 Mid Tom 1 N Eleclric Mid Tom1 * <= Brush Mid Tom1 : Timpani B
calaa 808 Hi Tom2 ' Eleclric High Tom2 * <~ Brush Hi Tom? ‘ Timpani ¢
Pl 008 Cymbal <= <m Brush Crash Cymbal Timpani c#
50 208 Ml Tormi Efactrie High Tom * < Brush Hi Tom+1 " Timpani d
< g <= Brush Ride Cymbal Timpani dif
52 < Revaerse Cymbai < < Timpani e
53 “m <— < Brush Ride Bell Timpani f
(3 < <= < <=
55 R < <= <m <=
808 Cowbell < < o o
57 <= < o < Cencert Lymbal2
ﬂ o P <« <« P
59 € < < 5 Concer! Cymbait
Cd 60 - o= Lo - L
< < <= <= <
G2 808 High Conga e <— P —
: 508 Mid Conga o < < <
4 B0B Low Conga < < < <
< < fotd <= <=
5 66 B Lo <= <= <=
57 <= ot Ead o <
i <~ < < «— -—
59 L Lo o< < <m
m 808 Maracas <= G G G
?1 <= <= e o L
05 ?2 < < <= <= <=
— < g < L L
74 < < < < <
808 Llaves < « <« «
76 <= o= Koo <~ L
77 <= <= <= = <
78 High Hao {[EXC4]  <— - o
70 < Low Hoo EXC4 <= <= <
80 S Etoctric Mula Triangle EXC5} <~ < <o
21 < Eiactric Open Triangle EXCS] < < <
ﬂ < <— < < <
83 <o < < <= <=
C5iB4 - < < o .
B85 B < L2 < <~
BG < < <— <= <
LY <— <= < L &
BB o - - Applause '
a9 | e . i . ——

f7=) [*=] [*=]
om o -
ey
il

c7

[i+)
G
1
V

H
3
H
H
3
i
H
H
i

o
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i
|
i
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i
H
;
i

&g — J— prove. — j—

149



{lre} . Cernme les sons de percussion du SC-8820 I'CNuméra e programme (numdro de kit
APPEndices (B8] : Comme les sone de parenssion dn SC-88 rytlnique)
{55} + Comme los sons de percussion due SC55 <= 1 Comme les sons de percussin de
[EXCY : Des sons de percussion de méme "STANDARDIPC))
G e seranat pas enlendus —- . Pas de son
ensemide * ¢ Sons ordds avec 2 vois

Kit rythmigue SC-88 (3)

PC 50 PLC 5t PC 57 PC 5B
ETHRIC KICKASNARE SFX RHYTHM FX
Finger Snap een e wone
26 Tambouring -
— Castansls e
28 Crash Cymbail - e
g Snare Aoll - -
VIl Concesd Snare Drum -
H Cancert Cymbal Scralch Push2 EXC1] -
Concarl BG1 e Scralch Puli2 EXC1]  «--
33 Jingle Bell v Cutting Noise 2 Up -
—@ Ball Trae Cutling Noise 2 Down veun
35 Bar Chimeas Dislorlion fiultar Culting Naise Up o
colag Wadaiko N Distortlon Guitar Cautling Noise Down Raverse Kick 1
- Wadaiko Rim * ~=nn Hass Slide Reverse Concert 8D 1
38 Shima Tako Pigk Scraps Ravarse Power Kick 1
TWll Alarigane Hinh 0 a oo Electng Kok 1
AT ; 7 [ : 5
;“ Slandard | igek o GGl §udh [EACT]  Reverse Sarg 2
High Kotsuzami Standard 2 Kick 1 Scratch Puf [EXC7]  Reverse Standard sell Snare 1
47 Low Kolsuzumi Standard 2 Kick 2 Sticks Reverse Tighl Snare
Ban Gu Kick 1 Square Click Reverse Dance Snare
45 Big Gong Kick 2 Malranome Click Raverse 808 Snare
| Smak Gong Saft Kick Matronemes Ball Revarsa Tom1
47 Send Gong Jazz Kick 1 Givitar Fret Noise Reverse Tom2
cslag Thai Gong Jazz Kick 2 Guitar Guiting Noise tip Hevarse Sticks
1 Rama Cymbal Concar| BD Guilar Cutling Noise Down Revarse Slap
50 Gamelan Gong HAoom Kiek 1 Siring Slap of Double Bass Revarse Cymball
Lida Short [EXC1]  Room Kick 2 FlLKey Ctick Reverse Cymbal2
52 | Udo Long [EXC3] Powar Kick 1 Laughing Reverse Open Hi-hat
53 Udo Slap Powat Kiek 2 Scream Reverse Ride Cymbal
Bendir Elactric Kick 2 Punch Raverse CR-78 OHH
55 Rag Dum Elgctric Kick 1 . Haart Baay Raverse Closed Hi-hat
Reg Tk Electric Kick Faoislepst Aaverse Gong
57 Tabta Te 808 Bass Drum Fooisteps2 HAevarse Bell Tre
“@ Tabla Na 204 Bass Drum Applauaa ' Aevaise Guiro
59 Tabia Tun Dance Kick Door Creaking Reverse Bandi
caleo Tabla Ga Standard 1 Snare 1 Baor Reverse Gun Shot
6 Tabla Ga Hi Standasd 1 Snarp 2 Seratch Reversa Scraich
62 Talking Crum * Standard 2 Snate 1 Wind Chimas ' Reversa Lasaer
Bend Takking Drum N Standard 2 Snare 2 Car-Engins Key Click
64 Caxixi Tight Snare Car-Stop Tekno Thip
65 Ciemba Lancert Snara Car-Pass Pap Drop
S| Cijembe Aim Jazz Snara Car-Crash B Woody Slag
57 Timbales Low Jazz Snare 2 Siren Distortion Kick *
i Timbales Pgila Hoom Snare 1 Frain Syn.Drep
59 timbales High Raom Snarg 2 Jelpiane . Revarse High Q
_'m Cawbsll Pawar Snare 1 Helicopter Pipe
71 Hi Bungo Powar Snare 2 Starship " Ica Black
oglre Low Bongo Gated Snara {3un Shot Digital Tambourine .
Muts Hi Gonga Dance Snare 1 Machine Gun Alias
74 Opan Hi Conga Dance Snare 2 Laseigun Madulated Belt
Mute Law Conga Disco Snara Explosion . Spark
76 | Conga Sitap Eleclric Snare2 Dog Malalic Pareussion
7 Cpen Low Conga House Snare " Horse-Gallop Velocity Nolse FX
k- IR Conga Slide * Elacttic Snara 1 Birds N Sterao Nolse Clap "
79 Mute Pandiaro Elactric Snare 3 N Rain Swish
UM Oper Pandierg 808 Snare 1 Thundear Stapgy *
81 Opan Surdy {EXCZ]  BOB Snare 2 ' Wind Vtica Qu
—{lE__E! Mate Surdo [EXEE 909 Snare 1 Senshore Voice Au
EIS Tambaorim 902 Snara 2 . Stream ! Heo
CHI84 High Agego Brush Tapt Bubble N Tape Siop1 "
B Law Agago Brush Tap2 Kitty Tape Slop? *
858 Shaker Brush Slap1 Bird2 Missile B
B High Whistla [EXC3] Brush Slap2 Growi Spaca Bird
B8 Law Whistie [EXC3]  Brush Siap3 ApplausaZ * #iying Monster
ag Mute Guica EXCd4]  Brush Swirll Telaphonai
L. ML Open Culca EXCA]  Brugh Swirl2 Telephana2 s
(3] Mute Triangia EXC5]  Brush Long Swirl -
B Opan Triangle EXC5]  —-- P -
93 Short Gulro EXCE]  aue —
LI |.ong Guire [EXCH} - ween -
95 Cabasa Up - P -
crles Cabase Down o -
g Claves = e -
98 High Wood Block e ne -
Il Low Wood 8lock . -
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Appendices

Kit rythmique SC-55 (1)

PC1/PC33 PCYo PCAT PC25 PC 26 PCAt PLAS
STANDARD / JAZZ ROOM POWER ELECTROMIC TR-808 BRUSH OHCHESTRA
. High Q < < < <o <= Closed Hi-nal {EXCT]
28 Slap P P P P = Pedal Hi-hal [E¥TH
g Seratch Push <— = P < <o Oper Hi-hat [EXCH)
Scraleh Puli < <= <= <= <= Aide Cymball
11 Sticks < < < o < <
Squara Click < P P P o P
33 Melronome Click < P «— < P P
Mstionome Bell < <« < « € e
35 WKick Drumz 7 Jazz BOZ p o - - Jazz BDY Conger! BO2
C2i36 Kick Drum1 / Jazx BDA < MONDO Kick Elpc BD 808 8ass Drum Jazz BD1 Coneari BO1
Site Stick “— < < B08 Rim Shot < <
38 Snara Drum1 - Galed 5D Elec SD 808 Snare Drum Brush Tap Concatl 5D
« Qi Hand Ctap < <— - < Brush Slag Castanels
40 Snarg Drym2 <= < Gated 5D < Brash Swil  Goncert 8D
41 Low Tom2 Hoom Low Tom2  Room Low Tom?  Efec Low Tom2 BOH Low Tom2 <= Timpani F
Ciosed Hi-hal [EXCT] e = - 608 CHH [EXC1] <~ Timpani Fi
43 Low Tom1 Hoom Low Tom1  Room LowTomt  Elac Low Fomi 808 Low Tam < Timpani G
Bedal Hirnat [EXE1] <~ P s 808 GHH [EXCY] < Timpani G#
45 Mid Tam?2 Room Mid Tom2  FAoom Mid Tom2 Elac Mid Tom2 BO8 Midl Tem?2 P Timpani A
Open Hi-hat [EXC1] <= < o 808 OHH {EXC1] < Timpani All
47 Mid Tom1 ARoom Mid Tom1 Floom Mid Tom1 Elec Mid Tom1 808 Mid Tom1 < Timpani B
£ada High Tom2 Apom Hi Tom2 Hoom HiTom2 Elec Hi Tom2 BOB Hi Tom2 <= Timpani ¢
Q] Crash Cymbali < o < 80B Cymbal < Timpani cif
50 High Tom1 Room Hi Tom1 FAoom Hi Tem1 Elac Hi Tom1 808 Hi Tom1 e Timgani d
Alde Cymbait < o <= < < Timpant d#
52 | Chinese Cymial < <« Revarse Cymbat <— <= Timpani @
fide Beil < e G < L Timpani{
53 -
Tambounne <= < < <t <— o
55 Spiash Gymbal <= <= <= < < <~
{owball < P <— 808 Cowbail <= <«
57 Crash Cymbai2 <~ = < < < Concerl Cymbai2
Vibra-slap P - P < P —
B¢ Ride Cymbai2 < - <= < < Conecert Cymball
c4l60 High Bongo < <= < <= < =
B Low Bongo <= < < < < <
62 Mute High Conga <o < < 808 High Conga < <
B Open High Conga < < <« 808 Mid Conga <— <
54 [Low Cenga P - P 808 Low Gonga P o
5 | High Timbate <— < - <= < e
| I Low Timbata < <o “— <o o— .
a7 High Agogo e < <= <« <= «
<3 Low Agogo <= o o <= - <
589 Cebasa <« P “— P P P
I Mazacas < < < BDB Matatas <« «
I Short Hi Whistle [EXC2] < <= o <— < —
csire {ong Low Whistle [EXC2] =— < < < < .
Shorl Guiro < <o < & < <
74 Long Guiro < <= < < < <
Claves <= &~ < 808 Claves < <=
76 Tiigh Wood Black - = = pm i =
Low Wood Blogk <= @ < o - <
(B Mute Cuica EXC4] < < < . - o
79 Open Cuice EXC4] <= < < < < e
el Miste Triangla EXCH] < P o < — i
51_@ Open Triangle EXC5] < P P < P P
Shaker <m < < . . <
83 Jingle Betl < < o < < [
CEiaa Beli Tree <= P <— . < .
B Castangis <= <= <= « < <«
26 Mule Surdo [EXCE] <~ et < o < <
H Open Surdo {EXCE] <~ < < <— -— -—
65 Jo - - . i Applause v
o1 — — . o - e —
93 e i e e . e .
G T - —
786 i b el i i i
a8 o r — -

05 — - n—— annr i — i




Appendices

Kit rythmique SC-55 (2

[Feaf - Comme les soas de pergussiosn dn SC-8820
B Comme les sons de percussion du SC-84
[55] : Commw los sons de percussion dye SC-55

[EXC) . Des sons de peronssion du méime

PC 57 FC 126
SFX CM-B47321
3% --na CM Kick Drum
CM Kick Drum
6% CM Him Shot
38 CM Snara Drum
High Q CM Hand Ciap
40 Slap CM Electronle Srare Drum
1 | Scralch Push [EXC7]  CM Acoustic Low Tom
Scratch Pull [EXC?]  CM Closed High Hat {EXC1]
Sticks LM Acoustic Low Tom
Sguare Click CM Qpan Hi-Hat2
Metronoms Click CM Acoustic Middle Tem
Metronoma Bell CM Opan Hi-Hats [EXC1]
A7 Giitar Fral Noise CM M. TomAcoustic Migdle Tom
Calda Guilar culling ngise/up CM Acoyslic High Tom
P Guilar culting nolse/down CM Crash Cymbal
EH Laughing e
| Seream -
53 W FPunch CM Tambourine
55 Hearl Beal
MM Foolstapss OM Cowhel
57 Fovisteps2 -
S Anstause * et
59 Daor Crogking -
Door CM High Bango
Cai60 g Seratch CM Low Bango
52 Wind Chimas § CM Mute High Conga
g Car-Engine CM High Canga
64 Car-Slop M Low Canga
55 | Car-Pass CM High Timbala
Car-Grash ¥ CM Low Timbala
Siten CM High Agogo
= CM Low Anona
£9 Jatplang ) Cht Cabasa
ﬂ Hellcopter CM Maracas
71 Starship : v Shorl Whistia
cslze Gun Shot CM Long Whistle
Maching Gun CM Vibrale Slap
74 Lasergun o
Explosion * £ Clavas
76 Dag Laughing
- ] HFnrse~GalFop Scream
Birds " Punch
Rein * Heart Beat
Thundar Foolstaps1
Wind Footstepsg
Seashore Applause N
Siream . Creaking
Bubbie . Daor
. Serateh
- Wind Chimes *
e Car-Engina
— LCar-Stop
- Car-Pass
Car-Crash .
Slran
e Train
e Jelplane *
- Heficopter
e Starship *
- Gun Shol
G736 g —— Machina Gun
98 s Leseaigun
! 00 Explosion *
100 o Dog
101 | = Horse-Gallop
2 BN Birds §
403 - Rain *
04 R Thunder
105 — Wind
06 SeaShare
107 s Sirgam *
capos - Bubbls *

UG He st g eatenlas
enseaibiby

MC:Mwnére de prograsme (imero de ki
rythmigue)
<=t Comme leg sons de percassion da
"STANDARDI(PCH)
-- 1 [Mas de son
1 Sons eriés avee 2 vaix




Appendices

Liste des Instruments GM 2

e SC-8820 utilise la configuation sonore General MID) 2 Sound & réception d'un message de ré-initialisation General MIDI 2
{GM2 System On)

PG cgaz Nokn du son V olx
PG cC32 Nom du son V aix
_ Guitares
Pianos
25 0 Nyton-str Gt 2
1 ¢ Piano 1 1 1 Ukulete 1
1 Piano 1w 1 2 Nylon Gto 2
2 European Pf i 3 Nylon Gt 2 1
2 0 Piano 2 2 26 o Steel-sir Gt 1
1 Piano 2w 2 1 12-strGt 2
3 0 Piano 3 2 2 Mandolin 2
1 Piano 3w 2 3 Stecl + Body 2
4 0 Honky-tonk 2 27 0 tazz Gt 1
i Honky-tonk 2 I 1 Pedal Steel 1
5 0 E Piano 1 1 28 4 Clean Gt 1
1 5t Soft BP 2 1 Cherus Gt 2
2 FM+SA EP 2 z Mid Tone GTR 1
3 Wurly 2 79 ] Muted Gt 1
6 0 E Piano 2 2 1 Funk Pop 1
1 Detuned EP 2 2 2 Punk GL 2 1
2 St FM EP 2 3 Jazz Man 2
3 P Legend 2 30 0 QOverdrive Gt 2
4 EP Phase 2 H Guitar Pinch 1
7 0 Harpsichord 1 31 0 DistortionGt 2
1 Coupled Hps 2 1 Feedback Gt 2
2 Harpsi w i 2 Dist Rtm GYR 1
3 Harpsi o 2 3 0 Gt Harmonics i
8 o Clav 1 1 Gt Feedback 1
1 Puise Clav 1
- - Basses
Percussions chromatiques
33 o Acoustic Bs 1
9 0 Celesta 1 M o Fingered Bs 1
10 o Glockenspiel 1 1 Finger Stap 2
11 0 Music Box 1 35 ] Picked Bass 1
12 0 Vibraphone 1 6 i Fretless Bs 1
1 Vibraphene w 1 a7 0 Siap Bass 1 1
13 0 Marimba i 34 o Slap Bass 2 2
1 Marimba w 1 39 4 Synth Bass 1 2
T ¢ Xylophone 1 1 SynthBass101 1
15 0 Fubular-bell 1 2 Acid Bass 1
i Church Bell 1 3 Clavi Bass 2
2 Caritlon i 4 Hammer 2
16 0 Santur i 40 o Synth Bass 2 2
Orgues 1 Beef FM Bass 2
2 RubberBass 2 2
17 a Organ 1 2 3 Altack Pulse 1
1 Trem Organ 2
2 60's Organ 1 3 Orchestres
3 70's E Organ 2 1 o Violin 2
18 0 Organ 2 2 1 Slow Violin i
] Chorus Or 2 2 42 0 Viola 2
2 Perc. Organ 2 13 0 Celio 2
19 0 Organ 3 2 44 0 Contrabass 1
20 0 Church Org 1 H 45 [} Tremolo Str 1
1 Church Org 2 2 46 o PizzicatoStr 1
2 Church Org 3 2 47 0 Harp 1
21 0 Reed Organ 1 H Yang Cin 3
1 Puff Orgin 2 4B 0 Timpani 1
22 0 Accordion Fr 1
1 Accordion H i
23 g Harmonica 1
24 ¢ Bandoneos 2




Appendices

PG CCaz Nom du son Voix PG CC3z Nom du son V oix
Ensembles Pads synthétiques
49 Y Strings 2 49 0 Fantasia 2
1 Orchestra 2 aQ ] Wazm Pad 1
2 605 Strings 2 1 Sine Pad 2
56 0 Stow Strings 1 91 {t Pelysynth 2
&1 il Syn Strings1 2 92 0 Space Voice 3
1 Syn Strings3 2 1 Itopia 2
52 0 Syn Strings2 Z 93 a Bowed Glass 2
53 0 Chair Aahs 1 94 o Metal Pad 2
H Chorus Aahs 2 98 0 Hato Pag 2
54 0 Voice Qchs 1 g6 0 Sweep Pad 1
1 Humsming 2
55 0 SynVox 1 Effets spéciaux synthétiques
1 Analog Voice H -
56 0 OrchestraHit 2 97 G Ice Rain 2
1 Bass Hit 2 98 0 Soundtrack 2
2 6th Hit 2 9 0 2
2 Guro Hit 2 ! : !
- e i At 2
Cuivres L i} Brightness 2
162 0 Goblin Z
37 ¢ Trumpet ! 103 0 Echa Drops 1
1 Dark Trumpet 1
1 Echo Bell 2
58 [y Trombone i Echo I 2
1 Trombone 2 1 2 Fho Fan
3 Bright Tb 1 104 ] Star Theme 2
59 0 Tuba ! Ethnigues
60 0 Muted Trumpet 1
H MuteTrumpes2 H 105 3} Sitar 1
61 0 French Horns 1 1 Sitar 2 2
1 FrHorn 2 2 166 0 Banjo 1
62 [\ Brass 1 2 107 1] Shamisen 1
1 Brass 2 2 108 0 Kote 2
63 0 Synth Brass1 2 1 Taisho Koto 1
1 Pro Brass 2 9 0 Kalimba 1
2 Oct SynBrass 2 110 0 Bagpipe 1
3 Juinp Brass 1 11 u Fiddle i
64 0 Synth Brass? 2 112 ] Shanai 1
H SynBrass sfz 1 ~
2 Velo Brass 1 2 Percussions
Anches 113 0 Tinkle Bel} 1
114 ] Apoga i
65 0 Soprano Sax ! 115 0 Steel Drums 1
66 9 Alto Sax 1 116 0 Woodblock 1
67 4 Tenor Sax 2 1 Castanats 1
68 1] Baritone Sax 2 117 0 Taiko 3
69 0 Oboa.a 1 1 Caoncert B2 1
;‘]J ; gfl‘fj;tl‘ffom E 118 0 Melo Tom 1 1
e 1 Melo. Tom 2 1
72 [ Clarinet 1
7 0 Piceolo . 119 6 Synth Drum 1
74 0 Flute 1 ! B08 Tom 2
75 [t} Recorder 1 i Elec Perc :
76 0 Pan Flute 2 120 0 Reverse Cym 1
77 & Botile Blow 2
78 (] Shakuhachi 2
79 ] Whistle 1
890 0 Ocarina 1
Choeurs synthétiques
81 0 Square Wave 2
1 MG Square 1
2 2600 Sine 1
82 0 Saw Wave 2
1 OB2 Saw 1
2 Daoctor Soio 2
3 Naturat Lead 2
4 SequencedSaw 2
83 1] Syn.Caliiepe 2
84 0 Chiffer Lead 2
85 @ Charang 2
1 Wire Lead 2
86 0 Solo Vox 2
87 0 5th Saw Wave 2
88 0 Bass & Lead 2
1 Delayed 1.ead 2




Appendices

PG ccaz Nom du son Vokx Kit rythmique GM 2

Effets spéciaux

121 0 Gt FretNojse Le kit rythmigque GM 2 correspond & celui du SC-8820° comme suit

1 Gt Cut Noise

2 String Stap
122 0 Breath Noise
Fl Key Click
Seashore
Rain
Thunder
Wind
Stream
Bubble
Bird
Doy
Horse-Galiop
Bird 2
Telephone 1
Telephone 2
DoorCreaking
Duoor
Scratch
Wind Chimes
Helicopter
Car-Engine
Car-Stop
Car-Pass
Car-Crash
Siren
Train
letplane
Starship
Burst Noise
Applause
Laughing
Screaming
Punch
Heart Beal
Foolsteps
Gun Shot
Machine Gun

PG GM2 {Nom) SC-8820 (Nom)

1 STANDARD STANDARD 1
9 ROOM ROOM

17 POWER POWER

5 E ECTRONIC EL ECTRONIC
26 ANALOG TR-808

33 JAZZ JAZZ

41 BRUSH BRUSH

49 ORCHESTRA ORCHESIRA
57 SFX SEX

123

i24

125

126

127

138

Lagergun
Explosion

B ek e e e m 0 b et R R RO B b e RS i et st e B2 b el gt b S e e e R RS ORD e e b el

Lﬂh—?'—lGmﬁ&-'o}hl-—'GCCI\]D(HJ:-DJN'—‘DLH:F-wN-—‘ﬂwN*—*cm;‘-m[J'—‘Qh‘




Appendices

1 B ¥ Paramétre Valeur de réalage Valeur (Hex.)  MSB/LSB (H}

Liste des effets par insertion :

037 Enhancer el 02

+ Sens 0-64-127 00~ 7§ 03

# Mix 0-127 00-7F 4

N Low Gain “12—+3+12 =4 13

<Exemple de types et de paramétres d'effet> Hi Gai;l 2Dt 1D 344C 14

Paramétre Valeur de réglage Valeur {Hex .} MSB/LSB (H) Level 0-127 00-41 16

07 Stereo-£Q 9100 @4 : Humanizer 01 a3

Low Freg 200/400 00/01 03 Drive 0-48-127 00-7F 03

* La colonne MSBA_SB donne la portion ** suivante du message exclusif Brrive Sw Qff/0R 00/01 i)

{notation hexadécimale) {p 176) + Vawel a/i/ule/o 00/01/02/03/04 05

Pour le type d-effet (Section de donnée) Accel 6-15 14 06

FO 41 unt 42 12 40 93 00 ** ** checksum F7 Low Gain J12-0-+12 34 O 13

Pour le paramétre deffet (partie LSB de l'adresse) Hi Gain 42012 a0 14

F0 41 unt42 12 40 03 ** dannée checksum F7 Pan L63-0-R63 Q0-7F 15

(unt » numéro d’unité) # Level (127 00-7F 16

* Les paramitres ayant un + devant lear nom peuvent étre modifids par le
contrdleur d'effet 1 (EFX C Srel) (p 176)

LY

il e P el v e diaondibies pat e

L GiLU ml‘ui.;l (B Coeddy (p ido) Gh: _Uverdrive M 10
* Les valeurs indiquées en gras dans la colonne Valeur de réglage sont les + Drive 0-48-127 00-7F 0
valeurs par défaut des paramatres Amp Type Small/Blthn/2-5tk /3-5tk 00/01/02/03 04
* La correspondance entre fes valeurs de réglage ef les valeurs hexad écimales Amp 5“_’ Cff/On 9e/61 05
pour les élémenls de ta colonne VALUE indiqués par * est donnde dans e L‘_’“’ Gain 12-0-+12 34T 13
"Tableau de conversion des valeurs des paramitres d'effet” (p 164) Hi Gain 12-0-+12 M-4C H
*1: Pre Delay Time  %: Rate 1 “tL PP 4Pan 1.63-0-R63 0-7F 15
*2: Delay Time 1 *7: Rate 2 *12: Manual Level 0-86-127 0t-7F 16
*3: Delay Time 2 *8: HF Damp *13: Azimuth 06 Distortion T
*4: Delay Time 3 *0; Cutoff Freq *14: Accl + Drive 0-76-127 007 03
"3 Delay Time 4 "1 EQ Freq Amp Type  Small/Bltn/2-5tk/3-Stk  00/01/02/03 04
p Typ
Amp 5w Qff/0n 00/01 0%
Low Gain ~12-0-+12 H—IC 13
- - - Hi Gain “12—8-t12 34aC 14
O Effgts qui modifient la couleur tonale (type i Pan . o 15
iiltre) Leval 0-84-127 00-7F: 16
Paramétre Vateur de réglage Valeur {Hex,} MSB/LSE (H)
00: Thru o0 oo O Effets qui modulent le son
01 Steren-£Q 61 60 (type modulation)
Low Freq 200/ 400 06/01 03
ow Gai 12-48-412 M40 0 07 : Phaser 01 20
:jﬁ‘]‘:m”"‘ e 20701 o + Marwal 100-620-8k "2 03
Lol " # Rate 0.05-0.85-10 0 G 04
Hi Gairn 12412 3440 G6
M1 Freq 200-1,6k-6 3k "10 o7 Depth 0-64-127 00-7F 05
M1Q 0.5/1.0/20/40/90 90/01/02/03/04 08 Reso 0-16-127 vo-7x o
. Mix 0127 00-7F 07
M1 Gain -12—+8-+12 34-4C 13] .
Low Gain -12-0-+12 3440 13
M2 Freg 200~1k-6 3k 10 0A Hi Gai 19012 33aC "
M2Q 0.5/10/20/40/90 00/01/02/03/04 0B § ! ,;““ 108127 Pl ”
M2 Gain 12—8-+12 4T 0C eve -
+ Level 0127 00-7F 16 08 : Auto Wah %] 7
55 E 51 & Fil Type LPE/BPF 00/01 03
: Spectrum _ : .
Band 1 12-8-+12 3440 03 Sens 0-127 vo-7¢ 04
+ Manual 0-68-127 (0-.7F 05
Band 2 -12-+1—4+12 34-4C 04
Peak 0-62-127 00-7F G6
Band 3 +12-43—+12 M4 03
i Rate 005-2.05-100 & 17
Band 4 w13—6-+12 34-1C 06 .
Band 5 A2t 12 3dC a7 Depth 0-72-127 06-7F 08
Band 6 12—1—s1 2‘ 24C 08 Polarity Down/Ug G/ 09
j : Low Gain  -12-0—+12 34~4C 13
Band 7 ~12wed—+12 34-4C 09 o
Hi Gain «12-0—+12 H-=C 14
Band 8 ~12emBp12 34-4C 0A P L63-0-R63 a0-7F 15
Width 05/10/2.0/40/90 00/01/62/03/04 0B L“" ] 90127 gt "
+Pan L63-0-R63 00-7F 15 eve e

# Level 0-127 00-7F 16




Appendices

Paramétre Vateur de réglage Vateur {(Hex} MSB/LSB {H) Paramétre Valeur de réglage Valeur {Hex.) MSB/LSE (H)
09 : Hotary [1}] 22 15 Limiter 01 3
Low Slow 005-0.35~100 'H 03 ‘Threshold 0-B5-127 {0-7F 1%)
Low Fast 0.05-6.40-100 "6 04 Ratic 1/18.1/2.1/4.41100 00/91/02/03 04
Low Accl (-3-15 *14 05 Release 0-16-127 00-7F 05
Low Level 0127 00-78 06 Post Gain 0/+6/+12/418 0o/01/02/03 06
B Slow n05-0.90-10 G "6 07 Low Gain ~12-0-+12 34-4C 13
Hi Fast 0 05-7.5G-10.0 *& 08 Hi Gain -12-0—+12 34-4C 14
Hi Arcl 0-11-15 *14 ;o + ¥an 1.63-0-R63 00-7F 15
Hi Level (-64-127 00-7F 0A i Level 0-127 {0-7F 16
Separate (~96-127 00-7F B
+Speed Slow/Tast 00/7F oD O Effets qui élargissent le son (type chorus)
Low Gain ~13-0-—+12 34-4C 13 T T G o i@
. i"ii“" (')]_21‘;7’”2 3;:‘;? 12 Pre Diy 0-2.4ms-100ms " 03
+ Rale 005-0.45-10 0 G 04
10 : Stereo flanger 01 24 Depth 0-127 00-7F 05
Pre Filter O /1. PF/HPF 00/01/02 03 Pre Diy Dev  0-5-20 00-14 o
Cutoff 250-8k *9 N4 Depth Dev ~204 2428 2054 07
Pre Dly -1 6ms-16Cms *1 05 TFan Doy D-16-20 0014 08
+ Rate 0.05-0.60-100 i) 06 # Balance > OB~ D=E-D 0<E 00-7F 12
Depth 0-24-127 80-7F 07 Low Gain: -12-0-412 34~4C 13
il Feedback 08 +B80%5--+ 08, 0F-71 08 Hi Gain 120412 3§~ 14
Phase 0-180 00-5A 09 Level 0-112-127 0078 16
Balance D OE-D=E-D O<l (00-7T1F 12 | TR 5 i
Low Gain 1240412 34-4C 13 Pec D’;"“‘ e ﬂ‘ﬁ‘{'gms_l 00ms " e
i Gain «12-0-—+12 34—4C 1]
Lovel 0-04-127 00-7F 1 Cha Rate 0.05-0.45-100 *6 04
Cho Depth 0--40-127 00-7§F G5
17 Step Flanger [1}] T Trem Phase  0-80-180 GO-5A 06
Pre Dly 0-1.0me-100ms *1 3 + Trem Rate 0065-3.05-100 "6 07
Rate 005-0.30-10 0 ‘6 04 Trem Sep 0-96-127 o-7F 08
Depth 0-95-127 00-7F 03 # Balance D> 0F-P O<E 00-7F 12
+ Feedback 98yt 3OV OB Y aF-71 06 Low Gain S12.0—12 34-4C 13
Fhase {180 00-5A 07 Hi Gain +32-0-+12 34-4C 14
# Step Rate 0.05-2.75-10.0 *h 08 Level 0427 00-7F 16
Batance D> OE-D=E-D O<E {0-7F 12 TS o 5 5
tow Gain - 12-0-+12 H-c 2 Pre Fillr . OH/LPE/HPE 00/01/02 03
Hi Gain -12-0-+12 34--4C 14
Level 0-96-127 00-7F 16 Cutoff 250-8k * o4
Pre Diy -1.0ms-100ms *3 05
12 Tremolo [5] o5 + Rate 005-0.45-100 *6 06
Mioxd Wave Tri/ Sqr/Sin/Sawl/Saw2 G0/03/02/03/04 03 Depth 0-111-127 0078 [trd
+ Mod Rate 005-3.05~100 *h 04 Phase 158 1:13) 00-5A 09
# Mod Depth 0--96-127 00-7F 05 i Balance Dz 0E-D=E-12 0<E 0G-7F 12
Low Gain -12-0-+12 H-4C 13 Law Gain -12-0+12 3-4C 13
Hi Gain -12-0-+12 3-C 14 Hi Gain -12-0-+12 34-4C 14
Level 0-127 00-7F 16 Level 0-104-127 00-71F 16
13: Aute Pan 01 26 19 SpaceD ot 43
Mod Wave  Tii/Sqr/Sin/Sawl/SawZ  (0/01/02/03/04 03 Pre Dly 0-3 2ms-100ms *1 03
+ Mod Rate 0.05-3.05-100 *6 04 + Raie 0 05-{1.45-100 *h 04
# Mod Depth 0-86-127 00-7F 05 Depth 0-127 00-7F 05
Low Gain -12-0-+12 344C 13 Phase 0-180 O0-5A 06
Hi Gain -12-0-+12 34-4C 14 il Balance s> 0B~ D=E-D 3<E DO-7F 12
Level 6-127 00-7F 16 10w Gain ~12-8-+12 34-4C 13
i Gain -12-0-+12 34-4C 14
O Effets qui affectent le niveau Level 0-86-127 00-7% 16
(type compresseur) TGT3D0 Chorus R
14T Comprossor 5T 0 Pre Dly 0-1.0ms-100ms *1 03
Attack 0-72-127 00-7F 63 + Cho Rate 0.05-0.45-10.0 *6 04
Sustain 0-100-127 00-7F ™ ChoDepth  (~72-127 00-7F 05
PostGain  0/+6/+12/+18 00/01/02/03 05 Out Speaker/Phones bo/01 11
Low Gain 32012 34-4C 13 # Balance > OB~ D=E-D 0<E 00-7F 12
Hi Gain 12012 340 14 Low Gain -12-0-+12 34-4C 13
+Pan £.63-0-R63 00-7F 15 Hi Gain -12-0-+12 3-4C 1

# Level 0-104-127 00-7F 16 Level 0-80-127 00-7F i6




Appendices

O Effets qui réfléchissent le son Parambdtre Valeur de réglage Valeur (Hex .} MSB/LSE {H)
type delay/rever F6 Roverb ¥ —
p ( y? de V.yl ¢ de cd f:’ val H MSBILSE (H Type Room1/2/Stagel/2/Hall1/200/01/02/03/04 /05 [1x)
2:’“22 ° e bk aleus {Hex } () Pre Dly 0-74ms-160ms "1 0
: Stereo Delay o1 50 i " :
DlyTmL  0-150ms-500ms " 03 + Fime 0-120-127 00-78 03
Dly Tm R -300me—500ms " 0 HF Damp 315-8 3k-8k/Bypass 8 06
+ Peedback  -98Y%m+48%—+98% 0F-71 05 f S“l“,”é“_ EE ‘:3“ ?;E"D O<E ;O:jfc :i
Fb Mode Norm/Cross 0 /01 06 H‘?‘::h_’“'" :12—0::12 e o
Phase L Norm /Invert 00/01 07 L ‘V ¥ n o127 P o
Phase R Nerm/inver: ag/t 08 eve
HFDamp  315-8k/Bypass ‘B 0A 477 Gate Reverh 0 56
# Balance D> QE-D>74E-D 0<E 00-7¢ 12 Type Norm/Reverse/Sweepl/2  00/01/02/03 03
Low Gain -12-0—+12 34-4C 13 Pre DIy -0 5ms-100ms "1 04
Hi Gain -12-0-+12 3-aC 14 Gate Tirmne 0-65ms-500ms 00-63 05
Level 0-127 OG-7F 16 + Balance D> OE-D>85E-D 0<F Q0-7F 12
BT HeTba 57 Low Gain “13-0-+12 34-4C 13
" Mod Detay 51 i Gai 32 : k
DlyTml  0-40ms-500ms “ m IH_“GJ‘““ S e “
i 220N i i T B R

Pauidbich G e e S Ur-/t U5 28 3D Delay [i}] 57
Fb Mode Nosm/Cross 6e/01 06 Dly Tm C 0-300ms-500ms 4 Q3
+ Mod Rate (05-0.65~300 *6 o7 Dy Tm 1 0-200ms-508ms *4 4
Mad Depth  (0-21-127 00-7F 08 Dly Tm R {-240ms-500ms *1 05
Mod Phase 0180 00-5A 0% + Feedback “O8%r-+32%~+98% OF-71 06
HF Damp 315-8k/Bypass i oA Dly Lev C 0-40-127 00-7F 07
# Balance D> QE-D>81E-D 0<E a0-7F 12 Dly Lev L 0-64-127 00-7F {8
Low Gain ~12-0-412 34-4C i3 Diy Lev R (-64-127 10-7F 09
Hi Gain -12-0-+12 H-4C 14 HF Damp 315-8k/Bypass '8 0A
Level 0-127 (10-7F 16 Qut Speaker/Phones 00/t 11
TS 5 5 # Balance D> GE-D>74E-D 0<E O-7F 12
151y Tnf ?j ° ayZGGnm—GQDms—QQOms/ Isec 2 ?)3 LC,IW (?am 12-0-+12 -G B
” Hi Gain -12~0ark12 -AC 14
Dy fm 1 200ms-200ms-990ms/ 1sec "2 04 Level 0-127 10-7F 16
Bly I'm R 200ms-235me~290ms/ 1sec  *2 05
b et - T LYAe s THUR .7 -
' [rﬁ;z}e]\u& uf: ;?32 e :]‘:J»;[I‘ §§1 Q Ef{ets qui modifient la hauteur (type pitch
DlyLevl — 9-127 00-7F 08 shifter)
DlylevR  0-127 00-7F 09 55T 2 Pltoh Snifier i T
HF Damp  315-8k/Bypass 8 0A + Coarse 1 2447412 28-4C 03
# Balance D> 0E-D=74E-D 0<E 00-7F 12 Fine 1 SO0 100 0E=72 04
Low Gain S22t 12 34-4C 13 Pre Diy 1 0-100ms ] s
Hi Gain “12-0-+12 H4C 14 EEXPan1  L63-0-F63 (G-7F 06
Level 0-127 4675 16 # Coarse 2 A rB-e 12 28-4C 07
24': 4 Tap Delay L Fine 2 100444100 0E-72 08
Dly Tm 1 200ms-500ms-990ms/ 1sec  *2 03 Pre Dy 2 0-100ms 1 09
Diy Tm 2 200ms-300ms-990ms/isec  *2 04 EFX Panz L63-0-Ra3 00-7F 0A
Dly Tm 3 Z00ms-400ms-990ms/1sec "2 05 Shift Mode  1-8-5 00-04 0B
Dly Tm 4 200ms-200ms-990ms/1scc  *2 06 L Bal A> (B-A=8-A 0<B Go-7F oc
Diy Lev 1 0127 00-7§ a7 Batance D> 0E-D>74E-D 0<E 00-77 12
Dly Lev2 0-127 00-7E 08 Low Gain ~12-0-+12 344 i3
DiyLev3 0-127 00-7F 09 Hi Gain -12+0-+32 34-4C 14
Diy Lev 4 0-127 00-7F 0A Level 0-95-127 00-7F 16
+ Feedback -0B%—+32%-+ 984, 0F-71 0B 30 “Fb P SRifier T
HFDamp  315-8k/Bypass '8 0c + P Coarse 244712 284C 03
# Balance D> 0E-D>74E-D O<E 00-7% 12 P Fine ~100-0-+100 OE—72 04
Low Gain  +12-0-+12 3~4C 13 # Feedback  -98%-+A0%~+98% OF-71 05
Hi Gain «12-0—+12 34-4C 14 Pre Dly 0-45ms-100ms *3 a6
Level 0-127 00.7F 16 Mode 1-3-5 0004 o7
751 TmCil Dolay fiE] Eq EFX Pan L63-0-R63 00-7F 8
+ Diy Time 200ms-500ms-990ms/1sec 3 03 Dalance D> 0E-D=E~D O<k G0-7F 12
Accel 0-10-15 14 04 Low Gain -12-0-+12 34-4C 13
# Feedback -98%— +32%--+98% 0F-71 05 HiGain 12G-+12 34-4C 4
HF Damp 315-8k/Bypass g 08 Level 0-127 00-7F i6
EFX Pan L.63-0~R63 00-78 07
Batance D 0E-D>T4E-D 0<E Q5-7F 12
Low Gain ~12-0-+12 HAC 13
Hi Gain »12-0-+12 344C 14

Lavel 0127 00-7F 16




Appendices

O Autres Paramétre Valeur de réglage Valeur {Hex.} MSB/LSB (H)}
Paramétre Vateur de réglage Valeur {(Hex.}  MSBI/LSB (H) 36: OD-+ Flanger 0z 0
OD Drive  (-48-127 007 3
31: 3D Auto 13} 70
Azimuth  180/1168-0-R168 13 03 + 0D Pan 1.63-0-R63 00-7£ 02
+ Speed 005130100 % ot ODAmp  Small/Bitin/25tk/3-5tk  00/03/02/03 05
Clockivise _/+ G[)/Ul 05 oD Amp Sw 0”/031 UG/U] 06
#Tum Oif/On o0/m 06 FL Dly 0-1.6ms-100ms "l 08
Qut Speaker/Phones 00/01 11 FL Rate 0 05-0.66-10 0 ki 09
Level 0127 BT % FL Depth  0-40-127 D0-7F oA
Ft Fb 98 %+ 80%—+98% OF-71 08
32: 3D Manual [ #t FL. Bal D> 0E-D>49E-D 0<E 00-7F 0c
+Azimuth - 180/1165-0-R168 13 03 LowGain  -12-0-+12 34-4C 13
QOui Speaker/Phones 00/01 11 5 Gain 12-0-+12 344C 14
ft Levet 0-127 00-7F 1 Level 0-80-127 00-7F 16
3BT LobrT o172 o
Pre Filter 1-2-6 00-05 o3 3760%?5\'9 De;ai)-na-m GO-7F . ?)2
Lo-Fi Type  1-8-9 00-08 04 + 0D Fan L63-0-R63 (0-7F it}
PostFilter  1-2-6 £0-05 5 ODAmp  Smali/Bltin/2-6tk/3-6tk  00/01/02/03 05
+ Balance D> BB 0<E 0-75 12 OD AmpSw  O1f/On 0701 06
Low Gain  -12-0-+12 -4C B Diy Time  0-250ms~-500ms y 08
Hj Giain ~12-0-+12 34-4C H Diy Fb OBt 32 A e DE-71 )
it Pan  63-0-R63 00-7F 15 Diy HF 315-8k/Bypass "% oA
Level 0-127 00-7F 16 # Dly Bal D> 0-D>T4E-D 0<E 00-7F 0C
AT LoFl 3 ] &} Low Gain -12-0—+12 34-4C 13
Lo-Fi Type Tltels 0005 03 Hi Gains -12-0-12 34-4C 14
Fif Type Off /LPF/HPF 00/01/02 04 tevel 0-80-127 00-7F 16
Cutoff 250-630-8k 9 03 T RE B o
+RDetune  0-127 00-7F 06 DS Prive 48127 00-3F pot
R Nz Lev 0-64-127 00-7¢ 07 + D% Pan L63-0-R63 OTF 0
W/ Sel White/Pink G0/ 48 S Amp Small/BIIn/26tk/3-6k  00/01/02/03 05
W/PLevel  0-127 00-78 0A Cho Dly 0-1.0ms~100ms ‘1 08
Disc Ty;ve LP/EP/SP/RND 93/01/02/03 op Cho Raie 005-0.45-100 *5 09
Disc LPF 2506 3k/Bypass *11 oc Cho Df.’pth 0-72-127 0D-yr 0A
Disc Nz Lev  0-127 00-7F D # Cho Bal D> 0E-D=E-D 0<E 0D-77 0c
Hum Type 50Hz/60Mz 00/01 0 Low Cain 42-0-+12 344C 13
HumiPF  250-63k/Bypass 1 OF £1i Gain 120112 ac 1
Hum fevel 0127 00-7F 10 { evel 0-72-127 00-7F 16
M/S Mono/Stereo 00-01 11
# Batance D> OE-D 0<E 00-7F 12 39: DS - Flanger 0z 04
LowGain  -12-0—12 3-1C 13 DSirive 048127 Co-7F 3
Hi Gain 12-0-+12 34-4C 14 + 5 Pan L53-0-R63 60-7¥ 04
PaniMono)  L63-0-R63 C07F 15 D5 Amp Small/Biin/2-Stk/3-5%  00/01/02/03 0%
Lovel o127 B0-7F % DS AmpSw  Off/On 50/01 06
FL Diy 0-1.1ms-100ms 1 08
O Effets qui connectent deux types d'effet en FL Rate 0 05-0.60-10 0 6 o9
it ie 2) FLDepth  0-24-127 00-7F 0A
série (série FL Fb 8%+ B0%—+98% OF-71 0B
FET0D - Chorus 09 00 fi FL Bal D> DE-D>49E-D 0<E 00-7F oc
OD Drive  0-48-127 00-7F 03 LowGain  -12-0-+12 34-4C 13
+ OB Pan 1.63-0-R63 00-7F 0 Hi Galn 12-0-+12 34-4C 14
OD Amp Small/ 8ktkn/2-5tk/3-5tk 0D/01/02/03 05 Level 0-72-127 0D-7F 16
OD AmpSw  GH/On 00/01 G 5T 05 elay T
Cho Diy 0-1.0ms-100ms *1 o8 DS Drive 0-48-127 00-7F 03
Cho Rate (G 95-0.45-100 *H 09 + DS Pan L63-0-R63 GO-7F 04
Cho Depth 072127 i 0078 oA DSAmp  Small/Bln/2.Stk/38tk  00/01/02/03 05
# Cho Bal D3 0E-D=E-D 0<E 00-75 oo 05 AmpSw  Oft/On 60/01 0%
Low Gain - -12-0—+12 34-1C 13 Dly fime  0-250ms-500ms “ 08
Hi Gain [12-0-+12 I H Diy Fb OB 32% I 0F-71 09
Level 0-80-127 00-7F 16 Diy HF 315-8K/Bypass ) oA
# Diy Bal D> OE-D>T4E-1) O0<E 00-7F oc
Low Gain ~12-0-4+12 34-4C 13
Hi Gain 12-0-412 34-4C 14
tevel 0-72-127 a0-7F 16

159



Appendices

Paramétre Valeur de réglage Valeur {Hex.) MSB/LSE (H) Paramétre Valeur de réglage Valeur {Hex.} MSB/LSB (H)
41: EH - Chorus 02 086 46 : Cho- Flanger 62 0B
+ EH Sens 0-64-127 {0-7F 03 Cho Dly 0-1.0ms-100ms *1 5}
EFE Mix 4-127 GG-7F 04 Cho Rate U 05-0.45-10 ¢ "6 0
Cho Diy 0-14ms-18ms *1 08 ChoDepth  0-120-127 0075 05
Cho Rate 005-0.45-100 *6 (9 + Cha Bat > Of-DzE-D 0<E 00-7F 07
Cho Depth 0-101-127 Q0-7F oA FL Dly (-1.6ms-100ms *1 08
# Cho Bal D> QB-D=E-[ Geli a0-7F ac FL Rate 0405-060-3100 *H 09
Low Gain -12-0-+12 34-4C 13 FL Depth 0-24-127 00-7F 0A
Hi Gainy «13-0-+12 3-3C 14 FL Fb -98'Yr—+B0%--+98% 0571 0B
Level -80-127 20-7F jii] # FL Bai D 0E~D=E-D < 00-7F oc
- tow Gain ~13-0—+12 34-4C 13
CEH S ey 127 00-78 ? e Hi Gain -12-0-+12 34 u
EH Mix 0-127 00-7F 04 Level 0-112-127 0G-7F 16
: -1_6ms-100ms .
E; Ei{e 3;;5“ :fom? z 2’3 O Effets qui connectent trois types d'effet ou
FL Depth 0-24-127 00-7F 0A plus en série (série 3/4/5)
FL. Flr “OBY st BOe—+ IRV, NF-71 4131 §

5]

R 1

R L b= DV S E-Lr Ul L7 e, O Y T o
s..(?w Ljam - Ldmtbr 12 3l 13 oD Sw Off/0n 00/ o4
Hi Gain ~12-0-+12 JdtC 14 EQ L Gain A20et12 344C 05
Level 0-96-127 00-7F 16 EQM fq 200-1. 8k 3k "1 06

3T EN Dy oy EQMQ 0.5/10/20/40/90 00/01/02/03/04 07

+ EH Sans 0-64-127 00~71 03 EQM Gain: -12-0—-+12 34-4C 3]
EH Mix 0127 DQw7F 04 EQ H Gain -12-0-+12 34-4C 09
Dly Time 0-250ms-500ms " 08 RT L Slow 0.65-0.35-10 0 *6 0A
Diy F& ~98%r-+32%—+ 98, 0F-711 32] RT L Fast 0.05-6.40-10 0 *6 cB
Dly HF 315-8k/Bypass *8 0A RT'boAcct  0-3-15 “14 oc

# Dly Bal D> 0E-D>T4E-D 0<E 0G-7F oc RT Lo Lev 0-127 00-7F oD
Low Gain -12-0-4+12 J4-4C 13 RT H Slow 005-090-10.0 & 0E
Hi Gain «12-0-+12 M-4C 14 RT H Fast 0 05-7.50-100 *4 OF
Level 0-88-127 00-7F 16 RT Hi Accl G-11-15 14 10

e BT 5 RT Hilev (-64-127 00-7F i1

. Cho »Delay a9 , an_ja - )

CroBly  0-1.0ms-100ms o' 03 BT Sep! 0-95-127 00-7% k2

# RT Speed Slow/Fast 00/7F 13

Cho Rate G 05-0.50-100 *é 04 Level 0-86-127 00-7F 16
ChoDepth  (-120-127 0075 05 ove -

+ Cho Bal D> E-D=E-D 0<E 00-7§ 07 487 GTH Multl 1 [ T
Dy Time 0-250ms-500ms *4 08 Cmp Atck J-100-127 00-7F 2]
Diy Fb O8N —+32 %+ 98 OF-71 09 Cmp Sus {-80-127 QO-7F 04
Diy HF 315-8k/Bypass *B 0A Cmp Levet G-100-127 00-7F 05

# Dly Bal D> 0E-D>T74E-D O<E 0o-7§ oc Cmp Sw Qff/On /M 06
Low Gain ~12-0-+12 3HC 13 0D Sel Cdrv/Dist 00/03 07
Hi Gain =32 12 34-4C 14 + 0D Drive 0-80-127 00-7¢ 08
Level 0127 O0-7F 16 oD Amp Smali/Bltin/2-5tk/3-5tk 00/01/02/03 09

QD Amp Sw Off/On 00/01 0A

45: FL - Delay 02 ©A ODL Gain 1245412 344C on
FL Dly 0-1.6ms-100ms *1 o3 .

FL Rate 0.05-0.60-10.0 “ o4 ODHGain  -12-#10—+12 34aC oc
y . 0D Sw Off/0n 00/01 0D

FL Depth {-24-127 00-7F 15} -
. CF Sl Chaorus/Flangr 00/01 OE

+FL Fb ~O8%r-4+B0%%—+98% 0F-71 06

CF Rate 0.05-0.45-6.40 A OF
Ft Bal D> GE-D=E-D 0<E 00-7¢ 07
. CF Dapth (-30-127 0G-7F 10
Dly Time (-250ms-500ms 4 08 N o N
Dly Fb 98%—+32%-+98% aF-71 9 CFFb 9B +76% -+ 98% OF-71 I
CF Mix 0-40.127 00-7F 12
Diy HF 315-8k/Bypass 3 0A Dy Ti (0-300m5-535 . 13
# Dly Bal D> 0E-D>74E-D 0<f 00-7F o ¥ ime SIS
. Dly Fb 0-34-127 00-7F 14
Low Gain -12-0-+12 34-4C 13 .
e # Dly Mix 0-15-127 a0-7F 15
Hi Gain ~12-0-+12 H-C 14 Level 0-110-127 00-7F 16
Level 0-127 00-7F 16 Bve B
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Appendices

Paramétre Valeur de reglage Valeur {Hex.) MSB/LSE (H) Paramétre Valeur de réglage Valeur {Hex ) MSB/LSE (H)
48: GTH Mull2 85 1 521 Clean Gt Malti2 04 04
Cmp Atck 0-78-127 00-7¥ 03 AW Filter LPF/BPF /o 03
Cmp Sus 0-127 00-7% 04 + AW Man 0-56-127 00-7F 04
Cmyp Level  0-80-127 60-7T 05 AW Peak 0-40-127 00-7F 05
Cmp Sw Off/0n G3/01 06 AW Rate {0 05-1.50-640 *7 G6
QB Sel Odrv/Dist 06/ 07 AW Depth 0-B0-127 00-7F o7
+ QD Drive {-80-127 00-7F 08 AW Sw Off/0n 00/0% 06
oD Amp Small/Bliln/2-8tk/3-5tk 00/01/02/G3 a9 EQL Gain S12-+12 3-4C 09
OD Amp Sw  Off/0n 00/01 0A EQM Fg 200-1 6k-6.3k 10 DA
0D Sw Off/On 00/01 0B EQMQ 8.5/10/20/40/90 06/01/02/03/04 oB
EQ I Gain ~12-412 34-4C 6C EQM Gain -12-8-+12 33-4C oc
EQ M Fq 200-1k-6 3k “10 oo EQH Gain  -12-8-+12 34-4C [tin]
EQMQ 05/10/20/40/90 00/01/02/03/04 D CF Sel Chorus/Flangr 00/61 0F
EQM Gain  ~12-45~+12 3-C OF CF Rale 9 05-0.45-6 40 7 IF
EQHGain  ~12—i0-+12 MH-C H CF Depth 0-20-127 00-7F 10
CF5el Chorus/Flangr ot/ it CF Fly OB TEYo-+98% 0F-71 11
CF Rate {1 05-0.45-6 40 "7 12 CF Mix 0-106-127 00-7F 12
CF Depth 0-96-137 0-7F 13 Dily Time 3-30ms-635ms *5 13
CFFb -98Y+76%—+58% OF-71 14 Diy Fb 0-15-127 00-7¢ 14
# CF Mix 0-127 00-7F 15 # Dly Mix 0-80-127 60-7F 15
Leval 0-80-127 00-7F 16 Level 0-76-127 00-7F 16
50 GTR Multi 3 65 02 53 : Bass Mulli 4 05
Wah Fil LPF/BPF a0/01 03 Cmp Atck (-72-127 00-7F 03
+ Wah Man (+-60-127 00-7F 04 Cmp Sus 0-100-127 00-7¢ 04
Wah Peak o-10-127 60-7F 05 Cmplevel  0-75-127 00-7F 05
Wih 5w Off/0n 60/0% 06 Cmp 5w Off/0On 00/01 06
0D Sel Odrv/Dist 00/01 07 0D 5¢e] Odrv/Dist 00/01 07
#0D Drive 0-80-127 05-7F 08 + QD Drive D-48-127 00-7F 3]
QD Amp Smali/Bltin/2-Stk/3-5tk D0/01/02/03 09 oD Amp Small/BitIn/2-5tk 00/01 /02 09
OD Amp Sw OIf/0n 0n/01 DA oo AmpSw Of/On 0o/01 0A
QD L Gain ~12-0-+12 3440 o 0D 5w Oft/On 0e/01 B
OD H Gain -12-0-+12 34-4C oC EQT Gain ~1 2wt 2-+12 3-4C o
OD 5w Off/On 00/01 1l EQM Fq 200-1.6k~6 3k Y16 oD
CF Sel Chorus/Flangy 0/01 0F EQMQ 05/%.0/20/40/90 00/01/02/03/04 DE
CF Rate (¢ 05-0-45-6 40 "7 OF EQ M Gain 12412 34-C OF
CF Depth 0-127 00-7F 19 EQH Gain 120 —+12 3H4—C 10
CFFb -O8% 4 50%—+9B% (F-71 H! CF Sel Chorus/Flangr 06/01 11
CF Mix 1-80-127 00-7F iz CF Rate 0 05-0.30-6 40 "7 12
Diy Time 0-160ms~635ms 5 13 CF Depth 0-20-127 00-7¥ 13
Dly Fb 0-64-127 03-7F 14 CFE Fb OBt TBYo-+98% OF-71 14
Dly Mix 0-30-127 00-7F 15 # CF Mix 0-64-127 007§ 15
Level 0-88-127 00-7F 16 Level 0-76-127 0071 i6
51 Clean Gt Multi 1 04 03 541 Ahodes Multi 04 08
Cmp Atck 0-50-127 00-7F G3 EH Sens 0-64-127 0-7F 03
Cmp Sus 0-127 0-7F 04 EH Mix (1-64-127 o075 04
Cmp level  0-75-127 00-7F 05 PH Man 100-620~8k *12 05
Cmp Sw Oi/0On on/m ] PH Rate 0 05-0 85-6 40 7 06
£Q L Gain -12-4+12 34-4C 07 PH Dapth 0-32-127 00-7F 07
EQ M Fq 2006 3k *10 08 PH Reso 0-16-127 00-7F 08
EQMQ 05/10/2.0/40/90 ((+/01/02/03/04 09 PH Mix 0-64-127 00-7F 09
EQMGain  -12-#5-+12 3440 oA CF Sel Chorus/Flangr 60/0% oA
EQH Gain  ~12-+12 34-4C 0B CFLPF 250-6.3k/ Bypass *11 0B
CF el Chorus/Fiangr 00/01 oc CF Dy 0-1 0ms-100ms 1 o
CF Rate 0 05-0.45-6 40 7 oD CF Rate 005-0 456 40 "7 oD
CF Depth 0-40-127 00-7F 0k CF Bepth 0-64-127 00-7F OE
CFFb -G8+ 30%-+98% DFE-71 oF CFFb 984 BO%—+98 0F-7% OF
+ CF Mix 0-100-127 00-7F 16 CF Mix 0127 00-7F 10
Dy Time -120ms-635ms *5 11 TP Sel Trem/Pan 0e/01 11
Dy -40-127 o0-7F 12 TP Mod WV Tri/Sqr/8in/Sawl/Saw2  00/01/02/03/04 12
Dly HF 315-8k/Bypass ] 13 + TPMod RT  005-305-640 *7 13
# Dly Mix 0-30-127 GO-7F i # 1P Mod Dep  0-64-127 00-7F 14
Level 0-95-127 00-7T 16 TP Sw Cif/On 00/0% 15
{evel D-127 G0-7F 16
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Appendices

Paramatre Valeur de réglage Valeur {(Hex } MBB/LSE (H) Paramatre Valeur de réglage Valeur {Hex.} MSB/LSB (H)
55: Keyboard Multi 05 a0 89: OD1/0D2 11 [ZE]
+ RM Mod Freq #-50-127 00-7f: 03 0D Sel Odrv /Dist 00701 02 ;
# RM Bal D> 0E-D>308-D 0<E 04-7F 04 +ODI Drive  0-48-127 00-7F 04 ;
EQLGain  -12—+3—+12 34-4C 05 OD1 Amp  Small/Bitin/2-Stk/3-Stk  00/01/02/03 05
EQM Bg 200-6 3k *10 06 OD1 Amp Sw Off/On 00/01 0%
EQMQ 05/16/20/40/90 00/01/02/03/04 67 D1 Pan L63-0-R63 Q7R 12
EQ M Gain 124 Bt 12 34-4C 08 OD3 Level 0-96-127 00-7F 13
EQHGain  -12-3-+12 3440 09 OD2 Sel Odrv/Dist 00703 08
PSCoarse  -24-47—+12 28-4C DA #0D2 Drive  0-76-127 00-7F 09
PS Fine ~100-8-+160 0E-72 08 ODZAmp  Small/Bldn/2-Stk/3-8tk  00/01/02/03 04
PS Mode 1-5 00-04 oc OD2 Amp Sw Off/On 0b/01 0B
PS Bal D> 0E-D>60E-D 0<f 00-77 i3] OD2 Pan 1.63-0-AB3 00-7F 14
PH Man 10i-620-8k 12 OF OD2Level  0-84-127 O0-7F 15
PH Rate 0 05-0.45-6 40 7 0F Lovel 0-127 00-7F 16
PH Depth 0-90-127 00-7F 10 T BT 3
P Reso 0-80-127 78 1 onsel  odry/Dis 00/01 03
PH Mix 0-76-127 00-7F 17 e , ot i
Dby Ty U= Glimg- 350 h i3 PR . Comaa el G A
Uiy b U—B4-127 00-7F 14 L A iy ey erdin g oSl Y/t U203 [
] i OD AmpSw  Off/0On on/01 ]
Dly Mix 0-40-127 o0-7F 13 OD Pan L63-0-R63 00-7F 12
Level 0-98-127 00-7F 16 ODLlevel  0-86-127 0075 13
O Effets qui connectent deux types d’effets en RTLSlow  05-835-100 % 08
parallele (pa rallele 2) RT 1. Fast 005-6.40-100 6 09
BT RS TR T, RTloAcct  0-3-15 *14 0A
Cho Dly 0-1.0ms-1000s “ o RFTLolev  0-127 00-7F 0B
Che Rate 0 05-0.45-100 *6 04 RT H Slow {105-0.86-1G0 ‘6 oc
ChoDepth  0-120-127 00-7F 05 RIFFast — 005-7.50-100 6 oD
+Cho Bal D> 0B-D=E-D 0<E 00-7F o7 RIHiAcct 0-11-15 14 oK
ChoPan  L63-0-R63 00-7F 12 RFHilev  0-84-127 00-78 oF
Chalevel  0-127 00-7F 13 RTSept — 0-96-127 00-7° 10
Diy Time 0-250ms-500ms v 08 #RT Speed Slaw,/ Fast 00/ 7k 1t
Div OB+ 32%— OB, 0F-71 o RT Pan 163-0-RE3 00-7F H
Dly HF 315-8k/Bypass . 0A RT Level 0-127 00-7F 13
# Dly Bal D> 0E-D>618-D 0<E 00-7F e Level 0-127 00-7F 16
Diy Pan L&3-0-RE3 00-7F 14 817 OD/Phaser Ti o5
Dly Leve 0-127 00-7F 15 OD Sel Odrv/Dist 00/01 03
Level 0-86-127 00-7F 16 +O0OD Drive  0-48-127 00-7F 04
TR 7Dy T OD Amp Smal/Bltin/ 2-5tk/3-5tk  00/01/02/03 05
FiL Dly O~1.6ms-100ms " 03 0D Amp Sw Off/On 00/01 06
FL Rate 0 05-0.60-10.9 6 o4 QL Pan L63-(-R63 00-7F 12
FL Dapth 0-24-127 00-7F 05 QD Level 0-96-127 00-7F 13
FL b OBt B0V +98% 0F-71 06 PH Man 100-620 -8k 12 o8
+ FI. Bat D> 0E-D=E-D 0<E 00-7F o7 # PH Rate 005-0.85-100 "6 09
EL Pan L63-0-R63 00-7F 12 P'H Depth (-64-327 00-7F QA
FL Level 0-127 00-78 13 FH Reso 0-16-127 00-7¢ 08
Dly Time 0-250ms-500ms *y 08 PH Mix 0-127 00-7F oc
Dly Fb 98—+ 32 %+ 8%, 0871 09 FH Pan Le3-0-RE3 00-7F 14
Dy HF 315-8k/Bypass *8 0A PH Level 0-127 00-7F 15
# Diy Bal D> GE~D>74E-D 0<E 00-7F oC Level 0-127 00-7¢ 6
Dly Pan 163-0-R63 00-7F 14 T OO AT WaR 5%
DlyLevel  0-127 90-7F 15 OD 5el Odrv/Dist 00/01 63
Level 0-98-127 60-7F 16 +ODDrive  0-48-127 00-7F 04
58T ChaTFIaRger T8 OD Amp Small/BRIn/2-Stk/3-5t  00/01/02/03 05
Cho Dy 0-1.6ma-100ms *1 03 OD AmpSw  Of/0n 00/01 06
Cho Rate 0 05-0.45-10.0 6 04 OD Pan LB3-0-R63 00-78 12
Cho Depth 0-120-127 00-7F 05 O Level 0-06-127 00-7F 13
+ Che Bal D> GE~-D=E-D <3 0-7F o7 AW Filter LPF/BPF 00/01 08
Cho Pan 1.63-0-R63 50-7F 12 AW Sens 0-127 00-7F 09
Cholevel  0-127 00-7F 13 # AW Man 0-68-127 00-7F 0A
FL Diy 0-1.6ms-100ms “ 08 AW Peak 0-62-127 00-7F 0B
Fi Rate 0.05-0.60-10 0 6 0o AW Rate 0.05-2.05-10.0 % oc
FL Depth 0-24-127 00-§ eA AW Depth  (-72-127 CO-7F ([n]
FL Fb OBt B0%—+96% 0F-71 0B AW Pol Down/Up 00/01 0
# Fi. Bal D> OL- D=E~D 6<E 00-7F 0 AW Pan L63-0-RE3 00-7F 14 -
FL Pan L63-0-RE3 00-7F 14 AW Level 0127 00-7F 15
FL Level 0127 00-7F 15 Level 0127 00-7F 16
Level 0-88 -127 (6-7F 16
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Appendices

Parametre Vateur de réglage valeur (Hex } MSB/LSE (H)
63 : PH/ Rotary 11 [i¥}
it Man 100-620-8k "2 ;3
+ PH Rate 305-0.85-100 *6 04
PH Depth (-64-127 Q0-77 05
PH Reso {-16~127 00-7F 06
PH Mix 0-127 G0-7F 07
PH Pan L63-0-R63 {10-7% 12
PH Level 0-127 00-7F 13
RT 1 Slow 0.05-0.35-100 *6 08
RT L Fast (3 05-6.40-100 *6 09
RT Lo Accl 0-3-15 *14 0A
RT Lo Lev 0-127 00-7F DB
RT H Slow 0 05-0 80-106 6 oC
RY H Fast 005-7.50-1040 *6 oD
RT Hi Accl 0-11-15 *14 [
RT Hi Lev 0-64-127 Do-7F or
R Sept 0-86-127 00-71 10
it RT Speed Slow/Fast 00/7F i3
RY Pan 163-0-R63 0-7¢ 14
RY Level 0-127 0078 15
1 evel 0127 00-7F 16
§4: PH/AutoWah 11 [if:)
PH Man 100-620-8k *12 03
+ "H Rate 1.05-0.85-100 *6 04
PH Depth 0-64-127 00-7F 05
PH Reso 0-16-127 077 06
PH Mix 0-127 00-7F 07
PH Pan LB3-0-R63 00-7F 12
PH Level 0-127 00-7F 13
AW Filter LPF/BPF au/01 08
AW Sens 0127 00-7F 09
# AW Man 0--68-127 B0-7% A
AW Peak 0-62-127 O6-7F 0B
AW Raie 005265100 H oC
AW Depth 0-72-127 00-7F [11%]
AW Pol Down/Up ab/01 OE
AW Pan I 53-0-R63 00-7F 1
AW Level 0-127 ¢0-7F 15

Levei 0-127 00-77 16




Appendices

Tableau de conversion des valeurs des parametres d’effet

C'est un tableau de conversion entre valeur hexadécimale et réglage réel pour chaque parameétre. Ces paramétres sont utilisés

pour les types d’effet suivants

1. Pre Delay Time 2. Delay Timet 6. Rate1 56; CholDatay 26: Reverb 11 LPF

10: Bteser Flanger 23; 3 Yap Defay O7: Phaser §7: FL/Delay 28: 30 Delay A4 Lo-Fia

11 Stap Flaager 24: 4 Tap Dalay G8: Aulo Wah 58: ChafFlanger 37: O -+ Delay 54 Rhodes Mull

16; Haxa Chorus 09; Actary £0: CD/Rolary 40; DS -» Dalay

17: Tremoto Chorus 3. Dslay Time? 10: Stereo Flangss 681 OD/Phasar 4% EH -+ Delay 12, Manual

18: Sterao Chows 25; Tm Ctrl Delay 11: Step Fianger 62; QD/Awe Wah 44: Chwx - Delay Q7; Phasar

19. Space-0r 12! Tremolo 63 PHMotary 45! FL - Delay 54: Rhodas Multi

20: 30 Chaorus 4. Detay Timed 13: Auto Pan 64: Pr/Auto Wah 51: Clagn Gt Multi 1+ 5%; Keyboard Multi

26: Reverb 21: Steseo Datay 16: Haxa Chotus 58: Cho/Delay 61: OO/Phaser

a7 Gale Aevets 22: Mod Dalay 17: Tremalo Chorus 7. Rate 2 57: FL/Delay 63: PH/Rotary

28: 2 Pilch Shifler 28: 30 Delay 18: Sterao Chorus 48 GTHA Multi 1 84: PH/Auto Wah

30: £ £ Shilter 37: 00 - Dalay 1% Space-0 49 GTA Mulli 2 9. Cuteff Freq

35: 0D - Chous 40: 0F -+ Delay : 35 Chorys 50: GTR Muli 3 10; Sterec Flangar 13. Azimuth

36: OC - Flangsr 43 EH -+ Baiay : Mad Delay 5% Claan (1 Multi 1 18 Slates Charus 31: 3D Auto

38: D8 Choms A3 The o Deloy 2080 A nooa Sttt e FL i Plnuuie

B4 UH - Rty A 35 0D . Dheegy

SioLb Giwius BT J6: O -+ Flanger 94 Rhodas Mulli 10. EQ Freg t4. Accl

42, EH -+ Flanger 57 Fl/Delay 38: DS -+ Chorus 55: Keyboard Multi 01: Steran-EG 04: Bumanizar

44: Cho - Delay 39; DS - Flanger 47, Rotary Multi G2 Rolary

45 FL - Delay 5. Dslay Timed 41; EH - Chorus 8. HF Bamp 49 GTH Mulli 2 60: QD/Rotary

46: Cho - Flangar 48: GTRA Muyiti ¥ 42: EH -» Flangar 21: Stareo Dafay 51 Claan 8t Multi 1 63: PH/Aotary

54 Fhodes Mulli 50: GTAR Multi 3 44: Cho - Dalay 22: Mopd Oalay §2; Clean Gt Multi 2

56: Cho/Detay 51: Clean Gt Myl ¢ 45! FL -~ Sglay 23: 3 Tap Delay 53 Bass Muhi

§7: FiiDelay §2: Claan Gt Multi 2 48: Cho - Flanger 24; 4 Tap Delay 55: Keyboarg Mult

58: Cho/Flanger 55: Keyboard Multi 47: Rotary Mull: 25 Tm Crl Delay

1 2 3 4 5 5] 7 B 9 10 11 12 13 14
Pra Dalay Galay Delay Detay Delay HF Cutoft £Q
Vataur  Valgur Time Time 3 Time 2 Tima 3 Tima 4 Raigl Falez Damg Freq Fraq LPF Manuat Azimuth Accl
{Hex.) {Déc) {ms) {mns} {ms) {ms} {ms) (Hz2) (Hz) {Hz) {Fiz} {Hz) {Hz) {2} {degrd)

co a] 0o 200 200G [+ 11] G aas Q05 315 250 200 25¢ 100 L180 (=A1A0) QO
1] 1 B 205 205 a1 5 G0 ¢10 N - " - 130 . "
oz 2 a2 210 210 0.2 G 018 015 “ " " b 120 * *
03 3 g2 215 215 a3 15 020 Q20 - - N * 130 "
04 4 G4 220 220 ¢4 20 025 a2 h “ “ ~ 140 * *
Gh 5 08§ 225 225 05 25 030 {30 - - " * 150 * *
06 6 06 230 230 06 a0 Q35 235 * * - * 160 {168 "
ar 7 o7 235 235 o7 35 G40 240 4 - - * 176G “ “
o8 [:] o8 246 240 0B 40 0.45 045 400 315 250 315 180 ~ 1
0% ] 3] 245 245 08 45 050 Q50 v - * * 180 “ *
A 10 10 250 250 iG 50 G55 058 “ - " * 200 L.156 “
oB 11 11 255 255 11 55 060 860 * “ “ - 210 “ N
oc 12 12 260 260 12 80 Q65 065 " . - " 220 h *
GO 13 i3 265 265 13 3 Q70 [elriv} “ N * b 230 - *
Ok 14 t4 270 270 T4 70 075 G75 * * * * 240G Lid4 “
oF 15 1.5 275 275 1.5 75 0.80 0.80 b * “ * 250 M *
0 16 18 280 280 16 80 [oR:14] aBs 500 400 N 400 280 “ 2
11 17 17 285 285 1?7 85 1328 090 * “ b “ 270 * “
12 18 18 280 250 18 80 085 985 “ " " " 280 L1382 b
13 19 19 295 205 19 a8 100 100 * - . . 290 " -
14 20 20 300 i) 20 100 1G5 103 * " “ " 00 b *
15 21 2t 305 305 21 105 110 110 v “ t - Jaa ¥ "
EL] 22 22 310 310 22 16 115 115 “ * ° " 340 L320 -
17 23 23 315 a5 23 115 120 120 b * - - 360 " b
18 24 24 320 a0 24 120 125 125 630 500 400 500 380 * 3
19 25 25 a2 325 25 125 130 130 * - “ “ 400 - "
1A 26 26 330 330 26 130 135 135 . * * " 420 L108 -
B a7 27 335 335 27 135 140 140 - “ - - 440 " "
1c 28 28 340 340 28 140 145 148 " - * - 460 * "
1D 28 29 345 345 29 145 150 160 b * “ - 480 * "
1E 30 30 350 350 30 150 155 158 * * - * 500 L96 .
1F 3 31 455 355 3.1 155 1.60 1.60 M v " - 520 “ "
20 32 3z2 360 J6G az 160 1685 165 8GO0 630 500 630 540 * 4
2% 33 33 a6h 385 KE] 185 170 170 . " b " 560 * -
22 4 3.4 3re 370 34 170 175 175 - * * b 580 L84 "
23 35 as ars ars 3.5 175 140 180 * * ° b 6800 “ "
24 36 36 380 380 aq 180 185 185 “ " * " G620 b “
25 37 37 385 385 37 185 186 180 . - . * 640 " *
25 38 kR 380 390 38 180 195 1.95 " * " - 660 L72 *
a7 39 39 395 385 ag 195 200 200 * “ “ " 880 “ “
28 40 40 400 4430 40 2C0 205 205 1000 800 630 800 700 * 5
24 a1 41 405 408 L 205 210 210 " “ “ " 720 > "
2A 42 42 410 410 432 210 215 215 ‘ * " * 740 L&o *
28 43 43 415 415 43 215 220 220 “ - - N 760G “ "
2C 44 44 420 420 44 220 225 225 “ ! * * 780 * “
2D 45 45 425 424 45 225 230 230 " “ . - BGO “ "
2E 46 4.6 430 430 46 230 235 235 N " “ * az0 L48 *
2F 47 4.7 435 435 4.7 238 2.40 240 - N * " 240 ~ N




Appendices

1 2 3 4 5 & 7 8 5] 10 11 12 13 14
Pre Delay Delay Delay Detay Delay HF Culolf £Q

Valeur  Valewr Tima Time 1 Time2 Time3d Timed Rate1 Fate2 Damp Frag Freq LPF wManual Azimuth Acc!

(Hex.)  (Déc) {ms} {ms) {ms) {ms) {ms) {Hz) {Hz) {Hz) {Hz) {Hz} {Hz} (Hz) {degré)
30 48 48 440 440 48 240 245 245 1250 10C0 ijals] 10050 860 " &
31 49 49 445 445 48 248 250 250 ' . " " 880 ' '
a2 50 50 450 450 50 259 255 2 55 " " - 200 138
33 51 55 455 455 55 255 260 260 " : N 820 "
34 52 60 460 460 60 260 265 265 ’ 940 -
35 33 65 465 465 6.5 65 270 270 " " : 960 ‘ *
36 54 70 470 470 70 210 25 275 * ' " 280 124 -
ar 55 75 475 475 18 275 2 80 2 B0 ! " ' " 1600 * *
38 56 BO 480 480 80 280 285 205 1600 1250 1000 1250 1100 ' 7
] 57 a5 488 485 B5 285 280 280 ' " ‘ N 1200 N "
3A 50 a0 480 480 90 280 285 295 - " ¥ 1300 Li2 "
an 59 85 495 495 95 2898 3od 300 h ) N 14G0 " ‘
3c &0 10 500 500 10 300 305 305 " " * N 1500 " N
3D 61 i1 805 508 11 aas 310 310 v ¥ * 1600 N
3E 62 12 510 510 12 310 3.15 315 ' : * 17083 o X
3F 63 13 51h 515 13 315 3.20 3.20 v 1000 " '
40 64 14 520 520 14 320 azs 325 2000 1600 1250 1600 1800 o L]
41 85 15 525 525 15 325 330 330 * * " " 2000 N “
42 &6 16 530 530 18 330 335 335 ' " N 2100 Ri2 r
43 &7 17 535 535 17 335 340 340 " ’ ! 2200 " '
44 [53:) 18 540 540 18 340 345 3.45 ' " ! 2300 ‘ *
45 69 19 545 545 19 345 ash 35¢ 4 ‘ ! > 2400 :
46 HY 20 550 55C¢ 20 350 358 358 " " " 2500 A24 "
47 ral 21 560 555 21 355 360 360 " ‘ v " 2600 N N
48 72 22 570 560 22 360 3.85 365 2500 2000 1604 2000 2708 " 9
48 73 23 580 565 23 385 370 3.70 ' * ! " 2800 v ~
AA 74 24 586 570 24 370 378 375 ¥ * " * 2900 R36
4B 75 25 GO0 875 25 375 3BD 380 N " " 3000 N v
4C 76 26 610 &80 26 380 385 a8s * " " v 3100 " '
4D 7 27 G20 585 27 385 390 380 " ' > 3200 ' "
4E 78 28 830 530 28 380 395 3085 ’ ! > 3300 R48 N
4F 19 28 840 585 28 395 4.0 4.00 " “ N " 3400 4 "
50 80 30 650 600 a0 400 405 405 3150 25040 2000 2500 3500 " 10
51 81 31 660 61¢ 31 408 410 410 " " b - 3600 " “
62 B2 32 670 G20 32 410 415 415 ! N 3700 RE0 *
53 83 33 680 630 33 415 420 420 - ! " 4 ok " N
54 B4 34 680 G40 34 420 425 425 * * " ! eleln] N "
55 85 as 700 850 35 4256 430 4 30 “ " " " 4000 " v
56 86 36 7i0 £60 a6 430 435 435 ¥ " * 4100 R72 '
87 a7 ar et 670 37 435 4 40 440 ¥ N " * 4200 * *
58 88 38 730 650 38 440 445 445 4000 3150 2500 3150 4300 ¥ "
59 48 38 74D 650 34 445 4 50 480 : * N N 4400 * "
5A 80 40 750 700 40 450G 4 55 4 56 v - * N 4B00 AB4 v
5B 491 41 760 710 50 455 4 60 460 ‘ - * 4600 * v
5C 92 42 770 720 60 460 465 4 65 . " " 4700 '
] 93 43 780 730 0 465 470 470 " " v 4800 " ¥
SE g4 44 T80 740 a0 470 475 4785 * - h ' 4800 Ra6 ’
58 95 45 800 750 90 475 4.80 4.80 . N N 5000 . "
B0 86 46 810 760 106 480 4 8% 485 5000 4000 3150 4600 5100 b 12
61 o7 47 B2C 770 114 485 480 490 ' " " * 5200 ¥ "
62 98 48 B30 780 120 450 485 485 " " ' 5300 RI108 !
63 99 49 a40 790 130 455 500 500 ” " ; 5400 N '
G4 100 50 850 800 140 500 510 505 “ " * 5500 ' "
65 101 52 860 810 150 505 520 510 N " " " SBCD - "
68 102 54 870 820 160 510 530 515 ’ " 5700 Ri20 :
57 103 56 B8O B30 70 515 540 520 " . " 5800 " “
] 104 58 ag0 B4é 180 520 550 525 6300 5000 4000 5000 5800 " 13
£9 105 60 00 850 180 528 560 530 " > ‘ ' £000 ! -
6A 106 62 910 a6o 200 530 570 538 N N " G100 R132 ‘
&8 107 64 820 870 213G 535 580 540 “ " * 6200 . ¥
6C 0B 66 830 880 220 540 5590 545 ’ " 6300 N ¥
60 109 68 Q40 B30 230 845 500 550 " " v ' 6400 N !
BE 110 70 450 860 240 5350 610 555 ‘ ! “ N 6500 R144 "
6F 111 72 960 910 250 585 6.20 560 “ " y BEGD ! i
70 112 74 970 970 260 56C 6.30 565 BOOO 6300 5000 6300 8700 * 14
kAl 113 76 280 820 270 568 640 57C ' * ¥ N G800 ¥ i
72 114 78 390 940 280 570 650 575 ' " " " [aie] 156 !
T3 115 80 1000 GG 280 575 66D 580 " N " 7000 " *
74 116 ez - 960 300 580 670 585 * > " N 71400 " '
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Equipement MIDI

Le SC-8820 ajeute encore plus de fonctionnalités et de paramotrus pu SC-B8Fzo, qui ghait fui-
ménte une extension du medule de sons au format GS. Ces fonctions et paramtres sont
identifids par b synibole [8820] 8ides toessages MIDLUayaot le symbole (88208 soit trazsmis
A ug autre géndratenr de sons aw format GS ou au SC-88Pro. ces messages ne sont pas
reconnus

1. Réception de données

@Messages de voix par canal

@#Note off

Statut Lresixidane oclel Troisistme octet
BiiH kit vvH

9nM kxH 0084

n = n" deganal MIDL
kk = n® de note:
vv = dynamique:

GH - Fel (Canat | - 16}
00H - 7FH (0 - 127)
O -~ 7FH (1~ 127)

* TPour ies parties rvthmiquees crs messagns zont recue aquangd R NOTE OFF = (1N pur

Lga valeuss de dytasun Wi parametre INote LI sont Ignorées

@Note on
Statut Desxigme ogtet Troisistme actet
i kk# vvid

n = n° de ¢canal MIDE:
kk = n° de note:
vy = dynamique:

OH ~ EH {Canal 1 - 16)
(H ~ 7FH (0 - £27)
G- 7FH {1-127)

* ignoré quand Rx NOTE MESSAGE = OFF (Valeur indtiale = ONy

* Pour les parties rythmiques, cos messages ne seat pas recus quand Rx NOTE ON = OFF
pour chadue Instrument

®Pression polyphonique (aftertouch)
Stalut Deuxibme ociet Troisiséme octet
AnH LEH (38 34

0= n° de canal MIDL
kk = n® de note:

H ~FH (Canal 1 ~ 16)
00k - 7FEE {3 - 127)

vy = pression: O0H ~ 7FHE {0 - 127)

* Ignoré quand Rx POLY PRESSURE (PAF) = OFF {Valeur initiale = ON}
Y Lleffet obleny st déterming par messages exclusifs Avec les réglages initiaux # ny
aura pas & effet

®Changement de contréleur

* Quand Rx CONTROL CHANGE = OFF _tous fvs messages do changement de contedlewr
excepids les messages de made par canal sont ignords.

* La valeur spicifide par un message de changement de contedleur ne sera pas annylée,
mime par un message de changement de programme ot

OSélection de banque (contréleurs numéro 0, 42)

Statwt Teuxidme octet Troisistme agtet
Bkl Lt 3] mmhM
BnH 208 1H

n = n® de canal MIDE
mm = N* de banque (MSB):
1f = N¥ de banque (LSB)

Q8 - FH {Canal 1 -16)
(08 ~ 7FH (N® de variation GS 0 - 127} Val initinle = 0011
OH - HH {MAP). Val initiale = 00H

* Igneré quand Rx BANK S81LECT = OFF

* “Rx BANK SELECT est réglé sur GFF quand “GM1 System Crv est regu et les messnges
de sélection de bangue sont ignords

* Rx BANK SELECT est réglé sur ON quand - GM2 System On est regu

' Rx BANK SELECT est réglé sur ON & la mise sous tension oy par réception d un "G5S
Reset {réinitintisation GS)

* Quand Rx BANK SELECT 158 = OFF le LSB (IlH) de numéro de banque sera considicé
comme vateur $0H quelle que soit |a valeur recue Teutefois, lorsque vous envayez des
messages de sélection de banque, vous devez envayer quand méme MSB (mmH) et LSB
(BE. Ia valeus dtant 00H} ensemble

" Lasélection de banque est suspendue jusgud I réception d'un message de changement
de programme

* Le numéro de variation du formal GS est Ia valeur du MSH {octet de poids fort ou Most
Significant Byte) de sdlection de banque {(contrbleur numéro 1) exprimée en décimal

Muodele SC-BB20 Version 1.00 '99.10

“ Lo SC-8820 reconnait lo LSB de sdlection de banque (contraleur numére 32) cotnme un
“fanion pour alterner entre les diffirents en sembles de Tones (SC-55MAP SCEEMAD
SU-H8ratiAl et SC-BEZMAP) Avee un LSB de sélection de banque i 00H . | ensemble
sélectionnd par le bouton INST MAP de la fagnde sera effectif Avec un LSB A 03H. SC-
SSMAP sera sélectionnd. avec un LSB 5 03 ce sera le SC-B8MAP. avec un LSB 2 G,
SC-B8Pro MAP, et avee en LSB & 04 SC-HE20MAP

* Certains autres appareils GS ne reconnaissent pas le LSB de sélection de bangue
{contritent numérs 32)

OModulation (contrdleur puméro 1)

Statut Reuxidme octet Trnisisdme ncte)
BnH 13 wwh]

A= n® de canal MIDI:
wv = amplitude de modulation:

OH - FH (Canal 1 - 16}
GOM - 7FH {0 - 127)

* o lpnord quand RMODULATION = OFF (Valeur initiale = ON}
* Leffet ebtenu est déterming par messages exclusifs. Avec tes réglages initiaw ¢ est une
amplitude de modulation de hiteur

aBurge e portamento {contréloeur numero 5)
Stabd Denxteme oplel Troisisdme aglet
Bk 54 vy

na 0° de canal MIDL:
vy = durée do portamenta:

AH - FH (Canal | ~ 16)
008 ~ 7FH (0 - 127), Val initinle = 0QHL (0}

* Détermine la vitesse du changement de hauteur quand fe portathento est activé ou
quand fe contrdleur Portamento est utilisée La valeur 9 donne fe changement fe ptus
rapide

OEntrée de donnée (contrdleurs numéro §, 38)

Satut Deusitmeostot Treisistmeoctet
B daH mmi4
Bt 2641 e

a=n° de canal MIDI: H - Fi (Cannl 1-16)
mmn [f= valeur du parambtre spécifis par REN/NRPN
mm = MSH Il = L81

OVolume {contrdleur numéra 7)
Statut Deusitine octel Trefsisdme actet
Bni u7H vvH

n = n® de canal MIDI:
vy = Volurmue

AH - FEE (Canal 1-16)
Q08 = 7FH (0 - 127), Valewr initiale = 641 (100)

Les messages de volume sont utilisés poar régler fa balance de volume de chagque partie

* Ignoré quand Rx VOLUME = OFF {Valeur initiale = ON)

OPanaramique {contrdleur numéro 16)

Statwt Desnidmy octet Tenisistme aclet
BaH 0AH veH

ti = n* de canal MID:
vV = panoramiquer

OF - FH {Canat 1 - 16}
00H ~ 46T - 7FH (Gauche - Centre - Droite)
Vaieur initiale = 40H (Centre)

* Pour les parties rythmiques cest un réglage relatif du panoramique de chaque
Instrument
* Ignozé quand Rx PANPOT = OFF (Valeur inftiale = ON)

QExpression (contréleur numéro 11}
Statug Deuxitme octel  Troisistroe aclgt
Snk BB vvH

n = n° de canad MIDI:
vv = Expression:

(3 - FH (Canal 1 - 16}
06H - 7FH (0 - 127), Valewr initiale = 7FE (127)

“ Déterminent fe volume dune partie lls peuvent ftre utilisés indépendamment des
messages de volume Les messages d expressien sont whilisés pour modifier | expression
musicale dnns une interprétation par exemple les mouvements de la pédale
d'expression crescendo et decrescendo

* Ignord quand Rx EXPRESSION = OFF (Valour initiale = ON)

OHold 1 (Sustain) {contréleur numéro 64)
Staust Deuxibme petet Treisiséme polet
BrH JaH v

a=n’ de canal MIDE
vy = valeur:

OH ~ FH (Canal 1 - 16}
Q6H -7FH (6 - 120
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* lgnoré quand Rx HOLDH = OFF (Valear initiale = ON}

OyPortamento {contrdleur numéro 65}
Slakn Deyxidmeoctel Teisistme ocled
Bayl 4158 vyl

1= n de canal MIDL (31 - FH {Canal 1~ 16}
vy = vadeurn QOM - 7FH (0~ 127) 1~ 63 = OFF. 64~ 127 = ON

+ lgnoré quand Rx PORTAMENTO = OFF (Valeur initinle = QN}

O%ostenuto {contréteur numéro 66)

St Deayibme oghe Troisistmuociel

finld 4211 vvll

o= n® de canat MIDE OH - P {Canal 1 - 16)

vy = valeun 001 - 7FHE (I}~ 127} G- 63 = OFF. 64 - 127 = ON

* Ignord quand Rx SOSTENUTO = OFF (Valeur initiale oN)

OScurdine{contrdleur numéro 67)

Hafd Degeximie oeiel Troisistme pctet
ik 431 vkl

n = n*de canal MIDL A+ - FH (Canal 1-16)
vy = villest BOH - FFI {0 - 127) 0«63 = OFF. 64 - 127 = ON

* lgneré quand Rx SOFT = OFF (Valeur injtinle ON)

ORésonance du filtre {Timbrefintensité harmonigue)

{controleur numére 71) {88203
Stinfwt [euxidme oelel Trojsiséme ostel
BnH 17H wwH

= 0 de cannd MIDE
vy = valenr (changement relatif):

0F - FEE {Canal § - 16)
GOH = YFH-64 — 0~ +63).
Valeur istiale = 40H (pas de changement)

ObDurée de relachement (contréleur numéra 72) [8620]
Hawl Dewxipme oglel Trpisisbme octel
B 4811 v

n = n® de canat MIDE
ve = valeur (changement reatif:

(H ~ FH {Canal 1 - 10)
GOH = 7FH {64 = 0 +83).
Valeur initinie = 40H {pas de changement)

Oburée d'attague {contrdleur numéro 73) [8820]
Sialut Deuxitme oclel Trpisisbme geiel
BnH A9H vvH

n = n® de canat MIDL:
wv = valeur {changement refatif:

8w FE {(Canal 1- 16}
00M - 7FH {64 -1~ +63).
Valeur initiae = 401 {pas de changement)

OCoupure (contrdledr numeére 74) [8828]
Stidut Deuxitme netel Troisisbme octet
BnH JAH vyl

o= n® de canad MIDI:
v = valeur {changement relatify

OH - FH (Canal 116}
00 = 7FH{-64 - 0~ +63).
Valeur initiile = $0H (pas de changement)

OTemps de chule {contréleur numérs 75) [8820]
initH Denxidme actet Troisistmeogiel
BnH 4B vvH

now n® de canal MIDI
vy = valeur {changeren? relatify:

OM - FH (Canal 1 - 16)
OOH - ZEH(-64 = [} - +63),
Valeur initiale = 40H (pas de changement)

QVitesse du vibrato {contréleur numéro 76) [8820)
Stalat Peusiemeociel Trpisistme ogiet
Bnl 4CH vl

n = n® de canal MIDE:
vy = valeur {changement solatify:

OH - FH (Canal 1 - 16)
0L+ FEH(-64 - 0 - +63),
Valeur initiale = 40H (pas de changement}

O Amplitude du vibralo (contrdleur numéro 77} (8820}
Statut Deuxitme ool Troisistme ooigh
8nH 4DH vk

n = n° de canal MIDE
wv = valeur (changemenit relatif)

0 - FH {Canal 1 - 16)
OOH - 7FH (64 - 0~ +63},
Valeur initiaie = $0H (pas de changement)

OHRetard du vibrato {contréleur numéro 78) {8820
Statut Deuxime octed Trojsistme oeiet
Bkt AEH vvH

n=n® de canal MIDL
vy = valeur [changement refatif):

(4 - FH {Canal 1~ 16)
O0H =~ PFH (-64 = - +03).
Valeur initiale = 1011 {pas de changement)

OCommande de portamento (contréleur numéro 84)
Stata Reusiéme oclgt Troisisbme el
B 51H kkH

n=n" de canal MIDT:
kk = n* de nole spurees

05 ~ FH (Canal 1 - 16)
GOH =~ 7FH (- 127}

* Un message Note-On requ immédinement aprés on message de commande de
portamento déclenchera un changement progressif de hauteur. depuis fa hauteur de la
nole seurce

* 5 In note correspondant AU numére de nole source est déjh en cours de produciion. ¢lle
so pousuit {legato} ot passe progressivement. quand le nouvenn message Note-On st
regu A 1 hauteur demiandée par ce message

* La vitesse du changement de hautewr provaguée par i commande de portamento est
déterminde par le paraméire Portamento Time {durde du portamento)

Exemple 1

MIDL Description Résultat

99 3C 90 Enfoncement de dod dod joud

B 5430 Commande depitis dod pas de changement
940 40 Enforcement de mid glissement de del & mid
B0DAC A Relachernens de dod pas de changement

B0 40 40 Refrchement de mid mid sarrite

Exemple 2

M1 Description Rizniiat

B0 54 3C Commande depuis dodd s <o changement

90 40 40 Enfoncement de mid mid estjoud avee un plissement de
dod & mid

B0 40 50 Retichement de mid mid sarrdle

OEffet 1 {niveau d'envoi & la reverb) (contrdleur numére 91)
Sttt Dsxitme eclet Troisistme octel
Bnit 584 vvld

n=n" de canai MIDL
vv = valeur de contrflenr:

OH - FH (Canal 1 ~16)
0014 ~ 7FH (0 - 127}, Valeur initiale = 28H {40)

* Ce message détermine le niveat d'envoi de chaque partic & la reverb

OEHet 3 {niveau d’envol au chrous) {contrileur numsre 93}
bl Peusitime getet Troisistme ooiet
f#nk 501 vl

n = n° de canal MR
vy = valeur de contrifeun:

O - FH {Canai 1 ~16)
00H - 7FH ([{) ~ $27). Valeur infiale = 281 (40)

v Ce message détermine fe niveau ¢ envet de chaque partie au chorus.

OEMet 4 (Niveau d'envol au delay) (contréleur numéro 84)

Stz Rugtxirne oo Tanisisbme vetel
TnH 5EM vl

n =1 de canal MIDT
vv = vateur de controlour:

0H - FI (Canal 1 - 16)
10M ~ 7FH (0 - 127), Valeur initiale = 284 (40}

* Ce message détermine le nivenu d 'eivoi de chague partie au delay
*  Cerating aulres appareils GS peavent ne pas recornailre £¢ message
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(ONRPN MSB/ASB {contréleurs 98, 89)

Statw Ruvxidme octed Troisiséme peter
8nkl G3H mmnil
Bnki (k3] 1134

1= 0 de canal MDY OHL = FH {Canal | - 16}
mn = uctet fort (MS8) du numdéro do parsndire spécifié par NRRPN
= actet faible (L5B) du: numdro de paramittre spécifié par NRPN

" Rx NREN est ramend sur OFF 3 n mise sous teasion ou 2 I réception de “GM] System
O oar ~GM2 System Onc et tes messages NRPN seromt ignorés Lo message NRIN
sera requ quand Rx NRPN = ON, ou par réceplion de ~ G5 RESET

* L valeur déterminde par NRPN ne sern pas initialisée méme si un changement de
programme ou une initialisation des contrideurs est regu

HNRPN

Le message de NRPN (Non Registernd Parameter Number gu numére de paramétre non
réfdrencd) dtend I plage des controteurs utilisables Sur e SC-BB20. fus messages NRPN
peuvent &ire wtilisés pour medifier ies parameétres de son, ete

Pour utiliser ces messages. vous devez dabord eovayer des messages NREN MSB et NREN
LB (contriieurs numéres 98 et 99, l'ordre n i pas dimportance) pour délerminer e
paramitre & modifier, puis wtiliser les messages € enitee de donndes (contrdlesr numéro 6)

Pree dtermint |

ponr spdcifier r Latenr dur para

fuie anrun o

e

L R (A R T TR FT ORI IR I 12

e oty ke 11)

purametre Four eviter des erreurs, - est recomumandd o envoyer une annulation de RPN
(RPN Null) ( 7FEH 7FH)  Référez-vous i la section 5 Renseignements complémentairos -
Exempies de messages MIDI <Exemple 45 en P 183 Daos le SC-8820 le LSB d entrée de
donnén {contrdlesr numiro 38) de NRPN pst ignoré, aussi i vy & aucun probidme pour
enyiyer uniquement ws MSB d entréde de donnde (contrdlons numéro 8)

Drans le SC-8820. les NRPN peavent ére utilisés pour modifier les paramétres suivants

r auméro de note {instrument rythmiqueet

NRPN Entreée de donnde
MSB LSB MSE Fonglien et plagy
{1H 08H mmk Vitesse du vibrato {changement relatif}

it OO = S0H - 7FH (64 = 0 - +63)

Amplitude du vibrato (changemant rolatif)

mure: I0H = 40H — 7FH (64 = 0~ +63)

Retard du vitrato tohangement relatif)

mn: 00K — 40H = 78H {+64 = 0 - +63}

Fréquence de coupure du TVF (changement relalify

nun: G0H - 408 - 7FH (464 - ) - +63)

Résonance du TVF changement relatify

mmn: 4 — 40 ~ 7R (-6« ) - +63)

Aattague de [envelnppe du TVFETVA

(changement relatify

mm; B0H — 408 w 7FH (-64 ~{) - +63)

Chute de Fenveloppe du TVE&TVA {changement refatify
mm.: 0H ~ JOH - 7FH (-68 ~ 0 - +53)

Relachement de I'enveloppe de TVE&ETVA

{changement relatif)

trrn: 04 - 40H - TFH {-64 ~{) - +63)

Accord grossier dinstrument rythmique  (changement
relalif}

mam; 008 ~ J0H - 7FH (-64 - 0 - +63 domi-tons)

Niveau de TVA d'un instrument rythmique {chingement
absotu)

tnum: G0H - 7EH {0 ~ max)

Panoramique d'un instrument rythmigue (changement
abselu)

mm: 00H, (1M - 108 - 7FH (random, [eft - conter « right}
Niveaw denvoi & Ia reverb dun instrument rythmique
{changement absoiu}

mur: G0H - 7FH {0 - max)

Niveau denvei au chorus dun instrument rythesigue
{changement absolu)

s OGH - 7FF {0 - max)

Nivear denvoi au delay dun instrument rythmique
(changement absohs)

mmy: HGH - 7FH {0+ max)

01H 934 mmH
CGLH DA mmid
U1t 20H mmH
O1H 218 mmkl

O1H 63 mmk

01H 6384 mmkl

O1H 6611 mmki

18H rcH mink

TAH rrid mmH

$CH rid minH

1GH rriv mmid

LEH rrid mmid

1FH e mmH

* Les paramdtres dits & “changement selatif changent par rappert 3 la vaieur preset (40iH)
Méme entre appareils G5 différents, fes paramitres A “changement relatif peuvent
parfois différer quant A i2 fagon dont le son change ou dans i plage de variation des
valewrs.

* Les paramiires dits & “changement absolu sont réglés de fagen absalue queilo que soil
ta valeur proset
* N oest pas possible d'utitisor simultanément pour un méme instrument rythmique e

niveau d anvoi au choras et fe nivean d envoi as delay
* Le LSB d entrée de donnée (ILH) est igroréd

ORPN MSBILSE (contrdleur numéro 100, 101)

R Runaidine ogtet Lasusistne ovtet

Bnii 65H mmk

BnH &lH i

0+ 1° de canat MIDI: G - FH (Canal 1 - 16}

mun = vetet fort (MSH) du numdro de paramatre spécifié par RPN
li= actet faible (LSB) du numdéro de paramitre spécifié par REN

 lgnoré quand Rx RPN = OFF
v La valewr déterminde par RPN ne sera pas initinlisée méme si un changement de
P i
programme ou une initialisation des controleurs est requ

RPN
Le message de RPN (Registered Parameter Number ou numéro de paramiétre réf¢rence)
élend fa plage des changements de contrdleur. et chaque fonction d'un RPN est décrite par
fe MIDE standard

Pour uliliser ces messages vous devez dabord wwvoyer des messafies RPN MSEB et RFN

ot B R [ . Wi LT )
pawr spécifier fa valewr du paramétre déterminé Une fois quun paramitre RPN a dté
spéeifié. tous les messages d entrée de donndes requs sur ee canal affecterent la valeur de co
paraméire Pour dviler des erreurs, il st reconunandd denvoyer une annulation de RPN
(RPN Nully { 7FH 7EHE Référez-veus 4 |a section 5 Renseignements complémentaires -
Exemples de messagies MiD] <Exemple 4> enp 183,

Dans te SC-8820. les RPN peuvent étre wtilisés pour modifier les pacametres suivants

RPN Entrée de donnée
MSBLSE MSB, LaB
GOHOOH  mmH -

Explicatton

Sensibilité au pitch bend

mm: 00§ ~ 1811 {0 - 24 domi-ton),

Valeur initiale = 021 (2 demi-ton)

il: ignord {trailé comme 00H)

jusqah 2 octaves par patiers dun demi-ton
Aczord péndral fin

mm, W BH - 40 0 - 7T 7FH -100 - 0 - 4ea9n
centidmes).

Vateur initiate = 46 00H {+ /- 0 centidme}
Référez-vous & 5. Renscignoments complémentaires, A prapos de laccerd (p 144)

GOHOIH mmH HH

GOMOH mmH — Aceod géntrai grossier

i 28H - A0H « 588 (24 -0~ 24 demi-tons),

Valeur injtinbe = 40H (+/+ demi-ten)

Ll ignord (traité conune 00H)

Amplitude de fa modulation

mm: 008 - 04H (0 - 4 demi-tons)

11 O3 - 778 (¢~ 100 comtidmes)

109/128 Cenlidme/ Valeur

JFH7FH - - RPN nutt
Annufe towte sélection de RPN ¢f NRPN Les messages
drentrée de donnée aprés un RPN Null sont ignords
Les réglages défa faits ne changent pas
mun_ |l ignoré

COF 95H mini 1133

®Changement de programme

Statat Peuxidme oclet
CnH ppH
= n® de canal MEDE O~ FH (Canal 1 - 16}

pp = n° de programme: UOH - 7FH {prog 1 - prog 128)

* lgnoré quand Ry PROGRAM CHANGE = OFF {Valeur initinie = ON)

' Aprés réception d'un message de changement de programme, be nouveau son se fors
enterdre pour le message Note-Cn seivant Les voix déf) en cours fors de [a réceptiondu
changement de programme ne seront pas affectées

' Pour les parties rythmiques les messages de changement de programme ne sont pas
vequs sur Factet inférieur de numeéro de bangue (valeurs dus cantzéloer 9 autres que 0
(00H))

®Pression par canal (aftertouch)
Statut Degyléme octet
Dnid vvH

a= " de canal MIDD:
v = vileur:

QH - FH (Canat 1 - 16}
00 - 7FH (0 - 127}
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* Ignosd guand RxCH PRESSURE (CAf) = OFF Valvar initiale ON}
+ Lreffel résullant est déterminé par messages exclusifs Avec les réglages initiaux. iln'y s
pas d'effel

@Pitch Bend
Slatsit Ipuxidme.octet Troisisbme ogtel
[etalyl it mmil

n = n° de canal MIDE:
mm. |l = valeur

08 - T (Canal 1 - 16)
(0 008 = S0 00H - 78 7FH {8192 - 0~ +B191)

* Ignoré quand Rx PITCH BEND = OFF (Vateur intiale = ON}
v Lieffot résultant est déterming par messages exclusifs. Avec lus réglages initiaux, effet
est Iv Pitch Bend

BMessages de mode par canal
®All Sounds Off (contrdleur numéro 120)

Sttt Devxidme ogied Trpisistme ogtes
Bl 781 L3
no= 1® de canal MID: 01 - FH (Canal 1~ 16}

" Quand ce message est regu. lowles les notes actuclement produites sur e canal
correspondant seront coupées immédiatement

®Reset Al Controllers (contrdleur numére 121)
Siahg Preuxidme ool Trnisistme ol

BnM 794 0o+

n = n® de canal MIDI OH - FE (Canal 1+ 16}

* Quand ce message estregu. les contrbleurs suivanles senl ramendés 3 leurs valewrs

initinles.
contrdlens Valgur iniishe
Piteh Bend + /B {cenire)
Pression polyphonigue 0oy
Pression pas tanal DAGH)
Modulation 0 (off)
Expression 127 {max)
Hold 1 0 (off}
Portamenio HEGH)
Sastenulp 0 (off)
Sourgdine i (off)
RPN non fixd: le réglage préatable ne change pas
NRPN o fisd; le régiage préatable ne change pas

®All Notes Off {contrdleur numéro 123}

Sintut Penxidme oplel Trojsistme pclet
BnH 7BH palt

1 = n® de canal MIDE OH - BH {Canat 1 - 16)

+ Quand Al Notes OIf est regu. toutes les netes en cours sur ke canal correspoadant sont
relichdes. Toutefois. si Mold 1 ou Sostenuto est activé. o son se poursuivra jusqu’y €@
que ces fonctions solent réglées sur OFF

@OMNI OFF {contraleur numéro 124)
Stakt Teuxidme petet Tepisistme octet
BaH 7CH o0x

n = n" de canal MIDE OH - FH {Canal 1 - 36)

+ Le méme traitement que st All Notes Off 6ait requ s'accomplit

@OMNI ON (contréieur numéro 125)
St Deyxitme pctet Trolsisbme acigt
OnH 7DH OOH

n =n® de canal MIDL M - Fi1{Canai 1 -16)

n = n® de canal MIDL: 4 - FH (Canal | - 16}
+ Lo méme traiement que si Al Notes Off #tait requ s'accomplit OMNL ON n'est pas

aclivé

OMONQ (conirdleur numéro 126)

St Poyxigme octet Troisistme octel
Bnak 7EH mambi

n w1 de canat MiDE
mm = nombre mone:

0H - FH (Canal 1 - 16)
O - 10H {3 - 16}

* Leméme traitemend que si Al Sounds OFf et Al Netss OFf étaient requs s accomplit ot le
canal correspondant est réglé sur Mode 4 (M = 1) quelle que soit |a valeur de mm

@POLY (contréleur numéreo 127)
SHat Teusidme et Irojsisbme geiel
BnH 7FH 0oH

n = n® de canal M (H - FH (Canal 1 - 16)

+ Lo mime eaitement que si All Sounds OFf e Alt Notes Ol étaient requs s’accompliit et le
canal correspondant est régié sur Mode 3

BMessages de systéme en temps réel
@Active Sensing

St

FEI

< Quand un message d Active Sensing est regu, |instrument calcule ensuite | intervalie
séparant les messages sudvants Bicet intervaile exchde 420 msec. Yinstrument agit alors
comme = des messages All Seunds Off. All Notes Off et Resel All Controllers Satend
regus et fe caleul diintervalle cesse

BMessages exclusifs

Staa Octets de donnée Statul
FiH iiH. ddl,  .eelM F7H
SR Stanst exclusif

= D number  un numéra d identification (identification du fabricant) pour indiquer de
quel fabricant provient ce message exclusif Le numére o ‘identification
de faboicant de Roland est 414
Los numéros didentification 7EM et 7FH sont des extensions du
standard MIDE; messages universels autres quen temps réel (JEH) ot
messages universels en temps rdel (7FH)

ad. e =dat GOH-7FH(6-127)

F7H: BOX (End OF eXclusive ou fin de message exclusif)

Les messages exchusifs requs par le SC-B820 sont : messages relatifs aux réplages de mode.
Jes messages exclusifs universels en temps séel, les demandes de données (RQ1). et fes
envais de donndes {(DT3)
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®Messages exclusifs relatifs aux réglages de mode (3GS resel (Re-initlalisation GS)
Coes messages servent A initialiser un appaceil en mode GS o GM. ou 3 changer i modle de G5 Roset est un message de cotunande qui raméne les régiages internes du I'instrument ay
fenctionnement Quand vous erdez des donndes de jou un message "GMI System On sera statut initial GS Ce message apparait au début des donndes musicales GS, ot un instrument
insérd au début dune séquence General MilH 1 un messape “GM2 System G au déba G5 qui regoit ce message sera automatiguement bien configurd pour reproduire des donnés
drune séquence General MITT 2 et un message “G8 Rusel aa début de dosndes musicales musicales G5
G5. Chaque morceau ne doit contenir quun sewl messa ¢ de mode, approprié au type de R
dopnde (?\‘inséruz pas plusieurs mussag(l de moda dins ui;x mime morr::':::} ’ a bt Ltote de donngs S‘jﬂhu
Foid A1H. dev 42H 128 408 00 7FH O0H 41H Frit
GM Bystem G atilise de Ins.'l.nnfldu messa%‘;e um\:ersel nuire.qu en temps réel " GS Reset Octet Esplisatien
utilise le formay de message exclusif Reland “Data Set 1 (DT} \
Fuid Statut exclusif
QOGM1 System On LH Numéro didentification (Roland}
Crest un message de commande qui raméne les réglages internes de ) unilé au statut initial dev ldunl%fi»cnti.nn o unité (dev: 60H - TFH (3 - 32),
General MIDI niveau | Aprés réception de ce message. le SC-8520 sers antomatiquement valuu.r.mit}nlu = HH 07
bien configuré pour correctement repraduire une séquence General MID A2t Identification de modile (GS)
12H Identification de commande (DF1)
Sttt Qeteds de donnde Stitlug J0H Adresse (MSB)
FOR Z7EH. 7FH 9kl mH F7H DOH Adrusse
TRH Adresse (LSB)
Explicatipn iGN Donnge {GS reset)
Statut exclusif S1H Checksum
N° didentification (message universel autre g en temps réel} BT EOX (Enel OF eXctusiv e e fi do fmm s b i

|

qiir = '

u P SU Y E TV WY
(5]

[UTy Sous-identifiant 0°2 (General MIDBE 1 On) * [l dait y avetr un intervailo d au moins 50 msec entre ce muessage et le suivant
F7it: ECX {End Of eXclusive ou fin de message exclusif

@Messages exclusifs universels en temps réel
' Quand ce mussage est regu, Rx BANK SELECT se ragle sur OFF el Rx NRPN sur OFF

* Tidoity avelr un intervatle d-au moins 5% msec entre ce message ot le suivant OMaster Valume (Volume géngral)

Statu Qctuts e donnde Statwd
OGM2 System On {B8201 Fox FFH 7FH G4H, 01H. UM, mmH F7H
Statut Qatets de dopade Hatt Octet Explication
FoH 7EH 7FH 09H 934 F7H FOH Statut exclusif
Ogtet Explication 7FH N° d-identification {message universel en temps réel)
FoH Statut exelusif 7FH Identification d' unité (Broadeast)
7EH N? dridentification (message universe! autre quen tlemps gdel) 09H S-aus-j:dumff?nm 01 (messages de commancie o appareil)
7FH Identification d unité {Broadeast) 0 Sous-identifiant n®2 {Master Volume)
09k Sous-identifiant n°1 {Message General MIDI) Ui Master Voiume (octet faible)
0341 Sous-identifiant n°Z {Gereral MIDI2 On) mashd l\"!nslcr anume.(nctc.t forh) ) ‘
F74: EOX (End Of eXclusive ou fin de message eaclusif) K BOX (End OF eXclusive o fin de message enclusit)

* Quand ce message est requ, le SC-862( punt recevoir los messages spécifié par Je Gereral " Lo LS8 (i} de Mastes Volume est traité comme 20H

MIDL2, et done peut utitiser les ensembles de sons Genernl MIDE 2

OMaster Fine Tuning (Accord fin) {8824}
OGM System Off f8s20) Hatut Qetets de donnde Statut
“GM System OFF est un message de commands qui rméene Je statut inlerne du SC-B820 du FoH 7EH 7FH 04H 03K {IH mmi F7H
SC-B820 se rdinitinlisern i & 4 _—
statut GM au statut Initial Le SC-8820 se réinitialisera au statut GS par défaut o Esplicatinn
Sttt Dctetes de donnge Stanst FoH Sff'“f exclusif ) o
FoH 7EH 7§ 69H 02H e 7FH N* d-jdentification (messape wniversel en temps réel)
Fit identification 4'unité {Broadeast}
Oty Explication 9 Sous-identifiant n° (messages de commande d appareit)
FiE Statut exclusif 3H Sous-identifiant n®2 (Master Fine Tuning}
7EH N® didentification {messape universsel autre gu'en femps réel) ilH Master Fine Tuning (LSH)
7FH Identification d'unité (Broadcast) mmH Master Fine Tuning (M58}
09 Sous-identifiant 11°t (Message General MIDE F7H: EOX (End Of eXclusive ov fin de muessage exclusif}
02H Sous-identifiant n°2 (General MID} Off)
. - - 7F 7FH{ - i) - [4 s el 3
FrH: BOX {End OFf eXciusive ou fin de message exclusify a1 00 00F - 40 00H ~ 7F 7FH(-100 - 0 - +99 9 |centidmes))
* Quand ce message est regu, le SC-BA20 se ré-initialisera au statut G5 par défaut
OMaster Coarse Tuning {Accord grossier) [8820]
Statut Qciels de donnée Statut
FoH 7FH 7FH 04H 04H BB H mm F7
Fou Statut exclusif
7FH N® d'identification (message universet en temps réel)
T Idesstification d'unité (Broadeast)
098 Sous-identifiant 1°1 (messages de commande d appareil)
4k Sous-identifiant n°2 (Mastor Coarse Tuning)
IiH Master Coarse Tuning {L.50)
mini} Master Coarse Tuning (M58B)
F7E: EOX {End Of eXchusive ou fin de message oxclusif)

L : ignoré (trajtd H0H)
membl: 28H - 40H - 58H (-24 - 0 = +24 [demi-tons]y




©Commande globale de paramétres

Les paramires de Giobal Parameter Gontrel sont neuvellement oréds pour General MI1DI
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Y
OReverb Parameters {Paramétres de reverb}) [8820]
Stajut {clets de dopade Statul
PO 7EHLIFHOAH 05 T H 0L .0 . ppH avvH 17
Octet Expiication
jgHx] Statut exclusif
7FH N d'identification (message universel en temps réel)
7F1 Identification < unité {Broadcast)
098 Seus-identifiant n°1 (messages de commande d appareil}
058 Sous-identifiant n°2 (Global Parameter Control)
NH Slot path length
NnH "aramneter 1D width
eiH Value widih
(13381 Stot path MSH
03K Siet path L5B (Effect 0191: Reverb)
ppi Paramitee 3 commander
vvH Valeur du paramiire
F714: FOX {End OF eXelusive ou fin de message exclusif)
pp=l Type de reverd
vy = (I Petite piéce (Room1)
vv = O3 Pibce moyenne (Reom?)
v = M Grande piéce (Room3)
vy = 034 Half moyen! (Halll)
vy = 041 Grand Hall} (Hali2)
vy = ORI reverl a plaque (Plite)
* 1.0 5C-8820 affiche le 1ype de reverb comme indiqaéd enire pazenthises
pp=1 Durée de reverl
vv = (G0H - 7FH 0-127
Chorus Parameters (Paramétres de chorus) [8B20}
Salus Databyde Status
FOr4 7EH.7FH 04 HL05HO1H.0TH 01 .01 H.02H ppllyvil Fri
Octet Fxpication
FeH Sintut exclusif
7FH Ne d'identification (message universel en temps réel)
7TH Identification d unité (Broadeast)
0914 Sous-identifiant 191 {messages de commande d'appareil)
05+ Sous-identifiant n°2 (Global Parameter Controf)
0 Slat path fenglh
01 Parametor width
B1H Value width
Gk Slot path M5B
521 Slot path LS8 (Effect 0102: Chorus)
ppH Paramire i commander
vvli Valeur du paramitre
F: EOX (End OF eXclusive ou fin de message exclusif)
pp=i Type de chorus
v Chorus]
wwal Chuorus2
vyl Chorus3
w3 Chorusd
vy B Chorus
vv=5 Flanger

pp=1 Muod Rate

vvw O0H - 75 d-127
pp=2 Mod Dupth

vy = O0H - 7FH 9-127
pp=3 Feedback

vy = (00 - 7FH -127
pp= Send To Reverb

weH-7F 0-127
OChannel Pressure (Pression par canal) {Bez0]
Sttt QOctets de donndée Stdut
Foi FFH 7RO 013 .0nH.ppl Lt it
Octet Expligation
L Statut exclusif
FIE 2 N didentification {message universel an lemps réel}
s identification ¢ unilté (Breadeast)
091 Sous-identifinnt n®1 {messages de commande d appareil)
t1H Sous-identifiant n°2 (Channet Pressure)
inH Canal Mil1 (06 - 0F)
pphi Paramidtre
reH Plage de valours
Fri: EOX (End OF eXclusive ou fin de message exclusif)
pp=t Hauteur

1t = 268H - 55H -4 - 424 [demi-tons]
pp=l Filire de costpure

rr = (04 = 7FH 9600 ~ +9430 [centitmes]
pr=2 Amgptitude

rr = QOF - 7FH 0 - 200%
pp=3 Hauteur du LFG

rr = OO ~ 7FH 0~ 600 [cantidmes]
pp=4 LFO Filter Depth

rr = 05 - 7FEE 0 - 2400 fcentitmes]
pp=5 LFO Amplitude Depth

o= G0M - 7FM 9~ 300%
OControiler [88201
Stajut QOetels sie doanée Btabig
JEbx] 7FHL7FH.O9FLO3H. Ol ocH . ppH i F7H
Qetet Lxplication
o Stntut exclusif
7FH N° didentification {message universel en temps récl)
7EH identification d unité (Broadcnst)
(3] Saus-identifian n°1 {Controlier Destination Setting)
(33H Saus-dentiliant n*2 (Changement de contrivinr}
ook Canat MIDI (001 - OF)
cctl N decontrotewr (3 - 15, 40 - 5F)
ppH Paramitre
ol Plage de valeurs
jerizH ECIX (B ©F eXclusive ou fin de message exclusify
pp=i Piteh Contro

rr = 288 - 581 <4 +24 fdemi-tons]
pp=1 Filler Cutoff Contral

ot = Q0 - 7FH SBEME - +9450 [centibmes]
pp=2 Amplitude Control

r = (0 - 7FH 0 - 200%:
pp=3 1FO Pitch Depth

rr = JOH ~ 7FH & - 688 [centitmes]
pp=d LFO Filer Depth

rr = [0 ~ 7FH 0 - 2500 {centidmes}
pp=5 LFQ Ampiitude Deptl

re = 00~ 7FH 0~ 100%
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OTempérament/réglage par octave

Stalut Qetels de donpge Statws
FOH ZERL7EH 088 G6H 4fH e b 553 7

Qatet Explication

FoH Statut exclusif

7FH N d-identification (message universel en femps rdel}
TF Tdentification d urilé (Broadeast)

09H Sous-identifiant 1¢{MID] Tuning Standard)

{8H Sous-tdentifinnt 2 (scale /octave tuning 1-byte form)
[i}5] Canal/Option octet §

bits 00 1 = channel t5to 16
bil 2} 6 = non défini

3] Octet de canal 2
bits 0 6 = canal 84 14
kisH Octet de canal 3
bits 03 b= canpi1a?
ssbl 12 byte tuning offset of 12 semitones from C 1o B

OH = «64 [centidmes]
A0 = & [centidmes (tempérament égal)
7FH = +63 [centitmass]

P

JGoRHNande asservie au ciavier

Statas Cetets de donnde Statwt
#03 TELTFE BAH GLFLOn kkH nadl vl F7H
Dt Explication
Fort Statut exclusif
7¥H N? didentification (message universel en lemps réel)
7R Tdemtification d unité (Broadeast)
[h22 54 Sous-identifiant 1 {commande asservie aw clavier)
HH Sous-identifiant 2 {(contrdleur)
inH Canal MIDI (1 - OF)
ki Numiro de note
nink? Numéro de contrdleur
vwH Valour
7 EOX {End Of eXclusive au fin de message exciusify
=07 Nivuau

vy = 00H ~ 7FH 0 - 200% (Relatif)
an=DAH Pan

vv = 00H - VFH Left « Right (Absalu)
nn=SHH Eavoia la reverh

vy = 00H - 7FH 0= 127 (Absolute}
=51 £n vol au chorus

vv = QOF - 7FH - 127 {Absolute)

* Ce paramétre v affecte que les Instruments rythiniques

@®lessages exclusifs autres qu’en temps réel

OMessage de demande d'identitication

Sttt Qctets de donnée Eatut

FoH YEH, dev, D6H, 91H 7H

Qclet Expligation

Fok Statut exclusif

7EH N d idemification (message eriverse! en temps réel)

dev Tdentification d'unité {dev: 00H - 1¥H (1 -32),
valeur initisle 10H {17} }

O8H Sous-identiliant 1 (Information)

014 Seus-identifinnt 2 {demande d identification)

F7H: EOX {End O eXelusive ou fin de message excusif)

[6820]

[8820]

©Transmission de données

Le SC-BEZ0 peut utiliser les messages exclusifs pour transmettre ses réglages A o autres
apppareils 11y a deax types de transmission de données : la transmission individuelle de
paramétee {page 173) par laquetle les pavamatres sont ransmis un A un. ot [ tansmission
Bulk Lump (page 181) par laquelle une grande quantité de donndes est transmise d un
coup Le message exclusif ufilisé peur transmetlro dos données au format GS 2 un
identifiont de modele dgai A 12K o une identification d unité de 10H {le SC-8520 vous
permet de changer fe réglage de numiéro & unitd)

ORequestdatat  RQ1 (11H)

Ce message demande & Fappareil réceptear de transmettre des données Loadresse et la
tadlle déterminent le type et la quantité des donndes 3 transmettre 11 y & deux types de
demande : la demande de paramatre individuel et Ia demande Bulk Dump qui réclame une
grande quantité de donndes en une fois Dans les deux crs, e message "Data Request
(RQ1)" est whilist, l'adresse et la tille inclus dans e message déterminant e type of la
quantité de donndes

Paur 12 demande de parsitre individuel, référez-vous 3 "Section 3 Transmission de
paramétre individuel” {p 173}

Pour la demande Bulk Dump. référez-vous & "4 Butk Dump” {p 181) Quand un message
Data Request est requ. si Fappareil est prét 3 teanstmettre des donades et si | adresse ot il
taitlo sont approprics Ios donndes demandées meront transmizes saus 1 Faimne e s o i

Eiats el L E T Toaoe raen e sere e

Stabut Qctess de donnge Stata)

FOH 41H dev 42H 1. aaH. bbH ccH. ssH. tH, tubl sum  F7H
Qgtat Explication

FOH Statut exclusif

414 Idtentifiant de fabricant (Roland)

dev ldentification d'unité (dev: 008 ~ 1FH Valeur initisle = M7
42H tdeatifinnt de modtle (GS)

I Identification de contrleur (RQ1)

aakd Adresse MSB:  octet fort de |'adresse de départ des donndes
bl Adresse: actet médian de Fadresse de départ des donnies
acH Adresse LSE:  octet faible do Fadresse de départ dos données
ssH Thille M5B

tH Taille

uuH Taitle LSB

sum Chicksum

oI EQX {End OF eXclusive ou fin de message exclusif)

* La quantité de donades qui peuvent dtre transmises en une fois dépendra du type de
donndes, vt les donndes ne pravent éee reques que depuis Fadresse of I fadlle spécifice
Référez-vous aux adresses ot tailles en Seclion 3 {p i73)

* Paurle checksum {octet de vérification} consultez la Section 5 {p 184)

ODataget1 DT (12H)
Crest te message qui accompiit récltement Jn transmission de donndes, ot sert dune quand
vous disirez transmetire des doandes

Staful Qatets de donnde Statut

FoH ATH. dev. 2 128 aakl bbH, ccHl ddH,  ecH, sum F7H
Dgtet Explication

FiH Statut exclusif

418 Identifiant de fabricant (Roland)

dev Identification d unité (dev: 6H - 1FH Valese initiale = 10HAO7))
42H Identifiant do maodle (GS)

24 Ideatification de comtralaur ([3T1}

aak Adresse MSB:  octet fort de I'ndresse de départ des donndes

bbH Adresse: octet médian de ladresse de départ des donndes
ocH Adresse LSH:  octet faible de b adresse de départ des donndes

ddi Donnte: les réelips donndes d transmetire Plusieurs octets de données

sont transmis en commengant au niveau de Fadrosse

ceH Donnée
stan Checksum
F7LE: EOX {End Of eXciusive ou fin de message exclusif)

Y La quantité de donndes qui peuvent #re transmises en une fois dépendra du type de
<données, et les danndes ne peuvont itre requcs que depuls Ladresse of 1 taille spécifide
Référez-vous aux adresses et tailles en Section 3 (p 173)

* Les donndes dépassant 128 oclets dolvent étee divisées on paduets de 128 octels ou
mains. 5i “Data Set 1~ est transmis correctement, il doil y aveir ua intervalle d'au moins
40 ms entre deux paquets successifs

° Pour le checksum {octet de vérification) consultez [n Section 5 {p 184)
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2. Transmission de donnée
BlMessages de systéme en temps réel

@Active sensing
St
FEH

* Sera transmis régulidrement 3 intervalles de 250ms

BMessages exclusifs de systéeme

Iduntify Repiy " ¢t “Data Sel § (DT1)" sont fes seuls messages exchusifs transmis par te
SC-8820

Guand un messsage approprié de “Idendity Request” et de “Data Requust 1 {RQ1)7 un requ.
les donndes internes demandtes sanl iransmises

Oldentity Reply

Statet Octelsde dennde Slatul
FOI 7EH, dev. 061%. 02H, 4114, 4255, 00H. DOM. 06H_ ssH, ssH. ssH. ssH F7H

Cslel Explization
FOH Stattt exciusif

TEH Numéro d'identification {message universel autre gu'en temps réel)
dev Identification d writd (utilisez le mdme que pour Roland)

118 Sous-identifiant 1 laformation géndrale)

i3] Sous-identifiant 2 (identity Repiy)

41 Numére d identification {Roland)

421 Code famille de preduits (LSE)
oM Code famille de produits (MSB)
[H18] Code do numéro de familie de produits {L50)

Ha s Cocle de numéro de familic de produits {(MSB)

sk Version jogiciel

551 Vursion logiciel

ssH Version logiciel

ssH Version logiciel

F7H: FOX {End Of eXclusive ou fin de message exclusil

Obata set 10T (12H}

Stat Octets de dennde S

FoH 43M, dev. 42H. 12H. aal. DB el ddi. eeMlsaum F7H

Qelpt Txpligntion

P Statsst exclusif

41 Identifiant de fabricant (Roland)

idev Identification & unité (dev: H0F - IFH Valeur indtinte = 10EI(17))

421 Identifiant de moddle {GS)

121 tdentification de controleur (D71}

anlt Adresse MSI:  octet fort de Iadresse de départ des données

Bl Adresse: octet median de | 'adresse de départ des donndes

ccid Adresse LSB:  octel faible de I'adresse de départ des donndes

ddH Dannde: tes réelles données A transmetire. Plusiours octets de domndes
sant transmis on commengu aua niveau de Ladresse

[y Ponnde

sum Checksum

Fr EOX {End Of eXclusive ou fin de message exclusif)

* la quantité de données qui peuvent Bre transwiises en wne fois dépendm du type de
donndes, of les donndes ne peavent ige rogues que depuis Tadresse et 1a tille spécifice
Référez-vous aux adresses of tailles en Section 3 {p 173)

* Les données gépassant 125 oclels doelvent dtre divisées en paguels de 128 octets ou
wmoins § Data Set 17 est iransmis correctement, 3 doit y avoir un intervalle d'an moins
40 ms entre deux paquets successifs

* Pour e checksum (octet de viérification) consuliez & Section 5 (p.184)

3. Transmission de paramétre individuel

(dentification de modile =488 or 42H)

La transmission individuetle de paramitre transmet (ms demande) les donndes dun
paramétre sous forme de message exclusil {un paquel de TG 7} En transmission
individuglle de paramétre, vous devez wtiliser {adresse of 1 tnitle donndes dans le " Tableau
des adresses de pasametre’ Les adresses marguées d un i ne peavent pas servird adresse
de départ

BTableau des blocs d’adresse

Le tableau dus adresses pour I transmission individuelle de paramitre est le suivant;

<Identification de moedéle = A8H>

Adresse {H) Bioc

100000
Display Ouala

cidentification de modile = 42H>

@Port-A

Adresse (M} Bioc

coQcoo
SYSTEM

200080 USER TONE 8ANK

2100 00
USER DRUM SET

46 00 00 PATCH COMMON A

401000 pATCH PART A
(BLOCKOD-OF)

4

10000 DRUM SETUP A

173
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®Tableau des adresses de paramétres

Lo tableau indique ladresse. a taille. fes données, tes paramitres descriptions et valeurs par défaut des paramétres qui peuvent éire transfécés & Laide de “Request data 1{RQI)" ot “Data sel |
(DT1)" Tous les numéros sont indiqubs en hexadécimales 7 octets Les chiffres dans la colonse explicative sont donnds en notation décimale Les paramitres pous le modile d identification = $5H
soniten rapport avec 1.CD Display

@Paraméires de sysiéme

Les parametres affectant by totalite de Finstrument comme par exeaple la fagon dent les deux prises MIDE N fonctionnent, sent appetés paramétees de systime

<MODEL 1D = 428>

Adresse (F} Taille {11} Donnde {H) Parameétre Description Par ddfout {H) Descrigtion
0007k aGoot Qe -0 SYSTEM MODE SET G0 MODE-1

04 MODE-t {mode module simpie}

(Rx only)

Quand la vatewr G0 est regue, ©est le méme processus que quand wun message d-initialisation GS est regi Les autres valeurs sont ignosées

CHANNEL MSG RX FORT

e 0: 00 {Geom i~ 03 BLOCKO) PORT A~-D 1] PORT A
00 01 OF oaoem 00-03 BLOCKOE PORTA-D ) PORT A
w10 R 00-93 BLOCKIR PORTA-D 4] PORT B
eent e onnno D0 iy

IR R (ARG E Edb o g

00 61 2F 0 6em K -03 BLOCK2F FORTA-D 0z PORT C {8820]

0601 30 260001 00~ 03 BLOCK30 PORTA-D 03 PORT 1 {8820}
G001 3F 600001 20 -03 BLOCK3E PORTA-D 63 PORT D [8420]

' Vous peuvez modifter le port MIDI réceptour des messages par canal pour chaque BLOC Nous veus suggdrons de normalement utiliser le PORT A pour BLOCKAG - OF PORT B pour
BLOCK10~ 1F, PORT C pour BLOCK20 - 2F. el PORT D pour BLOCKI0 - 3F Dans ce cas 1 nost pas nécessaire de changer le réglage )

" Référez-vous en page 176 pour des détails sur chaque BLOC

®Parameétres de paich

QParametres communs de pateh

Les paramétres conmmuns 3 toutes les Parties du moduie sont appelds paramitres communs de Patch,

Adresse {H) Taitle (5} Donnée () Paramatre ] Description Par défaut (1} Duseription
4040 GO HO ) 04 0018~ 07138 MASTER TUNE ~100.0 - +100  [cents) 00040000 { fcentitmes)
4000 1k Use nibblized data

00024

SO0 030

* Referez-vous en section § Informations supplémentaires. A propos de Faccord {page 181}

A0 8 04 00am 00-75 MASTER VOLUME -127 7¥ 127

(= FO7F 7F 04 (11 00 vv F7)
00003 oG oaol 2658 MASTER KEY-SHIFT =24 — +24 [semitones] 40 0 [demi-tons]
400046 oso1 Gl -7F MASTER PAN ~63 (LEFT} - +63 (RIGHT} 40 G{CENTRE)
H N 7F Heam [HY MODE SET 09 = GS Reset

(Réception seulement}

4001 00 aaeIn 0-7F PATCH NAME 16 caractéres ASCEH
4001 ¥
A0 01 OFr
46 01 36 ar 0041 co-97 REVERE MACRO {t: Ream 1 04 Hall 2

0L Reom 2

(0L Room 2

03: Hali1

04: Hal 2

03: Plate

G Delay

{7 Panning Delay
400t 31 a0 0001 60 -7 REVERB CHARACTER 9-7 04 o+
4001 32 aoom 00 - 07 REVERB PRE-LPF 0-7 00 0
406133 006001 96~ 78 REVERB LEVEL a-127 40 6
40 N 0a 800 00-7F REVERD TIME 0-127 50 64
4001 35 40060z 00 ~7F REVERB DELAY FEEDBACK 0127 Q6 0
4001 37 0000 Gt 00~ 7F REVERD PREDIELAY TIME 0-127 [mns) an 0

* REVERB MACRO est un paramitre macroscopique qui pezmet un réglage global des paramétres de reverb Quand vous sélectionnez le type de reverb avec REVERB MACRD, chaque
paramitre de reverb est ramené & sa valaur I plus adaptée
* REVERB CHARACTER est un parambtee qui change Falgorithme de réverbiération. La valeer de REVERB CHARACTER correspond 4 REVERB MACRO du méme numéra
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Adresse (H) Taille (M) Dorinde (M) Paramatre Description Par défad (1) Deseription
4001 38 anoo o1 G- 07 CHORUS MACRC 6 Chorus 1 2 Chorus 3
1 Chorus 2
03 Clworus 3
03: Choros 4
04: Feedback Chorus
05: Flanger
{16: Short Delay
07: Short Delay(F8)
S0 (1 39 G0 o301 40~ 07 CHORUS PRE-LTF 37 [$1]
4001 3A Gnondl GG -7F CHORUS LEVEL 3127 <+ 2]
44 01 38 [k DR - 7F CIHORUS FEEDBACK 0-127 o8 B
4001 3C Boan Mm-7F CHORUS DELAY 0327 50 8}
400130 Q00603 0p-78 CHORUS RATE 0-127 13
4001 38 00 600 00 -7F CHORUS DEPTIH 0127 13 19
4001 3F oo 00 - 78 CHORUS SEND LEVEL TO REVERB -127 Y] bl
4001 40 Jroom 0n-7F CHORUS SEND LEVEL TO DELAY 2127 00 L]

* CHORUS MACRO est un paramitre macrascopique qui permet le régiage glubal dos paraméires de chorus Quand vous ulilisez CHORUS MACRD powr sélectionner fu ty pe de chorus, chaque

paramitre de chorus est ramend 3 sa valear 1 plus adaplés

4003 50 0000 1 0o - 09
401351 EARi N 00-97
4060152 00 603 0-73
3001 53 006001 01-78
4001 54 aaeom m-78
400135 4000 w-7T
40 61 56 [EHRLARE 0= 7F
A0 (H 57 [E Ve 0 -7F
4001 58 Mmom OG- 7F
4001 59 a0 el (- 7F
1903 5A 6000 61 00 7F

* DELAY MACRO est un paramdtre macroscopiqee qui permel le réglage global des paramétres de delay Quand v

paramdtre de delay est ramené b sz valeur la plus adaptée

DELAY MACRO 00: Detay 3 [ Delayl

01: Delay 2

02: Delay 3

0% Delay 4

D4: Pan Delay 1

05: Pan Delay 2

06: Pan Delay 3

07: Par: Delay 4

Ui Delay to Reverb

02: Pan Repeat
DELAY PRE-LPF n-7 oo 0
DELAY TIME CENTER 01ms—1sec 61 340
DELAY TIME RATIOLEFT 4 - 5ot m 4
DELAY TIME RATIO RIGHT A - 500 01 4
DELAY LEVEL CENTER 0-127 n 127
DELAY LEVEL LEFT -327 00 [H
DELAY L EVEL RIGHT 6-127 a H
DELAY LEVEL r-127 40 64
DELAY FEEDBACK 64~ +43 Ll +16
DELAY SENDLEVEL TO REVERB 0-127 no ]

= La relation entre 3 valeur DELAY TEME CENTER et e réel temps de retard est Ia suivanle

DELAY TiIME Durée [ms} Resolution {ms]
01-14 ri-249 01

1423 20-50 0z

23-2D 50-100 05

=37 10.0-200 10

37 -46 200~ 500 20

46 -50 500 - 1000 50

50 - 5A $0090 - 2000 10

5A -89 2000 ~ 5004 w0

69-73 S00.6 - 1000.0 ]

ous ulilisez DELAY MACRO pour sélectionner i type de delay. chague

» DELAY TIME RATIO LEFT ef DELAY TIME RATIO RIGHT détermine ke rapport en refation avec DELAY TIME CENTER. £a résolution est de 100/24(7}

40 (2 6D [LiReaRH 3 -01
002m o0 m 340
300202 0040 O} t0-01
1602903 00 GO 34 -4C

ECQ LOW FRECQ 20M 2. ADGHz o 200Hz
EQLOW GAIN -12 - +12dB 5 0

EQ HIGH FREQ kHz. 6kHz [E4] 3kHz
EQHIGH GAIN -12-+12d8 10 [t}
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Adresse (I} Taitle (H) Donnée (H} Paramitre Far gefaut (H) Description

4003 00 G 02 GO~ 7F BEX TYPE GG 04 G Thru
ooy

400303 o0 g1 0 -7F EFX PARAMETER 1
H0 03 1+ L 01 00 - 78 EFX PARAMETER 2
4G 03405 meom - 7F EFX PARAMETER 3
403 (6 aem W~ 7F EFX PARAMETER 4
4003 07 13601 B - 7F EFX PARAMETER 5
308 [EVivH 40 -7F EFX PARAMETER 6
408309 aeoom - 7F EFX PARAMETER 7
4003 A i 06 i - 75 EFX PARAMETER 8
400308 48001 00 - 7F EFX PARAMETER &
46 034C Mo m {0 -7F EFX PARAMETER 10
4003 00 030001 G0 -7F EFX PARAMETER 11
400308 08901 QG- 7F EFX PARAMETER 12
40 63 OF G000 Gl - 7F EFX PARAMETER 13
40403 10 ttroa o1 K1 -7F EFX PARAMETER 14
won 8001 06 - 7F EFX PARAMETER 15
400312 10001 00-7F EFX PARAMETER 16
410313 0 eom up~7F EFX PARAMETER 17
A0 0% 1y MmN M TE L TR

T

ALY L5 [EIREHT) 12Ty

A Lo o o0 81 U -7F EFX FARAMETER 20

* Pour EFXTYPE et EFX PARAMETER veuillex vous référer en pages 48 156

Adresse (H Taitle (1) Honnde (H} Paramétre Far défaut (1) Description
H 0317 4001 OG- 7F EFX SEND LEVEL TQ REVERB {-127 28 40

0318 [EAReiREH a3 7F EFX SEND LEVEL TO CHORUS 0-127 V] ¢

400319 cooim W -7F EFX SEND LEVEL TO DELAY 127 it 0

409318 G001 )~ 78 EFX CONTROI SOURCE? Qff CC1-95 CAF. Bend a0 Off

1003 1C a0 o 0t 00- 77 EFX CONTROL DEPTHIL =180~ 0 - +100 {503 44 (%)
400310 X 6001 00 - 7F EFX CONTROL SOURCE2 OFff CCY -95 CAf Bend ] Off

4603 1E 006601 60 - 7F EFX CONTROL DEPTH2 =100 0 - +100 [) a0 0{%)

H03 18 00 96 01 ue-77 EBX SEND EQ SWITCH QFF/ON [tH ON

EFX TYPE est un paramétre de macro qui rigle les différents paramitres d effet par insertion comme un groupe Quand vous utilisez EFX TYPE pour sélectionnur un type o effer par insertion.
chaque parnmétre d-effet sera riglé d sn valowr |a plus adaplde

OParamétras de patch de partie

Le SC-8H2% 0 16 parties en growpe A 16 partics en groupe B, 16 parties en groupe C et 16 parties en groupe D Les paramélres qui pruvent se régler indépendamment pour chaque Partie sont
appelés paramdtres de Patehs par Partie

Si vaus wilisex des messages exclusifs pour régler les paramétres de Paich par Partie, spécifiea | adresse par numiro de blag plutat que par numdro de Partie (normalement le méme numéro que
celui de eanal MIDI) Le numéra de bloc peut dtre choisi parmi les 16 bloes, de (FD 3 F(H} Pour choisir une Partie du Graupe A utilisez le numéro de bloe cosrespondant i Ia Partic ot spécifiez
une adresse - * via le PORT A (normalement MIDIIN A) Pour cheisir une Pastie du Groupe 8, utilisez fe numéro de bloc correspondant & n Partie et spécifiez une adresse 40** ** via WPORT
B {nermalement MIDE [N 2)

La refation vntre numéro de Partie ot numéro de bloc est la suivante

x N°debloc (- F), Partie 1 (canal MIDI par défaut = 1)x =1
Partie 2 {canal MIDH par défaut = 2)x=2
Partie {canat MIDE par défaut = 9)x=9
Partielt (canal MIDI par défaut =10x=0)
Partie 11 feanal MID! par défaut =32 )x=A
Partie 12 (canal MIDI par défaut =) 2)x=8
Partic 16 {eanal MIDI par défaut =16)x=F

n N®decanal MIDH O~ F) du bloc

Bans la configuration suivante, les numdras des changements de contsaleur sont indigés avee CCH

Adresse {H) Tailte (H} Dannde (H) Pasametre Par défaut (H) Dascription
40 Ix 00 oo M -7F TONE NUMBER CCHO VALUE 0-127 04 0

40 ix 014 MW-7F P VALUE 1-128 0 1

010 460001 00-10 Rx CHANNEL w16 OFF tdentique au numére de partic

40 1x 63 0 00 01 0-m Rx PITCH BEND OFF/ON L} OoN

46 Ix 04 aeem 00-901 Rx CH PRESSURE(CAR OFF/ON 1 ON

) §x 95 03060 a0 -1 Rx PROGRAM CHANGE OFF /0N an ON

490 1x 06 0600003 0 - 01 fx CONTROL CHANGE OFF /0N 0 ON

40 1x 07 coaa A6 - Rx POLY FRESSURE(PAS) OFF/GN o1 ON

40 1x 08 cooo M {0 -01 Rx NOTE MESSAGE OFF/ON m On

4 1x 09 seoom 30-01 Rx RPN OQFF/ON 01 ON

40 1x QA Qgam 00~ 031 Rx NRPN OFF/ON 00 (01%) OFF {ON")

* Quand "GM1 System On' ou "GM2 System G’ est regu, Rx NRPN se régle sur OFF Quand "GS Reset est requ, il se rdgie sur ON
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Adregse (1) Taille {14) Dorasée (M) Parninitre Par défaut (H} Descriplion
H 1x B GO0 01 -M Rx MODULATION QFF/ON i)} ON
1% 0 o aem 0 -1 Rx VOLUME OFF/ON 1] ON
48 Ix D a0 6601 00 - 01 Rx PANPOT GFF/ON m ON
50 1x OF 00 6001 -0 Rx EXPRESSION OFF/ON 3] ON
S0 i OF f5 0001 =03 Rx HOLDI OFF/ON o ON
A0 Ix 10 RLERHIRAN o-m Rx PORTAMENTO OFF/ON Ot ON
40ix 13 [HEEV IR Gh-m Ry SOSTENUTO OFF/ON )] ON
4D 1xi2 B0 60 61 -4l Re SOFT OFF/ON 01 ON
A0 1x 13 0000 (1 AR MONO/POLY MODE Mono/Poly [t Poly
(=CCH 126 91/CCH 127 00}
$91x 14 0BG 0] o) -0z ASSIGN MODE 0 =SINGLE SC-BH20/5C-88Pr0/SC-88 MAD
1= LIMITED-MULT} 0] LIMITER-MULTI

2= FULL-MULTI 5C-35 MAP
00 xe=l

01 at x=0

SINGLE (Partie rythumique)
LIMITED-MULTH{I* normale}

Single : si ta mime note est joude plusiours fois I suite. lanole précédente sera coupée et la note nouveilement joude sonnera
LimitedMsdti : 5i la méme note est jonde plusicurs fois 4 1 suite. 1a note précédente continuera 3 jover un ertain femps apros que la note noavellement soit joute. (rdglage par défaut)
FuliMusdti 1 si la mimae note est joude plusieurs fois & I suite. Ja nole précédente continuera a jouer jusqu A son extinction naturelle aprds que la note neuvellement sait jouée (répinpe par défaut)

* ASSIGN MODE ost la paramétre qui détermine Fassignation des voix quand des sans se superposent 3 des numéros de note identiques sur le méme canal 11 dait Gtre initinlisé pour un mode le
plus adapté b ia partic

40ix 15 0000 61 -2 USE FOR RIHY THM PART = OFF 06 at=d OFF (Normal Part}
1= MAP] 3 at x=0 MATPE [Drum Part)
2= MAPZ

* Ce pacamdlre détermine ta configuration sythmique de In pastie choisie comme partic rythmique. Le SC-8820 peut simultanément {dans différontes parties) utiliser jusqud deax configurations

rythmiques (MAPL MAP2} Avec les réglages indtinux. Ja partie 16 (MIDLCH=16. x=0) o5t righée sur MAT3 (3). et les autres parties comme parties normates (OFFQ)}

Adresse (H) Taitle (E} Donnde (11} Paramitre Par défaut {H) Descriplion
A} 1x 18 90001 1858 PITCH KEY SHIFY <24« +24 [semitones] 40 0 {semitones)
40 1% 17 seooa 98-T8 PITCH OFFSEY FINE ~12.0 - +12 1 {#z] {85 00 0411z}

40 1x 164 Use nibblized data

* PITCH OFFSET FINE vous permet d altdrer, avec une fréquence spicifique. la hactear de la note joude <e paramitre diffrere d'un paramétre conventionnel d accord fin (RPN #1) par ia
quantité d'aliération qui sera identique quelle que selt Ia note joude (en Hertz) Quand vous ulilisez plusicurs parties. chacune d'entre elle se verrs assignde un réglage difiérent pour ie
paramétre PITCH OFFSET FINE A un numéro de note identique. ce qui vous donnera un elfet Celesie

40 1x 19

0 1x A
40 1x 3B
4001x1C

0 1x 12
Hix 1B
A0 ix 1
4G 3 20
41021

40 1x 22

401x 23

(iR 4

o 6om
0601
{80001

B 0001
[HEREARE
tanm
moon
iR

O3 06D

00 0001

B0 - 7F

00~ 7F
00 7F
o)~ 7F

6-7F
D =78
B0 -5F
00 - 5F
00-7F

00 - 7F

) - (31

* Quand "GM1 System On” est regu. Rx BANK SELECT est réght sur QFF
+ Quand "GS RESET™ ou "GM2 System On” est regu, Rx BANK SELECT sera régié sur ON

40 ix 24

GO 00 M

G -01

PART LEVEL

VELOCITY SENSE DEFTH
VELOCITY SENSE OFFSET
PART PANPOY

KEYBOARD RANGE LOW
KEYBOARD RANGE HIGH
CC1 CONTROLLER NUMBER
CC2 CONTROLLER NUMBER
CHORUS SEND EEVEL

REVERD SEND LEVEL

Rx BANK SELECT

RX BANK SELECT 155

0-127
(=CCHT)

0-327

0127

<64 (RANDOM},

-63 (EEFT) - 463 (RIGHT)

6

0
50
10

{=CCH 16, excepté RANDOM)

(€)Y
({C-) -9
095
0-95
0127
(=CCH Y3}
(127
(=CCH9)

OFF/ON

QFF/ON

* Cuand fe 158 de RX BANK SELECT = OFF. 158 de sélection de bangue {Bn 20 11) sera traité comme 004 quelie que soit sa vateur

S0 1x 24

50 1x 24

a0 1x 2C

40 1% 30

40 1x 31

40 ix 32

000l (2

a0 6o 01

so oo

GG 0001

oo

0000« 4000 -7F 7T

00 - 7%

00 -7F

- 7F

o -7F

PITCH FINE TUNE

DELAY SEND LEVEL

TONE MODIFY1
Vibrato Rate
TONE MODIFY2
Vibrato Depih
TONE MODITFY3
TVF Cutoff Freq

S0 0 - 4100 [rents)
(= RPN#L)

6-127
(=CCH DY)

~64 - +63

(=NRPNK 8/CCH76)
- - 463

{(=NRPN# 9/CCH77)
-6 — +63

{=NRPN# 32/CC#7)

G
v
10
11
o0

28

0300}

0l

1000

()

10
10

44

160

6
12
0(CENTER)

C-1
G9

ON{OFF*)

ON

177
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Adresse {1) Taille {H) Donnée (1) Paramisre Par défaut (H) Descristion
A x 33 GG o0 oo~ 7F TONE MODIFY 4 “H ~ +63 A0 [
TVF Resonance (=NRFN# 33/CC#71)
40 1% 34 Qo Bnal )~ 7F TONE MODIFYS “fed - +63 40 {
TVFETVA Eov attach, {=NREPNG v/ QCa73)
4G 1Ix 25 000 Gt Q0= 78 TONE MODIFYp w64~ 463 40 0
TVF&TVA Env decay (=NRPN# 100/CCH75}
4 1x 36 FIERVER)] o -7F TONE MODIFY7 <G~ +63 EiY [
TVELTVA Env refease (=INRPNK 102 /CCHT2)
A0 1x 37 ) G0l M- 78 TOME MODIFYS -6 ~ 463 40 4}
Vibrato Delay (=NRPNY 10/CCHE)
40 Ix 40 QoG 0C 00 -7F SCALE TUNINGC -6d - +63 {cents) 40 {1 [cents]
50 Ix 514 {0~ 7F SCALE TUNING C# «6d — +63 [cents] 40 0 feents}
40 In 420 00 - 78 SCALETUNING D 6 - +63 fcents} 40 0 [eents)
48 1x 438 co-7F SCALE TUNING 4 64 = +63 feents) 4G 0 [cents)
40 T A A 7F SCALE TUNING & Bl - +63 [cents) 44 ¢ feents}
40 1x 458 d~7F SCALE TUNING F «6d — +63 [eents| 48 ¢ [eents]
40 1x 464 0 ~7F SCALE TUNING Fu 64 - +63 frents) by @ {eents)
40 1x 4578 Ui SCALETUNING G 64 ~ +63 [cents) 40 4 fcents}
50 Ix dB¥ 00 - 7F SCALE TUNING G# 6§ ~ +63 [cents) 40 9 [rents}
46 Ix 494 0~ 78 SCALETUNING A -6l ~ +63 fcents) A 0t [eenis]
: e S [ O i B jeente
I (R i bk = e {nb joendad i Uicenist

SCALE TUNING o5t we fonction qui permet dreffectuer des réglages fins de la hauteur de chaque siote dans Foctave La hauteur de

simultandment Un réglage def +/- 0 cemts (centiéme) (40H) correspoend au tempdrament dgal (p 184)

chaque note identifite dans toutes les actaves changera

A0 2x 04 0090 04 I8 -58 MOD PITCH CONTROL <24 ~ +14 {semitones} 40 { [semitones}
A1 I 1 G dam 00 - 78 MO TVF CUTOFE CONTROL -B600 ~ +9600 [conts] 40 O [conts)

H) 2x 02 {2000 m oo-7¢ MOD AMPLITUDE CONTROL -3000 - +300 G [45) 40 o
402x03 Q00041 00-7F MOID LFO1 RATE CONTROL 108w 4100 [Hz] 40 0§Hz]

0 2x 04 oo 0t 60~ 7F MOD £ FO1 PITCH DEPTH 0 - 660 [cents) A 10 fcents}

40 2x 05 00 G001 A6 7F MOD LEOT TVE DEPTH G - 2400 [cents] 0 G [cends)
402x D6 Q0001 Q- 7F MOD LFEOE TVA DEPTH 0= 1000 (%] oo (L4

S0 2x 67 {0 0G 01 00~ 7F MOD LFO2 RATE CONTROL 100 - +10.6 [#2] 40 d{Hz]

S0 2x OB 0080 03 00 - 7F MOD LFO2 PITCH DEPTH 9 - 600 [cents] o ) {cents]
HH2x 09 0000 61 00~ 75 MOD LFO2 TVF DEPTH = 2408 [cents) [Hyy Q [cenis]

40 2x 0A AG0a a1 00~ 7F MOD LFO2 TVA DEPTH 0-1000 [4) e 0%}

40 2 10 000 - B8 BEMD FITCH CONTROL 0= 24 {remitones 42 2isemitones]
40 2x i) U] 46-7F BEND TVF CUTOFF CONTROL -8600 ~ +9600 [cents} 44 & [cents]
402x12 06001 9 - 7F BEND AMPEITUDE CONTROL ~100.0 - +100.0 [9] 40 [H A

402x 13 000G 01 00 - 7F BEND LFOI RATE CONTROL <100 - +10 8 fHz] 40 0fHz}

402 1 0099 01 00 - 7f BENDYLFO! PITCH DEPTH 9 - 609 {cents) 1] 1 {cents]

40 2x 15 6000 Gi O~ 7F BEND LFO1 TVE DEPTH - 2400 {cents) oo  [cents)

440 2% 16 46 00401 00 - 7% BEND L7001 TVA DEPTH 03000 o |

40 2x 17 ) 00 01 G0~ 78 BEND (FO2 RATE CONTROL -£08 w4109 [Hz] B 0 |Hz}

40 2x 8 g0 oom ¢ 7F DEND LFO? PITCH DEPTH 0~ 600 fcents] ] 0fcentsi

40 2x 19 oa oo #H~7F BEND LFO2 TVF DEMTH 0 - 2500 frents] 11} O fconts|
402x LA ool 0 - 7F BEND LFO2 TVA DEPTH G- 100080 oo G (%

40 2x 20 [HaRiTiNv] I8 -58 CAFPITCH CONTROL <24 - +24 [semitones] 40 G {semitones]
40 2x 21 0000 Gt - 7F CAFTVF CUTOFF CONTROL -9600 - +9600 [cents} 40 { {rents}

40 2x 22 A6 1 00-7F CAf AMPLITUDE CONTROL <16} 2 = +10D.0 5 40 D[4

403x 23 G0 0N -78 CAf LFOI RATE CONTROL 300 -+300 [Hz} 40 [Hz}

40 2x 24 00000} o -7F CAILFO PITCH DEPTH 0600 {cents] it 0 [eenis]

40 2x 25 ngoom M- 7F CAFLFQI TVF DEPTH 02400 {coms] ¢ 0 fcents}

40 2x 26 et €M -7F CAFLFO1 VA DEPTH 0~ 106042 o] 0%

40 3x 27 0046601 00 -7F CAfLFOZ RATE CONTROL 100« +100iHz} Bi] 0 [3z]

402x 28 00 0y 00-7F CATLEOZ PITCH DEPTH G - 680 {cents} 00 G [cents)

40 2 29 600Gt 0-7F CAfLFO2 TVE DEFTH {F = 24400 [conis} a0 O [cents)

40 Ix 2A {G 0001 00 - 75 CAfLFO2 TVA DEPTH - 1000 [ vi] 0 {4

40 2x 30 a0 08 01 28 - 58 PASf PITCH CONTROL 24 — +24 §semitones] 40 4 [semitones]
402x 31 000001 o -7F PAF TVF CUTOFF CONTROL 9600 - +9680 {conts| 40 0 [cents]

40 2x 32 0o com dp-7F PAF AMPLITUDE CONTROL -100.0 - +100.6:[%0)] 40 0%}

40 3x 33 M ee 0l M ~-7F PAfLFO1 RATE CONTROL ~100-+100[Hz| 40 0 Mz}

40 2% 34 000603 00 -7F PAfLFO1 PHTCH DEPTH 0 - 666G [cents} 0 0 fcents}
40235 coase: 00 -7F PAfLFO1 TVF DEPTH {F = 2500 [cents) 0 & [cents]

40 2x 36 6o 00 ¢ 08 7F PALLFOT TVA DEPTH &= 1.6 [%) [id] . (%]

) 2x 37 4G 00401 0~-77 PALLEG2 RATE CONTIROL -100-+10 0 [Hz2] 40 0 [Fzi

49 2x% 38 430091 00 - 78 PAFLFO2 PITCH DEPTH ) - 604 {cents) {0 0 [eents)

40 2% 39 Q0 oaot GO-7F PAFLFO2 TVE DEPTH 0 - 2400 feents] &0l 1 feents}

40 2x 3A (IR ] GG -7F PAfLFO2 TVA DEFTH 01000 4] 9%

46 2x 40 009603 28 58 CC1 PFICH CONTROL «24 - +24 [semitones} 44 0t [semitones)
40 2x41 Goan G 00 -7F CC1 TVE CUTOFF CONTROL 4600 - +9600 [cents} H) Nicents}
Adresse {H) Tailte (M} Dannde (H) Paramétre Par défaut (i) Description
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1) 2x 42 aaom o -7F CCY AMPLITUDE CONTROL ~100 0 - #1000 U6} 40 3 {%)
40 2x 43 oo o -7F CCi LEO1 RATE CONTROL 100~ +10.04142] 40 0 §Hz}
S0 20084 G000 - 78 CC1LPOY PITCH DEPTH 13- 600 [cents] 0 0 cents]
40 2x 45 [EEEAR0) HW-7F CC1LFOY TVE DEFTH - 2400 jrents) o 0 [cents}
40 2x 46 [HEXEA ] - 7F CC1LFO1 TVA DEPTH 0-1000 1[5 [HH O[]
0 2x 47 onaoadl 0 -7F CC1LEO2 RATE CONTROL =300 - +100 [Hz} 40 M)
A0 dx 48 B0 a0 61 on-7F CC1LFQ2 PITCH DEPTH 0 - 600 [cents] 10 1) {cents)
40 2x 49 [uRH o -7F CC1LFO2 TVE DEPTH 0 = 2400 feents) 0 1 feerts]
S0 2x A 00 06 6L o0 - 7F CC11LFQ2 TVA DEPTH 91004 [%4 {0} |
40 2x A0 08 00 03 2B-58 CC2 MITCH CONTROL 24 w 424 [semitones) 0 13 [semitones)
HIxH 206001 -7 CC2 TVF CUTOFF CONTROL D600 - #9600 [cents] {0 0 {cents)
45 2% 52 {001 -~ 7F CC2 AMPLITUDE CONTROL L100.0 - + 1 O {70 + (LA
$02x53 [ - 7F £C2 LFOY RATE CONTROL -100 - 4100 [Hz] 40 041z]
30 2x 54 0B 0001 00 - 7F CC2 LFO1 PITCH DEPTH 1) - 600 {cents) o 0 [conts}
40 2x 55 00041 o) 7F CC21LFO1 TVF DEFTH 0 - 2404 [cents] G 0 [cents]
10 2x 56 00 a0 00 -7F CC2 LFO1 TVA BEPTH 0-10001{4%)] [Hh] Q03]
40 2x 57 foa0H 00 7F CC2 LFO2 RATE CONTROL S1D - 43040 [ He) 10 9 {Hz}
40 2x 58 4080 61 00 7T CC2 LFO2 PITCH DEPTH 0 - 600 [cents) {3) 0 jeentsi
40 2x 39 04 G D3 o -7F CC2LFO2 TVE DEPTH {1 = 2400 {cents) 0 G [eentst
40 2x 5A [UR IR H a0 - 71 CC2LFO2 TVA DEPTH =~ 1000 % 0] &%)
" Vous ne peuvez pas lujours obleniy Ueffel désiré en modifiant les paramétres LFO1et LFO2
Hix B0 N 60 01 - 04 TONE MAF NUMBER MAP O~ a8
{= QCH#32 : Bank number 158) 00: SELECTED
B1: SC-55 MAP
02: 5C-88 MAP
03 SC-88Pro MAP
{4: SC-B620 MAP
+ Quand "G5 Reset” ost requ. ce sern 06 SELECTED
10 4x N waoom 01 -04 TONE MAP-G NUMEBER (31: BCYBD MAP 04)
02 SC-88 MAP
03: SC-E8Pro MAP
04: SC-BB20 MAP
" Cela ditermine une configuration quand TONE MAP NUMBER es1 00
A0 4 20 naam -0 EQON/OFF GFF/ON [H ON
* Celacommute on/foff Légaliseur
44 dx 21 00 60 0E 45 - 03 OUTPUT ASSIGN HEOUTPUT-1 00 QUTFUT-1
GLOUTIUT2
GLOUTPUT-2L
DZOUTPUT2R
404x 22 {0001 1o-061 PART EFX ASSIGN O0:BYPASS 2 BYPASS
OLEFX
@Parameétres de kits rythmiques
i N° de configuration (= MAPL 1 = MATP2)
rr: N de note de partie rythmigue (00H - 7FH: 0 127)
Adresse {H) Taille () Donnée (5 Paramnitre Description
41 m0d0 0660 00 20 7F DRUM MAP NAME Caractidre ASCI
]
A1 mo (8¢
A1 mlre 600041 60 -7F PLAY NOTE NUMBER Pitch coarse
4lm2rr HwHmn G0 -7F LEVEL TVA fevet
(=NRPN# 26)
4t mdrr 0 n 03 00 - 7F ABSIGN GROUP NUMBER Non. | -127
4i mdor naak01 a0 - 7F PANPOT 64 (RANDOM).
-63 (LEFT} - +63 (RIGHT)
{=INRPN# 28, excepté RANTDOM)
41 m5rr oem o0 -7F REVERD SEND LEVEL f0-1.0
Maitiplicateur du niv d'envol i Ia reverl
{=NRPN# 29)
41 mbrr [E i) 46-7F CHORUS SEND LEVEL 0d-10
Multiplicateur du niv & envoi au chorus
{=NRPNH 35)
$1m7rr DOOB 31 Gn-m Rx NOTEOFF OFF/ON
11 m8 rr 6000 61 00-91 Rx NOTEON OFF/ON
43 mY rr 004601 oh - 7F DELAY SEND LEVEL 0.0~14

* Quand l'ensemble cythmique est changé. les valeurs REYTHM SETUP PARAMETER sont foutes inilizlisées

* Tin'est pas passible d utiliser i Lo fois Chorus Send Levet et Delay Send Level povr un sead Instrisment rylhmique

Multipticateur du niv d'enwvoi au delay
{=PNRPN# 31}
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@instrument User

Vous pouvez modifier les paramatres des sons du SC-8820 4 votre godt o sauvegarder vos nouvenux réglages dans les variations numéro 64 et 65 des cenfigurations SC-B820 /SC-881ro /5C-88
{p 67} Unson sauvegardd de cette fagon st appelé Tene User Vous pouvez sauvegarder 256 sons de cette fagon

Les paramitres que vous pouvez régler sont fe vibrato, le filtre et | enveloppn

b numiéro de bangue (0 = N° de Variation GS 64, 11 = N7 de Variation GS i)
pp: Numdéro de progeamme (00 - 7F: 1~ 128)

Adresse () Taille {1} Donnde (i) Paramétre Description Valeur par diéfaut {H} Description

0 b pp g0 aooi Ol -4 SQURCTE TONEW (MAP) —

20 b1 pp 0a 6001 00 -7F {CCHDN : Bank nusmber MSB) e

W2 pp 006001 00-7F (PGH: Program number) -

20 b3 pp 00 04 Q- 7F USER INST MODIFY1-2 -6 ~ +63 £t 4
Vibrato Rate

20 bd pp 600001 O~ 7F USER INST MODIFY2-2 -6 - +63 49 [
Vibrato Duepth

H b3 pp Hom - 7F USER INST MODIFY3-2 b ~ +63 40 (}
TVF Cutoff Preq

2056 pp aooco - 7F USER INST MODIFEYY-2 il ~ 463 40 L]
TVE Resonance

20 b7 pp oo el 0o-7F USER INST MODIFY5-2 B ~ +63 40 1}

TVE&TVA BEnv decay

20 b9 pp oM 0078 USER INST MODIFY7-2 b4 ~ +63 40 B
TVFEEVA Env release
20BA pp 003 00 - 7F USER {NST MODIFYS-2 ~6d — +63 4 ]

Vibrato Delay

@Kit rythmique User

Vous pouves modifier les paramétres o Instrument rythmique & votre guise. el snuvegardes ces données comme Kit rythmique User Vous pouvez sauvegarder jusqu'd deux kits rythmiques et
comme chacun & eux cantient 128 sons instrumentaus, cela vous fait au total 256 sons Vaus pouvez dgalement nommae ces kits rythmiques Les kits rythmiques User sont stockds dans fes kits
rythmigues numdro 64 et 65 des configurations SC-8520/ SC-86Pro/ SC-88.

d: N? de kit rythmigue (0H = N° de kil rythmigque User 65, 1H = N° de kit rythmique User 66)
s N de note de la partie rythunique (90 - 7F: 0120

Adresse (H} Taille (H) Donnde (H) Parametre Description

21 di o il i USER DRUM SET MAME 32 - 127

: (ASCH 12 carnctires)

21 40 6BH

dler Q04006 o - 7F PLAY NGTE d-327

2 d2er goaom G0 -7F LEVEL 0-127

2d3rr oo 00-7F ASSIGN GROUP 0127

2ddrr 0001 M -7F FPAN 0-127

21 dSer [0 B U0~ 2 REVERD SEND LEVEL 0-~137

2 déer a0 6001 M)~ 7F CHORUS SEND LEVEL 01237
a7 00 6001 00 - 0l RX NOTE OFF OFF/ON !
21 dBrr 000 0041 RX NOTE ON OFF/ON

2t 0090 Gt 00-7F DELAY SEND LEVEL w327

2ldArer [HaX iR [HE SOURCE DRUM SETH (MAP) 14

N dBer [ R )] 00~ 7F (PG#: Program number) 9= 327

21dCer 2600 01 - 78 SCRIRCE NOTE NUMBER 0127

" Surle 5C-8820. ces réglages seront perdus A |'extinction de Fapparail
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4. Bulk Dump

La procédure Buik Dump vous permet de transférer d'un coup une grande quantité de donnies, et elle est utile pour stocker les réglages de ln totalite de Tinstrument dans un ordinateur ou
séquenceur Pour que te SC-BB20 accomplisse une transmission Sulk Dump. envoyez-lui un inessage do demande de Bulk Dump ou ‘Bulk Dump Request” Ce message snilise le format de
demande de donndes «Dala Request 1» (RQ1). mais conteairement a In transmission indviduelle de paramatre. Ia “aille” spacifide par le message ne se réfdre pas b Ix taille des dennées mais 3 leur
content

Pour cennaitre Ia carrespondance tille/ parameétre. voir ei-dessous Quand le SC-8620 recoil wne demande de Bulk Dump. il transmet un Bulk Dump selan le format ci-aprés

Le 5C-BB20 peut aussi transmettze une liste de ses sons intesnes Cette fonction peut servir i afficher I liste dus sons sur un ordinaleur

BTransfert (dump) de paramétres

ODemande de transferl de paramétres  {regue uniguement)
Cest une commande qui demande 1 jous de donnges de paramétres el utitise le formal “Data Reguest 1 (RQL) La taille spécifie le contenu des denndes demandées

Adresse: fHe iR EY)

Talle: (0 00 00: ALL
GO0 01 ALL 1
GO0002: ALL2
BO DY 18 16-part G5 1
0000 11: 16-part G52
00 01 B USER TONE BANK (ALL}
0001 40 USER TONE BANK #64
00401 41: USER TONE BANK #65
00 02 00; USER DRUM SET {ALl)
{10 02 40: USER DRUM SET #65
D6 02 41: LISER DRUM SET #66

tous les paramitres

& utitiser quand USER TONE BANK ou USER DRUM SET ne sont pas utilisés

i utiliser quand USER TONE BANK. USER DRUM SET et DRUM SETUPRe sont pas modifiss
i utiliser quand 16 parties seulement sont ulilisées

2 utiliser quand 16 parties seulenient sont utiisées ot gue DRUM SETUP west pas modifié
demande un transfert de townes les denndes USER TONE BANK

demande un transfes des donndes USER TONE BANK #64 (128 sons)

demande un transfert des donades USER TONE BANK #65 (128 sons}

demande un transfert di toutes les donndes USER DRUM SET

demande un transfert des données USER DRUM SET #65

demanide un transfent des donndes USER DRUM SET #66

fxemple) Demande de données pour tous les paramitres: FO 4 dev 42 1 6CR00DOD B0 0073 F7

Normalement. wtiliser ALL (00 00 05) deane une plus grande sécurité. mais 1a quantité de donndes est trés importante, et I transmission nécessile environ 20 secondes Pour réduire la durde de

transmission ¢t le volyme de donnde
TONE BANK (ALLY. USER DRUM SET {ALL}

Offransfert de paramelres
Quand le SC-5820 regoit une demande de transfert {Dump) de paramétres, o gquand cette transmission est demanddée depuis |a fagade. los donndes suivantes som transmises au format «Data Sel

5, nows vous sugperoens de ne ransférer que les donndes nicessaires La fagade vous permet de fabre les Dumps ALL. ALL 1. 36-part G5 1. 16-part G5 2. USER

Tn
Nombre de 16 parties USER TONESANK USERDRUMSET
Adresse Description piquels ALL Al ALL2 GS1 GS2 ALL #64 #65 ALL a8 66
VRGO -08GLTE SETUP 2 [®] 9] [®] o} 2
QRH N0 - 2B GATF USER TONE BANK #64 i1 [ o] [»]
281000 28 1A 7F  USER TONE BANK #65 £l o ) o
WO 00-250B0F  USER DRUM SET 65 12 O o] o]
B IG00-29 1B OF  USER DRUUM SET #66 12 O ] [}
81D 10~ 4626 0F PATCH EXTENSION A 9 e o} Q o ]
460000~ 48 1D GF  SYSTEM/PATCH A i) o { Q 3 2
490000~-491F7F  DRUMSETUP A 32 ] 2 o]
81D 10-58260F PATCH EXTENSION B 9 o] Q 3
SBO0OG~581D0F SYSTEM/PATCH B 30 D [»] o
900 My ~591F7F  DRUMSETIP B 2 o] o]
681D 10-68 26 0F PATCH EXTENSION C 4 8] o Q
GHO0 00 - 681D 0F  SYSTEM/PATCHC 30 8] 3 ]
HUBD N - 69 1F7F  DRUMSETUPC 3 . ]
TRID 10-7RI60F PATCH EXTENSION D 9 e} [ 2
7800 00-7B1DOF  SYSTEM/PATCH D 30 O @] Q
72000079 IF7F DRUMSETUR D 32 [ 2

*  Quand les donndes envoyées par le SC-BE20 sont rechargées dans le SC-8820, sachez que les dorndes peuvent ne pas dtre correcterent chargbes si lordre de transmission des paguels est
modifié, si Fiatervalie séparant ios paguets est changé. ou s d'autres messages sont insérés entre les paquets
* Les données de transferl du SC-E820 comprennent des donndes pour appareils compatibles G5 et ces donndes sont compalibies dans os dewux sens. Toutefols, en fonction des réglages des

nouvedux paramitres du SC-8820, le résuitat musical pewt différer
6 o SC-B820 ne fonciionne pas correctement avee les donndes de Bulk Dump d'en aulre appareil compatible G, initialisez le SC-8820 avant de renwoyer fes donndes
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#Transfert d'une liste d’instruments internes

@Transfert d'une liste d'instruments

ODemande de transtert de liste (réception uniquemeant)

Cette commande demande le transfert (bulk dump} dune lisle des sons preset
(Instriments) e la mémoire intese. et utilise be format «Data Request 1 {RQIp La tailie
spécifie l¢ contenu des données demanddaos

Adresse: 0C 00 61

Tatle: Q000 60: ALL
GO 00 61: SC-55 MADP
D00 02: SCB8 MAP
300 03: SC-88Pro MAP
00 G 04: SC-8R20 MAP

OTransfert de liste d'instruments {transmission unigquemeant)
Quand une demande de transfect de Hste & instruments o5t regue, ou guand une pracédure
de transfert est initide depuis la fagade. les noms de sons de Ja configuration spéclfice seront
transmis en contine au fermat doang ci-dessous. pour fequel 20 oclets servent 4 chaque nom
deson L adresse des doanédes transmises est0C 0001 pour tous les paquets

© 1 2 3 4 & & 7 8 9 A B C D E F
[ccolwar] pc oo | Nom au son (12 caractiros Al ]

CC N de varaition

MAF: N°de MAP 0 = SC-53 MAP. 07 = 5C-B8 MAP, 03 = SC.H8Pt MAP. 04 = 5C-
BBZO MAF

PC: Numéra de programme

@Transfert (Dump} de liste de kits rytmiques

ODemande de transfert de liste de kits (réception unigquement)

Cette commande demande e dransfert {bulk dump} d'une liste des kits preset (kits
rythmiques) de In mémeire interne. et ulilise le format «<Data Request t (RQ1}e La taitie
spécifie le conteny des donntes demanddées.

Adresse: 0C 0062

Tailhe: (020063 ALL
(G 0001: SC-55 MAP
K00 07: SC-88 MAP
K) 00 03: 5C-88Pro MAP
00 B0 04 SC-8820 MAP

QOTranstert de liste de kits sythmiques (transmission uniguement)

Quand une demande de transfert de liste de kits est reque, ou quand uae procédiure de
transfert est initide depuis 1o fagade. Tos noms de kits de la configuration spdcifige serom
trinsimis en continu au format donné ci-dessous. pour lequel 16 octets servent & chague nom
desen L adresse des donndes transmises est 0C 00 02 pour tous les pitguets

Format de transfert;

9 1 2 3 4 5 8 7 8 9 A B C D E F
[ a0 juar] pc [ 0o [

Nom du kit sythmique (12 caracléras ASCH)

MAP: N° de Map 1 = 5C-55 MAP, 02 = SC-88 MAFP 03 = 5C-88Pro MAR
{4 = SC-5820 MAI

PC: Numbro de programme

®Transfert (Dump) de liste de sons rytmiques

ODbemande de transfert de fiste de sons rythm. {réception uniquement)
Cette commande dymande le transfert (bulk dumg) d'une tiste des sons rythmiques presets
de la mémoire interne et utilise ke format «Data Request 1 (RQN- La taille spacifie le
contenu des données demandées

Adrosse: 0C 00 63

Taitie: 00 00 6o AlLL
N0 SC-55 MAP
0000 a2 SC-88 MAD
e o3 SCBEFra MAP
96004 SC-8820 MAP

OTransfert de liste de sons rythmiques (transmisston uniguement)

Quand une demancde de transfert de lste d instruments rythmiques est regue, ou quand une
procédure de transfert est initide depuis |a fagade. los noms d'fsstruments rythmigues du
kit spécifié seront transmis en continu au fermat donné ci-dessous. paur feguel 20 octets
servent 3 chague nom de son. Ladresse des doandes transmises est 0C 60 B3 pour lous les
paquets

Format de transfert:

A T R T R T T T T - PO S

[0 [ar] pc {KEY]  tlom du son rythmique (12 caractres ASGI

MAP: N7 de Map 01 = SC-55 MAD, 02 = SC-88 MAPD, 03 = 3C-88Pco MAP (4 = 5C-
B820 MAP
PC: N° de programme

KEY: N°denate

#Transfert (Dump) de liste d'effets par insertion

ODemande de transfert d'effets par insertion (réception unlquement)
Cette commande demande [e teansfert {bulk dump) d'une liste des effets par insertion de
mémoire intesne, et wilise le formal «Data Request 1 (RQY» £a taille spécifie le contenu
des donaces demandées.,

Adresse: 0C Q00
Taille: 8OO0 O ALL

OTranstert de liste d'effets par insertion (transmission uniquement)
Quand une demande de fransfect de liste d effets pas insertion est regue ou quand une
procédure de transfert est injtide depuis I fagade, les noms des offets de [a liste seront
fransmis en continy au fermat donng ci-dessous, pous lequel 20 aclets servent i chaguee oin
de san { adresse des donndes transmises est 0C 00 04 pour teus les paquets

Format de transfert

& ¥ 2 2 4 £ 9 7 @ A B [ [*] E F 12 11 12 1]
bass]Lss] o [ oo [ noe du rattar (16 covactires ASCR)

M5B: Caldgorie
LSB: Type
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5. Informations supplémentaires

® Tableau de conversion décimal/hexadécimal

{ Les valeurs hexaddcimales sont suivies d'un 1)

Dans la docsmentation MIDL les valeurs de données el d'adresse/taille pour les massages
exclusils elc sont exprimées en hexadécimal sur 7 bits
Le tableau suivant donne la correspondance avee les valeurs décimales

]
@
o
s
o)
>
o
@
0
I
@®
>
Q
@
=]
e
@
x
Loe
23]
(3]
I
©
=

PO~ -
=]
o
x
[#2]
<
Yy
ol
I
@
[7=]
I
141
I
-
o
=2
o
53]
T

31 | YFH | 63 | 3FH [ 95 | BFH | 127 | TFH

* fes valeurs décimales telles que canal MIDL sélection de bangue et changement de
programme sont référencles avec une vatesr majorée de 1 par rappert au tableau ci-
dessus

* Les 7 bits uiilisés dans l'octet peuvent déterminer 128 paliers. Pour des donndes
nécessitand une plus grande précision. il faut stiliser deux oclets ou plus Par exemple.
deux valeurs hexaddécimales aa DL exprimant doux octals (37 bitsy correspondent 3
uniz valeur de an x 128 + bl

* Dans le cas de valeurs avee un signe = 00H = -64, J0H = 28, et 7FH = +63, aussi
l'expression décimale sern inférioure de 64 3 la valeur donnée dans le tableau ci-dessus
Dans le cas des deux types, 00 90H = -8192. 40 D0H = 20, o1 7F 75H = +8193 Par exemple,
si na LDH est exprimé en décimal. cela donne aa bbH - J000H = ain x 128 + bb - 64 x 128

" Les doandes dites en demiroctel (nibbles”) sond exprimées en hexadécimal sur 4-bits
Une valesr exprimée on nibbles sur 2 octels Da 0bM a la valeur a x 16 +b

<Exemple 1> Qualle est Vexpression décimale de A 7
[apris le tableas, SAH =90

<Exemple 2> Quelle est Vexpression décimale de 12 3M considérant quil s'agit d'une
vaeur exprimée en hexaddeimal sur 7 bits 7

Dapris le tablesu. comme 13H = 16 el 34H = 52

18 % 128 + 52 = 2356

ciixemple 3> Quelle vst I'expression décimale de i valeur en nibbles 0A 03 09 68?7
Draprds lo tableau. comune 0AR = 10.03H = 3, 091 = 9.0DH = 13
(10X 16+ 3) x 16+ 9) x 16+ 13 = §1B85

cExemple 4> Quelle est Uexpression en nibbles de la valeur décimale 12582

16)..1258

16} 78 10

i6).....d 14
0 4

D aprés lo tableaw. 0=00H. 4=04H. 14=0EH. 10=0AF. la réponse est 0304 95 DAM

@Exemples de réels messages MIDI

<Exempie 1> 92 3E 5F

Yn st e stalut Nate On. et n est le numéro de canal MIDE Comme 2H = 2. 3GH = 62. et SFM
= 95, c'est un message Notwe-on sur e canal MIDE 3. de riamivo de note 62 {le nom de note
est réd), el da dynamigue de 95

<Bxemple 2> CE 49

Cni est i statul de changument de programme. et n est Je numéro de canal MIDE Comme
Bl = 14 of 49 = 73, c'est un message de changement de programme sur le canal MIDL 15,
pour le programme 74 (Flitte en GS)

<Exemple 3» EA 00 28

£n est le stant de changement de Pitch Bend. et n est de numdéro de canai MIDI Le
deusiéme oclet (=0} est le LSS et v 3tme (28H=40} le M5B, mais I valeur de Pitch Bend
est une vadeur aves signe (£) powr laquelle 40 GOF { = 64 x 126 + 0 = B192) vaut 0, auss colte
valeur de Pitels Bend est-elle:

JE00H - 40 00MH = I x 128 + 0 - {64 x 128 + 0) = 5120 - 8192 = -3072

5i la sensibilité au Piteh Bend est réglée i 2 demi-tons, -8193 (66 00H) donne un changement
de hauteur de <200 comtidmes. nussi dans ce cas -200 x (-3072} + (:8192) = -75 contidmes de
Piich Bend s applique au canal MID! 11

<Exemple 9> B3 04 00 65 00 06 0C 26 00 64 7F 65 7F

BiaM est fe statul de changement de congrdleus. of noest le numéro de canal MIDI Le
deuxidme octet est e numdérn de comtroleus. et le troisitme fn valeur Dans fe cas ou deux
messages conséeutifs {pu ples) ont le méme statul. lo MIDE a préve une simplification
Aommée “running statas” (statut en cours) qui évite In répdtition de loctet de statut pour les
messages seivanls Par conséguent, les messages cl-dessus ont la signification sulvante

83 6400 Canai MIDI 4. octet faible de RPN: G0H
{183) 65 00 Canai MIDI 4. octet fert de RPN : COF

(B3} g6 0C Canai MIDE 4. octet fort de la valeur: §CH
(B3} 2600 Canai MIDE 4, octet faible de 1a valeur: (4H
(B3} 6§78 Canal MIDE 4. octel frible de RPN 7FH
(B3} 65 7F Canad MiIDi 4. octel fort de RPN : 7TFH

En d'nuires termes. les messages ci-dessus fixent une valeur de 0C 601 pour e RPN 00 60H
sur e canal 4. puis raménent le RPN a 78 7FH

Le RPN 0 001 est Ia sensibilite nu Pitely Bend. el i M58 donre Ia valewr en dermi-tons,
aussi une valewr 0CH = 12 fixe-t-elie ln variation de hauteur maximale § + 12 demis-tons (1
octave} (Sur fes génératesrs de sons G5, fe 158 du parambtee Pitch end Sensitivity est
Ignaré. mais # devrait quand méme ftre transimis (avec une valear de 0} ce qui fait que Ia
procédure seen correcle quel qaue soit lappareil }

Une fois fe numére de RPN ou NRIPN spécilié. tous les messages dentrée de donnde sur fe
méme canal MIDT seront pris en compte, aussi estil préférable apros transmission de la
valeur voutue d envoyer un message 7F 7FH d annelation de choix de RPN Cela expligue
ia présence de (B3) 64 7§ (B3} 65 7F d Ia fin

il n'est pas sochailabie que des dornées de jeu {telles que fes données Standard MLD] File)
contiennent de nombreuses donndes avee statt omis comme dans <Exemple 4> En effet. s
1 reproduction est interrompue en cours et suivie d une avance ou d'un retour rapide. le
séquenceur pestt ne pas Gire capable de transmeltre le statut correct. et la source sonore
interpriters mal les donnsdes Vedllez & donner sn statul i chague éément

11 est aussi nécessaire que le réplage de RPN ow NRPN et cefui de valeur soient faits dans i
bon erdre Sur certaing séquenceurs, les événementds places sur Jo mime coup dharloge ou
«chicn (voire sur deux clics conséoutife) peavent étre émis dans un ordre différent de celut de
lewr réceplion. Pour cette raison. i est préférable de légarement espacer les Gvénements
{d"enviren 1 clic pour TPQN=96, ot 5 clics pour TPORN=480)

* Ticks Per Quarter Note ou wclics par noires
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@Exemple de message exclusif et calcul du checksum
Les messages exclusifs Roland {RO1 DTI) sont transmis avee un octet de vérification
{checksum) 3 la fin {avant F7) pour vérifier que le mwssage a 8¢ correctoment regue La
valeur de checksum est déterminée par Fadresse ot les données (ou fa taitle) du message
exelusif transmis

OComment calculer le (le nombres hexadéeimaux sont indiqués par H")

Lo checksum est une valvwr dérivde de Iaddition de Fadresse et des donndes puis de
Linversion des 7 bits faibies

Voici un exemple de caleul de checksum Nous considiérerons que dans fe message exclusif
qut neus transmeltons, Fadresse estaa bb ccH of Jos donndes ou la tailte dd ec (1

an+bb - co ot dd +ee + i = totad
total + 128 = quatient reste
128 - reste = checksum

<Exemple 1> Réglige de REVERB MACRO sur ROOM 3
Conune dans le tableau d adressage des paramatres {p 235). Tadresse de REVERR MACRO

est40 01 308, ¢t ROOM 3 est wne valewr de 02H Daone,

Ty 41 Y 42 12 40491 30 nz 77 7
{1} e (3 23] (5) adresse donnde checksum {6)

Lbipeant (el iy i T

{6) Fin < exciusi

BRI T ER [T [

{-3) Modéle (GS) {3) Commande (DTL),

Maintenant, calculons fe checksum

AV H+30H+02H = Gde w4842 = 115 (tolal)
113 (totad} + 128 = O {quatient) 115 (reste)
checksutmn = 128+ 135 (reste) = 13 = a0+

Ceta signific que FO 41 1043 1240 01 30 82 00 F7 est le message ) ransmettre

<kxemple 25 Demande du transmisston du paramitre TEVEL pour la note 75 du kit
rythimique 1 {D#5; Claves)

La valeur hexadécimale de NOTE NUMBER 75 (D45) est 4BH

Comme dans lv tablea: d adressage des paramétres Padresse de LEVEL de NOTE

NUMBER 75 {D#t5; Claves}) dans DRUIM MAP 1 est 41 02 4BH et & une tailie de 48 08 011

Drone,

FQ 41 10 42 il 41 02 40 oo v Iz
{1} (2} (3} [0)] (5} adresse tailie checksum {6)

(1} Statut excius]
{4) Modale (CS),

{2) Fabricant {Roland),
(3) Commande (RQ1),

(%) Unité (17),
{6) Fin d exclusif

Maintenant, calewdons e checksum

FHA 02+ BHAO0HA00FI+01H] = 654247540404 ] = 143 {total)
143 {total) + 128 = | (quotient) 15 {reste)
checksum = 128 < 15 {reste) = 113 = 7tH

Cela signific que FO A1 1042 11 41 02 4B 00 00 01 71 F7 est Je message A lransmuottre
<Exemple 3> Réglage de REVERB LEVEL sur 12

Comme dans [ ableaw dadressage des paramatre (p 235}, Tadresse de REVERB LEVEL est
40 01 33K et fa valour du paramétre est 0CH done.

Fo 41 10 42 12 40 01 33 [ 7 F7
(1) (2} 3 ) 5] adrese donnée checksum &
(1) Statut exclusif (2} Fabricant (Reland), {3 Unité {17,

() Modale (GS). (5} Commande (DT1}, {6} Fin d exclusif
Mitintenant. calculons le checksum
A0H + 015 + 331 + 0CH=64 + 1 + 51 + 12=128 {10tal)

128 (total) + 128 = 0 {quotient} ¢ {restc}
checksum = 128 - 0 (rosto) = 128 = BGH

Bans ce cas toutefois 3o valeur du checksum devra #re 0031 et non 80H Vous devrez
utiliser Q0 si le reste est dgai d 0

Cela signifie que F0 43 10 42 12 4003 33 0C 00 F7 est le message i transmetire

@A propos de l'accord

Ein MIDi. les partivs sont individuellement accordtes par envei de RPN 1 (accord péndeal
fin) sur le conal MIDE approprid

En MIDL Ia totalitd de | appareis saccorde par envoi d un RPN 1 sur tous fes canaux ou par
eaved d un message exclustf d accord géndral (MASTER TUNE. aclresse 10 08 001H)

te RPN t permet un accord avee une précision de 0012 contidmes {pour dlre précis. 100/
192 centiémes), et le message exclusif d accord général (MASTER TUNE) a une prdcision
de &1 centiéme {de demi-ton)

Les valewrs de RPN § (accord geénéral fin) ot d accerd général par systéme exclusif s ajostent
pour déterminer [a réelle hauteur produite par chaque partie

Les valeurs d accord fréquemment uttlisées sont donndes dans le lableau suivant 3 titre de
référence Les valeurs sont on hexadécimal {décimat entre parenthises)

|Hz & las| cent | REN k1 | Bys Ex. 40 00 0O |
I 445 0 ] +19 58 | 4C 43 (+1603)} 00 04 6C 04 (+196) ]
[ 444 0 | +15 67 § 4R 03 {+1283)| 00 Q4 Q9 0D (4157
Po442 0 | +3x1 76 | 47 44 {+ 284)| 00 04 07 D6 (+118)|
{44z 0| « 7 85 | 6431 0D 04 04 OF (+ 7D
| 4420 | + 3 83| 3224) 00 04 02 07 (+ 33}
Poaan ot i ! I TR R S ) 0yl

R T et R S S

646)| 00 03 OR 01 (- 7911

| 4380 | -7 88 |

<Exemgle > Reghnge de Faccord du canal MID 3 sur §ad = 442 0Hz
EnvoyezJe RPN T sus le canal MIDI 3 Dans le tableau, la valeur est 45 03H

B &4 {0 Canal MIDI 3, octet fatbie de RPN 088
(82} 6501 Canai MIDI 3, octet fort de REND1TH
{B2) 06 45 Canai MID 3, octet fort de valeursiSk
{B2) 2603 Canal MIDH 3 octet faible de valeur:0383
{B2) 64 7F Canal MIDI 3, octet fort de RPNZEH
(B2 65 7F Canal MIDE 3 octet falble de RPNZFH

@ Fonction Scale Tunbe ou Tempérament
{adresse : 40 1x 40}

Seale Tune est une fonction qui apporte de legers ajustements & la hautenr de chague note
de la gamme do (C) - si (B) Les réglages se font pour une ectave et se répercutent sur toules
les octaves En faisant dos réglages de Scale Tune, vous pouvez obtenir des tempéraments
autres que le tempérament égal standard. [gi. nous vous dornons tois types de réglages 3
titre d'exemple

COTempérament égal

Ce tempérament divise Foctave on douze intervalles égaux. et Cest le tempdrament le plus
fréquemment wtilisé i cv jour, notamment en musigue oceidentale Initinlement, In fonction
Seale Tune de cel instrument est réglée pour un tempérament dgal

OFempérament Juste (tonigue en do)

Les trindes primaires sonnent beaucoup plus ioliment dans ce tempérament Toutefois, cela
rest valable quen une toralité, o les accords serant dissonnants si vous joiez dans une
autre tenatité Les réglages faits ici sont pour une fonalité de do

OGamme de type arabe
La fonction Scale Tune vous permel de vous accorder pour différents styles de musiques
ethniques. Voict une des gammes arabes

Exemples do réglages

Mote Temp. égal Tesmpjuste Honigue pr.de) Gamme acabe
C 0 0 -6
Cit a & +45
D 0 = -2
o 0 +16 a2
£ 0 -4 -51
F 0 -2 -8
Fit 0 -0 +43
G 0 +2 -
Git 0 +14 +47
A 1t -16 0
Adt il +14 -1
B [ «12 -9

Les valeurs de ce tableau sonrt en centidmes Converlisses-les en hexaddcinmales {p 239} of
lransmeltez-les sous forme do messages exchuslés

Par oxemple, pour régter le tempdérament de fa partie | en gamme arabe transmetiez Jes
données suivantes

FG4: 1042 12 4l 11 40 3A 60 3E 34 0D 38 68 3C 6F 40 36 0F 50 F7

184




Appendices

SOUND Canvas Date : 1989.10
[ ] r - )
Modéle SC-8820 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
Fonction... Transmis Reconnu Remarques
Canal de Par défaut X 1-16 F’eu't étfe mémorisé &
base Modifié X 1-16 I'extinction
Par defaut X Mode 3
Mode Messages X Mode 3,4 (M =1) "2
Modiféé ERAAARTERRRA R R RN R R R RA R R ARNN
Numéro de X 0127
note : Rée;lement jouées EAARREAT AR N AANARN AN AARTARNAR 0_1 27
D . Enfoncement X O
yamique pejachement X X
After Polyphonique X O *9
Touch Par canal X O *1
Pitch Bend X @] *1
0,321 X o ™ Sélection de banque
1 X Q *q Modulation
51 X 8] " Temps de portamento
G, 38 X Q *1 Entrés de donnée
71 X O “1 Volume
0] X O “ Panoramiguea
11 X O "1 Expraession
Changement 841 X o] "1 Hold 1 {sustain)
= &5 X O 1 Portamento
de controleur €6 X O " Sostenuto
&7 X O *1 Sourdine
841 X O " Commande de poriamento
81 X O 1 Eftels 1 {Niv. d'env. & reverb)
g3 X 0 1 Effets 3 {Niv. d'env. & chorus)
g4 ! X o " Efiets 4 {Niv. d'env. a delay)
98,89 | X X * L.SB, MSB de NRPN
100,101 | X o] "1 LSB, MSB de RPN
Changement X O "
de prog“ : N(} réels FEAKNAERATRNARE AR AN N A TR A AN Om127 ND de pfog“ 1_1 28
Systéme exclusif 0 0 *1
R : Pos ds morceauj X X
SYSIeMe . Sa1 demore. | X X
: Accord X X
Systeme : Horloges X X
temps réel : Commandes X X
: QII Sou?d OH I § 8 {120, 126, 127)
: Reset All Controllers|
Meslsla_ges . Local ONJOFF X X
auxiliaires . All Notes Off X 0 (123-125)
: Active Sensing O 0
: System Reset X X
Notes "1 O X est selectionnable.
* 2 Reconnu comme M=1 méme si Mz1.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2 : OMN! ON, MONC 0 Oui

Mode 3 . OMN! OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X Non




Maodele: Sound Canvas SC-8820
(General MID1/GS format)

®Nombre de parties
az

@Polyphonie maximale
64 {voices)

®Mémoire interne

Configurations sonores: 4 {3C-8850, SC-88Pra, SC-88, SC-55)
Sons Preset: 1608

Kits rythmiques: 63

OEffets

Reverb {8 types)

Delay (10 t)Arpes)

Egaliseur 2 bandes

Effets par insertion (64 types)

®indicateurs

Indicateur POWER

Indicateur USB

Indicateur de niveaux (PART A, PART B)

@Connecteurs

Connecteurs MIDI (IN 1, OUT 1)
Prise d’entrée audio {L, R}

Prise de sortie audio (£, R)

Prise pour écouteurs
Connecteur USB
ConnecteurSerial

@Alimentation électrique
CC 9V (adaptateur secteur)

@lintensité électrique
400 mA

#Dimensions
203 (L) x 159 (P} x 35 (H) mm

®Poids
0,4 kg

@Accessoires
Mede d’emploi
CD-ROM

* Dans Uintérét du diveloppement de ce produit, les caractéristiques etfou

apparence sont sommises i modification sans préavis




Chiffres

2 Pich SRIFer o oov oo eevre e s e
A ALED e e e

3D Chorus
3D Delay ...

B RFTECTS o oo e ettt e e e e s

4 Tap Delay ..
A

Active Sensing ...

Adaptateur secteur (prnse)
AFACREUL oot e eimerine e v e v s

Aftertouch ...

Aftertouch par canal o ]
AN Sounds OFf e

Amplitude ... .

AMPLITUDE (”ONTROL

Arabe (gamme de type) RSP Y

Attack Time ..
Audio (pnse d’ entree}
Auto Pan .

AutoWaly ...
Autre source sonore MIDI

B

Banque (sélection de) ... e e

Benc%

BEND PITCH CONTROL
Bulk Dump (demande) i e

C

Céble informatic;ue

Caf .
C"("l

cC1 (nume:o de contmleu;)
Changement de contrdleur ...
Changement de programme ... i oo
Cho = DElaY - e i et
Cho = FIBNEET ..o e
Cho/DEIay .o e

Cho/Flanger ...
Chorus .

Chorus (parametres)

CHORUS DELAY .

Chorus Delay Time
Chorus Depth ..o
Chorus Feedback ... s aaaane e
CROTUS LEVED et cenccn e e e ot e s anras iar e
CHOTUS MACTO vt e ov e e e e et ee 2ot nanon
CROTUS PreclPE i o vasarsirserrasas it i s oo s e vnnnr e oo
CROTUS RAE v et euscaa st e varsmme e aarmis 1 cnonr e
Chorus Send Level o e
Chorus Send Level To Delay ..o v
Chorus Send Level To Reverb oo i e s
CTROTUET 1 v asssmmisesssrsssesasasaairrsrer ora st s eies s Saie e e ssr s esaarneen

Chorus2
Chorus3 .
Chorus4 .

Clean Gt Muitll ...........

Clean Gt MultiZ ..o venenanne 74
COMPIESSEUT oo rsisinns .54
COMPUTER switch ... 9 ii }3 17 19
Connection ... oo 10 12-13, 16-17,19
Cutoff Freg ..o e, B4

D

Decay THTIE ..o e v i anni !
Décimale .

Delay ..
Delay (pwrametreb) et i e
Delay Feedback ..o i s
Delay Level . oo i e
Delay Level Center ... .o v
Delay Level Left ..
Delay Level R]ght
Delay Macro ...
Delay Pre-LPF ..

Delay Send Leve] .
Delay Send Level To Reverb
Delay Time Center .
Delay Time Ratic Left “
Delay Time Ratio Right ..
delay/reverh ...
Delayl ...
DelayZ ...

Delayd .o oo s

IHSEOTEION 0ot e v ome s <ot st
Dy TO RV i v s st o
Donnée (entrée de) .............
DS =+ ChOIUS v nranr i,
DS =# DIELAY s v i et s e
DS =+ FIANEBE wooevmmsrnns oniie e 1 vsssssr s s e

E
ECOUEEUTS oo irierr et vmrees ovie e assasmine a4
EDIT .
EFFE(‘T -
Effet (pamme%res d’ ) e e S s
Effet (typ{.b d’ ) A e SRR AR e 4 s
Effets ..
EFX .
EFX I’ARAMETER bt e
EFX SEND LEVEL TO CHORUS
EFX SEND LEVEL TO DELAY i
EFX SEND LEVEL TOREVERB . .vvvviiinns
EFX TYPE .
EH = DIBIAY st svvr s e
EH -+ Flanger
Enhancer ..
Enveloppe ...
EQ HIGH -IFREQ
EQLOWFREQ ..ccocociiiin
Egal {tempérament) .. ... .o i
Equalizer (égaliseur)

High Frequency ... e oo 46
High Gain .




Index

Low Frequency .. ..o i 46
Param@iles ..o e BB
Exclusifs {(messages) ... . I{)')

F

Fh PShifter .. i e L 62
Feedback Chorus ....occoociii e e oo s 42
FHIELE o e e e 34 49
FL - De!ay e e e e e 69
Fl'mget 42
Fre,quencedecoupure 32,34

G

Gate Reverh i e e e B0
GM (General MID!} S L7
Caivl 2 (Crerweral \ili)lll e
GM 2 (Liste des instruments) . ...cooviveeies e s seee o 153
GMI1Systermn On v v v 102
GM2 Systerm On e v e ees s 102
GO RESEL .o e ccieniics st i e es v 103
GIRMulti2 e, OO USRS 7.

H

Hauteur ..o, 28 31 36
Hostt CROTUS coicvvee i oo eevmre e s r e seesm s ene . DD
Hexadécimales ..o o e ,‘...183
Humanizer . o s i nene oo ens trrresee o B0

I
Effets par insertion
EFfets i e s 2F . 39
PAIAmMELIES c oo v ettt e e s
Instrument
Instruments {L]ste) 21, 107
INSTRUMENT MAP (bouton) et v D
Instiument rythmique
Chotus Send Level .. oo, 104
Delay Send Level ..., ... ..
Fitch Cmrse
Reverb Send Level ..
TVALEVAL oot v et e e
INERIFACE woe oo et e
Interface {Carke) .. oo e e e e v

J

{uste (Intonation) (tonique en do) .oovceecinns e 31

K

Keyboard Multi .. ... T
Keyboard Range High ... .. ..............30
Keyboard Range Low ... oL 30
Kits rythmiques (liste} . ... .o, 24

L

Legato (SONS avec) ... e 26
LEIPITCH DEPTH v e e 32
LFORATECONTROL ..o i 32
EFOTVADEPTH e o 32
EFOTVFDEPTH i v 0 32
Lim:teuz e e e e e s e en e e one D
Lo-Fi 2 o i e e e B3

Ul

Master Bey Bhift . e
MASTEr AN o i et s e e e
Master Tune ..
Master Vo%ume
Mauvais fonctxonnement

MIDI .
MIDI (numeros de tnnque)

MIDI {canaux) ..

MIDI (connecteurs)

MIDI {equ:pemerzt) e e e e e
MIDI {tableau d' equspement)

MIDA IN (connecteur) ...........

MIDA (clavier) . -
MITH OUT {connecteur) R SRR
Maod . s e e 2 eaen o e a e s
Mod Delay

MOD LFOL PIICI—I DEPIH
MODIFY .

Modulatlor\
Modulation (amphtude)
MORO oo
Mono Mode ..o
Mono/Poly (Mode} .
Mulht:mbxal (genetateux de sons)
Multitimbral (module de sons) ..

N

INOEE MESSAZES i cvv i vt e s 2. 9O
Note (MUMEo de) ... riieve s e e s, 99
INOEE OFf et i e e
Note on cvcocvvveino,
Notes ..ot
Notes mmuthnement produis:bles v s s 2
NRPN . .
NRPN LSB MSB S
nudl {annudabion) .. s




Index

0

OCLAVE e e e e tae s et ..28,31, 36
O = CROPUS oo oot aes e e e .64
OD — Flanger ... e sttt e v anan o D
OD/AULO Wah . s ensmsas e B2
OVEIAIIVE et e e avsannr s s st aasbsre et e DO

P

Panoramigue ..o e
Pan Delay]l o
Pan DRIBY3 .o s i v s s
Pan Delayd oo oo s e
Panning Dela
PART EFX ASSI(“N e e s e 2T
Partie {eg"iElseuI)

Partie {indicateur de mveaux)
Partie {modede) ..

Partie {numéro de)
Parties normales oo i e
Partie rythmique ... oo i
Pazties rythImiques v v v
PH/ZAUO Wah oo e s a8
P14 /Rotary ...
Phaser - .
PHONES (leSEb)
Pitch Bend ..o v .. 28, 31,99
PITCH CONTROL. . U PO U SUUTOUUPUSURUSRINRURRIC, ¥
PITCH FiNETUNE e e e e s s s e DO
PITCH KEY SHIFT oo ot conearssvan e o ne s e e nannenns
Plaque (reverb é) R e i€ s
Poly . et et e e e e s e DO
Poly (Mnde) e e et s vt e s annnnan DY
Portamento . evmnrasamn e w100
Portamento (commandede) e o 100
Portamento {durée de) ... ..o e e e L00
POWER (indicateur) e e s s <o B
Power On .. s vanaaresaras e ms e n e e LB
POWER (commutatem) et et ettt e aaensenn O
Pression par canal ... 101
Preview (FORCHONM) oo s e+ 18

R

RANGOIMY et o v vasareer s aans 1at s s am aese st £ 1 v venan
Release Time . o iureceeininenrans
Reset All Controllers .o vivivinn

RROBOTIATICR o vrrmmmmmmme e mn e es s e os st o2 amnmess 2o mmm e oS mrn s e o a
REVEID i it e et s s mrns s st 42 e s 2 e e
Rever’h CHATACEET v ion oot ermvarssmanececeninnr sasssmmananrrsrn e s
Reverb Delay Feedback .voeoveivinir 8l
REVEIE LBVEL oooeoei e vaee i svemcromsnnnts s cananrsssssnrans: mrerans o D)

Reverh MACIO et v vmnnssnnsssmsannm ervee w4041
Reverb (paramétres de) SRR ROPP PSP § |
Reverb Pre-Delay Time ... ... .o 4l
Reverb Pre-LPPF o v ssiasasanaa e e ernsemr s e s
Reverb Send Level .o e

Reverh TIme v e i e
Rodand Super MPU I <
Rooml ovveinnin
Rotary Mulbi ..o
RPN LSB MSB ettt s vmanse e nn 101
Rx. CHANNEL . ettt e e o 28
S

SC-55 {configurabion) .. e e 2D
SC-88 {CONfIgUIation) ..ocoor v 20
SC-8820 (confIgUIation) ... o s ssssssnsnns o 20
SC-88Pro (configuration) ...
SCALETUNING i v
SCALE TUNING C-B ...
Série {connecteur} .......... e
Série {driver MIDI} o0 o e
Short Delay .o
Short Delay (FB) oo i ssisssssssae i eainssae s
SOUTGINE 1ot e it eeeaeaaaansnns e
SPECLIEM v stnssars i s s sa s o
Step Flanger ... e
SEREA0 CIOTUS o oetivr oo v veaevmemrr o ve e s an e it venee
Stere Delay ..o s
Steren FIANGRr . o
Stereo Position ... A et e
GEren-E0 o e e s
Super MPUIL
Systeme (effets) e

T
TAIU roenrrensnne,
Thru (Fonctlon)
Tm Citrl Delay ..
TPON .. .
Taux de rransfert
RT=Ts 11¢) 10 NUUSUU OO OO RS SRRSO }
Tremolo Chorus oo e e

Tune ..
TVFC {JTOFF CONTROL "
TVF Cutoff Frequency ......
TVF Resonance . 1S e e st s
TVF&TVA Enve[ope Athck T:me
TVF&TVA Envelope Decay Time .
TVF&TVA Envelope Release Time

U

Uss (!ncixcateur de connexmn) SRS SO RPROPRIOR
USB (Connecteur) ..
USB Driver ..
USE FOR RHYTHM PART e s e ey enen e O




Index

Y

VELOCITY SENSE DEPTH ...
VELOCITY SENSE OFFSET ...
Velocity Sensitivity Depth oo
Velocity Sensitivity Offset ...
Vib Depth .o e e,

Vib R'ate

Vibrato Delay ..
Vibrato Depth .

Vibrato Rate ..o oo

Volume ..

VOLUME (potenhometre) e

Procédures via MIDI

Appliquer un effet par insertion & une certaine partie .......85
Changer une partie normale en partie rythmique ...........38
Changer le type de chorus . RO X.

Changer le type de delay .. OO - ).
Changer le kit rythmique d’mw p1tt1e - 20
Changer le gain des basses fréquences cle l eg1i1seux 46
Changer le niveau d'une partie ... . 1
Changer la configuration sonore et 1a vanahon

d'une partie ..., SRR TIN G |
Changer le pmeramzque d" une p'uhe USRI /)
Régler sur Random le panoramique d'une p"u*;m .......... w37

Changer la hauteur d'un Instiument rythrmque
Changer le type de reverb .

Changer le son d'une parhe .
Changer la valeur de fa frequenm de mupnre
dune partiv ... C o BN
(_hanger le son de vamnon & une par tie ... ..
Désactiver I'"égaliseur d'une partie ....................

e e s




: - Pour PEurope -
i c € Ce produit se conforme aux recommandations de la directive européenne 89/336/EEC.
. vy
-~ Pour le Canada--\

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B Emils for radic noise emissions set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Departmeant of Communications

CLASSEB AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de [a classe B au niveau des émissions de bruits radioglectriques
fixés dans e Réglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.




Information

Lorsque vous avez besoin de faire effectuer une réparation, appelez votre service technique Roland / EDIROL le plus proche
ou fe distributeur Roland /EDIROL de votre pays (liste ci-dessous).

Roland

EGYPTE

Al Fanay Trading Qffice
P.0. Box 2964,

£l Harrigh Hellopoles, Cairo,
EGYPT

TEL: (02} 4183331

REUMION

Maison FO » YAM Marcel
25 Rlue Jules MertnanZL
Clrsudzon - BP73 97491

St Cletilde BEUNION

TEL 282916

AFRIQUE DU 5UD

That Qther Music Shop

(PTY) Lad.

11 Matie Street {Cur Melie and

Juta Streat)

Brapmfguiein 2K
il

Wy e

Paul Bothner (PFTY) Ltd,

17 Wardmuller Censre Claretsont
7700

Repubic of SOUTH AFRICA

Q. Box 23002
Clazemant, Cape Town
SOUTH AFRICA, 7735
TEL: (023) 64 4030

CHINE

Beijing Xinghai Musical
Instruments Co., Ltd.

& Huangmuchang Chao Yang
District, Beifing, CHINA
TEL: (010} 6774 7491

HONG KONG

Tom Lee Musice Co., Lid
Saevice Division

2232 Pun Sian Street. Tsuen
Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 215 0911

INDE

Rivera Digitec {India} Pvt. Ltd.
409, Nirmtan Keadrea Mahalaxmi
Flats Compaund OFf. Dr. Edwin
Mases Road, Mumbai-100011,
INDIA

TEL: (22} 198 2079

INDONESIE

PT Citra Inti Rama

J1. Cideng Timur No, 15]-150
fukarta Pusag

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

COREE

Casmos Carporation
Service Station

261 2nd Floor Nak-Won Arcade
Jong-Ro ku, Secul, KOREA
TEL: (2} 742 8544

MALAISIE

Bentley Music SON BHD

140 £ 142, Jatan Bukit Bintang
55100 Kuala Lumpur MALAYSIA
TEL: {03) 2443333

PHILIPPINES

G.A. Yupangeo & Co. Inc.
339 Git J, Puyat Avenue

Makati, Metre Maniln 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02} 899 9801

SINGAPOUR
CRISTOFORI MUSIC PTE
LTD

Blk M4, Becdok fudusirial Park §
#92-2318, SINGAPORE 159950
TEL: 2439535

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 94 No. 112 Chung Shan
N.Road Sec 2 Taipei TAIWAN,
ROC

TiEL_' (EJ‘E) 2561 3339

THAILANDE

Theera Music Co. , Lid.
330 Venig NakomKasem, Soi 2.
Basgkek 10100, THAILAND
TEL: (02} 2244821

VIETNAM
Saigon Music

VIR Troan Sy Vhai 7t
Lt

VIETNAM
TEL: (08) B11-4068

AUSTRALIE/
N. ZELANDE

NOUVELLE ZELANDE
Rotand Corporation (NZ) Lid
97 Mt Eden Road, Mt. Edes.
Auckiand 3, NEW ZEALAND
TEL: (09) 3098 715

AMERIQUE
CENTRALE/LATINE

ARGENTINE

Instrumentos Musicales 5.A.
Flaricla 636 20d Floor

Oftice Number 206A

Buenos Aires

ARGENTINA_ CPL0G5

TEL: {34-13) 4- 3936057

BRESIL

Roland Brasil Lida,

R. Coroned Outaviane da Stiveica
203 03522010

Saa Pauto BRAZIL

TEL: (011) 37439377

MEXIQUE

Casa Veerkamp. s.a. de cv.
Av Telucs No. 323 Col, Olivar de
tas Padres 01780 Mexico D F
MEXICO

TEL: (525) 668 04 EO

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a. decw
Av. Corona No, 202 5.).
Guadalajaea, falisco Mexico
L. 44100 MEXICO

TEL: (3} 683 141

PANAMA

Productos Superiores, S.A.
Apartado 635 - Panami L

REP. DE PANAMA

TEL: (507) 270-2200

URUGUAY

Todo Musica

Cuageim 1480, Monevideo,
URUGUAY

TEL: 5982.924-2335

VENEZUELA
Musieland Digital CA.
Av. Francisco de Miranda,
Cantro Parque de Ceistal. Nivel
C2 Local 20 Cacacas
VENEZUELA

TEL: (02) 285 9218

Roland Corporation

AUTRICHE

Roland Austriz GES M.B H.

Stemensstensse 4, PO Bax 74
A-6063 RUM, AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BH.GIQUE/HOLLANDE/
LUXEMBOURG

Roland Berelux N. V.,
Houtstrant 3 B-2260 Ouvel
(Westarlo) BELGIUM
TEL: (014) 575811

DANEMARK

Roland Scandinavia AIS
Norghavisvej 7, Pasthox 850
DK-216 Copenhagen
DENMARK

TEL: (03016 6206

FRANMOE

Reland France SA

4, Rue Pauf Henri SPAAK

Pare de VEsptanade ¥ 77 162 5t
Thibauit Lagny Cedex FRANCE
TEL: 0% 600 73 500

FINLANDE

Roland Scandinavia As,
Filial Finland
Laullasaarentie 54 §
Fin-00201 Heisinki, FINLAND
TEL: {%) 482 1020

ALLEMAGNE

Roland Efektronische
Musikinstrumente
Handelsgeselischaft mbH.
Oststrasse 94, 22844 Norderstedt,
GERMANY .

TERL: (040) 52 £0000)

GRECE
STOLLASS A
Music Sound Light
135, New Nalional Road
26422 Pairas, GREECE
TEL: 081-135400

HONGRIE

{ntemnusica Lid,

Warchouse Area DEPO PLEY
H-2036 Torokbatint HUNGARY
TEL: (23} 511011

IRLANDE

Roland Ireland

Audio House Belmant Caurt
Donaybrook, Dubiis 4.
Republic of [RELAND

TEL: (01) 2603501

ITALIE

Roland Raly 5. p. A
Viale delle Industrie, 8
02 Arese Milano, ITALY
TEL: (02} 937-78300

NORVEGE

Roland Scandinavia Avd
Kontor Narge
Lilleakerveten 2 Posiboks 95
Lillaaker N-G216 Oslo
NORWAY

TEL: 273 0074
POLOGNE

P. P H. Brzostowicz

UL. Gibeattarska 4.

FL-O3661 Warszawa POLAND
TEL: (023) 675 41 19

PORTUGAL

Tecnalagios Musica e Audio,

Roland Portugal, S.A,
RUA SANTA CATARINA
131 - 4800 Parto -PORTUGAL
TEL: (07} 208 44 56

ROUMANIE
FBS LINES

Plata Libertat 1
RO-1200 Cheprghent
TEL: {66} 164-609

RUSSIE

Slami Music Company
Sadojava-Triumfalnaja st 16
1030046 Moscow, RUSSIA
TEL: 095 209 2193

ESPAGNE

Rofand Efectronics

de Espaa, 5. A,

Calle Hotivia 239 68020 Barcelonas
SEAIN

TEL: (93) 308 1000

SUEDE
Roland Scandinavia A/S

SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 2

SUISSE

Rotand (Switzeriand) AG
Musitronic AG

Geatberstmsse 5, CH-{410 Llestal,
SWITZERLAND:

TEL: {D61} 321 1615

UKRAINE

TIC-TAC

Mira Ste. 19/108

P.0. Box 180

295100 Munknachevo UKRALNE
TEL: (13131) 41410

ROYAUME UNI
Rotand (UK Lid
Ailantic Close, Swansea
Enterprise Park SWANSEA
SA7 98,

UNITED KESGTAON!

TEL: (DE792} 700139

(movEN-ORIENT)

BAHREIN

Moon Stores

Bab Al Bahmin Road,
P.O. Box 20077

State of BAHRALN
TEL: 231 605

CHYPRE

Radex Sound Equipment Ld,

t7 DiagorouSt, P O Box 2H6,
Nicosty CYPRUS
TEL: (02) 453 426

ISRAEL

Halitit P. Greenspoon &
Sons Lid.

8§ fterzif Fa'aliya Hostutya St
Tel-Aviv-Yahe ISRAEL

TEL: (03} 6823666

JORDANIE

AMMAN Trading Ageney
Prince Moltamumed St PO, Box
825 Amman 11118 JORDAN
TEL: (06) 4641200

KOWEIT

Easa Husain Al-Yousifi
2.0 Sox 126 Safat 13002
Kuwait

TEL: 5719498

LIBAN

A, Chahine & Fils

PG Box 165857 Gergi Zekdan S
Chaiine Bullding, Achrafich
Detrut, LEBANON

TEL: (08) 335799

02013390F

SULTANAT D'ORAN
Ot Electranics & Trading
Co LLC

P O. Dox 589 Muscal

Sultanate of OMAN

TEL: 959085

QATAR

Badie Studio & Stores
P.0. Box 62,

DOHA GATAR

TEL: 423554

ARABIE SAOUDITE
alawkiah Universal
Electranics ATL

PO Hox 2151 ALKHOBAR 31952
SAUDI ARABIA

TEL: (03} 898 2081

SYRIE

Technical Light & Sound

Center
b .

L

VAR R AL

[N EN]

;;31;(011)5.135 384
TURQUIE

Barkat Muzil aletleri ithalat
ve ihracat limited ireketi
Siraselviler Cadl, Billurcu Sok,
Mucacletle Cikmeze No. 1313
Taksim. Istanbul. TURKEY

TEL: {G212) 2499324

EAU.

Zait Electronics & Musical
[nstruments Co,

Zabeel Road, Al Sheraag Mdg .
Ma. 14, Gruxd Floor DUDAL
UAE

7.0 Box 8050 DUBAL U AE
TEL: (04) 30715

~£EDIR0+

AUSTRALIE

EDIROL Australia Pty Ltd.
72 Centeal Avenue

Qak Flals NSW 2529
AUSTRALIA

TEL: (02} 4238 9046

U. 5. A/ CANADA
EDIROL Corporation Naorlh
America

808 Hatrison Ave Suite 2030
P.G Hox 199

Bitatne, WA SHI

U.5. A

TEL: (360) 33241251

EURCPE

EDIROE (Europe) Ltd
508 Chiswick High Road
London W4 5RG

U.K

TEL: +-4 {B) 181 956 2224

99-11-AE2-11VF

imprime chez Roland France




