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ATTENTION: miscive 0E cHOC ELECTRIOUE NE PAS QUVHR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK)
NG USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSOMNEL

Leclair dans un lriangle équilatéral est desting & alerler
lutiisateur de fa présence & lintérieur de l'appareil d'una
tension glectriqgue de force suffisante powr constituer ua
risque de choc électrique

Le point d'exclamalion dans un triangle équitatéral est
desting & aferter Putifisateur da fa présence dinsiructions
impartanies pour Yemploi et la maintenance de f'appareil
dans les documents qui 'accompagnent

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RISQUE D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE, OU BLESSURES

INSTRUCTIONS DE SECURI
CONSERVEZ CES INSTRUCT!

Ny —

TE IMPORTANTES
ONS

ATTENTION - Avec des apparsils électriques, des précautions de base deoivent étre suivies, notamment celles ci-dessous :

Lisez toutes les instructions avant d'employer 'appareil
N'utilisez pas cet apparell prés d'eau - par exemple, prés
d'une baignoire d'un évier, d'une piscine, sur un sot humide
ou équivalent

Cet appareil ne doit &we utitisé qu'avec un suppert au stand
recommandé par le fabricant

Cel appareil, seul ou associé avec un ampiificateur et des
écouteurs ou haut-parleurs, peut produire des niveaux
sonares capables d'entrainer une perle définitive d'audition
Ne l'utilisez pas longtemps a fort volume ou & un niveau
inconfortabie Si vous ressentez une peste d'audition cu des
bourdonnements d'o:eille, vous devez consuller un
spéciaiiste des troubles auditifs.

L'appareil doit &tre placé pour gue sa iocalisation ef sa
pasition ninterférent pas avec sa propre ventilation.
L'appareil doit étre gardé & distance des sources de chaleur
lefles que radiateurs, accumulateurs ou autres appareils
preduisant de la chaleur

l.'appareit ne doil élre connecté qu'a une alimentation du
lype decrit dans le mede d'emploi ou indiqué sur Fappareil
lui-méme

8 Le cordon dalimentation de l'appareit doit &tre déconnecté

de ia prise murale en cas d'inutilisation profongée

9 Prenez garde & ne laisser aucun objet ou liquide pénétrer

dans l'appareil par ses ouvertures

10 L'appareil doit étre examiné par un technicien qualifie

lorsque ;

A. Le cordon ou la fiche d'afimentation a été endommage

8. Un objet ou du kquide ont réussi & simmiscer a lintérieur
de l'apparsil

C Lappareil a ét8 exposé a la pluie.

D L'apparei! ne semble pas fonctionner normalemant ou
maniteste un changement notabie de performances

E L'appareii est tombé, ou bien son boitier a &té
endommagé

11 Ne tentez aucune intervention sur Fappareil en dehors de ce

qui est décrit dans les instructions d'entretien. Toute autre
intervention doit étre effectuee par un petsonnel de
maintenance qualitie

Pour fiche de terre ;

CAUTION:

Pour le Canada

TO PREVENT ELECTRIC BHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT

ATTENTION: rour EvITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSES JUSQU' AU FOND




INSTRUCTIONS POUR LA PREVENTION D'INCENDIE, CHOC ELECTRIQUE QU BLESSURES

]

A propos des symboles /A Avertissement et/D\ Précaution

A propos des symboles

Sert aux instructions destinées a alerter

A l'utilisateur d'un risque mortel ou de

AVERTISSEMENT | blessure  grave en cas d'utilisation
incorrecte de 'unité.

Sert aux instructions destinées a alerter
lutilisateur d'un risque de blessure ou
de dommage matériel en cas d'emploi
incorrect de l'unité.

A

* Les dommages matériels se référent

Le symbole Aalerte l'utilisateur d'instructions importantes
ou de mise en garde La signification du symbole est

déterminée par ce que contient le triangle. Dans le cas du
symbole de gauche, il sert pour des précautions générales, des
mises en garde ou alertes vis-3-vis d'un danger.

A

Le symbole (8 prévient I'utilisateur des interdits. Ce
qui ne doit pas spécifiquement étre fait est indique
dans le cercle Dans le cas du symbole de gauche, cela
signifie que F'unité ne dott jamais étre démontée.

PRECAUTION | aux dommages ou autres effets
négatifs causés au lieu d'utilisation et
3 tous ses éléments, ainsi qu'aux
animaux domestiques.
/N\ AVERTISSEMENT |

e Avant d’utiliser cette unité, veillez a lire les
instructions ci-dessous et dans le mode d’emploi £ . \

e N'ouvrez pas l'unité et n’accomplissez aucune
modification interne

e Assurez-vous que I'appareil soit toujours placé sur
un plan siir et stable Ne le posez jamais sur un
stand incliné et qui pourrait basculer.

« N'endommagez pas le cordon d’alimentation. Ne le ®
tordez pas, ne marchez pas dessus, ne le surchargez
pas, etc. Un cordon endommagé peut facilement
devenir un risque de choc ou d'incendie. N'utilisez
jamais un cordon aprés qu'il ait été endommagé.

+ Dans les maisons ofi vivent de petits enfants, un .ﬁ
adulte doit veiller & ce que l'enfant puisse suivre les
régles d’emploi sans danger de 'unité

e Protégez I'unité des chocs violents.
(ne la laissez pas tomber)

* Ne faites pas partager au cordon d’alimentation de
Yunité une prise murale avec un nombre excessif
d’autres unités. Soyez particulierement attentif avec
des multiprises. La puissance totale utilisée par
tous les appareils connectés ne doit jamais excéder
la puissance {(watts/amperes) de la multiprise Une
demande excessive peut augmenter la température
du céble et méme entrainer une fusion

» Avant d’utiliser I'unité dans un pays étranger, n

contactez votre revendeur ou un service de
maintenance qualifié

Copyright © 1996  ROLAND CORPORATION

Le symbole @ alerte I'utilisateur de ce qui doit étre
fait. Ce qui doit étre fait est indiqué par Ficéne
& contenue dans le cercle. Dans le cas du symbole de

> i gauche, cela signifie que le cordon d'alimentation doit
&tre débranché de la prise murale

OBSERVEZ TOUJOURS CE QUI SUIT

I /\ PRECAUTIONS ]

* Saisissez toujours la fiche du cordon d’alimentation @
lorsque vous branchez ou débranchez celui-ci.

» Evitez de pincer cordons et cables. De plus, tous les .ﬁ
cordons et cibles doivent étre placés hors de portée L.
des enfants.

« Ne montez jamais sur l'unité et ne la surchargez ®
d’aucun objet lourd

» Ne saisissez jamais le cordon d’alimentation ni ses ®
fiches avec des mains humides lorsque vous le
branchez ou le débranchez d'une prise murale ou
de ses unités

e Avant de déplacer l'unité, débranchez le cordon
d’alimentation de la prise murale et débranchez
tous les cables des autres appareils externes

¢ Avant de nettoyer I'unité, éteignez-ia et débranchez ¢
le cordon d'alimentation de la prise murale (p. 17).

= $i la foudre est annoncée dans la région,
débranchez le cordon d'alimentation de la prise
murale,

Avant d’utiliser cette unité, veuillez lire attentivemnent les
sections intitulées : «<EMPLOI SANS DANGER DE
L'UNITE» et «REMARQUES IMPORTANTES» (p. 3) Ces
sections contiennent des informations importantes
concernant le bon fonctionnement de 1unité. De plus, pour
vous assurer une bonne compréhension de chaques
fonctions offertes par votre nouvel appareil, ce manuel doit
gtre lu dans sa totalité. Il doit ensuite &tre conservé a
disposition pour référence ultérieure.

Tous droits réservés Aucune pariie de cette publication ne peut étre reproduite sous queique forme que ce soit sans 1a

permission écrite de ROLAND CORPORATION.




introduction

Fonctions principales de cette unité

@ Cet appareil est un module de sons compatible avec le systéme GM H peut reproduire
toutes données sonores (séquences GM) portant ke logo GM. Le SG-88 est aussi compatible
avec e format Roland GS. #f peut servir & reproduire toutes données de morceau portant le
logo GS.

© Cette unité est un module de sons multitimbral & 32 parties et 64 voix Un unique appareil

peut produire les sons d'un grand orchestre. C’est un module de sons idéal pour utiliser
avec un séquenceur ou un ordinateur. {p.120)

@ Cet appareil contient 1117 sons de haute qualité et 42 types d'ensembles rythmiques (dont 3
d'effets sonores). Ces sons comprennent ceux du SC-55/55mkil et du SC-88, autorisant la
repreduction correcte des données de morceau pour SC-55/55mkil et SC-88. {p.10}

© Une grande variété d'effets est fournie ; 64 types d'effets d'insertion, 8 types de reverb et 8
types de chorus, 10 types de delay, et une égalisation 2 bandes. En plus les valeurs des
différents paramétres peuvent étre réglés pour chaque effet, permetiant une utilisation de
niveau professionnel du san. {p 46, 56)

@ Il y a 256 sons programmables et 2 kits rythmiques programmables, pour que vous puissiez
créer vos propres sons et ensembies rythmiques. (p.96, 102)

@ En editant les paramétres de son tels que vibrato, filire et enveloppe, vous pouvez modifier
les sons & votre goit (p.31)

@ La prise informatigue permet au SC-88 d'stre directement connecté a un ordinateur Apple,
1BM. {p.120)

© Le grand afficheur fournit graphiquement une confirmation visuelle simple des réglages tels
que volume pour chaque partie, les dessins et letires pouvant s'afficher a l'aide d'une
matrice & points {dix écrans) {(p.110)

© Une grande variété de paramétres de son peuvent étre aisément et directement édités grace
a des boutons dédigs. (p 11, 31)

@ Des prises d'entrée audio avec réglage de niveau d'entrée vous permettent de vous connecter
a d'autres sources sonores, et sont grientées vers les prises de sortie audio aprés mixage
avec le propre son du I'appareil. Deux jacks de sortie audio sont également fournis. (p 15}

Systéme Géndéral MiDI

Le systeme GM (General MIDI) est un ensemble de recommandations qui cherche a
dépasser les limitations propres aux marques et & standardiser les possibilités MID! des
genérateurs de sons. Les générateurs de sons et données sonores au standard GM portent le
logo ( m;n‘i ). Les données de morceau portant le logo GM peuvent étre reproduites fidelement
par tout génératsur de sons partant le logo GM.

Format GS

Le format (G} ) est un ensemble de caractéristiques fixées par Roland pour standardiser les
performances des générateurs de sons, En plus d'un support des caractéristiques définies par
le systéeme Général MIDI, le format GS offre en plus de cette compatibilité un nombre étendu
de sons, il permet {'édition des sons et fixe de nombreux détails pour une grande variété de
nouvelles fonctions, incluant des effets tels que reverb et chorus.

Congu pour le futur, le format GS peut d'ores et déja offrit de nouveaux sons et suppotter de
nouvelles fonctions de matériel lorsqu'elles arrivent. Comme i dispose d'une compatibilité
ascendante avec le systeme Général MIDI, le format GS Roland peut fidélement reproduire des
séquences GM ainsi que des données musicales GS (données musicales créées pour le
format GS).

Apple est une marque déposée de Apple Computer, Inc.

Macintosh est une marque de Apple Computer, Inc.

MacOS est une marque déposée de Apple Computer, Inc.

IBM est une marque déposée de International Business Machines Corporation
IBM PC est une marque déposée de International Business Machines Corporation
GS (€} ) est une marque déposée de Roland Corporation.
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REMARQUES IMPORTANTES

En plus des précautions énoncées dans "INSTRUCTIONS
DE SECURITE IMPORTANTES" et "UTILISATION SANS
DANGER DE L'UNITE®, veuillez lire et observer ce qui suit :

Alimentation

@ N'utilisez pas cette unité sur un circuit d'alimentation
servant déja  un appareil générateur de parasites {tel quun
moteur électrique ou un systéme variateur de lumitre)

@ Avant de connecter cette unité a d'autres appareils, éteignez
toutes les unités pour prévenir mauvais {onctionnements
et/ ou dommages causés aux enceintes et autres appareils

Emplacement

@ Employer cette unité prés d’amplificateurs de puissance (ou
autres équipements contenant de gros transformateurs)
peut induire des parasites Pour éliminer ce probleme,
changez I'orientation de cette unité ou éloignez-la de Ja
source ¢'interférences

® Cet appareil peut interférer avec la réception de radios et de
télévision Ne l'utilisez donc pas & proximité de tels
récepteurs.

© N'exposez pas ['unité directement au soleil, pies d'appareils
irradiant de la chaleur, dans un véhicule fermé, ou en
aucune maniére en un lieu la soumettant & des
températures extrémes Une chaleur excessive peut
déformer ou décolorer 'unité

Maintenance

® Pour le nettoyage quotidien, essuyez Funité avec un chiffon
sec et doux ou & la rigueur légérement humidifié avec de
'eau Pour éter les taches rebelles, utilisez un détergent
léger et non abrasif. Ensuile, essuyez soigneusement §'unité
avec un chiffon sec et doux

© N'utilisez jamais d’essence, diluant, solvant ou alcool
d'aucune sorte pour éviter le risque de décoloration etfou
déformation

Réparations et données

@ Sachez que toutes les données de la mémoire de l'unité
peuvent étre perdues si l'unité est envoydée en réparation
Les donndes importantes doivent étre sauvegardées dans
un autre appareit MIDI (tel qu'un séquenceur) ou éerites sur
papier (si possible). Durant fes réparations, tout le soin
nécessaire est apporté pour éviter la perte des dennées.
‘Toutefois, dans certains cas {notamment lorsqu’un circuit
refatif 3 la mémoire elie-méme est hors service), nous
regrettons qu'il ne puisse &tre possible de recouvrer les
données et Roland n’assume aucune responsabilité
concernant une telle perte

Sauvegarde de mémoire

® L'unité contient une pile qui alimente les circuits mémoire
de l'unité quand I'alimentation principate est coupée.
Quand cette pile s'affaiblit, le message ci-dessous apparait
dans l'afficheur Quand vous voyez ce message, remplacez
la pile par une neuve dés que possible pour éviter la perte
de toutes les données de la mémeire, pour remplacer la pile,
contactez votre revendeur ou un service de maintenance
Roland qualifié

“Eottere Low”

Précautions supplémentaires

© Sachez que le contenu de la mémoire peut éire
irrémédiablement perdu suite & un  mauvais
fonctionrement ou & une utilisation incorrecte de 'unité
Pour vous protéger contre le risgue de perte de données
importantes, nous vous recommandons de faire
péricdiquement dans un autre appareil MIDE {tel qu'un
séquenceur} une copie de sauvegarde des données
importantes que vous avez stockées dans la mémoire de
[unité

@ Malheureusement, i peut &tre impossible de restaurer le
contenu de données qui ont élé stockées sur une disquelte
une fois que ces dennées ont été perdues Roland
Corporation n’assume aucune responsabilité concernant
une telie perte de doanées

@ Utilisez avec soin les boutons et curseurs ou autres
commandes de 'unité, ainsi que ses prises et connecleurs
Un maniement brutal peut entrainer des mauvais
fonctonnements

@ Ne heurtez jamais Vafficheur et ne tui appliquez aucune
forte pression

® Quand vous connectez/déconnectez tous les cables,
saisissez les fiches elles-mémes - ne tirez jamais sur le cable
De cette facon, vous éviterez de causer des court-circuits et
d’endommager les éiéments internes du cable

@ Une petite quantité de chaleur émanera de 'appareil durant
le forctionnement normal.

® Pour éviter de géner vos voisins, essayez de conserver le
volume de I'unité & des niveaux raisonnables Vous pouvez
préférer utiliser des écouteurs, pour ne pas avoir & vous
soucier de votre entourage {(particulitrement lorsqu'il est
tard fa nuit)

® Pour prévenir un malfonctionnement et/ou dommage aux
haut-parleurs ou autres appareils, baissez toujours le
volume et éteignez tous les appareils avant de faire les
connexions

[A propos de ce mode d’emploi]

““Les noms de parametres sont souvent abrégés dans
'afficheur du SC-88Pro. Par exemple, Chorus Rate a
Pabréviation «Cho Rate». pour éviter toute confusion, le
nom complet du parameétre sera utilisé dans ce manuel.

"Si la valeur d'un paramétre est une variable continue,
elle sera représentée comme un nombre de la plage O
- 127. 8i, & l'opposé, une valeur de parametre ne peut
prendre que des valeurs fixes, ces paliers seront
représentés comme 200, 400Hz (par exemple).

‘Les boutons de fagade sont représentes entre
crochets [}, tels que [CHORUS]. S

[A propos des représentations]

Autant que possible, nous utiliserons pour les
explications des représentations réelles d'ecran. Notez
cependani que l'aspect réel de vos affichages sur le
S5C-88Pro peut iégérement varier seion les réglages de
l'instrument.
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Description externe

Face avant

' @ Prise MIDI IN B (fagade) (p 135)
" Quand le paramétre 1M 8 Sel ast réglé sur Rear (rag?ago o’ usmo) la
: prlse MID[ §N B de Ia ia(:ade ne peut ;}&15 étra emp oyee . :

@ Commutateur d'alimentation {p.9)

@ Bouton de volume (p.8}
@ Commutateur de pré-écoute {Preview) {p 1)

@ Prise écouteurs (p 15)
: @ Ecran {p.37)

© Barres (p.23, 37)

® Bouton All {p 34}
@ Bouton Mute (p 25, 34)
@ Bouton SC-55 Map (p 25, 34)
%3 Bouton 3C-88 Map (p.25, 34)
© Boutons de Partie (p 18)
@ Boutons Level (p.25, 34)
@ Boutons Reverb {p.50)
© Boutons Key Shift (p 25, 34)
@ Boutons Delay (p.50}
¢ @ Boutons Instrument {p 18}
fj @ Boutons Pan (p.25, 34)
i @ Boutons Chorus (p.SO)
. @ Boutons de canal MIDI (p 22)
- * En tenant enfoncé le bouton <],
. vous pouvez presser le bouton [} ¢
¢ pour changer la valeur plus vite, :

POWER VOLLRAE

@

PR

Al -~

[

PART &

JIHHD Caria

lE\vLL

]

i t
PEVEFD

PREVIEW (PUSH} . -
. : £ 5o
0 Q B K EHFY .;.
o0 @ s | e [ WEY SHIET
o a R : %?A?.’BO (l < - HEE
DELRE et E v e
MIBE M B PHOMES ST pronrs
D> vBRAE Vg DEPTH VIE DELAY
Gratne usE [ CUTORF RESONANCE
m__l:'.l_i G} WST SELECT > ATTALK QECAY HELEASE
SOUNDEC QnVas sc-ss Pro @[‘I"]—i‘l*]l"l"ll‘|"|
kel X 3 Ot h R 5 B 1 P B 9 ;] e

@ Effet (orange) {p 56)Indicateur d'édition(rouge) (p 97)
@ Bouton User Inst {p 97)/Bouton Effect (p.5C) - rommn s
© Boulon Setect (p 56)/Fifect ON/OFF {p.56) s
@ Indicateur Select (p 31)/Effect ONIOFF (p 5€;. i

Face arriére

@ F’rise M!EZH OUT/THRU
¢ Cette prise fonctionne comme MiD] OUT ou MIDI THRU, selon le
‘ réglage OUT/THRU Select (p 136). A [a sorte d'usine, le réglage ©
. est MIDI QUT

@ Pnse NE!DI IN A {p 130)
; @ Prise MIDI IN B (arriére} (p 135}

DI v
CUTITHRU IN A COMPUTER
] )
0 O =g
Q~C !LU! :IJ I_z_- Iac

o o o LIS
R G) L
INFUT iNFUT GUTF‘UT 1 DUTPUT 2

VOLUM p

Pﬂse

%I‘@Pnse Computer EEN

@ Boutons EFX Type (p..Séj
@ Boutons Vibrato Rate (pi31)
@ Boutons Attack (p.31)

@ Boutons EFX Param (p 58)

© Boutons Vibrato Depth (p. 31)
@ Boutons Cutoff (p 31) :
@ Boutons Decay (p.31)

@ Boutons EFX Value {p 56}

@ Boutons Vibrato Delay (p.31)
@ Boutons Resonance (p.31)
@ Boutons Release {(p. 31}

5 Un cable spécial pour ordmateur {véridu -
© séparément) peut s'y connecter. Le type de cible ;
- requis dépend de votre ordinateur. §i le
© commutateur Computer situd & gauchs ast sur’
. MIDI, cette prise na peut par servir (p.120).

@ Commutateur Computer - :
¢ FMéglez ce commulateur en fonclion de votre type &
¢ d'ordinateur, ou du lagiciel employé. Eteignez |
: Iinstrument avant de changer ie réglage de ce
¢ commutateur Pour utiliser jes prises MIDI, reglez ce &
commuzaleur sur MEDI (p 120) g

@ F’rlses de sortle audlo 1 (p 8)
@ Prises d'entrée audio (p 15)
:@ Bouton de volume d'entrée (;J 15)

< AUd‘O Ougpm 2 Jacks s

: En réglage d'usine, aucun scn ne peul él:e envoye depms les
nses cmtpu! 2 (p 29) _ L
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Connectez un clavier MIDI et jouez

@ Faire les connexions

*  Cefle section expligue comment connecter le SC-B8Pra 4 un clavier MIDI et faire jouer les sans.
5i vous désirez connecter un séquenceur ou ardinateur au SC-BBPro, référez-vous en p 120

* Pour éviter un mauvais fonctionnement et/ou dommage aux haul-parleurs ou aux autres
apparefls, baissez loujours le valume & fond et éleignez tous fes appareils avant de faire les

connexians.

Réglez le commutateur Computer & Parriére de I'unité sur MIDI.

MIDI OUT

IR

Clavier MIDI

—4=

g
@G)ré—:gl:_i,aig @@@
O ©@@ @®@ @@ @ bl

wPUr HMIT ourEuTt QurruTY

VORUME

&

Cetle unité

. Gauche (L) !
& ] 43 mromnBuu m

|
TR S
INPUT  Droite (R} LINEIN

Enceintes amplifiées Ensemble stéréo

" Avec les réglages d'usine, aucun son ne peut 8tre envoyé depuis les prises output 2 (p 29).
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@ Mise sous ou hors tension

Une fois les connexions effectuées, allumez tous les appareils dans le bon ordre. En
le faisant dans un autre ordre, vous risquetiez de provogquer un malfonctionnement et/ou
dommage aux haut-parleurs et autres appareils.

O Mise sous tension

1.

Avant d’allumer I'instrument, controlez les points suivants.

Assurez-vous que les cables d'alimentation des appareils sont connectés a une prise murale
Assurez-vous que l'appareil est bien connecté aux périphériques utilisés {p.8).
Assurez-vous que le volume de volre systéme d'amplification est abaisse

Aliumez I'unité et votre équipement MIDi,

Allumez votre systéme audio.
Réglez votre amplificateur sur un volume approprié.

*  Un court instant aprés la mise sous tension de Funité, un circuit de protection interne empéche
toute production de son.

Des volumes excessifs peuvent endommager votre systéme d’amplitication. Sachez gue les
haut-parfeurs des chaines stéréo traditionnelles sont plus fragiles que ceux congus pour les
instruments de musique

*  Sile 5C-B8Pro est dans un angle rencant Ja lecture de son écran difficile, réglez le contraste LGD { p 38)
Pour retrouver les régiages d'usine, référaz-vous en p. 118

O Mise hors tension

1.

2.

@ Y-a-t-il du son ?

Avant d’éteindre, vérifiez les points suivants.
Assurez-vous que le volume de votre syteme d'amplification est abaissé.

Eteignez chaque appareil selon I'ordre suivant.
Appareils audio - cette unité et appareils MIDI

Aprés avoir fait les connexions comme explique précédemment, allumez linstrument,
et montez progressivement le volume en jouant au clavier. L'indicateur & barres de
f'unité bouge-t-it ? Si oui, I'unité regoit bien des messages MIDI,

. VOLUME

L Si cette barre bouge. des Pressez ce bouton
.- mrel——— messages MIDI soat requs ~gesssmad nogre produite

N C tine nole

* w—

= _ : .

R A5 6 7 B B IIIZIGIAI5TE PREVIEW(PUSH)

Numéro de partie

Le SC-88Pro produit une note quand le bouton Volume est pressé (fonction Preview
ou «pré-écouter). Si jouer au clavier ne donne aucun son, vous pouvez utifiser celte
fonction pour contrdler que ce m'est pas le systéme d’amplification qui est en cause.

Si Pindicateur & barres du SC-88Pro ne bouge pas, les messages MIEM ne sont pas
regus de votre clavier MIDI. Contrdlez les réglages de votre clavier MIDI et les
connexions par céble MIDL

*  Avec les réglages d'usine, le SC-8BPro répond a lous fes canaux 1 — 16, que! que soit le canal
de transmission de votre clavier. Cela est di) au fait que chaque Partie répond au canal MIDI
correspondant & son numeéro. Les numéros sous Findicateur & barres sont les numeros de
Partie

8i vous entendez du son mais que lindicateur ne bouge pas, pressez le bouton [ALL] pour que
s'aflume l'indicateur [ALL]. Le volume de towles les Parties du SG-B8Pro s'affiche alors (p 23}
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Essayons les différents sons

Le 3C-BBPro contient une grande variété de sons, incluant non seulement des
instruments de musique tels que piano, orgue et guitare, mais aussi des effets sonores
tels qu'oiseaux ou sonnerie de télephone. Dans le SC-88, chacun de ces sons est
appelé un "Instrument”. un groupe d'instruments est appelé configuration ou "Map®

Le 5C-88Pro a trois de ces configurations: une qui contient des sons originaux, une
dite "SC-55 map” qui conlient les mémes sons que le SC-55/SC-55mkil et une dite "SC-
88 map” qui contient les mémes sons que le SC-88 {p 21, 154).

Voici comment sélectionner les instruments ou configurations pour essayer les sons.

Assurez-vous que {'indicateur [ALL] est éteint.
&'il est allumé, pressez le bouton [ALL] pour |'éteindre

Utilisez INSTRUMENT [<d] {B>] pour sélectionner les sons. Jouez et

écoutez les sons de la configuration originale,

Presser INSTRUMENT [<] vous raméne & Finstrument de numéro inférieur, et presser
INSTRUMENT [B~] vous améne & l'instrument de numero supérieur.

En tenant enfoncé ie bouton [B] ( {<] ), si vous pressez le bouton [<] ( [B+]), la valeur
change plus rapidement

Pour seélectionner la configuration SC-55 ou SC-88, pressez le bouton

ISC-55MAP] ou [SC-88MAP] pour allumer son indicateur.
Utilisez les boutons INSTRUMENT [«d] [B-] pour sélectionner Jes instruments, et écoutez
les sons de la configuration SC-65 (SC-55 MAP)/ SC-88 (SC-88 MAP).
Quand des sons de cenfiguration SC-55 sont sélectionnés, un symbole """ s'affiche &
gauche du nom de son,

PART  INSTRUMENT
(HED BEl "Filano

HiEvEL  PaN .

Quand des sons de configuration SC-88 sont sélectionnés, un symbaole ™ * s'affiche &
gauche du nom de son
PART  INSTAUMENT

JHED BED TFiano 1

| LEVEL  paN  »

| FART INSTRUMENT )
w0 (B o =3B
LEVEL PAN
MUTE O - »- s >
A REVERB CHORUS
_-mso (LT (=<T+1)
sc HEY SHIFT WD CH
BH®o (G111
BELAY

St vous pressez un bouton de sélection de son sur votre clavier MIDI, le son de Funité changera

EES

Clavier MIDI

== 5

10
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Essayons les boutons de Pinstrument

@ Pré-écoute du son (Preview)

Quand vous pressez le boutan Volume, Tinstrument actuellement sélectionne se fait
entendre Vous pouvez choisir la hauteur et le volume de la note ainsi produite {p 37).
Cette fonction est utile pour contréler les sons ou pour vous accorder si vous n'avez pas
de clavier connecte

’

POWER VOLUME

"

PREV SH)
N <

Les procédures suivantes doivent étre effectuées avec lndicateur du bouton FALL]
ateint S'it est allumé, pressez le bouton [ALL] pour P'eteindre

PART

Hi
LEVEL_.
16

REVERB

KSHFT
e,

© Réglages de volume

Le volume fixe la force du son. Pressez LEVEL [#] pour augmenter le volume, et
pressez LEVEL [} pour diminuer le volume.

® Régiages de panoramique (position stereo)

{.e panoramique régle la position stéréo du son quand un systéme d'amplification
stéréo est employé. Utilisez les boutons PAN [« [B] pour fixer e panoramiqgue. Par
exemple, la batterie et la basse doivent étre placées au centre, la guitare & droite, et le
clavier & gauche Pour placer un son au centre, réglez la valeur de PAN a0 Plsla
valeur L augmente et plus le son est & gauche, et plus ta valeur R augmente, plus le son
se déplace a droite. Si vous continuez & presser PAN [], "Hricd" {random ou
«aléatoire» en frangais) sera sélectionné, chaque note occupart dés lors une position
stéréo aléatoire

Pour certains instruments, un peu de son peut sorlir d'un haut-parleur méme si le panoramique
est a fong vers l'autre haut-parleur
*  En cas d'écoute en mona. les réglages de panoramique n'ont pas d'eflet

163 G . R63
Enceinte gauche Centre Enceinte droite
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® Transposition

Vaus pouvez transposer la hauteur du son par demi-tons. Presser KEY SHIFT ]

diminuera la hauteur, et presser KEY SHIFT [B+] 'augmentera.

-

La partie d'écran od s'affiche la transposition (réglage Key Shift) est partagée avec le réglage
Delay Tou! en maintenant enforicé [SC-88 MAP), pressez les boutons DELAY, e réglage de
retard s'affiche, et quand vous pressez les boutons KEY SHIET, c'est le réglage de transposition
qui s'affiche. 5 fafficheur indique una vaieur +/- {plus ou moins), c'est la ransposition qui est
affichée {p.13).

! HAegiages de volume E IHég. de paﬂoramlqual
I

vOLUME
T BRI
@ AB1 825 Halon-str. Gt
S iag @ ! -
SEVEW {PUSH) mtgf?] "m’"‘ﬁ - - -“g- -
cawt wm_<_ ' o "'_Hu. —" p -
© priern HEEEE o
OELAY raay
FHONES
I Zona powr la fransposition & fe delayl [ Réglagos de franspasition I

12
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Appliquons les effets au son

Les efiets vous permettent de traiter &lectroniqguement le son de différentes fagons.
Les effets de cet appareil peuvent étre classés en deux catégories : les effets de
systéme (p 48) ou les effets par insertion (p.56). Les effets de systeme comprennent 8
types de reverb, 8 types de chorus, 10 types de delay et un egaliseur 2 bandes. Les
effets par insertion comprennent 64 types d'effet. De plus, vous pouvez faire des
réglages de paramétres pour chaque effet ce qui vous permet des commandes variées
et détaillées pour les sons.

Maintenant, appliquons un effet de systéme.

@ Réglage du niveau de reverb

La reverb est un effet qui ajoute une sensation d'espace au son, simulant une
interprétation dans une salle de concert. Presser REVERB [} diminue Pamptitude de la
reverb, et presser REVERB [] Faugmente,

@ Réglage du niveau de chorus

Le chorus est un effet qui apporte profondeur et richesse au son. Presser CHORUS
[} diminue 'amplitude du chorus, et presser CHORUS [] Faugmente.

@ Réglage du niveau de delay

Le delay est un effet qui retarde le son pour créer un écho. Vous pouvez par exemple
ajouter un retard court au son pour lui apporter ampleur et profondeur. Tout en
maintenant enfoncé ke houton [SC-88 MAP], presser DELAY [« diminue le volume du
son retardé, et presser DELAY {B] 'augmente.

*  La partie d'écran ot s'affiche le delay est partagée avec le réglage de transposition {réglage
Key Shift) Quand jes boutans [DELAY] sent pressés avec [SC-88] enfonce, c'est e réglage de
retard qui s'affiche, et quand vous pressez ies boutons [KEY SHIFT], ¢'est le réglage de
transposilion qui s'affiche. Si 'affichaur indique une valedr +/- {pius ou moins), c'est la
{fransposition qui est affichée (p 12}

" lLorsque lindicateur EFX est éteint, vous pouvez aussi régler le delay en pressant EFX TYPE

<i#]

! Régle le niveau de reverb I

o) [@oMCE=un=D
wee QUHCL -] [« 1 > ]

REVERD CHORLS

55 OMT T o7 T T o Feap oo
sotm WEY SHIET, MIDI CH de chorus
MA: O ([ -« | | « | > i)

DELAY

. )

L

I Régle ie niveau de delay I'—
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I Accord avec d’autres instruments (Tuning)

O Master Tune (Accord général) 415.3 — 466.2 Hz

Quand vous jouez dans un groupe avec d'autres instruments ou si vous devez
adapter la hauteur du SC-88Fro a celle d'un autre instrument, réglez Master Tune. La
valeur affichée (par ex., 440.0 Hz) indique la fréquence du la médian ou a4 (note
numer; 69}

Procédure d’accord
Pressez [ALL] pour que 'indicateur du bouton s'allume.

Simultanément, pressez les deux boutons PART [<] [].

Pressez [A] ou [¥] pour sélectionner "1, Tune"
PART INSTRUMENT

MLL 2. Tumed 448,58
LEVEL  PAN .
1A @

En écoutant le son, utilisez INSTRUMENT [<€] [2>] pour adapter la hauteur

de cette unité a celle d’un autre instrument.

Presser [} diminuera la hauteur, et presser [B] 'augmentera. L'écran donnera la
fréquence corresporndant & la hauteur, aussi, si vous désirez vous accorder a une valeur
précise, vous pouvez visualiser celle-ci.

Une fois fait le réglage voulu, pressez simultanément les boutons PART
<] [P].

* Il est aussi possible de régler indépendamment I'accord pour chaque partie { p. 28)

586
o NP
v

14
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Ecouteurs

Utilisez des écouleurs de B - 150 Q d'impédance. Méme avec des écouteurs
connectés, le son sera produit par les prises jack de sortie audio.

’

POWER VOLUME

Ecouteurs stéréo

@
O

*  La prise écouteurs sortira le méme son que la sorfie OUTPUTT. Cela signifie que Je son des
parties assignées &8 OUTPUT2 ne sera pas entendu dans les ecouteurs

Prises de sortie / volume d'entrée audio

Vous pouvez connecter les prises de sortie d'autres sources sonores a ces prises. Le
signal audio regu ici sera mixé au son du SC-88Pro et produit par les prises de sorfie
audio 1.

Si le signal enirant dans le SC-88Pro est trop fort ou trop faible, utilisez ie bouton de
volume d'entrée audio pour Pajuster. Si le signal est trop fort, tourne2 le bouton vers la
gauche pour diminuer le volume.

- il . — COMMTER

@ @ v il 5 ® ®

Bouton de volume o O @@© é)@@ @@@

! 5 i Pt i Ut Wty
d'enirée audio 36'_“””: T QurPuth UL

o

SC-88Fro

Gauche

OuT PUT

el G
§ 8

Moduie de sons
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Parties et parametres




Parties et sons

Le SC-88Pro peut produire 32 different types de sons & la fois. Un instrument tel que
celui-¢i qui peut produire simultanément plusieurs sons est dit «multitimbral-». Un timbre
est une senorité insirumentale La possibilité de produire 32 sons différents
simultanement signifie que vous pouvez employer 32 instrumenis différents. En d'autres
termes, vous pouvez creer un ensemble orchestral de 32 membres. Dans cette unite, le
son sélectionné pour chaque Partie est appelé un Instrument (Tableau des instruments,
p.154). Vous pouvez assigner les sons voulus 3 chacune des 32 Parties pour créer
votre propre orchestration.

Il y a deux types de Parties : Parties normales et Parties rythmiques. Les Parties
normales servent & jouer dlinstruments meélodiques ou de la basse par exemple. Les
Parties rythmiques servent aux instruments de percussion

Le SC-B8Pro a trols configurations; une qui contient des sons originaux, une dite
«8C-55 map» qui contient ies mémes sons que le SC-55/8C-55mkil et une dite «5C-88
map» qui contient les mémes sons que le SC-88 {p. 21, 154).

Voici comment sélectionner un instrument ou une configuration pour essayer les sons.

Pour des détails sur le MID! et ie mode de Parlie, référez-vous en p.27

@ Assignation d’un son a une Partie

1.

2.

Vérifiez que lindicateur [ALL] est éteint.
S'il est allumé, pressez le bouton [ALL] pour I'éteindre.

Utilisez les boutons PART [<d] [B=] pour sélectionner ia Partie a laquelie

vous désirez associer un son.
Quand vous pressez les boutons PART [«} [B-], I'affichage indiquant le numéro de

Partie changera "HE1. .H1E BEi. . B16" Sivous sélectionnez la Partie rythmigque,
un "+ s’affichera en face du nom d’ensembie rythmique.

T Pour commuter entre les groupes A et B, pressez simultanément [ALL] et PART [,
PART  INSTRUMENT

TR B G o T

] BERRTR-SEE

HLEVEL  PAN .

1 I e o

Utilisez les boutons INSTRUMENT [<d] [B-] pour sélecticnner le son

(instrument) de chaque Partie.
Dans une Partie rythmigue, un kit rythmigue est sélectionné

! \
TNSTRUMENT
C=1-1)
FAR
-« »
A REVERD CHORIS
s O
KEY SHIFT MIDLCH
WO =T+
¥ DELAY
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O) Pour retrouver les sons du SC-55/SC-55mk 11

4-1. Pressez [SC-55 MAP], et le son de cette Partie sera le méme que pour le
SC-55/55mk 11.
A cet instant, «" » s'afiichera en face du nom d'instrument.
PART  INSTRUMENT
lHEl B8l "Filare 1
LEVEL  PAN .
1 FAara -

e

*

1| est aussi possitle de sélectionner une configuration CM-64 {p 114)

O Pour retrouver les sons du SC-88

4-2. Pressez [SC-88 MAP], et le son de cette Partie sera le méme que pour le
SC-88.
A cetinstant, « “» s'affichera en face du nom dinstrument.
PART  INSTRUMENT
{01 BEl TFilano 1
I LevEL  PAN
T e

PART INSTRUMENT
(L O [1T-))
LEVEL FAN
- > - »~
AEVERB LHORUS
Gl o1
KEY SHIFT KA CH
(EaERlEnEED)

DELAY

*  Pour changer la son ou I'ensemble rythmique d'une Partie depuis un autre appareil MiDi,
référez-vous en p 126

Certains des sons de celle unité ne peuvent pas &tre joués au-dessus (au-dessous) d'une
gerlaine hauteur. En effet, ces sons ont été créés en gardant a I'esprit la tessiture réelle des
instruments ainsi reproduits

Vous pouvez éditer {modifier) les sons & volre goiit et les stocker comme sons personnels (dits
«Users) {p 86)

"
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® Sélection des variations de son

Chacune des trois configurations possédent des sons principaux (sons de base) et
des variations de son (son avec des nuances différentes}. La procédure décrite en page
precedente sélectionnail uniquement les sons principaux {128 sons; Liste des
instruments, p.154). Ici, nous sélectionnerons les variations de son.

Vérifiez que 'indicateur [ALL] est éteint. S'il est allumé, pressez le bouton
[ALL] pour I'éteindre.

Utilisez les boutons PART [«] [B] afin de sélectionner ia Partie pour
laguelle vous voulez choisir une variation.

Pressez simultanément les boutons INSTRUMENT [<€] [B] pour passer en

mode de sélection de variation.
Le numéro de variation et un symbole <" s'afficheront devant le nom d'instrument.

Numéro d'instrument Nem du son (primaire)

1 |

Pressez INSTRUMENT {-d] or [B~] pour changer le numéro de variation.

Numéro de variation Nom du son {varialion}
PART IN%RUMENT %
E ARl BE3-Fiano 1w

LEVEL PAN

4 e L]

-
.
.

Pour quitter le mode de sélection de variation, pressez simultanément les
boutons INSTRUMENT [«] [B-]. Vous retournerez en mode normal (le
numéro d’instrument est affiché).

Dans ces conditions, presser INSTRUMENT [«d] or [B~] changera le numéro d'instrument

Numéro d'instrument Nom du son {variation)

PART EN#UMENT

FEl BE1+Fiamo 1w
LEVEL PAN *
4 U Y.
| =
I PART HSTRUMENT
AL O { (:) (j) I -« l » ] I
LEVEL PAN
we Q (G ) el 20D
A REVERD CHORUS
HEY SHIFT M CH
v
DELAY

>

Cerains numéros de variation ne se suivent pas

Si ta Partie est programmée comme Partie rythmique ( p . 18,27), 'ensemble rythmigue ne
changera pas car les ensembles rythmiques n'ont pas de variations.

Les sons compatibles avec le CM-64 sont des variations de ia configuration SC-55 (SC-55
map) Les sons originaux {p P.4-2} que vous créez sont des variations des configurations
originate et SC-88 (SC-88 map).

Si l'indicateur £FX est éteint, vous pouvez aussi utiliser EFX PARAM[-<[#] pour sélectionner le
son dlinstrument, et EFX VALUEL<[#] pour selectionner la variation

"

«

¥
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Un symbole s'affichera devant le nom du son pour indiguer e type de sons gue vous
sélectionnez.

Vierge  Sons primaires (Variation numéro 000)
4" Variation (Variation numeére 001 — 125)
wam Sons de SC-88 (5C-88 map)
aen Sons de SC-55/55mk 11 (SC-55 map)
" Sons compatibles CM-64 (Variation numéro 126, 127 en SC-55 map)
PART  INSTRUMENT
FEl BEL Fiamo 1
LEVEL PAN N
4 'l '
PART  INSTRUMENT
HEL EEl+Fiano lw
LEVEL  PAN ¢
1 fafa -
PART  INSTRAUMENT
HEl BEESFlano D
LEVEL PAN M
ERETE [
PART  INSTRUMENT
HEl @El “Fiano 1 E
LEVEL PAN :
1 A .
PART  INSTRUMENT
HErl @@l "Fiamo 1
LEVEL PAN  ®
A REIE] (=
PART  INSTHUMENT
Eﬂﬁl HAIH"Fiano 1 g
LEVEL PAN M
A REIR] [E

@ Lecture des numéros d’instrument et de variation

primaires, et ceux avec des numéros différents de 000 sont des Variations.

Sons primaires

{le numérs d'instrument

<

«}— Variations
s'affiche)
Variations

Sons de 5C-88

(le numéro de variation s'affiche)

Sons de SC-55/55mk 1

Sons compatibles CM-64

Chaque son {Instrument) du SC-88Pro a deux numéros; un numéro d'instrument et
un numeéro de variation. Les sons dont e numéro de variation est 000 sont des sonorités

En affichage normal, les numéros d'instrument sont visibles. L'écran du SC-88Pro
permet de voir numeéro d'instrument ou numéro de variation, pas les deux.

Configuration originale

Configuration de sons SC-88

Configuration de sons SC-55
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@ Canaux des Parties

Pour chacune des 32 Parties du SC-88Pro, il y a un instrument et urn canal assignés
Les canaux représentent un concept empioye par le MIDI pour différencier des notes
devant &tre jouer par divers instruments d'une orchestration. Normalement, il n'est pas
nécessaire de changer le canai MID] d'une Partie quand on utilise le 3C-88Pro
Toutefois, il peut ére intéressant de régler deux Parties sur le méme canal pour que
deux sons jouent simultanément une méme ligne musicale. Pour changer le canal MIDI
d’'une Partie, utilisez la procédure suivante

* Pour des détails a propos du MiDI, voir p 130,

MID! IN
i
Canat MIDI 1 Canat MIDI 2 Canal MIDE15 Canal MIDI 16

-
énﬂ/”r&m %DJ‘PJ‘SOH2 ren %ﬁ) Trson 15 %D I Son 16

Procédure

Assurez-vous que l'indicateur [ALL] est éteint.
S'lt est allumé, pressez le bouton [ALL] pour I'éteindre.

* Sivous utllisez les boutons MIDI CH [« [#] alors que indicateur [ALL] est allumé, le numéro
d'identification d'appareil (p 41} changera. Prenez-y garde

tiilisez les boutons PART [<d] [B~] pour sélectionner la Partie dont vous
désirez changer le canal.

Cluand vous pressez les boutons PART [« [B+], Le numéro de Pariie change seion

'ordre "AE1. . A1 B#H1..EB15" Si vous sélectionnez une Partie rythmigue, un
symbole "+" apparait devant le nom d’ensemble rythmique.

Utilisez les boutons MIDI CH [<#] [>] pour régler le canal MIDI de la Partie.

Quand vous pressez les boutons MIDI CH [<d] {B-], le canal MIDI change selon Fordre

"HEL. LHIE H-- B&l..BLE B--" Sélectionnez le canal MID désiré Les Parties
pour lesquelles vous sélectionnez “"H—-, E~~" ignoreront tous les messages MIDI
exceptes les messages exclusifs.

*  Pour commuter entre A et B, pressez simultanément KEY SHIFT (] et MIDI CH [<]
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@ Quelle prise MIDI IN pour quelle Partie?

MIDIIN A MIDI IN B
Groupe B
i N i
% 4 L ¥ ¢ ¥ ¥
Partie AD* Partie AD2 [l vxea | Partie A15 | | Parlie A16 Partie BO1 Pariie B16
%D/u E %Q/J dx %D’JJ" é ﬁgﬁu 6‘0
" v i i B i i
v v
: L
OUTPUT

L'unité a deux prises MIDI IN. Cela est rendu nécessaire car le MIDl n’a «que» 16
canauy, et il est donc nécessaire d'avoir deux prises MIDI pour faire jouer 32 Parties.

Les Parties sont réparties en Groupe A (AD1 - A16} et Groupe B (BO1 — B18}, &
raison de 16 par groupe. Le canal MID! assigné a chaque Partie est aussi affiché en
deux groupes A0T — A16 ou BO1 — B16. Avec les réglages d'usine, les groupes A et B
correspondent aux deux prises MIDI IN A et B du SC-88. En d'autres termes, les
messages MID| requs en MIDY IN A sont envoyés au: Groupe de Parlies A, ef ceux regus
en MID! IN B sont envoyés au Groupe de Parties B. Par exemple, un message MiDI sur
le canal 5 ragu en prise MIDI IN B fera jouer la Partie BO5 (avec les réglages d'usine).

*  Sachez que la fagon dont les données sont envoyées des deux prises MIDI IN aux differentes
Parlies dépendra du réglage du paramétre de systéme décrit dans «Modes d'entree», p 137.
De plus, les messages exclusifs regus en MIDE IN A peuvent étre passés aux Parties du groupe
B, selon 'adresse spécifiée. {p 128,193)

Si e bouton [ALL] a été pressé pour allumer l'indicateur [ALL], les niveaux de volume
des 32 Parties seront graphiquement affichés comme ci-dessous quand on fait jouer le
SG-88Pro. Cet affichage graphigue vous permet de controler la réception de chague

Partie

PART INSTRUMENT

ALL ~ SOUHD Careszs —

LEVEL  PAN . wm - - -
127 [ R ex =
"y - i B mE=
REVERE CHORUS. O B S====. S EE
Ed Ed = = ™
K SHIFT  MiDI CH ‘ﬁm=m“:mmE:=§m i
+ e eI SeammEEaEnE

+ 234567 8 5101112131415146

DELAY PART
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@ Relation entre notes simultanées et nombre de voix

Les sons du SC-88Pro sont constitués d'unités appelées "Voix* Ity a une limite au
nombre de "Voix" produisibles simultanément, et dans le cas du SC-88Pro, elle est de
64. Certains sons {Instruments) nécessitent 1 voix et d'autres 2 (Tableau des
instruments, p 154). La raison principale a l'utilisation de deux voix pour un méme son est
I'existence de différents timbres déclenchés ou non en fonction de la dynamique de jeu.

Si plus de 84 voix sont demandées simultanément, 684 voix sont produites, les notes
les plus récentes ayant priorité, les notes les plus anciennes sont coupées en premier.
Si vous utilisez des instruments a une seule voix, vous pouvez donc jouer
simultanément 64 notes, mais si certaing instrumenis nécessitent 2 voix, le nombre de
notes sera réduit. Méme si un message MIDI Nate Off {p.131) est regu, la voix
employée par cette note reste utilisée tant que le son est entendu. Soyez averti de cela
au cas ou le son aurait un long temps de disparition {p.33}.

*  Sides donnges de morceau prévues pour étre reproduites avec 64 voix de polyphonie te sont
avec une source sonore ayart moins de voix, certaines noles disparaitront, et le résultat musical
ne sera pas celui espéré. Le SC-55 a 24 voix, et le SC-55mkH 28,

@ A propos des sons avec lagato

Cette unité dispose de sons avec legato idéalement adaptés au jeu legato, pour
simuler de facon réaliste cette technigue de jeu instirumentale.

Pour la comprendre, étudiez comment la plupart des instruments & corde produisent
feurs sons. Habituellement, un bref son d'attaque sera entendu uniquement juste quand
la corde est amenée & vibrer. Aprés cela, un son beaucoup plus feutré, sans attaque, se
poursuit durant la vibration de la corde. Les sons avec legato simulent les
caracteristiques d'une telle portion d'attaque en commutant certaines voix particuligres a
lintérieur d'un instrument en fonction de la fagon dont on joue au clavier

Les instruments avec “ =" & la fin de leur nom (tels que “Jiclir: ") sont des sons
avec legato.

Essayez un de ces patches pour ecouter comment ils fonctionnent. Si vous utilisez
un clavier, jouez une nole et gardez |a touche enfoncée pendant que vous jouez une
autre nole. Vous entendrez une portion d'attaque caractéristique pour la premigre note
jouée, tandis que la seconde ne contiendra quasiment aucune composante d'attaque, et
sonnera de fagon beaucoup plus feutrée.

A cetinstant, " L" s'affichera & la suite de * £ " dans le nom d'instrument.

5i vous désirez produire la portion d'attague du son a chaque fais, relachez
simplement une rnote avant de jouer la suivante.

A cetinstant, " L" ne s'affichera plus & la suite de “ : " dans le nom d'instrument.

*

La commande legato ne peut pas étre commLitée on ou off instrument par instrumant. il faut
choisir et éditer un instrument adapté a l'usage que vous comptez en faire.
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Paramétres de Partie pour le jeu

Ces paramétres déterminent comment chaque Partie se comporte quand elle recoit
des messages MIDL La fagon dont le son change en réponse aux messages recus tels
que dynamique, pitch bend, modulation et aflertouch sera déterminge par les régiages
de ces paramétres

[1] Paramétres réglables directement par les boutons

@ Procédure

LEVEL [ [I] : fixe le volume de chaque Partie

PAN [<] [B~] : fixe le panoramique de chaque Partie

KEY SHIFT [« [] : transpose chaque Partie

[MUTE] : coupe chaque Partie (Part Mute)

[ALL}#[MUTE] : éooute de chaque Partie (Part Monitor)

[SC-55 MAP] : donne & chaque Partie les mémes sons que le SC-55/mk 1
[SC-88 MAP] : denne & chague Partie les mémes sons que fe SC-88

+ Indigue que les deux boutons dolvent &lre pressés simulanément

Assurez-vous que l'indicateur [ALL] est éteint, §'il est allumé, pressez le
bouton [ALL] pour I'éteindre.

*  Sivous désirez changer le volume (par exemple) de toutes les Parties simultanément, pressez
le bouton [ALL] pour allumer iindicateur, et suivez |a procédure ci-dessous. (p34)

Utilisez les boutons PART [«] [B-] pour sélectionner la Partie dont vous
désirez changer les réglages.

Utilisez les boutons de paramétre en fagade pour changer les réglages.
Le réglage s’affichera dans la zone appropriée de I'écran.

Quand vous pressez simultanément les boutons LEVEL, PAN et KEY
SHIFT [d] [P>], le réglage actuel est représenté graphiquement a Pécran.

I 2 [ I Fixe le volume de chague Partie

“
I INGTRUMENT

Contrdle chague Partie |--

- O |((B_O =D

PAN

me (| ([ < ] » =] « | » )= Fixe le panoramique de

FEVLRA CHORUS chaque Partie

: : A
Denne a chaque Partie sess O -] « -]
les mémes 50ns que AP WY BT ADl

1eSC-55/55mkll sCs O WW

Donne & chaque Partie | 1
les mémes sons que

/ v DEIM’
i

le SC-B8 Coupe chague I Transpose chagque Partie I

Partie
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[2] Parameétres appelés par le menu

Les parameétres suivanis peuvent étre sélectionnés

Part EQ (Egaliseur de Partie) Mod LFO TVA  (Amplitude du LFO de modulation)
Part Mode (Mode de Partie) 8nd Range (Piage d'action du hender)
M/P Mode {Mode Mono/Poly) Bnd Cutoff (Coupure du bender)
Fine Tune {Accord fin} Bnd Amp (Amplitude du Bender)
Rx Bank Sel (Commutateur de réception de Bnd LFO Rate  (Vitesse du LFO du Bender)
setection de banque) Bnd LFO Pch  (Hauteur du LFO du Bender)
Hx NRPN (Commutateur de réception de NAPN) Bnd LFO TVF  (TVF du LFO du Bender)
Bnd LFOTVA  {TVA du LFO du Bender)
Velo Depth (Sensibilité & la dynamique)
Velo Offset (Décalage de sensibilité 4 la CAf Range {Action de l'aftertouch par canal)
dynamigue) CAf Cutoff {Coupure de I'aftertouch par canal)
K. Range L (Limite basse de tessiture du clavier) CAf Amp (Amplitude de l'aftertouch par canat)
K Range H {Limite haute de tessiture du clavier) CAfLFO Rate  {Vitesse de I'aftertouch par canal)
CC1 C Number (Numéro de CC1) CAfLFO Pch (Hauteur du LFO de I'aft. par canal)
OUT Asgn {Assignation de sonlie) CAfLFOTVF  (TVF du LFO de l'aft. par canal)
CAfLFOTVA  (TVA du LFO de I'aft. par canal)
STuneC-B (Tempérament C-B)
CCt Range {Action du CC1)
Mod Range (Plage d'action de la medulation) CC1 Cutoff {Coupure du CC1)
Mod Cutoff {Coupure de la modulation} CC1 Amp {Amplitude du CC1)
Mod Amp (Amplitude de fa modulation) CC1LFO Rate (Vitesse du LFO du CC1)

Mod LFO Rate  (Vitesse du LFO de modulation)
(Hauteur du LFO de modulation)

Maod LFO Pch
Mod LFO TVF  (Medulation LFO TVF)

@ Procédure

CC1LFO Pch
CC1 LFO TVF
CC1LFO TVA

(Hauteur du LFO du CC1)
{TVF du LFO du CG1)
{TVA du LFO du CCt)

1. Vérifiez que Pindicateur [ALL] est éteint.
S'il est allumé, pressez [ALL] pour 'éteindre

2. Pressez simultanément les boutons PART [<d] =]

3. Utilisez les boutons PART (<4} [B] pour sélectionner la Partie dont vous
désirez modifier les réglages.

4. Pressez [A] ou [¥] pour sélectionner le paramétre & modifier.

Tout en tenant [SELECT], pressez [A][V] pour accéder aux paramétres Part EQ,
3. Tune C, Mod Range, Bnd Range, CAf Range, CC1Range, et CC1 LFO TVA.
PART  INSTRUMENT

F‘i ARart Modss Horm
LEVEL  PAN :

1 I N i
5. Utilisez les boutons INSTRUMENT [d] [B-] pour fixer la valeur.

6. Quand vous avez fini les régiages, pressez simulianément les boutons
PART [<@] [>] pour terminer la procédure.

IEI

1
PR RETILDAENT

[T Vit DEFIH Wi} DERAY
CUTORF PESONANCE

ATTACK DECAY RELEASE
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@ Action de chaque paramétre

) LEVEL (niveau de volume) : 0 — 127

Ce paramelre fixe le volume de chague Partie. De plus
hautes valeurs donnent un son plus fort

O PAN (Panoramique) : Rnd, L63 — 0 — R63
Le panoramigue, c'est la position dans le champ
stéréo. Par exemple, la batterie et la basse doivent étre
placées au centre, la guitare & droite, et le clavier &
gauche. Pour placer un son au centre, réglez la valeur
de PAN & 0 Pius la valeur L augmente et pius le son
est & gauche, et plus la valeur R augmente, plus le son
se déplace a droite. Si vous continuez & presser PAN
(@], "Frcd" {random ou «aleatoire» en frangais) sera
sélectionné, chague note occupant des lors une
position stéreo aléatoire
* Dans le cas d'un ensembie rylhmique, la position
panoramique a té fixée pour chaque instrument de
percussion instrumemnt. Changer la position panoramique
d'un ensemble rythmique déplacera globalement tous
ses instruments vers la gauche ou la droite.

* Pour certains instruments, un peu de son peut sortir
d’'un haut-patleur méme st le panoramigue est a fond
vers 'autre haut-parleur

* En cas découte en mono, les réglages de
panoramique n'ent pas d'effet,

Basse
e
L&3 a RE3
Enceinte gauche Contre Enceinle dimite

O KEY SHIFT (transposition): -24 — = 0 — +24

demi-tons, sur 2 octaves
Ce parameélre transpose la Partie Quand la valeur
augmente (diminue), la hauteur augmenie (diminue) par
patiers d’un demi-fon. 12 paliers font une différence de
une octave. A 0, la hauteur ne sera pas affectée

O MUTE (coupure de Partie): On/Off

Cette fonction vous permet de couper ie son d'une Parlie
spécifique pour gu'elle ne soit pas entendue Quand le
bouton [MUTE] est pressé pour allumer l'indicateur, la
coupure de Parlie es! activée Lors de la reproduction
d'une orchestration enregistrée dans un séguenceur etc,
il est parfois utile de couper une des Parties et de 1a jouer
vous méme. Le point le plus bas dans l'affichage & barres
donne le statut mute on/off de chaque Partie. Le point
sera absent pour les Parties coupées.

* Gitoutes les Pardies sont coupées (All Mute. p 35), le
point le plus bas dans I'affichage & barres sera absent
pour loules tes Parties, quel que soit e réglage Mute

* Quand un message d'initialisation GM ou GS {p 133} esl
racu, 1a coupure est annulée . Si vous ne le désirez pas,
aclivez le verrouiliage de coupure (Mule Lock. p.138)

O SC-55 Map (configuration SC-55): On / Off
Quand fe bouton [SC-55 MAP] est presseé pour aliumer
tindicateur, le son de la Partie actuellement sélectionnée
devient celui qu'aurait produit ury SC-55/85mk 1

A cet instant, """ s'aifichera devant te nom de
Iinstrument

O SC-88 Map (configuration SC-88): On / Off
Quand le boulon [SC-88 MAP] est presse pour allumer
I'indicateur, le son de la Partie actueilement
sélectionnée devient celui qu'aurait produit un SC-88.
A cet instant, “ *" s’affichera devant le nom de
finstrument

O Part Monitor {écoute de contrble de Partie) :

On/Off

Activez la fonction Part Monilor quand vous désirez
écouter indépendamment le son d'une Partie Quand
[ALL] et {MUTE] sont simultanément presseés,
lindicateur [MUTE] clignotera, indiquant que la
fonction Part Monitor a été activée Durant la
reproduction d’une orchestration depuis un
séquenceur, cefie fonction est parfois utile pour isoler
une Partie spécifique

* Quand Part Monitor est aclivé, vous pouvez presses
EFX PARAM [#] {(dans la rangée de boutons infériaure)
pour écouter une Partie particuliére Le rapport de
volume des autres Parties s'affiche en colenne MiDI
CH

* Avec Part Monitor on. vous pouver ajouter des parties
supplémentaires que vous désirez écouter en utilisant
PART [« [#+] pour sélectionner les Parties, puis en
pressant EFX VALUE [p]. Pressez EFX VALUE [
pour annuler les choix que vous avez fait

| m Y- T Vi3 DEPTH VIE DELAY
= CUTORF RESONANCE
BELECT > ATTACK SRR G e
[~ I

O Part EQ: On/Off

l.a fonction Part EQ applique une égalisation aux
Parlies dont l'indicateur {EQ] est allume. Quand vous
pressez le bouton [EQ] pour éteindre l'indicateur,
I'egalisation ne s'applique pas.

Pour des détails sur les réglages d'égalisation,
référez-vous en p 48 .

* Avec les réglages initiaux, le gain d'égalisation est a ¢
Cela signifie que P'égaliseur n'a pas d'effel méme st
{'indicateur £Q est allumé

O Part Mode: Norm/Drum1/Drum2

Pour fes Parties qui font jouer des sons instrumentaux
conventionnels, séfectionnez Norm (mode normal).
Pour les Parties qui font jouer percussion ou batterie,
sélectionnez Drum1 ou Drum2. Les Parties de batterie
font jouer un son (Instrument) différent pour chague
numeéro de note MIDI {p 131). En d'autres termes, une
seule Partie peut faire jouer toute une variété
d'instruments de percussion (Liste des ensembles
rythmiques p 163).
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Les Parties Drum1 et Drum2 vous permettent d'utiliser
simultanément deux ensembles rythmigues. Par
exemple, si les Parties rythmigues sont réglées
comme ci-dessous, quand vous changez Pensemble
rythmique STANDARD1 de la Partie A10 pour
I'ensemble TR-BOB/S09, la Partie A12 passera aussi a
I'ensembie TR-808 Pouwr des détails sur ia fagon
d'assigner un ensemble rythmique & une Partie,
référez-vous en p.18.

Nom de Partie (Mode)  Nom d'ens.rythmique

Partie A10  (Drumi) : STANDARD
Partie A11  (Drum?2) : JAZZ
Partie A12  (Drumt): STANDARD

O W/P Mode (Mode Mono/Poly): Mono/Poly

Si une Partie est réglée sur Mono {Mode Mono), slie
ne peut produire gu'une note a (a fois. Il est utile de
choisir Mono pour les Parties devant produire un
instrument naturellement monophonigue tel que
frompette ou sax Sélectionnez le mode Paoly pour les
Parties devant jouer des accords,

* Pour un ensembie rythmigue, ce réglage n'alfecte pas le
sOn.

O Fine Tune (accord fin): -1060.0 — +100.0
centiémes

Utilisez ce parametre pour accorder finement une
Partie. Les réglages positifs {+) augmentent la
hauteur, et des réglages négatifs {-) la diminue. Si
plusieurs Parties sort sur le méme canal MIDY avec le
meéme son, vous pouvez les dépareliller grice a ce
réglage et ainsi élargir [e son.

* Pour changer la hauteur de toules les Parties a iz fois,
utilisez le paramétre Master Tune (p 14).

* Pour transposer 1a Partie, utilisez le parameatre KEY
SHIFT {p.25)

O Rx Bank Sei {Réception de sélection de
banque): On/Off

O Rx NRPN (Reception de NRPN): On/Off
Pour des détails sur ces deux paramétres, référez-
vous en p.141,

O Velo Depth (Velocity Sensitivity Depth):
0 — 127

O Velo Offset (Velocity Sensitivity Ofiset):
0~ 127

La force avec laquelle vous jouez une note sur un
clavier MIBI est ransmise sous forme de données
MIDI de dynamigue {Velosity en anglais). Les notes
iouées fortement auront une plus grande dynamque.
Les paramétres Velocity Sens Depth et Velocity Sens
Offset déterminent la relation entre la force de volre
jeu au clavier et le volume du son qui en résulte.

8i Velocity Sens Depth est augmenté, de petites
différences de dynamigue entrainent de fortes
différences de volume (Fig.3). Si Velocity Sens Depth
est diminué, méme de grandes différences de
dynamigue n'entrainent que de petites variations de

volume du san (Fig.2)

Si Velocity Sens Offset est supérieur & 64, méme les
notes jouées faiblement (c'est-&-dire a faible
dynamique) seront jouées fort (Fig.5). Si Velocity Sans
Offset est inférieur & 64, méme les notes jouées
fortement {c'est-a-dire & forte dynamique) seront
praduites doucement (Fig.4).

" Pour certains réglages, il peut ne pas y aveir da son Dans ce
cas, augmentez Velocily Sens Depth cu Velocity Sens Offset

Veto Depth = 64, Velo Oilsel = 64 Volo Deplt = 32 Velo Offset = 64

T 24
3 Z :
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b= =
E 2
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i =
g ]
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Fig 1 Dynamique Fig 2 Dynamique
Valo Depth = 127, Velo Olfsat = 64 Velo Depth = 64 Valo Olfsat = 32
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Fig 5 Dynamique Fig 6 ynomique

O K. board Range L. (Key Range Low): C-1 — G9

O K. board Range H (Key Range High): C-1 - 9
Les paramétres Key Range délerminent la tessiture
dans laquelle les notes sont produites. Key Range
Low (limite basse) et Key Range High (limite haute)
«encadrent» cetie tessiture. Ces valeurs sont
affichées sous forme de noms de note {en anglais,
c'est-a-dire A=la, Bzsi, C=do, D=ré, E=mi, F=ia,
G=sol}). Vous pouvez fixer une valeur entre C-1 st G9
(0 — 127), le do médian étant C4 (60).

Nom de la note
i1 ) ] L) ] I i L}
St AD C1 —= G ~—e C3 =t G4 v C§ ~r Cf —+ 7 wun C8 .

Owes 2t 34 e 46— AB —+ B0 —+ T2 — §4 = Of s 108
Numéro da note MIDI
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Par exemple, si vous assignez deux Parties au méme
canal MIDI et réglez Key Range pour l'une 4 G-1 — B3
et pour l'autre & C4 — G9. Vous pouvez alors assigner
un gon différent & chague Partie, et faire jouer un son
d'un colé de do 4 (C4) et autre de l'auire cdté. Ou
bien, vous pouvez fixer les deux tessitures pour
qu'elles se superposent, et ainsi «empiler» les deux
S0NS.

* Soyez averti que si Keyboard Range High est réglé sur
une note pius basse que Keyhoard Range Low, ils ne
seront pas enlendus

‘ i
B3C4

Instrument 1 instrumant 2

O CC1 C.Number {(Numéro de commande
pour CC1):1 — 95

Aéglez te numéro de commande qui pilotera le

paramétre CC1 (p.30) par MIDI. Par exemple, si vous

réglez CC1 C. Number sur 16, la valeur des messages

de commande MiDi n°16 recus affectera le son

comme spécifié par le réglage du parameétre CC1.

O OUT Asgn (Output Assign): OUT-1/2/2L/2R
Détermine la prise de sortie a laquelle sera assigné le
son de chague Partie.

QUT-1  Le son sera produit en stéréo par les
prises QUTPUT 1 conjointement au son
d'effet.

OUT-2  Le son direct sans effet sera produit en
stéréo par les prises QUTPUT 2,

OUT-2L Le son direct sans effet sera produit en
stéréo par la prise QUTPUT 2L (Le
réglage PAN n'aura pas d'effet)

OUT-2R Le son direct sans effet sera produit en
stéréo par la prise OUTPUT 2R. (Le
réglage PAN n'aura pas d'effet)

La prise pour écowteurs (Phones) produit le son orienté

vers OUTPUT1 Cela signifie que le son des Partles

assigné en OUTPUTZ ne s'enlendra pas au casque

* Gela n'est valide que lorsgue le mode Sys OUT (p 38)
est réglé sur Sel. Sachez que s'il est réglé sur Fix, les
réglages ci-dessus seront ignorés.

* Avec les réglages d'usine, toutes les parties sont
régléas sur QUT-1

* Le son en QUTPUT 2 est produit & volume fixe, non

aftecté par la position du bouten de valume.

O 8. Tune € - B {Scale Tuning C - B):
~64 — +63

Scale Tuning est un paramétre de tempérament qui
ajuste finement la hauteur de chague note dans
Toctave. Ces réglages se font sur une octave de note
et sont reproduits pour toutes les octaves. En utilisant
Scale Tuning, vous pouvez obtenir toute une variété
d'aurtres tempérameen! que le tempérament egal. lci,
nous vous donnons trois réglages a litre d'exemples.

< Tempérament égal >

it divise I'ocave en 12 parties égales et est la méthode
la plus largement utilisée en musigue occidentale. Le
réglage par défaut de cetle unité est le tempérament
égal.

< Tempérament juste (avec do pour tonique) >

Par rapport au tempérament égal, les triades
principales sonnent trés clairement. Toutefols, cet effet
n'est obtenu que dans une seule tonalité et les triades
deviennent confuses si vous transposez. Vous
trouverez ci-dessous un exemple de réglage pour une
tonalité de do.

< {3amme de type arabe >

Une variété de tempéraments ethnigues peuvent éire
obtenus er utilisant la fonction Scale tuning. Ci-
dessous se trouve un accord représentatif d'une
gamme arabe.

Exemples de réglages (valeurs en centiémes)

Nole Temp égal Temp. jusle Gamme arabe
{tonigue ; do)

C (do) 0 0 -6
C# (do) 0 -8 +45
D (ré) 0 +4 -2
D# (ré) 0 +16 12
E (mi) 0 -14 -51
F (fa} 0 -2 -8
Fi# (fa) 0 -10 +43
G {sol) 0] +2 -4
G# (sol) 0 +14 +47
A (la} 0 -16 0
Al (la) 0 +14 -10
B (si) 0 12 -49

O Mod ~/Bnd ~/CAf ~/CC1 ~

Mod ~ (Moduiation ~ )

Lorsque vous déplacez le levier ou la molette de
modulation d'un clavier MIDI, des messages de
modulation sont transmis, modifiant e son. Les
parameétres Mod ~ déterminent la fagon dont change
e son quand ces messages sont regus. Avec les
réglages d'usine de ces parameétres, du vibrato
s'appliquera au son.
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Bnd ~ (Bend ~)

Quand vous déplacez le levier ou la molette de pitch
bend d'un clavier MIDI, des messages de pitch bend
sont transmis, maodifiant le son. Les paramétres Bnd ~
spécifient fa fagon dont changera ie son lorsque ces
messages seront regus. Avec les réglages d'usine de
cas paramétres, la hauteur sera modifiée.

CAf ~ (Channel aftertouch ~)

Sur certains claviers MID, presser plus fortement une
touche apres qu'une nete ait été jouge eniraine la
fransmission d'aftertouch (Faftertouch par canal est
parfois appelé pression). Cette unité peut recevoir ces
messages et modifier ie son en réponse. Les
paramétres CAf ~ déterminent la fagon dont le son
changera quand ces messages seront regus. Avec les
réglages d'usine de ces parameétres, aucun effel n'est
produit.

" Vérifiez si volre clavier MIDI peut transmettre des
messages daltertouch

CC1 ~(CC1~)

Certains ciaviers MIDI permeitent d'assigner des
numeéros de commande & leur curseur. Quand on
déplace ces curseurs, des messages de la commande
ainsi spécifiée sont {fransmis, entrainant une
modification du son. Les paramétres CC1 determiennt
comment le son changera lorsque les messages du
numerc de commande correspondant seront regus
{Htilisez d'abord le paramétre CCA C Number (page
précédente) pour sélectionner le numero de
commande que vous assignez,

~ Range -24 - 424 {Bend Range : =0 — +24)

Ces parameétres déterminent le changement maximal
de hauteur obtenu quand le message correspondant
est regu. Un réglage de 12 permet un changement
d'une octave, et un réglage de 24 un changement de 2
octaves. Avec un réglage de 0, il n'y aura pas de
changement de hauteur.

~ Cutoff (-~ Cutoff frequency) -64 — +63
Ces parametres déterminent comment la fréquence de
coupure (Cutoff frequency) changera quand le
message correspondant sera regu. Les valeurs plus
élevées font monter la fréquence de coupure. Des
réglages positifs {(+) permettent d'obtenir un son plus
brillant et des réglages négatifs (-) rendent le son plus
feutré.

~ Amp (~ Amplitude} «64 — +63
Ces parameélres determinent la fagon dont e son
changera & réception du message correspondant Des
valeurs plus élevées permettent un plus grand
accroissement du volume

~ LFO Rate {~ LFO Rate) -64 - +63
Ces paramétres la facon dont la fréquence du LFO
changera & réception du message correspondant,
ajustant ainsi la vitesse i laquelle le son est modulé
cu modifié. Des valeurs plus élevées permettent une
augmentation de la vitesse, de la modulation ou de la
variation.

~ LFO Pch (~ LFQ Pitch) 0 - 127
Ces paramétres determinent comment l'intensité de
I'effet vibrato (variation cyclique de hauteur} change
quand le message correspondant est regu. Des
valeurs élevées permsattant l'augmentation de 'effet de
modulation.

~ LFO TVF {~ LFO TVF) 0~-127
Ces paraméires déterminent la fagon dont 'amplitude
de l'effet de medulation eyclique de tonalité changera
a réception du message carrespondant Des valeurs
plus élevées permettent une augmentation de 'effet

~1FOTVA (~ LFO TVA) 4 - 127
Ces parameétres déterminent la fagon dont i'amplitude
de l'effet remolo (moduiation cyclique de voiume
changera a réception du message correspondant. Des
valeurs plus élevées permettent d'augmenter 'effat
tremoio.

* Quand ces réglages sont 4 0, # n'y a pas d'efiet
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Parameétres de Partie pour I’édition de son

Avec e SC-BBPro, vous pouvez modifier la valeur d'un grand nombre de paramétres
pour fagonner e son a votre golit un "paramétre” est un élément qui affecte le son La
procédure de modification de paramétre est appelée "&dition”. Les parametres de son
affectent le volume, fe timbre et Iz hauteur du son.

Vous pouvez fixer les parametres suivants.
Rate (vilesse)

Vibrato
Filtre

Enveloppe

@ Procédure

 Attack Time

(durée d'attaque)

Depth {amplitude)
Cutoff Frequency
(frég de coupure)

Decay Time

(durée de chute}

Vérifiez que l'indicateur [ALL] est éteint.

S'il est allumé, pressez le bouton [ALL] pour Peteindre.

Delay (retrad
Resonance
(resonance)
Release Time

{d. de relachement}

Utilisez les boutons PART [<d] [P>] pour sélectionner une Partie.

Pressez le bouton [SELECT] pour sélectionner le parameétre (vibrato,

filtre, enveloppe) que vous désirez éditer,et utilisez 'ensemble de
boutons [d] [B~] correspondant pour modifier la valeur.

Presser simultanément les boutons [} [B] servant a régler Vibrato, Filtre

ou Enveloppe fait apparaitre graphiquement le statut de ce paramétre.
Pressez simultanément & nouveau ces deux boutons, et I'affichage précédent reviendra.

I ij INSTAUMENT |
N IEONO) -
TEVEL BAN
MUTE O -« > « -
A O FEVERB CHOAUS
5685
AR KEY SHIFT MIDLCH
W OINl<I-10=<1I+1)
v DELAY
ViB RATE VIS DEPTH VIE DELAY )
USER > CUTOFF RESONANCE
wsT  sewect L pf  Ariack DECAY RELEASE

-

I 3 Vibrato Vibrato Vibrato
Rate (vitesse) Amphtude Delay
Filtre Filter
Fioguence Résanance
de coupure
Enveloppe Enveloppe] | Enveloppe
Attague Chule Reldchement
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(Exemple) Affichage d'édition de vibrato

PART  INSTRUMENT

[ s = o = =
Ei—m Uik, 4281+ Ol 2 & é
LEVEL. PAN N

4 fafa . ﬁ % %

Vitesse

Amplitude  Delay

@ Vil QATE

Vi3 CEPTH vig (LAY
Ci BE! ICE

D -,
‘l < i ™ |'

l Séiection du paramétre! l

Choix de la valgur '

@ Action de chaque paramétre

Avec le 5C-88Pro, las réglages de paramétre se font pour chague Partie. En d'autres
termes, les valeurs de paramétres sont associées aux Parties, pas aux sons
(Instruments). Ainsi, si vous réglez Vibrato Rate sur +20 puis changez de son pour cette
Partie, la vitesse de vibralo reste a +20 pour le nouveau son choisi (et ne revient pas &
0}. Les paramétres ainsi associés aux Parties sont appelés paramétres de Partie.

" Les paramétres de vibralo, filtre, et enveloppe se distinguent des paraméires de Partie du
méme nom, et peuvent aussi se programmer pour les sons (Instruments) Les sons créés de
cetle fagon sont appelés sons User (utilisateur en anglais), et sont mémorisés indépendamment
de la configuration originale {p .97}

Vibrato

Le vibrato est un effet créé par la modulation de la hauteur. Appliquer du vibrato rend le son plus expressif

O Vibrato Rate: -64 — 463

Ce parametre fixe la vitesse {fréquence) de la
modulation de hauteur. Des réglages positifs (+)
accélérent Ja modulation, et des réglages négatifs ()
la ralentissent

O Vibrato Depth: -64 — +63

Ce parameétre fixe 'amplitude de la modulation de
hauteur. Des réglages positifs (+) rendent plus
profonde la modulation, et des réglages négatifs (-) la
rendent plus moderée.

O Vibrato Delay: -64 — +63

Ce paraméire régle le temps necessaire a Fefiet
vibrato pour commencer. Des valeurs positives (+)
allongent ce temps, des valeurs négatives le
raccourcissent.

Delay
A

T

Note-on
{enfoncemant de la touche} Rale

Depth

b

Filtre

En modifiant les réglages du filtre, vous pouvez piloter
le timbre (tonalité) du son. Le filtre de cette unité est
du type passe-bas, et ne laisse donc passer que les
frequences inférieures a la fréquence de coupure
specifiée. Cette fréquence de coupure se dit «Cutoff
Frequency» en anglais. En modifiant le réglage de
Cutoff Frequency, vous pouvez rendre le son plus
brilant ou plus feutré. La fréquence de coupure peut
évoluer au cours du temps, sous le contible d'une
"enveloppe". En réglant filtre et enveloppe, vous
pouvez créer des sons expressifs et évolutifs.

Hautes fréguences

Filrey
passe
bas

ma

-
Fréguence

de couptre

Basses fréquences
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O Cutoff Freq (Cutoff Frequency): -64 — +63
Des réglages positifs de Cutoff Freq augmentent la
fréquence de coupure. Des réglages négatifs la
diminuent. Plus haute est la valeur dans les positifs,
plus d'harmonigues peuvent passer, et le son devient
plus dur {plus brillant). Plus la valeur va loin dans les
négatifs, moins sont nombreuses les harmonigues qui
passent, ce qui rend le son plus doux {plus éloufig).

* Pour certains sons, des réglages positifs (+) de Cutoff
Freq n'entrainent aucun changement notable du son

Caracteristiques du filtre passe-bas
Niveau

= Fréquence

A
Fréquence de coupure

O Resonance: -64 — +63

Quand la valeur de Resonance est augmentée, les
harmoniques proches de la fréquence de coupure sont
accentuées, créant un son caractéristique.

* Pour certaing sons, des réglages négalifs (-} de

Resconance n'entrainant aucun changement signiticatit
du son.

Niveau

e i i ‘ Frquenoe

Fréquence de couputa

Bas Haut
Résonance

Envelope (enveloppe)

Le volume d'un instrument change avec le temps, du
moment ol la note commence jusgu'a celul oo elle
disparait. Ce changement peut étre schématise
comme ¢i-dessous. Cette forme est propre 4 chaque
instrument, et ¢'est un elément important de distinction
du son. Cela s’appelle une "enveloppe". Les
enveloppes des sons d'instrument de musique
petvent changer en fonction de la fagon dont
l'instrument est joué. Par exemple, si l'on joue
vivement et fort d'une trompetie, 'attaque sera rapide
et le son agressif. Avec un jeu léger et doux, 'attague
serait plus lente. Pour cela, il est possible de régler la
dirée d’attaque de 'enveloppe. En maodifiant les
valeurs d'enveloppe, nous pouvons simuler les
caractéristioues de nombreux instruments.

La forme d'enveloppe ainsi créée affecte aussi la
facon dont fa fréquence de coupure change. Si la
fréquence de coupure a été abaissée, elle montera et
descendra avec I'enveloppe.

Fréquence de coupure A : Altack time

D : Decay time
R : Release time

Enveloppe Fin gy son
o . BT NS
E s L
i : sy Y
At [ E
. ' v
. ) ' kD
s R '
e e Durde
Rt A D i R
Enloncement Ralachament

O Attack Time: -64 — p63
Ce paramétre regle la vitesse d'apparition du son.

O Decay Time: -64 — p63

Ce paramélre fixe le temps nécessaire au son pour
tomber du plus haut point de I'attague jusqu'au niveau
de sustain ou «maintien» (Fig.1).

* Ceriains sons ont un niveau de sustain de 0 {Fig 2)
Les sons de plane et guitare sont dans cette catégorie

O Release Time: -64 — p63

Ce paramétre fixe le temps nécessaire au son pour
disparaitre aprés gue la note ait éié relachée. La
fréquence de coupure chutera pareillement.

" Pour cerlains sons, modifer les réglages de temps de
'enveloppe n'entrainera aucun changement notable du
son

Fin du son

. 1
iveau da sustairs
S
t

= —— = = - Curée
A A D L =
Enloncement | Reichemant
Fig.2
: A : Attack time

Volume D Decay me

R : Release ime

Fin du son

"
]
1
i
1
1
]
e
1
1
]
1
1
T

Durée

i
i
i
i
i
¥
i
i
]
i
i
i
i
i
i
‘
t
i
0
.
i
i
+
'
!
]

A A 8]

Enloncement Aefachement
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Réglage des parameétres communs a toutes les Parties

@ Procédure

Voici comment faire les réglages pour les parameétres communs a toutes les Parties
Cette procédure vous permet de régier les paramétres suivants.

LEVEL [«] [B>] ; fixe le volume de loutes les Parlies

FAN [«d] [B] : fixe le panoramigue de toutes les Parties

KEY SHIFT [« {-] :transpose ioutes les Parties

[MUTE] : coupe toutes les Parties (All Mute}

[SC-55 MAP) : raméne toutes les Pariies aux sons du SC-55/55mk 1
[SC-88 MAP] : raméne toutes les Pariies aux sons du 5C-88

Le reglage All Mute est ramené au statut précédent quand [MUTE] est pressé

Vérifiez que indicateur {ALL] est allumé, $'il est éteint, pressez le bouton
[ALL] pour 'allumer.

.

Si vous désirez faire des réglages indépendants pour chague Partie, pressez le bouton [ALL]
pour éteindre 'indicateur, et utitisez la procédure suivante. {p 25)

Utilisez les boutons de paramétre de la fagade pour faire les réglages.

Avec les boutons LEVEL, PAN et KEY SHIFT, vous pouvez simuHanément
presser les boutons [<2] [B1 pour afficher graphiquement le réglage
actuel a 'écran. Si vous pressez a nouveau ces boutons simuitanément,
I'écran précédent revient,

| Fixe le volume de toules les parties |

! PART INSTRUMENT
O (O O
LEVEL Pan
. e Omt(T= T > L= T = I Fixe o parcramiaue
Raméne toutes les ran HEVERE CHORUS de toutes les parlies
parties aux sons so58 O « - “ -
du SC-55MKH HAR KEY SHIET B CH
§C-08
"ol (EREalERESD)
v =
Ramaéne toutes Coupe toutes |Transposition de toutes les parties
les parties les parties
aLix 50ns
du SC-88.
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@ Action de chaque parametre

*  Les réglages faits ici s'appliguent a toutes les Parties (quand Pindicateur [ALL] est allumé} 5i vous
désirez faire des réglages indépendamimant pour chague Parlie, suivez la procédure en p 25

O LEVEL (Master level): 0 — 127

Ce paramétre régle le volume de toutes les Parlies.
Quand la valeur affichee augmente, le volume
augmente . Le niveau de volume de base du 5C-88FPro
se régle par la molette Volume. Si celle-ci est au
minimum, il n'y aura pas de son méme si vous
augmentez 1a valeur de ce paraméire.

O PAN (Panoramique général): L63 — 0 — R63

Ce paramétre fixe le panoramique (position sterao)
pour toutes tes Parties. Quand la valeur affichee avec
L augmente, le son se déplace vers la gauche, et
quand celle affichée avec R augmente, le son se
déplace vers la droite,

" Pour certains instruments, un peu de son reste produit
par fe haut-parieur opposé méme §i le panoramique
est & fond d'un coté

* 8l vous écoutez I'unité en mono, tes réglages de
panoramigue n'ont pas d'effet.

O KEY SHIFT (transposition générale): -24 —+0

—+24 demi-tons, 2 octaves

i.a fonclion Key Shift ajuste la hauteur du son par
demi-ton. Par exemple, si vous faites reproduire un
morceau par un séquenceur, vous pouvez employer le
paramétre Key Shift pour changer la tonalité du
morceau sans changer les données du séguenceur.
Ou bien, si vous chantez sur les données de
séquence, vous pouvez vous servir de la fonction Key
Shift pour obtenir une tonalité plus adaptée & votre
voix. Quand la valeur affichée monte (descend) d'un
palier,la hauteur augmente {diminue) d’un demi-ton
Cela signifie que douze paliers valent une octave.

* Méme si vous réglez Key Shift pour toutes les Parlies,
la hauteur de la Partie batlerie n'est pas affeciée.

O MUTE (All Mute): On/Off

Si vous pressez le bouton [MUTE] pour ailumer
I'indicateur, la coupure générale (All Mute) sera
activée, et le son de toutes les Parties sera coupé.

* La fonction Mute peut aussi se régler individuellement
pour chague Partie (p 25}

* Quand All Mute est activé, chacune des batres
inférieures de I'affichage a barres est éteinte.

123456782 wWniutils

'

1148678 MWNITEIG

) SC-55 MAP {ALL SC-55 MAP}): On/Off

Si vous pressez le bouton [SG-55 MAP] pour faire
s'allumer l'indicateur, toutes ies Partias auront les
sons du SC-55.

Le bouton [SC-55 MAP] permet de faire reproduire des
données de jeu pour SC-55/55mill en pressant un
seul houton.

* |l est aussi possible d'activer ies sons du 5C-55
individueilement par Partie (p 25)

Tous les sons de toutes les parties peuvent élre
arrangés pour utiliser la configuration d'origine en
tenant enfonicé [SELECT] pendant que vous pressez
[8C-55 MAP] ( quand lindicateur [ALL] est allumé}. A
vet instant, lindicateur iSC-55 MAF] clignote

O SC-88 MAP (ALL SC-88 MAP): On/Off

Si vous pressez le bouton [SC-88 MAP] pour faire
s'allumer lindicateur, toutes les Parties auront les
sons du SC-88.

Le bouton [SC-88 MAP] permet de {aire reproduire des
données de jeu pour SC-88 en pressant un seul
bouton

* | est aussi possible d'activer les sons du SC-55
ndividuellement par Partie {p 25).

* Quand lfndicateur [ALL] est allumé, vous pouvez tenir
enfonceé le bouton [SELECT] et presser le bouton [SC-
BBMAR] pour régler toutes les parties comme dans un
SC-88. A cetinstant, 'indicateur (5C-8BMAP] clignote

r DPAITY SHETHULENT

Raméne les sons en ware ) IIIIIIH
conliguration ariginale 1 B

" NEVETL! [EIERES
wi O (T >
HEY S18T e
5o
T O {[«~ ] +1} ] >
[re?0)
[> $wnare Viby DEPTI Vil DELAY
= TUTET RESOHAKCE
5 FATIACK BREAY NELEASE
[» [T =] Lal>]
e M 7T EFX FAIUARS [ U 5 EF X VALLIE 64

A

1
[Happe!lo les sons de fa configuration SC-B8 I
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Réglages des paramétres de systéme

® Procédure

Cette section expligue comment faire les réglages des paramétres qui affectent la
totalité de Punité. Ces paramétres sont appelés paramétres de systéme.
Les parameatres de systéme sont les suivants,

Prevw Note {Preview Note Name) = nom de note produite en écoute de contréle
Prevw Velo {Preview Velocity) = dynamigue de note produite en écoute de contrdle

Display {Display Types) = types d'affichage

Peak Hold {Peak Hold) = maintien de créte

LCD Contrast  (LCD Contrast) = contraste de 'afficheur LCD
Backup {Backup Switch) = commutateur de sauvegarde
IN B Sel. {iN B Select) = sélection de MIDI IN B
OUT/THRU (QUT/THRU Select) = sélection QUT/THRU

in Mode {input Mode) = mode d'entrée

Ax Sys Mode  (System Mode set receive switch) = réception de réglage de mode
Sys.03UT Mode  (System Output Mode)

Assign Lock (Cutput Assign Lock)

P.Load Init {commutateurPatch Load Initialize)

Pressez simultanément [A] et [¥].

Pressez [A] ou [V¥] pour sélectionner le paraméatre a régler.

PAAT INSTRUMENT
i

Fﬁil SFreun Hobe:  Ha

LEVEL  PAN .
1853 I j
"5 indiqua un paramétre qui affecte ia totalité de I'unité {un paramétre de systéme}.

-

Utilisez les boutons INSTRUMENT [€] [B-] pour fixer la valeur.

Une fois les réglages finis, pressez simultanément les boutons [A] et [¥]
pour quitter [a procédure.
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@ Action de chaque paramétre de systéeme

O Prevw Note (Preview Note): C-1 — G9
Quand vous pressez le bouton PREVIEW, linstrument
affiché est entendu. Le paramétre Prevw Note
determine la note qui sera alors produite. Le fa médian
du clavier est identifié par A4.

* 5ivous avez réglé la fonction Key Shiff, la hauteur
sera transposée (p.25, 34)

POWER VOLUME
PART INSTRUMENT
HE1 B25 Mol
WEvEL R
; u(s I
SN B B | B T
o o HEWEY _ MDIGH EQE;
050 @ B OHEL 8-
DELAY
MIDIIN B FHONES

Nom de la note
[ ] L} i ) ] ] i
31—+ AQ G wk £ —+ C) wwe G4 —r C§ wise CF wwe C7 ——n Cf —

O e 21 26 meoom 85 w48 e G0 —s 72 e 4 we §ff wee 300 <
Numéro da nole MID§

O Prevw Velo (Preview Velocity): 0 — 127
Cela fixe la dynamique de la note produite quand vous
pressez le bouton PREVIEW. Normalement, de plus
hautes dynamiques donnent un son plus fort. (p.28
sensibilité & la dynamique, ete.)

O Display (Type d'afficheur): Typel — Type8
Ce parametre vous permet de sélectionner un des huit
différents types d'aflichage de niveau de volume.

* En mode Double Module (p.118), les iypes
d'aftichageType 1 ~— 4 et 5 — 8 seron! échangés

TRUMENT
M
whisrlag: Tapeld
PANM - :

|

Type 1 : Barmes (réglage d'usine) Typa 5 inverss
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O Peak Hold: Off/Typet — Type3

PART INSTRUMENT

(HE]L SFeak Hold: Twepel
| LEVEL.  PaN r

R REE &

Déras I'ecran de cette unite, avec la fonction Peak Hold
{maintien de créie), le point le plus haut atteint par le
niveau a barres est maintenu un court instant aprés
que le volume soit redescendu. Vous pouvez
selectionner une des quatre méthodes d'action de la
fonction Peak Hold.

Pour les Types 1 et 3, les points de l'indicateur de
créte se déplaceront vers le bas si le paramétre
Display (affichage) est réglé sur un des types 3, 4, 7
ou 8.

Off : Le niveau de créte n'est pas maintenu

Typel :Aprés maintien du niveau de créte, e point
correspondant redescend

Type2 :Aprés maintien du niveau de créte, le point
correspondant disparait

Typed :Aprés maintien du niveau de créte, le point
correspondant monte
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O LCD Contrast: 1 — 16
Selon I'angle de visualisation du 8C-88Pro, I'écran
peut parfois éire difficile a lire Dans ce cas, ce
paramétre régle le contrasie de l'afficheur De hatites
valeurs assombrissent les caracieres.

PART  INSTRUMENT

F T =L Combrasts
LEVEL  PAN  *

KRR £

1508

O Backup (commutateur): On/Off

A I'extinction, le SC-88 préserve {sauvegarde) les
réglages effectugs, et a la mise sous tension suivante,
ces régiages réapparaissent dans l'afficheur. Si le
commutlateur Backup est réglé sur off, les données ne
sont pas préservées.

Méme si le commutateur Backup est sur off, les réglages
de fonction du systéme {p.38) sont conservas.

O IN B Sel. (IN B Select): Front/Rear

Ce régiage détermine celle des deux prises MIDEIN B
qui sera employée. (p 135)

Aprés changement du réglage de ce commutateur,
I'appareil doit étre raliumé pour que e changement soit
pris en compte

O QUT/THRU (OUT/THRU Select): OUT/THRU

Ce réglage détermine si la prise MIDI QUT/THRU de
la face arriere fonctionnera comme QUT ou comme
THRY. {p. 136)

*  Aprés changement du réglage de ce commutateur,
appareil doit étre rallumé pour que le changemant soit
pris en compte.

O In Mode (Input mode): Standard, X-connect,
Merge — A, Merge — B, A only

Ce réglage détermine comment les données regues
en MIDH IN A et B seront orientées vers les groupes de
Parties. {p.137)

*  Aprés changement du réglage de ce commutateur,
I'appareil doit éire rallumé pour que le changement soit
pris en compte

O Rx Sys Mode (Réception de mode
systéme): On/Off

l.a sélection de mode module simple cu mode module
double (p.116} est appelée mode systeme. Le réglage
Rx Sys Mode est le commutateur de réception pour
les messages MIDI {p.194) qui sélectionnent le mode
systéme. Si Fx Sys Mode est sur Off, le mode ne
changera pas méme $i des messages de réglage de
mode systéme sont regus. Si Bx Sys Mode est sur On,
le mode changera. (p.137)

O Sys.0UTMode (System Output Mode) :
Sel/Fix

Détermine si le réglage d'assignation de sortie (OUT

Asgn) est valide ou non {p 29}).

Sej :
Le son de chaque parlie sera produit comme spécifie
par les réglages OUT Asgn.

Fix :
Le son de chaque partie sera fixé comme suit quels
que soient les réglages OUT Asgn.

Pour le mode module simple:
Les groupes A et B seront produils en stéréo avec le
son d'efet produit par les prises OUTPUT 1.

Parties Groupe A\%

QOUTPUT 1(avec efiets)
Parties Groupe B

Pour le mode double module:

Les parties du groupe A seron! produites en stéréo
avec le son d'effet par les prises QUTPUT 1 et les
parfies du groupe B de fagon similaire pas les prises
CUTPUT 2

Parties Groupe A—— 2= QUTPUT 1 (avec effets)
Parties Groupe B-gm= O JTPUT 2 (avec effets)

Dans ce cas seulement, les prises QUTPUT 2
produiront un san incluant le son d'effet

* La prise pour écouteurs produira le son envoyé en
QUTPUT 1. Cela signifie que ie son des parties
assignées en QUTPUT 2 ne seront pas entendus au
casque

* Avec les réglages d'usine, ce parametre est reéglé sur
Sel

O Assign Lock (Output Assign Lock): On/Off
l.e régilage OUT Asgn {assignation de sortie) {p.29)
reviendra a son réglage d'usine quand un message
GS Reset ou GM System On est recu. Toutefois, si ce
paramétre est sur On, les réglages seront verrouiliés
et ne changeront pas.

O P.Load Init (Patch Load Initialize):
On/Off

Ce commutateur détermine si les réglages des Parlies
A03-B16 seront initialisés ou non quand un patch
{p.39) est chargé Avec un réglage On, les réglages
des parties A03 et suivantes seront initialises. Avec un
réglage Off, les réglages des parties A03 et suivanies
ne le seront pas. Le réglage d'usine est on.

* En mode Double module ies réglages des parties du
groupe B ne seront pas initialisés
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Emploi des patches

Dans cette unité, les paramétres dlinstrument et d'effet sont colfectivement groupes
dans ce que l'on appelle un patch. Cette unité contient 128 patches preset (pre-
programmeés} dans lesquels les paramétres sont déjas réglés sur les valeurs "idéales”
(p 186)

Patches numéro 001 — 128 : patches preset
Les patches preset contiennent des sons de haute qualité associés a des reglages
optimaux pour d'autres paramétres tels que ceux d'effet, rendant cefte unité

immeédiaternent utilisable comme module de sons pour votra clavier, etc.

Les patches contiennent des régiages de paramétre pour les parties AD1 et AD2 {voir
schema suivant). Les valeurs dinitialisation sont choisies pour les hautes parties

[Patch 128! Paich Name (EF ILOBUE
1 "
I Tolles o

Chargement Paich 001 Nom du Faich :RE_STRAT 1 | |7

|Parie B1B

Réglage par défaut ' ‘Partie B16;
Parlie AG2
Fartia 401

Pailie AG3
Valeur par
défaut

‘Patch Nom dupaich : ~S0UND Canvas—~
Paramélres communs aux parties

Pariie A03

Partic B18 nstument Valeur par
v | Efet detaut
. aleur Parameties de partle ole, =
- | Parlie ADT; ditaul N

] valsur par,
dafaut

Les patches contiennent tous les parameétres de patch (p.194) Parmi ceux-ci, les
paramétres principaux qui peuvent étre réglés depuis ta fagade sont les suivants :

Parametres communs a toutes les parties (p 34)

Effets du systéme (p 48)

Effets par insertion (p.56)

Parametres de partie pour les parties A01 et AD2 {p.25, 26, 31)

En mode double module, vous pouvez ne séleclionner des patches que pour les
parties du groupe A et les paramétres seront fixes pour les parties AG1 et AG2. En
faisant reproduire des données de morceau pour les parties du groupe B pendant que
vous faites jouer les patches des parties du groupe A depuis un clavier, elc, vous
pouvez apprécier le jeu en solo tout en ajoutant des effets unigues.

Certains logiciels séquenceur ne peuvent pas transmetire de donnees par leur prise
informatigue afin de faire jouer les parties du groupe B. Dans ce cas, réglez In Mode sur
“Xconnect" pour que les parties du groupe B sofent jouses (p 137).

Palch
001128
f yo1-u1a
ALLA
A Parlies grouge A
(13“; ooy o Etlet par Partio A1SA16,
COMPUTER A insertion Genstateus do suna
{EEX) GrAGS DL
i . ALL-B Parties groupe B O)n
= - i Palio B2 BB QUTPUT
Clavier MiDI MiDi I B Gentigipdr o

in Mode : X-connect

-

iSi vous sélectionnez un patch en mede double modute, les reglages d'egaliseur et de defay
seront ignorés Aussi, les patches pourront étre setectionnés pour les parties du groupe B
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@ Chargement d'un patch

1.
2.

Pressez le bouton [ALL] pour ailumer son indicateur.

Utitisez INSTRUMENT [<] [® ] pour sélectionner le patch que vous
désirez charger.

Le nom du patch apparaitra et le bouton [ALL] et le bouton [MUTE] clignoteront.

PART  INSTRUMENT

| LEVEL  PAN .
EEIE] 1

Pressez le bouton [ALL] pour charger le patch.
Pour annuter sans charger, pressez le bouton [MUTE].
PART  INSTRUMENT

| LEVEL  PAN .
AR K]

.

llFfaut un certain temps avant que le son puisse étre entendu aprés avoir changé le patch,
Sachez qu'avec les réglages d'usine, les réglages de partie AQ3 et suivantes seront initialisés
quand vous chargerez un patch. Si vous ne désirez pas initialiser les réglages des parties A03
el suivanies au chargement d'un patch, réglez “ . Load Trnit” sur Off (p 38). Aussi, en mode
double module, les réglages des parties de groupe B ne seront pas initialisés .

»

L2]
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@ Emploi de messages MIDI pour sélectionner les patches

1.
2.

Normalement, quand un message de changement de programme MIDI est recu ,
Iinstrument d'une partie change . Toutefois, si vous réglez le canal MIDI pour le pateh, le
patch changera quand un message de changement de programme sera regu {p.131).

Avec des réglages “H——"ou “ B——", de canal MID| de patch (Patch MID! Ch), les
changements de programme regus sélectionneront un nouvel instrument pour la Parlie
cotrespondante,

*  Avec les réglages diusine, Patch MIDE CH est réglé sur A——.

Pressez le bouton [ALL] pour allumer son indicateur.

Utilisez MiDI CH [<] [>>] pour régler le canal MiDL

B LEVEL PAN . -

[ 4 * . o]

A L I

e -

REVERB CHORUS B
t.t'll- o R

] -

K SH‘!;T llf'lliDI CH :E:Eu-

T gHos PSS

Canal de patch

-
I PAIT NETHRUMENT 1
wO|(O & [<1rl)
LEVEL PAN
we O (Lo L] [« 1~
" AEVERB CHORUS
w O (s
KEY SHIFT M CH
SI?AEO(|< "jl"l"'l)
v DELAY
o J

Par exemple, supposons que les canaux MID! de patch et de partie est la méme
valeur. Dans ce cas, un message de changement de programme regu sur le canal 1
[COk 01H] sélectionnera le patch @2 MILL 0Ly, mais finstrument de la partie Part AO1
(TC Front Pick) spécifié pour le patch sera utilisé.

Patch MIDE CH: “AO1T"
Part AD1 MIDI CH: "A01"

Si vous désirez programmer des changements pour une fois encore sélectionner

linstrument de la partie AO1, réglez Patch MIDI CHto " H——".

* 1l faut un certain temps pour que e son puisse étre antendu apreés que vous ayez changer le
Patch
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Création d’un kit rythmique

A une Partie rythmigue (ou «de batterie»} est associé un groupe de différents
instruments de percussion appelé kit rylhmique. Contrairement a une Partie normale,
une Partie rythenique produit un instrument différent pour chaque numéro de note.
Comme une Partie rythmique doit simultanément produire une grande variété de sons
tels que grosse caisse, caisse claire, toms et cymbales, cela est trés pratique Un
ensemble de ces sons, chacun assigné a4 un numéro de nate, est appelé kit ou
ensemble rythmique Chague son d’ensemble rythmique est appelé Instrument. (Liste
des ensembles rythmigues, p.163)

Avec ie SC-88Pro, vous pouvez modifier les paramétres de sons rythmiques pour
satisfaire vos besoins musicaux. Un "parametre” est un réglage qui affecte le son. La
procadure de modification des paramétres est appelée «édition». Les paramétres de
S0n que vous pouvez éditer concernent le volume, la position stéréo, la hauteur, et les
effets du son

Pour chaque instrument (Instrument de balterie) de 'ensemble rythmique
actugllement sélectionné, vous pouvez modifier les valeurs des paramétres suivants
Ces valeurs se reéglent indépendamment powr chaque instrument rythmique assigné a
un numeto de note.

Volume, panoramique {position stéréo), hauteur, niveau d'envoi & la reverb, niveau
d'envoi au chorus, niveau d'envol au delay, groupe d'assignation.

*  Les ensembles rythmiques créés peuvent &ire stockés en mémoire interne. (p. 102)
Les réglages entre Partie et Partie rythmigue sont faits en mode de Partie {p.27)

b

® Procédure d’édition rythmique

1.

2.

Assurez-vous que Pindicateur [ALL] est éteint,
Sl est allumé, pressez le bouton [ALL] pour Péteindre

Utilisez les boutons PART [<d] [>] pour sélectionner la Partie rythmique.

Les Parties rythmiques sont identifiées par un symbole "+" & gauche du nom de son
Nuiméso de kit Nom de kit

FPART !NS@UMENT

gﬂlﬁ FE ek T R -SEE

LEVEL FPAN M

E R T o

Utilisez INSTRUMENT [<€] [>] pour sélectionner un kit rythmique

5i vous pressez fe bouton [SC-55 MAP] pour allumer l'indicateur, vous pouvez
sélectionner les mémes kits rythmiques que le SC-55/55mkll Les kits de SC-55/55miil
sont identifiés par un symbole “*" & gauche de feur nom. Si vous pressez le bouton [SC-
88 MAP] pour allumer lindicateur, vous pouvez sélectionner les mémes kits rythmiques
gue le 8C-88. Les kits de SC-88 sont identifiés par un symbole oy gauche de leur
nom. Votre édition s'appliquera & I'ensemble rythmique sélactionné ici

PART  INSTRUMENT

AT Brod ! o

LEVEL PAN
EREIR iA
Pressez simultanément [SELECT] and EFX TYPE [«].

L'afficheur indiquera le groupe de Parties {p 23), le mode de Partie (p.27), le numéro de
kit rythmique, le nom de note, et fe nom d'instrument rythmigue.
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Groupe de Pariies
e Mi0de de Pariie

Numéro de kit rythmique
IN%:;J MENT

ADT ool CHS Cr%gﬁgmi E

LEVEL PAN

4 M e

Nom de fa note Nom diinstrument rylhmigue

= NOm de la note

)

I o } } ! } ' } }
Col ek AG Cf et G2 —w 03 ~—+ C4 ——+ 0§ — OB = CF —+ cg - GY

0 e 01 D4 wer G b 4B e B = 72 ——> B4 e 0§ —> 108w 127
4. Numéro de note MIDI

*  Le nom de note est le nom de chaque louche du clavier et correspond au numéro de note MiD
Linstrument de batterie es! associé a un numere de note

Utilisez les boutons INSTRUMENT [<d] [B>] pour sélectionner Pinstrument

rythmigue a éditer.
i, vous pouvez aussi sélectionner fes kils rythmiques. Comme dans ies deux cas vous

utilisez les boutons INSTRUMENT [« [B>] pour choisir le numéro, vous devez alterner
entre mode de sélection de kit et mode de sélection d'instrument, en pressant
simultanément les boutons INSTRUMENT [<€] [B-]. Quand vous sélectionnez les kits
rythmigues, ie numéro de kit rythmique clignote.

Sachez que si vous sélectionnez un autre kit rythmigue, la valeur de paramélre sera initialisée.

Utilisez les boutons de paramétre de la facade pour modifier les valeurs.
Les valeurs réglées apparaitront dans le champ approprié de I'écran.

LEVEL [<?] [B~] : fixe le volume de chaque instrument

FAN [« [B] : fixe le panoramigue de chaque instrument

REVERB [«] [B} - fixe le niveau d'envai a la Reverb de chague instrument
CHORUS {«][B] :fixe le niveau d’envoi au Chorus de chague instrument
DELAY [} [p] : fixe le niveau d'envoi au Delay de chague instrument

KEY SHIFT [<€] [B>] : fransposition (régle ta hauteur de chaque instrument par demi-tons)
MIDI CH [«d] [B+] : groupe d'assignation {p 44)

Pour retourner a I'affichage précédent, pressez a nouveau simultanément
les boutons [SELECT] et EFX TYPE [«d].

ol-N

1
e @ONC] rfgﬁﬁahllll
uumotl;!;ll“l"l)

R TREVERE CHOHS
- w5 O (LI 0=T>1)
. KEY SHIET FAIDE Gt

{ i - > l E - » i )

hap

Ad
DELAY
E>§  viB RATE Vi3 DEFPTH Vi DELAY ]
USER B CUIDEF RESONMICE
ST f sELECT Y P bemmmrigoon CECAY RELEASE

(= [ -] L 1> ]
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@ Emploi de Chorus et Delay

Le Delay ne s’appligue pas & un instrument rythmique powr lequel une valeur est
affichée dans la colonne CHORUS. Dans ce cas, vous pouvez appliguer un retard
(Delay) & l'aide des boutons DELAY [-<d] [B] pour fixer un niveau d'envoi au Detay. En
d'autres termes, dans le cas du chorus et du delay, c'est l'effet choisi en dernier qui est
actif,

Dans le cas d'un instrument de batterie, il n'est pas possible d'utiliser simultanément
chorus et delay. Le chorus ne s'appliquera pas & un instrument rythmique pour lequel
"d" et "D sont affichés dans la colonne CHORUS (Fig.2). Dans ce cas, vous pouvez
appliquer le chorus en utilisant les boutons CHORUS [<) {B] pour régler le niveau
d'envei au chorus (Fig.1).

Ecran d'édition rythmique
PART  INSTRUMENT

ST
ARL. BO1 . CE Hi Tom 2

Fig 1

LEVEL -~ PAN. ' ¢
Colonns CHORUS e Rig o
olonne AEVERA ' CHORUS* -
{DELAY B i ol 5 T

i T :
K SHIFT. MIDI CH :'
g, =s Mon

A .
11121314 1516

st
123456780510

DELAY PART

i< sHiET  MIDICH - S :
1 I b : . L. A i
[ 5a Hon 12345878 810IZ1311518 |

DELAY PART

[

-

Le réglage de Delay s'affichera sous la forme "o — "o92" pour des veleurs de 0 4 99, et
sous fa forme "DELEE - "D2F pour des valeurs de 100 & 127

® A propos du groupe d’assignation

Chaque instrument peut étre doté d'un numéro, et les instruments ayant un numéro
d'identification identique sont traités comme un groupe d'assignation. Deux insttuments
d’un méme groupe d'assignation ne peuvent pas étre produits en méme temps. Si,
pendant quun instrument est produit, un message MIDI est regu pour faire jousr un
autre instrument du méme groupe, le premier instrument sera d’abord coupé. C'est une
fagon pratique d'éviter que deux instruments ne jouent simultanément alors qu'ils ne
dewiaient normalement pas le faire. Par exemple, comme il est bien str impossible a
une pédale charieston de produire simultanément un son de charleston ouverte et un
son de charleston fermée, ces deux sons peuvent &tre associés dans le méme groupe
d'assignation (le méme numéro} pour qu'ils ne puissent pas &tre produits ensembls,

Les valeurs Non, 1 & 127 peuvent étre sélectionnées, mais les instruments pour
lesquels Non est sélectionné ne seront pas coupés par d’autres instruments En
d'autres termes, les instruments avec un réglage Non ne seront pas traités comme
appartenant & un groupe d'assignation
" Bachez que st vous sélectionnez un autre kit rythmique, les valeurs de paramétre seront
initialisées
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Organisation de la section d'effet de I'unité

Les effets de funité peuvent &tre répartis entre effets de systéme (p.48) et effets par
insertion {p 56)
Les effets de systéme comprennent 8 types de reverb et chorus, 10 types de delay et

un égaliseur 2 bandes. Les effets par insertion comprennent une variété de 60 types

d'effels dilférents,

Parmi les effets de systéme, les effets reverb/chorus/delay prenent une partie du son
dans chaque Partie pour créer un nouveau son d'effet (réverbération, etc ) et ajoutent le
resuitat au son d'origine.

Pour ces effets, vous pouvez spécifier la quantité de son de chaque partie qui est
envoyée a {'unité d'effet (niveau d'envoi pou Send Level). Des réglages plus élevés
augmentent le niveau du signal envoyé a funité d'effet, entrainant un son d'effet plus fort
et donc plus présent. Le résultat est une sensation de plus grande profondeur de l'effet.

Pour l'egaliseur des effels de systéme, & l'opposé, vous pouvez déterminer si le son
de la partie passera ou non par l'égaliseur, c'est-a-dire qu'il s'agit d'un réglage on/off
pour modifier le son.

Les effets par insertion sont des effets qui moditient le son lui-méme et qui peuvent
lui donner un caractere complétement différent. Vous pouvez spécifier de passer ou nen
au travers de l'effet pour chaque partie. Comme un seul type d'effet par insertion peut
s‘appliquer & la fais, choisir un méme effet pour deux parties ou plus entrainera le
mixage du son de ces parties.

Si un effet de systame est appliqué & une partie pour laguelie un effet par insertion
est choisi, le niveau d'envoi a l'effet par insertion sera utilisé & fa place du niveau d'envoi
de la partie. Rappelons que le niveau d'envoi sera identifié par I'appellation "Send Levl"

Aussi, les types d'effet disponibles ici dépendront du réglage de made systéme.

kEn mode module simple (mode 1), chaque sor aura un jeu d'effet.

En mode double module (mode 2}, I'égaiiseur et le delay sont indisponibles, mais il y
a deux jeux d'effet pour les réglages de reverb et chorus et ils peuvent étre utilisés
simultanément. Cela est particulierement appréciable lorsque vous désirez avoir
duifferents types d'effet ou de réglage pour chaque partie De plus, les effets par
insertion ne peuvent étre utifisés que pour les parties du groupe A. Cela est trés efficace
lorsque vous désirez appliquer un effet spécial & la partie solo que vous jouerez.

Pour des détails sur les modas simple et double module, référez-vous en p.116 .
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Mode simple module

Partios groupe A
Paptia Al = ATE]

Parties groupe B
‘Parie B -B187

MNiveay d'envoi a la reverb

s @H=—+] Reverb

Niveau de reverb

.
| )

Niveau de chorus &

p I~
Far N
Niveau d'envoi 3 la reverb
Niveau: d'envoi
au chorus
” > b Eprb
P

Niveau d'envoi
au chorus

Niveau d'envoi

au deiay
, s >
%caz

Eflet parjnsertion
(EFX)

[

Egaliseur Gn/Oif

T

Niveau d'envoi
alz delai i
> Dt | Egalisaur p

Nivasu d'envai dg chorus & la raverb

Niveau denvol du delay & la revetb

Niveau denvol dy cherus au dalay

Niveau do delay,

Egalisewur On/OH

P> Gl
A

OUTPUT

Effets par g
s FEEEN =

Double Mecdule Mode

Niveay d'envoi a la reverl

Niveau de reverb
»| Reverk e Pt

™~ >®
v - . :
Nivezau d'envoi a la reverb Niveau d'envol du chorus a la raverb
L 1
Niveau d'envoi Niveau de
au chorus chorys v
" '% >@—| Chorus @
x16 Niveau d'envol
Effels parfinsertion au chorys
{EFX)
- oA Niveau QN/OFF j b4
Parties groupe A mw
Partie A1 -A16: " o--dg
Filets par Z
inserion(EFX
Niveau d'envoi a la reverb
— % b Bepr] Fleverb
x16 A
. Niveau
Niveau: ¢'envoi au chorus de chorus
I g D+ Chorus
y L
%16
Parlies groupe 1 Miveau
Parties B1:~B16 | D y,
| 16

* Vous pouvez appliquer l'effel par insertion aux Parlies du groupe B si le canal MiD! de fa Partie est réglé sur ADT-A16
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i Réglages d’effet de systéme

lLes effets du SC-88Pro comprennent 8 types de reverb et chorus, et 10 types de
delay De plus, pour chacun de ces effets, vous pouvez spécifier le type, 'amplitude, la
vitesse et ia durée. La Reverb est un effet apportant de Ia réverbération au son, comme
dans une salle de concert. Le Chorus élargit I'image spatiale du son, apportant richesse
et profondeur. Le Delay crée des échos. Il est aussi possible de «grossir» un son en
ajoutant a 'original sa copie trés légérement retardée. Pour ces effets, vous pouvez fixer
le niveau général pour toutes les Parties ainsi que le niveau pour chague Partie.

Le SC-88Pro a un égaliseur 2 bandes (haute, basse). Un égalisewr parmet d'amplifier
ou d'atténuer certaines handes de fréquences pour modifier la tonafité d'un son. Pour
chaque bande, haute et basse, vous pouvez spécifier la fréquence et le niveau
d'atténuation/amplification {Gain)

@ Procédure de réglage de I'égalisation

*

L'égaliseur ne peut pas étre employé en mode Double Module (.1 16)
L'égaliseur peut &tre réglé on/off pour chaque Partie (p 27).

"

1. Pressez [ALL] pour allumer I'indicateur du bouton.

2. Pressez [SELECT] pour obtenir I'affichage de réglage de I'égaliseur.
PART  INSTRUMENT
ALL ER . Gain i+ Sl+. %
LEVEL  paN 1 ST e
REVERB  CHORUS T s a0
5 . 1':,,-:],. TR - -
KSMIFT. MIDICH & e S
t A Ae= Ti2da s s T e e ieisig
BELAY PART

3. Pressez les boutons EFX TYPE [<d] [B>] pour sélectionner I'écran Gain ou
Fréquence.

PART INSTRUMENT
HLL ER Esism T+ 51+ 3 E

EVEL PAN N

B 4 rues P

PART INSTRUMENT

HLL EQ Fres | ZJ8&8] 3k E

LEVEL  PAN '

4 Ta Ear I
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4. utilisez les boutons EFX PARAM [€] [B>] pour régler le gain et la
fréquence de la bande basse (Low)}. Utilisez les boutons EFX VALUE [<d]
[®] pour régler fe gain et ia fréquence de la bande haute (High).

* Les réglages de gain d'égalisation effectués sont communs 4 toutes fes Parties lls ne pauvent
pas étre fails individuellement par Partie

5. Quand vous avez fini les régiages, pressez [SELECT] une fois encore
pour terminer la procédure. L’affichage précédent reviendra.

I "
a (O
wre ()
A
5C55
e O
5C-08
MAP
v O
>  viBRATE ViB DEPTH ViB8 DELAY
USER g CUTOME RESONANCE
NST > B . A e
s e 7 BRI MALUE -
o ——————"

@ Fonctions des paramétres d’égaliseur

O Gain (Low /Gain): -12 — 0 — p12dB

Choisissez lintensité d'amplification ou d'atténuation {gain) pour les hautes
fréquences (high) et les basses fréguences {low}. Des réglages positifs (+) amplifient, et
des réglages négatifs {-) atténuent.

*  Avec un reglage de Gain de 0, 'égaliseur n'a pas d'effet.

O EQ Low Freq (Basse fréquence): 200, 400 Hz
(O EQ High Freq (Haute fréquence): 3, 6 kHz

Ces paramétres fixent les fréquences sur lesquelles intervient 'égaliseur en les
amplifiant ou atténuant.
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© Pour ajuster I'amplitude d’eifet pour touies les Parties

1.
2.

Pressez [ALL] pour allumer son indicateur.

Pressez ie bouton de i'efiet a régler.

REVERB {«] [B~] :niveau de Reverb de loutes les Parties

CHORUS ] [B=] : niveau de Chorus de toutes les Parties

DELAY [«] [B=]  : (tout en maintenant enfonicé [SC-88 MAP]}
niveau de Delay de toutes les Parties

Lorsque vous suivez la procédure suivante, la valeur actuelie du
paramétre pour toutes les Parties s’affiche graphiquement

Pressez simultanément les deux boutons [<d] [-] de REVERB ou CHORUS.
Tout en maintenant enfoncé le bouton [SC-88 MAP], pressez les deux
boutons [<l} [&] de DELAY.,

Pressez & nouveau simultanément les deux boutons pour revenir & 'écran précédent.

12]fs]

Si tindicateur EFX est éteint, vous pouvez aussi utiliser EFX TYPE [-€|{#] pour régler le niveau
de defay Pressez simultanément EFX TYPE [d[#~], et les valeurs des parameétres de delay
seront affichées graphiquement.

@ Pour ajuster 'amplitude d’effet d’'une seule Partie

1.

Vérifiez que Pindicateur [ALL] est éteint.
S'il est allumé, pressez le bouton [ALL] pour P'éteindre.

Utilisez les boutons PART [<] [B-] pour sélectionnet la Partie 8 modifier.

Pressez ie bouton de l'efiet a régler.

REVERSB [«d} [] : niveau de Reverb de toutes les Parties

CHORUS [«] [B] :niveau de Chorus de toutes les Parties

DELAY [« [>] :(tout en maintenant enfoncé [SC-88 MAP])
niveau de Deiay de chague Partie

*

Vous ne pouvez pas séleclionner les paraméalres d'effels individuellement pour chague Partie
aves Insertion effect "on™ {p.46)

En suivant la procédure ci-dessous, a valeur actuelle du paramétre
s'affiche graphiquement.

Pressez simultanément les deux boutons [<@] [> ] de REVERB ou
CHORUS.

Tout en maintenant enfoncé le bouton [SC-88 MAP], pressez les delx
boutons [<] [] de DELAY.

Pressez & nouveau simultanément les deux boutons pour revenir & I'écran précédent

* Silindicateur EFX est éteint, vous pouvez aussi utiliser EFX TYPE [<@[&] pour régler te niveau
de delay Pressez simultanément EFX TYPE [ [P}, et les valeurs des paramaetres de delay
seront affichées graphiguement
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@ Réglage des paraméires de Reverb/Chorus/Delay

1.
2.

3.

Pressez [AL.L} pour alilumer son indicateur.

Pressez simuitanément les boutons PART [d] [B>].

Utilisez [A][¥] pour sélectionner le paramétre a modifier.

Tout en maintenant enfoncés le bouton {SELECT], pressez [AJ[V] pour garder les
paramétres

INSTRUMENT
EENERDY

I LEVEL PAN .

B od M e I

PART

Hallz

Utilisez INSTRUMENT [<d] [B>] pour fixer la valeur.

PART INSTAUMENT
d — - s
JHLL sEsuerls Hlate
BLEVEL  PaN .

A4 " L]

Une fois les réglages finis, pressez simultanément les boutons PART [«]
[B>]1 pour terminer la procédure.

o 1

,
INSTRUMENT
e N
LEVEL PAN
MUTE O ( < » « | )
— A HEVERG CHORUS
BH-#0 (G 13 =11
KEY SHIFT MIDI CH
_qswuo { E - I ] [« | » ])
j M DELAY
J

* Le Delay ne peut pas étre employé quand le mode Double Module est seélectionné (p.116)
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@ Fonction des parameétres de Reverb

O Reverb Type

La Reverb est un effet apportant de |a réverbération a
un son, comme dans une saile de concert, Vous
pouvez choisit parmi 8 types de reverb

Roomt Room2 Room3
Ces reverb simulent la réverbération d’une piéce. Elles
fournissent une réverbération ample et bien définie.

HalH Hali2

Ces reverb simulent la réverbération d'une salle de
concert. Elles fournissent une réverbération plus
profonde que les types Room,

Piate
Simule une reverb a plague (une unité de studio
employant une plaque métallique).

Delay

C'est un retard conventionnel produisant des effets
d'echa.

Panning Delay

C'est un retard spécial dans lequel les sons retardés
se deplacent entre gauche et droite. Efficace en cas
d'écaute stéréo,

i

Quand vous changez le type de Reverb, les valews de
paramétre suivantes changent automatiquement pour
étre le misux adaptées au type d'effet choisi. Vous
pouvez sélectionner ces paramétres (p.51) et modifier
teur valeur pour fagonner Peffet & volre golit.

O Rev Charac. (Reverb Character) 0 — 7

Ce paramétre fixe en réalité le type de reverb. 0 — &
sont des effets de Reverb, 6 et 7 sont des effets de
Delay

O Rev Pre-LPF (Reverb Pre Low Pass Filter)
07

Un filtre passe-bas peut s'appliquer au son regu par fa

reverb pour couper des hautes fréquences. Des

valeurs élevées coupent plus de hautes fréquences,

ce qui donne une réverbération plus feutree.

O Rev Level (Reverb Level) 0 — 127

Ce paramétre fixe la quantité de son réverbéré. Des
valeurs élevées donnent une réverbération plus forte

O Rev Time (Reverb Time) 0 — 127

Ce parametre fixe la durée d'action de la
réverbération. Des valeurs élevées donnent une
réverbération plus prolongée,

O Rev Delay Fb (Reverb Delay Feedback)
0—-127

Ce paramétre sert quand le type de Reverb est réglé

sur Rev Charac. 8, 7 Delay ou Panning Delay. Cela

fixe la fagon dont les répétitions se font. Des valeurs

elevees dannent plus de répétitions.

O RevPreDlyT (Reverb Pre-Delay Time)

Oms - 127ms
Ce paramétre fixe le temps de retard du premier son
de reverbération regu. Des valeurs éleveées donnent
un long temps de pré-retard, simulant un plus grand
espace de réverbération.

*  Le Delay ne peut pas étre employé en mode Double
Module (p 116).

/ A propos du type de reverb \
Lorsque vous changez de type de reverb, les
six parameétres de reverb ci-dessus {y compris
Reverb Character) seront automatiquement
ajustés a leur valeur optimale. Plutdt que de
régler individuellement chaque caractére, il est
plus faclle de régler en premier ie type de
reverb {donné dans Véquipement MIDI comme
"REVERB MACRO" — p.194), puis de modifier
seulement les paramétres désirés.
Particulierement quand vous utilisez les
messages exclusifs, cette méthode de réglage
vous permet de {imiter la quantité de données.
Chorus Type (CHORUS MACRO) et Delay
Type (DELAY MACRO) peuvent étre utilisés de

\ia méme fagon. /
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@ Fonction des paramétres de chorus

O Chorus Type
Vous pouvez choisir parmi 8 types of chorus.

Chorus1 Chorus2 Chorus3 Chorus4
Ce sont des effets de chorus conventionnels qui
apportent espace et profondeur au son.

Feedback Chorus
C'est un chorus avec un effet de type flanger et un son
doux.

Flanger

Un effet comparable au décollage et i l'atterrissage
d'un avion a reaction.

Short Delay

Un delay aveec court temps de retard.

Short Delay (FB)
Un retard court avec de nombreuses répétitions.

Quand vous changez le type de chorus, les valeurs de
parameétre suivantes changent automatiqguement pour
étre le mieux adapiées au type d'effet choisi. Vous
pouvez sélectionner ces paramétres {p.51) et modifier
leur valeur pour fagonner 'efiet & votre gotit,

O Cho Pre-LPF (Chorus Pre Low Pass Filter)
07

Un filtre passe-bas peut s'appliquer au son regu par le

chorus pour couper des hautes fréquences. Des

valeurs élevées coupent pius de hautes fréquences,

ce qui donne un chorus plus feutré.

O Cho Level (Chorus Level) 0 - 127
Ce paramétre fixe la quantité de son de chorus.

O ChoFeedback (Chorus Feedback Level)
0127

Ce paramétre fixe le niveau de re-injection du son de

chorus {feed back) dans le chorus. En utilisant le

feedback, un son de chorus dense peut éire créé Des

valeurs élevées donnent un haut niveau de ré-

injection.

O Cho Delay (Chorus Delay Time) 0 — 127

Ce parametre fixe le temps de retard de Pefiet chorus.
De hautes valeurs dennent une plus forte déviation de
hatfeur dans le son de chorus.

O Cho Rate (Chorus Rate) 0 — 127

Ce paramétre fixe la vitesse (fréquence) a laquelle le
son de chorus est modulé. De hautes valeurs donnent
une modulation plus rapide

O Cheo Depth {Chorus Depth) 0 — 127

Ce paramétre fixe I'amplitude de moduiation du son de
chorus. De hautes valeurs donnent une modulation
plus profonde

() Cho -+ Reverb {Chorus Send Level To

Reverb) 0 — 127
Ce paramétre fixe fa guantité de chorus envoyé & la
reverb. De hautes valeurs donnent un envol plus
important.

O Cho — Dly (Chorus Send Level To Delay)
0127

Ce paramétre fixe la quantité de chorus envoyé au

delay De hautes valeurs donnent un envoi plus

important

*  Ce parameétre ne pelt pas étre employé en mode Double
Module (p.118}.
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@® Fonction des parameétres de delay

O Delay Type
Vous pauvez choisir parmi 10 types de delay

Delayt Delay2 Delay3
Ce sont des delays conventionnels 1, 2 et 3 ont des
durées de retard progressivement plus grandes

Delay4
C'est un delay avec un temps de retard assez court,

Pan Delay1l Pan Delay2 Pan Delay3

Le son retarde se déplace entre gauche et droite
C'est efficace en cas d'écoute en stéréo, 1, 2 et 3 ont
des durées de retard progressivement plus grandes

Pan Delay4

C'est un deiay plutét court avec un son retardé se
dépiagant entre gauche et droite. Efficace en cas
d'écoute en stéréo.

Dly ToRev

La Reverb est ajoutée au son retarde se deplacant
entre gauche et droite. Efficace en cas d'écoute en
stéréo.

PanRepeat

Le son retardé se deplace entre gauche et droite, mais
ie positionnement panoramique est différent par
rapport aux effets ci-dessus. Efficace en cas d'écoute
en stéréo,

Quand vous changez le type de Delay, les valeurs de
parametre suivantes changent automatiqguement pout
&tre le mieux adaptées au type d’effet choisi. Vous
pouvez sélectionner ces paramétres (p.51) et modifier
teur valeur pour fagonner Peffet a votre godt.

" Le Delay ne peut pas élre employé en made Double
Madule {p.118)

O Diy Pre-LPF (Delay Pre Lowpass Filter)
0~—7

Un filtre passe-bas peut s'appliquer au son regu par le

delay pour couper des hautes fréquences. Des valeurs

élevées coupent plus de hautes fréequences, ce qui

donne un delay plus feutré.

> Dly Time C (Delay Time Center}

0.1ms — 1.0
L'effet delay du SC-88 permet de fixer trois durées de
retard : pour le centre, la gauche et la droite {si vous
ecoutez en stereo) Ce parametre fixe le temps de
retard du delay central.

) DiyTRatiol {Delay Time Ratio Left)

4% — 500%
Ce paramétre fixe le temps de retard du delay gauche
sous forme d'un pourcentage du delay central.

O DiyTRatioR {Delay Time Ratio Hight)

4% — 500%
Ce paramétre fixe le temps de retard du delay droit
sous forme d'un pourcentage du delay central,

O Diy Level C (Delay Level Center) G — 127

Ce paramétre fixe le volume du delay central. De
hautes valeurs donnent un delay central plus fori.

O Dy Level L. (Delay Level Left) 0 — 127

Ce paramétre fixe le volume du delay gauche. De
hautes valeurs donnent un delay gauche plus fort.

O Dly Level R (Detay Level Right) 0 — 127

Ce paramétre fixe le volume du delay droit. De hautes
valeurs donnent un delay droit plus fort

O Diy Level (Detay Level) 0 — 127

Ce paramétre fixe le volume général des trols delays
(center, feft and right). De hautes valeurs donnent un
delay général plus fort.

{0 Dly Fback {Delay Feedback) -64 — 0 - +83

Ce parametre affecte le nombre de répeétitions du
delay. Avec une valeur 0, le delay n'a pas de
répétitions. Avec de hautes valeurs, # y aura plus de
repétitions Avec des valeurs negalives (-), le delay
central sera ré-injecté avec une phase inversée. Des
valeurs negalives sont efficaces avec de courls temps
de retard.

O Dly — Rev (Delay Send Level To Reverb)
0 - 127
Ce parametre fixe la quantité de son retarde envoyé a

la reverb. De hautes valeurs donnent un envoi plus
fort
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Réglages d'un effet par insertion

Cette unité a deux types d'effet | les effets de systéme et les effets par insertion. Les
effets par insertion offrent 64 types d'effel Comme des paramétres appropriés sont
fournis pour chaque effet, vous pouvez faire des ajustements fis du son pour una
commande de niveau professionnel.

Pour des délails sur les effets de sysléme et lgs efiels par insertion et sur la structure d'efiet de
Funité, référez-vous en p 46

Les effets par insertion peuvent s'applqiuer indépendamment & une Partie spécifique

@ Faire les réglages d'un effet par insertion

1.

2.

w

N oo

Utitlisez PART [«]{®] pour sélectionner la Partie, et INSTRUMENT [d][&>]
pour sélectionner I'instrument auquel 'effet s'appliquera.

Pressez le [EFX] pour allumer f'indicateur en orange,

Pressez le bouton [ON/OFF] pour allumer 'indicateur Effect ON/OFF, et

'effet par insertion sera activé.
Pour le désactiver, pressez a nouveau le bouton [ON/OFF].

Utilisez EFX TYPE [«]{B-] pour sélectionner le type d'effet.
Utilisez EFX PARAM [<€][P~] pour sélectionner ies parameétres.
Utilisez EFX VALUE [<€][>] pour régler la valeur du paramétre d'effet.

Quand l'indicateur [ALL] est allumé, pressez le bouton [ON/OFF] pour

éteindre l'indicateur Effect ON/OFF, et les effets seront désactivés pour
toutes les parties.

Pressez le bouton [EFX] pour terminer la procédure,

I PAFH'{ INJ’(‘HUM!NT )

- >

" Sachez que quand vous changez le type d'effet, les paramétres d'effet sont initialisés Si vous désirez
sauvegarder vos valeurs de parameétrs, il est pratique d'utiliser un effet personnel (User) {p.99).

" [ifaut un cerain temps avant que la son puisse étre entendu apés que vous ayez changé de patch

*  Siun effet par insertion est activé pour deux Parties ou plus, les sons des différentes Parties seront
mixés It n'est pas possible de régler indépendamment reverb/chorus/delay/égaliseur pour ces
Parties. (p 46)
Par exemple, si I'effet par insertion est activé pour les Parties 1 et 2 et st vous modifiez la valeur de
reverb pour la partie 1, la reverb de la partie 2 sera automatiquement modifiée de fagon identique
Pour tes Parties dont Fetlet par insertion est désactivé (off} les réglages peuvent éire faits
indépendamiment pour chague Partie. 7

* Quand 0:Thru est sélectionna, effet par insertion ne s'applique pas.

56

Chapitre 4. Effets par insertion




@ Différents types d'effets

Les types d'effet peuvent étre globatement groupes en
ur certain nombre de catégories

Effets qui modifient fa couleur tonale (type
filtrage) {1 - 4}

Effets qui apporient une distorsion au son (type
distorsion) {5 - 6)

Effets qui modulent le son (type modulation) (7 -
13)

Effets gqul affectent le niveau (type
compresseur} (14 - 15)

Effets qui élargissent le son (type chorus) (16 -
20}

Effets qui font réverhérer le son (type delay/
reverb) (21 - 28)

Effets qui modifient la hauteur (type pitch
shifter) (29 - 30)

Autres (31 - 34)

Effets qui relient deux types d'effet en série)
(série 2) (35 - 46)

Effets qui rellent trois ou plus types d'effet en
série (ssérie 3 / série 4/ série 5) (47 - 55)

Effets qui relient deux types d'effet en paralléle
{paralléle 2) (56 -~ 64)

Dans les explications qui suivent, les valeurs
décimales utilisées pour faire les réglages via les
messages exclusifs sont données & la fin de ia ligne
décrivant le type deffet Le numéro de parameétre est
donné en décimales a ia fin de la ligne du parametre
d'effet. Utilisez ces valeurs lorsque vous utilisez Is
messages MID! pour régler les paramétres. Pour des
détails sur 'emploi des messages exclusifs, réferez-
vous en p.191,

< Exemple >
1: Sterep-EQ

(iO'! H, OOHi)
Cela signifie que fa valeur d'adresse 40H 03H O0H a

pour octet de poids fort (MSB) :01H, et octet de poids
faible (LSB) :00H.

Low Freq 200/400
“[1]" signifie que c'est le premier paramétre.

[

Les parameétres avec les symboles “+7 ou “#" vous
permettent de modifier leur valeur & 'aide de la
commande spécliige, qu'il s'agisse du levier de pitch
bend et de curseur ou de message de changement de
commande (p.92).

0: Thru [0GH, 00H]
Aucun effet n'est appliqué. Quand un message GM
Systemn On ou GS Reset (p.133) est regu, 0:Thru sera
sélectionné pour I'effet par inserlion.

O Effets qui modifient la couleur tonale (type
filtrage)

1: Stereo-EQ (Egaliseur stéréo) [G1H, 00H]

C'est un égaliseur stéréo 4 bandes (basse, medium X
2, haute).

| EQ
.

R

|-—->
EQ —

Low Freq (Basse fréguence) 200/400 [1]
Fixe fa frequence d'action sur les graves {200 Hz/400
Hz}

Low Gain {gain des basses fréquences) -12-+12
2l

Fixe le gain des basses fréquences

Hi Freq {Haute fréguence) 4%/8k [3]
Fixe la fréquence d'action sur les afgus (4kHz/BkHz)

Hi Gain (Gain des hautes fréguences) -12 - +12 [4]
Fixe le gain des hautes fréquences.

M1 Freq (Fréquence de créte 1)
Fixe la fréquence de créte 1 (médium}

M1 Q(Qdecréte 1) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [8]
Ce paramétre fixe la zone autour de la fréquence créte
1 qui sera affectée par le réglage de gain. De plus
hautes valeurs de Q donneront une action sur une
zone plus élroite

200 - 6.3k [5]

M1 Gain (gain de créte 1) 12 - +12{7]
Fixe le gain de la zone définie par ia fréquence de
créte 1 et Q de créte 1.

M2 Freq (Fréquence de créte 2)
Fixe la fréquence de créte 2 (médium).

M2 Q (Q de créte 2) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [9]
Ce paramétre fixe la zone autour de ia fréguence créte
2 qui sera affectée par le réglage de gain. De plus
hautes valeurs de Q donneront une action sur une
zone plus étroite.

200 - 6.3k [8]

M2 Gain (gain de créte 2) -12 - 412 [10]
Fixe le gain de la zone définie par la fréquence de
créte 2 et Qdecréte 2.

+Level (Qutput level) 0 - 127 [20]
Fixe le niveau de sortie.
2: Spectrum [01H, 01H]

Spectrum est un type de filtre qui modifie le timbre en
montant ou en diminuant le niveau de fréguences
spécifiques. Il est similaire & un égaliseur, mais a 8
fréquences situées idéalement pour ajouter du
caractére au son.
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L
Spectrum Pan
R
Band 1 (gain de bande 1) -12 - +12 1]
Régle le niveau a 250 Hz.
Band 2 (gain de bande 2) -12 - +12 (2]
Régle le niveau & 500 Hz
Band 3 (gain de bande 3) -12 - +12 [3]
Régle le niveau & 1000 Hz (1 kHz)
Band 4 (gain de bande 4) ~12 - +12 [4]
Régle e niveau a 1250 Hz
Band 5 {gain de bande 5} -12 - +12[5]
Régle le niveau & 2000 Hz
Band & (gain de bande 6) 12 - +12[6]
Régle le niveau &4 3150 Hz.
Band 7 (gain de bande 7) -12 - +12[7]
Regie le niveau a 4000 Hz
Band 8 (gain de bande 8) -12-+12 18]

Régle le niveau 4 8000 Hz

Width (Largeur de bande} 0.5/1.0/2.0/4.0/2.0 [9]
Régle la largeur des bandes dont le gain a été
modifie (commun a foutes les bandes). Des valeurs
hautes donneront une bande plus étroite.

+Pan {Pancramique) L&3 - 0 - R63[19]
Fixe la position stéréo du son produit. L63 est
l'extréme gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme
droite,

Level (Output level) 0-127 [20]
Fixe te niveau de sortie
4: Humanizer [01H, 03H]

Ajoute un caractére vocai au son, le rendant similaire
& une voix humaine.

L

Humanizer H £Q Pan

R

Drive 0-127 1]
Fixe l'imtensité de ia distorsion.

Drive Sw Off/On [2]
Commule Drive on/off.

+Vowel afifufelo [3]
Sélectionne le son vocal.

Accel 0-15[4]
Ajuste le temps nécessaire au son pour acceder a
la voyelle spécifiée Des valeurs plus petites de
cette accélération donnent un temps plus long

Low Gain -12-+12[17]
Fixe le gain des basses fréquences
Hi Gain -12 - +12 [18]

Fixe le gain des hautes fréquences.

+PPan (Panoramique) 163-0-R63[19]
Fixe la position stéréo du son produit L63 est
'extréme gauche, 0 le centre, et R63 {'extréme
droite

#level (Output level) 0 - 127 {20]

#level (Cuiput level) 0-127 [20] Fixe le niveau de sortie
Fixe le niveau de sortie.
O Effets qui déforment le son (type distorsion)
3: Enhancer [0TH, O2H] 5: Overdrive [01H, 10H]

L'enhancer contrdle la structure harmonique des
hautes fréquences, ajoutant brillance et éclat au son.

L (B 1 EQj
>
Mix

|_Enhancer _|->

R o & EQ

+Sens (Sensibilité) 0-12711]
Fixe |la sensihilité de 'enhancer

#Mix (Mix level) 0-127 {2}

Fixe le rapport entre les harmonigues générées par
'enhancer et le son direct.

Low Gain -12-+12[17]
Fixe le gain des basses fréquences,
Hi Gain -12 - +12[18]

Fixe le gain des hautes fréquences

Cet effet crée une distorsion légére similaire 4 celle
d'amplis & lampes.

L
Over Amp
;@ give || Simulater {1 E@ Pan
A

+Drive 0-127 1}
Fixe e degre de distorsion.

Amp Type (Type d'ampli simulé)
Small/Bltin/2-5tk/3-Stk [2]
Selectionne le type d'amphi guitare.

Smaill : petit ampli

Bltin : ampli intégré

2-8tk  : grand ampli deux corps
3-8tk : grand ampili trois corps
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Amp Sw (Amp switch) Of/0n 3]
Commute fe type d'ampli on/oft

Low Gain 12 - +12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain) -12 - +12[18]

Fixe te gain des hautes frequences

#Pan {(Output pan) L63 - 0 - RB3 [19]
Fixe la position stéréo du son produit L63 esi
l'extréme gauche, 0 le centre, ef BB3 l'extréme
droite.

Level (Output level) 0- 127 [20]
Fixe le niveau de sortie
6: Distortion fO1H, 11H]

Cet effet produit une distorsion plus intense gue
l'overdrive.

L
. . Amp
} Distortion Simulator |1 EG Pan
R

0-127[1]

+Drive
Fixe le degré de distorsion.

Amp Type (Type d'ampli simulé)
Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [2]
Selectionne le type d'ampli guitare.

Small  : petitampli
Bltin : ampli intégré
2.8tk : grand ampli deux corps
3-Stk . grand ampii trois corps
Amp Sw (Amp switch) Of0n [3]
Commute le type d'ampli on/off.
Low Gain -12 - +12[17]
Fixe le gain des basses fréquences.
Hi Gain (High gain) -12-+12[18]

Fixe le gain des hautes fréquences

#Pan (Output pan) L83 -0 - Re3[19]
Fixe la position stéréa du son produit. L63 est
Pexiréme gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme
droite.

Level (Output level)
Fixe e niveau de sortie

0-127 [20]

O Effets qui modulent le son (type modulation)

7: Phaser {01H, 20H]
Un phaser ajoute au son d'eoriginge son son jumeau
avec un décalage de phase, donnant une modulation
tournante qui donne ampleur et profondeur.

e Phaser
R Phaser
+Manual 100 - 8.0k [1]

Fixe la fréquence de base depuis laqueiie le son
sera modulé

#Rate 0.05-10.012]
Fixe la fréquence (période} de modulation.
Depth 0-127 [3]

Fixe l'amplitude de modulation

Reso (Resonance) 0-127 [4]
Régle t'accentuation apportée a la plage de
fréequences entourant fa fréguence de base
déterminée par le réglage Manual.

Mix {Mix level) 0-127 (5]
Fixe te rapport entre le son & phase decalée et le
son direct.

Low Gain 12 - +12 [17)
Fixe le gain des basses fréguences

Hi Gain (High gain) -12 - +12{18]
Fixe le gain des haules frequences.

Level (Output level) 0 - 127 [20]
Fixe e niveau de sortie

8: Auto Wah [01H, 21H]

L'Auto Wah commande cycliquement un filire pour
créer des changements cycligues de timbre.

L

wah  tHEQH ) Pan

R

Fil Type (Filter Type)
Sélectionne le type de filtre

LPF/BPF 1]

LPF 1 L'eifet s'appliguera sur une large
plage de {requences.
BPF . L'effet s'appliguera sur une plage de

fréquences étroite.

Sens (Sensitivity) 0-127 2]
Fixe la sensibilité avec laguelle l'effet s'applique Si
cette valeur augmente, le fréquence du filtre
changera plus radicalement en fonction du niveau
dentrée.

+Manual 0-127 [3]
Fixe la fréquence de base depuis laquelle I'effet
sera appliqué.
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Peak 0- 127 [4]
Regle l'intensité de l'efifet dans la zone de la
fréquence centrale. Des réglages bas font
s'appliquer l'effet largement autour de cette
frequence. Des réglages élevés donnent une plage
d'application plus étroite. Dans fe cas de LPF,
diminuer cette valeur provoquera des changements
plus petits.

#Rate 005-10.0[5]
Fixe la fréquence (période) de modulation
Depth 0-127 6]

Fixe Famplitude de modulation,

Polarity Down/Up [7]
Fixe la direction de changement de la fréquence
quand e filtre est modufé. Avec un réglage Up, le
filtre changera pour une fréquence plus haute. Avec
un réglage Down, il changera pour upe fréquence
plus basse.

Low Gain -12 - +12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences pour EQ.

Hi Gain (High gain) -12 - +12[18]
Fixe le gain des hautes fréquences pour EQ

#Pan (Output pan) L63-0-R63[19]
Fixe la position stéréo du son produit L63 est
I'extréme gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite

Level (Qutput level) 0 - 127 [20]
Fixe le niveau de sortie.
9: Rotary (Effet rotatif) [01H, 22H]

L'effet Rotary simule le son des cabines rotatives
souvent utilisées par le passé avec les orgues.
Comme les mouvements des moteurs de graves et
d'aigus peuvent se régler indépendamment, la
moedulation caractéristique de ces enceintes peut étre
fidélement reproduite. Cet effet est conseillé pour les
sons d'orgue électronique.

L | Eq]
)
i

Low Slow (vitesse lente des basses fréquences)
0.05-10.0[1]
Regle la vitesse lente (SLOW) du rotor de basses
fréquences

Low Fast (vitesse rapide des basses fréquences)

0.05-10.0[2}

Regle la vitesse rapide (FAST) du rotor de basses
fréquences.

Low Accl (Accélération des basses fréquences)
0-15[3]
Fixe le temps nécessaire au rotor des basses
fréquences pour atteindre la vitesse demandée
quand on change sa vitesse. Des valeurs basses
donnent un temps plus long.

Low Level (Niveau des basses fréquences)
0-127 [4]
Fixe le volume du rotor des basses fréquences

Hi Siow (Vitesse lente des hautes fréquences)
0.05-10.0 [5}
Régle la vitesse lente (SLOW) du rotor de hautes
fréquences.

Hi Fast (Vitesse rapide des hautes fréguences)
,0.05 - 10.0 {6]
Régle |a vitesse rapide (FAST) du rotor de hautes
fréguences.

Hi Accl (Accélération des hautes fréquences)
0-1517]
Fixe le temps nécessaire au rotor des hautes
fréquences pour atteindre la vitesse demandée
quand on change sa vitesse. Des valeurs basses
donnent un temps plus long.

Hi Level (Niveau des hautes fréquences) 0-127 [8]
Fixe le volume du rotor des hautes fréquences

Separate (Séparation) 0-12719]

Détermine la dispersion spatiale du son.

+Speed Slow/Fast [11]
Change simultanément la vitesse de rotation des
rotors de basses et hautes fréquences.

Slow ; ralentit 1a rotation jusqu’a la vitesse
spécifiée (valeurs Low Slow [/ Hi
Slow).
Fast . accélére la rotation jusqu'a fa vitesse
specifiée (valeurs Low Fast/ Hi Fast)
Low Gain -12- 412 [17]

fixe le gain des basses fréquences pour EQ

Hi Gain (High gain) -12 - 412 [18]
Fixe e gain des hautes fréquences pour EQ.

#Level (Output level) 0-127 [20]
fixe e niveau de sortie
10: Stereo Flanger [01H, 23H]

C'est un flanger stéréo. I produit une résonance
metajlique qui monte et descend comme celle d'un
avion & réaction au décollage ou a I'atterrissage. Un
filtre permet de fagonner le timbre du son de flanger.

L —s F— EQ)

Balance
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Pre Filter (Pre filter type) OfILPFHPF [1]
Sélectionne le type de filtre
Off : aucun filtre n'est utiliseé
LPF : coupe ia plage de fréquences au-
dessus du parameétre Cutoff
HPF : coupe la plage de fréquences au-
dessus du parameétre Cutoff
Cutoff {Fréquence de coupure) 250 - 8k [2]

Fixe la fréquence de coupure du filire.

Pre Dly (Durée de pré-retard) 0 - 100m [3]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son tralté.

+Hate 0.05-10.0 [4]
Régle la fréquence (péricde) de modulation
Depth 0 -127 [5]

Fixe Famplitude de modutation.

#Feedback (Niveau de ré-injection) -88% - +98% [6]
Fixe le pourcentage du son fraité réinjecte a l'entrée
de l'effet. Des réglages positifs réinjectent le son en
phase, et des réglages négalifs le réinjectent avec
une phase inversee.

Phase 0-180[7]
Fixe la dispersion spatiale du son.

Balance (Balance d'effet) D= 0E - D 0<E [16]
Fixe la balance de volume entre le son direct et le
son traité.

"I ou “E" dans I'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100,

Low Gain -12 - +12 [17]
Fixe te gain des basses fréquences,

Hi Gain (High gain) -12 - +12 [18]
Fixe {e gain des hautes fréquences,

Level (Output level) 0 - 127 [20]
Ajuste le niveau de sortie.

11: Step Flanger [01H, 24H]

Cet effet est un flanger dans leque!l la hauteur change
par paliers.

L - F— Q)

Bal
A 3

Fre Dly (Durée de pré-retard) 0 - 100m [1]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

Rate 0.05-10.0[2]
Fixe la fréquence (période de modulation).

Depth 0-1271{3]
Fixe 'amplitude de modulation.

+Feedback (Feedback level) -98% - +908% {4}
Fixe le pourcentage du son traite reinjecté a Fentrée
de feffet. Des réglages positifs réinjectent le son en
phase, et des réglages négalifs le réinjectent avec
une phase inversée.

Phase 0-180[7]
Fixe la dispersion spatiale du son.
#Step Hate 0.05-10.0[6}

Fixe la vitesse {période) des changements de
hauteur.

Balance {Balance d'effet) D> 0E - D O<E [16]
Fixe 1a balance de volume entre son direct et son
traité,

‘02" gu “E” dans Pafficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain 12 - +12 [17}
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain) -12-+12[18]
Fixe le gain des hautes fréguences.

Level (Output level) 0 - 127 [20]
Fixe le niveau de sortie

12: Tremolo {01H, 25H]

L.e tremolo module cycliguement le volume pour
ajuster un effet fremolo au son.

L e S Tremalo _*_lﬂ}—)
R | Tramolo

Mod Wave (Modulation wave)
Tri/Sqr/Sin/Saw1/Saw?2 [1]
Sélectionne le type de modulation.

Tri : L.e son subit une modulation en
triangle.

Sqr : Le son subit une modulation en carré

Sin : Le son subit une modulation
sinusoidale

Sawt1,2 . Le son subit une modulation en dents

de scie. Les "dents" dans Saw1i et
Saw2 sont de direction opposée.

Saw1 Saw2

+Mod Rate {(Modulation rate) 0.05-100]2
Fixe la vitesse de Ia mcdulatmn

#Mod Depth (Modulation depth) 0-12713]
Fixe Tintensité de la modulation.

Low (3ain -12-+12[17]

Fixe le gain des basses fréquences.
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Hi Gain (High gain) ~12 - +12 18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Output level) 0 -127[20]
Fixe le niveau de sortie.

13: Auto Pan [01H, 26H]

L'effet Auto Pan module cycliquement la position
stéréo du son.

 IR—— Aulo Pan F-LgQ_l-—)

R ]  Aulo Pan

Sélectionne le type de modulation

Tri : Le son subit une modulation en
triangle

Sqr : Le son subit une modulation en carré

Sin : Le son subit une modulation
sinusoidale

Saw1,2 : Le son subit une modulation en dents
de scie. l.es "dents" dans Sawt et
Saw?2 sont de direction opposée.

Saw1 Saw2

+Mod Rate {(Modulation rate) 0.05-100(2
Fixe ia wtesse dela moduiatnon

#Mod Depth (Modulation depth) 0-127 [3}
Fixe lintensité de la modulation

Low Gain 12 -+12[17]
Fixe le gain des basses fréguences.

Hi Gain {High gain) -12 - +12[18]
Fixe ie gain des hautes fréquences.

Level (Qutput level) 0-127 [20]

Fixe ie niveau de sortie.

O Effets qui affectent le niveau (type
compresseur)

14: Compressor [O1H, 30H]
Le compresseur gomme les hauts niveaux et ampiifie
les has niveaux, adoucissant les irrégularités de
volume.

b
Compressor H EQ Pan
R
Attack 0-127 1]
Ajuste la durée d'attaque du son entrant.
Sustain 0-127 (2]

Fixe le temps durant lequel les sons de bas niveaux
sont amplifiés jusqu'a farrivée au volurne spécifié.
Augmenter cette valeur diminuera le lamps.
Lorsque cette valeur est modifide, le niveau change
également

Post Gain
Fixe le gain de sortie.

0/+6/+12/+18 [3]

Low Gain 12 - +12[17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain)
Fixe le gain des hautes fréquences.

+Pan (Qutput pan) 163 -0 - R63[19]
Fixe la position stéréo du son produit. L83 est
Pextréme gauche, 0 le centre, et R63 'extréme droite.

12 - +12[18]

#lLevel (Qutput level) 0-127 [20]
Fixe e niveau de sortie
15: Limiter [01H, 31H]

Le Limiter compresse les signaux qui depassent un
cerain seuil de volume, évitant ainsi la possibilité de
distorsion.

L

Limter |~ EQ Pan

R

Threshold {Threshold leve!) 0-127 (1]
Fixe le niveau de volume & partir duquel la
compression commencera.

Ratio (Compression ratio} 1/1.5,1/2,1/4,1/100 (2]
Regle le rapport de compression pour les sons
excédant le niveau seuil. 1/100 est le pius fort
rapport de compression ef le niveau de sortie
diminuera

Release (Release time) 0-127 (3]
Fixe lintervalle de temps entre le moment o le son
chute sous le niveau seuil et celui ou Ia
compression s'arréte.

Post Gain O0/+6/+12/+18 {4]
Fixe le gain de sortie.
Low Gain -12 - +12[17]

Fixe le gain des basses frequences.

Hi Gain {High gain)
Fixe le gain des hautes fréquences.

12 - +12[18]
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+Pan (OCutput pan) 163 -0 -R63[19]
Fixe la position stéréo du son produit. L63 est
l'extréme gauche, 0 le centre, et 63 'extréme droite

#lLevel (Quiput level) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

O Effets qui élargissent e son (type chorus)

16: Hexa Chorus [01H, 40H]
Hexa-chorus est un chorus & six phases ({six
superpositions de son de chorus) qui apporte richesse
et ampleur au sort.

: 2

H
Ch%):gs Balance
R Z
Pre Dly {(Pre delay time) 0-100m [1]

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

+Rate 0.05 - 10.0 2]
Fixe la fréquence (péricde) de modulation
Depth 0-127[3]

Fixe 'amplitude de modutation.

Pre Dly Dev {Pre delay deviation) 0 - 2014}
Le pré-retard fixe le temps qui sépare le début du
son direct de celui du son avec chorus. S5a
déviation détermine les difféerences de pre-retard
entre chacune des six phases du son de chorus.

Depth Dev {Depth deviation) -20 - +20 [5]
Fixe la différence d'amplifude de modulation entre
chaque son de chorus

Pan Dev (Pan deviation) 0-2016]
Fixe la différence d'emplacement stéréo entre les
différents sons de chorus. Avec un reglage de 0,
tous les sons de chorus sont au cenfre. Avec un
réglage de 20, tous les sons de chorus sont &
intervalles de 30 degrés par rapport au centre,

#Balance (Effect balance} D= 0E - D O<E [186]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
{raite.

‘L ou "E" dans P'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100,

Low Gain 12 - +12{17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Quiput level) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie

17: Tremolo Chorus [01H, 41H]
C'est un effet chorus avec Tremolo {(modulation
cyelique de volume).

1 7

1
Tcrﬁg’r‘a; Balance
R —d 2
Pre Dly (Pre delay time) 0-100m [1]

Fixe le temps quf sépare le debut du son direct de
celui du son traité.

Cho Rate (Chorus rate) 0.05-10.0 [2]
Fixe la vitesse de modulation de l'effet chorus.

Cho Depth {Chorus depth) 0-127 [8}
Fixe I'amplitude de modulation de feffet chorus.

Trem Phase (Tremolo phase) 0-180[4]
Fixe fa phase (amplitude) de l'effet tremoio.

+Trem Rate (Tremolo rate) 0.05-10.0 [5]
Fixe la vitesse de modutation de l'efiet tremolo.

Trem Sep (Tremolo separation) 0-127[6]

Fixe la dispersion de effet tremolo.

#Balance (Effect balance) D> OE - D O<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traité
“L" ou “E” dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

Low Gain -2 - +1217]
Fixe le gain des basses fréquences,

Hi Gain (High gain) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Qutput level) 0-127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

18: Stereo Chorus [01H, 42H]

C'est un chorus stéréo. Un filtre vous permet de
fagonner le timbre du son de chorus.

Balance
A —
Pre Filter (Pre filter type) Off/LPF/HPF [1]
Selectionne le type de filire.
Off - aucun filtre n'est utilisé
LPF : coupe les fréquences au-dessus de
la frequence de coupure
HPF : coupe les fréquences au-dessous de

la fréquence de coupure
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Cutoff (Cutoff frequency) 250 - 8k [2]
Fixe la fréquence de coupure du filtre.
Pre Dly (Pre delay time) 0 - 100m [3]

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

+Rate 0.05 - 10.0 [4]
Fixe la fréquence de modulation.

Depth 0-127 {5]
Fixe famplitude de modulation.

Phase 0-180{7]

Fixe la dispersion spatiale du son

#Balance (Effect balance) D= 0E - D 0<E[16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traita,

v ou “E" dans {'affichewr signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain -12-+12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences,

Hi Gain (High gain) -12 - +12{18]
Fixe le gain das hautes fréquences.

Level (Output level) 0 - 127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

19: Space D {01H, 43H]

Space-D est un chorus multiple qui applique une
modulation & deux phases en stéréo. Il ne donne pas
d'impression de modulation mais produit un effet de
chorus transparent.

L
Space D Balance
R 7

Pre Dly (Pre delay time) 0-100m [1}
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

+Hate 0.05-10.0{2]
Fixe ta fréquence de modulation

Depth 0-127 3]
Fixe lamplitude de modulation

Phase 0-180 [4]

Fixe la dispersion spatiale du son.

#Balance (Effect balance) D> OE - D O<E [16]
Fixe la balance de volume entre son diract et son
traité
‘T" ou "E” dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

Low Gain ~12 - +12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des haules fréquences

Level (Quiput level) 0-127 {20]
Fixe e niveau de sortie.

20: 3D Chorus [01H, 44H]

Applique un effet 3D au son avec chorus. Le son avec
effet se positionnera & 90° 4 gauche et & 90° a droite.

L %
}— 30 Chorus Balance
Pre Dly (Pre delay time) 0 -100m [1]

Fixe fe temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

+Cho Rate (Chorus Rate) 0.05-100[2}
Fixe la vitesse de modulation du son avec chorus.

Cho Depth (Chorus Depth) 0-127[3]
Fixe {intensité de modulation du son avec chorus.

Out (Output Mode) Speaker/Phanes [15]
Détermine ig méthode utilisée pour 'écoute du son
sortant par les prises OUTPUT. L'effet 3D maximal
sera obtenu si vous sélectionnez Speaker quand
vous utilisez des haut-parleurs ou Phones quand
vous utilisez des écouteurs (p.81).

#Balance (Effect baiance) D= OE - D 0<E [16]
Fixe 1a balance de volume entre son direct et son
fraité.

‘" ou “E” dans l'afficheur signifient respectivement
des valewrs de son direct ou son avee effet de 100

Low Gain 12 - +12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain) -12 - +12 [18]
Fixe ie gain des hautes fréquences.
Level (Qutput level) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

Q Effets qui font se réverbérer le son (type
delay/ reverb)

21; Stereo Delay
Clest un delay {retard) stéréo

[01H, 50H]
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Quand le mode de réinjection est normal:

L= F—{ EQ]

& o~'Balance

@) 5. Balance
A z

Quand le mode de reinjection est CROSS:

Diy Tm L (Delay time left) 0 - 500m [1]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé gauche.

Diy Tm R (Delay time right) 0 - 500m [2]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé droit.

+Feedback (Feedback level) -98% - +98% [3]
Fixe le pourcentage (%) du son fraité qui est re-
injecte a l'entrée de l'effet. Des réglages négatifs (-)
réinjectent avec une phase inversée.

Fb Mode (Feedback mode) Norm/Cross [4]
Determine la fagon dont le son traité est ré-injecté
dans l'effet.

Norm : Le son relardé gauche est ré-injecté
dans ie retard gauche et le son
retardé droit dans le droit.

Cross . Le son retardé gauche est ré-injecté
dans le retard droit et le son retardé
droit dans le gauche.

Phase L. {Phase lefi) Norm/Invert [5]
Détermine la phase du son retardé gauche.

Norm : Phase inchangée.
Invert : Phase inversée.

Phase R (Phase right) Norm/Invert [6]
Détermine la phase du son retardé droit.

Norm @ Phase inchangée
Invert : Phase inversée.

HF Damp 315 - 8k/Bypass [8]
Fixe la fréquence au-dessus de laguelle le son ré-
injecte dans l'effet sera coupé. Si vous ne désirez
pas couper les hautes fréquences du signal ré-
injecté, reéglez ce paramétre sur Bypass.

#Balance {Effect balance) D> 0E - D 0<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traité
“[+" ou *E” dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100,

Low Gain ~12-+12[17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gaim) -12-+12[18]
Fixe le gain des hautes fréquences

Level (Output fevel) 0 -127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

22: Mod Delay (Modulation Delay) [01H, 51H]

Cet effet ajoute une modulation au son retardé,
produisant un effet similaire & un flanger.

Quand le mode de réinjection est normatk:

L —— 2
O ' Baiance
o Balance
-

Quand le mode de réinjection est CROSS:

Diy Tm L {Delay time left) 0 - 500m [1]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé gauche.

Diy Tm R (Delay time right) 0 - 500m [2]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé droit.

Feedback (Feedback level) -98% - +98% [3]
Fixe le pourcentage (%) du son traité qui est re-
injecté a I'entrée de l'effet. Des reglages negatifs (-}
reinjectent avec une phase inversée.

Fb Mode (Feedback mode) Norm/Cross [4]
Détermine ia fagon dont le son traité est ré-injecté
dans l'effet.

Normt : Le son retardé gauche est ré-injecté
dans ie retard gauche et le son
retardé droit dans le droit.

Cross : Le son retardé gauche est ré-injecté
dans le retard droit et le son retardé
droit dans le gauche.

+Mod Rate {Maodulation rate) 0.05-10.0 (5]
Fixe la vitesse de la modulation
Mod Depth (Modulation depth) 0-127 6]

Détermine lintensité de la moduiation.

Mod Phase (Modulation phase)
Fixe la dispersion spatiale du son.

0 - 180 [7]
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HF Damp 315 - 8k/Bypass [8]
Fixe la fréquence au-dessus de laguelie le son ré-
injecté dans l'effet sera coupé. Si vous ne désirez
pas couper les hautes fréquences du signal re-
injecté, réglez ce paramétre sur Bypass.

#Balance (Effect balance) D= QFE - D 0<E [16]
Fixe fa balance de volume entre son direct et son
traité.

T+ ou “E” dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct oy son avec effet de 100.

HF Damp 315 - Bk/Bypass [8]
Fixe la frequence au-dessus de laquelle le son ré-
injecté dans l'effet central sera coupe. Si vous ne
désirez pas couper les hautes fréquences du signal
ré-injecté, réglez ce paramétre sur Bypass.

#Balance (Effect halance) D> 0E - D O<E [18]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traité
“fi" ou “E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

Low Gain -12 - +12 [17] Low Gain -12 - +12 [17]
Fixe e gain des basses {réquences Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain) -12 - +12 [18] Hi Gain (High gain) -12 - +12 [18]
Fixe e gain des hautes fréquences Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Output level) 0 - 127 [20] Level (Qutput level) 0 - 127 [20]
Fixe le niveau de sortie. Fixe le niveau de sortie.

23: 3 Tap Delay (Triple tap delay) [01H, 52H] 24: 4 Tap Delay (Quadruple tap delay)

l.e Triple Tap Delay produit trois sons retardés : au
centre, & gauche et a droite

L A
E_eel o Balance
01~ [DEE G-
<+—{HF}
R

Dly Tm C (Delay time center)
200m - 990m/1sec (1]
Fixe le temps qui sépare Je son d'origine du son
retardé central.

Dly Tm L (Delay time left) 200m - 990m/isec {2]
Fixe le temps qui sépare le son d'arigine du son
retardé gauche

Dly Tm R (Delay time right)
200m - 990m/1sec [3]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé droit.

+Feedback (Feedback level) -98% - +98% [4]
Fixe le pourcentage (%) du son traité central qui est
ré-injecté & l'entrée de l'effet. Des réglages négalifs
{-) réinjectent avec une phase inversée.

Dly Lev C (Delay level center) 0-127 [5]
Régie le volume du son retardé central
Dly Lev L (Delay level left) 0 -127 [6]

Régle le volume du son retardé gauche

Dly Lev R {Delay level right)
Reégle le volume du son retardé droit

0-127[7]

[01H, 53H]
Le Quadruple Tap Delay produit quatre sons retardés.

Leval
ML Balance
T,
i)
A l&
O— - -l
Batance
R

Dly Tm 1 {Delay time 1)  200m - 990m/1sec [1]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé 1

Dly Tm 2 (Delay time 2)  200m - 980m/1sec [2]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé 2.

Dly Tm 3 (Delay time 3}  200m - 980m/1sec [3]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé 3.

Dly Tm 4 (Delay time 4)  200m - 990m/1sec [4]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine du son
retardé 4.

Dly Lev 1 (Delay level 1) 0-127 [5]
Régle le volume du son retardé 1.

Dly Lev 2 (Delay level 2) 0-127 [6]
Regle le volume du son retarde 2.

Diy Lev 3 (Delay level 3) 0-127 7]
Reégle le volume du son retardé 3.

Dly Lev 4 (Delay level 4) 0-127 8]

Hégle le volume du son retardé 4.
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+Feedback (Feedback level) -98% ~ +98% [8]
Fixe le pourcentage {%) du son traité 1 qui est ré-
injecté & Pentree de F'effet. Des réglages negatifs {-)
réinjectent avec une phase inversée.

HF Damp 315 - 8k/Bypass [10]}
Fixe la fréquence au-dessus de laquelle le son ré-
injecté dans Feffet 1 sera coupé. Si vous ne désirez
pas couper les hautes fréquences du signai ré-
injecté, réglez ce parameétre sur Bypass.

#Balance (Effect balance) D= 0E - D 0<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traite.

‘I ou ‘E" dans Pafficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain -12 - +12{17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain) -12 - +12[18]
Fixe le gain des hautes fréequences.

Level (Output level) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

25: Tm Cirl Delay (Time control delay) [01H, 54H]

Cet effet vous permet d'utiliser une commande
préalablement déterminée en affichage EFX C Src
{p.92) pour piloter en temps réel hauteur et retard.
L'aliongement du retard abaisse ta hauteur, son
raccourcissernent ayant Fefiet inverse.

0]

+Dly Time (Delay time) 200m - 890m/1sec [1]
Fixe le temps qui sépare le son d'origine de chague
son retardé.

Accel (Acceleration) 0-151[2]
Fixe le temps nécessaire pour que le retard passe de
sa valeur actuelle a celfe nouvellement demandée.
l.a vitesse du changement de retard affecte
directement celle de changement de hauteur

#Feedback (Feedback level) -98% - +98% [3]
Fixe le pourcentage (%) du son traité gui est re-
injecté & l'entrée de l'effet. Des réglages negatifs (-)
réinjectent avec une phase inversee.

HF Damp 315 - 8k/Bypass [4]
Fixe la fréquence au-dessus de laguelle le son ré-
injecté dans l'effet sera coupé. Si vous ne désirez
pag couper fes hautes fréquences du signal ré-
injecté, reglez ce paramétre sur Bypass

EFX Pan (Effect output pan) LB3 - 0 - R63 [5]
Fixe la position stéréo du son produit L63 est
I'extréme gauche, 0 le centre, et AB63 l'extréme
droite.

Balance (Effect balance) D> 0E - D 0<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
{raite.

‘I+" ou *E" dans Fafficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

L.ow Gain -12-+12[17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain) =12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Qutput level) 0-127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

26: Reverb [01H, 55H]

La Reverb ajoute une réverbération au son, simulant
un espace acoustique.

Type {(Reverb type)
Room1/2/Stage1/2/Hall1/2 {1]
Sélectionne le type de reverb.

Room1 : reverb dense avec chute courte
Room2 : reverb diffuse avec chute courte
Stagel : reverb avec fortes réflexions tardives

Stage2 : reverb avec fortes réflexions précoces
Hallt . reverb avec réflexions claires
Hall2 : reverb a riche réverbération

Pre Dly (Pre delay time) 0 - 100m [2}
Fixe le ternps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

+Time (Reverb time)
Fixe la durée de la réverhération.

HF Damp 315 - 8k/Bypass [4]
Fixe la frequence au-dessus de laquelle le son
réinjecté dans l'effet sera coupé Plus basse est
celte frequence, plus nombreuses sont les hautes
fréquences coupees, donnant une réverbération
plus douce et plus feutrée. Si vous ne désiré pas
couper les hautes fréquences du signal ré-injecté,
réglez ce paramétre sur Bypass.

#Balance (Effect balance) D= 0E - D 0<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traité.

‘" ou "E" dans lafficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

0-127[3]
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Low Gain -12-+12[17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes frequences.

Level (Output fevel) G- 127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

27: Gate Heverb [O1H, 56H]

C'est un type de reverb particulier dans lequel fe son
réverbére est artificiellement coupé avant 1a fin de sa
chute naturelle

Type {Gate reverb type)
Norm/Beverse/Sweep1/2 1]
Sélectionne le type de reverb
Norm  : reverb Gate corventionnelle
Reverse : reverb inversée
Sweep1 : le son réverbéré se déplace de droite
& gauche

Sweep?2 : le son réverbéré se déplace de
gauche a droite

Pre Dly (Pre delay time) 0 - 100m [2]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité.

Gate Time 5 - 500m [3]
Fixe le temps qui sépare le début du son réverbére
de sa disparition.

+Balance (Effect balance) D> 0E - D 0<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traite.

‘0" ou "E" dans l'afficheur signifient respactivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

Low Gain -12-+12[17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain) ~12 - +12[18]
Fixe ie gain des hautes fréquences.

Level (Output level) 0 -127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

28: 3D Delay [01H, B7H]

Appiique un effet 3D au son avec delay Le son
avec effet se positionnera 4 90° 4 gauche et 90° &
droite.

£}
L o ’/1—-*@
DOy L —b—oG

(O 30 Delay G fo—P>
L
e
30 Delay H » o
A 2

Dy Tm C {Delay Time Center)
Om - 500m [1]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité central.

Dly Tm L. (Detay Time Left) Om - 500m [2]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son Yraité gauche.

Dly Tm R (Delay Time Right)
Om - 500m [3]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité droit

+Feedback (Delay Feedback) -98% - +98% [4]
Fixe le pourcentage (%) du son traite central qui est
ré-injecté a l'entrée de l'effet. Des réglages négatifs
(-) réinjectent avec une phase Inversée.

Dly Lev C {Delay Level Center) 0-127 [5]
Détermine le volume du son traité central.
Diy Lev L (Delay Level Left) 0-127 [6]

Détermine le volume du son kraité gauche.

Dly Lev R (Dely Leve! Right) 0-127[7]
Détermine le volume du son traité droit.

HF Damp 315 - 8i/Bypass [8]
Fixe la fréquence au-dessus de laguelie le son ré-
injectd dans l'effet sera coupé Si vous ne désirez
pas couper les hautes fréquences du signal ré-
injacté, réglez ce parametre sur Bypass.

Out (Output Mode) Speaker/Phones [15]
Détermine ia méthode utilisée pour I'dcaute du son
sortant par les prises OUTPUT. L'effet 3D maximal
sera obtenu si vous sélectionnez Speaker quand
vous utilisez des haut-parleurs ou Phones quand
vous utilisez des écouteurs (p.81).

#Balance (Effect balance) D= OF - D O<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
trajté.

‘T ou 'E" dans Pafficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou san avec effet de 100.

Low Gain 12 - 412 [17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain) -12 - +12[18]
Fixe le gain des hautes fréquences

Level (Output level) 0-127 [20]

Fixe |le niveau de sortie
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O Effets qui modifient la hauteur (iype pitich
shifter)

29: 2 Pitch Shifter { 2-voice pitch shifter)

[01H, 60H]
Un pitch shifter transpose le signal d'origine. Ce pitch
shifter est en fait double, et peut ajouter deux
transpositions au signal d'origine.

L ()
e
H Balance
e
R e

+Coarse 1 (Coarse pitch 1) 24 -0-+12[1]
Fixe la hauteur de transposition 1 en demi-tons (-2 -
+1 octaves).

Fine 1 {(Fine pitch 1) -100 - 0 - +100 [2]
Affine la hauteur de transposition 1 en pallers de 2
centiémes (-100 - +100 centiémes).

Pre Diy 1 (Pre delay time 1) 0 - 100m [3]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le pitch shifter 1.

EFX Pan 1 {Effect output pan 1) L83 - 0 - R63 [4]
Ajuste la position stéréo du son fransposé par le
Pitch Shifter 1. L63 est 'extréme gauche, 0 le
cenire, et 63 l'extréme droite

#Coarse 2 (Coarse pitch 2) 24 -0 - +12[5]
Fixe la hauteur de transposition 2 en demi-tons (-2 -
+1 oclaves).

Fine 2 (Fine pitch 2) -100 - 0 - +100 [6]
Affine la hauteur de transposition 2 en paliers de 2
centiemes (-100 - +100 centiémes)

Pre Diy 2 {Pre delay time 2) 0 -100m [7]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son tfraité par le pitch shifter 2.

EFX Pan 2 (Effect output pan 2) L63 - 0 - R63 [8]
Ajuste la position stéréo du son transposé par le
Pitch Shifter 2. L63 est I'exiréme gauche, 0 le
centre, et R63 l'extréme droite.

Shift Mode {Piich shifter mode) 1-5[9]
Des réglages élevés pour ce paramétre donnent
une réponse plus lente mais une hauteur plus
stable.

1..Bal (LLevel balance ) A>0B - A 0<B [10]
Ajuste la balance de volume entre Pitch Shifter 1 et
Pitch Shifter 2.

Balance (Effect balance ) D= 0E - D O<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traité.

“L+" ou 'E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain -12 -+12 [17]
Fixe ie gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain) -12 - +12118]
Fixe le gain des hautes frequences.

Level (Output level) 0 - 127 {20]

Fixe le niveau de sortie.

30: Fb P Shifter {Feedback pitch shifter)

[01H, 61H]
Ce pitch shifter permet au son traité (franspose) d'étre
ré-injecté dans l'effet.

L

SR

"

H

+P.Coarse {Coarse pitch ) 24 -0-+12[1]
Fixe la hauteur de fransposition en demi-tons {-2 -
+1 octaves)

P.Eine (Fine piich } -100 -0 - +100 [2]
Aftine la hauteur de transposition en paliers de 2
centiemes {-100 - +100 centiémes).

#Feedback (Feedback level ) -98% - +98% [3]
Fixe le pourcentage (%) du son traité qui est re-
injecté a Fenlrée de Peffet. Des réglages négatifs (-}
réinjectent avec une phase inversée

Pre Dly (Pre delay time ) 0 - 100m [4]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traite par le pitch shifter,

Maode (Pitch shifter mode ) 1-515]
Des raglages élevés pour ce paramétre donnent
une reponse plus lente mais une hauteur plus
stable.

EFX Pan (Effect Outputpan) L63-0-R63[6]
Ajuste la position stéréo du son transposé par le
Pitch Shifter L63 est I'extréme gauche, 0 le centre,
et R63 l'extréme droite.

Balance (Effect balance ) D> 0E - D 0<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traite
‘0" ou “E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

Low Gain -12 - +12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain) -12-+12[18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level {Output level) 0-127 [20]

Fixe le niveau de sortie.
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O Autres

33: Lo-Fi 1 [01H, 72H]

31: 3D Auto [01H, 70H]
L'effet 30 Auto fait tourner le son.
L
30 Auto
]
Azimuth 180/L.168 - 0 - R168 {1]

Emplacement ot se positionne le son quand la
rotation s'arréte.

Un réglage 0 positionne e son au centre.

+Speed 0.05-10.0 2]
Fixe la vitesse de rotation
Clockwise -1+ [3]

Fixe la direction de rofation (“+" pour le sens des
giguilles d'une montre, et *-" pour linverse).

#Tumn Off/On [4]
Lance ou arréte ia rotation. Sl est sur On, le son
tourne. Sur Off, la rotation s'arréte a l'emplacement
fixe par Azimuth.

Out (Output mode) Speaker/Phones [15]
Détermine |a méthode utilisée pour 'écoute du son
sortant par les prises QUTPUT. L'effet 3D maximal
sera obtenu si vous sélectionnez Speaker quand
vous utilisez des haut-parleurs ou Phones quand
vous utilisez des écouteurs (p.91).

Level (Output level ) 0-127[20]
Fixe le niveau de sortie.
32: 3D Manual [01H, 71H]
Place l'effet 3D & I'endroit desiré,
L
3D Locate
R
+Azimuth 180/1.168 - 0 - R168 [1]

Spécifie 'emplacement.
Un réglage 0 positionne le son au centre.

Cut (Quiput mode) Speaker/Phones [15]
Détermine la méthode utilisée pour I'écoute du son
sortant par les prises OUTPUT. L'effet 30 maximal
sera obienu si vous séiectionnez Speaker guand
vous utilisez des haut-parleurs ou Phones quand
vous utilisez des écouteurs (p.91).

#level (Output level )
Fixe le niveau de sortie.

0 - 127 [20]

Lo-Fi 1 est un effet qui dégrade intentionnellement la
qualité sonore

L

Lo-Fi H EQ Pan

A

Pre Filter (Pre Filter Type) 1-6[1]
Type de filire s'appliquant avant que ie son ne
passe par Feffet Lo-Fi.

Lo-Fi Type 1-912]
Dégrade la qualité sonore. Elle diminue guand cetle
valeur augmente.

Post Filter (Post Filter Type) 1-6[3]
Type de filtre s'appliquant aprés que le son soit
passé par l'effet Lo-Fi.

+Balance D >0k -D0<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
traité.

‘0" ou ‘E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain -12 - +12 {17]
Fixe le gain des basses frequences.
Hi Gain -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes fréquences.
#Pan 163-0-R63[19]

Fixe la position stéréo du son produit L63 est
l'extréme gauche, 0 ie centre, et RE3 'extréme
droite.

Level 0 - 127 {20]
Fixe le niveau de sortie

34:10-Fi2 [01H, 73H]
Lo-Fi 1 est un effet qui dégrade intentionnellement la
qualité sonore et permet I'ajout de divers bruits.

* Siles réglages R Detune (Radio Detune), W/P Level
{White/Pink Noise Level), Disc Nz Lev (Disc Noise
Level), ou Hum Level sont augmentés, i v aura du bruit
méme en l'absence de signal entrant.

gy

Lo-Fi

R

Naoise
Generator

Lo-Fi Type 1-6[1]
Dégrade la qualite sonore. Elle diminue quand cette
valeur augmente,

il Type (Filter Type) OHALPF/HPF [2]
Type de filtre s'appliquant apres que le son soit
passé par l'effet Lo-Fi
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Cutoff (Cutoff Frequency) 250 - 8 k [3]
Fréquence de coupure du filtre s'appliquant aprés
passage par l'effet Lo-Fi.

+R.Detune (Radio Detune) 0-127 [4]
Simule le bruit de syntonisation d'une radio. Si on
augmente cetle valeur, le déplacement est plus
important

R.Nz Lev {Radio Noise Level
Ajuste le volume du bruit radio

W/P Sel (White/Pink Noise Select) White/Pink [6]
Sélection du bruit blanc (White} ou rose {Pink).

W/P LPF (White/Pink Noise LPF})
250 - 6.3 k/Bypass [7]
Fréquence de coupure du filtre passe-bas
s'appliquant au bruit blanc ou rose.

W/P Level {White/Pink Noise Level)
Volume du bruit blanc ou rose.

Disc Type (Disc Noise Type) LP/EP/SP/RND [9]
Type de bruit d'enregistrement. La fréguence &
laquelle est entendu le bruit dépendra du type
sélectionne

Disc LPF (Disc Noise LPF)
250 - 6.3 k/Bypass [10]
Fréequence de coupure du filtre passe-bas
s'appliguant au bruit d'enregistrement.

0-127[5]

0-12718]

Disc Nz Lev (Disc Noise Level)
Volume du bruit d'enregisirement

0-127[11]

Hum Type (Hum Noise) 50/60 Hz [12]
Type de parasite ("ronflette” ou boucle de masse}).

Hum LPF (Hum Noise LPF)
250 - 6.3 k/Bypass [13]
Fréquence de coupure du filtre passe-bas
s'appliquant au parasile de boucle de masse.

Hum Level (Hum Noise Level) 0-127 [14]
Voiume du parasite de boucle de masse.

M/S {Mono/Stereo Switch) Mono/Stereo [15]
Détermine si le son d'effet sera mono ou stéréo,

#Balance {Effect Balance) D>0E-D 0 - 0<E [16]
Fixe la balance de volume entre son direct et son
fraité.

‘D" gu "E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

Low Gain -2 -+12 171
Fixe le gain des basses fréquences
Hi Gain -12-+12 18]

Fixe fe gain des hautes {réquences.

Pan (Mono) (Output Pan (Mono})
L63-0-RB3[19]
Quand le mode Mono est employé, fixe la position
stéréo du son produit. L83 est I'extréme gauche, 0
ie centre, et R63 extréme droite.

Level( - 127 [20]
Fixe e niveau de sortie.

O Effets qui connectent deux types d'effets
en série (série 2)

35: OD — Chorus (Overdrive ~= Chorus)
[02H, 00H]
Cet effet connecte un overdrive et un chorus en série.

OD Drive (Overdrive drive ) 0-127 1}
Fixe le degré de distorsion. Le volume changera
avec le degré de distorsion.

+0OD Pan (Overdrive drive output pan )
L63-0-R63[2
Position stéréo du son saturé. .63 est l'exiréme
gauche, 0 [e centre, et R63 l'extréme droite.

OD Amp (Overdrive Amp Simulator Type)
Small/Bitin/2-Stk/3-Stk [3]
Sélectionne le type d'ampli guitare.

Small ; petit ampli

Bltin : ampli intégré

2-Stk ; grand ampli deux corps
3-8tk . grand ampli trois corps

0D Amp Sw (Overdrive Amp switch)  Off/On [4]
Régle OD Amp on/off.
Cho Dly (Chorus pre delay ) 0 - 100m [6]

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Chorus.

Cho Rate (Chorus rate ) 0.05-10.0[7]
Vitesse de modutation de 'effet Chorus.

Cho Depth (Chorus depth ) 0-127[8]
Amplitude de modulation de I'effet Chorus.

#Cho Bal (Chorus balance ) D> 0E - D 0<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par le Chorus et son direct. Avec un reglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
0<E, seu! le son saturé passant par le Chorus est
produit. “D” ou "E” dans ['afficheur signifient
respectivement des valeurs de son direct ou son
avec effet de 100.

Low Gain 12 - +12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain ) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Output level ) 0 - 127 [20]

Fixe e niveau de sortie.
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36: OD — Flanger {Overdrive — Flanger)
[02H, O1H]
Cet effet connecte un overdrive et un flanger en série

0D Drive (Cverdiive drive ) 0-127 [1]
Fixe ie degré de distorsion. Le volume changera
avec le degre de distorsion.

+0D Pan (Overdrive output pan )
L6383 -0-H63[2]
Position stéréo du son saturé L.63 est 'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite.

QD Amp (Overdrive Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [3]
Selectionne le type d'ampli guitare.
Small : petit ampii
Bitin : ampli intégré
2-5tk  : grand ampli deux corps
3-5tk : grand ampli trois corps

OD Amp Sw (Overdrive Amp Switch)  Off/On [4]
Commute OB Amp on/off.

FL Dly (Flanger pre delay ) 0 - 100m [6]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Fianger.

FL Rate (Flanger rate ) 0.05-10.0[7]
Vitesse de modulation de l'effet Flangar

FL Depth (Flanger depth ) 0-127 [8]
Amplitude de modulation de I'effet Flanger

FL Fb {Flanger feedback level } -88% - +98% [9]
Fixe le pourcaentage (%) du son de Flanger qui est
ré-injecté a Pentrée de l'effet, Des régiages négatifs
{-) réinjectent avec une phase inversée.

#FL Bal (Flanger balance) D= 0E -~ D O<E [10]
Ajuste ia balance de volume entre son qui passe
par ie Flanger et son direct. Avec un réglage D=0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
0<E, seul le son saiuré passant par le Flanger est
produit,

“D" ou “E” dans {'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain -12-+12{17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain ) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes fréquences.
Level (Qutput level ) 0-127 [20]

Fixe e niveau de sortie.

37: OB — Delay (Overdrive — Delay) [02H, 02H]

Cet effet connecte un overdrive et un delay en série.

0B Drive {Overdrive drive ) 0-127 [1}
Fixe le degré de distorsion. Le volume changera
avec le degré de distorsion.

+0D Pan {Overdrive output pan )
163-0-R63[2
Position stéreo du son saturé. LE3 est 'extréme
gauche, 0 le centre, et RB3 l'extréme droite

OD Amp (Overdrive Amp Simulator Type)
Small/Bliin/2-Stk/3-Stic [3]
Sélectionne le type d'ampli guitare.

Small : petit ampli

Bitin : ampli intégré

2-8tk  : grand ampli deux carps
3-8tk : grand ampli trois corps

OD Amp Sw {Overdrive Amp Switch) Off/On [4]
Cammute OD Amp on/off.

Dly Time (Delay time ) 0 - 500m [6]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Delay

Dly Fb (Delay feedback level ) -98% - +98% [7]
FFixe le pourcentage (%) du son de Delay qui est ré-
injecté & fentrée de l'effet. Des réglages négatifs (-}
réinjectent avec une phase inversée

Dly HF {Delay HF damp ) 315 - Bk/Bypass [8]
Fixe la fréquence au-dessus de laquelle le son
retarde ré-injecte dans e Delay sera coupé. Si vous
ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce paramétre sur Bypass.

#Dly Bal (Delay halance ) D> 0F - D 0<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
pat te Delay et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
O<E, seul le son saturé passant par e Delay est
produit.

‘D" ou "E" dans {afficheur signifient respectivernent
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.
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Low Gain <12 - +12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain ) -12 - +12 {18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Output level ) 0 -127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

Low Gain -12 - +12 [17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain {High gain ) -2 - +12 18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Output level ) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie

38: DS ~» Chorus {Distortion — Chorus)
[02H, O3H]

39: DS — Flanger {Distortion ~- Flanger)
[02H, 04H]

Cet effet connecte une distorsion et un chorus en
série.

DS Drive {Distortion drive ) 0-127 1]
Fixe le degre de distorsion. Le volume changera
avec le degré de distorsion.

+0S Pan (Distortion output pan )
L63-0-R6312)
Position stéréo du son distordy. L3 est 'exiréme
gauche, 0 le centre, et A63 l'extréme droite

DS Amp (Distortion Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [3]
Séleclionne le type d'ampli guitare.

Small : petit ampli

Bitin : ampli intégre

2-Stk  : grand ampli deux corps
3-8tk grand ampli trois corps

DS Amp Sw (Distortion Amp Switch)  Off/On [4]
Commitite DS Amp on/off
Cho Dly {Chorus pre delay ) 0 - 100m [6]

Fixe le temps qui sépare le débuf du son direct de
celui du son traité par le Chorus

Cho Rate (Chorus raie ) 0.05-10.0[7]
Vitesse de modulation de l'effet Chorus.

Cho Depth (Chorus depth ) 0-127 i8]
Ampiitude de modulation de l'effet Chorus,

#Cho Bal (Chorus balance )} D> 0E - D 0<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par la Chorus et son direct. Avec un régiage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage B
0<E, seul le son distordu passant par le Chorus est
produit.

“D" ou "E” dans {'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

Cet effet connecte une distorsion et un flanger en
serie

DS Drive {Distortion drive } 0-127 [1]
Fixe le degré de distorsion. Le volume changera
avec le degré de distorsion.

+D8 Pan (Distortion output pan )
1.63 -0 - R63[2]
Position steréo du son distordu. LB3 est F'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite.

DS Amp (Distortion Amp Simulator Type)
Small/BiIn/2-Stk/3-5tk [3]
Sélectionne le type d'ampli guitare.

Small : petit ampli
Bltin : ampli intégré
2-8tk  : grand ampli deux corps
3-Stk  : grand ampli trols corps
DS Amp Sw (Distortion Amp Switch)  Off/On [4]
Commute DS Amp onfoff
FL Dly {Flanger pre delay ) 0 - 100m [6]

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Flanger.

Fl. Rate (Flanger rate ) 0.05-10.0[7}
Vitesse de modulation de P'effet Flanger

FL Depth (Flanger depth ) 0-127 (8]
Amplitude de modulation de T'effet Flanger.

FL Fb (Flanger feedback level } -98% - +98% [9]
Fixe le pourcentage (%) du son de Flanger qui est
re-injecté & fentrée de l'effet. Des réglages negatifs
{-) réinjecient avec une phase inversée.

Chapitre 4. Effets par insertion 753



#FL Bal {Flanger balance) D> 0E - D O<E [10}
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par le Flanger et son direct Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
O<E, seul le son saturé passant par le Flanger est
produit.

“D" ou “E" dans Hafficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain 12 - +12[17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain ) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes frequences

Level (Output level ) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

40: DS - Delay (Distortion — Delay ) [02M, 05H]
Cet effet connecte une distorsion et un delay en série

DS Dyive (Distortion drive ) 0-127 [1]
Fixe le degré de distorsion. Le volume changera
avec le degré de distorsion

+DS Pan (Distortion output pan )
L63 -0-R63{2]
Position stéréo du son distordu. 1.63 est l'extréme
gauche, 0 lg centre, et AB3 l'extréme droite.

DS Amp (Distortion Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-5tk/3-Stk {3]
Sélectionne le type d'ampli guitare

Small  : pefit ampli
Bltln : ampli intégré
2.5tk grand ampli deux corps
3-8tk : grand ampli trois corps
DS Amp Sw (Distortion Amp Swiich)  Off/On {4]
Commute DS Amp on/off
Diy Time (Delay time ) 0 - 500m [6]

Fixe le temps qui sépare le début di: son direct de
ceiui du son traite par le Delay.

Diy Fb (Delay feedback level )  -88% - +98% [7]
Fixe ie pourcentage {%) du son de Delay qui est ré-
injecté a I'entree de l'effet Des réglages négatifs ()
réinjectent avec une phase inversée.

Dily HF (Delay HF damp } 315 - 8k/Bypass (8]
Fixe la fréquence au-dessus de laquelle le son
retardé ré-injecté dans le Delay sera coupé. Sivous
ne desirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecte, réglez ce parametre sur Bypass

#Dly Bal {Delay balance } D= 0E - D 0<E [10]
Ajusie la balance de volume entre son qui passe
par ie Delay et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
O<E, seul le son saturé passant par le Delay est
produit

“D" ou "E" dans l'afficheur signifient respectivermnent
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain -12 - +12[17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain ) -12 - +12 18]
Fixe le gain des hautas fréquences.

Level {Output level ) 0-127 {20]

Fixe le niveau de sortie

41: EH — Chorus (Enhancer — Chorus)
[02H, 06H]
Cet effet connecte un enhancer et un chorus en série.

L——[ Enhancer ;
H———{ Enhancer E

(5 Balance

+EH Sens (Enhancer Sensitivity ) 0-127 [1]
Fixe la sensibilité de l'enhancer.
EH Mix (Enhancer Mix level ) 0-127 (2]

Fixe le rapport entre les harmaniques générées par
I'enhancer et le son direct.

Cho Dly {Chorus pre delay ) 0 - 100m {6]
Fixe ie temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Chorus.

Cho Rate (Chorus rate ) 0.065-10.0{7]
Vitesse de modulation de V'effet Chorus.

Cho Depth (Chorus depth } 0-127 18]
Amplilude de modulation de i'effet Chorus

#Cho Bal {Chorus balance ) D> 0E - D 0<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par la Chorus et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
O<E, seul le son saturé passant par le Chorus est
produit.

“D" ou "E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain -12 - +12[17]

Fixe le gain des basses fréquences
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Hi Gaain (High gain )
Fixe le gain des hautes frequences

-12 - +12 {18]

Level (Quiput level } 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie

42: EH — Flanger (Enhancer — Flanger)
[02H, O7H]

This effect connects an enhancer and & flanger in
series

L-——{ Enhancer = 9
R—'{ Enhancer =

Flanger

+EH Sens (Enhancer Sensitivity ) 0-127 {1}
Fixe la senslibilité de fenhancer
EH Mix (Enhancer Mix level ) 0-127 [2]

Fixe le rapport entre les harmonigues générees par
Fenhancer et le son direct

FL Dly (Flanger pre delay ) 0 - 100m {B]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Flanger.

FL Rate {Flanger rate ) (.05 - 10.0 [7]
Vitesse de modulation de l'effet Flanger.

FL Depth (Flanger depth ) 0- 127 [8]
Ampiitude de modulation de l'effet Flanger

Fl. Fb {Flanger feedback level } -98% - +88% [9]
Fixe le pourcentage {%) du son de Flanger qui est
ré-injecté & l'enirée de {'effet. Des réglages négatils
{-} réinjectent avec une phase inversée.

#FL Bal {Flanger balance} D> 0E - D 0<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par le Flanger et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul e son saturé est produit, et avec un réglage D
0<F, seul le son saluré passant par le Flanger est
produit.

‘D ou “E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain 12 - +12[17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain (High gain } -12 - +12[18]
Fixe le gain des hautes frequences.

Level (Cutput [evel ) 0-127{20]

Fixe le niveau de sortie.

43: EH — Delay (Enhancer — Delay) [02H, 08H]
Cet efiet connecte un enhancer et un delay en série.

L-——{ Enhancer E q
Fi—i Enhancer }

+EH Sens (Enhancer Sensitivity ) 0-127 [1]
Fixe la sensibilité de 'enhancer.
EH Mix {Enhancer Mix level ) 0-127i2]

Fixe le rapport entre les harmoniques générees par
enhancer et le son direct

Dly Time (Delay time ) 0 - 500m [B]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celut du son traité par le Belay.

Diy Fb {Delay feedback level )  -98% - +98% [7]
Fixe le pourcentage (%) du son de Detay qui est re-
injecté & l'entrée de l'effet Des réglages negatifs (-)
réinjectent avec une phase inversée

Dly HF (Delay HF damp ) 315 - 8k/Bypass [8]
Fixe la fréquence au-dessus de laquelle le son
retardé ré-injecte dans [e Delay sera coupé Si vous
ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce paramétre sur Bypass.

#Dly Bal (Delay balance ) D> 0E - D 0<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par le Delay et son direct. Avec un régiage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
0<E, seul le son saturé passant par le Delay est
produit.

"D" ou “E” dans l'afficheur signifient respectiverment
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Low Gain 12 - +12 [17]
Fixe ie gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain ) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Quiput level ) 0-127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

44: Cho — Delay (Chorus - Delay) [02H, 09H]
Cet effet connecte un chorus et un delay en série.

© Chorus |

R

/(J

Cho Dly (Chorus pre delay ) 0-100m {1]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par fe Chorus.
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Cho Rate (Chorus rate ) 0.05-10.0[2]
Vitesse de modulation de I'effet Chorus.

Cho Depth {Chorus depth ) 0-127{3]
Amplitude de modulation de l'effet Chorus

#Cho Bal (Chorus balance ) D> OE - D 0<E [5]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par fa Chorus et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
0<E, seui le son saturé passant par fe Chorus est
produit "D” ou "E" dans l'afficheur signifient
respectivement des valeurs de son direct ou son
avec effet de 100

Bly Time (Delay time ) 0 - 500m [6]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du san lraité par le Delay.

Dly Fb (Delay feedback level )  -98% - +98% [7]
Fixe le pourcentage (%) du son de Delay qui est ré-
injecté & l'entrée de 'effet. Des réglages négatifs ()
réinjectent avec une phase inversée.

Dly HF (Delay HF damp ) 315 - 8k/Bypass [8]
Fixe la fréquence au-dessus de laquelle le son
retarde ré-injacté dans le Delay sera coupé. Si vous
ne deésirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, régiez ce paramétre sur Bypass.

#Dly Bal (Delay balance ) D> OE - D 0<E [10]
Ajuste ia balance de volume entre son qui passe
par le Delay et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
0<E, seul le son saturé passant par le Delay est
produit

“D" ou “E” dans {afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 160,

Low Gain -12-+12{17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain {High gain) -12 - +12[18]
Fixe le gain des hautes fréquences

Level (Qutput level ) 0-127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

45: FL ~ Delay (Flanger — Delay) [02H, 0AH]

Cet effet connecte un flanger et un delay en série.

FL DIy (Flanger pre delay ) 0-100m {1}
Fixe le temps qui separe le début du son direct de
celui du son traité par le Flanger.

FL. Rate (Flanger rate ) 0.05-10.02]
Vitesse de modulation de l'effet Flanger

FL Depth {Flanger depth ) 0-127 3]
Ampliude de modulation de l'effet Flanger

FL Fb (Flanger feedback level ) -98% - +98% [4]
Fixe le pourcentage (%) du son de Flanger qui est
ré-injecté a l'entrée de l'effet. Des réglages négatiis
(-} réinjectent avec ung phase inversée

#FL Bal (Flanger balance) D> Ok - D O<E [5]
Ajuste ia balance de volume entre son qui passe
par le Flanger et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
0<E, seut le son saturé passant par le Flanger est
produit
“D" ou “E” dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Diy Time (Delay time ) 0 - 500m [6]
Fixe le temps qui sépare le débul du son direct de
celui du son fraité par le Delay.

Dly Fb (Delay feedback level )  -98% - +98% [7]
Fixe le pourcentage (%) du son de Delay qui est ré-
injecté & l'entrée de 'effet. Des réglages négatifs (-)
réinjectent avec une phase inversée.

Dly HF (Delay HF damp ) 315 - 8k/Bypass [8]
Fixe la fréquence au-dessus de laquelle le son
retarde ré-injectd dans le Delay sera coupé. Sivous
ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, réglez ce parametre sur Bypass

#Dly Bal (Delay balance ) D= 0E - D 0<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par le Delay et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est produit, et avec un réglage D
O<E, seul le son saturé passant par le Delay est
produit.

“D" ou “E" dans Pafficheur signifient respectivement
des valaeurs de son direct ou son avec effet de 100

Low Gain 12412 [17]
Fixe le gain des basses fréquences.

Hi Gain {High gain) -12 - +12 [18]
Fixe le gain des hautes fréquences.

Level (Output level ) 0-127[20}

Fixe ie niveau de sortie.

46: Cho — Flanger {Chorus — Flanger)
[0ZH, 0BH]
Cet effet connecte un flanger et un flanger en série.

- Chorus |
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Cho Dly (Chorus pre delay ) 0 - 100m {1}
Fixe le temps qui sépare e début du son direct de
celui du son traité par le Chorus

Cho Rate (Chorus rate ) 0.05-10.0{2]
Vitesse de modulation de l'effet Chorus.

Cho Depth (Chorus depth ) 0-127{3]
Amplitude de modulation de l'effet CGhorus.

#Cho Bal (Chorus balance}) D> 0k - D O<E [5]
Ajuste ia balance de volume entre son qui passe
par la Chorus et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son saturé est prodult, et avec un réglage D
0<E, seul le son saturé passant par le Chorus est
produit. “D" ou "E" dans 'afficheur signifient
respectivement des valeurs de son direct ou son
avec effet de 100.

FL Dly {Flanger pre delay ) 0 -100m [6]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Flanger.

FL Rate {Flanger rate ) 0.05-10.07]
Vitesse de modulation de Pefiet Flanger

Fi. Depth (Flanger depth ) 0-127[8]
Amplitude de modulation de |'effet Flanger.

FL Fb (Flanger feedback level ) -88% - +98% [9]
Fixe le pourcentage (%) du son de Flanger qui est
ré-injecté a Pentrée de l'effet Des réglages négatifs
{-) réinjecient avec une phase inversée

#FL Bal (Flanger balance} D= 0E - D 0<E {10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par te Flanger et son direct. Avec un réglage D>0E,
seul le son sature est produit, et avec un réglage D
0<E, seul le son saturé passant par le Flanger est
prodeit

“D" ou "E" dans lafficheur signifient respectivernent
des valeurs de son direct cu son avec effet de 100

Low Gain 12 -+12[17]
Fixe le gain des basses fréquences

Hi Gain (High gain ) -12 - +12 [18]
Fixe ie gain des hautes fréquences

Level (Qutput level ) 0- 127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

O Effets qui connectent trois types d'effets
ou plus en série {série 3 / série 4/ série 5)

47: Rotary Mulli [03H, O0H]
Connecte les effets Overdrive {OD), Egaliseur 3
bandes (EQ), et Rotary (RT) en série.

L
Over || EQ | Rota “/_.‘)
drive b 2
H )
+0OD Drive 0-127 [1]

Fixe le degre de distorsion. Le volume changera
avec le degré de distorsion.

0D Sw (Overdrive Switch) Of/On [2]
Commuie l'effet Overdrive on/off.
ECQ L Gain (EQ Low Gain) -12 - +12{3]

Gain de 'égaliseur dans les basses fréquences.

EQ M Fg (EQ Mid Frequency) 200 - 6.3k [4]
Fréquence cenirale de la plage medium de
I'égaliseur.

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [5]
Réglage de la largeur de zone, centrée sur la
fréquence EQ M Fq, a laquelle sera affectée le
gain. La zone es! étroitisée quand la valeur
augmente,

EQ M Gain (EQ Mid Gain) -12 - +12 [6]
Gain de la zone déterminée par les paramétres EQ
MFqetEQMQ

EQ H Gain (EQ High Gain) A2 - +12[7]
Gain de 'égaliseur dans les hautes fréquences.

<RT (Rotary)>

RT L Slow {(RT Low Frequency Slow Rate)
0.05-10.0[8]
Régle la vitesse lente (SLOW) du rotor de basses
fréquences.

RT L Fast (RT Low Frequency Fast Rate)
0.05 - 10.0 [9]
Regle la vitesse rapide (FAST) du rotor de basses
fréquences.

RT Lo Accl (RT Low Frequency Accelaration)
0-15[10}
Fixe le tlemps nécessaire au rotor des basses
fréquences pour atteindre la vitesse demandée
quand on change sa vilesse. Des valeurs basses
donrent un temps plus fong

RT Lo Lev (RT Low Frequency Level)0 - 127 [11]
Fixe le volume du rotor des basses fréguences.

BT H Slow (RT High Frequency Slow Rate)
0.05-10.0[12]
Régle fa vitesse lente (SLOW) du rotor de hautes
fréquences.
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RT H Fast (RTRT High Freguency Fast Rate)
0.05-10.01{13]
Régle la vitesse rapide (FAST) du rotor de hautes
fréquences.

RT Hi Acct (RT High Frequency Accelaration)
0-15[14]
Fixe le temps nécessaire au rotor des hautes
fréquences pour atteindre la vitesse demandée
quand an change sa vitesse. Des valeurs hasses
donnent un temps plus long.

RT Hi Lev (RT High Frequency Level)

0-127[15]
Fixe le volume du rotor des hautes fréquences
RT Sept (AT Separation) 0-127[16]

Détermine la dispersion spatiale du son,

#RT Speed Slow/Fast [17]
Change simultanément la vitesse de rotation des
rotors de basses et hautes fréquences.

Slow : ralentit la rotation fusqu'a la vitesse
spécifiee {valeurs Low Slow / Hi
Slow).
Fast : accélére la rotation jusqu'a la vitesse
specifidée {valeurs Low FasY Hi Fast)
Level (Outputlevel) 0-127 [20]
Fixe le niveau de sortie.
48: GTR Multi 1 (Guitar Multi1) [04H, 00H]

Guitar Multi 1 enchaine les effets Compresseur {Cmp),
QOverdrive ou Distartion (OD), Chorus ou Flanger (CF),
et Delay (Dly) en série.

R __/“——)
Cmp H Delay
R —\————»

<Cmp {Compressor)>

Cmp Atck {Compressor Attack) 0 - 127 [1]
Ajuste la duree d'attaque du son enirant.
Cmp Sus {Compressor Sustain) 0-127 [2]

Fixe le temps durant lequel les sons de bas niveaux
sont amplifiés jusqu'a l'arrivée du volume spécifié
Augmenter cetite valeur diminuera la durée.
Lorsgue cette valeur est modifiée, le niveau change
egalement

Cmp Level (Compressor Level) 0-1271{3]
Volume du son compresse.
Cmp Sw {Compressor Switch) Off/On [4]

Commute le compresseur onjoff

<0OBb (Overdrive/Distortion)>

0D Sel (0D Select) Odrv/Dist [5]
Sélectionne Overdrive cu Distorsion.
+0D Drive 0-127 (6]

Amplitude de distorsion Le volume changera
canjointement.

OD Amp (0D Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-Stlc [7]
Sélectionne le type d'ampli guitare.

Small : petit ampli

Bltin : amphi intégre

2.5tk grand ampli deux corps
3-S5tk : grand ampli trois corps

OD Amp Sw (0D Amp Switch)
Commute OD Amp on/off

0D L Gain {(OD Low Gain)
Fixe le gain des basses fréquences.

0D H Gain (OD High Gain)
Fixe le gain des hautes fréquences.

OD Sw (0D Switch) Off/On f11]
Commute Overdrive ou Distortion onfoff.

Of/On [8]

12~ +12[9]

-12 - +12 [10]

<CF (Chorus/Flanger)>

Ct Sel (CF Select) Chorus/Flangr [12]
Sélectionne Chorus ou Flanger.

CF Rate 0.05-6.40 [13]
Vitesse de modulation

CF Depth 0-127 [14}
Amplitude de moduiation.

CF Fb (CF Feedback) -98% ~ +898% [15]
Fixe le pourcentage (%) du son de Flanger qui est
re-injecte a l'entrée de 'effet. Des réglages négatifs
(-) réinjectent avec une phase inversée.

Dans le cas du Chorus, cela n'a pas d'effet

CF Mix 0-127[16]
Vaolume du son de chorus ou de flanger.

<Dly(Deiay)=

Dly Time (Delay Time) Om - 635m [17]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traite par {e Delay.

Dly Fb (Delay Feedback Level) 0-127[18]
Quantité de son refardé ré-injecté 3 'entree de
feffet

#Dly Mix {Delay Mix) 0-127[19]
Volume du son retardé {delay)
Level (Output level ) 0-127 [20]

Fixe le niveau de sortie
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49: GTRH Mulli 2 (Guitar Multi2) [04H, 01H]

Guitar Multi 2 enchaine les effets Compresseur (Cmp),
Overdrive ou Distortion (OD), Egaliseur (EQ),
etChorus ot Flanger (CF) en série.

L

<Cmp (Compressor)>

R

Cmp Atck {Compressor Attack)
Ajuste la durée d'attaque du son entrant

0-127[1]

Cmp Sus {Compressor Sustain) 0-127 [2]
Fixe le temps durant lequel les sons de bas niveaux
sont amplifidés jusqu'a T'arrivée du volume spécifie.
Augmenier ceite valeur diminuera la durée.
Lorsque cette valeur est modifiée, le niveau change
également.

Cmp l.evel (Compressor Level) 0-127[3]
Volume du son compresse.

Cmp Sw (Compressor Switch) Off/On [4]
Commute le compresseur onfoff

<OD {Overdrive/Distortion)>

0D Sel (OD Select) Qdrv/Dist [5]
Selectionne Overdrive ou Distorsion,

+0D Drive 0-127 8]

Amplitude de distorsion. Le volume changera
conjointement.

0D Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/Bitin/2-Stk/3-Stk [7]
Sélectionne le type d'ampli guitare.

Small  : petitampli

Bltin . ampli intégré

2-Stk  : grand ampli deux corps
3-8tk : grand ampli trois corps

Ob Amp Sw {OD Amp Switch) Off/On [8]
Commute OB Amp on/off.
0D Sw (0D Switch) OffiOn [9]

Commuite Overdrive ou Distortion on/off.

<EQ {(Equalizer)>

EQ L Gain (EQ Low Gain) -12 - +12[10]
Gain de 'égaliseur dans les basses fréquences

EQ M Fg (EQ Mid Frequency) 200 -6.3k{11]
Fréquence centrale de la plage médium de
aégaliseur

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.5/1 0/2.0/4.0/9.0 {12}
Réglage de la largeur de zone, centrée sur la
fréquence EQ M Fg, & laquelle sera affeciée le
gain. La zone est étroitisée quand la valeur
augmente.

EQ M Gain (EQ Mid Gain) -12 - +12[13]
Gain de ia zone déterminée par les parametres EQ
MFgetEQMQ.

EQ H Gain (EQ High Gain) -12 - +12 [14]
Gain de 'galiseur dans les hautes fréquences.

<CF (Chorus/Flanger)>

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [15]
Sélectionne Chorus ou Flanger.

CF Rate 0.05 - 6.40 [186]
Vitesse de modulation
CF Depth 0-127 [17]

Amplitude de modulation

CF Fb (CF Feedback) -98% - +98% [18]
Fixe le pourcentage (%) du sen de Flanger qui est
ré-injecté a f'entrée de Peffet. Des réglages négalifs
{-) réinjectent avec une phase inversée,

Bans le cas du Chorus, cela n'a pas d'effet.

#CF Mix 0-127[19]
Volurne du son de chorus ou de flanger.

Level {Output level ) 0 - 127 [20]
Fixe le niveau de sortie

50: GTR Multi 3 {(Guitar Multi3) [04H, 02H]

Guitar Multi 3 enchaine les effets Wah (Wah),
Overdrive ou Distortion (OD), Chorus ou Flanger (CF),
et Delay {Dly) en serie.

i” —-J
Wah Delay
R ‘-\-————>
<Wah>
Wah Fil {Wah Filter Type) LPF/BPF [1]
Selectionne e type de filtre.
LPF : L'effe! s'appliquera sur une large
plage de fréquences.
BPF : L'effet s'appliquera sur une plage de
fréguences étroite.
+Wah Man (Wah Manual) 0- 127 [2]

Fixe la fréguence centrale depuis laguelle Peftet
sera applique.
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Wah Peak 0-127 [3]
Régle f'intensité de {'effet dans la zone de la
fréquence centrale. Des réglages bas font
s'appliquer l'effet targement autour de cette
fréquence. Des réglages élevés donnent une plage
d'appiication plus étroite.

Wah Sw {Wah Switch) Off/On [4}
Commute Wah on/off

<QD (Overdrive/Distortion)>

0D Sel (OD Select) Qdrv/Dist {5]
Sélectionne Overdrive ou Distorsion.

#OD Drive 0-127 (6]

Amplitude de distorsion. Le volume changera
conjoirntement

QD Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-5tk [7]
Sélectionne e type d'ampli guitare.

Small : petit ampli
Bitin : ampli intégré
2.5tk : grand ampli deux corps
3-8tk : grand ampli trois corps
CD Amp Sw (OD Amp Switch) Off/On [8]
Commute OD Amp on/off.
0D L Gain (OD Low Gain) -12 - +12[9]

Giain des basses fréquences pour le son d'overdrive
{ou distorsicn}.

0D H Gain {OD High Gain) -12 - +12 [10]
(Gain des hautes fréquences pour le son d'overdrive
(ou distorsion)

0D Sw (0D Switch) Off/On [11]
Commuite overdrive ou distorsion on/off.

<CF {Chorus/Flanger)>

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [12]
Sélectionne Chorus ou Flanger.

CF Rate 0.05 - 6.40 [13]
Vitesse de modulation
CF Bepth 0-127 [14]

Amplitude de modulation.

CF Fb (CF Feedback) -98% - +98% [15]
Fixe le pourcentage {%) du son de Flanger qui est
re-injecte a P'entrée de l'effet. Des réglages négatifs
{-) réinjectent avec une phase inversés,

Dans le cas du Chorus, cela r'a pas d'effet.

CF Mix 0-127{16]
Volume du son de chorus ou de flanger.

<Dly (Delay)>

Dly Time (Delay Time) 0m - 635m [17]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Delay.

Dly Fb (Delay Feedback Level) 0- 127 [18]
Quantité de son retardé ré-injecté a l'entrée de
l'effet

Diy Mix {Delay Mix) 0-127 [19]
Volume du son retardé {deiay)
Level (Output level ) 0-127 {20]

Fixe le niveau de sortie.

51: Clean Gt Multi1 {Clean Guitar Multi1)

[04H, 03H]
Clean Guitar Muiti 1 enchaine les effets Compresseur
(Cmp), Egaliseur {EQ), Chorus ou Flanger (CF), et
Delay (Dly) en série.

!— ._._J
Cmp Delay
" _\———>

<Cmp (Compressor)>

Cmp Atck (Compressor Attack) 0-127 [1]
Ajuste la durée d'attaque du son entrant.
Cmp Sus (Compressor Sustain) 0-127[2]

Fixe le temps durant lequel les sons de bas niveaux
sont amplifiés jusqu'a F'arrivée du volume spécifié.
Augmenter cette valeur diminuera la durée.
Lorsque cetie valeur est modifiée, le niveau change
également

Cmp Level (Compressor Level) 0-127[3]
Volume du son compressé

Cmp Sw (Compressor Switch) OfffOn {4]
Commute le compresseur on/off.

<EQ (Equalizer)>

ECQ L Gain (EQ Low Gain) -12 - +12 [5]

Gain de {'égaliseur dans les basses fréquences.

EQ M Fg (EQ Mid Frequency) 200 - 6.3k {6]
Fréguence centrale de la plage médium de
I'égaliseur.

EQMQ (EQ Mid Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [7]
Reglage de la largeur de zone, centrée sur la
frequence EQ M Fq, & laquelle sera affectée le
gain La zone est etroitisée quand la valeur
augmente.
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EG M Gain (EQ Mid Gain) -12 - +12 [8]
Gain de la zone déterminée par les paramétres EQ
MFgetEQMQ.

EQ H Gain (EQ High Gain) -12 - +12 [9]
Galn de P'égaliseur dans les hautes fréquences.

<CF (Chorus/Flanger)>

CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr {10]
Sélectionne Chorus ou Flanger.

CF Rate 0.05-6.401{11)]
Vitesse de modulation du Chorus ou Flanger.

CF Depth 0-127 [12]
Ampiitude de modulation du Chorus ou Flanger,

CF Fb {CF Feedback) -98% - +98% [13]
Fixe le pourcentage (%) du son de Flanger qui est
ré-injecté & l'entrée de l'effet. Des réglages négatifs
(-} réinjectent avec une phase inversée.

Dans le cas du Chorus, cela n'a pas d'effet.

+GF Mix 0-127[14]
Volume du son de chorus ou de flanger.

<Dly (Delay)>

Diy Time {Delay Time) Om - B35m [15]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Delay.

Dly Fb (Delay Feedback Level) 0-127[16]
Quantité de son retardé ré-injecté a l'entrée de
leffet.

Dly HF (Delay HF damp )} 315 - 8k/Bypass [17]
Fixe la fréquence au-dessus de laquelle le son
retardé ré-injecte dans le Delay sera coupé. Si vous
ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecté, reglez ce paramétre sur Bypass.

#Dly Mix (Delay Mix) 0-127[18]
Volume du son retardé {delay).
Level (Quiput level ) 0-127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

52: Clean Gt Multi2z {Clean Guitar Multi2)

[C4H, 04H]
Clean Guitar Multi 2 enchaine les effets Auto-wah
(AW), Egaliseur (EQ), Chorus ou Flanger (CF), et
Detay (Dly) en série.

L J————+
AW Delay __\——)

<AW (Auto-wah)>

AW Filter (Auto-wah Filter Type) LPF/BPF [1]
Seélectionne le type de filtre.
LPF ; L'effet s'appliquera sur une large
plage de fréquences.
BPF : L'effet s'appliquera sur une plage de
fréquences étroite
+AW Man {Auto-Wah Manual) 0-127 [2]

Fixe la freguence cenirale depuis laguelle Pefiet
sera appliqué.

AW Peak (Auto-wah Peak) 0-127 [3]
Régle Iintensité de I'effet dans la zone de la
fréquence cenirale. Des réglages bas font
s'appliguer 'efiet largement autour de cette
fréquence. Des réglages élevés donnent une plage
d'application plus étroite.

AW Rate (Auto-wah Rate) 0.05 - 6.40 [4]
Vitesse de modulation d'auto-wah.
AW Depth (Auto-wah Depth) 0-127 (5]

Amplitude de modulation d'auto-wah.

AW Sw (Auto-wah Switch) Off/On 6]
Commute Auto-Wah on/off,

<EQ (Equalizer)>

EQ L Gain (EQ Low Gain) -12 - +12{7]

Gain de I'égaliseur dans les basses {réquences

EQ M Fg (EQ Mid Freguency) 200 - 6.3k {8]
Fréquence centrale de la plage medium de
'égaliseur.

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 [9]
Aeglage de la largeur de zone, centrée sur la
fréquence EQ M Fqg, a laquelle sera affectée le
gain. La zone est etroitisée quand la valeur
augmente.

EQ M Gain (EQ Mid Gain) -12-+12 {10]
Gain de la zone déterminée par les paramétres EQ
MFgetEQMQ

EQ H Gain (EQ High Gain) -12 - +12{11]
Gain de F'égaliseur dans les hautes fréquences.

<CF (Chorus/Flanger)>
CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [12]
Sélectionne Chorus ou Flanger.

CF Rate 0.05-6.40[13]
Vitesse de modulation du Chorus ou Flanger.
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CF Depth 0-127 [14]
Amplitude de modulation du Chorus ou Flanger.

CF b (CF Feedback) -98% - +88% [15]
Fixe le pourcentage (%) du son de Flanger qui est
re-injecte a l'entree de Peffet Des réglages négatifs
{-) réinjectent avec une phase inversée.

Dans le cas du Chorus, cela n'a pas d'effet.

CF Mix 0-127 [16]
Volume du son de chorus ou de flanger.

<Dly (Delay)>

Diy Time (Delay Time) Om - 635m {17]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
calui du son traité par le Delay.

Diy Fb (Delay Feedback Level) 0-127{18]
Quantité de son retarde ré-injecté & l'entrée de
f'effet.

#Diy Mix (Delay Mix) 0-127{19]
Volume du son retardé (delay).

Level {Output level ) 0 - 127 [20]
Fixe e niveau de sortie.

53: Bass Muliti [04H, 05H)]

Bass Multi enchaing les effets Compresseur (Cmp),
Overdrive ou Bistortion (0D}, Egaliseur (EQ), et
Chaorus ou Flanger {CF) en série

|
o - o

<Cmp (Compressor)>

A

Cmp Atck (Compressor Attack) 0-127{1]
Ajuste la durée d'attague du son entrant.
Cmp Sus (Compressar Sustain) 0-12712]

Fixe le temps durant leque! les sons de bas niveaux
sont amplifiés jusqu'a l'arrivée du volume specifié
Augmenter cetle valeur diminuera la durée
Lorsque estte valeur est madifiee, le niveau change
également.

Cmp Level (Compressor Level) 0-127 [3]
Volume du son compressé,
Cmp Sw {Compressor Switch) Off/On [4]

Commute le compresseur on/off

<00 (Qverdrive/Distortion)=>

0D Sel (ODSelect) Odrv/Dist 5]
Sélectionne Overdrive ou Distorsion.
#OD Drive 0 - 127 6]

Amplitude de distorsion. Le volume changera
conjointement

OD Amp {OD Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-Stk [7]
Sélectionne le type d'ampli guitare.

Smali  : petit ampli
Bitin 1 ampli intégre
2-Stk : grand ampli deux corps

OD Amp Sw (0D Amp Switch)
Commute OD Amp on/off.

0D Sw (0D Switch)
Commute overdrive ou distorsion on/off.

Off/On [8]

OFff/On [9]

<EQ {(Equalizer)>

EQ L Gain (EQ Low Gain) =12 - +12 [10]
Gain de 'égaliseur dans les basses fréquences.

EQ M Fg (EQ Mid Freguency) 200 - 6.3k [11]
Fréquence centrale de la plage médium de
I'egaliseur.

EQMQEQMdQ) 0.5M1.0/2.0/4.0/9.0 {12]
Reéglage de la iargeur de zone, cenirée sur la
fréquence EQ M Fq, a laquelle sera affectée le
gain. La zone est étroitisée quand la valeur
augmente.

EQ M Gain (EQ Mid Gain) -12 - +12 [13]
Giain de la zone déterminée par les paramétres EQ
MFgetEQMQ

EQ H Gain (EQ High Gain) -12 - +12[14]
Giain de P'egaliseur dans les hautes frequences.

<CF (Chorus/Flanger)>

CF Sel (CF Select) Chorus/Elangr [15]
Sélectionne Chorus ou Flanger.

CF Rate 0.05 - 6.40 [16]
Vitesse de modulation du Chorus ou Flanger.

CF Depth 0-127 [17]
Amplitude de moduiation du Chorus ou Flanger.

CF Fb (CF Feedback) -98% - +38% [18]
Fixe le powrcentage (%) du son de Flanger qui est
ré-injecté a l'entrée de l'effet, Des réglages negatifs
{-) réinjectent avec une phase inversée.

Dans le cas du Chorus, cela n'a pas d'efiet.
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#CF Mix 0-127 [19]
Volume du son de chorus ou de flanger,

Level (Output level ) 0 - 127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

54; Rhodes Multi [04H, 06H]

Rhodes Multi enchaine les effets Enhancer (EH),
Phaser {PH), Chorus ou Flanger {CF), et Tremolo ou
Pan {TP) en série.

R

{Ent
<EH (Enhancer)>
EH Sens (Enhancer Sensitivity) 0-127 [1]

Fixe la sensibilité (amplitude) de 'enhancer.

EH Mix (Enhancer Mix level ) 0-127 2]
Fixe le rapport entre les harmoniques générées par
I'enhancer et le son direct.

<PH (Phaser)>

PH Man (Phaser Manual) 100 - 8.0k [3]
Fixe la fréquence de base depuis laguelle le son
sera modulé.

PH Rate (Phaser Rate) 0.05 - 6.40 {4]
Fixe la fréquence (période de modufation}

PH Depth (Phaser Depth) 0-127 {5]
Fixe 'amplitude de modulation.
PH Reso {Phaser Resonance) 0-127 [6]

Regle Maccentuation apportée a la plage de
fréquences entourant la fréquence de base
determinée par le réglage PH Man.

PH Mix {Phaser Mix) 0-127{7]
Fixe le rapport entre le son & phase décalee et le
son direct.

<CF (Chorus/Flanger)>

CF Sel (CF Select)
Sélectionne Chorus ou Flanger.

CF LPF {CF Low Pass Filter)
250 - 6.3k/Bypass [9]
Filtre qui coupe les hautes fréquences du son de
chorus ou de flanger.

CF Dly (CF Pre Dealy) 0-100m [10]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Chorus ou te Flanger.

CF Rate 0.05 - 6.40 [11]
Vilesse de modulation du Chorus ou Flanger.

Chorus/Flangr [8]

CF Depth 0-127 [12]
Amplitude de medulation du Chorus ou Flanger

CF Fb {CF Feedback) -98% - +98% [13]
Fixe le pourcentage (%) du son de Flanger qui est
ré-injecté a l'entrée de l'effet. Des réglages négatifs
(-} réinjectent avec une phase inversée.

Dans e cas du Chorus, cela n'a pas d'effet.

CF Mix 0-127 [14]
Volume du son d'effet.

<TP {Tremolo/Pan)>

TP Sel (TP Select)
Sélectionne Tremolo ou Pan.

TP Mod WV (TP Modulation Wave}
TrifSqr/Sin/Saw1/Saw?2 [16]
Sélectionne le type de modulation.

Trem/Pan [15]

Tri : Le son subit une modulation en
triangle.

Sqgr : Le son subit une modulation en carré

Sin : Le son subit une modulation
sinusoidale

Saw1,2 : Le son subit une modulation en dents

de scie. Les "dents" dans Sawi et
Saw?2 sont de direction opposée.

Saw1 Sawa

+TP Mod RT (TP Moduiation Rate)
0.05-6.40{17]
Vitesse de modulation

#TP Mod Dep (TP Modulation Depth) 0 - 127 [18]
Amplitude de modulation.

TP Sw (TP Switch) OfffOn [19]
Commute tremolo ou pan on/off

Level (Qutput Level) 0- 127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

55; Keyboard Muiti [05H, O0H]

Keyboard Multi enchaine les effets Ring Modulator
(RM), Egaliseur (EQ), Pitch Shifter (PS), Phaser (PH)
et Delay (Dly) en série.

Le modulateur en anneau {Ring Moduiator) est un
effet qui appligue une modulation d'amplitude (AM) au
signal entrant, produisant des sons de type cloche.
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<HM (Ring Modulator)>

+AM Mod Freq (RM Modulation Frequency)
0 -127 [1]
Fixe la fréquence & laguelkie s'applique la
modulation,

#RM Bal (RM Balance) D=0k - D 0<E [2]
Balance entre son direct et son modulg en anneau.

“0" ou “E" dans |'afficheur signifient respectivernent
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100,

<EQ (Equalizer)>

EQ L Gain (EQ Low Gain) “12 - +12{3]
Gain de I'égaliseur dans les basses fréquences.

EQ M Fg (ECQ Mid Freguency) 200 - 8.3k [4]
Fréquence centrale de la plage médium de
i'égaiiseur

EQ M Q (EQ Mid Q) 0.5/1.0/2.0/4.0/9.0 15]
Réglage de la largeur de zone, centrée sur la
freguence EQ M Fq, & laguelle sera affectée le
gain. La zone est étroitiseée quand la valeur
augmente

EQ M Gain (EQ Mid Gain) 12 - +12 6]
Gain de la zone déterminée par les parameétres EQ
MFgetEQMQ

EQ H Gain (EQ High Gain) -12 - +12 [7]
Gain de {'égaliseur dans les hautes fréquences.

<P§S (Pitch Shifter)>

PS Coarse (PS Coarse Pitch) -24 -0 - +12[8]
Fixe la hauteur de transposition 1 en demi-tons {-2 -
+1 octaves).

PS Fine (PS Fine Pitch) -100 - 0 - +100 [9]
Affine la hauteur de transposition 1 en paliers de 2
centiémes (-100 - +100 centiémes),

PS Mode (PS Shifter Mode) 1-5[10]
Des reglages eleves pour ce parametre donnent
une réponse plus lente mais une hauteur plus
stable.

PS Bal (PS Balance) b= 0E - D O<E [11]
Fixe |la balance de volume entre son direct et son
transposé
B ou "E" dans Fafficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

<PH (Phaser)>

PH Man {Phaser Manual) 100 - 8.0k {12]
Fixe la fréquence de base depuis laquelle le son
sera modulé

PH Rate (Phaser Rate) 0.05-6.40{13]
Fixe la frequence (période de modulation).

PH Depth (Phaser Depth) 0-127 {14]
Fixe Pamplitude de modulation.
PH Reso {(Phaser Resonance) 0-127 [15]

Régle 'accentuation apportée & la plage de
fréquences entourant la fréequence de base
determinée par le réglage FH Man.

PH Mix (Phaser Mix) - 127 {16]
Fixe le rapport entre le son & phase décaiée et le
son direct.

<Dily (Delay)>

Diy Time (Delay Time) Om - 635m [17]
Fixe fe temps qui sépare ie début du son direct de
celui du san traité par le Delay.

Diy Fb {Delay Feedback Level) 0-127[18!
Quantité de son retardé ré-injecté a l'entrée de
I'effet

#Dly Mix (Delay Mix) 0-127 [19)
Volume du son retardé (delay).
Level {Output level ) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sorlie

O Effets qui connectent deux types d'effets
en parailéle (paralléle 2)

Les effets dans lesquels deux effets sont connectés
en paraliéle vous permettent d'appliquer ces effets
indépendamment aux cbtés gauche (L) et droit (R).
En utilisant ces effets pour les sons de deux
Parties, vous obtiendrez le méme effet que si deux
unités d'effets étaient utilisées.

Par exemple, vous pouvez choisit un son de guitare
pour la Partie 1 et un son d'orgue pour la Partie 2
Réglez alors le panoramique sur L63 (extréme
gauche) pour la Partie 1, et sur R83 (extréme
droite) pour la Partie 2. Appliguez l'effet "59:
OD/Rotary" aux Parties 1 et 2. En faisant alors les
réglages appropriés pour igs parametres de
panoramique "OD Pan” et "RT Pan”, vous
obtiendrez de la saturation {Overdrive) pour le son
de guitare et un effet rotatif (Rotary) pour le son
d'orgue, comme sj vous aviez deux unités d'effets
indépendantes.
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a8 DD-Rotarw

Part 01 L63
#28 Clean &G,

Overdrive/
Distoriion

56: Cho / Delay (Chorus / Delay) [11H, O0H]

Dly Pan (Delay Output Pan) 163 -0 - R63 [18]
Position stéreo du son de Delay. L83 est extréme
gauche, 0 le centre, et R63 Vextréme droite.

Cet effet connecte en paralléle un chorus et un delay.

Pan

Cho Dily (Chorus pre delay ) 0 - 100m [1]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son trailé par le Chorus.

Cho Raie (Chorus rate ) 0.05 - 10.0[2]
Vitesse de modulation de P'effet Chorus.

Cho Depth {Cherus depth ) 0-127 [3]
Amplitude de modutation de 'effet Chorus.

#Cho Bal (Chorus balance ) D> 0E - D 0<E [5]
Ajuste la balance de volume enire son qui passe
par le Chorus et son direct.

“D" ot "E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Cho Pan (Chorus Output Pan) L63 -0 - R63 [16]
Position stéréo du son de Chorus. L63 est Fextréme
gauche, 0 le cenire, et R63 l'extréme droite.

Cho Level (Chorus Level) 0-127 17}
Volume du son de Chorus
Dly Time {Delay time ) 0 - 500m [6]

Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Delay

Dly Fb (Delay feedback level )  -88% - +98% [7]
Fixe le pourcentage (%) du son de Deiay qui est re-
injecte a l'entrée de l'effet Des réglages négatifs (-}
réinjectent avec une phase inversée.

Diy HF (Delay HF damp ) 315 - 8k/Bypass [8]
Fixe la frequence au-dessus de laquelle le son
retardé ré-injecté dans le Delay sera coupe. Si vous
ne désirez pas couper les hautes fréquences du
signal ré-injecte, réglez ce paramelre sur Bypass.

#Dly Bal {Delay balance ) D> OE - D O<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par le Delay et son direct.

"D" ou "E" dans ['afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100.

Dly Level (Delay level ) 0127 [19]
Volume du son de Delay.

Level (Output tevel ) 0-127 [20]
Fixe le niveau de sortie

57: FL / Delay (Flanger / Delay) [11H, O1H]

Cet effet connecte en paralléle un flanger et un delay

Pan

FL Dly {Flanger pre delay ) 0 -100m {1]
Fixe le temps gui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Flanger,

FL Rate (Flanger rate ) 0.05-10.02]
Vitesse de modulation de I'effet Flanger.

FL Depth (Flanger depth ) 0- 127 {3]
Amplitude de modulation de l'effet Flanger.

FL Fb (Flanger feedback level ) -98% - +98% [4]
Fixe le pourcentage (%) du son traité qui est ré-
injecté & l'entrée de Peffet. Des réglages négatifs {-)
réinjectent avec une phase inversée.

+FL Bal (Flanger balance ) D= 0E-D0<E[5]
Ajuste la balance de volume enfre son qui passe
par le Flanger et son direct

"D" ou "E” dans Pafficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec efiet de 100.

FL Pan (Flanger Output Pan) L63-0- R&63[16]
Position stéréo du son de Fianger. L.63 est
Pextréme gauche, O le centre, et R63 l'extréme
droite.

Fl. Level (Flanger level ) 0-127117]
Voiume du son de Flanger.
Dly Time (Delay time ) 0 - 500m [B]

Fixe le temps qui separe le début du son direct de
celui du son traité par le Delay

Dly Fb (Delay feedback level ) -98% - +98% [7]
Fixe le pourcentage (%) du son de Delay qui est re-
injecté a l'entrée de l'effet. Des réglages négatifs (-}
réinjectent avec une phase inversée.

Dly HF {Delay HF damp ) 315 - 8k/Bypass [8]
Fixe la fréquence au-dessus de laquelle le son
retardé ré-injecté dans le Delay sera coupé. Si vous
ne désirez pas couper les hautes fréguences du
signal ré-injecté, réglez ce paramétre sur Bypass.

Chapitre 4. Effets par insertion 85



#Dly Bal (Delay balance } D> 0k - D O<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par le Delay et son direct.

"0 ou "E" dans Pafficheur signifient respectivement
des valewrs de son direct ou son avec effet de 100.

Dly Pan {Delay Output Pan) L83 -0 - RB3 [18]
Position stéréo du san de Delay. L63 est l'extréme
gauche, 0 te centre, et R63 'extréme droile

Dly Level (Delay level ) 0-127 [19]
Volume du son de Delay
Lavel {Output level ) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

58: Cho / Flanger (Chorus / Flanger) [11H, 02H]

Cet effet connecte en paralléle un chorus et un
flanger.

Pan

Cho Diy (Chorus pre delay ) 0 - 100m [1]
Fixe lg temps qui sépare le début du son direct de
celui du son traité par le Chorus

Cho Rate {Chorus rate ) 0.05-10.012]
Vitesse de modulation de l'effet Chorus.

Cho Depth {Chorus depth ) 0-12713]
Amplitude de modulation de F'effet Chorus.

+Cho Bal {Chorus balance) D=0E - D 0<E [5]
Ajuste la halance de volume entre son qui passe
par le Chorus et son direct.

"D” ou “E" dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

Cho Pan (Chorus Output Pan) L63 -0 - R63 [16]
Paosition stéréo du son de Chorus, L63 est i'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite.

Cho Level (Chorus Level) 0-127 [17]
Volume du son de Chorus.

FL Dly (Flanger pre delay ) 0 - 100m [6]
Fixe le temps qui sépare le début du son direct de
ceiui du son traité par le Flanger,

FL Rate (Flanger rate ) 0.05-10.0[7]
Vitesse de modutation de 'effet Flanger

FL Depth (Flanger depth ) 0-127 [8]
Amplitude de modulation de f'effet Flanger.

FL Fb (Flanger feedback level } -98% - +98% [9]
Fixe le pourcentage (%) du son traité qui est ré-
injecté a l'entrée de feffet. Des réglages négatifs {-)
réinjectent avec une phase inversée.

#FL. Bal (Flanger baiance } D> 0E - D O<E [10]
Ajuste la balance de volume entre son qui passe
par le Flanger et son direct.

“D" ou “E” dans l'afficheur signifient respectivement
des valeurs de son direct ou son avec effet de 100

FL Pan (Fianger Output Pan} 163 -0 - R63{18]
Position siéréo du son de Flanger. L83 est
I'extréme gauche, 0 le centre, et R63 {'extréme
droite

FL Level (Flanger level ) 0-127 [19]
Volume du son de Flanger
Level (Output level ) 0-127 [20]

Fixe ie niveau ds sortie

59: OD1 / QD2 {Overdrive / Distortiont,2)l
[11H, 03H]

Connecte en paralléle deux unités d'effets, chacune
permettant de sélectionner Overdrive ou Distortion.

Pan .~
L Qverdrive/ :
Distortion 1
R Overdrivel
Distortion 2 n
Pan =

<0OD1 (Overdrive/Distortion 1)>

0OD1 Sel (OD1 Select) Odrv/Dist [1]
Sélectionne Overdrive ou Distorsion pour l'effet 1.

+0OD1 Drive 0-127[2]
Amplitude de distorsion 1. Le volume changera
conjointerment.

GD1 Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/Bitin/2-Stk/3-Stk {3]
Sélectionne le type d'ampli guitare pour l'effet 1,

Small  : pefit ampli

Bitin : ampli intégré

2-Stk  : grand ampli deux corps
3-8tk : grand ampli frois corps
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OD1 Amp Sw (OD1 Amp Swiltch)
Commute OD1 Amp on/off

OD1 Pan {OD1 Qutput Pan)  LB3 -0 - R63 [16]
Position stéreo du son de distorsion de l'effet 1. L83
est l'extréme gauche, 0 le centre, et RE3 l'extréme
droite.

OD1 Level 0-127[17]
Volume d'overdrive ot distorsion de leffet 1.

Oftf/On [4]

<QD2 {Overdrive/Distortion 2)>

0D2 Sel (OD2 Select) Cdrv/Dist [6]
Sélectionne Overdrive ou Distorsion pour l'effet 2.

+0D2 Drive 0-127 [
Amplitude de distorsion 2. Le volume changera
conjointement.

0D2 Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-Stk/3-5Stk [8]
Sélectionne le type d'ampli guitare pour l'effet 2.

Small  : petit ampli

Bitin : ampli intégré

2-8tk  : grand ampli deux corps
3.8tk : grand ampli trois corps

QD2 Amp Sw (OD2 Amp Switch)
Commute 0D2 Amp on/off.

OD2 Pan (OD2 Output Pan) L6863 -0 - R63 [18]
Position stéréo du son de distorsion de feffet 2. 1.63
est 'extréme gauche, 0 le centre, et B63 l'exiréme
droite.

Ofi/On [9]

OD1 Level 0-127 [19]
Volume dioverdrive ou distorsion de feffet 2.
Level (Output level ) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie

60: OD / Rotary (Overdrive/Distortion, Rotary)

[11H, 04H]
Connecte Overdrive ou Distortion en paraliéle avee
Rotary.

Pan ~
L Overdrive/ -
Distortion
R Rotary
Pan &

<0D {Overdrive/Distortion)>

0D Sel (OD Select) Odry/Dist [1]
Sélectionne Overdrive ou Distorsion.
+0D Drive (OD Drive) 0-127 [2]

Amplitude doverdrive ou de distorsion. Le volume
changera avec 'amplitude de distorsion.

OD Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-5tk/3-Stk [3]
Sélectionne le type d'ampli guitare pour l'overdrive
ou la distorsion

Small : petit ampli

Bltin : ampli intégre

2-Stk : grand ampli deux corps
3-Stk : grand ampli {rois corps

OD Amp Sw (OD Amp Switch)
Commute OD Amp on/off

OD Pan {OD Qutput Pan) L63 - 0 - R63 [16]
Position stéréo du son de distorsion ou d'overdrive.
L83 est i'extréme gauche, O le centre, et RE3
'exiréme droite

0D Level 0-127 [17]
Volume d'overdrive ou distorsion de l'effet.

OH/On [4]

<RT (Rotary)>

RT L Slow (RT Low Frequency Slow Rate)
0.05-10.0 [6]
Régle la vitesse lente (SLOW) du rotor de basses
fréquences.

RT L. Fast (RT Low Frequency Fast Rate)
0.05-10.07]
Regle la vitesse rapide (FAST) du rotor de basses
fréquences.

RT Lo Accl (RT Low Frequency Accelaration)
0-15[8]
Fixe le temps nécessaire au rotor des basses
fréquences pour atteindre la vitesse demandée
quand on change sa vitesse. Des valeurs basses
donnent un temps pius long.

RT Lo Lev {RT Low Frequency Level) 0 - 127 [8]
Fixe le volume du rotor des basses fréquences.
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AT H Slow (RT High Frequency Slow Rate)
0.05-10.0 10
Reégle la vitesse lente {SLOW) du rotor de hautes
fréquences

AT H Fast (RTRT High Frequency Fast Raie)
0.05-10.0[11]
Régle la vitesse rapide (FAST) du rotor de hautes
fréquences.

RT Hi Accl (RT High Frequency Accelaration)
0-15[12]
Fixe le temps nécessaire au rotor des hautes
fréquences pour atteindre la vitesse demandée
guand on change sa vitesse Des valeurs basses
donnent un temps plus fong

RT Hi Lev (BT High Frequency Level)

0-127[13]
Fixe le volume du rotor des hautes fréquences
RT Sept (RT Separation) 0-127 [14]

Détermine la dispersion spatiale du son.

#RT Speed Slow/Fast [15]
Change simultanément la vitesse de rotation des
rotors de basses et hautes frequences

Slow : ralentit la rotation jusqu'a la vitesse
specifiée {valeurs Low Slow / Hi
Slow).

Fast : accélére la rotation jusqu'a la vitesse

spécifiée {valeurs Low Fast/ Hi Fast).

AT Pan (RT Quiput Pan) L63 - 0 - R63 18]
Position stéeréo du son rotatif L83 est 'extréme
gauche, 0 le centre, et R63 l'extréme droite.

AT Level 0-127 [19]
Voilume du son rotatif.
Level {Output level ) 0-127 [20]

Fixe le niveau de sortie.

61: OD / Phaser{OQverdrive/Distortion, Phaser)

{11H, 05H]
Connecte overdrive ou distortion en paralléle avec un
phaser

Pan ~
L Overdrive/ -
Distortion
R Phaser
Pan W

<0OD (Overdrive/Distortion)>

00D Sel (0D Select) Cdrv/Dist [1]
Sélectionne Overdrive ou Distorsion.
+QD Drive (OD Drive) 0-127[2]

Amplitude d'overdrive ou de distorsion. Le volume
changera avec 'amplitude de distorsion.

0D Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/Bltin/2-5tk/3-Stk [3]

Sélectionne le type d'ampli guitare pour {'overdrive
ou fa distorsion,

Small  : petit ampli

Bitin : ampli intégré

2-Stk . grand ampli deux corps

3-8tk : grand ampli trois corps

OD Amp Sw (OD Amp Switch)
Commute OD Amp on/off.

0D Pan {OD Quiput Pan) LB3 -0 - R63 (18]
Paosition stéréo du son de distorsion ou d'overdrive.
L63 est 'extréme gauche, 0 le centre, et R63
['extréme droite

OD Level 0-127[17]
Volume d'overdrive ou distorsion de l'effet.

Of/On {4]

<PH (Phaser)>

PH Man (Phaser Manual) 100 - 8.0k [6]
Fixe la fréquence centrale autour de faquelle le son
sera modulé

#PH Rate (Phaser Rate) 005-100[7]
Fixe la fréquence (période de modulation)

PH Depth {Phaser Depth) 0-127 [8]
Fixe 'amplitude de modulation.
PH Reso (Phaser Resonance) 0-127[9]

Regle l'accentuation apportée a la plage de
frequences entourant la fréquence de base
deéterminée par le réglage PH Man,

PH Mix {Phaser Mix Level) 0-127[10]
Fixe le rapport entre le son a phase décalée et le
son direct.

PH Pan {Phaser Quiput Pan) L63-0- R63[18]
Position stéréo du son de phaser L63 est I'extréme
gauche, 0 le cenire, et RB3 l'extréme droite.

PH Level 0-127 [19]
Volume du son de phaser.
Level (Output level ) 0 - 127 {20]

Fixe le niveau de sortie.

62: OD / AutoWah (Overdrive/Distortion, Auto-wah)

[11H, 06H]
Connecte overdrive ou distortion en paralléle avec une
Auto-wah.

Pan o
L Qverdrive/ .
Distortion
" Auto Wah
Pan ~
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<0OD {Overdrive/Distortion)>

OD Sel (OD Select) Odrv/Dist [1]
Sélectionne Overdrive ou Distorsion.
+0OD Drive (OD Drive) 0-127 (2]

Amplitude d'overdrive ou de distorsion. Le volume
changera avec l'amplitude de distorsion.

0D Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-5tk [3]
Sélectionne le type d'ampli guitare pour F'overdrive
ou la distorsion.

Small  : petit ampli

Bitin : ampli intégré

2-Stk : grand ampli deux corps
3-8tk : grand ampli trois corps

0D Amp Sw {OD Amp Switch)
Commute OD Amp on/off.

CD Pan (OD Qutput Pan) 163 -0-R63[16]
Position stéréo du son de distorsion ou d'overdrive
L63 est I'exiréme gauche, 0 le centre, et RE3
Pextréme droite

OD Level 0-127 [17}
Volume d'overdrive ou distorsion de l'effet

Of/On [4]

<AW {Auto-wah)>

AW Filter (Auto-wah Filter Type) LPF/BPF [6]
Sélectionne le type de filtre.
LPF : L'effet s'appliquera sur une large
plage de fréquences
BPF : L'effet s'appliguera sur une plage de
fréquences étroite.
AW Sens (Auto-wah Sensitivity) 0-127[7]

Sensibilié du filtre auto-wak a la commande

#AW Man (Auto-Wah Manual) 0-127 [8]
Fixe la fréquence centrale depuis laguelle 'effet
sera appliqué.

AW Peak (Auto-wah Peak) 0-127 (9]
Regle lintensité de l'effet dans {a zone de la
fréquence centrale Bes réglages bas font
s'appliquer I'effet largement autour de cette
fréguence. Des réglages élevés donnent une plage
d'application plus étroite.

AW Rate (Auto-wah Rate) 0.05-10.0 [10]
Vitesse de modulation d'auto-wah
AW Depth (Auto-wah Depth) 0-127[11]

Amplitude de modulation d'auto-wah.

AW Pol (Auto-wah Polarity) Down/Up [12]
Direction du changement de fréquence quand le
filtre auto-wah est modulé. Avec un régiage Up, le
filtre va vers une plus haute fréequence. Avec un
réglage Down, i change pour une fréquence plus
basse.

AW Pan (Auto-wah Qutput Pan)
L63 -0 -RB3[18]
Position stérée du son d'auto-wah. LB3 est
Pextréme gauche, 0 ie centre, et RE63 'exiréme
droite,

AW Level {Auto-wah Level) 0-127[19]
Volurne d'auto-wah

Level (Output level ) 0 - 127 [20]
Fixe le niveau de sortie.

63: PH / Rotary {Phaser, Rotary) [11H, O7H]

Connecte un Phaser en parallele avec un effet Rotary.

Pan o
L Phaser
g Rotary
Pan W
<PH {Phaser)>
PH Man (Phaser Manual) 100 - 8.0k [1]

Fixe la fréguence centrale autour de lagueile le son
sera modulé.

+PH Rate (Phaser Rate) 0.05 - 10.0 [2]
Fixe la fréguence (periode de modulation),

PH Depth {Phaser Depth) 0-127[3]
Fixe 'amplitude de modulation.
PH Reso (Phaser Besonance) 0-127[4]

Régle 'accentuation apportée a la plage de
frequences entourant fa fréquence de base
déterminée par le regiage PH Man.

PH Mix (Phaser Mix Level) 0-127 [5]
Fixe le rapport entre le son & phase décalée et Je
son direct.

PH Pan (Phaser Qutput Pan} .63 -0 - R63 [16]
Position stéréo du son de phaser. L63 est l'extréme
gauche, 0 ie centre, et RE3 I'extréme droite.

PH Level 0-127{17]
Volurme du son de phaser.
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<RT (Rotary)>

RT L Slow (RT Low Frequency Slow Rate)
005-10.01[6}
Régle la vitesse lente (SLOW) du rotor de basses
frequences.

AT L Fast (RT Low Frequency Fast Rate)
005-10.01[7}
Régle la vitesse rapide (FAST) du rotor de basses
frequences.

RT Lo Accl (RT Low Frequency Accelaration)
0-15[8]
Fixe le temps nécessaire au rotor des basses
frequences pour atteindre la vitesse demandee
gquand on change sa vitesse. Des valeurs basses
dannent un temps plus long.

RT Lo Lev {RT Low Frequency Level) 0-127[9]
Fixe le volume du rotor des basses fréquences.

BT H Slow (RT High Frequency Slow Raie)
0.05 - 10.0[10]
Régle la vitesse lente (SLOW) du rotor de hautes
fréquences.

BT H Fast (RTRT High Frequency Fast Rate)
0.05-10.0[11]
Regle la vitesse rapide {FAST) du rotor de halites
fréquences

HT Hi Accl (AT High Frequency Acceiaration)
0-15[12]
Fixe le temps nécessaire au rotor des hautes
fréquences pour atteindre la vitesse demandée
quand on change sa vitesse. [les valeurs basses
donnent un temps plus long.

RT Hi Lev (RT High Frequency Level)
0-127[13]
Fixe le volume du rolor des hautes frequences

RT Sept (RT Separation) 0-127 {14]
Détermine {a dispersion spatiale du son

#AT Speed Slow/Fast [15]
Change simultanement Ja vitesse de rotation des
rotors de basses et hautes fréquences.

Slow : ralentit la rotation jusqu'a la vitesse
spécifiée (valeurs Low Slow / Hi
Slow).

Fast : accelére la rotation jusqu'a la vitesse

spécifiee (valeurs Low Fas¥ Hi Fast).

AT Pan (RT Qutput Pan) L63-0-R63[18]
Position stéréo du son rotatif L63 est I'extréme
gauche, 0 le centre, et RG3 l'extréme droite.

RT Level 0-127[19]
Volume du son rolalif.
Level (Output level ) 0 - 127 [20]

Fixe le niveau de sortie

64; PH / AutoWah (Phaser, Auto-wah)

[11H, 08H]
Connecte un effet Phaser et un effet Auto-wah en
paraligle,

Pan oy
L Phaser
R Auto Wah
Pan 2
<PH (Phaser)>
PH Man (Phaser Manual) 100 - 8.0k [1]

Fixe la fréguence centrale autour de laguelle le son
sera modulé

+PH Rate (Phaser Rate) 0.05-1001[2]
Fixe la fréquence (période de modulation).

PH Depth (Phaser Depth) 0-127 {3]
Fixe l'amplitude de modulation.
PH Reso (Phaser Resonance) 0-127 [4]

Régle 'accentuation apportée a4 la plage de
fréequences entourant la fréquence de base
déterminée par le réglage PH Man

PH Mix (Phaser Mix Level) 0-127[5]
Fixe le rapport entre le son a phase décaiée et le
son direct.

PH Pan (Phaser Qutput Pan) L&3 -0 - AB3 [16]
Position stéréo du son de phaser. L63 est Fextréme
gauche, 0 te centre, et R63 l'exiréme droite.

PH Level 0-127 [17]
Volurme du son de phaser,
<AW (Auto-wah)>
AW Filter {Auto-wah Filter Type) LPEMBPF [6]
Selectionne le type de filire
LPF : L'effet s'appliquera sur une large
plage de fréguences.
BPF : L'effet s'appliquera sur une plage de
frequences étroite.
AW Sens (Auto-wah Sensitivity) 0-127 7]

Sensibilite du filtre auto-wah & la commande.
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#AW Man {Auto-Wah Manuat) 0-127[8]
Fixe la fréguence centrale depuis laquelle I'effet
sera appligué.

AW Peak (Auto-wah Peak) 0-127[9]
Aégle l'intensite de l'efiet dans la zone de la
frequence centrale. Des réglages bas font
s‘appliquer I'effet largement autour de cette
fréquence. Des régiages élevés donnent une plage
d'application plus étroite

AW Rate {Auto-wah Rate)
Vitesse de modutation d'auto-wah

AW Depth (Auto-wah Depth)
Amplitude de modulation d'auto-wah.

AW Pol {Auto-wah Polarity) Down/Up [12]
Direction du changement de fréquence quand le
filtre auto-wah est modulé. Avec un réglage Up, le
filtre va vers une plus haute fréquence. Avec un
réglage Down, it change pour une fréquence plus
basse.

AW Pan (Autc-wah Output Pan)
L63 - 0~ R63 [18]
FPosition stéréo du son d'auto-wah LB3 est
'exiréme gauche, 0 le centre, et R63 l'exiréme
droite.

0.05-10.0[10]

0-127 [11]

AW Level {Auto-wah Level) 0-127 [19]
Volume d'auto-wah
Level (Output level ) 0-127 [20]

Fixe e niveau de sortie

~ “

<< Utilisation des effets 3D >>

Les quatre effets 3D suivants utilisent la
technologie RSS {Roland Sound Space) pour
créer un espace sonore inaccessible aux delays,
reverbs, ou chorus etc.

20: 3D Chorus

28: 3D Delay

31: 30 Auto

32: 3D Manual
Pour ceux-ci, nous vous recommandons de
placer vos enceintes comme suit. Assurez-vous

aussi que les enceintes sont suffisamment
sloignées des murs latéraux

Siles enceintes gauche et droite sont trop
eloignees ou s'it y a trop de réverbération, le bon
effet 3D peut ne pas étre pergu.

Chacun de ces effets a un parameétre "Out
{Output Mode)". Si le son des prises OUTPUT
est entendu par des enceintes, reglez ce
paramétre sur Speaker. Si I'écoute se fait au
casque, réglez-le sur Phones. Ceta vous
assurera une écoute optimale de l'effet 3D. Sice
parameétre n'est pas bien réglé, le bon effet 3D

peut ne pas éfre pergy. /
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1 Emploi des commandes pour modifier les paramétres d'effet

@ Procédure

Les commandes peuvent servir & modifier les valeurs des paramétres d’effet par
insertion.

Utiliser des messages MID! pour modifier les parameétres d'effet durant un morceau
nécessiterait une grande quantité de données si 'on se servait uniquement de
messages exclusifs. C'est pourquoei cette unité vous permet d'emplover des commandes
pour ragler les principaux paramétres d'effet Ainsi la quantité de données a transmetire
pour maodifier des valeurs de paramétres ne sera pas trop importante et cela pourra se
faire méme en cours de morceau.

Si vous utilisez un clavier etc pour jouer, vous pouvez donc exploiter ses commandes
pour madifier des valeurs en temps réel.

EFX C.Srel, 2 (Effect Control Source 1, 2/Source de commande d'effet 1,2)
EFX C.Dep1, 2 (Effect Control Depth 1, ZAmplitude de commande d'effet 1,2))

Pressez [ALL] pour allumer son indicateur,

Pressez simultanément PART [<@] et [B~].

Pressez [A] ou [¥] pour selectionner le paramétre dont vous désirez

modifier la valeur.
Vous pouvez sauter des parameétres en pressant [A]f¥], tout en tenant [SELECT].

Utilisez INSTRUMENT [<@][#>] pour fixer la valeur.

PART  INSTRUMENT

ngsLL TEFRY L.mPnli LT

LEVEL PAN .
4 a4 b B

Quand vous avez fini les réglages, pressez simultanément PART [<] et

[&] pour terminer fa procédure,

g2
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@ Action de chaque parametre

O EFX C.5rel, 2 (Effect Control Source)

Off/CC1 - 95/CAi/Bend
Détermine les commandes que vous désirez
utiliser. EFX C.8rct pilotera le paramétre marqué
d'un “+" sur 1a gauche du nom. EFX C.Src2 pilotera
g paramétre marqué d'un "#” sur la gauche du
nom

CC1-95: Commandes 1 -85

CAf : Channe! aftertouch (Aftertouch par
canat)

Bend : Piich bend

* Pour CC1 - 95, assurez-vous que le réglage carrespond
au numero de commande de |'appareil qui ransme! les
messages MiDI

Oy EFX C.Depth 1, 2 (Effect Control Depth)

=100 - +100 (%)
Fixe le pourcentage de la plage de variation du
paramatre dans lequel se fera réellement ie
changement guand on utilise une commande. Des
valeurs élevées permettent un changement plus
drastique. Si ce paramétre est & 0, Ia commande
n'affectera pas le paramétre d'efiet. Avec des
réglages négatifs {-), le changement sera inverseé.
La commande augmentera/diminuera la valeur du
paramétre d'effet de fagon relative par rapport a Ia
valeur fixée en facade. A cet instant, la valeur
affichée en facade ne change pas.

Quand Depth a un réglage positif {+)

Reglage facade + valeur de commande x depth (%) / 100
Quand Depth a un réglage néegatif (-}

Réglage facade - valeur de commande x depth (%6) / 100

< Exemple >

Le paramétre Drive de 5: Overdrive varie
normalement dans une plage 0 - 127

Quand ce paramétre est modifie par une
commande, il changera dans une plage 0 - 127 sila
valeur de Effect Controf Depth est +100. Avec une
valeur +50, il changera dans une plage 0 - 64
(c'est-&-dire 50% de 127).

Normalement - 0-127
Depth = +100% — 0-127
Depth=+60% - 0-64

BPepth = -100%  — 127 -0

(&

N\

xemples d'emploi des commandes d'effet

Voici quelques exemples de ia fagon dont les
commandes d'affet peuvent &tre utiliseds

Dans ces exemples, les messages MIDI servent &
maodifier les réglages, mais ces réglages peuvent
également étre pilotés depuis la fagade (p 58, p 82}

Les valeurs hexadeécimaies dans les seclions
<Reglages> concernent les messages exclusifs ot les
valeurs hexadécimales dans ies sections <Modification
de ia vaieur> concernen! les messages de changement
de commande. Les messages exclusi{s sont donneés
avec une valeur 17 (10H) pour le numéro d'unité (Cevice
1Dy Aprés que les réglages dans <Réglages> aient été
faits les messages de changemen! de commande
décrils dans <Modification de la valeur> peuvent étre
fransmis pour modifier les paramétres et leur donner la
valaur voulue

Pour des details sur les messages exclusifs, référez-
vous en p.181 et suivantes

@ Emploi de Ia commande 16 pour
modifier la valeur de Drive dans 6:
Distorsion

< Réglages >
1 Activez EFX pour la Partie 1 1
FO 411042124041 2201 5CF7

2 Regiez [e type d'effett sur 6: Distortion {valeur; G1H
11H}

FO41 104212400300 01 11 2B F7
3 Reéglez Drive (addresse: 40H 03H 03H) sur 0
FO41 104212400303 00 3AF7
4 Régler EHect Control Source 1 {addresse: 40M 03H
1BH) sur GC16 (10H).
FO411042124003 1B 1012 F7
5 Régiez Effect Control Depth 1 (addresse: 40H 03H
1CH) s +100% (7FH)
FO 411042124003 1C 7F 22 F7

< Modification de la valeur >
BO10GD Drive  ~=0
BO 1064 Deive  —1

BO107F Drive  —» 126
BO1O7F Drive 127

@ Emploi de la commande 16 pour modifier
la valeur de Speed de 9: Rotary

< Réglages >
1 Activez EFX pour iz Partie 1
F0 411042124041 2201 5CF7
2 Reéglez le type d'effet sur 9: Rotary {valeur: 01H 22H)
F04110421240030061 22 01 F7
3 Réglez Speed {addresse: 40H 03 0DH) sur Slow.
04110421240 030000 30 F7
4 Réglez Effect Control Source 1 (addresse: 40H 03H
1BH) sur CC16 (10H).
F 411042124003 1B1012 F7
5 Reéglez Effect Control Depth 1 (addresse: 40H 03H
1CH) sur +100% (7FH)
F0411042124003 1C 7E 22 F7

- /
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< Madification des valeurs >

Comme le paramatre Speed n'a que deux valewrs Slow
et Fast, la moitié basse de la plage de variation {(QOH --
3FH) sélectionnera Slow. e la partie haute (40H--7FH)}
sélectionnera Fast

BO 1000 Speed -~ Slow

B0 10 3F Speed - Siow
B0 10 40 Speed — Fast

BO1O7F Speed — Fast

@ Emploi de la commande 16 pour
modifier la valeur de Wah Man de
50:GTR Muiti3

< Réglages >
1 Aclivez EFX sur la Partie Part 1.
F0411042124041 22 01 5CF7

2 Réglez le type d'effet sur 50: GTH Multi 3 {valeur:
04H 02H}

FO 41104212 4003000402 37 F7

3 Réglez Wah Man (addresse: 40H 03H 04H) sur 0
FO41 104212400304 0039 F7

4. Réglez Effect Control Source 1 (addresse: 40H 03H
18H) sur CC16 (10H)

FO411042124003 18 1012 F7

5. Réglez Effect Contral Depth 1 (addresse: 40H 034
1CH) sur +100% (7FH).
FO 411042124003 1C 7E 22 F7

< Modification de la valeur >
BO 1000 Wah Man -
B0 10 01 Wah Man -1

BO 10 7E Wah Man - 126
BO107F Wah Man  — 127

* Pour la correspondancs entre es valeurs hexadécimales et
ies valeurs de paramatre, rélérez-vous en p 183

@ Emploi de la commande 17 pour
modifier ia valeur de Feedback de 10:
Stereo Flanger

Example 1: When Effect Controt Depth is set to
+100

< Réglages >
1. Aclivez EFX sur la Partia 1.
F0411042124041 2201 5CF7
2. Réglez le type d'ellet sur 10: Stereo Flanger {valeur:
01H 23H)
FO41104212400300031 2319 F7
3. Réglez Feedback (addresse: 40H 03H 0BH) sur -98%.
FO411042124003080035F7
4 Heglez Effect Control Source 2 {addresse: 40H 03H
10HY sur CC17 (11H)
F0 411042124003 1D 11 OF F7
5 HReglez EHect Contral Depth 2 (addresse: 40H 03H 1EH)
sur +100% (7FH)
FO411042124003 1E 7E 20 F7

o

© Emploi de la commande 17 pour madifier ia

< Modification de la valeur > \
Le paramétre Feedback change par palier de 2%, avec
40H comme centre {Pour la correspondance enire
valeurs hexadécimales et valeurs de paramétre, rélérez-
vous au iableau de ta page p 183).

B0 1100 fFaedback  — -98%

BO 11 OF Feedback - -98%
BO 1110 Feedback  — -96%

B0 11 3E Feedback  ~»-4%
BO 11 3F Feedback — -2%
B0 1140 Feedback — +/-0%
B0 1141 Feedhack  -» +2%
B0 11 42 Feedback  — 44%

B0 i170 Feedback - +96%
PoOi1 T Feedback  -» +98%

BO117F Feaedback — 4+98%

valeur de Feedback de 10: Stereo Flanger

Exemple 2: Quand Effect Cantrol Depth est réglé
sut -10C
< Réglages >
1. Activez EFX pour la Partie 1
FO41104212 4G 41 22 81 5CF7

2. Réglez le type d'effet sur 10: Stereo Flanger (valeur:
o1H 23H)

FO4110421240030001 23 19F7

3. Reéglez Feedback (addrasse: 40H 03H 08H) sur +98%
{7FH)
F04110421240 0308 7E 36 F7

4. Réglez Effect Control Source 2 {addresse: 40H 03H
1DH) sur CC17 (11H).

FO41 1042124003 1D 11 OF F7

5. Reéglez Effect Control Depth 2 (addresse: 40H 08H
1EH) sur -100% (D0H).
F0411042 124003 1EQQF F7

< Maodification de la valeur >

La parametre Feedback change par palier de 2%, avec 40H
comme centre. {Pour la correspondance entre valeurs
hexadécimales et valeurs de paramétre, référez-vous au
tableau de fa page p 183) Comme Effect Control Depth est
reglé sur -100%, augmenter les valeurs de commande fera
diminuer ia valeur du parameétre Feedback

BG 1100 Feedback — +88%

B& 11 OF Feadback — +98%
BO 11 10 Feedback  — +86%

BG 11 3E Feedback  — +4%
B0 11 3F Feedback  — +2%
B 11 40 Feedback — +-0%
BG 11 41 Feedback - -2%
B0 11 42 Feedback — -4%

BG 11 70 Feedback  — -96%
BG 1171 Faedback — OB8%

BG 11 7F Feedback  — -9B%
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Création et sauvegarde d’un son (Instrument User)

Vous pouvez modifier les paramétres d'un son de SC-88Pro a votre godt, et
sauvegarder vos nouveaux réglages dans les numéros de Variation 84 ou 65 de la
configuration originale ou SC-88 (p.98). Un son sauvegardé de cetle fagon est appelé
instrument User (pour «utilisateur» en anglais}, et cette procédure est appelée
«édition». Vous peuvez sauvegarder 256 sons diffarents de cette facon,

Les paramétres suivants peuvent éire reglés
Vibrato
Filtre
Envelappe

Pour fa fonction de chague paramétre, référez-vous en p.31.

les valeurs de ces parameétres User ne changent pas méme si des messages MID}
autres sont regus, mais comme les parameétres de Partie sont affectés par les messages
MIDL, le résultat final entendu sera affecté par les messages MIDI.

Les autres parametres de son utilisent les valeurs fixées pour la Partie. Chague
Partie a des paramétres de Partie portant le nom des paramétres User référencés ci-
dessus et qui peuvent étre réglés pour chague son. Cela signifie que ia valeur qui
s'applique reellement au son sera une combinaison de ces deux réglages. Par exemple,
si la vilesse de vibrato (Vibrato Rate} a été réglée sur +20 dans Je parameétre de Partie,
et sur -5 dans le paramétre User, ia valeur appliquée sera 20-8=+15,

" Messages qui modifient le son, tels que messages exclusifs et NRPN (p 132, 133).
* Nous trouvons le méme conterius dans les configurations originale et SC-88.

| Réglages des paraméires Aeglages des paramaires Son assigné
de Partie {P31) d'instrument User (P97 a une Parlie

Vibrato Rate Vibrate Rate Vibrata Rate
+20 -5 +15

[ Message MIDI l
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@ Procédure pour créer et sauvegarder un son

1.

2.

Vérifiez que I'indicateur [ALL] est éteint.
S'il est allumé, pressez le bouton [ALL] pour P'éleindre.

Utilisez les boutons PART [<] [B~] pour sélectionner une Partie normale

et INSTRUMENT [<d] [B>] pour choisir le son duquel vous désirez partir.

Vos editions s'appligueront & ce son.
PART  INSTRUMENT
Hle B3 Gt Harmonics
LEVEL  PAN .

4 [

Pressez [USER INST] et [SELECT] simultanément pour allumer

I'indicateur,
Sachez que si cet indicateur n'est pas allumé, vous n'éditerez pas les parametres User
mafs les paramétres de Partie (p 31)

Pressez le bouten [SELECT] et choisissez le paramétre de son a modifier.
Utilisez les boutons [«@] [B>] du paramétre approprié pour modifier la
valeur,

Pour une explication des parameétres et de la modification, référez-vous en p 31.

l FA’F!T INSTRUMENT
»0 |0 O T -2
LEVEL PAN
WMUTE O ' - » I I - E > l }
A REVERD CHORUS
e O =
. KEY SHIFT M CH
R O ([« T ) I <71~ |)
DELAY
J

(Exemple) Affichage d’édition de vibrato

PART INSTRUMENT

F@l ik, | +=0] £ Wl £ @]
LEVEL PAN :
1 s [ f % k

D Rate Depth Delay
B>} VIBRATE VIB DEPTH VIS DELAY
5 CUTOFRF RESONANCE
ATTACK DECAY RELEASE

|
I Sélection du parametre de son I
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Pressez simuitanément USER INST EDIT [ON/OFF] et [SELECT].

L'ecran demandera “r-ite U &4-/@817" Utilisez INSTRUMENT [« [B=] pour fixer
le numéro d’instrument {001-128) et le numero de variation (64 ou 65) ou stocker volre
son. Presser simultanément INSTRUMENT [«d] et [B~] fera alterner entre les deux
nombres.

Numére d'instrument ol sauvegarder
PART  INSTRUMENT
bl Weite I ed-m327

H LEVEL  paN .

| I I [

Numeéro de variation ou sauvegarder

Quand vous pressez [ALL], le son est sauvegardé.
Si vous ne voulez plus sauvegarder, pressez au contraire {IMUTE].

Pressez le bouton [USER INST] pour éteindre 'indicateur et terminer la
procédure.

" l.es valeurs des paramétres User peuvent étre transmises sous forme de messages exclusifs
MIDI {p.167) Les données transmises ainsi peuvent étre conservées dans un séquenceur ou un
ordinateur, puis ultérieurement transmises a cette unité pour restaurer les données d'arigine.

INSTRUMENT

B> viBRANE VIB DEFTH VIS DELAY

> CUTOFF RESOMANGE
BEGAY RELEASE

(= Ll » 1

Configuration ariginale

Emplacemenis de
slockage des sons

sar N DBE6] Unar Terw™ T o [ Usie Tore T Uer Torn' | Ltwr Toind | o 7Lk T
0G4 Lo Tore J e w | Ve Yew | Grer¥one T f w e v et Tone |
- y o

licn

val

8o iCT= :
@ aadfrom o] TedPHER L. bagala M 203} Evevon
E‘ma LR TR E b oon] L :
55 oos i e ] m o fowcrsi oh ) Bheni ] " GO bt T
% oo Taer ] v o [ErumT Jimmeret ] Gav. | w 1000] Sontiey:
Dol 000 128

w7 EE
Humnaro dinslramant
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Création et sauvegarde d'un effet par insertion (Effet User)

Les réglages de paramétre d'effet par insertion gue vous faites peuvent étre
sauvegardés en memolre. Un effet par insertion sauvegardé ainsi s'appelle un effet User
(Wtilisateur en anglais). 64 effets User peuvent étre stockés.

*  Pour les fonctions de chaque parameétre, référez-vous a la page correspondanis (p 57)

® Sauvegarde d'un effet user

1.

2.

Réglez les parametres d'effet par insertion.
{*Réglages d'effet par insertion,” p.56)

Pressez le bouton [EFX] pour aliumer en orange son indicateur.
Prenez garde & ce niveau-- ¢i vous changez alors le type d'effet, tous les paramétres
d'effet reviendront & leur valeur par défaut.

Pressez simuitanément [EFX] et [ON/OFF].

L'afficheur demandera “irite ULEFH 819" (écriture de Peffet User 017). Ulilisez
INSTRUMENT [«j[»] pour sélectionner les numéros (01 & 64) ou vous desirez stocker
les données.

Pour stocker les données, pressez [ALL].
Pour annuler sans stacker, pressez [MUTE]

Pressez [EFX] pour éteindre I'indicateur et terminer fa procédure.

w0

we O
ws O (G L LC
SNEA%B O (I -« i » i I - I i I )

I

> vBRATE Vi3 DEFTH VIR DELAY

u > CUTOFF AESONANCE

= ATTACK DEGAY RELEASE
). (XY (=T -1 [T ] (<]1>)

2[5

Pour rappeler l'effet user qui a été stocké, ulilisez la procédure sulvante,
1. Pressez le bouton [ALL] pour allumer son indicateur en orange.
2. Pressez EFX TYPE [P] pour afficher 64 PH/Auto Wah.
3. Puis pressez EFX TYPE [}, et 'effet user sera sélectionné.
Le symbole " aprés le numéro d'effet signifie qu'il s'agit d'un effet user
PART  INSTRUMENT

Hal gal=Steren—ER
LEVEL  PAN  *

AR (K
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Création et sauvegarde d'un patch (Patch user)

Vous pouvez modifier les valeurs des parameétres des Parties A01 et AD2 selon vos
desirs, en assignant un nom de paich et en e sauvegardant. Un paich sauvegardé de
cette fagon est appelé paich user (ulilisateur en anglais). 16 palches peuvent ainsi étre
sauvegardés dans les emplacements U011 - Ui6

{ Patch U6 Nemdup. : USER FRTCHIE

Ecriture

f Pateh U0, o do paloh ~Uze FRTCHERHE 1

| Palehi 128 Nom du patch EF1LOGBUE ]
1

PR [ atieB 15

I
Chargament Pateh 001 Nom dupaich:R8 STRAT
5 ; FateB1g§. e
ﬁegiége par défaut — P B3
Palch::Nom du pateh :~S0UHD Caruas ; Paris AOZ Valaur
Paramdtres communs & toutoa a8 Parias Partig AQY Paitie AOF 11} par délaut
X . . . Instremant Valeur
Elfat .
- \pf;"lluur Param_ein Pastin ain, pat délaut
Faris AGT it
Valour

par défau

* Tous les parametres de pateh (p.194) sont stockés (Liste des paramétres des procédures,
p.150} Toutefois, une distinction enire groupes A et B de canaux MID| n'est pas stockée Le
canal MIDI sera sauvegarde comme canal "A*"" du groupe A

*  Les parameétres d'ensembies rythmiques ne sont pas stockés dans le palch

@ Appellation d'un patch user

1.

Pressez le bouton [ALL] pour alfumer son indicateur et utilisez

INSTRUMENT [ ][P> ] pour sélectionner te patch dont vous désirez
modifier le nom.

Pressez [ALL] pour appler le patch.
Pour annuler sans Pappeler, pressez [MUTE]

Pressez simultanément PAN [P~] et CHORUS [>].
L'emplacement du caractére spécifié clignotera.
PART  INSTRUMENT

ALL BL RE STROT

LEVEL PAN '

Rt 1.

Utilisez PART [<€i[P~] pour accéder a l'emplacement du caractére voulu.
La zone clignotante se déplacera

Pressez INSTRUMENT [<d][B>] et le caractére affiché changera.

Sélectionnez le caractere désiré et retournez a l'étape 4.

Chaque fois que vous pressez [ALL], le caractére alterne entre majuscule et minuscule
commg H— & - H - 3,

Presser [MUTE] sélectionnera un espace.

Presser [SC-55MAP] sélectionnera 0.

Chaque fois que vous pressez [SC-88MAP], les symboles alternent comme & — { — &

)
- L

Pressez PAN [2>] et CHORUS [>] pour terminer ia procédure.

*

Pour sauvegarder le nom du patch user, accomplissez la procédure de sauvegarde de palch
user.
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@ Sauvegarde d'un patch user

1.
2.
3.

Faites les réglages désirés pour les paramétres des parties A01 et AD2.
Pressez le bouton [ALL] pour allumer son indicateur,

Pressez simultanément [USER INST] et [SELECT].
L'aflicheur demandera “W-ite 1. Fatch21 ™" (Ecriture du patch user 017). Pressez
INSTRUMENT [« ][] pour sélectionner le numéro (01 - 16} ol vous désirez

sauvegarder les réglages.
Si vous sélectionnez un numéro dans lequel un patch user a édja été stocké, un

symbole “+” apparaitra, te! que "Mritedl L Patoh@l?”

Si vous desirez stocker les réglages, pressez [ALL].
Pour annuter sans stocker, pressez [MUTEL

i PART INSTRUMENT. ]
w QIO O T>1)
LEVEL AL
MUTE O t ! - I » ! 1 -+ I » l }
a FEVERE CHOMUS
SC-55 ‘ i - i » l E - » t }
;“g\; KEY GHIET P CH
—— wu;r O (i « [ »] I« » E)
r-!m! > vBRATE VIB DEFTH VIB GELAY A
Ls=h o CUTORE RESONANCE
INST  sELECT D> ATTACK DEGAY RELEASE
=T - =T1+] [+ (1]
il = ONOFES; e EFAETY B3 X

Pour appeler un patch user qui a été ainsi mémorisé, utifisez la procédure suivante

1. Pressez le bouton [ALL] pour allume son indicateur.

2. Pressez INSTRUMENT [B] pour sélectionner 128 EPILOGUE.

3. Urne fois encore, pressez INSTRUMENT [B], et les patches user seront affichés
Sélectionnez le patch user que vous désirez appeler

4, Pressez le bouton [ALL] pour charger le patch user.

PART INSTRUMENT

=31 ~LUSER FHTCHEAL -~
LEVEL AN .
1 A o o-
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Sauvegarde d’un kit rythmique créé (User Drum)

Vous pouvez modifier les paramétres d'un son rythmique et les sauvegarder sous la forme
d'un kit, alors appelé kit rythmique User (pour «utilisateur « en anglais) Vous pouvez
sauvegarder deux kits rythmigues, et comme chacun contient 128 (*) sons instrumentaux,
cela vous donne un total de 256 sons instrumentaux (instruments rythmiques), Les kits
rythmigques User sont stockés dans les kits rythmiques 65 el 66 des configurations
originale/SC-88 (p.104)

Les configurations SC-88 et originale ont le méma contenu.

@ Pour nommer un kit rythmique User

1.

2.

Vérifiez que ("indicateur [ALL] est éteint,
5'il est allumé, pressez {ALL] pour {'éteindre.

Utilisez PART [€] [B] pour sélectionner une Partie rythmique et pressez

simultanément PAN [B>] et CHORUS [B>].
Le caractére a 'empiacement du curseur clignotera.

PART INSTRUMENT

Utilisez PART [<d] [®] pour amener le curseur ofi vous désirez programmer

un caractére.
La zone clignotante se déplace.

Utilisez INSTRUMENT [<d] {&] pour sélectionner le caractére voulu,

Reprenez alors & 'étape 3.

[ALL] fait changer le caractére selonlecycle A~z —» & — H

[MUTE] programme un espace

[SC-55MAP] sélectionne §

[SC-88 MAP] fait changer les symboles sefon le cycle & — { = & — ¢

e

Pour changer le numéra de kit rythmique User, pressez simultanément les boutons
INSTRUMENT {<q] et [}, puis employez INSTRUMENT [«] [} pour fixer le numéro,

Toutefois, surveillez que si vous changez le numéro, les réglages de parameétre
changeront aussi.

INSTRUMENT

Pressez simultanément PAN [»~] et CHORUS {B>] pour terminer ia procédure.

" Pour stocker e nom du Kit rythmique en mémaoire, suivez les élapes expliquéss dans «Stockage
d'un kit rythmique complet {procedure 2) en p 103, 105
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@ Stockage d’un son rythmique

1.

Utilisez la procédure donnée dans "Procédure d’édition rythmique" (p.42)
pour sélectionner une Partie rythmique et un kit rythmique, et créer un son
rythmique.

PART  INSTRUMENT

AL Bl OHS Crshilonl

LEVEL PAN :

4 L

Si '"écran ci-dessus s'affiche aprés création d'un son rythmigue, vous pouvez utiliser la
procédure suivante pour sauvegarder vos donneées sous forme d'un kit rythmique User Si
laffichage différe de celui ci-dessus, utilisez la procédure

Vérifiez que I'indicateur [ALL] est éteint.
3"l est allume, pressez [ALL] pour I'éteindre

Pressez simultanément [SELECT] et DELAY {«].

L'écran donne le groupe de Parties {p.23), le mode de Partie (p.27), le numéro de kit
rythmique, le nom et le numéro de linstrument rythmique (p 43).

Groupe de Partles
Mode de Partie

Nurméro de kit rythmique
|N£:UMENT

Al CHES Crabilamd

PAN M

ao

MNom de la note Nom d'instrument rythmique

> viaRatE VIB DEFTH VI DELAY
USER CUTOFF RESONANCE
ST #BELECT DECAY RELEASE

>I—-‘I<I)>il_l>ll<l>l
X LT e AT 53 e RN i 5
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'y a deux fagons de stacker un son rythmique édité. La premiére est de stocker
individuellement chague instrument rythmique (procédure 1). La seconde est de stocker
tout un ensemble de sons rythmiques comme un kit rythmique (procédure 2)

O Stockage individuel d’un instrument rythmique (procédure 1)
L.a procédure suivante parmet de stocker un instrument rythmique dans le nom de note

que vous aurez

chaisi.

4-1.Pour stocker un instrument rythmique individuellement, pressez
simultanément les boutons [USER INST] et [SELECT].

PART INSTRUMENT

Nom de notew F Numéroa de kit rythmigque User

HR Weite U0 D30

LEVEL PAN

E e e

o g

Utilisez les boutons INSTRUMENT [«d] {B>] pour spécifier le nom de note et s numéro
de kit rythmigue User (65/66) dans lesquels seront stockées les données. Quand vous
pressez simultanement les boutons INSTRUMENT [} [B~], le curseur se déplace enire

nom de note et

numéro de kit rythmique.

5. Pour stocker les données, pressez [ALL].
Pour guitter sans stocker, pressez [MUTE].

Procédure 1

Procédure 2

B4

i Configuration originale/SC-88

— [

Nom de uoluI
N* de nole

IIIInnnnm

HRENNNRRRRRRNCHRRANREN

/

85 68
N d'ens rythmique Use:

Canfiguration otginai2/SC-88

IRRERARARARRRNRNRE Y

66
N d'ens rythmique User
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O Stockage de tout un kit rythmique (procédure 2)

La procédure suivante déclenche le stockage de tous les instruments du kit rythmigue
actuellement sélectionné

4-2.Pour stocker tout le kit rythmique, pressez simultanément les boutons

EFX VALUE [<d] [>1.

Numéra d'ens. rythmique ol les données sont stockées

PART INSTRUMENT é

MO Weite ULDREUM &5
LEVEL  PAN :

4 "afa et

Utilisez les boutons INSTRUMENT [« [p-] pour spécifier le numéro de kit rythmigue
User (65/66) dans lequel seront stockées les donnees.

Pour stocker les données, pressez [ALL].
Pour au cortraire quitter sans stocker, pressez [MUTE]

| )
9.0 1D
(C =1 =1+

AEVENS CHORUS
<1 =1+
KEY SHIFT MICH CH

EnEalENESD)

DELAY

>  VIBRATE VIB DEPTH vig DELAY
[ CUTOFF RESONANGE
DECAY e

Chapitre 5. Fonctions uliles 105



| Copie ou échange de réglage entre Parties/Initialisation des réglages de Partie

@ Drocddure

Les réglages de la Partie sélectionnge peuvent étre copiés dans une autre Partie ou
initialises et vous pouvez échangez des réglages entre Parties. En utilisant ces
fonctions, vous pouvez créer plus efficacement des sons.

Assurez-vous que l'indicateur [ALL] est éteint.
1S'il est allumé, pressez le bouton [ALL] pour I'éteindre.

Utilisez PART [«d][B~] pour sélectionner la Partie source

Utilisez la procédure suivante.
{A) Copie: Tout en pressant [SELECT], pressez LEVEL []

Lafficheur demande "Cops ABLR0ET" (Copie de AD1 vers AD27)

Utilisez INGTRUMENT ][] pour sélectionner la Partie destination de la copie.
(B) Initialisation: Tout en pressant [SELECT], pressant LEVEL [].

L'afficheur demande “Clear- AEBLT" (Effacement de AG17?)
{C} Echange: En maintenant pressé {SELECT], pressez PAN [d].

L'afficheur demande "Exch@ HE81e+RBEY" (Echange de A01 et AD27?)
Utilisez INSTRUMENT {<g][B~] pour sélectionner la Partie & échanger

TPour exécuter la procédure spécifiée, pressez le bouton [ALL].
Pour changer sans exécuter, pressez le bouton [MUTE]

[l

PART INSTRULENT

[ 3-A Copie[

ill west pas possible de copier ou d'échanger des Parties rythmiques
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Enregistrement des réglages dans un séquenceur

Cette unité peut transmetire le contenu de sa source sonore {de sa mémoire) sous
forme de données MID!. Les données peuvent éire ransmises de deux fagons : par bulk
dump qui transmet de multiples paramétres groupés, ou par transmission individuelle de
paramétres Toutes les données sont transmises selon le formal des messages de
systéme exclusif.

Utilisez bulk dump lorsque vous désirez sauvegarder jes réglages de cette unite dans
un séquenceur ou un ordinateur En transmettant un bulk dump, vous pouvez
égatement régler de fagon identique deux unités,

En transmettant tes données individuellement, vous pouvez créer des données sans
avoir a vous soucier des messages exclusifs & créer pour générer pius efficacement vos
données.

@ Procédure Bulk Dump (sauvegarde globale)

1.
2.

o

Réglez le sélecteur MIDI OUT/THRU (p.135) sur OUT.

Utilisez un cable MIDI pour relier la prise MIDI OUT/THRU du SC-88Pro &
la prise MIDI iN du séquenceur.

Pressez [ALL] pour alfumer son indicateur.

Pressez simultanément les boutons INSTRUMENT [<€] [>-].

L'écran demande alors "Tuare FILL. Surs? (8tes-vous sOr 7), et les données sont
alors prétes & étre transmises.

Utilisez INSTRUMENT [<€] [B-] pour sélectionner e type de données a

transmetire.
Fll :tous les paramétres de {'unité
R11-1 : tous les paramétres sauf les reglages User (batterie et
instruments)
U, IMST : réglages des instruments User
. DRELIM : réglages de batterie User
Il.Patch o reglages de patch User
. EF : réglages d'effet User
55 M : parameétres GS pour la partie A
Hn B : parameétres GS pour la partie B

Lancez I'enregistrement du séguenceur,

Pressez [ALL] et la transmission des données commencera.

L'affichage "Tramzmiti ind"” apparait quand le SC-88Pro transmet les données (pour
annuler la transmission des données, pressez [MUTE]).

Quand la transmission des données est terminée, stoppez
Penregistrement sur le séquenceur.

PAFTY IN!STHUMIENI
OB IGIONOC I ER NN
LEVEL BAN
we QO (L] C=1+1)
A HEVEFS CHORUS
e O (1> (=1~

% O | (Tl

*  Comme celte procédure fait transmettre une grande quantité de donness, assurez-vous gue
Iappareil MID! récepteur a suffisamment de mémoire. Sinon, fenregistrement ne pourra pas
alter jusqu'au bout Sivous transmettez des données pour toutes les Parties, ces données
apéseront» environ 40 koctels
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@ Transmission de données individuelles

Ces données peuvent étre transmises selon trois méthodes : les paramétres de
Partie puevent éire sélectionnés dans un menu et ransmis, les paramétres communs &
toutes les Partiss pauvent &tre sélectionnés dans un menu et transmis ou les
paramétres d'effet par insertion peuvent également &tre transmis

Pour les types de paramétres qui peuvent étre transmis sous forme individuelle,
reférez-vous en p 150 "Liste des parametres et procédures.

* Quand vous sélectionnez des paramétres communs & loutes les Parties depuis le menu, les
parameétres suivants ne peuvent élre transmis

Device ID (numéro d'unité)

MUTE Lock (verrouillage de fonction Mute)

EQ Lock {verrouiliklage d'égaliseur)

Rx GM On (réception de messages d'initialisation GM)
Fx GS Reset {(réception de messages dinitialisation GS)

O Procédure de transmission pour les paramétres de Partie
O Procédure de transmission pour les paramétres communs a ioutes les Parties

1.

Paramétres de Partie:

Pressez le bouton [ALL] pour éteindre son indicateur.
Paramétres communs a toutes les Parties:

Pressez ie bouton [ALL] pour allumer son indicateur,

Pressez simultanément les boutons PART [«] et [>].

Utilisez [4 [V ]} pour sélectionner le paramétre gque vous désirez

transmettre.
£n tenant enfoncé [SELECT], vous pouvez presser [A}¥) pour sauter des paramétres.

Paramétres de Partie:
Utilisez PART[<d]{>>] pour sélectionner ia Partie qui transmetira le
parametre et utilisez INSTRUMENT [<][&] pour fixer la valeur.
Parametres communs a toutes les Parties:
Utilisez INSTRUMENT [<d][B>~] pour fixer la valeur.

Pressez ismultanément INSTRUMENT [<€] et [P=], et les données seront

transmises.
Un affichage “TratEm ittt ind" apparaitra durant la bansmission des données.

* BSachez que les donndes d'écran ne seront pas transmises par le connecteur MIDI OUT si e
sélecteur MIDI OUT/THRU {p 136) est réglé sur THRU.

Pressez simultanément PART [d] et [B>] pour terminer la procédure.

4 Paramétres de Partie

I 4 Paramétres communs & toutes les Parties

B
ENSTRUMENT

REVERR CHORUS
(0 5T 10
KEY SHIFT FAGE CH

DELAY

‘{4'»][4 h])
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O Procédure de transmission pour les paramétres d'effet par insertion
1. Pressez le bouton [EFX] pour que son indicateur s'allume en orange.

2. VUtilisez les boutons EFX TYPE et EFX PARAM pour sélectionner le
paramétre que vous désirez transmetire et utilisez EFX VALUE pour fixer
la valeur,

3. Pressez EFX TYPE [«] ou [P], et le type d'effet s'affichera. A cet instant,

pressez simultanément EFX VALUE [<d] et [>], et les données de type
d'effet seront transmises.

4. Pressez EFX PARAM [<d] ou [P>], et les paramétres d'effet s'afficheront; A

cet instant, pressez simultanément EFX VALUE [<d] et [>>], et les donnges
de paramétre d'effet seront transmises.

ViZ RATE Vi DEPTH Vig DELAY
CUTOFF RESONANCE

COMPUTEF

[ BEG-T

n@|

060 e® e

INFUT tFyr :‘uwuh [ AN
VELUME

MIDIIN 8

@

MIDI OUT

MC-50mik|

Les données ne seront pas transmises quand le séfecteur MIDE QUT/THRU (p.136)
est réglé sur THRU.

MIDH sz, COMPUTER
o
(o)
,. m Groupe A
I Partie A1 - AlG
(“' Géntratawr do sons
RATEDE IR A GRUGS

- Ciroupe B B

s, Y
Partie B - 16 o
( Géném!m;f to sons ( s )
MIDI N 81 Guvas B IN B
{Arrigra) {avanl)

fl est également possible de transférer des données a un ordinateur via le connecteur
Computer sans utiliser les connecteurs MIDI (p 120)

A0
OUT/THRUT

{) :
O

MIDIIN A

Paitle AL - A16
Géndgralew o nons
GIYGS

T = B sl
Parte B1 - B16 T
() Gennml}um i Bons \@LDJ
RIDT IN 3 1 GHUGS MiB 1N B
{armitre) {avanl)

Chapifre 5. Fonctions utiles 109



Programmation de caractéres ou de dessins a I’écran

Vous pouvez utiliser les points carrés de I'écran du SC-88Pro pour dessiner des
dessins ou des caracteres. C'est la fonction «Frame Draw». Dix de ces écrans peuvent
étre stockés. Chacun des écrans est appelé une "Page.” Vous pouvez transmettre ces
données sous forme de messages exclusifs et jes sauvegarder dans un séguenceur ou
ordinateur, puis les re-transmetlre & 'unité pour quimages ou caractéres s'affichent en
mesutre avec la musigue.

@ Création d’une image ou d’un caractére

1.

2.

Pressez simultanément les boutons EFX TYPE [B~] et EFX PARAM [<].
L'éeran indique "Framelraw: Pads 10

Utilisez INSTRUMENT [] [B>] pour sélectionner la page que vous désirez
utiliser,

Deplacez le curseur et utilisez ies procédures ci-dessous pour régler on

ou off chaque point afin de créer images ou caractéres. Le point clignote
a 'emplacement du curseur.

[A][7] : deplace fe curseur vers le haut/bas

PART [} [] : deplace le curseur vers la gauche/droite

[ALL] : allume le point

[MUTE] : éteint le point

CHORUS [« [] : reduit/étend le point

LEVEL [ [B~] : déplace l'image affichée vers le haut/bas

PAN [d] [B=] : déplace I'image affichée vers la gauche/droite

INSTRUMENT [<@}*{»] :pour transmettre les données d’écran a un appareil
externe

* Indigue que les deux boutons doivent &tre pressés simuitanément.
" Sachez que les données d'écran ne seront pas transmises par [a prise MID) QUT si le sélecteur
MIDI OUT/THRU (p 136) est réglé sur THRU.

Pour inverser/supprimer/copier les données d’écran, utilisez les
procédures suivantes.
(A) Paour inverser P'ecran, pressez REVERB <} ou [P].

Un message vous demandera "Ireert Fade 7 Utilisez INSTRUMENT [«
[-] paur spécifier la page & inverser

(B}  Pour effacer I'écran, pressez MIY CH [<d] ou [»]
Un message vous demandera "lear Fade #*7". Utiisez INSTRUMENT [«
[B-] pour spécifier [a page & effacer.

{C)  Pour copier Fécran, pressez KEY SHIFT {<1] ou [&].

Un message vous demandera "Core o Pade # 7% Utilisez INSTRUMENT
<] [} pour spécifier a page & copier

" Dans les messages donnés ci-dessus, "+" indique le numéro de page d'écran

Pour chaque procédure, vous devez presser [{ALL] pour en obtenir

'exécution.
Pour annuler sans exécuter, pressez [MUTE]

Une fois fini, pressez simultanément EFX TYPE [B>] et EFX PARAM [<]
pour terminer la procédure.
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Rls|
i

KEY SHIET MBI CH
e (C=<T-J[C<1+]
M DELAY
> viBRAE ViB DEFTH VIB DELAY )
\BER [ CUTOFF RESONANCE
INST  SELECT [or ATFoibm——meen 1Y RELEASE

@I~ [=1r)

Si vous désirez afficher des images animées, utilisez les boutons LEVEL et PAN a
I'étape 3 pour déplacer image et la copier dans la page suivante afin de creer chaque
élément de Panimation. Puis, & Fétape 3. (INSTRUMENT [«]*[p-]), transmetiez les
données de chagque image et sauvegardez-les dans un séquenceur {p. 107} Enfin, avant
de lancer la reproduction du morceau, transmettez ces données d'affichage au SC-
88Pro, et utilisez la commande de sélection d'affichage {données exclusives, p.183)
pour faire reproduire I'animation. Cela vous permet d'animer images et caractéres en
synchronisation avec la musigue.

* Quand des données d'écran sont regues sous forme de messages exclusifs, celles contenues
par P'unité sont remplacées et donc perdues.

Pour cette procédure, il vous faut un séquenceur (tei que le MC-50mkil Roland}
pouvant éditer, recevoir et transmettre des données de systeme exclusif. Certains
logiciels séquenceur pour ordinateurs peuvent faire cela aussi. Consultez fe manuel de
votre logiciel.
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Création de données compatibles pour cette unité et le / SC-88

Cette unité & un mode compatible SC-88 qui est pratique Jorsque vous désirez créer
des dannees qui seront compatibles a la fais avec cette unité et le SC-88.

Cette unité offre de nombreux sons supplémentaires. Les sons supplémentaires
comprennent des sons qui remplacent les sens principaux et les variations conlenus
dans ia configuration SC-88 et des sons situés dans une nouvelle variation Parmi ceux-
ci, les sons qui remplacent la configuration SC-88 contiennent les mémes types de
sonorités que dans le SC-88 ef sont musicalement interchangeables. En utilisant ces
sans, vous pouvez créer des morceaux qui se reproduiront sur 'un ou Pautre des
instruments avec le méme résultat musical. Par conséquent, le mode compatible SC-88
fournit une configuration sonore compalible avec le SC-88 Dans cette configuration, les
sonorités de haute qualite de l'unité sont configurées exactement comme dans le SC-
B8. Le réglage Initial de cette unité avec ie mode compatible SC-88 activé, et la
structure de la configuration SC-88 sant représentés dans les iflustrations suivantes.

) SC-88Pro. Mode compatibio $C-88=0M

RAéglage par défaul duSC.88Pro SC-88 (rélérence)

Nalive Map {conliguration «'origine)

1885 [

SC-BaMAP

SC-88MAP

SC.SSMAP SC5EMAP

LS8
L { 2o S oo | s Y s S o ! OO0 O OO 0O e
o © BEH ¢ 5 ° s=2
Par détaut=Native MAP Par défaut=Configuralion
f I compal?hle Sgﬂg
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o]
e
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Sons situés dans las nouvelles variations
Sons qui remplacent les sons principaux des vadations contenues dans la canliguration de 5C-88

"

Le LSB ast l'octet de poids faible (Least Significant Byte) du message de sélection de banque
Quand le LSB est spécifié par un message MID}, les statuts seront ceux spécifiés par les
boutons SC-88Map et SC-55Map de la fagade (p 127}

En comparaison avec le SC-88, la struciure du mode compatible SC-88 ne différe
que par le fait gu'une configuration compatible SC-88 soit utilisée, 1a structure &tant
identique par tous ses autres aspecis

En mode compatible SC-88, spécifier un son avec un message MIDI de LSB 0
selectionnera normalement la configuration compatible SC-88, mais si vous pressez le
bouton 5C-88Map c'est la configuration SC-88 (SC-88Map) qui sera sélectionnée. Et si
vous pressez le bouton SC-56Map, SC-55Map sera sélectionnée Avec la configuration
compatible SC-88, les sons pour cette unité seront joués, mais avec SC-B8Map, les
meémes sons que dans le SC-88 seront produits

Larsque vous créez des données qui doivent étre jouables & la fois sur cette unité et
sur le SC-88, vous devez normalement activer le mode compatible SC-88 et utilisez
LSB 0 pour spécifier les sons. Si vous désirez spécifier des sons de SC-55 ou SC-88
(5C-55Map ou SC-88Map), utilisez LSB 1 (ou LSB 2) pour spécifier les sons.

" Sivous utilisez les effets par insertion, le SC-88 ne pousra pas reproduire fidélement vos
donneées puisqu'il n'en dispose pas
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@ Procédure de réglage

1.

Tenez enfoncé [SELECT],et pressez [ALL]L

e bouton [ALL] clignotera et ie mode compatible SC-88 sera active. A cet instant, s
vous pressez le bouton [SC-88 MAP], le bouton [SC-88 MAP] s'allumera et la
configuration SC-88 sera sélectionnée. Sinon, si vous pressez le bouton [SC-55 MAP],
ie bouton [SC-55 MAP] s'allumera et la configuration SC-55 sera sélectionnée.

Pour désactiver le mode compatible SC-88, tenez enfonceé [SELECT] et

pressez [ALL].
PART INSTRUMENT
[F+~0 | & -1
LEVEL PAN
WUTE O - »
A REVERE CHORUS
g5 O » - »
KEY SHIFT MIDICH
WONT< I T =121
v DELAY
> VBRATE ViB DEFTH VIB) DELAY
USER > CUTOFF FESONANCE
wsrﬁu::cr [>  ATTACK DECAY RELEASE
T 7 o8 MR N B RN O B I

peuvent étre obtenues comme suit

Pour maintenir la compatibilité avec différents types de données de morceau
telles que les données GM/GS, cefte unité a trofs configurations sonores. Elles

~

Types de donnee Config. de jeu Réglage de condig.
Données GM/GS Native map Régiage par défaut
" SC-55 map {SC-55MAPL: ON
" 3C-88 map ISC-88MAPT: ON
Ponnées pour SC-88 (LLSBO) Mative map Réglage par défaut
" {LSBD) SC-88 map [SC-88MAPL: ON
Données pour cette unité et SC-88 (LS80} SC-88 map [SC-88MAPT: ON
Data for this unit Native map Réglage par défaut

Par exemple, si vous désirez faire reproduire des données GM/GS & l'aide de la
\configuration d'origine {Native Map), sélectionnez le réglage par défaut. /
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Sélection de la configuration CM-64

Le SC-88Pro peut étre configuré comme le CM-64 Roland (module de sons muiti-
timbral). Pour faire reproduire des morceaux créés pour le CM-64, ulilisez la procédure
suivante.

-

Sachez que si vous choisissez la configuration CM-B4, lous les réglages précadents seron!
perdus
Pour utiliser les mémes sons que le SC-55/85mk Jf, pressez le bouton [SC-55 MAP)

En tenant enfoncé [SELECT], pressez INSTRUMENT [].
L'écran vous demandera "Irit CH-£4. Sure?

Pressez [ALL] et la configuration CM-64 sera sélectionnée.
Pour au contraire annuler la procédure, pressez [MUTE].

>  vBRwE VI DEFTH Vit DELAY
USER > CLATHFF AESONANCE
ST JSELE [  artack DECAY RELEASE
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Quand la configuration CM-64 est sélectionnée, les réglages de chaque Partie
(groupes A, B) sont les suivants.

Réglages de Partie

Son

Partio Canal (" da VARIATION/INSTRUMENT) NWVEAU  PAN  REVERB CHORUS TRANSPO
1 1 Acou Piano 1 {127/001) 100 0 64 0 0
2 2 Slap Bass {127/069) 100 L10 64 0 0
3 3 Str Sect | {127/049) 100 .10 64 0 0
4 4 Brs Sect 1 {127/0986) 100 L10 64 0 ]
5 5 Sax 1 {127/079) 100 L10 64 0 0
3] (3] lce Rain {127/042) 100 L.46 64 0 0
7 7 Elec Piano 1 {127/004) 160 R27 64 O 0
8 8 Bottle Blow {127/111) 100 L63 64 0 0
9 9 Orche Hit (127/123) 100 R63 64 o] 0

10 10 CM-64/321. Set  (128) 100 0 64 0 0
11 11 FHRETLESS 1 (126/028) 100 0 64 0 0
12 12 CHOIR 1 (126/030) 100 R17 0 0 0

i3 13 A.Piano 1 (126/001) 100 0 64 0 0

14 14 E.ORGAN 11 (126/044) 100 R35 64 0 0

15 15 E.Guitar (126/014) 100 L37 64 0 0

0 ¢]

16 16 SOFT TP 1 (126/047) 100 L19 G4

*  Bend Range (plage d'action du Bender) : +12, Mod Depth {amplitude de modulation) : +4

*  Les noms de ces sons correspondent a ceux du CM-64 et différent donc des appellations du
5C-88Pro

Réglages pour toutes les Parties
NIVEAL PAN AEVERB CHORUS TRANSPD,
127 0 64 64 RO

@ Difféerences entre CM-64 et SC-88

Quand la configuration CM-64 est sélectionnge, le résultat sera le méme que si un
CM-64 était utilisé. Toutefols, comme la structure interne de la source sonore est
différente, le résultat n'est pas absolument identique. Soyez donc averti des différences
suivantes,

1. Comment les sons changent
Quand dynamique, modutation et afertouch efc. servent a ajouter de 'expression, les
sons changeront d'une fagon différente par rapport au CM-64,

2. Données exclusives
Le SC-88Pro n'est pas compatible avec les données exclusives pour CM-64. Si des
données exclusives de CM-64 sont regues, les réglages du SC-BBPro ne changeront
pas. Cela signifie que si les données de morceau contiennent des données sonores de
CM-64 (données exclusives), la reproduction de ces donnees de morceau n'aura pas le
méme résultal qu'avec le CM-64

3. Panoramique
Les régiages de panoramique du SC-88Pro sont opposés & ceux du CM-64. Vetllez
inverser les connexions gauche/droite (L/R) des prises de sortie audio.
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Emploi de 'unité comme deux modules

Le 5C-88Pro a deux modes de fonctionnement: Module Simple ou «8ingle» (Mode 1)
et Double Moduie (Mode 2}. Quand le mode Double Module est sélectionné, deux types
d'effets peuvent servir simultanément. Par exemple, vous pouvez utiliser différents types
de reverb sur les Parties rythmiques et les Parties normales. D'autres parameélres
peuvent aussi élre séparés en deux groupes.

MNormalement, le SC-88Pro est en mode Single

Les effels par insertion ne peuvent utilisés qu'en Partie normale.

Made Single {Mode 1) Mode Double Module {Mode 2)

lfn“’\ T TR
(@ MIDHN A MEDIIN B MIDI N A MIDLIN B
4 4 ¥ ) 4

Module de sans Madule de sons Modute de sons Module de sons
GMAGS GMIGS GM/GS GMIGS
Partigs Al - A16 Parties B1 - 816 Parlios A1« A6 Parlies B1 - B16

Effets: REV+CHO+DLY4+EQ ™ - REV+CHO
Effels par Insertien S Effets par insert. REV+CHO

® Seélection du mode Double Module

1.

2.

En tenant enfoncé le bouton [SELECT], pressez KEY SHIFT [B].
L'écran demandera St Model. Sure?

Pressez le bouton [ALL], et le SC-88Pro sera en mode Double Module.
Pour annuler ia procédure, pressez [MUTE]
A la gauche des noms de parameétres, i y a une indication A ou B pour gue vous
sachiez sur quel groupe de Parties (A ou B} vous intervenez. Les paramétres identifiés
par A ou B peuvent &lre réglés indépendamment pour les groupes de Parties A ou B.
Utilisez les boutons PART {«] [»] pour alterner entre groupe A et groupe B,

PART __ INSTRUMENT
Ho e Tums: 448,48
LEVEL  pAN  *
1 G &

Pour retourner en mode Single, en tenant enfoncé le bouton [SELECT],

pressez KEY SHIFT [«d]. Et pressez le bouton [ALL).
Pour annuler la procédure, pressez [MUTE].

*  La sélection de mode Single ou Double Module est mémorigée a Fextinction Le mode ne

changera pas méme si finstrument est éleint puis rallumeé

Sachez que si vous changez de mode de fonctionnement, les réglages de chaque Partie seront

initialisés (initialisation GS ou «GS Resel»).

* En mode Double module, {'affichage d'écran sera inversé. Pour eviter cela, sélectionnez un type
de réglage d'écran approprié (p 37).
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En mode Single comme en mode Double Module, les messages MIDI regus en MIDI
IN A sont envoyés aux Parties du Groupe A, et ceux regus en MIDI IN B aux Parties du
groupe B (p.23). Sachez que le trajet des données entre les prises MIDI et chaque
Partie est déterminé par le paramétre de systéme Input Mode {Mode d'entrée, p.137)
l.es messages exclusifs portent une adresse qui leur permet par exemple d'étre orientes
vers le groupe de Parties B méme s'ils sont regus en prise MIDI A (p.128)

En mode Double Moduie, deux groupes existent pour les parametres suivants.

Master Level. .. P 35)
Master Pan.‘.‘.._. (P 35)
Master KEY SHIFT.. .....{p.35)

Master Tune ..
Reverb Type.
Reverb Pre-LPF
Reverb Level ..
Reverb Time..
Reverb Delay Feedback
Chorus Type... RSO TRIRPPIN
Chorus Pre-LPF. e et e
Chorus Level e s tan i
Chorus Feedback.
Chorus Delay
Chorus Rate ..
Chorus Depth ... :
Chorus Send Level ‘E“o Fieverb

Mute Lock... .

Rx GM On (ﬂecephcn d nmta%usalson GM) - {p.140)
Rx GS Reset (Recept:on d'initialisation GS) {p.140)
Device ID number .. s e 134)
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initialisation

@© Retour de toutes les Parties aux réglages d’usine

Cette procédure raménera tous les réglages de cette unilé aux valeurs d'usine. Cela
initialisera aussi les parametres de systéme (p.36) et les sons User (p.96).

En tenant enfoncé [SELECT], pressez simuitanément les boutons

INSTRUMENT [<dj [B~].
L'écran demandera “Irnit HIl. Sure?"

Pour initialiser, pressez [ALL].
Pour quitter sans initialiser, pressez [MUTE]

" Aprés initialisation, les indications affichées pour les paramétres listés ci-dessous correspondront aux
regiages d'usine En fait, les réglages ne sont pas & ce point revenus aux valeurs par défaut, il faut
préalablement éteindre puis rallumer Minstrumeant

@ Initialisation GM/GS

Four reproduire des données de morceau portant le logo GS/GM, vous devez
initiakiser le SC-88Pro pour le ramener aux réglages GM/GS Quand c'est fait, l'unité
aura les reglages GM/GS appropriés pour reproduire les données de morceau portant le
logo GS/GM.

Au début des données de marceau portant le logo GM/GM se trouve un message
demandant & la source sonore de s'initialiser {(GM System On, GS Reset p.133). Cela
signifie que si vous faites reproduire ces données depuis leur début, lnitialisation se
fera automatiquement, et il n'est pas nécessaire de le faire depuis les boutons de la
fagade

Mémae si le SC-88 est initialisé GS/GM, les fonclions du systéme {p 36) ne changent pas
5t te commidateur Backup (p.37) est sur on, la procédure sulvante le raméne au réglage d'usine.

-

(Pour le GM) En tenant enfoncé [SELECT], pressez PART [B~].

{Pour le GS) En tenant enfoncé [SELECT], pressez INSTRUMENT [B>].
L'écran demandera "Init GM: Zure?® ou "Init G%. Surse™

Pour faire cette procédure en mode Double Module, Pécran demandera "Init. 55 .
Zaare 7" Utilisez INSTRUMENT [<] [B-] pour choisir le module {A ou B) initialisé.

Pour initialiser, pressez [ALL].
Pour quitter sans initialiser, pressez [MUTE]

WO /(G 1+

> VBRNE ViB DEFTH Vil DELAY
usER [ CUTOFF RESONANCE
INST  SELECT [> ATTACK DECAY RELEASE
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Emploi de cette unité
depuis un ordinateur




Connexions avec votre ordinateur

Le SC-88Pro peut étre piloté par un logiciel musical sur ardinateur. Cela vous permet
de créer vos propres morceaux, et de sélectionner ou d'éditer les sons depuis 'écran de
{'ordinatewr. Ce type de systéme est appelé Desk Top Music System (DTMS) ou M.AO.
{Musique Assistée par Ordinateur). Les fonctions d'un tel systéme dépendent beaucoup
du logiciel, aussi vous faut-il choisir un logiciel adapté & vos besoins

H y a deux fagons de connecter le SC-88Pro & votre ordinatewr; par les prises MiD!
ou la prise informatique «Computer», Si vous utilisez les prises MiDI, it vous faudra une
carte interface (adaptateur) avec prises MID! {telle que la Super MPU Roland, etc). Si
vous utilisez la prise Computer du SC-88Pro, vous pouvez empioyer un cable spécial
pour fa liaison, mais votre logiciel doit pouvoir correspondre avec le port série.

Si vous désirez connecter votre ordinateur via les prises MIDI, référez-vous en p.122
(quand e commutateur Computer est sur MiDI) pour voir comment faire les connexions
L’explication suivante vous indique comment faire les connexions par la prise Computer
du SC-88Pra.

@ Connexions avec la prise Computer

Apgle Macintosh
Apple Macintosh I8M PCIAT
CH (I
= HE:‘& & i”i.“é

Port Modem
IJ o)

Q@@@@

’BM PC.{AT ag::m T QIS
o
{ Cable informatique opticnnel
T RSC-15APL

m----umud""

Cable informatique optionna!

RSC-18AT
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1.

3.

4.

Eteignez le SC-88Pro, et réglez le commutateur COMPUTER a Parriere de
Pinstrument.

Remarque
Le commutateur Computer sera pris en compie aprés extinction et rallumage de
linstrument.

*  Le réglage dépendra du type dordinateur et du logicie! utilisés

La vitesse de transmission de PC-1 est de 31.25K (bit/sec), et celle de PG-2 de
38 4K (bit/sec) Réglez le commutateur sur la vitesse nécessitée par votre application
MIDI {logiciel}. Lisez attentivement le manuel de votre logiciel en ce qui concerne le
régiage du commutateur

En général, réglez le commutateur sur Mac pour les ordinateurs de la série
Macintosh, et sur PC-2 pour les ordinateurs IBM PC/AT.

Apple Macintosh 1BM PCIAT
s [E7]
5 LU U:&“. Lo i] U: w

Connectez le cable informatique a l1a prise RS232C ou au port modem
situé a I'arriére de votre ordinateur.

Types de cables informatique

Macintosh RSC-15AFL

iBM PC/AT RSC-15AT (C'est un céble & 9 broches. $'il vous faut un cable &
25 broches, référez-vous au schéma de céblage en p.148 et
procurez-vous un cable approprié)

Connectez I'autre extrémité du céble informatique a la prise COMPUTER
du SC-88Pro.

Allumez l'unité.

Précaution d’emploi de cette unité avec les séries 1BM PC/AT

Méme si le connecteur informatique du SC-88Pro est relié & votre ordinateur, it
n'y aura pas de fonctionnement correct si le logiciel (application MIB) est
incompatible. Veillez a utiliser un logiciel compatible avec le port série de
'ordinateur.

Dans certains cas, d'autres régiages informatiques seront nécessaires, aussi
vetillez fire attentivement le mode d'emplol de votre ordinateur, et faites les
réglages appropriés
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@ Connexion d’un ordinateur via les prises MIDI

*

Réglez le commutateur COMPUTER situé & 'arriére de 'unité sur MID!

Apple Macintosh

Port imprimante
@

Port modem

¥ @ et

e COMPLTER ==
Ou!mlnu m

D { an,

0®©@

uwur mmgr QuTRLTy

Adaptateur pour interface MIDI

SC-88FP10

1BM PC/IAT p ;l\‘rntltg;'face

<53 Roland
6:‘?3 Super
[} MPUIAT

i
iy slis wo ot ey

flé;» ou m\.- hvr w Tl O
A

L 0 C'ED ® (c"D@@ ©'®

witut HPUT aurPuTE QU
VORUME

SC-88Fro
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@ Transfert de données MIDI| avec votre ordinateur

Selon le réglage du commutateur Computer, le flux de données MIDi variera comme
suit favec les réglages d'usine).

O Quand le commutateur Computer est réglé sur PC-1, PC-2 ou Mac

Fonction THRLU : ON

MiIDI
CUTITHRU
= Groupe A
Parties A1.- A6
Générateur de sons
MIDIIN A GM/GS
- (Groupe B
Partios B1 7 B16 -
Génhéraleur de 50nS @09
MIDI IN B GMIGS MIDI IN B
(arriere) {avant)

Pour que des données recues en MID! IN A soient envoyées au générateur de sons, Ia fenction
Thru du legiciet doit étre activée Dés lors, les données regues en MIDEIN A passeront au
travers de Fardinateur et pourront &tre jouées par fe genérateur de sons. Pour ransmelttre des
données exclusives MibY du générateur de sons par la prise MID§ OUT/THRU du SC-88Pro, il
est ausst nécessaire que la fonction Thru solt activée.

Les données regues en MIDI [N B ne seron! pas envoyees & la prise Computer, mais
directemnent envoyées 4 1a section générateus de sons.

Le nombre de Parties du générateur de sons qui peuvent &ire pilotées par la prise informatique
dépendra du logiciel utilisé Cela signifie que si vous utifisez la prise informatique, vous ne
pourrez pas obligatoirement exploiter 32 Parfies. Lisez atlentivement le maniel de votre tngiciel
Sachez aussi que malgré e fait que volre SC-88Pro permette d'utiliser deux prises MiDI IN A at
B pour exploiter 32 Parties, cette fonction peut ne pas étre disponible en fonction de volre
logiciel
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O Quand le commutateur COMPUTER est réglé sur MIDI

»

M1

COMPUTER

OUT/THRU

MIDIIN A

o

MIDIIN B
(Arrigre)

Parties A1 -A16

Genéraleur de s0ns
GM/GS

a Groupe B
Parties B1'<B16

Gendraleur de sons
GMIGS

e

©

MIDIIN B

{Avant)

Sachez que lorsque le commutateur Computer situé a arriére du SC-88Pro est réglé sur MIDI,
les données ne s'échangeront pas par la prise informatique.

Si vous desirez utiliser la prise MIDI IN B située en facade, vous devez faire les réglages
appropries de sélection IN B {p.135)
Avec lgs réglages d'usine, MID! QUT/THRU fonctionne comme MID]I OUT. Pour I'yliliser comme
MIDI THRU, réglez le commutateur de sélection MIDY OUT/THRU (p 136) sur THRU.

Les adresses de messages exclusifs sont expliqués en p 128, 193.

Avec les réglages d'usine, les messages MIDI regus en MID] IN A sont dirigés vers les Parties
du Groupe A, et ceux regus en MIDI IN B vers les Parties du Groupe B, Dans la plupart des cas,
vous n'aurez rien & changer, mais i est sinon possible de changer fa destination des signaux
MiD| comme indiqué ci-dessous {p 137, 138)

[31]s] =, COMPUTER Ml o=, COMPUTER
OUTITRARY h= QUTITHAYY =5
(‘L'V) {)
)} 4 Sroupa A ‘ Grovpe A
/ Piliss ALY Afe . Plilar AL AG
(] Géndratout da sans ( Géndtateur do seng
MBI IN A GhGH MIDUIN A S
H Groupe B Sroupe B
o™ Fuirlios BY: B16 i . ) Piditle 81816
[} Géndzateur da cons ‘] (J & Gengiieet de sana %« }
MIDEN R i o MIDHNB  MIDEN B [ MIDEIN B
{Arribra} {Avant} (Artlbra) (Avanl}
MIBT oy, COMPUTER MIDI -, COMPUTER
QUT/THALY ) CUTTHALYT @
() ()
Groupe A r Graupe A
i Pailies A1 A18 . PARGE AT ATS
() Géndralour do sona () Géndrateur do sana
AHOH I A GRS MIDH IN ] GBS
s Groupe 8 A Groupo B
{ Paitiss 81+ 819 i . Py 1816 R
() Gi“m}r&mur o song (; [} Gés&li\?ﬂur gu ang w
MIDI aT UGS MDINE MO a] DGS [ WO IN B
{Anidro) {Avanl) {Agridra} {Avant)
Ml =, COMPUTER
OQUT/THALY &

MIDY N A

@

MIDEIN B\l
{Aeritre)

Groupe A
Porting AE - ALG
Gdnér&!r%gu nons

Groupe B
SRR BT- G
Gﬁnmg!,% gn teng

9]
MIDHIN B
tAvanl)
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@ Connexion d’une autre source MIDI au SC-88Pro

Si vous désirez connecier une autre source sonore MIDI a ta prise MIDI OUT/THRU
du SC-88Pro, soyez averti des points suivants.

O Emploi d'une autre source soncre pour jouer les données regues en prise Computer

Dans cette shtuation, réglez MID! QUT/THRU Select (p.136) sur QUT. Les données
informatiques regues en prise Computer seront fransmises par fa prise MIDI OUT/THRU

du SC-88Fr0.
Satection MIDI OUTTHRY | OUT
MiIDI @ COMPUTER
Modute do @ S—..1 1 omrmmu@‘ et
sons MID] | 88 Lol 2228 2o [ € 4 —
| Toupe
MO OUT 5 ar ! :mf'e:m'.mn
i '- Gandntma e £CAY
i mm " m " "m”mﬂj MIDT IN A‘ T
. Groupe B
Ctavier MID# A o | PARE DV ;
2 L fr i oy
MIDI IN B ukey TMIDI N B
(A:rié:e); SG-88Pr0

{Avant)

O Emploi ¢’une autre source sonore pour jouer les données regues en prise MIDIIN A

Dans cette situation, réglez MIDI QUT/THRU Select {p. 136} sur THRU. Les donnees
regues en prise MIDI IN A seront transmises telles quelles MIDI OUT/THRU.

*  Les données regues an MIDI IN B ne seront pas retransmises méme si THRU est sélectionne.
Quel que solt la mode d'entrée (Input made, p. 137, les données de MIDI IN B ne seront pas

renvoyées
Salection MIDI QUT/THAU | THRU
[\Lila]] COMPUTER
Modute de QUTITHAL I J
sons MiDI a0 T o v [ ] ey
WD QUT P ] Groupn A
M fiaues2) ity AL TALE
- | 1 % Gonérammnatn o
ENMNIRIAO ] o
y Groupe B
Clavier MID! D pEme————— gf:m"s 0= B @
* it g gang S’
MIDIINBT o e o e MIDI IN B
{Arriéra) {Avant)
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Utilisation de messages MIDI pour sélectionner les sons

En envoyant des messages MIDI depuis un clavier MIDI ou un séquenceur, vous
pouvez a distance changer le son (Instrument) de chaque Partie. Quand vous pressez
un bouton de sélection de son sur un clavier MIDY, un message MIDI de sélection de
son est fransmis

Vous pouvez aussi uiiliser votre ordinateur pour sélectionner les sons du SC-88Pra
Vous pouvez spécifier les sons en programmant le numéro de Variation et le numéro
dinstrument {p.21) dans votre logiciel, mais, selon le logiciel, fa fagon dant les numéros
s'affichent peut ditférer, aussi sachez que sur le SC-BBPro, les numéros de Variation
commencent au (, el ceux d'instrument au 1,

Les numéros de Variation correspondent aux numéros de bangue MIDI, et ceux
d'instruments aux numéros de programmes MIDL

Les numéros de banque MIDI ont une partie haute (MSB ou octet de poids fort) et une partie
basse (LSB ou octet de poids faibie) Chacune porte une vaieur de 1 & 128, soit un choix totat
de 128 x 128 = 16384 banques L'octet de poids fort correspond au numére de Variation dans le
SC-88Pro. L'octet de poids faible fait alterner entre sons de 8C-55 et sons de SC-B8 et
originaux {Equipement MiDI, p 188).

Pour la relation entre les noms de sons et les numéros de programme sur volre clavier MIDI,
reférez-vous au manuel de votre clavier MIDI.

Si vous demandez un nuxméro de son gue le SC-88Pro n'a pas, il n'y aura pas de son. Référaz-
vous au tableau des instruments en p. 154 larsque vous sélectionnez des sons.

Configuration originale

‘_?Bﬁﬁl-uinful_w w x| i Tone |- Ussr Vi F Ui Tor | www [hisevong )
£ Usa ] e Jere,

£3 Q53 | et Toow: ww § Unr Tors [ Usor Tone F (o Tonat] = u w fitherTens: | .

gon_ X Ve * . 7_Vanalion
oooa{fEEise ] Fmer | hame| M soa e dinstruments
g 06 [ G5 et| w w [ SCPRER ] Herein M ot | Lazoryn

3 008 E: Piant Tr| w w |Betined B 23 Cairat Mok . 001 [MatRind Gin

< 000 Fusav ] a w | Erent ] Nemeron |- Emr ] w000 Geraa] lnstruments

oot 128 primaires

[ 007 )
Nuinéro dinstrumant

Quand vous créez des messages MIDI sur un séquenceur ou un ordinateur ef fes
transmettez ensuite, utilisez la procédure suivante.

1. Valeurde lacommande 0 :N° de banque MIDI (MSB)} (Numéro de Variation

du 5C-88)

2 Valeur de la commande 32 ;N° de banque MIDI (MSB)

3 Valeur du programme :N° de programme MIDI (Numéro d'instrument
du SC-88)

1. et 2 sont les messages de sélection de banque. Les messages de sélection de
banque sont un certain type de messages de changement de commande (p.131),

Par exemple, si vous désirez sélectionner {instrument (Piano3w) de la Variation 8,
l'instrument numéro 3, vous devriez transmetitre les données suivantes au SC-88Pra.

{Exprimé en notation décimale)

1. Valeur de la commande 0 . 8 (bangue n® 9; Variation n°8)
2. Valeur de la commande 32 : 0 (& toujours laisser a Q)
3 Valeur du programme : 2 {Programme n° 3 : Instrument n° 3)

*

Notez que les données réellement transmises sont inférieures d'une unité au numeéro de
programme
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L'exemple ci-dessus peut étre exprimé en hexadecimal comme suit,
1. BnH 00H 08H
2. BnH 20H 00H
3 CnHO2H

*  Hindique que [a valeur est exprimée sous ta forme hexadécimale 32 en décimal correspond en
hexadécimal a 26H

* nindigue le canal MIDI

Notez que pour les canaux MID] et ceux d'instruments, la vateur est inférieure d'une unité dans

la réalité. Par exemple, pour sélectionner un son d'une Partie réglée sur le canal 4, n doit étre

égal @3 Pour sélectionner linstrument 3, fa valeur & 'étape 3 doit étre 2

Le SC-B8Pro traite te LSB du massage de sélection de bangue comme suit (p 188)

Octet de poids faible ou Least Significant Byte (LSB)

O0H Le réglage du bouton [SC-556 MAP] ou [SC-88 MAP] est actif. Si le bouton [SC-55
MAP] est allumé, les sons du SC-55 seront sélectionnéds. S est éteint, ce seront ies
sons originaux qui seront sélectionnés

01H Les sons du SC-55 seront sélectionnés, et e bouton [SC-55 MAF] sera allumé.

02H Les sons du 8C-88 seront sélactionnés, et le bouton [SC-88 MAP] sera allumé.

03H Les sons originaux seront sélectionnés, et les boutons [SC-55 MAPISC-88 MAP]
seront éleinis.

Si nous gardons 'exemple de la sélection du son Piano3w, st nous transmettons

1. BnH GOH 0BH

2. BnH 20H 03H

3. CnH 02H
& {'unité, te son Piano3w de la configuration originale sera sélectionné Si, a 'étape 2, nous
transmettons BnH 20H 01H, c'est le son Piano3w du SC-55 qui est appelé. Si, 4 I'étape 2,
nous transmettons BnH 20H 02M, c'est 2 son Piano3w du SC-88 qui est appete.

*  Quand les sons du SC-55 sont sélectionnés, un symbale "™ apparail & gauche du nom
Quand les sons du SC-B8 sont sélectionnés, un symbole " * ™ apparait & gauche du nom

PART INSTRUMENT
FEt sl "Fiame 1

LEVEL PAN .
EEEIE i

PART INSTRUMENT
AEl TPiann 1
PAN '

[
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© Utilisation de messages MIDI pour sélectionner des kits rythmiques

Vous pouvez sélectionner les kits rythmiques en transmettant des messages MIDI de
changemen! de programme MID! depuis un clavier ou séquenceur MIDH, de la méme
fagon que pour les instruments. Quand un message de changement de programme esl
regl, le kit rythmigque change Transmettez le message de changement de programme
sur le canal de réception de la Partie rythmique. Avec les réglages d'usine, la Partie 10
est la Partie rythmique {canal MIDI de réception 110). Sur cette unité, les numéros de kit
rythmique correspondent aux numéros de programme (p. 163).

*

Réglez les numeros de note des données a reproduire pour qu'its correspondent aux
assignations du kit rythrnique employé (p. 164).

Nom et numéro de kit rythmique (numéro de programme)

ESTANDARD 1] o | ROOM | -ew [ TRE08 ] vuu [ User Set - Uger Sat
am 008 026 085 066

Adresses des données exclusives

O Réception des données exclusives

Comme donnédes dans *Equipement MIDI" {p.193), 'adresse des données exclusives MID!
{format GS) est définie en unités de 16 Parties En d'autres termes, & parlir de Padresse 40 00
Q0 sont donnes les paramétres des 16 Parties. Le SC-88Pro a des données pour 16 autres
Parties, soit un total de 32 Parties. Pour celle raison, le format des données exclusives du SC-
B8Pro a été elendu a d'autres adresses, et place les 16 Parties restantes & partir de {'adresse
500000

Comme les messages par canal, les données exciusives regues en MID! IN A sont orientées
vers les Parties du Groupe A, et celles regues en MIDI IN B vers les Parties du Groupe B.
Autrement dit, les données exclusives des 32 Parties sont regues par le biais de 2 prise MID! IN
Dans ce cas, chague MID| IN regoit des données exclusives pour 16 Parties, aussi estl inutile
de répartir fes données entre les adresses 40 00 00 &t 50 60 00

Toutefois, il est aussi possible pour le SC-88Pro de receveir des données exclusives pour
ies 32 Parties en une seule MID! IN, Dans ce cas, il est nécessaire d'employer l'adresse 50 00
00. Par exemple, lus données ayant comme adresse de départ 40 00 00 seron! dirigéas vers le
Groupe, et celles ayant 'adresse de départ 50 00 00 recues par la méme MIDI IN seront
dirigées vers le Groupe B En d'autres termes, utiliser I'adresse de départ 50 00 Q0 signifie que
les données seront transmises aux Paries de Fautre Groupe que celui dont 1z MIDI IN a regu
les dennées

PR iy COMBUTER i o COMPUTER
UTHAY £ Q OUTTH @
farnzsa vo cauan [~ g oo A, reomosocesat [ asaupn A
o) ey, Paides it :ala .; Showedy) il ALLAID
Ry Glnbeaterr la sons - Géravsten o sers
WOHN A ettt aEE A gwas
1 Amu:v:}u ngp[:)epml Groupg B ) Groupo 8 1
'.&Wm Panid B BIg &2y *‘@ Adkr o dopan A PO BTG @
% Gtnbratong e sona Lhad 5000 00 Gandrziourda s S
M & LM Troivic  wmoims l - A 4 B

Aoy
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{etidio)
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Dans le cas des données exclusives et seulement dans ce cas, le paramétre de systéme
«mode d'entrée» (lnput Mode, p 137) n'a pas d'effet sur la fagon dont les données passent des
deux prises MIDI N au x Parties.

O Transmission des données exclusives

Comrme le SC-88 n'a qu'une MID| OUT, les données exclusives sont transmises a l'aide des
deux adresses 4@ 00 GO et 50 00 00. Les données «utifisateur» {User) sont situées a 'adresse
de départ 20 00 Q0
" Sachez que les données exclusives ne seront pas transmises par la prise MID| OUT sija
sélection MIDI OUT/THRU ( p.137) est réglée sur THRU
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A propos du MIDI

Le MIDI signifie Musical Instrument Digital Interface
(inferface numérique pour instrument de musique).
Les appareils MID] peuvent transmettre des
données concernant la musique ielles que des
données de jeu ou de sélection de son. Comme le
MIDI est un standard mondiai, les données peuvent
s'envoyer et se recevoir méme enire appareils de
modéles et de de fabricants différents, Dans le
standard MIDI, les données decrivant une action de
jeu telle que "jeu d'une note" ou "pression d'une
pédale” sont transmis comme MID] messages.

Tant que vous n'utilisez le 5C-88 que pour faire
reproduire les données musicales du commerce ou
pour fournir la partie sonore d'un logiciel de jeu, il
n'est pas nécessaire de connaitre le MIDI. Suivez
simpiement les instructions fournies dans le manue!
de votre appareil ou logiciel de reproduction
musicale.

L'explication suivante vous aidera & exploiter
efficacement le MID! avec le SC-B8Pro.

@ Comment sont transmis/recus les
messages MIDI

D'abord, nous expliquerans comment les messages
MIDI sont transmis et regus

Prises MIDH

Les messages sont transmis et recus grace a {rois
types de prises. Branchez des cables MIDI & ces
prises d'une fagon appropriée a votre configuration.

depuis un autre appareil MiDI
vers un autre appareil MiD{

MIDHIN ; Cette prise recoit les messages d'un
aulre appareil MIDI

Cette prise transmet les messages du
5C-88.

MIDI THRU :  Cette prise retransmet les messages
recus en MIDI IN.

MIDEOUT :

* W est possible d'utifiser la MID1 THRU pour relier
plusieurs apparails MIDI, mais |a fimite est en pratique
de 5 unités £n eflet, si le trajet du signat s'allonge, ce
dernier se détériore et les messages ne sont plus ragus
correciement

" Sur le SC-88, MIDI THRU et MIDI OQUT partagent la
méme prise Le paramétre commutateur MIDI
QUT/THRU Select (p.136) détermine la fonction de
cette prise

MIDH
QUTITHRU NA NG
[+] [u] o O (=] 0
Op0 Cn0 Oan@

@ Canaux MIDI et modules de sons

muhti-timbraux

Le MID{ transmet une grande varieté de données
de jeu au travers d'un seul céble MIDI, et cela
grice aux canaux MIDI. Les canaux MIDI
permetient d'identifier des données au milieu d'une
grande quantité de données. Le concept est
similaire & celui des canaux de télévision. En
changeant le canal d'un récepteur de télévision,
VOUS pouvez voir les programmes de différentes
stations. En réglant fe canal du récepteur pour qu'il
corresponde & celui de 'émetteur, vous ne recevez
que le programme que vous désirez voir. De {a
méme fagon, ie MIDI permet de ne recevoir des
donneées que lorsqgue le canal du récepteur
correspand a celui de 'émetteur

La cabla d'antenna véhicule les programmes de plusiours stalions

[ swiona
20 Statlon 8.7
7 Statlon € P £

Le télavisaur ost rogld sur le canal do la statlon quo vous daslroz voir
Le MIDI utilise 16 canaux, numérctés 1 — 16 Les
donnees musicales sont regues guand le canal de
transmission de Yappareil émetteur correspond au
canal de réception de P'appareil récepteur. Si vous
faites les réglages de canaux MIDI suivants, seule
la source sonore B jouera quand vous jouerez au
clavier, et la source sonore A sera muette. En effet,
le canal de la source sonore B correspond au canal
MIDI du clavier, mais le canal de la source sonore
A ne correspond pas (Fig 1)

A Popposé, si vous réglez le canal du clavier pour
qu'it corresponde a celui de la source sonore A,
cette derniére jouera (Fig.2).

WD QUT MIDI N
Can de transmission : 1 Canal da

v  (ETITHITINAT '

Clavior MilH

Maodulp (=
s soms A bo 80 i BT

Canual do
edcoptian 1

Modulo
do sons B

MIDIOUT MIDIN MBI THAU
Can do transmissien 12 Canaide ]

o [EXTUUAAAT) % ==

o sons A
Chavior MIDI

Modulg -

dosons Bl ®n i mr conl

Comme cet appareil a deux prises MIDI IN, i peut
recevoir un tolal de 32 canaux simultanément. Avec
32 canaux, vous pouvez faire des orchestrations a
32 Parties (p.23) Les sources sonores telles que e
SC-88Pro, capables de faire jouer simultanément
plusieurs Parties, sont appelées modules de sons
multi-timbraux. Timbre est un mot signifiant «son».

Le 5C-88Pro a deux types de Parties : normale et
rythmique (p.27). Les Parlies normales servent aux
lignes mélodiques ou de basse Sur les sources
sonares GMIGS, la Partie rythmique utilise e canal 10
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Messages MIDI qui peuvent étre recus par cette unité

Le MID! utilise différents types de messages pour
transmetire des données de jeu musical, et il y a un
grand nombre de messages MIDL Par exemple,
information indigquant "quelle touche a éte jouée
avec quelle force" est transmise comme un
message de note.

La fagon dont un appareil répond & la reception
d'un certain type de message MIDI (c'est-a-dire la
fagon dont le son est produit, ete.) dependra des
caractéristiques de cet appareil. Cela signifie que si
I'appareil n'est pas capable d'accomplir la fonction
demandée par le message regu, le résultat musical
ne sera pas celui escompté

Les principatx types de messages MID] regus par
fe SC-88 sont les suivanis

* Les messages MIDI dont fa réception est imposée par le
systéme GM {niveau 1) sont margués d'un symbole =

O Messages de note =«

Ces messages véhiculent les notes jouées au
clavier. lls comprennent les informations suivanies

N° de note : un numéro indiguant la note
{touche} enfoncée ou relachée

Note on : donnée indiquant la note {touche)
enfoncée

Note off : donnée indiguant Ja note (touche)
relachée

Dynamigue : une valeur indiquant avec quelle

force la touche a été pressée

Les numéros de note vont de 0 & 127, ils indiguent
la position de la touche sur te clavier, le do médian
{do4 ou C4) ayant le numéro 60.

Correspondante enire numéros el noms de noto
Nem de ls note

| T T |

i i ‘ L ' 4 i i
Ci—+ NG Cf —» (R —+ £3 — G4 —+ C§ — &5 wwe Cf —+ CO —

O e 2t 2 et 36 s AR —e B0 o 72—+ B -+ 85— 10R o

t. Numéro de note MID

O Pitch bend ¥

Ce message véhicule la position du levier (ou de la
molette} Bender. La hauteur changera a réception
de ce message.

O Sélection de banque

{Commandes 0 et 32)
O Changement de programme ¢

Ces messages servent & sélectionner les sons. Les
sons se sélectionnent par des numéros de
programme de 1 a 128. Sur le SC-88Fro, ces
messages sélectionneront tes sons (Instruments).
En employant des messages de sélection de
banque (gui sont du type «message de
changement de commande»), une variété de sons
encore pius grande peut étre appeiée ( p 126).

Ces messages peuvent aussi étre utilisés pour
sélectionner des palches (p.41). Toutefois si des
messages ont été envoyés, permettant aux patches
d'étre sélectionnés, le message de changement de
programme pour chaque Partie sera ignoré.

O Changement de commande

Ces messages commandent des paramétres tels
que modulation et panoramique. Leur fonction est
déterminée par leur numéro de commande.

Modulation (commande 1) %

Ce message commande le vibrato.

Volume (commande 7} v

Ce message commande le volume d'une Partie
Quand ce message est regu, le volume de la Partie
change.

Expression (commande 11) &

Ce message vehicule les changements de volume
il peut servir & ajouter de Vexpression durant un
morceau.

* Le volume d'une Partie sera afiecté a la fois par les
messages de Volume (commande 7) el par les
messages d'Expression (commande 11} Si une valeur
de 0 est regue par 'un de ces messages, e volume de fa
Partie sera 0 et il ne montera pas méme si I'autre
message est envoyé avec une valeur pius élevée.
Prenez-y garde.

{ Emploi de Volume et expression \

il est pratique d'utiliser Volume et Expression de

fagon différente, comme suit.

Volume : Ajustement de la balance de
Volume entre Parties.

Expression : Création de changements de
Volume durant un morceau
{crescendo, decrescendo, ete.).

La raison de celte différenciation est que si vous
utifisez seulement les messages de Volume pour
créer des changements de Volume durant le
morceau, vous aurez a modifier toutes les
données de Volume du morceau si vous décidez
uitérieurement d'ajuster la balance de Volume
entre les Parties . Toutefois, si vous utilisez
uniquement Volume en début de morceau,
seulement Expression durant le morceau, il sera
facile d'ajuster la balance de Volume entre Parties
pour la totalité du morceau en modifiant
simplement les données de Volume au début du
morceau et les données de changement
dynamique durant le morceau pourront rester
telles quelies. Cela est trés pratique lorsque par
exemple vous décidez de faire un leger
changement de balance entre le piano et la basse

chsque le morceau est virtuellement terminé. /

Panoramique (commande 10) &

Ce message commande la position stéréo d'une
Partie. (p.27, 35)
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Hold ou «sustain» {1) (commande 64}

Ce message vehicule les enfoncements/
refachements de la pédale de sustain, entrainant le
maintien des notes actuellement produites Quand
un message Hold On est regu, les notes seront
maintenues Dans le cas d'instruments dont le son
chute progressivement tels que le plano, le son
haissera graduellement jusqu'a ce qu'un message
Hold Off soit recu. Dans le cas d'instruments tenus
tels gu'un orgue, le son se maintiendra jusqu'a
reception d'un message Hoid Off.

Sostenuta (commande 66)

La pédale sostenuto d’un piano ne maintient que
les notes déja en cours de production quand la
pédale est enfoncée. Le message Sostenuto
vehicule les mouvements de cette pédale. Quand
Sostenuto On est regu, seules les notes produites &
ce moment sont maintenues, Pans le cas
d'instruments dont le son chute progressivement
tels que le piano, le son baissera gradueliement
jusgu'a ce qu’un message Sostenuto Off message
soit regu. Dans le cas d'instruments tenus tels
qu'un orgue, fe son se maintiendra jusqu'a
réception d’'un message Sostenuto OFf,

Sourdine {commande 67)
La pédale de sourdine adoucit le son tant que la
pédale est presseée. Le message sourdine véhicule
les mouvements de cette pédale. Quand Soft On
est regu, la fréquence de coupure est abaissée,
donnant un son plus feutré. Quand Soft Off est
regu, le son d'origine revient.

Niveau d’envoi a la reverb (commande 91)
Ce message régle un effet reverb pour la Partie
{Reverb Levei p 52},

Niveau d’envoi au Chorus {commande 93)
Ce message regle un effet chorus pour la Partie
(Reverb Level p.53).

Niveau d’envoi au Delay (commande 93}
Ce message régle un effet delay pour la Partie
{Reverb Level p.54).

Portamento (commande 65)

Durée de Portamento {commande 5)

Commande de Portamento (commande 84)
L.e Portamento est un effet qui cree un changement
de hauteur progressif entre une note et celle qui la
précéde Quand un message Portamento est regu,
I'effet poriamento est réglé on ou off. La durée de
Portamento gére la vitesse du changement de
hauteur. La commande de Portamento fixe le
numéro de note source ({la note d'otr pari la hauteur
pour rejoindre celle de 1a note actuellement jouée).

RPN - LSB (octet de poids faible), MSB (octet
de poids fort) (commande 100/101)

Entrée de donnée (commmande 6/38)

Comme la fonction des RPN (paramétres a numéro
référence) est definie dans la norme MIDI, ce
message peut étre echangé entre appareils de
types différents. Les messages MSB et LSB de
APN déterminent le parameéire a modifier, et
ensuite les messages d'entrée de donnée servent &
fixer la valeur de ce paramétre. Les RPN
permettent de regler ia sensibilité au Pitch Bend,
I'accord grossier et 'accord fin.

" Les valeurs madifiées par messages RPN ne seront pas
initialisées méme apres réception de messages de
changement de programme efc. pour sélectionner
d'autres sons

NRPN - LSB (octet de poids faible), MSB

(octet de poids fort) (commande 98/99)

Entrée de donnée (commande 6/38)
Les messages de NRPN (paramétres & numéio
non référencé) servent & maodifier la valeur de
parameétres propres & un appareil. Les messages
MSB et LSB de NRPN déterminent le paramétre &
modifier, et ensuite les messages d’entrée de
donnée servent & fixer ia valeur de ce paramétre,
Comme le format GS définit Ja fonction de plusieurs
messages NRPN, les programmes compatibles GS
peuvent utiiiser les messages NRPN des
parameétres de Vibrato, Fréquence de coupure,
Hésonance, et Enveloppe.

" Les valeurs modifiees par messages NRPN ne saront
pas initialisees méme aprés réception de messages de
changement de programme etc. pour sélectionner
d'autres sons

* Avec les réglages d'usine, le SC-88Pro ignore les
messages NRPN Aprés récepticn d’'un message
dinitialisation GS (GS Reset), les messages NRPN sont
regus Vous pouvez aussi activer la réception de
messages NRPN (Rx NRPN, p.141) depuis la fagade ou
a Paide de messages exclusifs, pour que les messages
NRPN soient requs

O Aftertouch (Pression par canal
uniquement

L’aftertouch est un message véhiculant la pression
appliquée a une touche aprés son enfoncement,
cette information pouvant servir & piloter différents
aspects du son. Il y a deux types de messages
d’aftertouch, l'aftertouch {pression) polyphonique
qui est transmis indépendamment pour chaque
touche, et Valtertouch {pression) par canal qui est
transmis sous forme d'une valeur affectant
identiqguement toutes les notes d'un méme canal
MHDI.

* Avec les réglages d'usine, cette unité ne réagit pas aux
messages d’'aflerfouch Pour que ces derniers aient une
action, vous devez regler ies parametres relatifs a
laftertouch {p 30).
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O All Sounds Off

Ce message coupe le son de toutes les notes en
cours. L.e son du canal specifié sera donc «forcé= a
I'arrét.

O All Notes Off +

Ce message déclenche I'envol d’un message Note
Off & chaque note actuellernent en service sur le
canal spécifié. Toutefois, si Hold 1 (sustain} ou
Sostenuto est sur on, le son se poursuit jusqu’a ce
gue ces commandes passent sur off

QO Initialisation des commandes 7«

Ce message raméne les commandes a leur valeur
d’origine. Les valeurs initiales suivantes sont
retrouvées pour le canal specifié.

Commande Valeur initiale
Pitch Bend 0 (centre)
Pression polyphonique 0 (minimum)
Pression par canal O {minimum)
Moduiation 0 {minimum)
Expressicn 127 {maximum)
Hold {sustain) 0 {off)
Portamenio 0 {off)
Sourdine 0 {oif)
Sostenuto 0 {off)

RPN $ans numéro
NRPN Sans numero

* Les valeurs de paramétres qui ont été modifices par
APN ou NAPN ne changeront pas méme si un message
d'initialisation des commandes est regu.

O Active Sensing

Ce message sert & tester les connexions MIDY, & la
recherche d'un céble débranché ou détérioré. Le
SC-88 transmet les messages d'Active Sensing par
sa MIDI QUT & intervalles spécifiques. Une fois
qu'un message d'Active Sensing a été recu en MID]
IN, le contrdle d'Active Sensing commence, et si &
un moment quelconque aucun message d'Active
Sensing n'est regu dans un intervalle de 420 msec,
I'appareil en conclut que le cable a élé déconnecté
Dans ce cas, toutes les notes en cours sont
colpées, la méme procédure gque si un message
d'iniialisation des commandes avait élé regu est
executée, et le contrble d'Active Sensing s'arréte.

O Messages exclusifs

L.es messages exclusifs servent a gérer des
fonctions exclusives d’'un appareil spécifigue. Bien
que les messages exclusifs universels puissent
servir entre appareils de fabricants differents, la
plupart des messages exclusifs ne peuvent pas
servir entre appareils de modéles différents et &
fortiori de fabricants différents.

Pour identifier I'appareil auguel est destiné un
message exclusif, les messages exclusifs Roland
contiennent des identifiants de fabricant, d'unité et
de modéle

Les messages exclusifs du SC-88Pro utilisent deux
identifiants de modele ; 42H pour le format GS, et
45H pour le SC-55 (88) L'un ou l'auire est ulilisé
selon le parametre a modifier. Sachez que si vous
n'ufilisez pas le bon numero d'identification, les
données ne seront pas transferées. (p.134)

GM System On + (message exclusif
universel)

Quand un message d'activation GM {GM System
On} est regu, lnstrument est ramene aux reglages
GM de base Les messages NRPN de sélection de
bangue ne sont ensuite plus recus. Au début des
données de morceau portant le logo GM se trouve
un message GM System On. Cela signifie que si
vous faites reproduire les données depuis leur
début, le générateur de sons sera autornatiguement
initizlisé et ramené aux réglages GM de base

GS Reset {(message exclusif de format GS)

Quand un message d'activation GS (GS Heset) est
recy, linstrument est ramené aux régiages GS de
base. Les messages NRPN spécifiés dans le
format GS peuvent alors étre recus. Au début des
données de morceau portant le logo GS se trouve
un message GS Reset. Cela signifie que si vous
faites reproduire les données depuis leur début, le
generateur de sons sera auvtomatiquement initialisé
el ramené aux réglages GS de base

Master Volume (message exclusif universel)

C'est un message exclusif commun a tous les
appareils MIDI, qui pilote le volume généra! de
toutes les Parlies?

Autres messages exclusifs

Cet appareil peut recevoir des messages exclusifs
de format GS (identifiant de modele 42H) communs
a tous les genérateurs de sons GS. Hl peut aussi
utiliser les messages exclusifs (identifiant de
modéle 45H) speécifiques du SC-55 (88). Les
messages exciusifs permettent de stocker les
régiages de 'appareil ou de falre des réglages
précis des parametres.

Pour des deétails sur les messages exclusifs
transmis ef regus par cet appareil, référez-vous &
I'explication fournie en p 191 et suivantes.
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Réglage de numéro d’identification

Le numéro d'identification d’unité sert lors de fa transmission/réception de messages
exclusifs (p.133). Cet appareil regoit des messages exclusifs seulement si son propre
numero d'identification correspond & celui des messages. Cela signifie que si vous
désirez échanger des messages exclusifs entre appareils, vous devez vous assurer que
les numéros d'identification des appareils correspondent.

Le numéro d'identification d'appareil se régle entre 1 et 32 Avec les reglages
d'usine, il estde 17.

Pour faire reproduire des données musicales SMF Roland, vérifiez que l'identification est bien &
17 Sinon, la reproduction ne sera pas correcte
Il n'est pas possible de fixer une identification d’unité indépendamment pour chaque Partie

Comment faire les réglages
1. Pressez [ALL] pour allumer Pindicateur du bouton,

2. Simultanément, pressezles boutons PART[<][B].

3. Utilisez [A][V] pour sélectionner “[iewice 107

PART

INSTRUMENT

HLEVEL  PaN .
BRI R

4, utitisez INSTRUMENT<d]{E=] pour modifier le numére d'identification d'unité,

5. Lorsque vous avez fini de faire les réglages, pressez simultanément les
boutons PART[-<}[P>] pour terminer la procédure.

[2][5]
L

O |« 1:) (j) E_-t;l:";—”] )
we O (T >] <1 +=1)

REVERH £HOBUS

EH | Gl D
= O (o) (<121

DELAY

A propos des tableaux d’équipement MID!

Le MIDI permet a différents types d'appareils d'atre connectés, mais parfois,
certains types de messages ne seront pas compris. Par exemple, si vous désirez
utiiser I'aftertouch (la pression) du clavier pour piloter le son alors que le générateur
de sons ne sait pas interpréter les messages d’aftertouch, vous n'obtiendrez pas le
résultat musical attendu En effet, seuls les messages compris par les deux appareils
peuvent étre efficacement utilisés.

Le standard MID| impose que le mode d'empioi de chaque appareil MIDI
comprenne un «Tableau d'équipement MIDI» {p 208) montrant les types de messages
MIDI que Papparel fransmet et regoit réellement. Placez la colonne transmission du
tableau MIDI du recepteur en vis-2-vis de la colonne réception du tableau MIDI de
I'appareil récepteur. Les messages marqués d'un "O" dans les deux tableaux peuvent
étre efficacement echangés. Si I'un des tableaux indigue un "X" pour un certain type
de message, ce message ne peut pas étre utilisé.

Pour votre rétérence, le format de données pour les messages exclusifs ainsi que
d'autres détails quant & I'équipement MID! du $SC-88 sont donnes en p.188 et
suivantes
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Routage des messages MIDI et commutateurs

Le SC-BBPro offre différents paramétres qui délerminent comment les messages
MID! recus sont transmis aux Parties. Pour certains types de messages MIDI, un
commutateur permet de régler la réception on ou off. Ces paramétres peuvent étre
classés cornme "Paramatres qui s'appliquent a toutes les Parties" ou "Paramétres qui
se réglent indépendamment par Partie”

[1] Commutateurs qui s’appliquent a toutes les Parties (A)

IN B Seiect (sélection de la prise MIDI IN B) Avant/arriére

QUT/THRU (sélection MIDI OUT/THRU)} OUT/THRU

Input Modes (modes d’entrée) Standard, X-connect, Merge -+ A, Merge -+ B, A only
Rx Sys Mode (réceplion de mode systéme) On, Off

* Aprés avoir modifier les réglages des commutateurs ci-dessus, vous devez remetire 'appareil sous
tension. Les nouveaux réglages de ces paramétres deviendront actifs & la mise sous tension

@ Procédure

1. Pressez simultanément [A] et [¥].

2. Utilisez [A] [V] pour sélectionner les paramétres désirés.

PART  INSTRUMENT

F‘m IH B Sel.rear

LEVES, PAN :
4 ]

3. Utilisez INSTRUMENT [<€] [B>] pour régler la valeur.

4. Quand vous avez réglé la valeur, pressez simultanément [A] et [¥] pour
terminer la procédure,

H. Rallumez I'appareil (excepté si vous avez sélectionné Rx Sys Mode).

PART, INSTRUMENT
R IGONOEIENR:
LEVEL PAN
. !.’EU'I'EO(Id!b—I[!lt-I)
REVERB CHORUS

= 2O (G L[]
AR KEY SHIFT MIDI CH

=l el [(EnnalEuna)d)
=

@ Action de chaque paramétre

O IN B Select (sélection de prise MIDI IN) Avant/Arriére

Le SC-88Pra a deux prises MIDI IN B, une en fagade et Pautre & Parriére. Si le
paramétre IN B Select est réglé sur Front, la prise de fagade est utilisée, s'il est sur
Rear, la prise arriére est utilisée [l n'est pas possible d'utiliser les deux prises
simultanément.

<Réglage Front> <Réglage Rear>
101 w, COMPUTER ot ny COMPUTER
CUITHALY & QUTIFL @
3 AT
. Gioupn A ‘_l, Groupo A
o) o) PR ATTAT ford PAEAITAID
Géndenioe dn sons Gidnraten da Loty
RN It A siny wHIRA Shny
{K Groupe B Groupe B
1)) e P 2 R18 v ] Prges B iEm i
Ot Sty d s e - nulu;n. s sons S ik
Kok bt WIDH i 8 I 4 B ous ;mm [IF:]

{Améra) fAvant) (Ao} theant)

Chapitre 7. Le MIDI et le SC-88Pro 135



O OUT/THRU (sélection MIDI OUT/THRU) OUT/THRU

La prise MIDI OUT/THRU de la face arrigre de I'unité peut fonctionner comme MIDI QUT
ou comme MIDI THRU. Quand la sélection OUT/THRAU est sur OUT, fa prise fonctionne
comme MIDi OUT, et avec un réglage THRU, elle fonctionne comme MIDI THRU

ML

OUT/THRU A N A
o o o o
0450 04,0

Si THRU est séiectionng, les données recues en MIDI IN A seront retransmises par
la prise MIDI OUT/THRU Les données regues en MIDI IN B ne seront jamais
renvoyées, quel que soit le réglage THRU, et quel que soit le réglage pour Input Mode.
Si OUT est sélectionné, les données exclusives ou les donndes regues a la prise
Computer peuvent étre transmises par la prise MIDI QUT/THRU (p. 107, 123)

Quand le commutatewr COMPUTER est sur MIDI
MIDI GUT/THRU : OUT

A o, COMPUTER
CUTAHRAYY @
l Groupe A
i Partles AT < ATG
Géndentolt do sana
MDA Grehs
e Circatipo 8 .
(Q Patigs 81 816 € )
Génamlltmr(l_n 00 g
MIBHN B Nkl MIDI IN B
(Arridre) {Avant}
WD OUT/THRU : THRU
[T = COMPYTER
OUT/THAY (-;-}
©
l Groupe A
i ; Parfon AL~ Als
() Génémlaurg_vwns
i ENA[ hes
ke Groupe B
o Parfiia B R1G Ak
() ﬂ‘énét:ﬂnm&!u'urx\s (}
MIDE N a] fiie hID!IN B
{Arridre} (Avanl}

Quand le commutateur COMPUTER est sur PC-1, PC-2 ou Mac

MIDI QUTAHAL : OUT
1D

- COMPUTER
OUIT/THAYY )
{ e Groupa A
(@ Pariias At - A1G
B Géndratout o sana
MIDHIN A GULGY
A Groupe B
o Parlea B13 816 FLH
(@D Géndrato do sona (J
MoHNG CLGS WIDLIN B
(Amitra} {Avant}

MIDI QUT/THAL : THRU

DI m, COMPUTER
OUT/THR {5
] s Groupe A
) Paiiod Al<A1D
@’ Géndeatuur e sons
AMIDH N A L
. wy Groupe B
Partios BUSB1b o
] Géndiataur du sors )
MIDIN B GGE lwmwa
{Ammidre) {Avany)
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O input Modes (modes d'entrée)
Standard, X-connect, Merge — A, Merge — B, A only

Avec les réglages d'usine, les messages MID! regus en MIDI iN A soni dirigés vers
les Parties du groupe A, et ceux regus en MIDI IN B sont dirigés vers les Parties du
groupe B. Dans des circonstances normales, il n'est pas nécessaire de changer le
réglage standard, mais il est cependant possible d'adopter un des réglages suivants
{schema en page suivante).

Standard

Les messages MIDI regus en MIDI IN A sont dirigés vers les Parties du groupe A, et
ceux recus en MID! IN B sont dirigés vers les Parties du groupe B. Le réglage Standard
est le réglage d'usine.

X-connect (Cross connect)

Clest le traitement Standard, mais inversé. Les messages MIDI regus en MIDI IN A
sont dirigés vers les Parties du groupe B, et ceux regus en MIDI IN B sont dirigés vers
ies Parties du groupe A.

Merge — A

Les messages MIDI regus en MIDI IN A ou MIDI IN B sont dirigés vers les Parties du
graupe A. Les messages MIDI ne sont pas diriges vers les Parties du groupe B, aussi
ces Parties ne jouent-elles pas. Par exemple, vous pouvez utiliser ce réglage pour faire
jouer les Parties du groupe A a Ia fois par votre clavier MIDI et par un séquenceur.

Merge — B
identique au réglage précédent, mais Porientation se fait cette fois vers les Parties du
groupe B.

A only

Quand vous utilisez ta Super MPU Roland (unité de traitement MID! avec deux MiDI
OUT), certains logiciels transmettrons les mémes donnees aux deux prises MID IN du
&C-88Pro. Cela fera jouer a Punisson deux Parties, donnant un effet peu naturel. Dans
ce cas, n'utilisez pas les deux MIDI INs. Déconnectez I'un des cables MIDI, ou utilisez ia
procédure précédente pour choisir A only. Avec A only, les données regues en MIDI IN
B seront ighorées

*  Sachez que si le commautateur Computer de la face arriére de cel appareil est reglé sur PC-1,
PC-2 pu Mac, les données MIDI recues en MIDI IN A ne seront pas envoyées aux Parties
(générateur de sons), mais & Pordinateur par la prise Computer (p.123)

*  Les données envoyées a l'ordinateur par la prise Computer seront {raitees comme si efles
staient recues en MID! IN A, et envoyées aux Parties comme voulu par le réglage Input Mode

O Rx Sys Mode (réception de mode systéme) : On/Off

La sélection du mode Single ou Double Moduie (p.116) est appelée mode systeme.
Le réglage Fx Sys Mcde est un commutateur de réception pour les messages MiDI
(System Mode Set p.194) qui sélectionnent le mode systéme. Si Ax Sys Mode est sur
Off, le mode ne changera pas méme si des messages de réglage de mode systéme
sont regus. Si Rx Sys Mode est sur On, e mode change en réponse auxX messages
regus
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Standard

X-connect
(Cross connect)

Merge ->A

Merge ->B

A only
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[2] Commutateurs qui s’appliquent a toutes les Parties (B)

Mute Lock  (Verrouillage de coupure du son) On/Of

EQ Lock (Verrouitlage d’égaliseur) On/OH

Rx GM On  (Réception d'activation GM — GM Systern On) On/Off
Rx GSOn  {Réception dinitiafisation GS —~ GS Reset} On/Off

@ Procédure

1. Pressez [ALL] pour aliumer P'indicateur du bouton.

2. Pressez simultanément les boutons PART [<d] [>].

3. Pressez [A] ou[V] pour sélectionner le paramétre a régler.

PART INSTRUMENT

s o RS =
FLL 2R 5= Feseli Un
LEVEL PAN :

B ] o

4. \ilisez les boutons INSTRUMENT [<«@] [B-] pour fixer la valeur.

PART INSTRUMENT

"’""""”""’"’”""""' .‘. . """“‘" | O v O -1 : Wk
AL rRw G5 Eesets OFF E
I LEVEL  PAN '
H o § ¢l [

5. OQuand vous avez fini les réglages, pressez simultanément les boutons
PART [«d] [>] pour quitter la procedure.

[5}st O
[0
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@ Action de chaque commutateur

Q Mute Lock {verrouillage de coupure du son) Or/Off

Lorsque vous recommencez la reproduction d'un morceau qui a déja été jous, les
reglages de coupure (p 27} sont pariois perdus car, en début de morceau se trouve un
message ramenant le SC-88Pro aux valeurs initiales (GM System On / GM Reset p.6-
8). Si Mute Lock est activé {on), la coupure de son demandée se maintient méme si un
message GS Reset ou GM System On est recu, aussi est-il inutife de de refaire les
réglages de coupure de son C'est utile lorsque, par exemple, vous faites reproduire
répélitivement un morceau avec une certaine Parlie coupée pour que vous puissiez
jouer de cette Partie vous-méme

-

Cuel gque soit le réglage de verrouillage de coupure de Partie (Mute Lock), la coupure générale
(All Mute, p 35) ne sera pas desactivée méme si des messages dinitialisation GS (GS Reset ou
GM (GM Systern On) sont regus.

O EQ Lock (verrouillage d’égalisation) On/Off

Quand un message GS Reset ou GM System On est regu, les réglages d'égalisation
reviennent & leur valeur par défaut (initialisation). Si EQ Lock est activé (on), ces
réglages ne sont pas initialisés.

O Rx GM On (Réception d’activation GM — GM System On) On/Oif

O Rx GS On (Réception d’initialisation GS ~ GS Reset) On/Off

GM System On et GS Reset (p.133) sont des messages exclusifs MIDY inclus au
début des données de morceau portant le logo GM ou GS. Quand ces données de
morceau sont reproduites depuis leur début, ces messages raménent les paramétres du
générateur de sons & lew valeur initliale pow que la reproduction soit corecte. Ainsi,
lors de la reproduction de données musicaies portant le logo GM ou GS, vous devez
activer ces deux parameétres (les laisser sur On), S'ils sont sur Off, les messages GM
System On et GS Reset sont ignorés.

Lorsque vous faites jouer des données General MIDI, assurez-vous que vous avez
régié le commutateur General MIDI Systern sur ON et le commutateur de réception de
messages exclusifs sur ON

Lorsque vous jouez des données musicales SMF Roland, assurez-vous que vous avez
réglé ie numéro d'identification sur 17 (p 134), et le commutatewr de réception
d'initailisation GS sur ON .

Les réglages par défaut sont comme ci-dessus.
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[3] Commutateurs qui se réglent individuellement pour chaque Partie

@ Procédure

B OO N

O Rx Bank [SELECT] (Réception de sélection de banque) On/Off

Pour sélectionner a distance les sons du SC-88Pro depuis un autre appareil MID,
vous pouvez envoyer des messages de sélection de banque et de changement de
programme au SC-88Pro 81 Rx Bank Sel est active (On), ces messages MIDI peuvent
sélectionner des Variations (p.20) et sons User (p 96). Si ce parameétra est sur Off, les
messages MID]! ne peuvent pas sélectionner de Variation ou de son User (ils ne
sélectionneront gue des sons primaires). Si ce paramétre est sur Off, un symbole "_"
s'affiche entre le numéro d'instrument et le nom de son

Pour des détails sur les messages MIDH en séiection de son, référez-vous en p.126

PART INSTRUMENT

| AEl BEl Fiamo 1
Il LEVEL PAN N

H ™™ vao-

O Rx NRPN (Reception de NRPN) On/Off

Les messages de NFAPN (Paramétre & numéro non référencé, p 132} permettent de
modifier les valeurs de vibrato, filtre et enveloppe {p.32) via MIDL. 8 Bx NBPN est On, les
paramétres de son se modifient par messages MIDE Si Rx NRPN est Off, c'est impossible

* Quand GM System On est regu, Rx Bank et Fx NRPN passent sur off.
* Quang GS Reset est regu, Rx Bank et Rx NRPN passent sur on

Pressez [ALL] pour allumer I'indicateur du bouton.

Pressez simultanément les boutons PART [<4] [P>].
Utilisez PART [«] [P-] pour sélectionner la Partie des réglages a modifier.

Pressez [A] ou [¥] pour sélectionner un paramétre a régler.

PART INSTRUMENT

o it ."'_"'
FEl == Bank =eli: On
LEVEL PAN .
kWi T LA

Utilisez INSTRUMENT [<d] [B>] pour régler on ou off.

Quand vous avez fini les réglages, pressez simultanément les boutons
PART [<d] [B>] pour terminer la procédure,

l EF&f\H‘r' NSTRUMENT ]

»0 Q-0 Tl
[ab O | (G LI LD
[412 O | < 2] < 1+))
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@ Emploi de NRPN avec des modules de sons GS

Parmi les difiérents types de changement de commande
(souvant abrégés comme "CC") se trauve ung exlension appelée
NRPN (numéro de paramétre non rélérencé) Les NRPN peuvent
servir avea les modules de sons GS pour moditier différents
paramelres de son els que ceux e vibrato, filire et enveloppe. Il
y & des avaniages certains & utiliser les commandsas pluldt que
des messages exclusifs lorsque vous désirez modifier les sons s
ne sont pas si compliqués, ils sont simples & manipulet e! ne
nécessitent pas une grande quantité de données (p. 132, 189)
De tels messages de commande comprennent un numéry {le
numéro de commande qui spécifie le type de fonction qui doit étre
aingi pilote. Les caractéristiqgues MIDI ne définissent aucune
fenclion spécifique associée au NRPN (d'ct feur nam de non
référencé) Cela es! du au fail que les NRPN sont destinés a
servir comme une palette souple de commande qui peut étre
assignée & n'imporle quel paramétre nécessaire pour ung unité
spécifique de fagon a obtenir les changements de son désirés ou
& améliorer ces possibilités dexpression En confraste, # y a un
autre type dextension de commande nommé RPN Gomme leur
nom fe suggére, les fonctions des RPN sont toutes définies
(référencées) dans les caractéristigues MIDI (p 189} Quand vous
utilisez un NRPN, la fonction (paramétre de son) que vous désirez
piloter doit étre spécifiée par le biais de valeurs numériques
données par l'octet de poids fort ou MSB de NRPN (commande
numéaro 99) el Factet de poids faible ou LSB {commande numéro
88) E£n envoyan! alors ensuite fa valeur appropriée pour Fentrée
de donnée {Data Entry/commande numéro 8), le changement du
paramelre de son spécifié s'accompiit. Notez qu'a la place de la
netation hexadécimaie utilisée dans I'equipement MID) (p.189},
les numéros des combinaisons de valeurs pour fes NRPN qui
apparaissent dans le lableau ci-dessous ont lous &lé convertis en
dacimales (notes également que ces NAPN ne sont spéciliques
que des modules de sans GS}

NRPNNREN Plage Fonction
MSB LSB

1 8 0-64-127 Vitesse du vibralg "1 {p.32)

1 9 0-84-127 Amplitude du vibrato *1 {p.32)

1 10 0-64-127 Retard du vibrato "1 (p.32)

1 32 0-84-127 Frég. de coupure du TVF *1 (p.33)
1 33 084127 Résonance du TVF *1 (p.33)
1

1

1

98 0-64-127 Durée d'att. d'anv. de TVF&TVA"1 (p.33)

100 0-64-127 D. de chute d'env. deTVFETVA *1 (p.33)

102 0-64-127 D. de rel. d'env. de TVF&TVA"1 {p.33)
24 rr 0-64-127 Accord grossier dinst. rythmigue *1
Modifie la hauteur d'un instrument de
percussion individuelle dans la partie
rythmique.
Niveau de TVA d'tn instrument rythmigue
Madifie le volume d'un instrument de
percussion individuel dans fa partie
rylhmigue.
28 rr 0,1-64-127 Panoramique d'instrument rythmique
Maodifie le panoramicue diun instrument de
percussion individuel dans la partie
rythmique. Un réglage de 0 donne un
panoramique aléatoire, tandis que 1
sélectionne |a position ia plus & gauche, 64
le centre et 127, 1a position |a plus & droite.
Niv d'env & la reverb d'un inst. rythmique
Fixe l'amplitude de reverb pour un
instrument de percussion individuel de la
Partie rythmigue.
Niv. d'env au chorus d'uninst rythmique
Fixe I'amplitude de chorus pour un
instrument de percussion individuel de la
Partie rythmigue.
Niv. d'env. au delay d'un inst rythmique
Fixe 'amplitude la quantité de delay pour
un instrurment de percussion individuel de
la Partie rythmigque {SC-88/5C-88Fro
uhiguement)

26 r 0-127

29 m 0-127

30 m §-127

KE| rr 3-127

Par exempie, considérons que vous désiriez modifier fa
frequence de coupure du TVF. D'abord, vous devez indiquer
que c'est la fréquence de coupure du TVF que vous désirez
piloter an envoyan! [a combinaison de MSB et LSB de NRPN
anppropriee.

lLa vateur de ta commande No 99 correspond au MSB et
celte de ia commande No 98 au LSB.

Aussi, vous devrez transmetire ces valeurs :

Commande No. 99:1

Commande No. 98: 32

L'unité est donc aleriée que cest fa fréquence de coupure
du TVF que vous avez changée. Pour poursuivre ef faire le
réel changement, vous devez alors utiliser le message de
commande d'entrée da données pour indiguer la nouvelle
valeur voulue pour fa fréquence de coupure du TVF.

Vous devez donc envoyer:

Commande No. 6: xx

Suite a la transmission de ces irois valeurs de commande,
la fréquence de coupure du TVF est modifige, et ie timbre de
linstrumant sélectionné pour celte Partie sonne différemment,

Aprds avoir moditie les parameétres de son & l'aide d'un
NRPN, nous vous recommandons de prendre 'habitude
d'envoyer un "message de fin" par le biais des valeurs RPN ci-
dessous. Cela indiquera a l'unité que vous avez fini de
travailler avec le paramélre qui avait été spécifié Et cela
interrompra donc son attente pour toute autre nouvelle valeur
de ce paramatre (cela annule la caractéristique d'un NRPN ou
APN}. De cette fagon, vous pouvez éviter tou! changement
inopiné si des valeurs d'entrée de dannée étalent envoyées
par ia suite

Commande No. 10%: 127

Commande No. 100: 127

Pour ia valeur de rr comme"NRPN LSB*, vous devez fournir
la valeur qui correspond au numéro de note de Pinsteument de
percussion spécifique auguel vous vous adressez {ces
numeéros peuvent élre trouvés dans le tableau d'ensembles
rythmiques 2 la fin de ce manuel — p 164},

Par exemple, considérons que vous désiriez régler le High
Bongo pour qu'une reverb ne s'v applique Cet instrument est
assigné 4 la note numéro 60 (do médian) et e5t contenu dans
I'ensemble rythmgiue Standard Set 1

Pour accomptir cela, vous devez transmettre ces valeurs:

Commande No. 99: 29

Commande No. 98: 60

Commande No. 6: 0

Notez que ces messages MIDI doivent &lre envoyés dans
cef ardre.

Les paramétres marqués d'uin "1 dans le tableau de gauche
peuvent &ire modifiés de fagon relative, la valeur "0"
corraspondant & la valeur par défaut. Selon le son sur lequel
vous travaillez, le type de changement disponiile sera différent
{dans certains cas, vous pouvez méme ne pas noter de
changement). De méme la plage de changement variera

Vous pouvez avoir & consulter le manue! fourni avec votre
équipement ou logiciel pour des détails sur ia bonne
programmation et transmission des messages de changement
de commande Notez toutefois que certains apparsils ne vous
permettent de travailier gu'avec ung plage #imitée de numéros
de commande

Assurez-vous que vous suivez toujours ordre ci-dessous
lors de la transmission de données RPN, NRPN et entrée de
donnée. Soyez attentif, car si vous insérez un grand nombre
de messages MIDI au méme moment dans votre séquence ou
trés proche les uns des autres, avec certains types de logiciels
musicaux, fes messages peuvent parfois étre envoyés dans un
ordre difidrent de celui souhaité. Pour éviter des problémes,
laissez toujours suffisamment d'espace enire les messages
adjacents {au moins un clic & 96 clics par noire e 5 4 480 clics
par noire)

* Toute valeur qui & été imposée par le biais d'un NRPN ne sera pas
inilialisée méme si vous changez de son par envoi de messages de
changement de programme; Los réglages qui ont élé fails par NRPN ne
peuvent élre inltialisés que par envai d'un message dinilizlisation GS
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(GS Raset) ou par 'accomplissement d'une initialisation GS (p 118)

* Avec les réglages d'usine par d'afut. Funilé ne répondra pas aux
messages NRPN Toulelois. aprés gu'un message GS Reset ail élé
recu. elle le reconnaitra Sinon. vous pouvez activer ia
reconnaissance de NRPN par activation de "Rx NRPN® {commutateur
de récaplion de NFIPN p $41) soil par les boutons de fagade. soil par
messges exclusils

@ Quand les données de morceau sont
reproduites avec les mauvais sons

Quand des données de morceau créées avec e SC-55 ou SG-
155 sont reproduites par l'unite, les sons qui étaient prévus
peluvent ne pas élre sélectionnés. Cela peul se produire dans
fun des deux cas suivanis.

1. Le mauvais numéro de variation a été sélectionné
Quand un numéro de variation pour lequet aucun son n'existe
est sélectionné dans cette unité, lafficheur présente un
message No INSTRUMENT {ou pour |a Partie Rythmigue No
DRUM SET) Méme si la Partie correspondante n'est pas
affichée, ce message s'alfichera brievement guand une des
Parties recoit de telles données.

Les données qui spécifient e son sont habituellement placées
au début des données de morceau, aussi vérifiez si ces
messages apparaissent quand les données de morceau
commencent Si ce message apparail, it est possible gu'un
message de séleclion de bangue (ou pour la Parie rythmigue,
de changement de programme) dans le morcead soit incorrect
{p 126). Rélérez-vous a la liste des instruments (p 154) et
modifiez les valeurs de donndes pour qu'un son existant soitt
sélectionné

2. La mauvaise configuration sonore a été sélectionnée
Dans cette unité, l'octet faible (LSB) d’'un message de
sélection de banque (commande n°32) peut servir & changer
de configuration sonore ou Map (p.126)
Valeurs de la commande ri°32

00: la configuration sélectionnée en fagade est utiliseé

01: La configuration SC-55 est utilisée

02: La configuration 5C-88 est utifisée.

03: La configuration d'origine est utilisée.
Si des valewrs autres gue celles-ci sont fransmises & l'unité,
une configuration pour laguelle ['unité n'a pas de son est
sélectionnée, aussi un message No INSTRUMENT apparaitra
Dans le cas du SC-55/185/56mkil, le LSB de ce message de
sélection de banque est ignoré, aussi la sélection ne sera pas
aftectée quelle que soit la valeur rasmise Toutefois. comme
les messages de sélection de banque servent sous forme
d'une paire de valeurs haute et basse (MSB et LSB), Il est
préférable de programmer 00 come valeur basse (LSE) dans
vas données de morceau.

® Emploi des données d'affichage a I'écran
pour la série SC-55

O A propos des données affichées a I'écran

ta zone dindicateur de niveau au centre de l'écran du SC-
55/55mkIl/SC-88/VL/Pro (affichage en barre) permet d'afficher
des graphiques de i6x16 points transmis sous forme de
messages exclusifs. En transmeltant ces données avec les
données de morceal, vous pouvez faire changer l'affichage en
cours de morceay

l.e 5C-88/VL/Pro peul contenir 10 pages de données
d'affichage Les messages exlusifs peuvent servir a afficher
ure page spécifique et ajuster la durée d'apparition de chaque
page {p 193)

Aussi, du texte peut &tre affiché dans ta zonr d'affichage
d'instrument, permettant & des titres de morceau ou & des
paroles de s'afficher.

Méme les données daffichage du SC-55/65mki peuvent servir
sans changement pour produire fe méme type d'aflichage.

Dans ce cas, les données seront affichées comme premiére
page des 10 pages

O Fonction Frame Draw (p.110)

Le SC-8B/Pro & une fonction d'animation d'écran. Cette
fonction vous permet de créer des dornées d'affichage pour
chaque page & l'aide des boulons de fagade et de transmetire
les données créées sous forme de messages exclusi{s. &n
utilisant cela pour créer des données dans la bonne séquence
et avec la bonne synchronisation, vous pouvez créer des
données affichées avec mouvemeant.

@ Comment utiliser une Parlie autre que la
Partie 10 comme Partie rythmgiue pour que
deux kits rythmiques puissent étre utilises
simultanément

O A propos du mode de Partie

Chaque Partie 1--16 peut éire ulilisée soit pour des sons
normaux (Partie normale) soit pour un ensemble rythmigue
(Partie rythmgiue). Cette sélection se fait avec le réglage Part
Mode (p 27)

Le mode d'une Partie rythmigue peut &tre Drum1 ou Drum2
Comme le méme ensembie rythmique sera automatiquermnent
sélectionné pour des Parties qui ont ie méme mode de Partie,
cela signifie que vous pouvez ulifiser jusqu'a 2 ensembles
rythmiques simultanément. Par exemple, si vous réglez le
mode de la Partie 10 et celui de fa Partie 11 respectivement
sur Drurmn 1 et Drum2, vous pouvez sélectionner {'ensemble
STANDARD1T pour la Parlie 10 et Fensembie JAZZ pour i
Parlie 11 Si fe mode des Parties 10 et 11 était pareillernent
réglé sur Drumi, sélectionner STANDARD1T pour la Partie 10
sélectionnerait automatiqguement STANDARD1 pour la Partle
11.

O Réglages par MIDI
Pour régier le mode de Partie & l'aide de messages MIDI, vous
devez uliliser des messages exclusifs
Par exemple, si vous désirez régler le mode de la Partie 11 sur
Drum 2, fransmetltez le message suivan! (g 197)

FO41 10421240 1A 1502 OF F7

10 : Device 1D (17) ou numero dunité
40 1A 15 : Addresse (RHYTHM PART pour Partie 11)
G2 : Donnée (Mode de Partie : Drum2)

Pour sélectionner I'ensemble rythmique aprés avoir fixeé e
mode Partie, transmeltez un changement de programme 4 la
Partie 11.

@ Emploi de I'aftertouch
Connectez d'abord un appareil capabie de fransmelfre des
messages d'aftertouch a cette unité Sachez gue certaing
claviers MIDI ne peuven! pas transmettre de messages
d'aftertouch. Quand cette uniié regoit des messages
daftertouch. ia fagon dont elte répond dépend de ces
réglages Avec les réglages d'usine ou immédiatement aprés
avoir été initialisée par un message GS Reset efc, les
messages ¢'aflertouch n'ont pas d'effet, aussi, devez-vous
changer les réglages si vous désirez que l'aftertouch crée un
efet quelconque Les paramétres d'aflertouch sont divisés en
deux groupes
» Aftertouch par canal (CAf):

Ces messages appliquent un effet a la totalite de la

Partie d'un canal donné; Par exemple. si vous tenez

enfoncé un accord “do-mi-sol” et pressez plus

fartement uniquement la note do, 'effet s'appliquera

auyx trois notes

+ Aftertouch polyphonique {PAf):

Ces messages appliquent un effet independamment

pour chaque numéro de note. Par exemple si vous

tenez enfoncé un accord "do-mi-sol" et pressez plus

jortement seulement ia note do, Feffet ne s'appliquera

qu'a la note do
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Parmi les parameétres d'aftertouch par canal, tes 7 suivanis
peuvent étre réglés depuis |a fagade (p 30)

CAf Range / CAf Cutoff / CAT Amp / CAf LFQ Rate / CAf
LFQ Pitch / CAf LFO TVF / CAf LFO TVA
Les autres paramatres (CAR 7 types / PAE 11 types) peuvent
étre réglés par transmission de messages exclusifs depuis un
sequenceur ou un ordinateur Pour des details sur les
messages pour ces paramétres, référez-vous a Péquipement
MiDI p.198

@ Emploi du MIDI pour piloter I'amplitude d'un
effet de systéme

O Reverb / Chorus / Delay

L'amplitude des effets de systéme de type reverb/chorus/delay
peut &lre ajustée pour chaque Partie par l'emploi de messages
de changement de commande (p.132}

Niveau d'envoi & la reverb  (Commande n° 91)
Niveau d'envoi au chorus  (Commande n° 93)
Niveau d'envoi au delay  {Commande n° 94)

Les effels reverb/chorus/detay utilisen! une portion du son
venant de chaque Partie pour créer un nouveau son d'effet
(réverbération elc ) qui peut alors &tre ajouté au son d'origine;
Les trols paramelres ci-dessus commandant fa quantité du son
{signal} de chaque Partie qui sera envoyée a l'unité d'sffet Des
régiages plus élevés augmenient la quantiié de signal envoyée
& i'unité d'effet entrainant un pius grand velume du son d'effet
produit. Le résultat est un effet plus profond

O Egaliseur

L'égaliseur modifie les caractéristiques tonales du son Vous
pouvez déterminer si le son d'une Partie passera ou non au
travers de ['égaliseur, c'est-a-dire que vous pouvez commuter
onfoff 'égaliseur Les régiages se fon! par messages exclusifs,
pas par messages de changement de commande

< Exernple de réglage >
Activation o' 'égaliseur pour la Partie 1:
FO411042124041 2001 8 F7
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| Mauvais fonctionnement

5i le SC-88Pro ne fonctionne pas comme espéré, contrdlez d'abord les points suivants
Si cela ne résoud pas vos probléme, consultez votre revendeur ou le service de
maintenance le plus proche {voir en fin de ce manuel)

-

Si un message apparait durant le fonctionnement, consultez la section suivanta "Si un message
apparait"

Si la reproduction de données portant le loge GM/GS est incorrecle, vérifiez les points suivants
- Que ldentification d'unité est a 17 (p 134}

*Que le commutateur GM System On / GS Reset {(p.140) est suron

Les réglages ci-dessus sont faits guand le SC-88Pr0 est expédié de l'usine

Impossible de mettre sous tension
* Le cable d'alimentation est-il correctement connecté a une prise ?

Aucun son

* Les autres appareils connectes au SC-88Pro sont-ils allumés ?

* La molette de volume est-elle abaissé a fond ?

* Avez-vous incorrectement connecté les prises MIDIHIN et OUT ? {p.8)

* Entendez-vous le son aux écouteurs ? (essayez avec la fonction Preview = p 11). Si
vous entendez du son aux écouteurs, ie probléme peut venir du céble audio
transmettant le son aux autres appareiis, gui serait rompu/incorrectement connectd, ou
bien de votre systéme mixer/amplifenceintes

* Les indicateurs & barres bougent-ils dans {'afficheur?

{1} S'ils bougent

Cette unité regoit correcternent des données MIDI. Vérifiez la position du bouton de
volume et les connexions des cables une fois encore.

{2) S'ils ne bougent pas

Le point le plus bas dans l'affichage & barres et-i éteint?

Allumez lindicateur du bouton [ALL]. Si tous les points sont éteints, la fonction de
coupure générale {All Mute) est activée Désactivez-la (p.34).

Eteignez l'indicateur du bouton [ALL]. Si certains des points sont éteints, la fonction
de coupure de Partie (part Mule) est activée pour certaines Parties. Désactivez-la
(p.25)

* Le volume général pour toutes les Parties est-il complétement abaissé ? {p.34)

« Une pédale d'expression etc d'un appareil MIDI connecté a-t-elle baissé e volume ?

« Le commutateur Computer de la face arriére est-il en position correcte pour le logiciel
que vous utilisez ? (p.120) Aprés avoir changs la position du commutateur Computer,
vaus devez rallumer le SC-88Pro a nouveau.

Une Partie spécifique est muette

+ L.e point inferieur de la barre qui iui correspond dans I'écran est-il absent ? Les Parties
dont ce point est éteint ont été coupées (Mute). Désactivez la coupure. {p.25)

* Le niveau de volume de la Partie est -il abaissé 7 (p.25)

* Le canal MID! de réception de la Parlie correspond-t-il au canal MIDI de transmission
de V'appareil MIDI connecté? (p.22)

Une zone spécifique du clavier est muette
+ Une tessiture {(Keyboard Range) a-t-elle été réglée ? (p.28)

Le son est entendu mais l'indicateur a barres ne bouge pas

»Recevez-vous les messages MID! en MID! IN B alors que vous visualisez les
informations de Parties pour le Groupe A? Si ¢’est le cas, pressez les boutons PART
[« [B-] pour afficher les Parties du Groupe B 5i vous pressez le bouton [ALL] pour
allumer JALL), les informations de Parties des deux groupes, A et B s'afficheront,

Impossibie de sélectionner le son voulu

- Envoyez-vous un numero de programme incorrect ? (p 126)

- Avez-vous spécifié e canal MIDI de réception d'un patch? (p.41)
* Avez-vous sélectionné All SC-55 MAP ou All 8C-88 MAP? (p.35)
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@ Le son souffre de distorsion
» Un effet qui déforme le son est- appliqué? (p.56}
*8i le son d'une Partie spécifique est distordu, baissez le niveau de volume de cette
Partie. {p.25)
+ Si tous les sons sont distordus, baissez e niveau de volume général de toutes les
Parties {p 34}, ou utilisez la molette volume pour baisser le niveau de volume

@ La hauteur est incorrecte

« Est-ce la hauteur d'une Partie spécifique qui est incorrecte 7 {p.28)

- Est-ce la hauteur de toutes les Parties qui est fausse d'un ou plusieurs demi-tons 7
(p-34)

- Est-ce la hauteur d'une Partie spécifique qui est fausse d'un ou plusieurs demi-tons ?
{p 25)

+ Un message MIDI de Pitch Bend a-t-il £té recu pour changer la hauteur ? Ramenez le
levier ou la molette pitch bend en position centrale. Sinon, transmettez un message de
Pitch Bend avec la valeur centrale (40 00H}

@ Le son n'est pas celui prévu

« Avez-vaus sélectionné un autre son aprés avoir modifié les parametres de sons (filtre,
etc.)? Ramenez tous les paramétres de son a 0. (p 31)

@ Les sons s’interrompent
» 5i vous essayez de faire jouer plus de 64 voix a la fois, les sons seront interrompus, { &
p-24)
+|.es mémes données ont-elles envoyées simultanément aux prises MIDI IN A et MIDI
IN B? (p.137)

@ Il n'est possible de piloter que depuis la MIDIIN A ou la MIDI IN B

« Vérifiez que le mode d’entrée (Input mode) est réglé sur Standard. (p 134)
+ Le mode d'entrée (Input mode) est-il sur A Only? (p.137}

© Les messages exclusifs ne sont pas regus

- Le numéro d'identification d'unité du message exclusif transmis correspond-t-if & celul
du SC-88Fro 7 (p.134)

@ Le SC-88Pro ne transmet pas de données MIDI

« Si vous désirez fransmettre les données du SC-88Pro par la prise Computer, réglez le
commutateur Computer sur PC-1, PC-2 ou Mac, selon le logiciel utilisé. (p.120)

«Quand le commutateur Computer de la face arrigre est reglé sur MIDI, le SC-88Pro ne
transmet pas de données par sa prise Computer. Dans ce cas, les données seront
transmises par la prise MIDI QUT/THRU.

»Quand le commutateur de sélection MIDI OUT/THRU est sur THRU, les données
regues en MIDI IN A seront transmises par la MIDI OUT/THRU  {p 136)

® Les sources sonores MIDI connectées au SC-88Pro ne sont pas

déclenchées par l'ordinateur ou le séguenceur
«Les données musicales regues a la prise Computer du SC-88Pro sont transmises par
ta prise MIDI OUT/THRU, mais vous devez faire les réglages suivants. (p.120, 136)
* Réglez le commutateur Computer sur PC-1, PC-2 ou Mac, selon le logiciel utilisé
* Réglez le commutateur de sélection MIDI QUT/THRU sur QUT
+ Les données MIDI recues en MIDI IN A sont transmises par fa MIDI QUT/THRU, mais
vous devez faire les réglages suivants (p.120, 136}
* Réglez le commutateur Computer sur MiDI
* Réglez e commutateur de sélection MIDI QUT/THRL sur THRU

* Aprés avoir changé le réglage pour IN B Set., OUT/THRU, ou In Mode, l'apparel doit &tre éteint
Les réglages seront etfectifs & la prochaine mise saus tension
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Si un message apparait

Si une procédure est incorrecte ou si les données ne peuvent pas étre correctement
traitées, un message d'erraur apparait dans 'afficheur.
Consultez I3 liste suivante et adoptez la conduite conseiliée.

Eattera Lo
Cause : La pile de sauvegarde de la mémaire interne du SC-88Pro est épuisée.
Action : Contactez le service de maintenance Roland le plus proche.

Check Zum Ereor

Cause  : Le checksum {octet de vérification} du message exclusif regu est incorrect,

Action : Vérifiez les données transmises a 'unité, et retransmettez-les . Vérifiez aussi
que le céble n'est pas endommagé.

MIDD Bubt. Full

Cause . Une grande quantité de messages MIDI a éte regue par le SC-88Pro en un
ternps trop court pour autoriser un traitement correct.
Action : Vérifiez qu’une grande quantité de données n'est pas transmise en une fois

MIGI OFF Live

Cause 1 : # est possible que Pappareii connecté en prise MID! IN ait 416 steint.

Action1 :Le probléme ne vient pas du SC-88Pro. Contriélez 'alimentation de
lappareil MIDI connecté.

Cause 2 : il es! possible qu'un céble MIDI ait été endommage ou déconnecté.

Action 2 : Vérifiez les cables MIDL.

Moo THETEUMEHT

Cause  : Un son (Instrument} que le SC-88Pro n'a pas a été sélectionne.
Action : Le SC-88Pro n’a pas cet instrument, aussi n'y aura-{-il aucun son.
Sélectionnez un instrument différent.

Rio DELM SET

Cause  : Un kit rythmique que le SC-88Pro n'a pas a été sélectionna.

Action : Le nom du kit rythmique préalablement sélectionng s'affiche, et ¢’est lui que
{'on entend.

Mo FHTCH

Cause : Un patch que le SC-88Pro n'a pas a él¢é sélectionné,

Action :Le nom du patch préaiablement selectionné s'affiche, et c'est lui que 'on
entend.
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Céblage pour ordinateur

Pour Apple Macintosh (Vendu séparémént: RSC-15APL)

a1l

mini DiN, 8 broches, male
678

mini DIN, 8 braches, male

HSKo 1
HEKI 2

RBXD+ 8

mini DIN, 8 broches, méle

Pour'IBNE PC/AT (25 broches)

mint DIN, 8 broches, male
678

mint DIN, 8 broches, méle

mini DIN, 8 broches, méle

mini DIN, 8 broches, méle 678

1 HSKe
2 HSKi

TXD- 3 3 TXD-
GND 4 }é 4 GND
RXD- 5 5 AXD-
TXD+ 6 6 TXD+
GPi 7 >< 7 GPi

8 AXD+

mini DIN, 9 broches, femelle

[-sub, 25 broches. femelle

]

1

20

14

mini DIN, 9 broches, femetle

D-sub, 25 broches, femelle
13
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Liste des paramétres et procédures

@ Alternance entre affichage ALL et PART

| salection ALLPART

| ALLPART

[ 1ALL] ¢ (allumarataint)

@ Reglages généraux de Pariie (JALL] ailumé)

Level -1 LEVEL[)P-] P34
Pan 1 L63-0-Ag) PANGAR]
Key St -24-0-424 KEY SHIFTIa|]
i TS

on, on (SC-55 MAP]
ALL 5C-88 Map ott, On [SC-B8 MAP}
Rovert ovo 0-s4-127 P50
Chonus tovel 0-64- 127 o
Delay Level 0-84-127 [SC-88 MAP|+ DELAY[<fb-] of {EFX]: OFF... EFX TYPE [=tjjt-]
Effet par Insertion Off, On [EFX]:lindicataur s'allume an crange.. [ONFOFF) P56
Sélestion d'un patch 1-128 101 - U16 LALLIR INSTAUMENTE< | P40

fALL):exécution, IMUTELannulation

M Tane v+ [4153 44001652z | PARTI</{] [AI[Y] INSTRUMENT(<>] P
MUTE Lack ot on | LISELECTI{ALY}: saut dun paramatre P 139
£Q Lock oft, On

@ Réglages individuels de

Partie ([ALL] éteint...PART{<d][B>]:sélection de partie)

Fart £Q (égafisaur da Partie)
Made dq Parlie

LR N  E L L T i o S B i N R R Y I Ny g

Norm, Drumt. 2
Mono, Paly

*[0-5a-127
0:64-127

-1~ 9

'354-u-+53

0?‘9::‘:?7'
0-127
0-127
0-42-424
64 -0-463
64-0- 463

{SELECT]H A Y]: saut de paramitie

Sélection d'une Partie A1 - 818 PART[ =], [ALLVIPART] ] : sélection A, B P18

Sélection d'un son instrumantal 1-128 INSTRUMENT|-<t}{p~} P18

Sélaction d'una variation 4-127 INSTRUMENT |-} ). NS TRUMENT<]{b>] P.20

Sélection d'un kit rythmique 1-128 INETRUMENT[-|[p-] P.18

Leve (niveay) 0-100-527  [LEVEUp) P25

Pan {panoramicqua) Rnd. 163-8- RE3 PAN[t[»}

") ' | KEY SHIFTI4]

Mulo(coupure) MuTE]

SC-55 Mag: (configuralion SC-55) (SC-55 MAP}

Parl Manitar (3coute da Partie) off, On [ALLIMUTE]

Eevezh Level Q- 49: 127 HEVERB[“I][I‘:]“ £ 50

Detay Lovel  (5C-88 MAP}+DELAY{<Jib-] ou {EFX]:

Effet par insertion |EFX]: 'ndicateur s'allume en arange...JON/QFF] P.56
PART[]'>] [AllVE INSTRUMENT[<f{b-|:régiage de valeur P28

{Noles)...: passer a |'étape suivante
£n gras est donné le réglage d'usine

*: Paramétre qui peut étre réglé dans un patch (p.108)

[A}'[BY: pressez simulyanément les boutons [A] et {B]
[Aj+[B]: en tenant le bouton {A)], pressez le bouton [B]

+: parametre qui peut étre transmis comme donnée individuelte

{p.39)
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CAl Range

CAfLFO Ralo

CAILFOTVA

CC1LFO TVF

O L L L T I T S S

24 - G- 424

0:+63
100463

«[-64-0-+63

' § 64 -0-463

-6t - U - +63
B4-0
0-127
0- %27

P26

CC1LFD TVA 0-127
Vibrato Rate -64 - 0 - +63 {SELECTY . EFX TYPE [dj{]: réglage de valeur Pat
Viarato Depl (6420463 (SELECT).. EFX PARAM <]} régiage ce valour
Vibrato Delay 65 -0- 463 {BELECT]... BFX VALUE [«Jit-]: régtage do valeur
Guloll Froguancy 64-0: 463 ISELECT) , EFX PARAM (]| églage de valour
Resonhance -B4 - 8- 463 {SELECT)... EFX VALUE [a)[p-]; régiage doe valeur
B4-0-463 {SELECT).. EFX TYPE [4][-}: régiaga de valour
Decay Tima -64-0- 463 §SELECT] . EFX PARAM [«ai[p]: réglage de vaiaur
Aelease Time -64 -0 - 463 ﬁSELECﬂ... EFX VALUE [«d]{p~]: régiage de valeur
@ Effets
Efets de systéma | Feverb Type # Room1, 2. 3. [ALLjallurmé PART<A[=] [A}[V] [INSTRUMENT[-ib-lréglage de valour | P 53
Halit. 2. Plate. {SELECT]+{A][¥): choix de paraméire
" | Delay, Panning Defay
Rev Chaac. + 04T
Rav LI LIS
Rev Laval rorpe-esnz
Rov Time +oiG-64 127
IR
Rev Pre Delay T + {-127(ms)
Chorus Type + Chorus:. 2. 3. 4,
Faedback Chotus. Flanger.
o | St Doy, Shon Dty
Gho Pro-LPF e LI A
Chotovel + 2 ]o-ea. 12y
Cho Feedback + - lo-8 e
Crobomy b *[o0
Cho Rale L LA T
Gha Depih + t]o-19- 17
Cho--Fey v 1]o-sy
Cho—Diy + v |67
Delay Type + Delay1. 2.3, 4.
Pan Delayt. 2. 3. 4.
B ey Ta Revats Pan Repuat
Diy Pro-LpF pelor
Diy Tire C. + 2|01 340 1000ms)
Diy T Fatio L + |- s0008)
Diy T Ratio A + 1 |4rs00e)
Diy Lovel G LR
Dy LI
Dy Lovel A LR,
Diy Lovel
Dly Fhack +
Dly—Rev e vlg-1zy
Egaliseur Low Ff?“_ + *1200.400 IALL[atlumé (ISELECT] . Pap
Hig + B EFX TYPE[{b-]:sélection GainiFréguance
Low Galn s ]-12-8-412 EFX PARAM[|[P EFX VALUE[<|[>Iréglags da valeur {SELECT]in
'!:i‘igh‘Gain ks -12-0-4+12
Eftts par insertion | Typo S CREE S (EFX). EFXTYPEL4R) P56
Parameter + - [EFX]...EFX PARANM«]ib-]... EFX VALUE[<][>]:réglage da vaieur
EFX C.Sre1/2. + [ALLjallumé PART[«]'~] [4]l¥] INSTAUMENT]-«ajib]réglage de valeur | £ 92
éFX C.Depli2 + |SELECTI+[A][ Y} Cholx de paramétre
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@® Edition rythmique

PART[l{b-]:sélaction d'une partie rythmique  INSTRUMENT[-ajje]:sélection d'un kit rythmigue P42
[SELECT]"EFX TYPER.. INSTRUMENT] <t Jsélection d'ua inslrument rytmlaque,..
97_127_ . i,EVEL[d}{b}‘
everb
(éhcru_s‘:m
Detay L ErA L !
Assign Group Nom, 1127 MIE CH[-i}
@ Edition utilisateur (User)
Instrument User Egition [AtLldark  INSTRUMENT{=t|ifsélaclionner un instrument P88
[UBER NSTPISELECT]indicateur s‘allume en rouge  (SELECT]
e : >, EFX VALUEL9|f>-kréglage da valeur L
Slockage [ it T] raglage céu |:|un'1't;r0 diinstrument P as
INSTRUMENT[«1][p»] INSTRUMENT[-]{p]:réglage du numéra de variation
[ALLL:exécution, MUTE annulation.. [USER INSThlin
Patch User Changer le nom du palch [ALLIEL PAN|p|'CHOAUSI | PART{<i{p|:dépiacor 2 curs  INSTRUMENT(«}> |58l caract el symb P i0¢
o (ALLIAa-A [MUTE[ospace (AL0, [TF&—(~8 PANB-TOHORUSI-I4n -
Stockage [ALL}{alums) [USER INSTIISELECT] INSTRUMENTE<}réglage dv numéra de patch P01
[ALE fexécution, [MUTE]:annutation
Eflet Usar Slockage [EFX]Hindcateur s'alluma en orange  [EFXPTONOFF] INSTRUMENT[-]{e-|sdgtage gy numaro d'aflet | 2 o8
[ALL:exécution, [MUTE;annulation
Kit rythmigue Changer e nom du kit [ALL}(éleinl) [SELECT]'EFX TYPE[«d] PANP]"CHORUS(] P1g2
Uiser PART(]-]:déplacer le curseur INSTRUMENTH]I-:sél caracléres et symboles,
o | 1ALEAa-A MUTE espace (AT, [V}8-+(-8 PANP-FCHORUSILin
Stockage d'us instrument [SELECTIEFX TYPE[«| [USER INSTY'{SELECT)] P 104
INSTRUMENT]-aj[»|:réglage de numéro dinstrument
INSTRUMENT[«]'[P] INSTAUMENT[d}ipréglage de nom de note
B [ALLpexéoution (MUTEannutation o -
Stockage dun kit [SELECTYEFX TYPE[«| EFX VALUE[<[>] INSTRUMENT<(i:éqtage de numérs de i P 105
[ALL]:exécution, [MUTE]:annulation
@ Relatifs au MiDI
MIDI CH {canal MIDI) AOT - A16 Ae PART[=ji>] MIDI CiHj-«]ib-] P2z
£l 801 - 816, B-- KEY SHIFT-| MIDI CH{«): sélection A, B
IN ﬂc‘zar_ Frqg! [APIY] [AfV] INSTRUMENT[~]:réglage da valeur P 135
] OU F-:U o * Les réglages daviennent aclils & a mise sous tenslon
In Moge {mode dantrée) anndard_ ch'ﬁ;nem
DU Merge-+4, Werga=B, A anly
Rx Syé Madé (:ééépiién de c;noda systéme} Ofl, On" o
Davice 1D (numéro didantification) o 1-97-32 IALLJIIt PAATE]'[] [AlV] INSTAUMENT[«]]séglage de valour P.134
B mOn} o, On [SELECT]+{A][¥]: choix de paramétre P13g
Rx esal (réceplion de GS ﬂe..ml) Ofl, On
Rx Bark Sef (récep. de salecl. de bangue) v D!I, On [Atildark PARTI« (-] [A][V] INSTRUMENT]«|[p|réglage de valeur P 143
Fx NRPN [réceplion de nRPN) v | 01t On [SELECT]+{ARY]: choix de paramslra
Serd a Bull dump (envol d'un Bulk Dump) ALARAUUINSTUDRUM | [ALLIR INSTRUMENTI-(P] INSTRUMENT|-][] P 107
UEFX U Pateh,GS A,B5 B [ALL} exécution, [MUTE]; annuiation
Envai do données individuelias Visualisalion du paramétre  INSTRUMENT[-4}*{k] P 108
Visualisalion du paramétre de l'ellat par insedion.. EFX VALUE[«(}' ]
@ Fonctions de systeme
Preview Mate (nom da note produila) C-1-A4-G8 [AI[V] {A)Y] INSTRUMENT]<jip-[:réglags da valeur P35
Praview Veloclly ' 0-100- 127
Peak Hold Ol Tygo1 -2
LED Contrast 1816
o
SeliFix
Assign Loc off O
Pload Init Qll, On
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@ Autres fonctions

{Frame Draw)

[A)[PEdapiac. vestical du curseur. PART]-4j-|:dépiacement horizontal du curseur
INSTRUMENT[-d][>-Jréglaga de page. LEVEL[-)iP-]:0éplacernent vart. du dessin
deplacement hor. du dessin, 1NSTHUM€N3’H] [®]:ransmission doran
.............................. INSTRUMENT[<)i>-}561 pag

K SHIFT[)] INSTRUMENT]][»
MIDI Cr{ i INSTRUMENT| [ }:561, page

-»aulie apparail

[ALLpexéeution, [MUTEL:annulation

Mode de compatibiié SC-88 GH, Gn | [SELECT]+|ALL} P12
Partia Copie {ALLletaint PART{«t{p]:38] de |z Partie source de la cople (SELECT]+LEVEL]<] P 108
L INSTRUMENT[-dj{b=]:5é! dp la Partie desunaﬁon de Ia copne [ALL] execuﬂcn §MU“{E] annu!alson
Intialisation [ALL]éteint. (SELECT]+LiEVEL|P-]
. iNSTRUMEN?M](I\—] sélection de Pame [ALLJ:exécution, {MUTE]anautation
Echange [ALL]dark. PAHT[4§[>] sé! de Ia pamu suurca de Iechnnga [SELECT]+PAN{<]
INSTRUMENT]-tlib~]:581, de |a partie destinatien de 'échange. [ALLLexécution, IMUTELannulalion
Visuaisalion des séglages pour les 32 paries EFX PARAMIP-1'EFX VALUE{«)] P.23
Mede Single Module §SELEC’!’]+K SHIFT{-‘} [ALL):exéeution, [MUTE! 'annulallon P16
Mode Double Module |SELECﬁ+I< SHIFT].JALLL execuhun MUTEL annulannn
a-iniliakisati ISELEC'I'MNSTRUMENTH] [b-z [ALL] exécuuun [MUTE]:annulation P 118
igfisation G ISELECTIAPARTI]. [ALLjexéculon, {MUTE]amnuiation
inltizlisation G5 [SELECT]+INSTRUMENT[®-).. |ALL]iexécution, [MUTELannulation
Sons CM-64 [SELECT]+INSTRUMEN [}, [ALLL:exécution, {MUTERannulation P.114
Création de dessins ef caractéras  Pécran EFX TYPE[P-I'EFX PARAM]<] [ALL}le polet s'alume [MUTELIe point s'éteint P 110

(Notes)...: passer a 'élape suivanie
En gras est donné le réglage d'usine

*: Paramétre qui peut &tre réglé dans un patch (p 108}

[A]"{B]: pressez simulyanemaent les boutons [A] et [B]
[A]+[B]: en tenant le bouton [A], pressez le beuton [B]

{p39)

+: paramétre qul peut étre transmis comme donnée individuelle

*1: La distinction entre groupe A el B des canaux MID! n'est pas stockée dans un patch. Le canal MIDI sera sauvegardé comme

canal A™* du groupe A.
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Liste des instruments

Pianos PG CCOSConforgin.  Vair Config. SCB8 Vo Conl SC-55  Voix
PG CCO0 Cond. origin, Voix Config. SC88  Voix Conf SC-55  Voix 0t6 Basafon 1# Baralon T e
00t 000 Pilano i 1 Plano 1 1 Piano t 1 017 Barafon 2 t# Baralon2 1 -
008 Piano tw 1 Piang fw H Fiano 1w 1 024 Log dum 14  Logdrum 1 -
016 European PE A Piana 1d 1 Pinno 1d i 014 008 Xyiophone 14  Xylophona ! Aylophone 1
024  Pianc + Str. 2 e e 015 600 Tubularbeli  1# Tubularbell 1*  Tubulerbelh 1
992 000 Plano2 2 Plane 2 1 Plano 2 1 068 Church Bell 14 ChurchBeli 1°  ChurchBell 1
008 Plano 2w 2 Piano 2w 1 Piano 2w 1 009  Carillon 1#  Carillon 1° Carillon 1
016 Dance Pianp 2 - e 016 000 Santur 1# Santur 1*  Santur 1
Q03 000 Plano 3 2 Pizno 3 1 Plano 3 1 001 Santur 2 24 Santur2 2 e
001 EG+flhedes1 2 EG+Rhodes 1 2 608  Cimbalom 24  Cimbalom 2 -
002 EG+Rhodes2 2# EG+Rhodes? 2 e 016 Zither 1 T e e
908 Piano 3w b4 Piano Jw 1 Ptano 3w 1 017 Zither 2 2 - e
004 000 Honkytonk 2 Honhy-tonk 2 Hopky-tank 2 024 Dulcimer 2 e e
608 Honkylenk2 2 OldUpright 2 HonkyTonkw 2 Org ues
005 000 E.Pianot 1 E Piano 2 E.Pianc 1 1 017 000 Grgan 1 2 Organ 1 Organ 1 i
008 St Solt EP 2%  SLScHEP 2 Detuned EP1 2 001 Organ 101 2 Organ 101 2
003 ChoEPamo 2 v e 008 Trem Orpan 2 DelunedOr1 2 Detured Orf 2
010 Sllenthhodes 2 - 008 Organo 2 Omgan109 2 e
06 FMSAEP 2% FM4SAER 2 EPianoty 2 016 60'sOrgant 1 60'sOrgant 1 60 Organd 1
037 DigtE Piano 2 —— e 017 60sOrgan2 1 6050Organ2 1 e
024 Wurly 2 80'sE Piano 1 605 E Piano 1 018 605 Organd 1 BU'sOrgan3 1 .
025 HardRhodes 24 HardRhodes 2 - 019 Far Organ T —
028 MellowRhodes 2#  MellwRhodes 2 e 024 CheessOrgan 14 CheeseOrgan 1 -
006 008 EPlano 2 24 EPiano2 2 EPlano2 1 G25 [-50 Organ | R— o
008 DelunedEP2 24 Delunad EP2 2 Deluned EP2 2 026 JUNO Grgan 2 —
016 StFMEP 2# StFMEP 3 £ Piano 2v 2 027 Hybrid Organ = 2 - -
024 Hard FMEP 24 HardFMEP 2 —- 028 VS Organ 2 .. _—
067 000 Harpsichord 1#  Hawpsichord 1 Harpsichord 1 029 Digi Church 2 -
001 Hampsichord2 2 - 032 705EQmgan 2 Organd 1 Organs 2
008 CoupledHps 2# CoupledHps 2' CoupledHps 2 033 Even Bar 2 ¢  EvenBar -
016 Harpsiw 14 Harpsiw i Harpsiw 1 040 Organ Bass 14 OrganBass 1 e
024 Harpsio 24 Hampsio 2 Harpsio 2 048 5th Organ 2 — e
032 SynthHapsi 2 e e 018 000 Crgan 2 2 Organ 2 1 Organ 2 1
008 006 Clav 1# Clav t Clav 1 001 Jazz Organ 2 Organ 201 [-S—
008 Comp Clav i - - 002 EOrgan 1642 2 —— e
016 Reso Clav e 008 ChorusOr2 2 Deluneddr2 2 Detuned 02 2
024 Clavo 2 - e 009 QOclave Organ 2 -~ e
032 Analog Clav 2 e - 032 PorcOrgan 2 Organs 2 Ogans 2
033 P8Clav1 1 - e 018 000 Organ 3 24  Organd 2¢  Organ3 2
035 JP8Clay. 2 T o o 608 Rolary O 1# Hotary Org 1 -
Percussions chromatiques 016 RolayOgS 14 RotayOrgS 1 e
008 000 Celesta 1# Celesta 1 Celesta 1 017 fockQrgan1 2 - e
001 PopCelesta 2« e 018 RBockOrgan2 2 - -
010 000 Glockensplel 1%  Glocknsplel 1 Glockenspl 1 024 HRotaryOrgF 14 RotaryOrgF 1 -
{11 000 Music Box 1# Music Box 1 Music Box 1 0420 000 ChurchOrg! V&  ChurchOrgt 1 Churech Grgt 1
012 000 Vibraphone 1 Vibrephone 1 Vibraphone 1 008 ChurchOrg2 24# ChurchOrg2 2 Church Orgz 2
001 Pop Vibe 2 Hard Vibe 2 016 ChurchOrg3  24# ChurchOrg3 2 Church Org3 2
008 Vibraphonew 1 Vib w 10 Vibw 1 024 Organ Flute 1#  OrganFlute 1 weem
002 Vibraphones 2 s 032 Trem Flute 24  Trem Flule 2 e
013 000 Marimba 1#  Marimba 1 Marimba 1 033 Thealar{rg, 2 v -
008 Marimbaw 1# Marimbaw H Marimba w 1
PG : Auméro de programme (instrument)
CCog s valeur du numéro de commande O (numéro de bangue, numéro de variation)
: . sons avec legato
Voix ‘nembee de voix utilisées par Finstrument

Remarque #

: mémes sons que configuration 3C-88

Hemarque *  : mémes sons gue configuration SC-55
Remarque +  :un son de percussion qui ne peut pas étre joué métodiguement. Utilisé artour de C4 (N° de note 60}
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PG CCO0 Conl, origin. Voix Config. 8C88  Voix  Cool 8C-58  Veix PG CCO0 Conl. origin. Voix Conlig. SCBA  Voix  Conf SC-55 Vo
021 0G0 ReedOrgan 14 ReedOrgan 1°  Reed Organ 1 000 Feedback Gi2 2 # FeedbackGl2 2 v
008 Wind Qrgan 2 e e 016 Power Guitar 2 #  PowerGullar 2 -
022 000 Accordion Fr Accordlonfr 1 AccordionF 2 017 PowerGt2 2 Power Gt 2 2 e
008 Accordion # i Accordionl 2 Accordion | 2 G186  5th Dist 2# BihDist 2 e
009 Dist Accord 2 e e 024 Bock Ahythm # FHockBhythm 2 -
616 Cho Acced 20— o 025 Rock Rhythm2 24 RockRhythm2 2 -
024 Hard Accord 2 . e 032 000 GtHarmonlcs 14 GtHarmonix 1°  GtHarmonix 1
025 Solt Accord 2 ——— o 008 Gt Feedback 1# GiFeedback 1' Gt Feedback 1
023 0G0 Harmonica 1 Harmonica 1 Harmonlea 1 008 GiFesdbacke 2 -~-— -
001 Harmonica2 1 Hammonica2 2 - 016 Ac Gt Hammnx #  AcGiHarm 1 e
024 006 Bandoneon 2 fiandoneon 1 Bandonecn 2 024 EBassHam. 1 - -
008 Bandoneon2 2 - - Basses
016 Bandoneon3 2 =~ - - 033 000 AcousticBs 1 AcousticBs. 2  AcousticBs 1
Guitares 001 Rockabily 2 e e
025 000 Nylon-strGt 2 Nylonstr Gt 9 Nylon Gt 1 {08 Wild A Bass 2 e e
008 Ukulete 14 Ukutele 1 Ukutele 1 016 Bass + OHH 2 e -
016 Nylon Gta 2 Nylor Gt.o 2 Nylon Gt o 2 034 000 FingeredBs. 1 FingeredBs. 1 Fingered Bs 1
D24 VeloHarmnix 14 VelMarmnix 1 -~ 00% FingeredBs2 2 FingeredBs2 2 e
032 HNylonGt2 1 Nylon Gt 2 1 Nylon G¢ 2 1 002 Jazz Bass 1# Jazz Bass 1 -
040 Lequint Gt 14 Lequint Gt 1 e 003 Jazz Bass2 2 weewr e
026 000 Steel-str.Gi 1 Steelstr Gt 1 Steel Gt. 1 004 Rock Bass 2 e e
008 12-sir Gi 2 12-5ir Gt 2 12-str Gl 2 008 ChoruslazzBs 2 - -
008 Nylon+Steal 2 Nylon+Sleel 2 - 016 FBasgMarm 1 weee e
016 Mandolin 2#  Mandoin 2 Mandolin 1 035 008 Picked Bass 1 Picked Bass 1 Picked Bass 1
017 Mandolin 2 2 e e 001 Picked Bass2 2 - -
018 MandolinTrem 2 -~ o 007 PickedBass3 2 -
032 Sleal G2 14 SleelGt2 1 e 003 Picked Bagsd 2 - e
027 060 Jazz GL 1 Jazz Gt. 1+ Jazz Gt 1 008 Muled PickBs 1 MulePickBs 1 -
001 Meliow G 24  Mellow Gl 2 e 016 PBassHarm 1 oeee e
008 Pedal Stest 14  Pedal Sleel 1 Hawaiian Gt 1 (36 000 Frelless Bs 1# FretlessBs. 1§ Fretless Bs 1
$28 000 Clean Gt. i Clean Gt. 1 Ciean Gt 1 001 FreflessBs2 2 FreliessBs2 2 -
001 Clean Malt 1 —— 00R FretlessBs3 24 FreliessBsd 2 e
g0z OpeaHard! 2 -~ e 063 Fratless Bsd # FretlessBsd 2 e
003 OpenHard2 1 = e 004  Syn Freliess 2# SynFretless 2 -
004 JC Clean Gt I 005 Mr Smoolh 24# MrSBmoolh 2
088 Chorus Gt 2 Chorus Gi 2 Chorus Gt 2 008 Wood+FlessBs 2 - e
009 JCChomsGl 2 - e 037 000 Slap Bass 1 i# SlapBasst 1 Slap Bass 1 1
016 TC FromPick 1 = e 00t Slap Pop 1 e e
017 TG RearPick 1 s e 008 Reso Slap 1# ResoSlap 1 e
018 TC Gleanll 2 e e 009 Unison Siap 2 e
019 TC Clean 2: 2 —— e 038 000 SlapBass2 2# SlapBass2 2 SiapBass2 1
0429 000 Muted Gt 1 Muted Gt. t Muted Gt ] 008 FMSlap 2 e e
001 MutedDisGt  1# MutedDisGt 1w 038 000 SynthBass1 2# SynthBass1 2 SynBasst 1
002 TOMutedGt 20— e 001 SynthBasst01 14 SynBass101 1" SynBassiol 1
008 Funk Pop 1# FunkPop 1 Funk Gt 1 002 CS Bass B e e
016 Funk G 2 t# FunkGt2 1 Funk Gt 2 1 003 JP-4 Bass 1 e o
030 008 OverdriveGt 2 OverdriveGt 1 OverdriveGt 1 004 JP-BBass 2 e e
001 Qverdrive 2 2 e - 005 PS5 Bass T e e
002 Overdrive 3 [ 006 JPMG Bass 2 e e
003  Mare Drive 2 e wemem (008 Acid Bass 1#  Acid Bass 1 Syn Bass 3 i
008 LP OverDnvGt 2 m——— e 008 TB303 Bass 1# TB3D3ABass 1 -
009 LP OverDrv: 2 e 010 Tekno Bass 24 TeknoBass 2 -
431 000 DistortionGt 2 DistortionGt 1 Dist.Gt. 1 oi1 TB303Bass2 t e e
001 Dist Gi2: 2 gt Gt2 2 e 012 Kicked TH303 2 -— e
00 Dazed Guitar 2# DazedGuitar 2 - 013 TB303 SawBs 1 - e
003 Distortion: 2 e 014 Rubberdd3fs 1 e e
064 Dist Fast: ? s 015 Respd038s 1 - e
008 Feedback Gt 24  FeedbackGt 2 Feedback Gt 2 016 ResoSHDBass 14# ResoSHBass 1 FEE
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PG CCO0 Cond. origin. Voix Config. SC86  Voix Conl. 8C-85  Voix PG CCO0 Conf. origin. Voix Config. SCB8  Voix Conl. SC-55  Voix
017 303 Sqr Bs 1 048 006 Timpani t# Timpani 1 Timpani 1
018 TBIOIDISES 1 e Ensembles
024 ArpeggioBs 1 e 049 000 Strings : 2 Strings 1 Strings 1
040 000 SynthBass2 24 SynthBass2 2 SynBass2 2 201 Bright 51r: 1 Strings 2 TR
00t SynthBass2(1 24#  SynBass201 2 e 002 ChamberSke: 2 — i
002 ModularBass 24 ModularBass 2 e 003 Cello sect 1 - e
003 Seq Bass 2# SeqBass 2 - 608 Oichesira 2 Orchestra 2 Orchestra 2
904 MG Bass L - 009 Orchestra® 2 Owhesta2 2 -
005 MgOctBass1 2 e 0 TremoloOrch 2 4#  TremoloOrch 2 —
006 MG OctBass2 2 v - 011 Choir Str 2 Choir St 2
067 MGBipBs: 2 e 012 Stings+Horn 2 -
008 BeelFMBass 24 Bes!fMBass 2 SynBass4 2 016 St Strings 2 St Skings 2 -
003 Dly Bass 2 XWirgBass 2 - 024 VeloStings 24  VeloStings 2 e
010 X Wire Bass 2§ - e 032 Qo Stringst - S
01t WireStr Bss 2 e e 033 Qcl Sirings? 2 e o
012 Blip Bass 2 e e 050 008 SkowStrings 1 StowStrings 1 SlowSirings 1
013 RubberBasst 2 -~ e €01 SlowStingsz 1 SlowSir 2 1 .
016 HubberBass2 2 AubberBass 2  FubberBass 2 008 Legata Str 24 Legalo Sk 2 —
017 SH1G1 Bass1 14  SH101Bass1 1 oo 009 WarmStings 2# WarmStings 2 P
018 SH101Bass2 14 SHiIMBass2 1 e 810 St.Slow St 2 Si.Slowstr. 2 ——
019 SmoothBass 2# SmoothBass 2 — 051 000 SynStringst 2 SynStringsi 2 SynStrings?  f
020 SHI018ass3 1 o - 001 OBStings 2  OBSwings 2 -
021 Spike Bass 1 s R 002 SlackSlings 2 e -
022 House Bass: 2 T 003 JP Strings 2 — ——
023 KG Bass 2 - - 008 SynSitings3 24 SynShings3 2 SynStings3 2
024  Sync Bass 2 e e 008 SynStingss 2 e ——
026 MG 5SthBass 2 e e 016 HighStrings 2 — e
028 RND Bass 2 e - 017 Hybrid St -,
027 WowMG Bass 2 e e 024 TronShings 2 - e
028 BubbleBass 2 e e 025 Noiz Stings 2 o o
Cordes/orchestres 052 000 SynStingsa 2#  SynStrings2 2°  SynStrings2 2
041 000 Violin 2 Vialin 1 Violin 1 G0t Syn8kingss 2 - e
001 Violin Atk: 2 - e 002 JUNGStiags 2 e e
008 Slow Violin 1 Slow Violin 1 Stow Violin 1 008 Air Strings 2 —— -
042 000 Viola 2 Viola 1 Viola 1 053 000 Cholr Aahs 1 Cholr Aahs 1 Cholr Aahs 1
003 Vicia Atk 2 — - 008 StChoirAshs 2 5 Chait 2 e
043 000 Cello 2 Celin 1 Celle 1 009 Melled Cholt 2 Melio Chair 2 e
0t Cello Alk.: 2 e 010 ChurchCheir 2 - R
044 000 Contrabass 1 Conlrgbass 1 Contrabass 1 016 Choir Hahs ] ——— e
045 400 TremoloStr 14 TremoloSir 1 Tremolo Str 1 024 ChorusLahs 1t - -
Q08 SlowTremole 14 SlowTremale 1 - 032 Chorus Aahs 2 ChoirtAghs 2 1° Choir Aghs2 1
009 Suspense St 2#  SuspenseStr 2 e 033 Male Aah+Sr 2 e —
045 900 PizzicatoSlr  1&  Plzz Str 1 Pizzicato 1 054 600 Volce Qohs  1#  VolceQohs 1*  VoiceOohs 1
001 Ves&Chs Pizz 2 e e 008 Voice Dahs 1 e e
002 Chamber Pizz 2 S e 055 800 SynVex 1# SynVox *  SynVox 1
003 5t Pizzicalo 2 e e 008 Syn Voice 24#  8yn Vaoice 2
08 Solo Pizz T —— e 009  Silent Night 2 e e
016 Solo Spie. 1 e 016 VP330 Choir 1 e ——
047 008 Harp 1# Harp 1 Harp 1 17 Vinyl Choir 2 e s
016  Synth Harp 1 - wvava 056 000 Orchestrakit 24  Orch. Hit 2 OrchestHit 2
008 Impact Hit 2#  Impact Hit ———
PG rnuméro de programme (instrument)
CCoo : valeur du numéro de commande 0 {numeére de bangue, numeéra de variation)
: : sons avec legato
Voix » nombre de voix utifisées par Finstrument

Remarque #

: mémaes sons que configuration SC-88

Remarque * . mémes sons que configuration SC-55
Remarque +  :un $on de percussion qui ne peut pas étre joué mélodiguement Utilisé autour de C4 {N° de note 60}
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PG CCO0 Con. origin, Volx  Conlig. 5CB8  Voix  Conl.SC-85  Voix PG CCOD Conl. origin. Voix  Config. SCBB  Voix  Cenf. SC-55 Vol
009 Phily Hit 2#  Philly Hit 2 e 064 0BG SynthBrass2 2 SynBrass2? 2°' Synfrass2 2
010 Double Hil 2# Double Hit 2 e 00t Scft Brass 2 Soll Brass 2 e
011 Perg Hit 1T - 002 Warm Brass 2 — e
012 ShockWave 2 e e 008 SynBrasssiz 1 SynBrass4 1" SynBassd 1
016 Lo FiRave 2# LoFiRave 2 e 009 OB Brass 2 e -
17 Techno Hit 1 e 010 Reso Brass 2 m— e
018 Dist Hit 1 e - 016 VeloBrass1 24 VeloBrass1 2 Analpg Brs2 2
019 Bam Hit 1 e o 17 Transbrass 2 VeloBrass2 2 oo
020 BithHi 1 e e Anches
021 Bim Hit e 065 000 Sopranc Sax 1 Soprano Sax 1 Soprano Sax 1
022 Technorg H{ ¢ - veens 008 SopranoBxp. 1 — e
023 Fave Hit 2 - 066 000 Alto Sax 1 AltoSax 1 AltoSax 1
024 Strings Hit 2 e 008 AllcSaxExp 1 Hyper Alig 1 ———
025 Stack Hil 2 bt — 0% Grow Sax 1 v -
Cuivres 016 AtoSaxsTp 2 e e
057 000 Trumpet 1 Trempet t Trumpet 1 067 066 Tenor Sax 2 Tenor Sax 2 Tenor Sax 1
001 Trumpst 2 1#  Trumpel2 - 00t Tenor Sax: 2 e s
002 Tampsl 1 e 008 BrealhyTn: 1 BreathyTar 1 e
008 Flugeal Horn 1# FiugelHorn 1 e 009 StTemorSax 2 e e
016 4th Trumpets 2 — e 068 000 Baritone Sax 2 BarltoneSax 1 BaritoneSax 1
024 Bright Tp. 2 Bright To a e 001 Basi Sax: 2 s e
026 Warm Tp. 24 WarmTp. 2 e 469 000 Oboe ] QOboe 1 Oboe 1
032 Syn Trumpe! 1 -~ e 008 Oboe Exp 1 e e
058 000 Trombone 1 Trombone 1 Trembone ] 016 Mulli Reed T e men
00t Trombone 2 1 Trombone2 2" Trombone2 2 070 000 EnglishHom t# EnglishHorm 1 EngllshHorn 1
002 Ywin bones 2 m— 07t 800 Bassoon t# Bassoon 1 Bassoon ]
008 Bs Trombone 1w - 072 €00 Clarinet 1 Clarinet 1 Clarinet ]
059 000 Tuba 1# TTuba 1 Tuba 1 008  Bs Clarinet 1#  BsClarinet 1
001 Tuba? 1# Tuba2 i — 916 Multi Wind 1 s e
060 600 MuledTrumpet 1# MutedTp. 1 MuteTrumpet 1 Tuyaux
008 MutedHoms 1 = e 073 000 Pitcolo 1# Piccolo 1 Piccolo 1
061 000 FrenchHorns 1#  FronchMomns 1 French Horn 2 o0t Piccolo F IR —
061 FrHom2 2# FrHom2 2* FrHom2 2 008 Nay -2
062 Hom+Orche 2 wenn e 009 NayTremolo 2 e —
003 Wida Fredms 2 e e 016 Di - T
008 FHmSlw: 1 FrHomSolo 1 e 074 000 Flute 14# Flute 1 Flute 1
008 Dual Horns 2 — e o0l Flule2 1 — em
016 Synth Hom 2 Horn Qren 2 002 Flute Exp T
024 F Hom Rip 1 e - 003 FltTravelso 2 - e
062 00C Brass1 2 Brass { 1* Brassi 1 Q08 Flule + Vin 2 J—
00t Brass if L 016 Tron Flute 1 -
002 BonesSect 1 e e 075 000 Recorder 1# Recorder t*  Recorder 1
008 Brass 2 2 Brass2 2  Brags2 2 076 000 Pan Flute 2¢# PanFiste 2  PanFlute 1
009 Erass 3 2 - 008 Kawala 2#  Kawala 2 -
010 Brasssiz 2 — 016 Zampona - —
016 Brass Fall 1# BrassFall 1 . 017 Zampona Atk 1 —_— e
017 TrumpetFall 1 e - 077 G0¢ BottleBlow 2# BotleBlow 2  HollleBlow 2
024 Octave8rass 2 - 078 OG0 Shokuhachl 2# Shakuhachl 2°*  Shakuhachl 2
025 Brass+Reed 2 ~—— - 001 Shakuhachi: 2 -— -
063 800 SynthBrassl 2 SynthBrasst 2 SynBrass1 2 #73 000 Whistie 1# Whistle 1*  Whistle 1
601 JUNOBrass 2 Poly Brass 2 00t Whistle 2 [- — I
002 StackBrass 2 e— - 080 006 Ocarina 1# Ocarna 1*  Qcarina 1
003 SHSBmss 2 e “‘" Cheeurs de synthés
004 MKS Brass 2 T 081 000 Square Wave 2 Square Wave 2°*  Square Wave 2
008 Pro Brass 2 SynBrass3 2' SynBrassd 2 001 MG Squase 1 Squase 1+ Squars 1
009 P5 Brass 2 CuackBrass 2 —- 002 HollowMini 14 HolowMini 1
036 OctSynBrass 2 OctaveBrass 2 Analog Brst 2 003 Mellow FM 2 Melow FM 2 -
037 HybridBrass 2 e
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PG £C00 Conl. origin, Voix  Config. 5C88  Voix Conl. SC-55  Voix PG CCO0 Conl. origin. Voix Config. 5C88  Voix  Cont 5C-55  Voix
004 GG Solo 2# CCSolo 2 e 085 000 Charang 2# Charang 2*  Charang 2
005 Shmoog 24  Shmooy 2 - 008 DistLead 2#  Dist Lead 2 o
006 LM Square 2% LM Square 2 e 008 Acid Guitart 2
G08 2600 Sine | Sine Wave i Sine Wava 1 Mo Acid Guitar? 2 e e
009 Sise Lead L e 016 PS5 Synciead 1 e -
010 KG Lead 1 e N7 FatSynctead 2 — e
016 PS5 Sguare 1T e e 18 Hfock Lead 2 e e
017 08 Square T e s 19 S5t DecaSync 2 - e
018 JP-8 Square T - e 020 Dirty Sync 1 e -
024 Pulse Lead A 024 JUNO SubOsc 1 e e
025 P8 Pulseldl 2 - e 0446 000 Safo Vox 2# SoloVox 2'  Solo Vox 2
G626 JP8 Puiseld2 1w e 008 Vox Lead 2 e e
027 MGReso.Pls 1t -~ e 009 LFO Vox LA i
082 000 Saw Wave 2 Saw Wave 2" Saw Wave 2 087 000 SthSawWave 2#  5thSaw 2*  5th8aw 2 :
001 OB2 Saw 1 Saw 1°  Saw 1 001 Big Fives 24 BigFives 2 e
002 Pulse Saw 24#  Pulse Saw 2 e 002 5th Lead 2 - -
003 Feling GR 2# Feline GR 2 e 403 SthAmaClav 2w e i
004 Big Lead #  Big Lead 2 - Q08 4tk Lead 2 - o |
005 Volp Lead 2%  VeloLead 2 e 088 000 Bass&lead 2#  Bass&lead 2*  Bass&lead 2
Q08 GR-300 24 GR-300 2 601 Big & Raw 24# Big&Raw 2 —
067 LA Saw 1# LASaw 1 e 002 Fat & Perky 2¢ FalgPeky 2 @ -
008 Doctor Solo 2# DoctorSolo  2°  Doclor Sols 2 003 JUNO Rave 1 e <‘
009 FatSawlead 2 =~ — e 004 JPBBsleadt t -
011 D-50Fat8aw 2 - e Q05 JPaBslead2 2 - e
016 Waspy Synth 24  WaspySynth 2 s 006 SH-5Bslead 2 — s
017 PMLead 1T e Nappes de syntheé, etc.
018 CSSawlead 1 - e (89 000 Fantasia 24 Fantasia 2*  Fantasia 2
024 MG Saw 1 T e 001 Fantasia 2 2# Fantasia2 2 .
025 MG Saw 2 T e 002 NewAgaPad 2 -~ e
026 OB Saw 1 e 003 BellHeaven 2 - -
027 OB Saw 2 T e 080 090 WarmPad  1# WarmPad 1' WarmPad 1
028 D-50 Saw T e 601 ThickMalix 2 ThickPad 2 ——
029 SHI01Saw 1 e 602 Hom Pad 2# HomPad 2 e
030 CS Saw T 003 RotaryStng  2+¢  RolayStmg 2 -
031 MGSawlesd 1 — e 004 OBSoltPad 2 Sofi Pad 2 e
032 CBSawiead 1 o e 008 OctavePad 2 — e
033 PSSawiead 2 _— e 009 Stack Pad 2 e o
034 MGunison 2 - e 091 000 Polysynth 24 Polysynth 2 Polysynth 2
035 OctSawlead 2 - - 00t 80sPolySyn 24 80sPolySyn 2 .
040 SequenceSawl 2w 002 Polysynth 2 2 — e
d41 SequenceSaw2 1 - e 003 Puoly King -
042 Heso Saw T e 008 Power Stack 2 o e
043 CheeseSawd 1~ e 003 QOclave Stagk 2 -~ -
044 Chense Saw2 2 e 01C  Reso Stack 1 p— e
045 Rhylhmic Saw 2 - e 011 TechroSlack 2 e e
083 000 SynCalllope 2# SynCalliope 2' SynCaltiope 2 052 000 SpaceVoice 14# SpaceVoite 1*  Space Volce 1
001 Veni Synth 2% Vent Synth 2 e 601 Heaven i 2# Heavenll 2 e
002 Puwe Paniead 24  PurePanlead 2 e 002 SC Heaven 2 — e
084 000 Chifferlead 24 Chifferlead 2*  Chifferlead 2 008 Cosmic Veoice 2 _—
00t T8 tead 2 - s 009 Auh Vax 1 - e
008 Mad Lead 2 — 010 AuhAuh 2 e e
PG rnuméro de pregramme  (instrument)
CCoo :valeur du numéro de commande 0 (numéra de banque, numéro de variation)
: : sons avec legato
Voix : nombre de voix ulilisées par linstrument
Hemarque #  :mémes sons que cenfiguration SC-88
Remarque *  : mémes sons que configuration SC-55

Remarque +  :un son de percussion qui ne peut pas étre joué mélodiquement Utilisé avlour de G4 (N° de note 60}
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PG CCO00 Conl. origin, Voix Conlig.SC88  Voix  Conl. 8C-55  Voix PG CC00 Cont. origin. Voix  Config. 8088 Vol  Conf 5C-55  Voix
011 Vocorderman 20 e e 101 000 Brightness 2# Brightness 2* Brightness 2
092 D66 BowedGlass 2# BowedGlass 2°  Bowed Glass 2 00t Shining Slar 2 e e
00t SciBeliPad 2 e 002 OB Siab 1 e e
o2 JPBSgrPad 2 - e 008 Org Ball B2 e e
003 ThBelPad 2 e e 102 000 Goblin 24 Goblln 2'  Goblin 2
094 000 Metal Pad 24 Metal Pad 2*'  Metal Pad 2 001 Goblinsen 24 Goblinson 2 e
001 Tine Pad 24 Tine Pad 2 - 002 50's Scl-Fi 24 50's Sci-Fi 2 o
002 Panner Fad 2# PamnerPad 2 e 003 Abgduction 2 e -
085 000 Halo Pad 2¥% HaloPad 2*  Halo Pad 2 0G4 Auhbient 2 —— e
00t Vox Pad A 085 LFO Pad 2 e
002 Vox Sweep 2 wm e 088 Handom Sir 2 e e
0G8 Hormor Pad 2 e oo 007 RandomPad 2 - e
096 000 Sweep Pad 1# SweepPad t* SweepPad 1 068 towBirds Pad 2 s e
{001 Polar Pad 1#  Pofar Pad 1 nne 008 Faling Down 2 - -
008 Converge 1# Converge I 010 LFO RAVE 2 e wnnes
008 Shwimmer 24  Shwimmer 2 e 01t LFO Horror 2 me—— e
010 Celeslial Pd 24 CelestialPd 2 e M2 LFQTechno 2 e e
. 0tt Bag Sweep 2 s e 013 Alternative R
Effets spéciaux de synthé 014 UFO FX 2 s
097 000 Ice Rain 24 lceFaln 2*  Ice Rain 2 015 CGargleMan 1 e -
001 HarmoRaln  2# HamoRan 2 ~— 016 Sweep FX T e e
g0z Africanwood 24  AlrcanWood 2 - 103 000 EchoBDrops 14# EckoDrops 1°*  EchoDrops 1
003 AnklungPad 2 - e 001 Echo Bell #  Echo Bell 2*  FEcho Bel 2
004 Hatlle Pad [ E— — 062 Echo Pan 2# EchoPan 2* EchoPan 2
008 Clavi Pad 2# ClaiPad 2 - 003 EchoPan2  2# EchoPanz 2 -
058 000 Soundiratk 24 Soundlrack 2°*  Sountdtrack 2 004 BigPenner  2# BigPanmer 2 -—
o0t Ancestral 5 & Ancesiral [ S 005 ResoPammer 2# ResoPanper 2 -
002 Prologue 2#  Pologue [ — 006 Water Piano 24 Water Piane 2 o
003 Prologue 2 - J e, 008 PanSequence 2 e e
004 Hols Stings 20— e 008 Aqua 2 - e
00R  Rave 24  Rave [ J— 104 00C Star Theme 24 SterTheme 2* StarTheme 2
099 GG Crystal 2# Crystal 2*  Crystal 2 001 StarTheme2 24  StarTheme2 2 -
001 Syn Mallet 1# SynMaiat  3' SynMallet 1 008 DeamPad 2 -
002 SoftCrystlal 2#  SoltCystal 2 - 009 Siky Pad 2 e e
0035 RoundGlock 24 RoundGlock 2 - 016 NewCentury 1 »- e
004 loudGlock 24 LoudGlock 2 - 017 7th Atmos 2 e
005 GlockenChime 24  GlocknChime 2 —— 018 GalaxyWay 2 - e
006 ClearBels ~ 2# ClearBells 2 o Ethniques, etc.
007 ChristmasBel 2#  X'mas Bell 2 105 000 Sitar t# SHar 1+  Sitar 1
008 \Vibra Belis 24 Vibra Belis 2 e 001 Sitar 2 #  Gitar2 2'  Sitar2 2
008 Digi Bells 24 DigiBells 2 e 002 Delune Sitar 2 #  DetuneSitar 2 -
010 Music Bell 2 e e 003 Sitar3 2 e e
011 Anaiog Ball i - e 008 Tambra 1# Tambra 1
016 Choral Bells 2# ChoralBells 2w 016 Tamboura 2# Tamboura 2 -
17 Air Bells 24  AirBels 2 e 106 400 Banjo 1# Banjo 1 Banjo 1
18 Bell Harp #  BellHarp 2 e 001 MutedBanio 14 Muted Banio 1 -
019 Gamelimba 2# Gamefimba 2 @ - {08 HRabab 2 # Rabab 2 e
020 JUNQ Belt 2 e - 008 San Xian 2 s veas
100 009 Atmosphere 2#  Aimosphere 2'  Almosphere 2 016 Gopichant 2#  Gopichan! 2 e
001 WarmAtmos  2#  WarmAtmes 2 -~ 024 OQud #  Oud 2
002 Nylon Harp 24  Nylon Harp 2 e 028 Qud+Stings 2 e e
003 Harpvox #  Harpvox 2 e 032 FiPa i e e
004 HollowReleas 2 #  HollowRels 2 - 107 000 Shamisen 1# Shamisen 1* Shamisen 1
005 Nylon+Rhodes 2 #  Nylonkhodes 2 - 001 Tsugaru 24#  Tsugaru 2 -
006 AmbientPad 24# AmbientPad 2 - 008 SynShamisen 2 - e
007  invisible 2 e e 108 000 Koo 2 Kato 1" Koto 1
008 Puisey Koy 2 e e 001 Gu Zheng 2 e -
009 Nolse Piano 2 - e G0B  Taisho Kolo 14 TaishoKolo % Taisho Kolo 2
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PG CCOo Conf. origin. Volx  Config. SC88  Voix  Conf. 8C-56  Voix PG CCOO Cont. origin. Voix  Config. 3088 Voix  Conl. 8C55  Voix
016 Kanaon 24 Kanoon 2 e 119 000 SynthDrem 1#+ SynthDrum  1* + SynthDrum 1+
018 Kanoon+Choir 2 wwee e 008 808 Tom 24+ 808 Tom 2+ BOBTom 1+
024 Ocl Harp T e e 09 Eiec Parc 1 #+ ElecPerc 1* + Elec Perc 1+
10% 000 Kalimba 1 Kalimba 1 Kalimba 1 010 Sine Perc T e -
(08 Sanza 2 nen —— 0tt 806 Tom L
110 900  Bagplpe 1# Bagplpe 1 Bagpipe 1 0t2 909 Tom L
008 Didgeridoo 1 o+ o — 120 0G0 ReverseCym. 1# + ReverseCym 1*+ ReversoCym 1+
111 008 Fiddle 1#  Flddle 1*  Fiddie 1 001 ReversaCym2 1# 4+ ReverseCym2 1 4 -
008 ErHu T e e 002 ReverseCym3 1 & o
008 GaoHu H - e (08 Rev Snars 3 1#+ RevS8nare1 1 4 -
112 062 Shanal t# Shanal 1*  Shansi 1 009 Rev Snare 2 1#+ RevSpare2 1 4+ -
001 Shanai 2 1# Shanai2 1 v 016 RevKick t 1#+ RavKick1 T4 e
008 Pungi 14 Pungt H - 017  Rev ConBD t#+ RevConBD 1 4 -——
G16  Hichiriki 2 #  Hichiriki 2 e 024  FevTom1 14+ RevTerr1 1 ens
024  Mizmar - 025 Rev.Tom2 14+ RevTom2 1 4 o
032 Suonat 1 e e SFX
033 Suona 2 L y— 121 000 GFrelNolse 14 OGLFretNolz 1°  GLFrelNoiz 1
Percussive 001 GtCutNoise 1#+ GiCulNoise 1"+ G!CulNoise 1+
113 06D Tinkle Bell 14  Tinkle Bell 1*  Tinkle Bell L] (02 Slring Slap 1 #+ Siring Slap 1* + String Slap 1+
008 Bonang t# Bonang 1 e 003 GiCulNoise2 14#+ GICutNz 2 1 4~
009 Gender 14 Gender 1 e 004 DistCutNoiz 1 #+ Dist GuitNz 1 4 e
010 GamelanGong 14# GamelanGong ¥ e 005 Bass Slide 1 #+ Bass Slide 1+
G111 St Gamelan 2# StGamelan 2 - (06 Pick Scrape t#4 PickScrapp 1 4+ -
2 Jang-Gu 2 e e 008 Gt FXMemu 1 e ——
016 AAMA Cymbai 1# RAMACymbal 1 009 Bartok Pizz 1 e
114 000 Agogo 1# Agogo 1 Agogo 1 010 Guitas Slag 1 4 e
D08  Afarigane 1#  AMarigane 1 e 011 Chord Stroke 1 mee e
(16 Tambourine T+ 012 Biwa Stroke 1+ v
115 008 SteelDrums 1# SleelDrums 1*  SteefDrums 1 013 BiwaTremolo 1 + -— e
Q61 istand Ml 2 —— 122 000 BreathNolse 1# BreathNoise 1°*  BreathNoise 1
116 000 Woodhlock 1#+ Woodblock 1*+ Woodblock 1+ 001 FiKey Click 1# + FiKeyClick 1" + FlKeyClick 1+
008 Caslanels 1 #+ Castansls 1 + Castanels 1+ 123 000 Seashore 1#+ Seashore t* + Seashore 14+
016 Angklung 1 — e 001 Rain 1#+ Rain 1* + Rain 1+
017 Angkl Bhylbm 2 -~ e 002 Thunder 1 # 4 Thunder 1" + Thunder 1+
024 Finger Snaps 1 4 = ans 003 Wind 1§+ Wind 14+ Wind 14+
032 909 HandClap 1 + — e 004 Siream 2 #+ Slream 2*' + Slream 24
117 000 Taike 1#+ Talke 1* + Talko 1+ 005 Bubble Z# + Bubble 2 + Bubble 24
001 Smait Taike o e e 006 Wing 2 I e
408 Concert BD t#+ ConcetBD  1° &+ ConcerdBD %+ 016 Pink Noise 1 e
06 jungle BD 1+ e — 017 White Noise I
G17 Techno BD 1+ = — 124 000 Bird 2#+ Bird 2* + Bld 2+
18 Bounce 1 4 e - a1 Dog 1#+ Dog i*+ Dog 14
118 000 Melo. Tom1 1#4+ Melo.Tom1 1* + Melo.Tom1 14+ 002 Horse-Galiop 1 #+ HorseGatiop ¢ ° + HorseGallop 1+
Q01 Real Tom 2 # + Heal Tom 2 4 Q03 Bird2 1#+ Bird2 1%+ Bird2 14
008 Melo Tom2 1#+ Melo Tom2 1° 4 Melo Tom2 1+ 004  Kitty 1#+ Kitly 1 4 e
008 Rock Tom 2 # + Rock Tom 2 — 005 CGrowl 1#+ Growl 1 4 -
0t6 Rash SD 1 4 e B 125 000 Telephoned 14#+ Telephone1 1* + Telephonet 1+
07 House SD L 00t Telephone2  t#+ Telephone2 1 + Telephone2 1+
018 lJungle 8D I —— 002 DoorCreaking 14 + Creaking 1* + Crealing 1+
019 809 5D T+ - e 003 Door 14+ Door 1* + Daor 1+
004 Scraich 1 #+ Scralch 1° 4+ Serateh 1+
PG :numéro de programme {instrument)
CCoo :valeur du numera de commande 0 {numéro de banque, numéro de variation)
: : sans avec legalo
Voix : nombre de voix utilisées par finstrument
Hemarque # : mémes sons que configuration SC-88
FMemargue *  : mémes sons que configuration SC-55
Remargue +  :un son de percussion qui ne peut pas étre joué mélodiquement Utilisé autour de C4 (N° de note 60)
160 Chapitre 8 Appendice




PG CCO0 Conl. origin. Voix Conlig. 5088 Voix  Conf. 8C85  Voix
005 Wind Chimes 2 #+ Wind Chimes 2 * + Wind Chimes 2 +
007 Scralch 2 1#+ Scraich2 1 4 =
(006 ScralchKey 2 4 e e
009 TapeRewind 1 4 - e
010 Phonc Noise ¥ 4+ -~ -

(11 MC-500 Beep 1 e —

126 000 Hellcopter 1# + Helicopler 1°* + Helleopter 1+
001 Car-Engine 1#+ Car-Engine  1° + CarEngine 1+
002 Car-Slop 1#+ Car-Stop 1* + Car-Stop 1+
003 Car-Pass 1 #+ Car-Pass 1* + CarPass 1+
004 Car-Crash 2 # + Car-Crash 2" % Car-Crash 22
005  Siren 1#+ Siren 1* + Siren 1+
006 Train 1 # + Tzain 1" + Train 14
007 Jetplane 2 # + Jelplane 2* + Jelplane 24
008  Starship 2 # + Starship 2" + Starship 2+
009 Burst Noise 2#+ BurstMNoise 2" + BursiNoise 2+
010 Calculating 2 4 e e
011 Perc Bang R

127 000 Applause 2 #+ Applause 2°' + Applause 2%
001 lLaughing 14#+ Laughing 1 + Laughing 14+
(02 Screaming 1# s Screaming 1* + Screaming 1+
003 Punich 1#+ Punch 1° + Punch 1+
0G4 Heart Beat 1# Hearl Beat 1" Hear Beal 1
0G5 Foolsteps 1 # + Foolsteps 1" + Foolsteps 1+
006 Applause 2 2 #+ Applause 2 2 3 e
067 Small Club 2 e e
008 ApplauseWave 2+ e e
016 Voice One L e
017 Volce Two 1 4 e -

018  Voice Thrae 1 4 e e
018 Voice Tah o o
020 Voice Whey o

$28 000 Gun Shot 1#+ GunSho! t* + Gun Shot t4+
001 Machine Gun 1 #+ MachineGun 1 ° + MachineGun 1 +
002 Laserguh 1#+ Lasergun 1" + Lasergun R
003 Explosion 2 # + Explosion 2* + Exglosion 24+
004  Eruplion 1 & —

C05 Big Shot 2 4 e e

Chapitre 8. Appendice

161



Configuration SC-55 MAP (carte des sons de CM-64)

CM-64 CM-64 CM-64

PG CCO0  nstument No. de vaix PG CCOD  instument No. de voix PG CCO0  Instument No. de vaix
001 126  Piang 2 1 001 127  Acou Piano1 1 085 127 Acou Bass 1 1

002 128 Fiano 2 i 002 127  Acou Piano2 1 066 127 Acou Bass 2 1

03 128  Plano 2 1 003 127  Acou Pianc3 1 087 127 Elec Bass1 1

004 126  Honky-tonk 2 004 127  Elec Pianci 1 068 127 ElecBass2 1

005 126  Piano 1 1 Q05 127  Eleg Piano2 1 068 127 Slap Bass 1 1

Q06 126 Piano 2 1 006 127  Elec Pianod 1 070 127 Slap Bass 2 1

007 126 Piano 2 1 007 127  Elec Piancd 1 071 127  Frelless 1 1

008 126 E.Piano 1 1 008 127 Honkytonk 2 072 127 Frelless 2 1

009 126 Deiuned EPY 2 009 127 Elec Qg1 1 073 127 Flute1 1

030 126 EPjano2 1 010 127 ElecQrg 2 2 074 127 Flute 2 1

011 126 Steel GL 1 011 127 ElecOrg3 1 075 127 Piccolo 1 1

012 126  Steel Gt 1 012 127  Elec Org 4 1 076 127 Piccolo 2 2

M3 126 12-sir.Gt 2 013 127  Pipe Org 1 2 077 127 Hecorder 1

014 126 Funk GL 1 14 127 PipeOrg 2 2 078 127  Pan Pipes 1

016 126 Muted Gt 1 M5 127  Pipe Org 3 2 079 127 SaxA1 1

016 128  Slap Bass 1 1 Q168 127  Accordion 2 GB0 127 Sax2 1

017 426 Slap Bass 1 1 017 127 Harpsit 1 GB1 127 Sax3 1

018 126 Slap Bass 1 1 018 127 Harpsi2 2 082 127 Sax4 1

019 126 Slap Bass 1 1 019 127 Harpsi3 1 0B3 127  Clarinet 1

020 126 Slap Bass 2 1 020 127 Clavit 1 084 127 Clarinet 2 1

021 126 SlapBass?2 1 021 127 Clavi2 1 085 127 QOhoe 1

022 126 Siap Bass?2 1 022 127 Clavi3 1 086 127 Engl Horn 1

023 126 Slap Bass 2 1 023 127 Celesta 1 1 087 127  Bassoon 1

024 126 Fingered Bs 1 024 127 Celesta 2 1 088 127 Harmenica 1

025 126  Fingered Bs 1 025 127  Syn Brass 1 2 088 127 Trumpet 1 1

026 126 Picked Bass 1 026 127 Syn Brass 2 2 090 127 Trumpet?2 1

027 126 Picked Bass 1 027 127 SynBrass 3 2 091 127 Trombone 1 2

028 126 Frelless Bs 1 028 127 Syn Brass 4 2 092 127 Trombone 2 2

028 126 Acoustic Bs 1 028 127 SynBass i 1 093 127 fFrHom1 2

030 126  Choir Aahs 1 030 127 SynBass2 2 084 127 FrHom2 2

031 126 Choir Aahs 1 031 127 SynBass3 2 085 127 Tuba 1

032 126 Choir Aahs 1 032 127 SynBass4 1 098 127 Brs Sect1 1

033 126  Choir Aahs 1 033 127  Fanlasy 2 097 127 BrsSect2 2

034 126  SlowStrings 1 034 127 Harmo Pan 2 098 127 Vibe 't i

035 126  Strings 1 038 127  Chorale 1 089 127 Vibe?2 1

036 126 SynStrings3 2 038 127 (lasses 2 100 127  Syn Mallet i

037 126  SynStrings3 2 037 127  Soundirack 2 101 127  Windbedl 2

038 126 Organi 1 038 127  Atmosphere 2 102 127  Glock 1

035 126  Organ 1 1 038 127  Warm Bell 2 103 127  Tube Bell 1

040 126  Organ 1 040 127  Funny Vox 1 104 127 Xylophcne 1

041 126 Organ?2 1 041 127 Echo Bell 2 105 127  Marimba 1

042 126  Qrgan i 1 042 127  Ifoe Rain 2 166 127  Koto 1

043 126 Organ i 1 043 127  QObee 2004 2 107 127 Sho 2

044 126  Organ?2 1 044 127  Echo Pan 2 108 127  Shakuhachi 2

045 126 Organ2 1 045 127  Doctor Solo 2 105 127  Whistle 1 2

046 126 Qrgan?2 1 046 127 School Daze 1 110 127  Whistle 2 1

047 126  Trumpet 1 047 127  Bellsinger 1 111 127 Bottleblow 2

048 126  Trumpet 1 048 127  Sguare Wave 2 112 127 Brealhpipe 1

049 126  Trombone 1 049 127 Str Sect 1 1 113 127  Timpani 1

050 126  Trombone 1 050 127 Str Sect 2 1 114 127  Melodic Tom 1

051 128  Trombone 1 051 127 SirSect3 1 115 127  Deep Snare 1 +
052 126 Trombone 1 052 127  Pizzicato 1 116 127  Elec Perc 1 1 +
053 1268  Trombone 1 053 127 Violin 1 1 117 127 ElegPerc 2 1 +
054 126  Trombone 1 054 127 Vigiin2 1 118 127  Taiko 1 +
055 128  Alic Sax i 058 127 Ceillo1 1 119 127  Taiko Bim 1

056 126  Tenor Sax i 058 127 Cellp 2 1 120 127  Cymbal 1

057 126  BariloneSax 1 057 127 Contrabass 1 12t 127  Castanels 1 +
058 126  Allo Sax 1 058 127 Harp 1 1 122 127 Triangle 1 +
058 126 Brass 1 1 059 127 Hap2 1 123 127 Orche Hit 1

060 126 Brass1 1 080 127  Guilar 1 1 124 127  Telephone 1 -+
061 125 Brasg 2 2 061 127 Guitar2 1 125 127  Bird Tweet 1 +
062 126 Hrass 2 2 062 127  FElecGirt 1 126 127  OneNote Jam 1 +
063 126 Brass 1 063 127 ElecGir2 1 127 127 Waler Bell 2

064 126  Orchest.Hit 2 064 127  Sitar 2 128 127  Jungle Tune 2
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Liste des kits rythmiques

Les kits rythmiques de cette unité sont organisés comme suit.
La configuration originale posséde 25 types, la 8C-88 14 types, et la SC-55 10 types.

PG Conf, originale Config. SC-88 Config, SC-55
001 STANDARD 1 STANDARD 1 STANDARD
002 STANDARD 2 # STANDARD 2

003 STANDARD 3

009 ROOM # ROOM ROOM

010 HiP HOP

ot JUNGLE

012 TECHNO

017 POWER POWER POWER

025 ELECTRONIC # ELECTRONIC ELECTRONIC
026 TR-808 TR-808/309 TR-808

027 DANCE DANCE

(28 CR-78

029 TR-606

030 TR-707

031 TH-809

033 JAZZ JAZZ JAZZ

041 BRUSH BRUSH BRUSH

049 ORCHESTRA # ORCHESTRHA ORCHESTRA
050 ETHNIC # ETHNIC

051 KICK & SNARE # KICK & SNARE

053 ASIA

054 CYMBALACLAPS

087 SFX 8FX SFX

058 RHYTHM FX # RHYTHM FX

059 RHYTHM FX 2

128 CM-84/32L

#: identique aux kits rythmiques de la configuration SC-88.
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Kit rythmique original (1)

#:la méme kil rythmigque qu'en configuration $C-88

PG1 PGz PG3 PGYH PG10
STANDARD t STANDARD 2 # STANDARD 3 ROOM # Hlp-Hop
Bip da MC-50¢ 1 - = - -
Bip de MC-500 2 - - - ~—
C1iza LConcert 5D - 4 - -
fioulement de caisse claire - - - —
Clag. de doigts 2 Chag, de doigls — Claq. de doigis s
] High & - = - -~
28 Siap . — — -
29 .| Scraich (pausse} [EXC7] ~— - - Serateh (poussé} 2 [EXCY]
Scrateh {lird} [EXCY] - e — Scrateb {lird) 2 [EXCF]
31 Bagueties +— - — -
Clic earré - a — -
Clic de méironome - - - -~
Cloche de mélronome o ~— +— -

Grosse caisse 2 (stand. ¥)

Grosse cajsse 2 (stand. 2)

Gresse caisse 2 {stand, 3}

Grosse caisse 2 (room)

Gingsa saisse 2 thip-hap}

Grosse caisse 1 (stand. )

Grogse caigse 1 {stand. 2}

Grossn caisse 1 (stand, 3}

24 Bord de 1

Grosse caisse 1 (roem)

Grosse caissa 1 (hip-hop}

—

TR-808 Rim Shot

Calsue claire 1 (stand. 1)

Caisse clake 1 (stand. 2)

Clagguermnent de mains

Caisse claire 1 (sland, 3)

Caisse claire 1 {room}

Caissp clairo (rap)

Claa. do malns(TR-808)

Clag. mains {AND] _ * Clag. de mains(TR-808} -
Caisse claire 2 {stand. 1} Calsse clake 2 (stand, 2) Caisse clake 2 (stand. 3) Calsso claira 2 {rogm} Calsse clalre (hip-hop}
Tom basse 2 * - - Tom basse 2 (Reom)* Fom basss 2 {TR-909)
i Charleston formée [EXCt] Charl. fermée 2 JEXCH] [RND] Chasl. lermée  IEXC1] Chal, fermée 3 {EXC1] Charl, fermée 3 IEXCH
_{ Tom basse 1 * - - Tom bass 1(Hoom) * Tom basse 1(TR-509}
Pédale do charlosten  [EXC1] Péd. chadeston 2 {EXC1]_[RND] Péd. chartaston SEXC1] Péd. aharleston (Room){EXC3] Péd. chareston (Room)[EXC1]

45 Tom medlum 2 * -~ - Tom médium 2 (room) * Tom medium (TR-909)
Charteston ouverte [EXC1]_Charleston guverie 2 {EXCT] [AND] Charl. cuvente[EXC1]  Chatleston ouvare 3 [EXC1] Charlaston gyverta 4 {EXC1]
47 Tam madium 1 * - — Tam medium 1 (reom) * Tom medium (TR-808)
calsan Tom aidu 2 " - e Tam aigu 2 (Hoom} * Tom aige 2 (TR-50%)
Cymbale crash 1 - {RNS| Cymbale crash - Cymbale crash (TR-909)
* a . Tom aigu 1 {room)  * Tom aigu {TR-20%)
- [AND] Cymbale ide 1 * - -
Cymbalo chingise — - e Cymbaie inverséel
Cloche da rida bt [AND] Cloche de side - -
e - e secousse de tambaurin
Cymbala splash - - - -
Cloche - - - Cioche (TR-808)
57 Cymbale crash 2 - o — -
Vibra-stap - - - =
54 Cymbaia ride 2 - [RND| Cymbale ride 2 * - o
C4 hund - - -
Conga aiqus stoulfée - - -— -
Conga aigud cuverle - . — e
84 Conga grave ouverle - - - -
Timbale aigud - — - e
I Timbale grave - A - -
Agogo algus .= - - -
Agogo grave -— —— - e
Cabasa = A - -
Maragas - - - TR-888 Maracas
i Siftlet court aigu [EXC2] -m - -
cs Sifflay long grave [EXC2] ~ — - -
Guito courl [EXC3] — e - -
Guiro long [EXC3] ~ - e CR-78 Guito [EXC3)
javes — - - TR-808 Claves
Wood Block algu - - s -~
7. Wood Bloek algu - - o -
[EXC4) = -~ - High Hoo JEXC4]
{EXC4] + e -— Low Hoo [EXC4i
{EXCSH] - - - “Triangle élecirique élouls
{EXCS]} +~ e a— Triangle électrigun
- - - ¥R-626 Shaker
Bar Chimas - - -
asiagnsltes - - - -
Suido Gloyltd [EXCEE « - - -
urdo [EXCB} + - - -
Applaudissemant 2 * = - -

Small Cluk 1 *

95 — - e -— ——
C7i96 . = o
A PG N doprogramma (N° da kit rythmiqua) — 1 idenligue *STANDARDVPGT) {55} : identiqun au SC.55
— o Aucun gan [EXC]: Aucun son do méme numébno paul Sro produit 80 mama lemps
. *® 1 Sons crdds avac 7 voix [B8] : idenlique au SC-BB
13) ﬁg Jyil]
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Kit rythmique original (2)

# lp méme 14t rythinique qu'on cenfiguration 8C-88

PC12 PC17 PC 25 PC 25
TECHND POWER ELECTRONIC # TH-E08
- - Finger Snap -
|EXC?] Secraich {poussd) 2 ENCT] — Scralch [pousse) 2 Scralch (pousse) 2 [EXCT]
|EXCT] Scralch (tiré) 2 SEXCT] = Scratch (Hiré) 2 Scralch (liré} 2 [EXCT]
Lilc {Jungle) 2 Clic {Techno) 2 Clc (Pawer) 2 Clic électricue 2 Clic (TR-B08) 2
for] Clic (Jungte) 1 Clic {Techno} 1 Clic {(Power) 1 Ciic lecirigue 1 + Ciic {TR-868) 1
- TR-B08 Fim Shol - -— TA-608 Rim Shot
Caisse clalre (Jungia) 1 LCaisse claire (Techno) 1 Caissa clairg {Power) 1 Caisse claire sleclrigue 1% Caisse claire {TA-808) 3
Clag. malns 2 TR-707 Clag. mains TH-B0B Clag, mains TR-808 Clag, mains TR-B08 Ciag. mains
Caisse claire {Jungle) 2 Caissa clalre (Techno) 2 Caisse clairg {Powe) 2 Caisse claire électrigue 2% Calsse claire {TR-808) 2
Tom basse 2TR-909 2 Tom basse 2 TR-808* Tam basse 2 Power * Tom basse 2Elecirdc * Tom basse 2 TR-808 *
TR-606 Chatl, fermée  IEXC1] TR-707 Chad. fermée EXCT] = Chast, farmée 2 [EXC1} TH-808 Chail. fermée  [EXC1]
Tom basse 2TR-969 1 Toim basse 1 TH-808* Tom basse 1 Power ™ Tom basse 1 Electric * Tom basse 1 TR-868 *
i ungle Hi-Hat {EXCY] CR-78 Closed Hi-Hat  (EXGC1] = Pedal Hi-Hal 2 [EXC1} TRB08 Closed HiHat2  [EXCY]
45 TH-809 Tom megium 2 TR-B08 Torn medium 2* Torm medium Power 2 Tom medium 2 Electric * TH-808 Tom medium 2*
47 TH-606 Cha, ouverla  [EXC1] TR-909 Cha. ouverle  JEXC1] Cha. ouverie 2 |EXC1] TR-808 Cha. ouverleiEXCY)
TR-908 Tom madium 1 TR-808 Tom medium 1% Power Tom medium 1 * Elpciic Tom medium 1% TR-808 Tom medium 1 *
C3i48 TR-509 Tom aigu 2 TR-808 Tomalgu 2 * Power Tom aigu2 = Elociric Tom alqu 2 * TR-BOB Tom aigu 2 *
,_ 8 TH-808 Cymbale crash TA-008 Cymbale grash - - TR-80B Cymbale cragh
50 TR-208 Tom algu 1 TR-808 Tom algu 1 * Power Tom aigu 1 * Eleciric Tomakgu 1 * TH-808 Tomaigu 1
- -— - - TR-606 Cymbale ride
Cymbale inversée Cymbale inversée s Cymbale inversée —
Tambourin - - A-78 Tamboutin
TH-808 cloche - -— TR-BOS cloche
TH-809 Cymbale crash — — TR-809 Cymbale crash
- - - Fide Cymbat Edoe
CR-78 Bongo aigy - - CR-78 Bongo aigy
CH-78 Bongo grave - - £R-78 Bonge grave
TR-808 Conga aiué sloullée - - TR-B0B Conga aigué élouliée
TH-808 Conga aiguit - - TR-80B Conga aigud
TR-808 Conga prave - - TH-BOB Cengs grave
TR-80B Maracas - - TR-808 Maracas
CR-78 Guiro [EXL3) CR-78 Gulip [EXC3] - - CH-78 Guirg {EXC3)
TR-ROE Claves TR-808 Claves e — TH-808 Clavas
High Hoo [EXC4] High Hoo [EXCA] = o High Hoo [EXC4]
Low Hoo [EXC4] Low Hoo [EXCAH] = o l.ow Hoo [EXCA]
Trizngie oloullé dleclique Trinngle éloulld électrigue - - Triangle étoulid Slectrigue
Trigngle tlectrique Triangle dlecligue -— - Triangle gloclrigue
TH-626 Shaker TR-626 Shaker - - TR-626 Shaker
C6 — = = = =
Smati Club § * - - Small Club 1 * Simall Club 3 *
S - - ~ -
G736 = = — —
PG N do programma (N do kil rythmiqua) - idenlique A"STANDARDIMPGY) 155] : identigue ou SC-55

[EXC]: Aucun son do mbme numdng poul 41a progull er mime temps
: ldentiquo au 8C-80

-~ 1 Aucungon

Neméro go nale % ! Bons £réas aves 2 volx bl
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Kit rythmiqgue original (3)

#: lo mé&ma kit rythmique gu'en configuration $C-88

PG 27 PG 28 PG 29 PG 30
CR-78 TH-605 TH-707
- - -
Claquement de doigt - - -
Heratch (pousasé) 2 [EXCT] _ Scraich (poussé) 2 [EXCY]  Scralch {poussé) 2 [EXC?}  Scraich (poussd) 2 [EXCT]
Scraich {tiré) 2 [EXCT] _ Scratch {tiré) 2 [EXCT]  Seralch (tird) 2 [EXCY]___Scraleh (lird) 2 [EXC7}
TH-859 Clic 1 CR-78 Clic 2 CH-78Clic 2 TR-747 Clic 2
Eiectsic Clic 2 CR-78 Clic 1 TH-608 Clic 1 IR:-767 Clic 1
- CH-78 Rim Shot CH-78 Rim Shot TR-707 Rim Shot
Caisse claire ¥ CA-78 Caisgn claire 1 TH-606 Calsse claita 1 TR-T07 Caisae claire 1
a TA-707 Clag, mains TR-787 Clag, mains TRA-707 Clay. mains
Danco Celsse clake 2 CR-78 Caissa cialra2 TH-606 Caisse clalre? TR-707 Caisse claie2
19 Electric Tam basse 2 * CH-78 Tom basse 2 * TR-606 Tom basse 2 TR-707 Tom basse 2 *
CR-78 Charl. lermée [EXC1] CR-78 Chad. larmée [EXCi]  TR-B06 Charl. fermae [EXC1]  TR-707 Charl. lermée [EXC1]
43 Eleciric Tom basse 1 * CH-78 Tom bassa 1 * TH-806 Yom basse 1 TR-707 Tom basse 1 *
TH-808 Charl. farmés 2 {EXC1] TH-B06 Charl. fermée [EXCt]  TR-B06 Charl. forméa [EXC1}  TR-707 Chartl, [srméo [EXC1]
45 Elnciric Tom medium2  * CH-78 Tam medium 2 * TR-506Tom medium 2 TR707 Tom medium 2 *
CR-78 Charl. quverte {EXC1}] CH-78 Chasl, eyverte [EXC1]_ TR-806 Charl. auverle [EXC1]  TR-707 Chatl, puverts [EXCA}
Etactic Tom medium 1 * CR-78 Tom medium 1 * TR-606 Tem medium 1 TA-707 Tom madlum 1 *
Efeclsic Tom aigu 2 * CR-78 Tom aigu 2 * TR-608 Tarn aigu 2 TR-707 Tom aigu 2 *
4 TH-808 Cymbale crash TH-808 Cymbaie crash TR-808 Cymbale crash TH-9269 Cymbale grash
Eleclric Tom aigu 1 * CR-78 Tom aigu 1 * TH-608 Tom aigu 1 TA-787 Tom aigu 1 *
TH-806 Cymbale ride TH-606 Cymbale ride TH-608 Cymbala ride TR-208 Cymbala ride *
Cymbale inversée - - -
CHA-78 Tambourin CR-78 Tambourin Tambaurin 2
CR-78 Clache CR-78 Cloche TH-808 Cloche
TR-$08 Cymbate crash TR-809 Cyrmbals crash -
Ride Cymbal Edge Ride Gymbal Edge Rido Cymbal Edge
CR-78 Bungo aigy CRA-78 Bangt aigu -
CR-78 Bongo grave CR-78 Bongo grave -
TR-808 Cenga aigud dtoulfée TH-808 Canga sigud dloutlde -
TH.808 Conga aigus TR-808 Canga alnué -
TR-808 Gonga grave TR-808 Gonga grave -
CR-78 Maracas CR-78 Maracas TH-808 Maracas
CR-78 Guira [EXC3] GH-78 Guiro [EXCY] -
CR-78 Claves CH-78 Claves -
[EXC4)  High Hoo [EXG4] High Hoo [EXC4}  High Hao [EXCA]
[EXC4]  Low Hoe [EXCA]  Low Hoo [EXC4;  Low Hoog [EXC4]
Electric Triangle étauftd CA-78 Coup grave IEXCE]  CR-78 Coup grave [EXCS;  Electric Triangle dlouflé
Eteshic Triangle CR-78 Coup alqu [EXCS5]  CR-78 Coup aigu JEXCS]  Electric Triangle
TA-626 Shaker TR-626 Shakar TR-624 Shakar
* Small Club 1 * Small Club 1 i Small Club ¥ "
o5 | - - -
c7los - - —
A PG . N*dnprog (N° de kit rythmiq| -~ 3 ddanlique N"STANDARBAPGY) t95] : identiquo ou SC-55
-~ ! Aucunson [EXC]: Aucun san do mdmo surdre pout o produit on mémo temps
* 1 Song erdds avee 3 voix 188] : idantus ao SC-88

humaro do noln
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Kit rythmique original (4)

i fo méme kil rvibimique qu'en conliguration SC-88

PG 33 PG 41 PG 49
JAZZ BRUSH ORCHESTRA #
Cip4 = - - i
26 - Claguement de doigt Claguement de deigh Claguemsnt de doig!
-~ — - Charlesion lermén 2 {EXC1}
= - - Padalo de chatleston EXCI]
Scratch (poussé) 2 - - Charleslon cuverie 2 EXCi}
Seratch (lirg) 2 - - Cymbale ride 1
Techno Clic 2 Jazz Clic 2 Jozz Clic 2 Jazz Clic 1
TR-209 Cic 1 Jazz Clic 1 Juzz Clic 1 Cencert BD 3
TR-908 Rim +— - -
TR-908 Caisse claire 1 Jazz Caisse clairel Brusk de caissa clalre? Concefl 3D
+ Ciaguemenls de mains 2 Balais Castagnelles
TR-008 Caigss clajre 2 Jazz Caisse claire 2 Brush Calsse clakre 2 Concert 8D
TR-000 Tom basse 2 - Brush Tom basse 2 * Timbale la
TR-707 Charl. fermée Charl. fermée 2 (EXC]  Brush Chail. [ermée [EXC1) _ Timbale la#f
TR-809 Yom basse 1 - Brush Tom basse 1 * Thmbale solf
IR-107 Charleslor: fermée Pédale de charlesion 2 |EXC1]  Pédale de chazleston {EXGC1]  Timbale sol
TR-508 Tom medium 2 — Brush Tom medium 2 " Timbalo la
TR-509 Charl. ouverle Charlesion ouverie 2 |EXC1]  Brush Charl. ouverte (EXC1]  Timbale fa#
TR-809 Tom medium 1 s Brush Tom medium 1 t Timbaie si
TR-409 Tom =igu 2 - Brush Tom aigu 2 N Timbale do
TR-608 Cymbate crash s Brush Cymbale crash Timbaie do#
TR-809 Tom sigu 1 - Brush Tom algu 1 * Timbata ré
TH-289 Ride Cymbal Ride Cymbal Inner Ride Cymbal Inner Timnbale red
- - -~ Timbale mi
- - Srush Ride Boll Tinbala fa
Tambourin 2 - - -
TR-B08 Cloche - — .-
- - - Concert Cymbale 2
Ride Cymbal Edge Hide Cymbal Edge Ride Cymbai Edge Loncer Cymbaie 1
CR-78 Guiro - — -
TH-B08 Claves - - o
1 High Hoo - - -
Lew Hso - - -
3 Elscttic Trangle dloulla - - -
Electric Trangle - - o
TR-626 Shaker - - -
Applaudissement ¥ Applaudissement * Applaudissement *
93 - -
s | = - -
C7{88 -
A PG ! N deprogramma (K" de kit rythmigue) -~ i Henlique A"STANDARDIT(PGY) 155) : wentique au SC-55
el © Aucub son |EXGY: Aucun sen do mime mandio paul &t produl oh meno emps
* : Bons créds avee 2 voix |88] : ldontique au BC-88

Nty da note
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Kit rythmique original (5)

#: la méme kit rythmigue qu'en canliguration SC-88

3

PG50 PG 51 PG 53 PG 54
ETHHNIC # KICK & SNARE # ASIA CYMBALRCEAPS
Claguement de doigts CR-78 Grossse caissa § Gamelap Gong G4
Tambousinn CR-78 Grosse caisse 2 Gamelayy Gang D
Castagnatias TR-6086 Girosse caisse 1 Gamalan Gomg &
Cyrbale crash 1 TR-707 Gragse caisse Gamelan Gang A¥
Rowlement de caizse claire TR-898 (irgsse caissy Gasnalan Gong ¢ -
i Caisse ciaize do concer! Hip-Hop Grosse caisse 2 Gamalan Gong o
Cymbale de concert TR-909 Grosse calsse 1 * Gamaian Gong d#
Grasse calsse de concart 1 Hin-Hon Grasse caisse 3 Gamelan Gong g Charlesion cuvenie inversge
Jingle Bail Hin-Hep Grosse caisse § Gamelan Gong a# Charlesien fermde invargde 1
Arbre & cioches Jungle Grogse caisse 2 Gamelan Gong C Charlasten fermée inversée 2
Bar Chimes Jungle Grosse caisse | Gendar C# Jungle Charleston [EXC1]
Wadaiko * Tachno Grosse caissa 2 CGiandar D# i55] Charleston ferméa [EXC1]
Wadaiko (hord de 1t) * Tachno Grasse caissa 1 Gandar G {88] Charlesion fermén 2 [EXC1]
Shime Talko Standard 1 Gragse calsse 2 Gender A# 048] Charlesion {ermée 3 {EXC1]
2l Alarigang Standard 1 Grossa caisse 1 Gender ¢ Charlaston ferméa 4 EXC1]
Hyoushigi {88] Standard 1 Grosse caisse 1 Bonang C# Charlaston farméa [EXC1E
41 Ohkawa {88} Standard 1 Grosse caisse 2 HBonang D¥ T8-707 Chadeston fermée  [EXC1E
High Kolsuzumi [88] Standard 2 Grossa caisse 1 Honang G TH-666 Charfeston fermée  [EXC1
Low Katsuzumi [88] Siandard 2 Grossa calssp 2 Honang A# [88] TH-808 Charl. termea  [EXC1
Ban Gu |55] Grassa calsse Sonang c TR-8(8 Charleslon ferméa  |EXC1]
8ig Gong I55) Grossa caisse 2 Thai Gong CR-78 Chadeston lermés  [EXG1]
Small Gong 188] Grosse caisse douce Cymbale Rama {55] Pédale do charfeston {EXC1]
Bend Gong 188} Jazz Grosse calsse 1 Sagat ouvert {EXCT]  [88] Padate do chazlaston EXCT
Thai Gong {88 Jazz Grosse calssa 2 Saqal termé {EXC7]  Pédale de charleston EXC1]
Rama Cymbal {55; Concent BD 1 Jaws Harp Charlesion semi-ouverta 1 [EXC1]
50 Gamalan Gany [88) Focom Grosse calsse 1 Wadaiko * Charlaston semi-ouverte 2 [EXCt]
e Short count [EXC1}  [88] Room Grosse calsse 2 Wadaiko Him * 165] Charl. ouveris [EXC1]
52 Uda Long [EXC1]__[88] Power Grosse caisse 1 Talie {88] Charl,_ouveris 2 [EXCI]
Udo Slap {88) Power Grosse caisse 2 Shimedaiko {881 Charl. nuveste 3 [EXC1
{88] Electric Grasse caisse 2 Atarigane LChariaston guverte [EXC1]
[88B] Elactric Grosse calsse 1 * Hysushigt TR-808 Charl. ouverte {EXC]
[55] Electric Grosse calsse Ohkawa TR-707 Charl, ouverts {EXCA
[88] TR-808 Grosse galsse High Kotsuzumi TR-608 Charl. ouverte [EXCAE
[88] TR-908 Grogse calsse 10w Kotsuzumi [88] TR-808 Charl, ouverds  [EXCiE
|B8] Danca Grosse caissa Yyoo Dude TA-BG8 Charl, ouverla [EXC1}
B8] Standard i Caisse ¢laired Buk CR-78 Chayl, ouverta [EXC1]
f88] Standard ¥ Calsse clalre 2 Buk Rim Cymbaia cragh 1 [EXC3]
® (88} Standard 2 Caisse tlaire 1 Gengari p {EXC1]  Cymbale crash 2 EXC4)
* (B8 Standard 2 Caisge claire 2 Gengari Mute Low {EXC1)  Cymbale crash 3
[85] Caisse clairs 2 Gangari {EXC2]_ Balals de Cymbale crash
[55] Concest Caisse claire Gengari Mute Migh (EXCRI  Cymbale crash dure *
[88] Jazz Caisse claire T Gangarl Samil TR-508 Cymbale crash
Timbale grave [B] Jazz Caisse claire 2 Jang-Gu Che TH-808 Cymbale crash
Timbales Palla {86} Room Caissa claire ¥ Jang-Gu Kun Cymbale crash djoufldai [EXC3]
Timbales algu {86} Hoom Caissa claire 2 Jang-Gu Rim Cymbale crash éjguliéa 2 [EXC4]
Cowbell |88} Pawer Caisse clalig 1 Jingp [EXER]  Cymbale crash inversée 1
Bongo algu [88] Pawer Caisse clairg 2 Jing { * [EXC3]  Cymbale crash invergée 2
Bongo grave (58] Gated Caisse claire Jing Mute {EXC3]  Cymbale crash invarséa 3
4 Conga aigus étoulléa 188] Dance Calsse clairg 1 Asian Gong 1 TH-909 Cymbale crash inversée
Canga aigué {64] Dance Caisse claire 2 Hig Gong [55i Cymbale splash
{ Conaa grave élouis {88] Disco Caisse claire Smal Gang Cymbals splash
Conga Slap i84] Elaciric Caisse claire 2 Pai Ban [88] Ride Bell
Conga grave {88] House Caisse claita Ban Ou [88] Brush Ride Bell
Conga Slide * (451 Electric Caisse claive 1 Tang Gu [EXC4]  [88] Cymbale ride 1
Mute Pandiero [B8] Electeic Caisse claka 3 * Tang Gu Mute [EXC4]  [8B) Cymbale ride 2
Open Pandlero [88)] TR-808 Caissa ciaire 1 Shou Luo * {88) Baiais de Cymbala ride
Open Surdoe [EXC2]  [88] TR-808 Caisse claira 2 * Bend Gong Ride Cymbai Low lnnar
Mute Surdo [EXC2Z] _ [88] TR-909 Caissa claire 1 Hu Yin Luo Low * Hide Cymbal Mid Inner
Tambotitn {88] TR-909 Caisse clairg 2 * Hu Yin Luo Mid {EXCS]  Rida Cymbal High Inner
High Agoqo j86] Brush Tap 1 Hu Yin Lue Mid Mule (EXCS]  Ride Cymbal Low Edge
Low Agogo [88] Brush Tap 2 Hu Yin Lug High [EXCH} __Hide Cymbal Mid Edge
Shaker j88} Brush Slap 1 Hu Yin Lug High Mute [EXCE]__Rlitle Cyrubal High £dge
High Whistle {EXC3]__ [88] Brush Slap 2 Nao 8o TA-506 Cymbala ride
Low Whistle [EXC3]_ [88] Brush Slap 3 Xizno Ba TA-808 Cymbale ride
Mute Cuica [EXC4] _ |88] Brush Swirl 1 ol Cymbale chinalse ¥
Qpen Cuica [EXC4]  [88] Brush Switl 2 - Cymbale chinolse 2
Muta Triangle [EXCS]  [88] Brush Long Swird s 165] Claguement de main
Open Triangle [EXCE]  Standard 1 Caisse claire t - 188] Claquement de rmain 2
Shoil Guira [EXCH]  Standarg 1 Caisse ciaire 2 oy {81 Claguement de main
Long Guirg [EXCH]  Standard Saisse clalre 3 Claquament de main
Cabasa Up Hap Caisse claia Claguament ge malin 2
Cabasa Sown Hip-Hop Caisse clajre 2 TR707 Slaquament de main
Claves Jungia Caisse claire 1
High Woad Block Jungie Caisse clake 2 nd
Low Wood Biock Techno Caisse clairel
% PG N do 4M" da kil rytha w1 ldentique ATSTANDARDI{PGY) (B3] . idontique au SC.55
=1 Aucun son [EXC}: Aucun son do mimo numéio paul dlro produit en mbme temps
Humdro de nalo * ' Sans erdds aves 2 voix [B6] : ldamigue au SC-08
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Kit rythmique original (6)

PG 57
SFX

PG 58
RHYTHM FX #

PG E3
RHYTHM FX 2

#: 1z mame kit rythmigue qu'en conliguration SG-88

MC-500 Beep 1

MC-500 Beap 2

Guttar Slide

Guitar Wah

Guilar Slap

Chard Stroke Down

Chord Stroke Up

Biwa *

c2

Phonograph Noise

Tape Rewind

Scraich (poussa) 2 EXC1)

A Scratch (1) 2 [EXC1)

Medfalor 2 thayt}

2 Mediator 2 {bas)

Mediator guitare distorsion {kaul)

Mediator guilare distorsion (bas)

Grosse caisse 1 inversée

TR-707 Grosse caisse invarsée?

i Glissement de bagse

Grosse caisse de concest inversée

TR-80G Grosse calsse inversée|

Grattement de madiator

Power Grosse caisse inversael

Hip-Hop Grosse caisge invoerséet

£l HighQ Grosse calsse dlecirigue Inversée 1 Jungle Grosse caisse inversée2
Slap Calsse claire Inversée 1 Techro Grosse caisse inversie?
41 Sceratch (poussd) [EXC7] __ Calsse claire inversée 2 TR-606 Caisse clalie inversée 2

i} Scrateh (lird) [EXC?]

Standard 1 Caisse elake Invorsée §

CR-78 Caisse claira inversée 1

Baguetle

Caisse claire inversée 2

CR-78 Calsse claite inversée 2

Clle carré

Pelile calsse claire inversée

Jungle Caisse claire nvarség 2

Clic de métronomea

Calsse claire 808 inversée

Techno Caisse claire inversée 2

4 Clache do métronomae

Tom 1 inversé

TR-707 Caisse clalre invarsée

Bruil de Irelle

Tom 2 inversé

TR-606 Caisse clalre inversée 1

Bruit de medlator vars le haw

Baguelies Inversoes

TA-909 Calsee claire inversag 1

Bruit de mediais: vers le bas

Siap inverse

Hip-Hop Crisse claire invarsée 2

Slap de double basse

Cymbale inversée 2

Jungle Caisse claire inversée 1

Clic de louche Cymbale inversée 2 Housa Caisse claira inverséa

Rire Charleston ouverlg inverséa Charlesion fermee inversée

G Cymbale ridg inversde TR-606 Charleston fsrmée inverséa
H Coup CR-78 Charleston ouverie inversée TR-707 Charleston fermée inversée

Batternent de cogur

Gharleston fermée Inversée

TR-808 Charlesion ferméa inversée

C7e6
'y

Pas Gong inverse Jungta Ghasleston inversée
Pas 2 Artre A ¢loches inversé Tambourin inverss 2
Applaudissement * Gulro invarsg Tambaurin inversé
Grincement de sore Bandir inversé TR-808 Charleston suverie inversée
Parle Coup da ey inverssé TR-707 Charleston cuvere inversée
Craguement Scralch inversé Charleston ouvene inversée
Wind Chimes " Laser inversé TR-806 Charlesion ouverte inverséo
Moteur de vollere Clic deg tpughe Bu ¥in Luo Inversé
Arrét de volture Techno Thip TR-707 Cymbale inversée »
Passage de voiture Pop Drop Voice One
Accidont de voilure * Wouady Slap Reverse Voice Ong
Siréne Distorlicn Kick Vaoica Two
Train Syn. Drops Reverse Voice Twe
Avion 4 réaction * Hi G fversé Volee Three
Hélicoplgra Tuyau Reverse Veice Thiee
Val spalial ® Bloc da glace Voice Tah
Coup da fusil Tambourin numériquae Ravarse Volce Tah
Mitrallleuse Allas Voice Ou
Laser Cioche modulée Voica Au
Explosion * Snark Vaice Whey
Chien Percugsion matalligue Frog Vpoce -
Galop de cheval Eflet do bruit dynarmique Raverse Yyoo Dude
Ciseaux ¥ Bruit de clap stéréo Douby
Fluis Swish Rovarse Douby
Tonnoire Slappy Baert High
Vet Veice Qu Haerl Low
Raessac Vgice Au Bounece
Courant > Hop Reversa bounce
Bulles * Arrét de bande 1 Distortion Knock
Kitty Arrdt de bande 2 Guitar Side
Cisesu 2 Missila Sub Marine
Grondement Qiseaux de l'aspace Noise Attacic
- Monslre volant Space Worms
Taléphone 1 Emergency ! *
o Telophone 2 Caleulating... *
Small £ 1 * Saw LFO Saw
Small Club 2 *
Salve d'apploudissements * ot
Erruption - -
Coup de leu * -
Bang * -~
PG N"de programme (N° da kit sythmiquo) w1 identigue A"STANDARDI“RG1) {55 : idontique au SC-58
Mumére da rota -~ @ Aucunson . [£XC): Aucqn son da mime nymen peut by produll on mdma temps
* : Sons créds bvoac 2 voix 1288] : identiguo oo SC-00
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Kit rythmique original (7)

Les notes 0-19 et 97-127 sont comme suit.

PC10  Hip-Hop
PG 11 JUNGLE
PC 12 TECHNOG
PO 28 ELECTRONIC

PC 26 TR-800

PC1 STANDARDA PC 27 DANCE

Ptz STANDAHD 2 PC 24 CR-78

PC3  STANDARD 3 PC 29 TH-606

PCS  ADOM PC 30 TH-107 PC 33 JAZZ

PC 17 POWER PC 31 TR-909 PC 41 BRUSH PC 49 ORGHESTRA PC 51 KICK & SNARE
B8] Standard 1 Kigk 1 {86] Electric Kick 2 - - -

(88| Standard 1 Kick 2 [88] Electric Kick 1 * -~ — -

88} Standard 2 Kick 1 CR-78 Kick 1 - - -

{88] Standard Z Kick 2 CR-78 Kiek 2 - — -

55] Kick Drum 1 TR-606 Kick1 - - -

[55] Kick Drum 2 TA-707 Kick 1 — .- -

{883 Jazz Kick 1 |55} TR-641 Kick - - -

188) Jazz Kick 2 188} TH-B08 Kick am -~

|88] Room Kiek 1 TH-808 Kick 2 -— -

|88} Room Kick 2 [88] TR-909 Kick — — -

(88} Powar Kick 1 (88§ Danca Kick - -— e

{88] Power Kick 2 Hip-Hop Kick 2 + a -

[88) Eloclric Kick 2 TH-909 Kick 1 "’ - -— -

[&8] Electrie Kick 1 » Hip-Hop Kick 3 - -~

(888 TH-806 Kick Jungle Kick 3 - - —

i8] TH-009 Kick Techno Kick 1 o e —

a8] Dance Kick Bounce Kick - —

Yoica Ono - - a

Valcg Two - - —

Voice Thres — -~ ol s

{881 Standard 1 Snarel Techna Hit Applause 2 * Jungle Saare 1
{88] Standard 1 Snare 2 Philly Hit * - Small Club 1 * Jungle Snare 2
|88] Slandard 2 Snare Shock Wave * - [58] Timpanl £4# Techna Snae 1
|88} Slandard 2 Snare 2 Lo-Fi Rave = {881 Brush Tap 1 |85} Timpani E Techng Snare 2
155} Snare Drum 2 Bam Mit |88] Brush Tap 2 {55] Timpani F Housn Snare 2
Standard 1 Snara 1 Bim Hit [68] Brush Siap 1 [55] Timpand F# CR-78 Snare 1
Standard 1 Snage 2 Tape Rowind {88] Brush Slap 2 [55} Timpani G CH-78 Snare 2
Standard Snare 3 Phononraph Neise [88] Brush Slap 3 155] Timpani GF TR-606 Snare 1
i88) Jazz Srare 1 {88] Powat Snare ¥ [88] Brush Swirl 1 155] Timpanl A TH-646 Snare 2

88] Jazz Snarg 2

{88] Dange Saare 1

[883 Brush Swirl 2

[55] Timpani A#

TH-707 Snare 1

(881 Rgom Snate 1 [48] Dance Snare 2 18] Brusk Long Swirt [55] Timpani 8 TR-707 Snase 2
{88} Room Snara 2 [B8} Disco Snare 168] Jazz Snare 3 [86] Timpant © Standard 3 Snare 2
4 188] Power Spare i88] Eleclic Snare 2 (B8] Jazz Snare 2 [55] Thrpant ¢f TH-B0B Snara 2

[88] Powar Snare 2

{55] Electic Snara

188 Slandard 1 Snarel

[551 Timpani d

TH-909 Snate 1

(45} Gatled Snare

[88] Ejecitic Snare 3 *

{88] Standard 1 Snare2

{55} ¥impani d#

TR-808 Snare 2

(88} Dance Snpare ‘TR-606 Snare [88] Standard 2 Snarat 155] Timpani a -
18] Dance Snare 2 TA-707 Snare [881 Standard ¢ Snara2 [55} Timpani { e
i |88] Disco Snare [88] TR-808 Snare 1 155} Snare Drum 2 -

|68} Electric Snare 2

88 TA-BOB Soara 2 ™

Standard 1 Snare 1

| {55] Eleciric Snare

TH-808 Snare 2

Standard 1 Snara 2

[86] Electric Snare 3 ¥

{68] TR-908 Srare 1

Standard Snare 3

TA-707 Snare

(88} TR-909 Snare 2

{88) Aoom Snare 1

col2e

119 (683 TR-808 Snara 1 TR-209 Snare 1 [58] floom Snare 2 e
{88] TH-806 Snare 2 ¥ TH-909 Snare 2 [88} Powes Shaga 1 -~ -

[88] TR-209 Snare ¥ Hap Snara 88} Power Snara 2 - e

B8 TA-909 Snare 2 * Jungie Snare 1 {68] Gated Snara -

i} Rap Snire House Snare 1 |68] Dance Snare 1 =

Jungle Snare 1 i68] House Snara * (88} Danca Snare 2 — e
House Snara 1 House Snare 2 {88) Disca Snars o -
I3 (88 Housa Snare ® Voiga Tah [68] Eleclric Snare 2 -
House Snara 2 {88] Stappy * (88} Electric Snare 3 * s -

Ead L Augun oo

PG 1 N dogrogramme (N7 de kit rythaique} -

1 igontique A"STANDARDI(PGT)

1551

EXC}: Aucun son slo mame humbro peut lre precluit on mbma temps

|: . Sons crads avac 2 voix {88}

¢ idantiqua au 5C-88

: Uiontigue au SC-A5
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Kit rytmique du SC-88 (1)

c2

Cc3

d Charlesion au pied

PGt PG 2 PG & PG 17 PG 25
STANDARD 1 STANDARD 2 ROOMN POWER ELECTRONIC
Roulament de caisse claire - - - .
Claquemeant de dolgls - e - -
- i High Q — — — —
Slap - . - -
og Scratch (pousséy  EXCT) - - - Scraleh (pousse) 2 |EXCT
Scraich {tirg) {EXCY} - - - Scralch (tirg) 2 iEXC7]
Bagueties o = - a
GClic caré - - v -
Clie de métronpme - b - -
Clothe de métroneme e - - [
Grosse caisse 2 (slandard 1} G, caisse 2 (slandard 23 G, caisse Room 2 G, caisse Power 2 . caisse alectrigun 2
Grosse caisse § (standard 1) G, eaisse 1 (standard 2) G, caisse Hoom 1 (. caisse Power § G, calsse électrique 3
3 Bord de a1 - we - -
Caisse clairg 1 {Standard 1) G, claire 1 (Standard 2) L. claire Room 1 C. claire Power 1 G, claire électrique 1
1 Claguemeni da mains - -~ e am
Caisse claiie 2 (Standasd 1) G, claire 2 (Slandarg 2) C. claire Room 2 C. clake Fower 2 C. clalre élecirigue 2
Tom basse 2 ¢ - Tom basse Room 2 * Tom basse Power2  *

Tom basse aleclrique 2+

Charleston fermee 1 (EXC1)

Charl. fermée 2 [EX{1]

Chazl, [ermée 3 [EXC1]

Chazl, fermée 3

|EXC1]

Charl, ferméa 2 {EXC1

J Tom basse 1 *

Tom basse Room 1 *

Tom basse Power 1 ¢

Tom basse élecirigue 1 ¢

IEXC1]

Tom mediurn 2 ¢

Tom medlum Room 2 ¢

Fom medium Power 2 ¢

Tom medium dleclrique 2 ¢

Charleston ouvede 1 [EXC1]

Chard ouverte 2 [EXC1)

Charl, guvere 3 [EXC1}

Chayl, ouverta 3

[EXC1)

Chayl. ouverle 2 {EXC1]

Tom medium 1 ¢

Tom medium Room 1 ¢

Tom medium Power 1+

Fom medium élactique 1+

Tom aigu 2 *

Tom algy Room 2 v

Tom aloy Power 2 :

Tom algu électiique 2 M

4 Cymbale crash 1

Tom aigu 1 *

Tom aigu Room 1 +

Tom zigu Power 1 *

Tom aigu éleckigue 1 *

3 Cymbalo rida 1

Cymbale chinalse

Cymbale inversée

C4

Cloche de tide

Tambeoutin

Cymbale splash

Cloche

Cyrmbaie ciash 2

Vibra-siap

Cymbale ride 2

Bongo aigu

Bonge grava

Conga algué éloutice

Conga aigud

Congan grave

Timbale aigué

Timbale grava

Agogo algu

Agpgo grava

Labasa

Marcas

Silliet aigu court [EXC2]

Sillel grave long  $EXC2)

Gulro sourl [EXC3]

Guira long {EXC3]

Claves

Wood Block ajgu

Wood Block grave

Culca éloyilée [EXCd]

Cuieas [EXC4]

Triangla étoulle iEXCH)

Triangle [EXC5H}

Shaker

Jingle Bell

Beli Trae

Bar Chimas

Castaghoties

Surdo §oulls [EXCH}

Surdo [EXCH]

Numéro de noto

PG
i Aucun son
v Sons crads ivec 2 vaix

 N™go programme {4 do kil rythenique)

i idenligue NMSTANDARDI(PO1}

155

{EXCE: Aucun 500 do méme numéra pad! o produit on mbme tomps

188]

¢ identiguo su SC-08

: identique au SC-55
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Kit rytmique du SC-88 (2)

c2

PG 25 PG 27 PG 33 PG4t PG 49

TH-808/309 [JANCE JAZZ BALAIS ORCHESTHE

o - -— - Chayl. terméa 2 [EXC1}

wee - - - Charl. au pied  {EXGC1]

Serateh (pousso) 2 IEXCT Seraloh (pousne) 3 HERCT - - Chail, ouveste 2 [EXC1]
- Serateh {tirg) 2 [EXC7] Scratch (tiré) 2 [EXC?] - Cymbaie tida 1

Grosse taisse 909

Qrosse caigao Bance

(3rosse caisse Jaxz 2

Grosse caisse Jazz 2

Grosse caisse Jazz 1

Grosse caisse 808

Grossa caisse dleclriqun 2

Grosgs calssn Jazz 3

(Grosse caisse Jagz 1

G. caisse de concert 1

Rim Shgt 808

A

Caisse claire 808 1

Caisse thalre Dance 1

Caissa clalo Jazz 1

Frappo da batais 1

C. clalre de concarl

c3

— - Claguement de mains 2 Siap da palais 1 Castagnelios
40 Caisse claire 909 1 Caisse claite Dance 2 Calgse claire Jazz 2 Gliss dao balais 1 €. clajre de cangert
Tom basse 808 2 * Tom bassa électrigue 2 * - Totn basse balais 2 - Timbale la
Charl, farmag 808 [EXC1] Ghasl. lermée CR-78_{EXC1} Chasl. lermén 2 [EXC1] Chaul. farmia batais  {EXC1] Timbale fa#
848 Low Tomi * Toam bhasse éleclriqua 1+ . Tom basse balais 1 * Timbale sof
Chasl. | BO8 [EXC1] Chail. lermée 808 [EXCY] <~ - Timbalo sal#
Tommadium 8082  + ‘Tom medium électrique 2 * - Tom medium balais 2 + Timbale la
Chan. ouveria B0 {EXC1} Chasl, guverie CH-78 [EXT1] Charl. guverte 2 [EXC1] Gharl. cuverie balats  [EXE1] Timbale ta#
Tomm smadium 808 * Tom modium électriqua 1 ¢ - “Fom medium balais 1 M Timbala si
Tgm aigue 808 2 * Tom ahy lackiqus 2 £ . Tom aigu balals 2 M Timbale do
Cyinbala 508 s - Cymbale crash balais Timbale do#
Tom aiqu 868 1§ Tom aiqu élecirique 1 * o Tom aigu balais 1 * Timbale ré
- - Cymbale rida balais Timbala ré#
Cymbale invarsée b - Timbale mi
- - Clacha de rida balals Timbate fa
- — - Cymbale de concert 2
- —_ . Cymbale de concest 3
Conga medium 808 - - -~ -
Conga grave 808 -~ - — +-
Hog aigu EXCY - . e
Haoo grave [EXCA] = - -
Trangle élact. éloglté [EXCE] - - -
Triangle électriqua {EXC5] - - w—
—aa -— Appiatdissaments *

tumdo de note

PG ;N do progratmme (N° do kit rptenlqua) -_—

T Aucun son

: Bons creds aves 2valx ]

¢ identigue A STANDARD (PG}

[55}

{EXC]: Aucun son de mbmo numéa poul dlre produll an méme lemps

: idontiquo aw SC-B8

;o dentiquo au SC-85
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Kit rythmique du SC-88 (3)

PG 50
ETHNIQUE

PG 51
G. GAISSE el C. CLAIRE

PG 57
EFFETS SPECIAUX

PG 58
EFE. SPECIAUX RYTHMIQUES

Claguement de doigts

Tambourin

Castagnelics

Cyimbale crash 1

Roulament de calsse claire

Caisse claire de concert

Cymbale de concert

Scratch (poysse) 2 [EXC1}

Girosse caisse de concerd 11

Serateh (tiré) 2 [EXC]

dingle Bl

Mediator & (haut}

Arbre & cloches

Medialor 2 (bas)

Bar Ckimes

Mediator guilare distorsion (haut)

Wadalko *

Mediator guitare distorsion (bas)

Grosse caisse inversie 1

Wadalko {bors de 164 *

Glissement de basse

GC de concer inversée §

Shime Taiko

Gratleman! de mediator

GC Power invarseée 1

Alarigane o Hinh Q GG dlecirigus inversée $
Hyoushigi Girossa caissa 1 Standard 1 Slap Caigse claire invarsée 1
Ohkawa Grosse caisse 2 Standard Scralch [poussal [EXCT) Laigsa clalre invarsée 2
High Kolsuzumi Grosce calsse 1 Slandasd 2 Scraich {tird} {EXCT} CC inversée 1 Standard 1
Low Kotsuzumi Grosse caisse 2 Slandard 2 Baguotles Pelile caisse clabio Inversée
Ban Gu Grossa caisse 3 Clic eané Caigsp claire Bance fwersée

Grang Gong

Grosse calsse 2

CHe de mélrenomo

Calsse clako B08 inversée

Fatit Gong

Grosse caisse atlénuée

Cloche de mélrenome

Tom1 inversé

Bend Gong

Grosse coisse Jagy 3

Bruil de koite

Tom2 inversé

Gong Thai

Grossa caisse Jazz 2

Brult de mediator vess le haw

Baguetles invorsées

Lymbale Rama Grosse calssa do coneert Bait de mediaior vers Je bas Slap inverse
Gamelan Gong Grosse calsse Foom 1 Stap de double basse Cymbale 1 inverséa
{Udo court [EXC1 Grosse caisse Aogm 2 Llic de touche Cymbale 2 inversag
Udo leng [EXC1 Grosse caisse Power § Rire Charl, quvers invarséa
Ldo (Stap) Grosse calsse Power 2 Cri Cymbale rida invershg
Bandir Gtosse caisse dlectrigue 2 Coup Char!, puv. CR-78 inversée
Reg Dum Grosge caisse élecligue § *Batlemmants de cosur Chayl, termée inversioe
Req Tik Grosse calsse élecirigun Pasi Gong inversé
TablaTe Grosye calsso BOB Pas 2 Arbro & cloches Inversé
& Tabla Na Grosso calsse 809 Applaudissaments M Guirp inversé
Tabla Tun Grosse caisse Dance Grinceman! da porla Bendir nwversé
Tabia Ge Caisse clalre 1 Slandarg 1 Porte Coup de leu inversé
Tabla Ge Hi Calsse clalre 2 Standard 1 Cragusmant Scratch inversé
Talking Drum v Caisso claire 1 Standard 2 Wind Chimes e Laser inversé
il Bond Talking Drum  * Caisse claio 2 Standarg 2 Moteur de voliure Clic de touche
Caxixi Palite calsse claire Arrél de volture Tekng Thin
_| Blembe Caisse claire de concerl Passane de voilure Pop Srop
Djembe Rim LCaisse claire Jazz 1 Accident da voilurn * Woody Silan
| Timbales graves Laisse cialre Jazz 2 Slidne Girosse calsse distorsion *
Timbales Paila Calsse claire Foom 1 Train Syn.Dron
Timbales aigus Caisse claire Room 2 Avion a réaction M MHigh Q inversé
d Cowbali Caisse claite Power 1 Hellcoplira Tuyau
Bongo algu Calsse claire Pawer 2 Valsseau spallad . Bioc de glace
Bongo grave Caisse claire »Galed Coup da fusll Tambourin numérigue  *
Conga algué éloulise Caisse claire Dance 1 Mitralllause Allas
Conga algus Caisse claire Dance 2 Pislolet faser Cloche modulée
; Conga grave élouliée Caisse claire Disco Explosion : Spark
Conga (Slap) Caisse claire dleclrigus 2 Chian Percussion métalique
Conaa grave Caisse claire Housa * Galop de chaval Efie! de bruit dynamique
Conga {Glissé) M Cualsso claire glactriqus 1 Qisgaux h Bruit de clap stéréo :
J Pandiero élouflé Caisse claire declsiqua 3 Pluie Swish
{ Pandiero Caisse clairg 808 1 Tennarre Slappy -
j Surdo [EXC2] Calsse claire BOB 2 Vent Voice Ou
Burdg sloullé [EXC2] Caisse clalre 909 1 Rossan Volce Au
Tamborim Gaisse claite 509 2 Courant * Hoo
Agogo aigy Baiuis frappe 1 Bulles * Arrét de bande 1 M
Agogo grave Balais frapge 2 Killy Arrél da bande 2 *
Shakar Baiais Stap 1 Disgay 2 Missile M
High Whistie [EXC3) Balais Slap 2 Grondement OQiseay de ('espace
Low Whistlo [EXCI) Balais Slap 3 Applaudissements 2 » Monstre volant
Mule Cuica {EXC44 Balals glissé 1 Téléphone 1 e
Cpen Cuiga [EXC4} Bralais glissé 2 Teléphone 2 e

Mute Triangle |EXTS]

Balais glissé long

Open Triangle {EXCS]

Sherl Guirg [EXC8]

Long Guirp |EXC6}

Cabasa Up

Cabasa Down

Claves

High Woed Block

Low Wood Block

PG 0 N"do programme (N do kil rylhinique) -

== Aucun son

Nuradeo do noto

. Song gréds avec 2 voix

t ddentiquo 8" STANDARD "{PG1)

[EXCE: Aucun san db mbmo nuiméo pewt Gire praduil on méma tops

{8B] : idontique au SG-BE

: ifenliqus au SC-55
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SC-55 Drum set

PC1/PCI3 PCY po1Y PG 25 PC 26 PC 41 PC 49
STANDARD / JAZZ ROGM POWER ELECTHRONIC TR-808 BRUSH ORCHESTRA
High G - e e - - Ciased Hi-hat [EXC1]
Slag - - - - " Pedal Hi-hal  [EXC1}
29, Seraleh Push - - . - - Cpen Hishiat IEXC1)
Scratch Pul - e - -— — Ride Cymbalt
31 Sticks a— - aee - e —
= Squase Click - . - - - -
Metronome Click — - - - - -~
4 Metronome Ball - ame 4 - - -
Kick Drum? { Jazz B2 - o - - Jazz B2 Concart 802
o) Hick Drum? { Jazy BO1 - MONDG Kick Elec BO 808 Bags Drum Jazz 801 Conegerl 801
¥ 5ide Stick - - - 804 fim Shat - -
Snara Brum1 e Gated 50 Elac SD 808 Snare Drum Brush Tap Congert 58
il Hand Clep b o - - Brush Stap _ Caslanels
Snare Dum2 - = Gated $D - Brash Swirl Concert 8D
41 Low Tom2 Room Low Tom?2  Room Low Tom2 Elec Low Tamz2 808 Low Tom2 an Tanpani F
- 4 Closed Hi-hat [EXCY]  +~ — - B0B CHMH _[EXC1] == Timpani F#
43 1 Low Tomli floom Low Tomt _ Room Low Tom1 Elec Low Tomi 808 Low Tom1 - Timpani G
Pedal Hi-hal JEXCA] = - - BOA CHH EXCY Timpan G#
45 wid Tom2 Aoom Mid Tom2 __ Room Mig Tom2  Elec Mid Tom2 508 Mid Tom2 - Timpant A
Qpen Hi-hat [EXC1]__ — - - 808 OHH _JEXEC1] Timpani A#
Mid Tom1 Aoom Mid Tem? Room Mid Tom1 Elec Mid Tom1 908 Mid Tomi - Timpani 8
cal High Tom2 RAgom Hi Tom?2 Aoom Hi Tom2 Elag Hi Tom2 800 Hi Tom2 - Timpani ¢
Crash Cymbali a - — 508 Cymbal - Timpani ¢#
High Tem1 Roam Hi Tam} HRoom Hi Tomt Etac Hi Tomi 608 Hi Tom1 - Timpati ¢
A Ride Cymball - h - = - Timpani d#
Chinese Cymbal - - Aaverse Cymbal - - Timpani @
53 Fide Ball o - - - - Timpanit
L 5 Tambourina — - e - e -—
55 Splash Symbal P < — - . e
Cowbell — - - 1808 Cowbelt - —
Crash Cymbal2 -~ -~ — — - Concert Cymbal2
Vibra-siap - - - - - —
Ride Cymbal2 - +— - - - Congart Cymbait
High Borgo — - - e - ot
tow Benge - - - - -— -~
Mule High Conga - -— - 808 High Conga - -
5 Open High Conga - - - 808 Mid Conga — -
Low Conga - - - 806 Low Canaa e —
High Timbale - e -~ — -— -
.3 Low Timbale - — - - - -
.| High Agogo - e - - — -
Low Aqogo o - - - - -
Cahasa - - - - ot -
Maracas - - - 808 Maracas -— -
Shost Hi Whistle  [EXC2] =~ - - — -~ -
Long Low Whistle (EXC2]  «- — -— e - —
Shorl Guiro - s . — — e
Long Gulro - -~ o - - -~
Claves -— - - 808 Claves - -
High Weod Black e - — -— e —
taw Wood Blogk - - - - -~ ==
Mute Cuica [EXC4] = - — -— - -
Open Cuica [EXC4} e - -— -+ -—
Mute Triangia [EXCH} = — — -— - -
Qpen Triangle {EXCS]  — e - e e —
Shaker - - -— - - -
Jingte Beit — - - -— - -—
Bell Treg - - 4 - - -
Castanels -— - - - - -~
Muta Surdo [EXCE} = o — — e -
Open Surdo {EXCE]  — - e am e —
- - —— s Appiause *
PG : Program Number (Drum Set Nutibor) .- Somo as tha percussion saund of "STANDARDNFCE (88] : Sama as Iho percussion stund of SC-B6
Note Number 1 o sound ) ) [EXCY: Purcu;sion sound of (he same numbor will not bo hodrd 4l tho 1551 © Samu as ha porcussion sound ol SC.55
+ 1 Fonns which are eroinad using Wwa voicos samao ¥me.

174 Chapitre 8. Appendice




SFX set, CM-64 / 32L. Drum set

PG 57 PG 128
" Effats spécioux (SEX) CM-54/38L
35 o Grosse calsse CM

Grosse caissg CM

C2i36

Bord de it CM

Caisse claire CM

High Q

Claguement de mains CM

Slap

GCalsse claire gleckonioue CM

Scratch {poussé} [EXC7} Tom basse pcousligue CM
Scratch {liré) [EXCT) Chatl. fesmae CM [EXC1}
Bagueties Tom basse acoustigue OM
Clic carg Charl. ouv. 2 OM
Clis de métroneme Tom medium aeoustiguo CM
Cleche de migtzonoma Chatl, ouv. 1 CM IEXC1]
Bruil de lrette de guitare Tom medium acouslique CM
Bru# de médiator thaul) Tom algu acouslique CM
Brudt de médialor {bas) Cymbale crash CM
Slap de doubie basse Tom gigu acoustigue CM
Cymbaie rids CM
Tambourin CM
Batlaments de copur
Clache CM
Applaudissements * P
Grincemeni de porle e
C4 Pore Bonigo aigu CM
BB Scralch Bongo grave CM
Wind Chimes M Conga aigud éloufide CM
Mslaur do voilure Conga aigué CM
Arrét de voitlure Conga grave CM
Passage de voiture Timbale alqué CM
4 Accident de voilure * Timbale grave M
Skrona Agogn aigu CM
B Train Agqogo grava CM
Avion & réaclion . Cabasa CM
: Hélicoptbre Maracas CM
Vai 1 spatial : Silliet courn CM
Cs5l72 Coup de fau Silllet long CM
; Milraliouse Vibra-slap GM
Pistolel lasar f—
Explosion * Claves CM
Chien Rlg
Galop de cheval ]
Qlseaux * Coun
- Pluie * Batlemanls de copur
& Tormerra Pas 1
Ven! Pas 2
Ressac Applapdissements *
Couranl . Craguement
c6 Bulles * Fortg
Serateh
Wind Chimes d

Moteur de volture

Arrél de volture

Passaga de voiluze

Accident e voilure .

Siréng

Train

Avion 3 réaction N

Hekcoptere

Valssoay spatlai M

Coup de ley

Mitrailleuse

Pistolst laser

Explosion -

Chien

Galop de cheval

Ciseaux M

Pluie v

Tonnane

Yent

Hessac

Gourant *

C8108 e

Bullos M

BC : Program Number [Drum Set Numbor) -

-~ . MNosound
Nolo Numbar .

: Tones which aro croaled using iwo voices

Samg a4 he porcession sound of "STANDARDPC 1Y, L:i:]
{EXC}: Porcunslon sound ol the samg number will nol bo heard al th 155]
samp lime.

: Suwmo as the percusslon sound of SC-88
1 Samo os tho percussion sound of SC-85
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Liste des effets

Paramélre Valour MSBILSB(H) O Effets modulant le son (type modulation)
g: Thru 4o 00 Paramblie Valeur MSB/LSB{H)
7: Phaser o1 20
O Effets modifiant la couleur tonale {type filtre) + Manual 100 - Bk 03
1: Sterso-EQ (Egalisaur stéréo) o1 00 # Rale G05-100 04
Low Freg 200/400 03 Depth 0127 05
Low Gain ~12 - 432 04 Aeso 0-127 06
Hi Freq 4k/8k 05 Iix 0-127 o7
Hi Gain 12 - +12 06 Low Gain A2 - 412 13
M1 Freq 200 - 6.3k o7 Hi Gain -12 - 412 14
M1 G 051 0/20/40/80 08 Lavel 0-127 16
M1 Gain -12-412 09 8: AutoWah 01 2
M2 Freq 200 - 6 3k GA Fii Type LPF/BPF 03
M2 Q G 51 0/20/4 0/9.0 o8 Sens 0-127 04
M2 Gain -12 - 412 oc + Manuat 0-127 05
+ Level 0-127 46 Peak 0-127 08
2: Spectrum ot 01 # Rato 005-1090 o7
Band 1 2412 03 Depth 0-127 08
Band 2 12 - 412 04 Polarity Down/Up fal:}
Band 3 A2 - 412 G5 Low Giain A2 - 412 13
Band 4 -12 < +12 05 Hi Gain 12 - 412 14
Band 5 L2412 o7 Pan L63-0- RE3 15
Band § ~12 - +12 08 Level 0-127 16
Rand 7 42 - 442 09 g : Hotary {Effet rotallf) omo22
Sand B R PUET-: oA Low Slow 005-100 03
Width 051 0/20/4090 oB Low Fast 005-100 04
+ Pan LE3 - 0- A3 15 Low Accl 0-15 03
# Level 0-127 16 Low Level G-127 06
3: Enhancer 01 02 Hi Slow 0n5-100 o7
+ Sens G-127 03 Hi Fast 005-100 [3:]
# Mix Gg-127 04 Hi Accl 0-15 09
L.ow Gain -12 - +12 . 14 Hi Level 0-127 0A
i Gain -12- 412 14 Separate 0-127 oB
Level 0-127 16 + Speed Slow/Fast on
4: Humanizer 01 03 Low Gain L2412 13
Drive 0-127 03 i Gain -12 - 412 14
Drive 3w OfHOn: 04 # Level 0-127 16
+ Vowel afifulelo 05 10 : Stereo Flanger 61 23
Accel 0-15 a6 Pra Filter QHLPFIHPF 03
Low Gain -12 - 442 13 Culotf 250 - Bk 04
Hi Gain -1 +12 14 Fre Diy 0-100m 05
Pan L63 - 0 - R63 15 + Fale ons5-100 06
# Lavel Q-127 16 ) EEP::J 0-127 . gg
P " p # Feedback «B8% - +86%
O Effets déformant le son {type distorsion) Phase 0-~ 180 03
5: Overdrive {(saturation) 01 10 Balance P OF - D 0<E 12
+ Dirive 0-127 03 Low Gain 42-4+12 43
Amp Type SmaliBItin/2-Sik/3-5tk 04 Hi Gain A2 - 4+12 14
Amp Sw OfftiOn 05 Lavet o- 157 16
Low Gain 12412 13 11: Step Flanger o1 94
Hi Giain -12 - 412 14 Pre Diy 0 - 100m 03
# Pan 163 -0 - A63 15 Hate 005-100 04
Level 0-127 18 Depth 0-127 05
&: Distartian o1 1 + Feedback -98% - +98% 06
+ Dirive 0-127 03 Phase 0- 180 o7
Amp Type SmalifBitin/2-Stk/3-Stk 04 # Slep Rate 005-10.0 08
Amp Sw QHiOn 05 Balance D> O - D 0<E 12
Low Giain «12-+12 13 Low Gairs 2. 418 13
Hi Gain -12 - #12 14 Hi Gain 42412 14
# Pan .63 - 0 - R63 15 Lavel 0. 137 16

Level - 127 16

+; La commande d'effet 1 peut étre utilisés pour modifier la valeur (p.82)
# La commande d'gffet 2 peut étre ulilisée pour modifier la valeur ( 82)
MSB/LSB: indique la portion de messages exclusifs (p 186) (en hexadecimates)
Pour un type d'effet (section donnee)
FO41dev4212400300°* ** sumF7
Pour des paramétres d'effet (LSB part of address)
FO 41 dev 42 12 40 03 ™~ data sum F7
{dev: numéro d'identification, sum: checksum)
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Paramatre Valeur MSBASBIH} Paramétre Valgus MSB/LSB({H}
12 : Tremolo o1 25 19 : Space D 01 43
Mod Wave TeSqr/SiniSaw1/Saw2 03 Pre Dly 0-t00m 03
+ Mod Rale 005-100 04 + Rate 005-100 04
# Mod Depth 0-127 05 Dapth 0-127 05
Low Gain 12 - +12 13 Phase G-180 08
Hi Gain 12 - +12 14 # Balance D OF - D 9<B 12
i.avel 0-127 16 L.ow Gain 12 - +12 13
13 : Aule Pan 01 26 Hi Gain -12 - 412 14
Maod Wave TrifSariSiniSaw 1/Saw2 03 Level 0-127 16
+ Mod Rate 005-100 04 20 : 3D Chorus 01 44
# Mod Depth 0- 127 05 Pre Dly 0 - 100m 03
L.ow Gain -12- 412 13 + Cho Hate 005-100 o4
Hi Gain -2 - +12 4 Cho Depth 0-127 05
Leve! 0.127 16 Out Speskar/Phones 11
O Effets qui affectent le niveau (type compresseur) # Ea'arg"_ 2’2 051'20 0<E :g
14 : Comprassor o1 30 ow sl e
Hi Galn =12 -+12 14
Attack 0-127 a3 Level 0-127 18
Sustain 0-127 04 — -
Post Gain 0/46/+12/+18 05 O Effets qui réverbérent le son (type delay/reverb)
Low Gain ~12- w12 13 21 : Stereo Delay 01 50
Hi Gain -2 -+12 14 Diy Tm L. 0-500m 03
+ Pan L63 -0 - RE3 15 DiyTmR G - 500m 04
# Level 0-127 16 + Feadback -38% - +98% 05
15 : Limliter o1 3 Fb Mode Nors/Cross 06
Threshold 0-127 03 Phase L Norm/inven 07
Ratlp 11.5.1/2.1/4 17100 04 Phase 8 Norm/invert 08
Reisase 0-127 05 HF Damp 316 - 8k/Bypass GA
Post Gain 0/+8/+12/+18 06 # Balance D=>0E-D O<E 12
Low Gain “12 - 412 i3 Low Gain -12 - 412 13
Hi Gain -12 - 412 14 Hi Gain «12 - +12 14
+ Pan LE3 - 0 - RE3 18 Lavel G-127 16
# Level 0-127 16 22 : Mod Delay 01 3
O Effets qui accentuent le son (type chorus) Dly Tm L 0-500m 03
DiyTm R 0 - 500m 04
16 : Hexa Chorus 01 40
Feedback -88% - +98% 05
Pre Dy 0 - 100m 03
Fi Mode Norm/Gross [£3]
+ Hate 005-100 o4
+ Mod Rale 005-100 a7
Depth 0-127 05
Mod Depth 0-127 08
Pre Dly Dey ¢-20 06 Mod Phase 0-180 0g
Depth Dev -20 - +20 o7
HF Damp 315 - BlWBypass 0A
Pan Dav 0-20 08
# Balance D>CE- D 0<E 12
# Balance D= 0E - D 0<E 12 s
A Low Gain -12-+12 13
Low Gain -12-412 13 .
X Hi Gain 12 - 412 14
Hi Gain -12- 442 14 Laval 0-127 15
lavel 0-127 16
23 : 3 Tap Pelay 01 52
17 : Tremolo Chorus 0t 41
DyTmC 200m - 990m/1sec 03
Pre Dly G- 100m 03
Dy Tmi 200m - 990m/{seq 04
Cho Rale 0G5-100 04
Bly Tm & 200m - 950mf1se; 05
Cho Depth 0-127 G5
+ Feedback ~98% « +38% 06
Trem Phase 0-180 06
Diy LevC 0-127 o7
+ Trem Rate 005-100 07
Dly Lev L 0-127 08
Trem Sep 0-127 08
DlytevR 0-127 3]
# Balance D=0E-DOG<E 12
. HF Barmp 315 - Bk/Bypass A
Low Gain ~12 - +12 13
. # Balance D= 0E - D 0<E 12
Hi Gain 12412 14 .
Low Gain -12- 412 13
Level g-127 16 Hi Gain 2. 412 14
18 : Stereo Chorus 01 42 Level 0-127 i5
Fre Fiiter QiiLPFHPF 03
24 : 4 Tap Delay 01 53
Culoff 250 -8k 04
Dly Tem 1 200m - 990m/isec 03
Pra Dly 0-100m 05
Gly Ten 2 200m - 980m/18ec 04
+ Hate oO5-100 06
Diy Tm 3 200m - 990m/1sec 05
DBepth 0-127 07
DiyTm 4 200m - 990m/1sec 06
Phase 6-180 09 Dly Lev 1 0- 127 o7
# Balance D> 0E - D 0<E 12 Dly Lo 0. 127 o
Low Gain -12-+12 13 D!y Lev 3 0. 197 09
Hi Gain 42412 14 y
Level 0.127 16 Diy Lev 4 0-127 0A
ave + Feedback -9B% - 498% 0B
HF Damp 315 - 8k/Bypass oc
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Paramatre Valeur MSB/LSB{H} Paramatre Valeur MSBI/LSB(H)

# Balance 0> 0E - B 0<iE 12 30 : Fb P.Shilter ot &1
Low Gain “12 - +12 13 + P Coarse =24 -0 - +12 03
Hi Gain 12412 14 P Fine ~100 -0 - +100 04
Level 0127 16 # Feadback ~98% - +90% 05
25 : Tm Ctrl Delay 01 84 Pre Dly 0 - 500m [153]
+ Diy Time 200m - 990m/15ec 03 Mode 1-8 o7
Accel 0-15 04 EFX Pan L63-0-A83 08
# Feedback -88% - +88% 05 Balance D> CE - DO<E 12
HF Damp 315 - 8k/Bypass [133] Low Gain -12-+12 13
EFX Pan L83 0-H63 07 Hi Gain =12 - +12 14
Balance D OF - D O<E 12 Level 0127 16
Low Gain -12- 412 13 O Autres
i -12 - +12 14
ré\i?m 0- 124;' 18 31:30 Auto o1 70
55T Reverh o5 Azimuth 180/L168 - 0 - R168 3
Type Roomi/2/Stagel/2/Hall1/2 03 + Speed 005-10.0 o4
Clockwise -l 05
Pra Dly a-100m 04
+ Time 0-127 05 # Turn OQft/0n 06
HE Damp 315 - Bk/Bypass 06 Out Speaker/Fhenes 11
Levet 0-127 18
# Balance D= 0E - D O<E 12
L ow Gain A2 410 13 32 : 3D Manual ol
Hi Gain 42442 14 + Azimuth 1B0/L168 - 0 - R168 03
Lavel 0-127 16 Out Speaker/Phones 11
# Level 0-127 16
21 - Gate Reverb 01 58
33: Lo-Fi1 o1 72
Type Nerm/Feverse/Sweep1/2 03 .
Pre Filtar 1-6 a3
Pea Dly 0+ 100m 04 Lo-Fi T 1.8 o4
Gate Time 5 - 500m 05 o-Hi 1ype
Post Filter -8 05
+ Balance D> 0E - D O<E 12
+ Balance D> CE . D0<E 12
Low Gain -12 - +12 13
H: Gain 49412 14 Low Giain 12412 13
¢ Level 0- 197 18 Hi Gain «12- 412 14
# Pan .63 - 0 - R63 15
28 : 3D Delay 01 57
Level 0-127 16
DiyTm¢C am - 500m 03
34:Lo-Fi2 01 73
Dy Tm L Om - 500m 04 X
Dly Tm R Om - 500m 05 La-Fi Type -8 o3
Y Fil Type OSLPEMPF 04
+ Feedback “8B% - +98% 08
Div Lev C 0-127 o7 Cutoff 250 « 8k 05
D]Y Levl 0-197 08 + R Detune 0-127 06
Dy Lev R 0-127 08 A Nz Lev g-127 o7
P Do 815 . 8luBynass o WP Sel White/Pink 08
e P WIP LPF 250 - 6 MluBypass 09
Cut Speaker/Phones 11
WP Level 0127 0A
# Balance = QE - DO<E 12 A
Low Gain A2 412 i3 Dise Typa LP/ERISPIAND 0B
s Dise LPF 250 - § JWBypass oc
i Gain «12 - 412 14 .
Lovel 0-127 16 Disc Nz Lav 0-127 ob
- e - - Hum Type 50M2/60Hz 0E
O Effets qui modifient la hauteur (type pitch shifter) Hum LPF 250 - 6 Jk/Bypass OF
20 : 2 Plitch Shifter 01 60 Hum Level 0-127 10
+ Coarse 1 -24 - 0-+12 03 WS Maono/Sterea 11
Fina 1 -100G -0 - +100 04 # Balance D> 0E - 3 0<E 12
Pre Dly 1 - 100m 05 Low Gain -12-+12 13
EFX Pan 1 L&3 - 0 - RE3 08 Hi Gain -12-+12 14
# Coarse 2 -24 40« +12 a7 Pan{Mona} L63 - 0 - RE3 15
Fine 2 -100 -0 - +1400 08 Lavel 0127 16
Pre Dly 2 0 - 100m 09
EFX Pan 2 L63 - 0 - R63 0A
Shift Mode 1-5 08
L. Bal A={B - A 0<B 0
Balance D> 0E - D O<E 12
Low Gain -12 - +12 13
Hi Gain -12- 412 14
Laveal 0127 18

+: La commande d'effet 1 peut étre utilisée pour modifier |a valeur {p.92)
#: L.a commande d'effet 2 peut étre utilisée pour modifier la valeur (p.92)
MSB/LSE: indique la portion de messages exclusifs (p 196) {en hexadécimales)
Pour un type d'effet {section donnee)
FO 41 dev 42124003 00 ** ** sum F7
Pour des paramétres d'effet {L.SB part of address)
FO 41 dev 42 12 40 03 ** data sum F7
{dev: numéro didentification, sum: checksum)
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O Effets qui connectent deux types d'effets en Paramé!re Valaur MSBILSB(H)

série (série 2} 46 : DS — Delay 8505
Paramétre Valeur MSB/LSB(H) DS Drive 0-127 03
35 : QD - Chorus 0z 00 + DS Pan L63 - 0 - AG3 04
0D Drive 0-127 03 Bs Amp SmaliBitln/2-Stk/a-5tk 04

+ ODPan L63- 0 - RE3 04 DS Amp Sw OfifCn 08
Ob Amp Smail/Bltla/z-Stk/3-Stk 05 Dly Tima @ - 500m 08
QD Amp Sw OH/Cn 08 Dly Fb -98% - +98% 09
Cha Dly G- 100m 08 Diy HF 315 - 8k/Bypass 0A
Cho Rate 005-10.0 09 # Diy Bal D> 0E - B 0<E o
Cho Depth 0-127 oA Low Gain +12-412 13

# Cho Bal D> OE - D 0<E 0c Hi Gain ~12 - +12 14
Low Gain A2 412 13 Level G-127 16

Hi Gain ~12 - 412 14 41 : EH —~ Chorus 02 06
Level o-127 18 + EH Seng 0-127 03
36 : OD -~ Flanger 001 EH Mix 0-127 04
O Drive 0-127 03 Cho Dly 0-100m o8

+ OB Fan L&3 - 0 - R&3 04 Cho Rate 005-100 0
0D Amp Smail/Bltln/2-Stki3-Stk 05 Cho Depth 0-127 0A
OD Amp Sw Ofifon 08 # Cho Bal D> 0E - D 0<E oC
FL Diy ¢-100m o8 Low gain 12412 13
Fl. Rate 0o5-100 09 Hi Gain -12- 412 14
FL. Depth 0-127 0A Lavel 0-127 16
FL Fb -88% - +98% 08 42 : EH — Flanger 02 07

# FL Bal D=0E-DO<E oo + EH Sens 0-127 03
Low Gain “12 - +12 13 EH Mix 0-127 o4

Hi Gain «12 - 412 14 FL Diy 0-1060m 08
Level 0-127 16 FL Rale 005-100 08
37:00 - DE!EY 02 o2 FL DE;][h 0-127 0A
Q00 Drive a-127 03 FLFb -98% - +88% on

+ OD Pan L63-0-AB3 04 # FL Bal D> 0E - [ 0<E oc
QD Amp Smali/Bltin/2-Stiy3-Stk 05 ng gain -12- 412 13
OD Amp 5w Of/On 08 Hi Gain -2 - 412 14
Diy Time 0-500m 08 Level 0-127 16
Diy Fo -98% - +9B% 0g 43 : ER - Delay 02 0B
Dly HF 315 - BluBypass 0A + EHl Sens 0-127 03

# Dy Bal D>0E - D 0<E ac EH Mix 0-127 04
Ltow Gain -12 - 432 13 Dy Time 0 - 500m o

Hi Gain 42- 412 14 Diy Fo -98% - +96% 09
Leval 0-127 16 Bly HF 315 - 8k/Bypass oA
38: DS — Chorus 02 03 # Diy Bai D> 0E-D0<E oc
LS Drive 0-127 03 Low Gain -12 - +12 13

+ DS Pan 163 -0 - AG3 04 Hi Gain 2. +12 14
DS Amp Small/Blln/2-Sik/3-5tk 05 Lovet 0-127 16
DS Amp Sw HH/On %6 44 : Cho — Delay 02 09
Che Diy 0-160m o8 Cho Dly 0 - 100m 03
Che Rate 005-100 0o Cho Fale 0.05-100 04
Cho Depth 0-127 0A Cho Dapth o127 05

# Cho Bal D> OF - D 0<E uc + Gho Bal > 0E - D O<E 07
Low Gain ~12- 412 13 Diy Time 0 - 500m 08

Hi Gain 12412 14 Bly Fb -98% - +98% 0y
Level 0-127 16 Diy HF 315 - Bk/Bypass 0A
39 : 0S8 ~» Flanger 02 04 # Diy Bat D= 0E - D 0<E file}
DS Drive 0-~127 03 Low Gain -12 - +12 13

+ DS Pan 163 - 0 - RE3 o4 Hi Gain 12 - 12 14
DS Amp SenallfBitin/2-Stki3- Sk 05 Level 0-127 16
1] Amp Sw OHOn o6 45 1 FiL — Delay 02 0A
FL Dly ¢ - 100m 08 FL Diy 0-100m 03
FL Rate 005-100 05 FL Hate GO05-100 04
FL Depth 0-127 OA FlL Depth 0-127 65
FLFb -§8% - +88% 08 + FLFb -08% - +88% 06

# FLBal D> 0E - D O<E oc FL Bal D 0E - [ O<F 07
Low Gain -12-+12 13 Dly Time 0 - 500m 08

Hi Gain 12 - 412 14 Diy Fo -98% - +98% 09
Level 0-127 16 Dly HF 315 - 8k/Bypass oA

# Diy Bal D> 0E - D 0<E ac

Low Gain A2 - 412 13

Hi Galn -12. 412 14

Level 0-127 16
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Parametre Valaur MSEASB(H) Parametre Valeur MSBASB(H)

46 : Cho~ Flanger 02 0B QD Sei CdrviDist 07
Cho Diy 0-100m 03 + 0D Drive 0127 08
Cho Hale G05-100 04 oD Amp SmallBitin/2-Stid3-Stk 08
Cha Depth 0-127 [6:53 G0 Amp Sw OHOn 0A

+ Cho Bal Do 0E - D O=E 07 0D Sw QHIQR 0B
FL Dly & - 100m 08 £0 L Gain 42-+12 oG

FL Rale 005-100 09 EC M Fq 200 - 6 3k oD

FL Deplh 0-127 0A EQMOQ 0 5/1.0/2.0/4 0/9.0 ok

FL Fb -98% - +98% B EQ M Gain 12412 oF

# FL Bal b= 0F - D O<E oc EQ H Gain 2 - 412 i0
Low Gain -i2-+12 13 CF Sel Cherus/Flangs 11

Hi Gain 12 - #12 14 CF Rate 0.05 -5 40 12
Lavel 0-127 16 CF Depth G-127 13

O Effets qui connectent trois types d’effets ou , g’; ;‘?x ;Jg :27 +98% 1‘;
plus en série (série 3/ série 4/ série 5) Level 0- 127 16
47 : Rotary Multl 92 0C 50 GTR Multi 3 04 02
+ OB rive Q.17 03 Wah Fil LPF/BRF 03
OnSw OHiQn 04 + Wah Man 0-127 04
EQ L Gain -12 - +12 a5 Wah Peak 0-127 05
EQMFq 200 - 6 3k 06 Wah Sw OffiOn 06
EQMQ 051 0/2 0/4 6190 07 oD Sel OdrelDist a7
EQ M Gain 12~ 412 08 # OD Drive 0-127 08
EQ H Gain 12-412 09 oD Amp SmallBitin/2-Stk/3-Stk 09
RT L Siow D05 - 100 0A 0D Amp Sw oHion oA

@T L Fast 005-100 on o0 L Gain A2 - +12 o8
RT Lo Acdl 0-15 oc o0 + Gain 2- 412 0c
RT Lo Lev Q-127 oD 0D Sw Offian oG
RT H Slow 005-100 CE CF Sal ChorusiFlangr 0E

RT H Fast 0.05-100 oF CF Fate 005 - 6.40 oF
AT Hf Acel 0-15 30 CF Depth 0-127 10
AT Hilev 0-127 1 CFFo -08% - 498% 11

RT Sept 0-127 12 CF Mix g.127 12

# AT Speed Slow/Fast 13 Dly Time am - 635m 13
Level 0-127 18 Diy b 8- 127 14

38 : GTR Multi 1 04 o0 Bly Mix o-127 15
Cmp Alck 0-127 03 Level - 127 18
Cmp Sus 0-127 04 57+ Clean Gt Multi1 64 03
Cmp Level 0-127 05 Crmp Atck 0. 127 02
Cmp Sw OHOn ' a6 Crmp Sus 0-127 04
QD Seil Odrv/Dist 07 Crmp Lavel 6-127 o5

+ OO Drive 0-127 08 Cmp Sw ofi/cn 08
oD Amp Small/Bitin/2-S4¢3-Stk 09 £Q L Gain San e 07
0D Amp Sw Ol/on 0A EQ M Fq 200- 6 3k 08
OD L. Gain -12- 412 08 EQMQ 05/1 0/2 0/4.0/9 0 09
00 H Gain -12 - +12 ac EG M Gain 2. 412 OA
0D Sw Of/On o EQ H Gain 42412 0B
CF Sel Chorus/Flangr OE CF Se! GhosusiFlangr oc
CF Rate 005-640 oF GF Rale 005 - B.40 ob
CF Depth 0-127 10 CF Depth a- 12 o
CF Fb -98% - +98% 1 OF Fo 96% - +98% oF
CF Mix 0-127 12 + CF Mix 0-127 10
Dly Time Om - 635m 13 Dly Time Om - §35m 1
Dly Fb 6-127 14 Diy Fb 0-127 12

# Dly Mix 0-127 15 Dly HE 315 - Bk/Bypass 13
Level 0-127 16 # Dly Mix 0-127 14

39: GIR Multi 2 D4 01 Level 0- 127 16
Cmp Atck 0-127 03
Cmp Sus t-127 04
Cmp Level G-127 05
Cmp Sw Oon 08

+: La commande d'effet 1 peut &tre utilisée pour modifier la valeur {p.92)
# La commande d'efiet 2 peut tre utilisée pour modifier la valeur {p 92)
MSBILSB: indique [a portion de messages exclusifs (p.196) {en hexadécimales)
Poaur un type d’effel (section donnée)
FG 41 dev 42 12 40 03 00 ** ™" sum F7
Pour des paramétres d'affet (LSB part of address)
FO 41 dev 42 12 40 03 ** data sum F7
{dev: numéro d'identification, sum: checksum)
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Parameétre Valeur MSB/LSB(H) Paramdbtre Valaur MSE/LSB(H)

52 : Clean Gt Multi2 04 04 EQ M Gain 12 - +12 0B
AW Filtar LPF/BPF 03 EQ H Gain 2. 412 09
+ AW Man 0-127 04 PS Coarse 24 -0-+12 DA
AW Peak 0-127 05 PS Fina 100 - © - +100 B
AW Rate 005-640 06 PS Mode 1-5 oG
AW Depth g-127 o7 PS Bal D> OF - D 0<E 0D
AW Sw Oition 08 PH Man 100 - Bk DE
EQL Gain A2 412 09 PH Rate 005 - 640 oF
EQ M Fq 200 - 6 3k 0A PH Deplh 6-127 10
EQMQ 0 5/ 0/2 0/4.0/0 0 0B PH Reso 0- 127 11
EG M Gain 12418 e PH Mix 0-127 12
ECQ H Gain ~12-412 0D Diy Time Om - 635m 13
CF Sel Chorus/Flangr CE Dly Fb 0-127 14
CF Rate 0.05-640 oF By Mix 0- 137 15
CF Dapth 0-127 10 l.evel 0-127 16
gi :ﬂt; ;]95:”;;*93% :; O Effets qui connectent deux types d'effet en
Dly Time om - 635m i3 parailéle (paralléle 2)
Dly Fb G127 14 56 : Cho / Detay 11 00
# Dly Mix 0-127 15 Cho DIy 0 - 100m 03
Level 0-127 . Cho Rals 005-100 04
53 Bass Mulll 04 05 Cho Depth 0-127 05
Cmp Ack 0- 157 o3 + Cho Bal D> 0F - D 0<E 07
Crmp Sus 0-127 04 Cho Pan L63-0-H863 12
Cmo Lavel 0- 127 05 Cho Level 0-127 13
Crmp Sw oon o Dy Time 0- 500m 08
oD Sef Odra/Dist pt Dly Fb 8% - +36% 09
+ 0D Drive 0-197 08 Diy HF 315 - Bl/Bypass DA
00 Amp Smat/Bllin/2-Stk 08 # Diy Bat D> OF - D G<E 0c
OD Amp Sw orf/on oA Bly Pan 163 - 0 - R63 14
oD Sw OO 0B iy Level 0-127 15
EQ L Gain 42-112 oC hevel 9-127 16
EQMFg 200 - 6 3k oD 57 : FL/ Delay "
EQMQ 0 5M.0/2 044 6/9 0 08 FL Diy 0- t00m 03
£Q M Gain A2 212 oF FL Rate 005-100 04
EQ H Gain 2. 412 10 FL Depth 0-127 05
CF Sel Chorus/Flangr 11 FLFb “98% - +88% 06
CF Rate 005 -6 40 12 + FL Bal D DE - D O<E o7
CF Depth 0-127 13 EL Pan 163 - 0 - RE3 12
CF Fb -08% - 498% 14 Fl. Levet 0-127 13
# CF Mix 0-107 15 Diy Time 0 - 500m 08
Level 0-127 i Dy Fb -BB% - +582% 49
54 : Rhodes Mol 64 08 Diy HE 315 - Bik/Bypass 0A
£H Sens 0. 127 03 # Diy Bal D= OE - D < oC
EH Mix 0127 04 Dly Pan LB3 - 0 - R&3 14
PH Man 160 - Bk 05 Dly Level 0-127 15
PH Rate 005 -6 40 06 Level 0127 16
PH Depth 0-127 o7 §8 : Cho / Flanger 1 02
PH Reso G- 127 08 Cho Diy {-100m 03
PH Mix 0-127 08 Cho Rate 005-100 04
CF Sel Chorus/Fiangr 0A Cho Depth 0-127 05
CF LFF 200 - 6 3k/Bypass oB + Cho Bal D=0E - D O<F 07
CF Diy 0 - 100m oc Cho Pan LE3 -0 - RE3 12
CF Rale 005- 640 0D Cho Level G127 13
CF Depth G- 127 0E FL Dy 0-100m 08
oF Fb 98% - +98% oF EL fale 005-10.0 09
CF Mix 0-127 10 FL Bepth 0-i27 0A
P Sei TeamiPan " FLFb -98% - +98% 0B
TP Mod WV TH/SqrSin/Sawt /Saw2 12 # FLBal B> 0F - D 0<E 0c
+ TP Mod AT 005 -6.40 13 FL Pan L63 - 0 - Re3 14
# T# Mod Dep 0-127 14 FL Levet 0-127 15
T Sw Oft/on 15 Level 0-127 16
Leval 0-127 1 58 617002 . 1 03
55 : Keyboard Mulll 05 00 QD1 Se} Qdrviist 03
+ AM Mod Freg 0-127 03 + 01 Drive 0-127 04
# AM Bal D5 O - D 0<E 04 OD1 Amp Small/Bllin/2-S1k/3-Stk 05
£QL Gain 212 o5 OD1 AmpSw  OIf/On 06
EQ M Fq 200- & 3K 06 OD1 Pan L3 - 0 - Rea 12
EQMQ 0 5M 0/2 014 0/ 0 07 OD? Level 0-127 i3
on2 Set Odrv/Dist o8
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Parameélre Valeur MSB/ASB(H) Paramatre Valeur MSB/LSE(H)

# 0OD2 Drive 0-127 09 63 : PH / Rotary "0z
QD2 Amp Smail/Bitin/2-Stk/3-5tk OA PH Man 100 - 8k 03
002 Amp Sw QH/0n 0B + PHHale 005-100 04
QD2 Pan L63-0- HE3 14 PH Depth Q- 127 05
G2 Level n-127 15 P Reaso 0-127 06
Level G- 127 18 PH Mix 0-127 o7

60 : Ob / Rotary 11 04 PH Pan L63 - 0 - RE63 12
Q0 Sel Cdrv/Dist 03 PH Level 0-127 13

+ QD Drive 0-127 04 KT L Slow 005-100 o]}
0D Amp Small/Bln/2-Stiv3-Stk 05 AT L Fast 005-100 a9
0D Amp Sw OffiOn 08 AT Lo Acel 0-15 0A
QD Pan L63 -0 - K63 12 RT Lo Laev 0-127 oB
0D Level 0-127 13 AT H Siow 0o5-300 oc
AT L Slow 005-100 08 RT H Fast 005-100 oD
HT |, Fast 005-100 08 AT Hi Acel 0-t5 OE
MT Lo Acal 0-18 0A RT HiLev Q-127 OoF
AT Lo Lev 0-127 08 AT Sept 0127 10
AT H Slow 005-100 ac # RT Speed Stow/Fast 1
RT H Fast o5 100 oD RY Pan L63 - 0 - K63 14
AT 1l Acal 0-15 0E AT Levet 0-127 15
RT HiLev 0-127 oF Level 0-127 16
R¥ Sept a0-127 10 64 : PH / AutoWah 11 08

# AT Spead Slow/Fast 11 £H Man 100 - 8k 03
KT Pan 1.63-0- AB3 14 + PH Hate o0& -10.0 04
RT Level 0-127 15 PH Eapth G-127 G5
Level o-127 16 PH Heseo 0-127 05

61 : OB/ Phaser it 05 PH Mix a-1t27 o7
oD Sel QdeviDist 03 PH Pan L63 - 0- R&3 12

+ QD Diive 0-127 04 PH Lovel 0127 13
0D Amp Smal/Bitin/ 2-Sth/3-5tk 411 AW Filter LPFBPF 08
Ol Amp Sw OfHOn 0B AW Sens 0-127 09
QD Pan 163 -0 - R63 12 # AW Man 0-127 A
QD Level 0-127 13 AW Peaak 0-127 0B
PH Man 100 -8k 08 AW Rate 005-100 [0

# PH Rate 005-100 09 AW Dapih 0-127 on
PH Depth 0-127 CA AW Pol Down/Up 0E
PH Reso 0-127 o8B AW Pan 163 -0 - A63 14
PH Mix G- 127 oC AW Level 0-127 15
PH Pan L63-0G-RE3 14 Level 0-127 16
PHl.evel 0-127 15
Level 0-127 16

62 : 0D/ AutoWsh 11 06
0D Sal Qdrv/Dist 03

+ O Drive 0-127 04
Q0 Amp Small/Bitin/2-Stk/3-8lk 05
0D Amp Sw Of/Gn 08
QD Pan 1.63-0-A63 12
O Level 0-127 13
AW Filler LRF/BPF o8
AW Sens 0-127 09

# AW Man G- 127 0A
AW Peak 0-127 o8
AW Rate 005-100 oc
AW Depth 0-127 oD
AW Pol Down/Up 0E
AW Pan 1.63-0-R63 14
AW Levei G-127 15
Lavel 0-127 16

+ La commande d'effet 1 peut étre utilisée pour modifier 1a valeur (p 92}
# La commande deffet 2 peut étre utilisée pour modifier la valeur (p 92)
MSB/LSBE: indique Ja portion de messages exclusifs {p. 196} {en hexadécimales)
Pour un type d'effet (section donnzae)
FO 41 dev4212400300 ™ " sumF7
Pour des paramétres d'effet (LS8 part of address)
FO 41 dev 42 12 40 G3 ** data sum F7
{dev: numéro d'identification, sum: checksurm)
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Tableau des données d’effet

Pre Delay Delay Delay Delay Delay Coupure

Valeur{H) Durée Duréei Durée2 Duréed Duréed Vilesse i Vitesse2  HF Bamp Frég LPF  Manual Azimuth
{ms}) {ms) (ms) tms) {ms} (Hz) (Hz) (Hz) (Hz) {Hz) (Hz) {degré)

[4:4] 00 200 200 GO o} oG5 Gos 315 250 250 100 L1BO(=F180)
01 1 205 205 01 5 010 010 ! i " 110 N
0z na2 210 210 02 10 015 0.15 " " " 120 "
03 04 215 215 03 15 020 020 " " " 130 "
04 04 220 220 04 20 o025 025 N Y * 140 "
[H] 05 225 225 [ 33 a5 G 30 030 " " B 150 "
06 GG 230 230 06 a0 035 G35 ! " " 160 L168
07 07 235 235 07 35 040 040 " " " 170 "
08 08 240 240 08 40 45 045 400 315 315 1680 "
09 08 2485 245 09 45 Q.50 050 " N " 180 "
DA 10 250 250 10 50 056 0.55 " " " 200 L.156
(0351 i1 255 255 11 55 G &0 teo i " " 210 ®
oG 12 260 260 1.2 60 0.65 065 N " " 220 "
18] 13 265 265 13 a5 70 070 " " " 230 "
0E 14 270 270 14 70 075 078 N i " 240 1144
oF 15 273 278 15 75 080 080 T 250 ‘
10 16 280 280 16 80 085 85 500 400 400 260 "
1 17 285 285 1.7 85 090 090 " i " 270 "
12 18 280 290 18 a0 085 095 " " " 280 .33z
3 19 2495 285 19 895 100 100 N ! " 280 "
14 20 300 300 20 100 105 105 " " " 300 "
15 21 3065 305 21 05 110 110 " " B 320 "
16 22 310 310 2.2 116 1.15 115 N " " 340 1120
17 23 315 318 23 145 120 120 " " " 360 "
8 24 320 320 24 120 125 125 630 500 500 380 "
18 25 325 325 25 125 130 130 " " " 400 i
1A 26 330 330 26 130 135 135 . " B 420 Lio8
18 a7 3358 335 27 135 1.40 140 " " " 440 N
1 28 340 340 28 140 145 145 " " " 480 "
10 29 345 345 29 145 150 156G " ! " 480 "
1E 30 350 350 30 160 155 1.55 " " " 500 L96
1F a1 s 3 31 18 180 160 S " 520
20 3z 360 360 32 150 165 165 800 630 530 540 "
21 33 a5 365 33 165 170 170 " v " 560 "
22 34 370 370 34 170 175 175 v " " SB0 184
23 3.5 375 318 35 75 1 BO 1.80 " " . 600 "
a4 ig 380 380 36 180 185 185 Y " " B20 "
25 a7 385 385 azr 185 180 190 " " " 840 "
26 38 390 390 38 190 195 195 " i " 660 L72
27 39 395 385 39 185 200 200 " " " 660 "
28 40 400 400 40 200 205 205 1000 800 800 700 "
29 41 405 465 4.1 205 210 210 N " " 720 "
2A 4.2 410 410 42 210 218 215 " " " 740 L&0
28 43 415 415 43 215 220 220 v " i 760 "
2C 44 420 420 44 220 225 225 " b " 780 "
2D 45 425 425 45 225 230 230 " " v BOD "
25 46 430 430 4.6 230 235 235 " " " 820 148
2F 47 43 43 47 28 240 240 Lt 840 y
30 48 440 440 48 240 245 245 1250 1000 100G 860 "
3 4.8 445 445 49 245 250 250 ¥ " " BSG N
32 50 450 450 50 250 2585 255 ! " Y 900 L386
33 55 458 455 55 255 260 260 " " " 820 "
34 60 460 460 60 260 285 265 " ! ! a40 "
35 65 465 485 65 265 270 270 " " Y 960 "
35 70 470 470 70 270 275 2758 " " " 980 L24
37 75 475 a4rs 7.5 275 2.80 2 80 B N " 1000 "
ae 8.0 48C 480 80 280 285 2.85 1600 1250 1250 1100 !
39 B85 485 485 85 285 2490 290 N ! B 1200 "
3A a0 450 490 g0 290 285 295 " " " 1306 L1z
38 a5 495 495 95 205 300 300 " " N 1400 *
ac 10 500 500 10 300 305 305 " " " 1500 "
3D 11 505 505 11 305 310 3106 " " v 1600 "
3E 12 510 510 12 310 315 315 " N " 1700 0
< 18 515 515 13 35 320 3 ‘ " © 1800 "
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Pre Delay Delay Delay Delay Delay Couplre

Valeur{H) Durée Durée] Durée? Durée3 Duréed Vitesse1 Vitesse2  HF Damp Fréq LPF  Manusl Azimuth
{ms} {ms) {ms} {ms) {ms) {Hz} {Hz) {Hz} (Hz} {Hz} {Hz} {degré}

40 14 520 520 14 320 3as 325 2000 1600 1600 1900 0
41 15 525 525 15 325 330 330 " " " 2000 ®
a2 16 530 530 16 330 335 335 ° " 2100 RAi2
43 17 535 535 17 335 340 340 " " " 2200 "
44 18 540G 540 18 340 345 345 " " " 2300 "
45 19 545 545 19 345 350 3.50 " " " 2400 "
46 20 550 550 20 350 355 355 * " " 2500 R24
47 21 560 555 21 355 360 360 " " " 2600 "
48 22 570 560 22 360 385 368 2500 2000 2000 2700 "
49 23 580 565 23 365 370 370 " " * 2800 "
4A 24 590 570 24 370 375 37 " ¥ " 2900 R3&
48 25 600 575 25 ars 386 380 N " " 3000 "
aC 26 810 580 26 380 385 3BS * " " 3100 "
Al 27 620 585 27 385 390 380 " " " 3200 "
48 28 630 580 28 390 385 395 " " * 3300 H4B
4F 23 @0 5% 29 395 400 400 L - '
50 30 B850 600 30 400 405 405 3150 2500 2500 3500 "
a1 31 660 610 31 405 410 410 " " " 3600 b
52 3z 870 620 32 416 415 415 " " " 3700 R&0
53 33 680 630 a3 48 4.20 420 * " " 3800 "
54 34 630 640 a4 420 4 25 425 " " " 3900 "
585 a5 700 650 a5 425 4 30 4 .30 " " " 4000 "
55 36 710 660 36 430 435 435 " " " 4100 72
57 37 720 670 37 435 440 4 40 " B " 4200 "
58 as 730 680 38 440G 445 4 45 4000 3150 3150 4300 "
58 39 740 690 38 445 4.80 4 50 " " " 4400 "
5A 40 750 700 40 450 4 55 4 55 " " " 4500 R#4
58 41 760 710 50 455 4 60 4 60 N " ! 4600 "
5C 42 770 720 80 480 4 65 4§ 865 N " " 4700 o
58 43 780 730 70 465 470 470 " " " 4800 "
5E 44 790 740 80 470 475 475 ¥ " " 4900 k96
§F 45 BeO 750 90 475 480 480 L 000 "
80 46 810 760 100 4B0 4 85 4 85 5000 4000 4000 %100 "
61 47 820 770 110 485 490 490 " * " 5200 "
62 48 a3¢ 780 120 490 495 495 " " " 5300 R108
63 49 840 790 130 495 500 500 " " B 5400 "
64 50 850 80O 14G 500 510 505 " " * 5500 "
65 52 BBO aig 150 505 520 510 " i * 5500 "
66 54 870 820 160 510 530 518 " " " 57040 R120
&7 58 Ban 830 170 515 5 40 520 N N " 5800 "
&8 58 B840 840 180 520 550 525 8300 5000 5000 5900 "
g9 &0 800 850 190 526 5 60 530 " " " 600G "
6A 62 910 860 200 530 5.70 535 " " * 8100 RA132
6B 64 920 BY0 210 535 580 540 " " " G200 "
6C 66 930 88O 220 549 590 545 " " " 5300 "
60 B8 940 890 230 545 600 5.50 " " * 6400 v
GE 70 S50 860 240 550 510 565 ¥ " " 6500 R144
6F 72 90 910 80 885 620 580 R ©oL.n 6800 y
70 74 970 920 260 5680 630 565 BO00 6300 6300 6700 "
71 76 880 930 270 565 640 570 " ¥ " 6800 "
72 78 920 940 280 570 650 5.75 “ " " 6900 A156
73 80 1000 950 280 578 860 580 " " Y 7000 "
74 82 . 960 300 5BG 6.70 585 " " " 7100 b
75 84 - 970 320 585 680 590 " o " 7200 "
76 88 - 380 340 590 690 545 N " " 7300 R168
77 88 - 890 360 585 7.00 6.00 i " " 7400 "
78 90 - 1000 380 600 750 805 Bypass BOOO Bypass 7500 "
78 g2 - 1000 400 845 8.00 610 " " " 7600 "
7A 94 - 1000 420 610 8 50 6.5 " i - 7700 R180(=L180)
iB 96 - 1000 440 618 500 620 " " " 7800 "
7c [21:] - 1000 460 620 9.50 6.25 b " " 7900 *
70 100 - 1000 480 825 1000 630 " " i BOOG "
7E 160 - 1000 500 &30 10 00 635 " N " BOOO "
¥ 100 - 100 500 638 1000 B840 " " " 8000 "
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Les types d'effets suivants sont utilisés dans le tableau de la page precédente.

Pre Delay Thne
10: Stereo Flanger
11: Step Flanger
16: Hexa Chorus
17: Trempio Chorus
18: Blereo Chorus
19: Space-D
20: 30 Chorus
26: Reverb
27: Gate Reverb
28: 2 Pitch Shifter
3 Fb P Shifter
35: 00 - Chorus
36: 0D — Flanger
38: DS — Chorus
39: NS — Flanger
41: EH - Chorus
42: £EH ~ Flanger
44: Cho — Delay
45! FL — Delay
46: Cho — Flanger
54: Rhodes Multi
56: Cho / Detay
57: FL/ Delay
58: Cho/ Flanger

Detay Time1
23: 3 Tap Delay
24: 4 Tap Delay

Delay Time2
25: Tm Ctri Delay

Delay Time3d
21: Stereo Delay
22: Moed Delay
28: 30 Detay
37: 00 — Delay
40; DS ~— Pelay
43: EH - Delay
44: Cho -» Delay
45: FL — Delay
56: Cho / Delay
57: FL f Delay

Delay Timed
48: GTR Multi
50: GTRH Multi 3
51: Clean Gt Muiti 1
52: Clean Gt Muiti 2
55: Kayboard Muli

Rate1
7: Phaser
8: Auto Wah
&: Hotary
10: Stereo Fianger
11: Step Flanger
12: Tramolo
13: Aulo Pan
16: Hexa Chorus
17: Tremolo Chorus
18: Stereo Chorus
19: Space-D
20: 3D) Chorus
22: Mod Detay

35: OD — Chorus
36: G0 -~ Flanger
38: DS ~» Chorus
39: DS -+ Flanger
41: EH — Chorus
42: EH — Flanger
44: Cho — Delay
45: FL — Delay
46: Cho — Flanger
54: Rotary Muiti
56: Cho / Delay
57: FL / Delay

58: Cho / Flanger
60: Qb / Rotary
61: QD / Phaser
52: 0D/ Aulo Wah
63; PH / Rotary
64: PH / Aulo Wah

Rate2
48: GTR Muiti 1
49: GTR Muili 2
50: GTR Muiti 3
51: Clean Gt Muiti 1
52: Clean Gt Multi 2
53: Bass Muldi
54: Ahodes Multi
65: Kayboard Muiti

HF Damp
21: Slereo Delay
22: Mod Delay
23: 3 Tap Delay
24: 4 Tap Delay
25: T Gl Delay
25: Reverb
28: 3D Datay
37: 00D - Detay
40: DS -~ Delay
43: EH — Delay
44; Cho — Delay
45: Fl, — Delay
51: Clean Gt Muiti 1
56: Cho / Delay
57: FL/ Delay

-

Cutoff Freg
10: Stereo Flanger
18: Stereo Chorus
34:to-Fiz

LPF
34: Lo-Fi 2
54: Rhodas Mulli

Manual
7: Phaser
54; Fihodes Muiti
£85: Keyboard Muiti
6§1: 0D / Phaser
63: PH/ Rotary
B4: PH / Aulo Wah

Azimuth
31: 3D Auto
32: 3D Locate
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Liste des patches preset

N° Nom du patch Config. PG/CCOD Instrument Type d'effet
001 RB STRAT [Native] 028/000 Clean Gt. 48:GTR Muiti 1
Q02 MILD OD [Native] 026/016 TC FrortPick 48:GTR Multi 1
aes WAH! PEDAL [Native] 028/017 TC Hear Pick 50:GTR Multi 3
ac4 WARM OD [Native] 028/016 TC FroniPick 49:GTH Multi 2
Q05 EG STHAT [Nativel 028/001 Claarn Half 48:GTR Muiti 1
006 BLUES OR {Native} 028/019 TG Clean 2: 05:0verdrive
oo7 HEAVY & WiL.D {Nativai 028/017 TC Rear Pick 49:GTR Multi 2
008 FLANGER GTR [Native] 026/019 TC Clean 2: 49:GTR Mulli 2
009 SLOW GEAR [Native] G28/019 TG Clean 2: 40:08 -> Delay
010 MI-BOGST [Native] 028/017 TC Rear Pick 50:GTH Muiti 3
011 POWER RHYTHM [55) Q297000 "Muted Gt 49:5TH Multi 2
012 HEAVY RHYTHM [Native] 035/601 Picked Bass2 49:GTR Multi 2
013 NOISY AHYTHM [Native] 028/003 Cpen Hard 2 59:0D1/0D2
[Native] 028/002 Qpen Hard 1 59: QD1 /CD2
014 CLEAN RHYTHM [Native] 028/003 Open Hard 2 51:CleanGtMuitit
015 WAH RHYTHM [Native} 028/03 Open Hard 2 52:CleanGtMuin2
018 T-WAH GUITAR {Nalivel N2RI003 Open Hard 2 08:Auto Wah
017 FUNK PHASE iNativa] 028/003 QOpen Hard 2 07:Phaser
018 MELLOWRCLEAN {Native] 028/016 TC FrontPick 51:CleanGtidulti1
019 COOL ARP [Native] G28/001 Clean Hali 51:CleanGtiultit
c20 SURF GUITAR [Mative] £29/002 TC Muted Gt 51:CleanGiMultit
021 IAZZ GUITAR [Native] 027/000 Jazz Gt 51:CleanGtMullit
022 NYLON BOSSA [Native] 0251032 Nylon Gt 2 26:Reverb
023 ENH NYLCN [Native] 025/000 Nylen-sir Gt 43:EH - Detay
024 ENH. STEEL [Native] 026/032 Steel GL.2 41:EH > Chorus
025 GCOMP PK BASS [MNative] 035/000 Picked Bass 53:Bass Multi
026 DAIVE PK BS [Native} 035/000 Picked Bass 53:8ass Mulli
027 JP FRETLESS {Nalive} 0361001 Fretless Bs2 53:8ass Mulli
028 HYPER BASS iNative] 033/00% SynthBass101 62:0D / AutaWah
[Native] 037/009 Linison Slap 62:00 / AuteWah
029 303 SAW BASS [Native] 039/013 TB303 Saw Bs 07:Phaser
030 FAT S BASS [Native] 040/000 Synth Bass 2 07:Phaser
031 SYNC BASS [Native] 040/024 Sync Bass 07:Phaser
032 HUMAN BASS [Native] 035009 TB303 Bass 04:Humanizer
033 PH AHODES [Native] 005/Q00 £ Plano 1 07:Phaser
034 TREM RHODES [MNative] ©05/000 £ Piano 1 17:Tremoio Chorus
035 TREM WURLY [Native] 005/024 Wurly 54:Rhodes Mulli
0386 THEM FM EP {Natival 005/016 ST FMEP 17 FremoloChorus
037 SC AHODES {Native} 005/000 E Piano 1 54:Fhodes Muiti
038 SOFT E PIANO isg] 0ns/008 'St Soit EP 22:Mod Delay
139 COMP PIANG [Nativa] 003/000 Piano 3 14:Compressor
G40 COMP CLAV, [Native] 008/000 Clav. 51:CleanGiMultii
041 THE £ ORGAN [Native] 017/600 Crgan 1 09:Rotary
042 TREM ORGAN [Native] 017/008 Trem. Organ 08:Fotary
043 5TH QRGAN [Native] a17/048 &th Organ 09:Fotary
044 PERC. ORGAN (B8} 018/000 ‘Organ 2 03:Rotary
045 CD-ROT ORGAN [Native] 017/000 Organ 1 47:Ratary Muiti
046 THEARTER CRG [Nalive} 020/033 Theater Org 26:Reverb
047 DIG! GAGAN iNalive} 0171028 V3 Organ 22:Mod Delay
048 QRGAN BELL [Native] 101/008 Qg Bell 03:Folary
049 CHO STRINGS [Native] 049/016 St Strings 18:S81ereo Chorus
050 WIDE STRINGS [Native] 049/002 ChamberSir: 28:30 Pelay
051 WIDE SYN STR [Native] 05C/009 Warm Strings 20:30 Chorus
052 WARM STRINGS [Native] 051/009 Syn Strings4 22:Mod Detay
053 FAT STRINGS [Native] 048/012 Strings+Horn 22:Mod Delay
054 SPIC WALTZ [Native] (046/016 Solo Spic 23:3 Tap Detay
0585 WIDE CHOIR [Native] {53/009 Maitad Choir 28:30 Delay
056 DUAL CHGIR {Native} 0531008 St ChoirAahs 21:Stereo Delay
{88] 053/032 '‘ChaoirAahs 2 21:Sterec Delay
057 NYMAN BRASS [Native] 062/000 Brass 1 03:Enhancer
[Native] 066/016 AlloSax + Tp -~
058 SaX LIVE [Native] 087/009 St Tenor Sax 30:Fb P Shifter
{Native] 068/000 Baritone Sax =
059 SFORZANDO [Native] 062/010 Brass sfz 03:Enhancer
060 TS WIND [Native] 091/003 Poly King 29:2PitchShifter
061 ANALOG 8RS [Native] 063/001 JUNO Brass (03:Enhancer
{Nalive} 063/QC9 Ps Brass 03:Enhancer
062 OCT BRAASS {Native] 063/016 Oct Syni3rass 03:Enhancer
[Native] DE3/002 Stack Brass 03:Enhancer
063 M TROMBONE [55] 058/C00 "frombone 02:Specirum
064 DRIVE TENOR [Native] 0HH000 Tenor Sax 35:00 ->» Chorus
065 PM SYN LEAD [Native] 082/M17 PM Lead 22:Mod Delay
066 MALD CHO LEAD [Native] 084/008 Mad L.ead 16:Hexa Chorus
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N° Nom du patch Config. PG/CCOD Instrument Type d'effet
G687 MG SAW LEAD [Native] GB2/G31 MG Saw Lead 23:3 Tap Detay
nes OB SAW LEAD [Native) 082/032 OB Saw Lead 23:3 Tap Delay
069 SINE LEAD [Native] 081/009 Sine Lead 23:3 Tap Delay
079 BND WAH LEAD {Native) 066/000 Alto Sax 50:G7A Muiti 3
071 SUPER SAW [Nativa} 082/000 Saw Wave 55:KeyboardMulli
072 SILKY LEAD [Nativel 017032 70's E.Organ 55:KeyboargMull
073 STEP SYNC [Native} 0BSI1T Fat Synctead 11:Step Flanger
074 PHASER HPF [Native] 096/011 Bag Sweep G7:Phaser
075 PHASER 5TR {Native] 052/008 Air Strings O7:Phaser
078 PROLOGUE {Native] 098/003 Prologue 2 07:Phaser
077 MOD SWEER iNalive] 086/01 Bag Sweep 22:Mod Delay
G678 MOD HEAVEN [Native] 082/002 8C Heaven 22:Mod Delay
079 RAVE SHIFT [Native] 098/008 Rave 29:2PitchShifter
080 FB FAHR OQUTI [Native] G31/009 Feedback (12 25:Tm Ctri Defay
081 STEP BELL [Mative] 093/000 Bowed Glass 11:Step Flanger
082 STEP STRINGS [Native] 052/002 JUNO Strings 11:8tep Flanger
083 SEQ HORN PAD {Nalive] 050002 Horn Pad 11:5tep Flanger
084 THE SCFT PAD [88] 080/004 'Sofl Pad 22:Mod Delay
085 RATTLE PAD [Native} 087/004 Fattle Pad 22:Mod Delay
086 WARM VOX PAD [Native] Q95/001 Vox Pad 22:Mod Delay
087 P8 SGR PAD {Native] 093/002 JPB Sqgr Pad 19:8pace D
08e 08 SOFT PAD Native] 090/004 OB Sott Pad 19:8pace D
0Bg PAN SEQENCE {Native] 103/008 Pan Sequence 23:3 Tap Delay
090 ASIAN DREAM [Native] 108/0601 Gu Zheng 24:4 Tap Delay
[Native] 08%/C00 Fantagia e
081 ER HU LEAD [Native] 111/008 £r Hu 24:4 Tap Detay
082 ZITHER [Native] G16/016 Zither 1 21:Stereo Delay
083 PEY TABLA [Native] 032/016 Ac Gt Harmnx 55:KayboardMui
034 SITAR DANGCE {Nalive] 105/003 Sitar 3 55:KeyboardMuiti
095 SPIN BIWA [Native} 124/013 Biwa Tremolo 31:3D Auto
096 ARABIC LEAD [Native} 112/024 Mizmar 23:3 Tap Delay
097 3D BuBsLE [Mative] 123/008 Bubbie 31:3D Aulo
oas 30 ROTARY {Native] 017/000 Organ 1 31:3D Auto
098 3D DIDGERIGO iNative] 110/008 Didgeridoo 31:3D Auto
100 3D BAG SWEEP {Native} 086/011 Bag Sweeap 20:3D Chorus
10 3D UFQ [Native] 102/014 UFO FX 20:3D Chorus
102 3D CHURCH [Native] 515/608 Church Beli 20:3D Chorus
103 30 IMPCT HIT [MNative] G56/M2 Shock Wave 28:30 Delay
104 30 EXCITE 1l [Native] 127/008 Applause 2 28:30 Delay
105 LO-FI AUH [Nativej 102/004 Auhbiernt 33:Lo-Fi1
106 LO-FI TECHNO [Native} 102/013 Aiternative 33:to-Fi1
107 LO-FI QRGAN [Native] 017/024 Chease Organ 33:Lo-Fi1
108 LO-Fi SQUARE [Native] 093/002 JPB Sgr Pad 33:Lo-Fiy
108 LO-Ft VOX {Native] 086/008 Vox Lead 33:lo-Fit
110 LO-Ft JAZZ iNaliva] RHY033 JAZZ SET 34:Lo-Fi 2
111 LCG-FI DUO {Nativa] 004/008 Honky-{onk 2 34:lo-Fi2
[Native] 033/000 Acoustic Bs 34:ito-Fi2
112 LO-Fl GND NZ [Native] 030/603 More Drive 3dio-Fi2
113 LEAD & SEQ [Native] 085/016 P5 Sync Lead t9:Space D
[Nalive] 039/024 Arpeggio Bs 19:Space D
114 PIANG & BASS [Native} 001/000 Piano 1 o
[Native} 033/060 Acoustic Bs -
115 GTR & DRGAN [Native] 017000 Organ 1 60.00 / Rotary
[Native] 028/16 TG FroniPick 60:01) / Rotary
116 VIGLIN&CELLO {Nalive] 041/000 Violin 43:EH -> Delay
{Native] 043/000 Cello 43:EH = Delay
117 BRS. & FLUTE [Native] 074/001 Flute 2 e
[Native] G62/008 Hrass 2 30:Fb P Shifter
118 SYNTH 8PLIT [Native] G82/018 S Saw Lead -
[Native] 083/001 JUNO Brass -
119 PIANC & ViBE [Native) 001/000 Pianc 1 26:Reverb
[Native} 012/000 Vibraphone 26:Reverb
120 JAZZ RHYTHM [88] 033/060 ‘AcousticBs -
[Native] AHY/033 JAZZ SET —
121 ACID PANNER [Native] 0B5/009 Acid Guitar 13:Auto Pan
122 LFO RAVE {Native] 102/010 LFO RAVE 19:8pace D
123 FLANGER NZ {Native] 123/016 Pink Noise 10:StereoFlanger
124 t KEY STROKE [Native] 121/011 Chord Stroke 24:4 Tap Delay
125 INET LIVE:-) [Native] 127/007 Smali Ciub Ad:lo-Fiz2
126 DOUBLE HIT [Native) GBB/017 Techno Hit e
[Native] 056/016 Lo Fi Rave 33Lo-Fi 1
127 SCRAPE SHIFT [Native} 121/006 Pick Scrape 30:Fb P Shifter
128 EFiLOGUE [Native} 055/016 WP330 Choir 30:Fb P Shifter
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Equipement MIDI

Modéaie SC-88 Pro Version 1.00 '96.9

Catte unité contiemt des lonctions et paramaélres supplémentalras en plus de ceux
gu SC-88, w-méma ung oxlansion de source sonars G5 Ces fonclions et
paramétras sont indiqués par un symbele [Proj. Siles messages MIDI marqués dun
symbole [Pra] sont fransmis & uno autre Source sorare au format GS ou au SC-B8,
ceux-ci peuvent ne pas élre reconnus. Aussi, las fonclions ot paramétres qui ant 4t
rajoulés au SC-86 en plus des sources sonores GS sont indiqués par te symbole
{88]

Section 1. Données recues

Messages de voix par canal

© Noto off

St 2émeociel 3ame oclal
8nH WiH wvit

9nkl KicH 06k

n=nuraéra de canal MID
ki=numére de note
wsdynamique

1GH - FH {can 1« can 16}
SO0H - TFH {0 - 187)
SQ0H - 7FH {0 - 187)

< Pour les Parlias rylhmigues cas mossages sont regus par chague instroment
quand Rx NOTE OFF = ON, Valur iniliale = ON
* Lo valeur de dynamique des messages Nate O est ignorée

© Nate on
Statt  2émeoclel 3eme oclal
gaH iieH vvii

n=purméra de canal MiDI
kk=ntuméro de nole
wadynamique

{OH - FH{can 1 - can 16}
00H - TFH {0 - 127)
SB0H - TFH {0 - 127)

“ Non regu quandn Rx,NOTE MESSAGE = OFF Valeur inilizle = ON
- Pour los Paries rythmigues.nan reqe quand Rx NOTE ON = OFF pour chague
Instrurmant

@ Pression {(aflerjouch) polyphanique

Statut 26mn aclel Fomoe oclat
AnH kH i

n=numéro de canal MiD} 1OH - FH {can 1 - can 16}
kk=ntuméro ds nole 1O0H - TFH (0 - 187)
vv=value SO1H - TFH {1+ 127)

* Non regu quand Ax.POLY PRESSURE {PAL} = OFF
- L'eifat oblonu est déterming par messages oxclusils Aves les réglages Initiaux, il
'y aura pas d'efiet

@ Chargement de commande

- Quand Rx. CONTROL CHANGE = OFF, tous les messages de changement de
commande soat ignerés . excepids les messages de mode

* Une valewr spécifice par message de changament de commande ne sera pas
annuiéa, méma par un changement de programme, ela

(3 Sélectlon de bangque  (Commande 0,32)

Statut zeme.octet Jeme oclel

anH 00 mmi

BnH 20H g 88}

n=numaro de canal MID} 1 OH - FH (can.l - can.18)

mm=N° de banque (MSB) (00H - 7FH (N° de variation GS 0 - 127)
Valeur initiale = 00H

1l=N® de banque (LSB} :00H - 02H {(MAP} Valeur inttiale = Q0H

* Nen regu quang Rx BANK SELECY = OFF

- Quand "GM Systerm On" est requ. Rx BANK SELECT se régle sur OFF, ol la

gélection de banqus n'est plus regue.

* Quand “G5S5 Aese! est rec, Rx.BANK SELECT se régle sur ON.

- Quand Hx BANK SELECT LSB = OFF, fa LSB (actet de poids faible ou Leasl

Significant Byta) sera traité comme B0H quella que soil #a vrale valaur regue.

* La sélection de bangue est suspandue jusqu'a réceplion ¢'un message da

changement de programme

* Le "numéro da Vasation” du lormal GS est ia valeur du MSB (octet de poids fort

ou Most Significant Byla) de sélection de bangue (Commande 0) axprimaa en

décimal,

Lo SC-88Pro reconnail le LSB {Commande 32) comme un fanlon pour allerner

anita canliration originale, SC-BBMAP et SC-85MAP. Avec un LSB de 00H, la

configuration sélactionnée sera celle voulue par 8 bovlon SC-55MAP ou sSC-

8BMAP de la fagade. Avec un LSB de 01H, SC-55MAP sera sélectionnd. Avec un

L5B de 02H, SC-BBMAP sera sdlectionng Aves ur LSB de 03H. la configuration

criginale sera sélectionnée

* D'aulres apparchs GS davices ne ecennalssent pas le LS8 do sélection do

bangue (Commands 32}

3 Maduiatlen [Commanda 1}
Stamt 2émonclel déme oclel
BrH )55 wH

n=auméro de canal MiD}
w=amplilude de modulation

10K - FH {gan. 1 - can.1§)
1 O0H - 7FH {0 - 127)

Mo regu guand Rx MODULATION = QFF
* ¢ 'ellotl obtenu est déterming par messages exclusits Avec las reglages intiaux il
s'agira de modulation da hauteur

) Burée de portamento {Commande 5)

Stawt  2dme.oclel Jéms ocled
BnH 05H wwH

n=nméro de canal MIDE
wy=durde to porlamenlo

10K - FH {can 1 - can 18)
D O0H - VR (G- 127} valeur initiale = 00H (0)
“ Hégle ia durde du changement de hauteur quand le Parlamento est activé ou
quant vous utifisez la commande Portamanta La valeur @ donne la changement le
plus raplde

) Entrée do données  {Commande 6,38}

Satut 2émo oclol  Jeme octel
BriH 06H mmif
BnH 26H I+

n=numara de canal MID} :OH -« FH (car.1 - can 186)
mm li= valeur du paramstre spécillé par APNMNAPN

2 Volume {Commande 7}
Statt  E2émeoclel 38me octat
Bnk 07H ywiH

a=numére de canal MIDE 10 - FH (can 1 - can 16)
wve=Volume s80H - 7FH (0 - 127) Valeur initiale = 64K (100}

* Cos messages servent 4 fafe [a balance entro Parlios,
* Ca message n'est pas ragu quand Rx VOLUME = OFF Valeur iniale = ON

3 Panoramique
Stat  2omesclel 3ame oclet
Brid GAH wwH

{Cemmande 10}

n=nurnére de canal MIDI
vv=pangramique

1 OH « FH (cam.1 - can.16)
L B0H « 40M - 7FH
{gauche - centre - drolte) Valour initiale = 40H {centre}

* L.a posilion stéséo sa ragle sur 127 paliers. A O correspond la gauche 4 84 e
centre et 127 la draile.

* Pour tes Parties rylhmiques. c'est un ajuslement relatif du panorasique de chaque
Instrumant.

* Ce message west pas requ quand Ax PANPOT = OFF Valeur initiale = ON

) Expression {Commande 11}
Sttt 2émooctel Jéma octet
anH 0BH wH

n=nusmaro ge canat MIDI
vv=Exprassion

;D - FH {can 1 - can 16}
1 00H - 7FH (G - 127} Valsur iniltale = 7FH (127)

< Pawtl servir indépendammant des messages de volume, Les messages
d'axpression sexven! & Yexpression musicale dans une interprélation : mouvements
de la padale d'axpression, crascands gt decrescandn.

* Ce message n'est pas requ quand Rx EXPRESSION = OFF . Valgur iniliate = ON

> Hold 1 (sustalm)

Statut 2oemanctel Jeme oclel
BrH 40H vvH

{Commarde £4)

n=numaro de casal MID}
vv=valeur de commande

1 OH - FH (can 1 - can 16)
:QOH - TFH (0 - 127) 0-63=0FF 64-127=0N

* Ge message nest pas regu quand Ax HOLD1 = OFF Vaiour initiale = ON
) Portamente {Commande 65}
8nH 41H wvH

;0H - FH {tan 1 - can.16)
;008 - TFH (D - 127) 0-63=0FF 64-127=0N

n=numero de canal MiDE
vv=valeur de commande

* Co message nest pas regu quand Rx PORTAMENTO = OFF Valeur initiale = ON
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() Sostenulo

Statyl  2émeoctel 3éme orlet
BnH 42H wH

{Commande 66}

SOH - FH (can 1 - can 168}
$BOH - TFH (0 - 127) 0-B3=0FF 64-127=0N

n=numéro de canal MID!
vv=valeur de commande

" Ce message nest pas requ quand Ax SOSTENUTO = OFF Valeur iniliale = ON

Q Sourdine {Commande 67}
Statut gémaoelel 3émeoctal
anH A3H wH

n=rumero de canal MR
wv=valeur da cormmands

1 OH - FH (can 1 - can 16}
D00H - 7FH {D - 127} 0-B3=0FF £4-127=0N

 Co message n'est pas regu quand Rx SOFT = OFF Valeur Infliale = ON

3 Commande de Portamento {Commande B4)

Stawt  2émapclal Jéme oclat
BnH 54K kiH

n=numérs de canal MID!
kik=numéro de nale source

1OH-FH{can 1 - can 16)
100H - YFH (0 - 127)

* Un message Note-en regu immédiatement aprés un message de commande
Portamento déclenchora un changement grogressil do hauteur. depuis Ia hauteur
de {a nole sourca

* B Iz note correspondant au numéso de note source ast déja en cours de
production, ol se poursuit {legalo) et passo progressivement. quand le nouveay
Note-on est regu, & la hawteur domandée par ce message

" La vilesse du changement de hauteur causé pas la commande de Portamento est
déterminée par fe paramatre Durée de Portamento.

Exempla 1}

MiDt Dascription Résuitat

80 3C 40 Nole on dod jou de dod

B0 54 3C Commande de dod pas de changement {do4 continue)
804048 Nole on mid glissament de dod 4 mid
B0 30 40 Note off dod pas de changement

80 40 40 Note off mid mid S'ardte

Exemple 2}

MiDi Dascriplion Résuitat

B0 54 3C Comm de Forta depuis dod  pas da changement

8C 40 40 Nole on mid glissemnon! de dod & mid
BG40 45 Note oif mid E4 s'arréla

O Effet 1 (niveau d'envol & ln reverb) (Commande 81)
Slalul  22moociet 3éme ociey
BrH 58H wH

n=numéro de canal MIY
vv=valour de commane

1OH - FH {can 1 - can 16)

TBOH - TR0 - 127) Valeur inillate = 28H (40)

" Ce message régle lo niveaw d'envol de chague Pardie 4 fa reverb
O Etfet 3 (nlveau d'envol su Chorus) {Commande 93)

Stall  2émooctel 3ime octel

anH 5DH wH

10K - FH (can 1 - can 16)
1DOH - 7FH (0 - 127)

n=numéro de canal MG

vv=valeur de commange Valeur Intiale = 00H {0)

* Ce message régle fo niveau d'envel de chague Parie au chorus

O Elet 4 (nlveau d'envol ou Delay) (Commande 94) [{:1:]
Slatl  2émeoclal Jéme pclal
anH SEH wH

n=numéro de canal MiDI
vv=valeur de commande

tOH - FH (can 1 - can 16}
100H - 7FH {0 - 187 Valeur infliale = 0DH {0)
* Ce message régle ie niveau d'envet de chaque Parlie au Delay

* Cetains aulres appareils GS peuvent ne pas reconnaitre ce mossage.

* Le Delay ae peul pas éire wlilise en MODE-2 {Bouble Module)

2 NRPN MSBASB

Statut 2eme notel Jeme pelat
BnH 63K mmb

BnH £2H i

{Commando 98.99)

n=numén de canal MID) (OM - FH {can 1 - can 16)
mm=eciel for! MSB) du numére de NRPN
ll=cctet faitle (LSB) du numéro da NRPN

" Quand "GM Systern On" est regu, Ax.NRPN se régle sur OFF, ot les NRPN ne
sont plus regus Quand "GS Resel” ou Rx NEPN = ON est recu. fas NRPN peuvent
atra interpréies.

* La valeur fixda par NRPN ne sera pas initialisée méme si un changeman! da
programme ou une intiallsalion des commandes est regu

NAPN*"

Le message da NRPN (Numéro da paramétre non rélérence) élend la plags do
commardes vdilisables, permettan! de plioter das fonclions non décrites dans o
MID} o propres & un appareil. Pour wiliser ces messages, vous devez d'abord
envoyer des messages NAPN MSB et NREN LSB pour délermingr fo paramétre &
modifier, puls un message d'entrée da donnée pour fixer fa valeur voukie pour ce
paramélre Une fois qu'un NRPN a &6 spécifié, tous les massages d'enliée de
donnde ragus sur ca canai allectaront co méme paramétre Pour édviler des ereurs,
# es1 donc recommandd f'enveyer une arnwlation da ARN (RPN = 7FHITRH) quantd
vous avez réglé la vadaur du paramétre voulu

Sur ln SC-BB. les NRPN servent & modilier les paramétres do son. ele

NAPN  Entrde de donnée
MSB L5R MSB Fonetion el plage de réglage

01H 0BH mmH Vilesse du Vibrato {changement relatil)
mm: 00H - 40H - TFH (-84 - 0 « +63)

81H08H mmb Amplitude du Vibralo {changement refalil)
mm; 00H - 40H - 7FH (-64 ~ 0 « +53)

01K 0AH mmH Retard du Vibrale (changement relalif)
mm: 00H - 40H - 7FH {-64 - 0 + +63)

O1H 20H mmH Froquence da coupure du TVF (changement refatil)
mimi 00H - 40H - TFH (-84 - 0 « 453}

DiH2tH mmH Rasonance du TVF {changement reintil)
mm: 00H - 40H - 7FH (-64 - O - +63)

01H63H mmH Allatjue de fenveioppe de TVFRTVA (changemant relatif)
mm: 00H - 40H - 7FH {-64 - 0 + +63)

014 84H mmH Chute de l'enveloppe de TVF&TVA {changement ralalll)
mm: G0H - 40H - TFH (-84 - G+ 4+63)

01H 66H mmH Reldchement de lenveloppe de TYFETVA {chang! rolatily
mm; 00H - 48H - 7FH (-64 - 0 « +53)

1BH k. mm Actord grossiler dlinsl rythmique {changemant rolatid}
£r; nUMEro de note de iastrument iyihmigue
mm; 00H - 40H - 7FH {-64 - 0 » +63 demi-tons)

1AH :TH  mimH Niveal de TVA de ¥inst. rythmigue {changement absolu)
It héro da nole de finstrumont ylhmique
mm; 00H - 7FH (0 - max)

1CHaH  mmH Panaramique d'inst. rythmigque (changement absohu}
r7; ruméro de note de linsirurmant rythmiqua
mrs 00H, 01H - 40H - 7FH (aldatoko, gauche-centre-droiie)

1DH M mmH Envoi & Ia severb de linst rythmigue (changement absol)
rr numéro de aote do linslrument rythmique
mm; 80H - 7FH {0 - max)

tEHmH  mmH Envol au chorus de linst rythmique {changement absoiu)
m: numére de note de linstrumant rythmique
mm; B0H - 7FH {0 - max}
1FH ar'H mmH Envoi zu dolay de linst rylhmigue (changement absoll) {88}
r: numéo de nolae de Pinstrument rythmigue
mm; 0OH - 7FH (0 - max)

" Le LBB d'entriie do donnée {IIH) st ignorg

* Les paramélres dils & "changament relatil” changaent par rappor & la valeur preset
(A0H} Méme ontre appareils GS dillérents, les paramélres & "changemaent relatit”
peuvent parlois ditlérer quant 4 la lagon dont fe son change ou dans fa plage de
viriation des vataurs

' Les pasamistros dits & "changement absolu® seront réglés de fagon absolus guelle
qusa soit la valeur presat.

* H n'est pas possibla de simultanément ulillser lo nivoaw d'envol ae chors of colui
d'envoi au defay pour un méme instument iythmigue
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) APN MSB/LSB

Stats  2émooclel Jéme oclatl
BaH 65H mmb

Ba 644 HH

{Commande 100 101}

n=ruméro de canal MiDi +0H - FH {can 1 - can.16)
mm=octel fost (MSB) du numéro de paramétra e par APN
H=octet fnio (MSB) du numéno do paraméine fixd par RPN

- Ce message nest pas requ quand Ax APN = OFF
“ La valeur #ixée par RPN ne sera pas inilialisée mémo si un changament de
programma ou une inilialisation des commandes sl requ

PN

Le messaga de APN (Numéso de paramélre ralérencd) dtend Ia plage de
commandos wilisables, permettant de piloter des foncliens décrites dans le MIDI,
Pour utdisor ces messages, vous devez d'abord envoyer des messages RPN M38
ol RPN LSH pour délerminer la paramdtre 4 medifier, puis un message denlrée te
donnéa pour fixer la valewr voulue pour ce paramatre Une fois qu'un APN a ét8
spécilié, tous los messages d'ealrée de donnée ragus sur co canai affecteront ce
méme paramatre. Pour dviter das erreurs, il ast donc recommandé d'envoyer une
annulation da RPN (RPN = 7FHZEH) quand vous avez réglé la valeur du paramalre
voult

Sur la SC-BS. les RPN sarvenl & maditier las paramatres suivanles sio

RPN Entrén de donngda
MSB LS8 MSB Fonction at plage de réglage

00H 00H mmi — Sansibifité au Pitch Bend
mm: 80H - 18H (0 - 24 demi-tons)
Valeur initiale = 02H {2 demi-tons}
It ignovré (traité comme 00H}
jusqu'a 2 octaves par paliers ¢'un demi-ton

ooH 01H mmH il Accord géndral fin
aam |l 00 DOH - 40 00K - 7F 7FH
{-100-0-+99.99 centidmes)
Paféroz-vous 4 5 informations suppiémentaires. "A prapos
de l'accord”

OOH 02H mm¥ —- Accord général grossle?
mm; 28H < 40H - 584 (-24 - 0 - +24 demktans)
I ignerd (traité comme 00H)
TFH 7FH - Anaulation de RPN
Annule taute sélection de RPN et NRPN
Les réglages déja laits na changant pas
mre | ignoré

O Changemsent de programma

Stalyt  2bme ogtat
CrH pph

n=numaro de canal MITI
pp=numéro de programme

OF - FH (can 1 - can.16)
100M - 7FH (prog 1 - prag 128)

* Ce message nast pas regu quand Ax PROGRAM CHANGE = OFF Valeus iniliale
= ON

* Apsés récaption d'un message de changemeni de programme, le nouveau son se
tera entendre pour le message Note-on suivart Les voix déjd on cours lors da la
réception du changement de programme ne sant pas affactées.

* Pour las Parties rythmiques, les messages de changement de programme ne sant
pas requs dans les banques 129 - 16384 {la valeur de la commanda 0 est aulte gua
G{O0H))

® Presslon {aftertoush) par canal

St 2éme octet
DnH v

n=numéro de canal MiD} s - FH (cart 1 - can 16}
wy=presslon {GOH « 7FH (0 - 127)

* Co message nest pas regu quand Rx CH PRESSURE (CA% = OFF Valeur initiale
=0N

- L'alfet phlenu est déterming pas messages exclusits Aves los réglages inftiaux it
n'y apas d'eflet

@ Pitch Bend
Slay  2eme oclel 38me oclat
EnH i+ mmH

n=numéra de canal MDY 1OH - FH (can. - can.16}
mm Y=valeur de Pich Bend G0 00H - 40 Q0H - 7F 7FH {-8182 - 0 - +B191)

“ Co message n'est pas regu quand Ax Piteh bend change = OFF Valeur initiate =
ON

- pltat obteny est détenming par messages exclusils Avec les réglagas inltiaux,
l'alfet est fe Pitch Bend

Messages de mode par canal

9 Ail Sounds Off {Commande 120}
Stalyt  28me octel Jame.ociel

Bnid 78H 00H

n=numaro de canal MID} (OF - FH (can 1 - can 16}

- Quand ce message est regy, toutes (8s notes aciuelemenl produiles sur v canal
cotrespondant sont Immédiatoment coupébes

@ Inltiallsation des commandes {Commande 121}
Statut  2émecelal Joma.octol
8nH T9H GOM

a=numéro ga canat M| 10 - FH (can 1 - con 16}

* Quand ce message st regu les commandes suivanles sont ramenées A laur
valeur initiale

Commanda Valeus initiate

Pilch Bend 0 (conla}

Prassinn palyphonlgue 0 {oif)

Prossion par canal a {oih)

Modulation G (ol

Exprassion 127 (max}

Hald 1 {sustain) 2 {off}

Partamenta 0 {olf)

Soslenuio 0 {olf)

Sourdine g {oft)

APN non fixé; le réglage proaiable ne change pas
NAPN non tixé; le régloge préalable ae change pas
@ All Notes O {Commande 123)

Bril 78H 0o0H

a=numaro da canat MIDI :0H - FH (can 1 - can 16}

* Quand Al Notes OIf gst regu, tautes fas notes en cours sur le canal correspongdant
sont relachées Toutelois, sl Holg 1 ou Soslenulo est aclivé, lo son se poursuivia
jusqu'a ce que ces fonctions solent réglées sur off

@ OMN] OFF {Cammande 124}
Statt  24me octel Jome.oclel
Bni 70H 00H

n=puméars de canal MIDH 10H - FH {gan 1 - can 16}

- L& méme traltorment que si All Notes OF étall requ s'accomplit
@ OMNI OMN {Commande 125)

Sty 2o0meocet Jomeoclel

BaH 70H GOH

n=nmeéro de canal MIDI 1 0H - FH (can 1 - can 18)

“ {0 méma traitement gua st All Noles ONf 8lait regu s'accomplit GMNI ON n'est pas
acliva

© MONG {Commanda 126)
Statuf 2ome octat Jome.oclel
BnH 7EH mmH

n=tuméo de canal MIEH
mm=nombra mono

:OH - FH {can 1 - can 16}
1 00H - t0H {0 - 16)

- Le mame traitement que st All Motes OYf &lait recu saccomplil, et si mm st dans
la plage ci-dessus, le canal conaspandant passe en Made 4 (M=1)

o POLY {Commande 127)
Stalyt  2éme octet 3éme.gciel
Bt 7FH [t ]

nantméra da canal MIEH 10K - FH {can 1 - can 16}

* Le méame lraitement que si Ali Holes Ofl et Al Sounds Off étatenl regus
s accamplit, 1e canal corraspondant passe en Mode 3

o i ks
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Messages de systéme en temps réel

) Active Senslng

Stintut
FEH

" Quand de I'Active Sensing ast regu. linstrumant calcule ensulte lnlervalle
séparant les messages suivanls. Si celui-ci excada 420 ms, Uinstrument agil comme
i des messages All Sounds OIf, All Notes O of initialisation des commandes
Glaient recus. of le caleul dintervalla cesso

@ Messages exclusifs

Statt  Oclels de donnédn Statu
Fok iiH. diht. .ecH F7+i
F&H : Statut do message exclusi

= N° didentification; un numéro d'identificalion du labricani dont I"appareil a
envoyé le message. Calui da Aoland est 41H
l.es numéros 7EH et 7FM sonl dos oxiensions du standard
MIDI : Messages unlversels autras qu'an temps réel (7EM) et
massages universels an temps reet (TFH)

dd, . .ee =dornéas 100H - 7FH (D - 127)

F7H 1ECGX (Fin ¢a mossage exclusif ou +End Of Exclusive-)

Les massages exclusiis requs par le SC-88 sont ; les messages rofatils acx
reglages de mods. les messages exchusils universals en temps rdel los demandes
da donndes (RGH). ol les envois de donndes (DT1)

© Messoge oxclusils refntlfs oux réglages de mode

Ces messages sesvent 4 Inllialiser un appareil en moge GS ou GM, ov a
chasger {a mode de fonclionnement Quand vous créez des des données de jaw. un
message "GM System On” paut atre insésé au débul d'une séguence GM, un
message "GE Fosel" au débul d'une séquence GS. el un message "System Mode
Sel" {réglage du mode systéme) au début des données propres au SC-B8 Chague
morcezu ne dolt contenis gu'un seul message de mode, approptié au lype de
dormoe (ninsérez pas plusieurs messages de mode gans un méme morceau )

"Systom Mode Set” et "GS Reset” utifisent le format exclusi? Aoland d'envol de
donniges "Data Set 1 (BT1)" "GM Systemn On” ulilise la format universol sutra quen
1emps réel

O GM System On

"GM System On” est un message do commande qui raméne les réglages
Internes de lunité au statul initial GM (General MIDI ~ niveau 1) Un appareli GM
qui regoit ce message sera aulomatiguement bien conligurd pour correciement
reproduire Eap séguence GM (laval 1)

Slatyl  Ocletds données Stang
FaH TEH. 7FH. 89H. 01H Frh
Explication
FOH Statut exclusil
7EH N° didentification (message unlversel aulre ou'en femps réel)
7FH identiication d'unilé (Broadcast)
09+ Sous-identiliant n*1 {mossags Genoeral MIDI

01H Sous-identifiant n°2 {General MIDI Dn)
FTH EOX (fin do message exclusil ou «Eng Gf Exclusiva -+

* Quand co messaga est regy. Ax BANK SELECT se ragle sur OFF et Rx NRPN sur
OFF

* Ce mnssage n'est pas regl sl A% SM On = QFF(P 6-15)

"l doit y avolr un message d'au moins 50 ms enlre ce message ot le suivant

3 GS Resot (inftlalisation GS)

(5 Rese! esl un message de commande qui raméne les régiages intemes da
Finstrumant au stalut initial GS. Co message apparail au débul des données
musicales GS, of un instrument GS qui regoit ce maessage sera aulomatiquement
bien conflguré pour reprodulre des données musicales GS. i le SC-88 est en
MODE-1 {singla), fas 32 Parties seronl Initialisées. En MODE-2 (double maduta),
seulps Jos 16 Parties seront Intialisées. £n MODE-2, st la grise MIDI récoptrice pour
chaque Parle a été changée, cela pout alfacter la reproduction par laulre prise
M Dans ce cas. aocomplissez d'abord finitialisation (page 4-18) avon! ¢'utiliser
celta commande

Samt Qclelde donnges Slatul
FOI 41H. dav. 42H. 12H. 40H, 00H. 7FH. 80H. 41H F7H

Qglat Explication
FGH Slatut exciusi
41H Kuméro d'idertilication (Roland)

UNT ldentiflcation d'unité (UNT: 0OH - 1FH {1 -32]  Valour intiale GH(37)
42 Kentilication de modéla (GS)

124 identilication de commande (DT1}

4GH Adresse (M5B)
00H Adresse

7FH Adressoe (L3B)
00H Donndo

41H Chacksum
F7H EOX (Fin de message exclusi ou Endg Of Exclusive)

{33 reset)

" Guand ce messagn ost regu, Fx NAPN est sur ON,
" Ce message n'ast pas regu s Rx GS Resel = GFF(P 6-15)
" hdait y avoir un infarvatio d’au moins 50 ms enlie co messaga et lo suivant

i3 System Mode Set {réginge de mode sysiéme) [88}

Systerm Mode Sel est un message gui fixe to mode de fonclionnement du 506-
88 en MODE-1 {single) ou MODE-2 (double modula) Quand ce message ost ey,
{a mode de fonctionnemend est réglé, et simullandment tous les paramélres irfemes
{excepld les réglages de configuration de chaque Parlie) reviennent 3 lour stalyt
inilia

Statut I fonnee Slpl
FoH A1HL UNT. 42H12H 00H. 0D, 7FH. ddH. sumH F7H
Oiel Explication

FoR Stalut exciusil

A1H N* didentification (Rofand)

LNT Identilication d'unité (UNT: 00M - 1FH {1+ 32} Valour Inttinle 10+{17)
42H Ideniicalion de modéls {GS)

12H Ideniification de commande (DT1})

0oH Adresse (MSB}

00H Adresso

7FH Adrasse (LSB)

odiH Donnée QOH(MODE-1}, D1H{MODE-2}
sumH Checksum (octet de vérification) 0H{MODE-1), 00H{MODE-2)
F7H EOX {Fin de message exclusil ou End O Exclusive)

" Quand ce message es! regu. Ax NRPN ost sur ON,

" Ce message n'esl pas fecu si Ax GS Resel = OFF(P §-15) ou Rx Sys Mode =
OFF{F 8-12).

* ll doit y avolr un intarvalie d'au molns 50 ms entra ce message et le swvant

© Messog fusifs unl Is on temps réel

© Master volume {volume général}

Statet  Qglel de données Slatin
FORE TRH. 78H. 048 01H. IIH. mm# F7H
Qctat Explication

FOH Stan:t exclusil

7FH N d'identilicalion (message universel en lamps réel)
7FH Identilication d'unité (Broadcast)

0aH Sous-dentiiant n*1 {messages do commande o appareit)
01H Sous-identifiant n°2 (Master Voluma)

- Masler volume {oclel laible)

mimH Mastar voluma {octel Tort)
Fr EOX (Fin de message exclusif ou End Of Exclusive)

* L'octat faiblo (H} de Master Volumo est iraité comme 08H

0 Messages exclusifs universels (autre qu'er emps réaly

O Identlty Request Message {demande d'dentification) [Proj
Brang Qclat de données Statul

FoH 7EH. dev. 06H. 01K F7H

Qciat  Explicalion

FOH Statut exclusif

7ER N° d'idenlilication {message unlverse! autre gu'en lamps réel)

UNT identilication d'unilé (UNT: 0OH - 1FH (1 - 32)  Valeur iniliale 10H($7)
06+ Sous-identiliant #n°1 {informalion générale)

tiH Sous-idenlifiant n"2 {demando d'identificasion)

F7H EOX {fin de message exchsil ou «Eng Of Exclusiven)

T UNT is owns device number or 7F# (Broadoas!)

© Transmission de donndes

l.e 5C-88Pro pout utiliser les messages exclusils pour transmetlre ses églages
a d'autres appprells 1ty a deux types de iransmission de données ; la fransmission
individialle de paramétre {p 193) par laqualle tes paramétres sonl transmis un & ua,
el |a transmission Bulk Dump (page 205) par laguelie una grande quantité da
donndes est transmise d'un coup

Lo message exclusi? ulilisé pour ransmeltze des donniées au formal GS & un
idertiliant da modéle égal a 42M et une Wentification d'unilé de 10M (a SC-88Pro
vous permet de changer le réglage de numéro d'uniié )

3 Dato request 1 (demande de danndes) RG1 (11H)

GCo message demande A (apparail récepleur de transmatiza des données,
L'adresse et la taille détermingnt fe lype et la quantié des donndes A transmotire 1
y a deux lypes de demande : la demande de paramaire individue! et fa demande
Bulk Dump qui réclame une grande quaniilé de donndes en une fols. Dans les deux
tas, lo message "Dala Requast 1 {RQ1)” est ulilise, I'adresse ot la taille inclus dans
le message déterminant e lype of 12 quantitd de donndes

Pour fa demande de paramatre individuel. raférez-vous 3 '3 Transmission do
paramétre individuel” (p 193}

Pour la demante Buli Dump, référez-vous 4 "4 Bulk Dumg” (p 205)

Quand un message Data Request est regu. si 'appareil ost prét & transmettre
des donndes el sf Fadresse of ia taillo sonl appropriés, les données demandées
seranl transmises sous la Tome de messeges “Data Set 1 (0T Sinon. nen ne
S0ra lransmis.

Sak Oclet de données Stang
FGH ATHL UNT. 42H. $1H aab. bbM. ecH. ssH 14 uuH. sum [ ar]
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Qatel  Explication

FoH Statut exclusi

414 Numéro didentification (Roland)

UNT Idantification d'unité (UNT: 00H - 1FH (1- 32} Valeur initiale 10H(17)
42H Identitication de modéle (GS)

11H Identfication de commande (RQ1}

aaH Adressa (MSB) octet fert de l'adresse de départ dos donaias
demanddes

HbH Adresse: octet médian de Fadrosse de départ des données domandées

acH Adresse (LSH)  :octat laible de 'adresse de déparl des danndes
demandées

ssH Talile (MSB}

itH Taille

uuk Taille (LSB)

sum Checksum

F7H EOX (Fin de message exclusé ou Eng Of Exclusive)

* La quantité de données qut peuvent élre transmises on une lois dépendra du lype
da donndes, et les donndes ne pauvent Alre requaes que dopuls l'adressa et la taille
spacifive Ralérez-vous aux adresses et laifles an Section 3 (p.193).

* Paur fe checksum (octet de vérification) consultez ia Section § {p.207)

O Data set 1 (envol do dennées) BTt {12H)
Cast o message qui accomplit réellement la ransmission de données. et sort
donc quand vous désiroz ransmalre das données

Slajd  Qotot de donndes Statut

FOM AtH, UNT. 42H, 12+ aaH bbH, ccH ddH.  eeH, sum F7H
xolicat

FOH Statut oxclusi

41K Numéro d'identilication {Roland}

UNT Identiication d'unilé {UNT: 00H - FH {1 -32)  Valeur initlale 10H(17)
42H Identilication da modéle (GS)

12H wlentilication de commande  (DT¥)
aak Adrasse (MSB) :octe! lorl de Fadresse de gépart des donndas
demandéns
bbH Adrassa; oolet madian de 'adresse de dépan des donndes demandées
ccH Adresse (LSR) :octet lalble de 'adrosse de départ des donndes
demarndées
ddi Donndas : les raellas données & transmettre. Plusiours octets de
denrnées sent transmis en commengant au niveau de
l'adrasse
eeH Données
surm Checkaum
3 BEOX (End Of Exclusiva)

“ La quantité de donndes qui peuvent ire ransmises en una fois dépendea du type
de donndas, el les donndes re peuvant &tre reques que depuls l'adresse et la lallle
spéciide. Réleroz-vous aux adresses el tallles en Section 3 (p.183).

* Les donndes dépassant 126 oclals doivent dtre divisdes en padquels de 1286 octals
ou mains Si "Data Set 1° est ransmis correclement._ il doit y avair un intarvalle d'au
maoins 40 ms entre deux paguets successifs.

* Paur le checksum (actet de vérilication} consultez la Seclien 6 (p 207)

Section 2. Données transmises

Messages de systeme

@ Active sensing

FEH

* Sera transmis ragulierement & intervalles de 250ms

B Messages exclusifs

Data Set t (DT1) esl lo seul mossage axciusif transmis par fes Sourses sontres
au format GS. Quandun messago de demands do doandos appreprié "Data
Hequest 1 {RQ1)" est regu. les donndes Inlernes demandées sont transmisas.

O identity Reply [Proj
Statws  Databvle

FoH 7EH, dav 08H_02H, A1H_ A2H_00H, ddH ddH_ ssiH, ssH, ssH_ ssH F7id

Byta

FOH Exclusive status

TEH 1D number (Hniversal Non-reattime Massage)

dev Devico {0 {use the samo as he device 10 of Aoland}

06H Sub ID#1 (General Information)

02H Sub 1D#2 (ldantity Reply)

414 12 number {Raland)

424 Davice fasmily code (LSE)
onH Davice famtly code (MSB)

ddH Devite lamily number code (LSB)
ddH Device lamily number coda (MEB}
a5H Softwaze ravision level
ssH Saflware ravision favel
s5H Salhware evision lovol
ssH Soltware tevision lave!

FrH EOX (End of Exclusiva)

* Fleply the message by the unlqua device iD (dev) when the device has recaived
the "ldentily Requast Message® In the Broadeast

(> Daia set 1 {envol de donndes) 071 (12H)

Stalt  Qoleide donndeg Statut
FoH 414 UNT 42H, 12H_aaH, bbH_ ccH, ddH,  eeM. sum F7#
QOctet Expiication

For Statut exciusif

41H Numéra d'identilication (Roland)

UNT Iganiification: gunitd (BNT; 00K - 1FH {1 -32)  Valowr iitizle 10H{17)
421 Igentilicalion da madéla (GS)

1254 [dentiication de commande (DY)
anpt Adresse (MSBY :octet lort de {'adresse de départ des données
damandées
thH Adressa: oclet médian de 'adresse de dépan des donndes demandées
ccH Adresse (LSB} :ociel faible de 'adresse de départ des dennées
demandées
duH Donndes :tes réelies dannées A transmetire. Plusieurs actels de
données sant transmis en commengan! av niveau de
l'adresse
seH Donnéas
sum Checksum
FIH EOX {End O Exclusive)

- La quantité de donnces qul peuvent lre transmises en una fois dépendra du type
de données, et las données ne pouvent &lre regues que depuis ladresse of la taille
spécifide. Référaz-vous aux adrasses el ladles en Seclion 3 (p.193}

* 1oy données dépassant 128 oclels doivent élra divisées en paguets de 128 oclets
ou mains S *Data Set 1* ast transmis correctamerdt  dait y avair un intervalle d'au
moins 40 ms antra deux paguels succassils,

* Pour le checksum {octat de vériticalion) consultez ta Section 4 {p 207)

1l y a deux lagons de transmetire des donndes GS : 1a transmission individuelle
de paramétre {seclion 3) par laquelie les paramétras sont lransmis un & un, et ia
sransmission Bulk Dump {section 4} par laquelia une grande quanltith de données
ast transmise d'un coup,
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Section 3. Transmission de paramétre individuel
(Identification de modéle = 45H ou 42H)

La trangmission individuells de paramalre transmet (ou demanda) lss donmédes
d'un parambirg sous forme de message exclusif (un pagquet da *FO | BT

En transmission Individuelie da paramétre, vous davez wiiliser {adresse et in
taills denndes dans le "Tableau des adressos da paramatre” iLes adresses
marguées d'un "4 na peuvent pas servir d'adresse de départ

E Tahleau des blogs d'adresses

Le tableau des adresses pour la transeission Individuelfe de garamitre est le
suivant

<Jdentification de modéle = 45H>
Adresse(H)Bloo
16 06 00 .

i

<ldentification de moddle = 42k
? Port-A

Adressa(H}Bloc
0O 40 {1 emrnemmemmammaanm s

B BANQUE DES 5GHS USER |

s

P OEITE WWTHMIQUES USER

40 4% on

50 10 00 .-~
i PATCH {PARTIEY
I taLog 1e-31F) b

40 10 60

.
FATCH {PARTIR L]
(ALOC §0-0F} i

1t 00 o0

* Les Blocs fimilés par des lignes polntilées (@ 1 1) ne sonl pas accessibles en
Mode-1 {Single).

* Les blogs identiliés "¥A" sont des blocs de paramatres communs 3 fa totallté de
l'instrument en Mode-1. o valides uniguement pour les Paries AD1 -~ A16 an Mode-
2 (Bouble Module)

® Port-B

Adressa{H} Bioc
5 ST T .
1 5¥STHME ]

a0 00 of

2 A0 ne

al ag 00

50 10 00

I BATCH (PARTIE}

i (pLoc no-oey I

51 Ot 0 srvn - 4L 0t oo
FCOHFTGURATION RYTHIL A

* Las blecs limites par des lignes pointitées (@ @ 1} ne sen! pas accessibles en
Made-1 {Single)

" Les blocs identilies "#B” sont des blocs de paiameéties communs 3 la 1otalilé de
linsirument en Mode-1. ot valides uniguemant pour les Parties ADT + A16 en Mods-
2 {Double Module)

#1 Tableau des adresses de paramétre

Pour l'identificallon de modeie 42H, les paramétres d'adresse 5 ** ** ng sant
pas donnés dans ce fableau Les paramatres d'adresse 5° ** * onl fa méma lormal
gue ceux d'adresse 47 7 **

< identilication de modéle = 45H >
© Données d'écran

Adresse{H) TaMelH; Oonnées{H; Paramite Descriplion Valeur par dlad(H)
100006 0300 20 20-7F {ollre affichép 32-127(ASCI1) -

1000 01#

10 00 02#%

1000 174

* Quand ce message est regu, une chapine de caractéres déterminée par ies
donnéos s'allicha temporairement dans Paire INSTRUMENT de Pécran (do 1 & 32
caractéras) Siplus da 16 caractbres sont regus. Mallichage défle avtomatiquamant

AdiesseiH} Tadlo(H}  Données{H; Paramitip Descriplion Valeur par défaut{H)
10 0p 00 06 90 40 0D-1F Allicha
Point ¢00 GG-31 -
10 0p 01# Point ¢0¥
10 Op 024 Poinl 402
1G6Q0p : : Point
10 Op 3F# Pain! d63
{pn® da Page p=1:Pagel. p=2:Paged. p=3:Pages. p=4.Page¥. p=5:Pagel)
10 0p 40 00 00 40 80-1F Afliché
Poir 400 06-31 -
18 0p 414 Point dixt
10 Op 424 Paint d02
iQ0p Point
10 0p TF¥ Point (63

(pn* do Page p=1:Page2. p=2:Paged. p=3:PageB. p=4:Pages. p=5:Page10)

" Quand ce message est atfichd, les données d'écran (16 x 16 points)
correspondant au motif décril par les donndes de points sont stockdes dans la
mémokra Interne du SC-B8 La correspondance entre donndes et points se lrouve ok
dessous Les données d'éeran qui son! stockées peuvent étre allichées par envai
d'un message & 'edresse 10 20 0O,

* Seulemont pour la Page 1, les donndes d'écran sont temporairament affichdes
immédiatement apras réceplion de ce message

it 33 2 1 8 4 3 2 i 403 2 1 i
I -1 TR F A S T R P T}
e L ) L e S N RO 1))
Pamde2 4 e Fp 0 dlg 0 fp 0 e d3l o+ |[a58]
S 115} R - B L B Lt A A T TS
[ T 2 SR TS B R t Y R B AT Y]
{7 " dds ¢ gl eodrl e [+ e 437+ e |[a83}
R L E o R L A3 0 j{asdl
P ST A S S N 5 BRI ¥ am - - j(dss)
[ ~ogoR A A LI fcF LIS F I A1 " Fidss)
1 L= BRI T A F I T dil v c STy
[t 1 B N | B Pt ddp e - jpdsa)
[P SR L S SRR [ 5 BRI R A N 1:1 |
{ L | R R 1 B R R A 41 [a60y
[ N L L A T 1 O
B di 0 e 3 d3e 0 0§ 0 e dad - ¢ f{d6?)
Ue m diB 0 e B e g3l ot jf e ¢ 4T o o i{dB3}

[ 6 7 B % 10 13 I 13 14 s 16
" FPar exemple, | - - 400 ~ raprésonte les cing poinls en haut 3

gauche do I'écran
* L'assemblage dos bits 4 - 0 {5 bils faibles) de l'octat de doanée régle onfoll las
points Towtelois. dans lo cas de 448 - d63, seul la bit 4 régle le paint on/olf

d00; Dennvene
a0l fennnves
¥
@7
[:1H:H

|
did: Deedanns |

«: peint éleint pour 0. aliuma pour 1
~: affichage de point non alfactd. qua co soit 0 ou 1

AdrosselH) Taile(H) Donndes{H) Paramé Description Valeor par défanid)
13 20 00 0000 01 00-DA Allichage de Page 00:Altichage de barres -
01:Pagel
G:A:Pa:gem -
102001 0000 D1 Q016 Affichsga de temps  00-OF 6

" Quand ce message esl regw, la page demantée par falfichage (adresse 10 20 00)
s'alfichera durant le temps Tixé par fa paramdire suivant {Allichage de temps.
adrasse 10 20 0%}
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3 Paramétres de systéme 88}
Les paramélres affectant 1a totalilé de Vinstrument, comme par exemple 12 lagon dont fes deux prises MiDI IN fonctionnent, sont appelds pasamelres de systéma Les
patamélres do syslame ne sefont pas Initiallsés mams si un message "GS Reset” ou "(3M Systam On' osi regu

<igentification de modéale = 42H>
Adresse(H) Taille{H} Données(#H) Paramalie Descriplion Détaulti- Description

QOO0 7F 06 00 0% og-01 AEGLAGE DE MODE SYSTEME [£8) 00 KMODE-{ (Bingta) [£1) O {MODE )
04 MODE-2 (Doutio module}
“ Adfdrez-vaus 3 "Massages exclusils realits aux réglages de mode" (p 7-24)

PORT DE RECEPTION 188)

00o100 000001 00-O1 8.0C 0o PORT A - B 00 POST A
4001 OF 000001 OG-0 BLOG oF PORT A-8 00 PORT A
000110 000DD1  0D-O1 BLOC 10 PORT A - B o PORT B
00 01 1¢ 400001 00-01 BLOG 1F POATA-B 01 PORT B

* Vous pouvez modifier le part MIDE réceptour des messages par canal pour chaque BLOC. Nous vous suggérens de normalement wiiliser le POATY pau: fas BLOCS 0%-0F et
12 PORT2 pour los BLOCS 10-3F (Dans ce cas, il n'est pas nécessalre do changer le réglaga )
* Rétdroz-vous en page 196 pour des détails sur chague BLOC

@ Paramélres de Palch
3 Paramétres cammuns de Patch

En MODE-1 {Single), le 5C-88Pro comma une sourca sonare uniqua 4 32 Parties. En MODE-2 (Double module}, i lonclionne comme deux modules de sons de 168 Parlies
chacun Les paramélres communs  lowles les Parties du meduls son! appalés paramatzes communs da Patch

Adrasse(H)  Tailla(H) Bonnées(H) Paramalie Dascription Défauit{H) Descriplion
40 00 00 000 04 0018 - 07E8 ACCORD GENERAL (Master Tuns) -100 @ - +100.0 [con] 0G 64 00 00 0 [cantiémes]
4000 01# Ulilise des données en demi-octets (nbblas)

40 00 02¢

40 00 03%

- Réfarez-vous an saction 5. Informations supplémentaires, "A propos de l'accord” (p 7-36)

400004 oo oo 0o -7¥ VOLUME GENEAAL G-127 ¥ 127
(=FOTFTF 0401 00w FY }

AD 0005 goaoa 28-58 TRANSPOSITION GENERALE 24 - +24 [domi-ans] 40 Gidemi-tons]

400866 H000 01-7F PANCRAMIQUE GENERAL -63 (LEFT) - +83 (RIGHT) 40 0 {CENTAE)

4000 7F oo ih] REGLAGE DE MODE 00 = G5 Rasat

(Réceplion uniguement)
* Raférez-vaus A "Massages exclusis relalifs aux réglages de mode” (g 7-24)

40 01 00 000010 20-7F NOM DE PATCH 16 caractéres ASCH
400 #
40 01 OF¥
4661 30 000G Gt 0-07 REVEAZ MACRG 0&: Room 1 o4 Hall 2

21: Room 2

02: Room 3

03: Hail 1

04: Hati 2

05: Piate

Q8: Delay

Q7: Panniag Delay
40 0% 31 0¢ 80 03 $0-Q7 RAEVERB CHARACTER 0-7 04 04
4001 32 oo oM {40-07 AEVERB PRE-LPF a-7 0o 0o
4001 33 gooo0Mm 00-7F AEVERB LEVEL 0-127 40 64
4001 34 0000 ¢1 00 -7F REVERS TiME a-127 40 84
4001 35 000G ¢t 0G-7F REVEAS DELAY FEEDBACK a-127 a0 80
4201 37 g 08Ot 0g-7F REVERS PREDELAY TIME  [88] 0 - 127[ms] 00 00

* MEVERB MACRO est un paramétre macroseopique qui permet un réglage global des paramétras de revesh. Quand vaus séleclicnnez le type de revark avec REVERB
MACRO, chaque paramétre de reverh ast ramend 4 sa valeur [a plus adapiéa.

* HEVERB CHARACTER est un paraméire qui change l'algorilime de réverbération La valaur de REVERB CHARACTER correspond & REVEAB MAGHAC du méme numéro.

* Er MODE-2 {Soubls madule), REVERB PREDELAY TIME ne powl pas étra ulilise
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Adresse{H) Taiflo{H} Donnéas{H) Paramilire Descriplion Défauli{H} Description
40 0% 38 {000 01 0% - a7 CHORUS MACRQ 00: Chorus 1 02 Chorus 3
81:Chorus 2
02: Chorus 3
03: Chorus 4
04: Faedback Charus
05: Flanger
08: Short Delay
07: Shor Delay{FB}
4001 3% 0280 0% on-07 CHORUS PRE-LPF 07 0o 4]
4001 3A os oot Q- 7F CHORUS LEVEL 0-127 40 64
4001 3B oo M 00~ 7F CHORUS FEEDBAGK 0-127 08 8
40 0% 3C 000001 05 -7F CHORUS DELAY 0-127 50 80
4001 35 200001 00-7F CHORUS RATE 0127 03 3
4001 38 00 00 01 00-7F CHORUS DEPTH 8127 13 19
4001 3F 000081 00 -7F CHORUS SEND |.EVEL TO AEVERB G127 0o a
4001 40 0o 0s a1 a0+ 7F CHORUS SEND LEVEL TO DELAY [B8] 0-127 00 0

* CHORUS MACRO s3t un paramélre macroscopique qui permet ia réglage giobal des

de chorus, chague paramétie de chorus est ramené 4 sa valeur fa plus adaplde

* £n MODE-2 (Double module). CHORUS SEND LEVEL TO DELAY ne peut pas 8tre utilisé

paramities de chorus Quand vous wilser CHORLIS MAGRD pour sélectionner fa type

Adresse{H} Talto{H) Donrnéas{H) Paramitre Description Détaul{H) Description
4001 50 {0 00 01 03 -09 DELAY MACRD {88}  0O: Delay 1 00 Detay!

01: Dolay 2

G2: Dalay 3

03: Dalay 4

04: Pan Dolay ¥

05: Pan Delay 2

0B: Pan Delay 3

07: Pan Delay 4

08: Defay to Raverb

09: Pan Repea!
400t 51 000001 00+ 67 DELAY PRE-LPF {88] 0-7 ] 0
4001 52 4000 D1 M -73 DELAY TIME CENTER {88} O tms - tsec 61 340
4001 53 Q0 60 D1 ™M-78 DELAY TiIME RATIO LEFT [88] 4 - BO0%S 01 4
4001 54 0000 &1 {178 DELAY TIME RATIO RIGHY {:4:1] 4 - 500%% o1 4
400155 0006 &1 80 7F DELAY LEVEL CENTER [88] a-127 7F 127
400186 00021 a0 - 7F DELAY LEVEL LEFT {es] 0-127 [} 0
4G 01 57 00 00 01 - 7F DELAY LEVEL BIGHT {88} 0-127 ¢} 0
4001 58 a0o0 01 o0 - 7F DELAY LEVEL {88] 0-127 40 64
4001 5% 0600 0t o0 - 7F DELAY FEEDBACK [a8gj -64 - 463 50 80
40 01 5A 0G 00 0t 00 7F DELAY SENDLEVEL TO REVERB [88] 0-127 o 127

* DELAY MACRO est un paraméire macroscopigue qui permat la réplage global des paramétres do delay Quand vous ulil

delay, chaque paramatze de delay ost ramané 4 sa valewr fa plus adaplée

ser DELAY MACRO pour sélectionnar fa type de

™ La ralation enlre fa valeur DELAY TIME CENTER ot fa rée! temps da rolard est la suivante

DELAY TIME Plage do temps [ms} Résolutionfms) DELAY TIME Plage da temps [fms] Aésoltionims}
01-14 Di- 20 01 46+ 50 §6.0- 100.0 5.0

t4-23 20- 50 02 80 - 54 1600 - 2060 100

23-20 5&- 10,0 05 SA~ 68 2000 - 500.0 20.0

285-37 100- 200 10 6%-713 500.0 - 10004 500

37 -46 200- B0.0 20

* DELAY TIME RATIC LEFT ot DELAY TIME RATIO RIGHT détorming fa rapport en relalion avec DELAY TIME CENTER La résolulion est do 150/24(35)
" En MODE-2 (Double madie). la Delay ne peul pas &tre wiliss

450200 0o o0 ™M 00 - 01 EQ LOW FREQ {e8} 100Hz, 200Hz o1 200Hz
400201 0000 01 34 -4C EQ LOW GAIN [68] -12 - +12d8 40 Q
400202 068001t 00-01 £0 HIGH FREQ [88) 4kbiz. BkHz o1 BkHz
400203 0000t 34-4C E0 HIGH GAIN [an} -2 - +12dB 40 [

* En MODE-2 {Double module mede). I'égaliseur (EQ) ne paul pas dire willsé
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Adressa{H} Taifia(H) Daonndes(H) Paramétre Doscription Dalauit{H} Dascription

400300 (0 00 02 Qo - 7F EFX TYPE {Pro] 00 00 0: They
4003 014

400303 0000901 00 - 7F PARAMETHE {YEFFET 1 [Pro}
400304 osooMm 0g - 7F PARAMETRE DEFFET 2 [Pro)
400308 aoaom 06 - 7F PARAMETRE DEFFET 3 {Praj
400308 &H o001 Qo -7F PARAMETRE D'EFFET 4 {Pro]
400387 0o oo ot 0o-7F PARAMETRE D'EFFET 5§ [Pro}
400308 0400 0% 00-7F PARAMETRE D'EFFET 6 [Pro}
40 03 09 0z o001 G0 - 7F PARAMETRE DEFFET 7 {Proj
4003 DA oRo0 00 - 7F PARAMETRE DEFFET 8 {P:o]
400308 aooaac 00 7F PARAMETAE D'EFFET 9 [Po]
4003 0C Qo oaat 00 - 7F PARAMETHE DEFFET 10 [Pro}
406300 00 02 01 00 - 7F PARAMETRE DEFFET 11 [Pro}
4003 0 Qo001 03 - 7F PARAMETRE DEFFET 12 [Pra]
40 03 OF aoo0o0m G- 7F PARAMETRE DEFFET 13 [Pra)
400310 4000 o1 00-7F PARAMETRE D'EFFET 14 [Pro}
4003114 £0 000t Q0 - 7F PARAMETHE D'EFFET 15 [Pro}
400312 0000 0% Qo - 7F PARAMETHE DEFFET 16 [Proj
4045 13 0G G0 0% a0 - 7F PARAMETRE DEFFET 17 [Pro]
4003 14 aoom ag-7F PARAMETAE D'EFFET 18 {Pm)
4003 36 oo 0o o1 80-7F PARAMETAE D'EFFET 19 {Pro}
4603 16 aooaa 00 -7F PARAMETRE D'EFFET 20 [Pro}

* Paur pus dinformation sur BFX TYPE et EFX PARAMEYER, référez-vous en pagas 56. 118

Adressa(H) Tailie(H) Danndes(#H) Paramélre Description Dafauti{H} Descriptian
400317 00 a0 0% 00 - 7F EFX HIVEAL D'ENVOL A LA REVERB  [Pro] 8-127 28 40

4003 3 0G 80 01 Q0-7F EFX NIVEAL; D'ENVOE AU CHORUS iPro) 0-127 20 o]

4003 18 002001 Qo-7F EFX NIVEAL D'ENVOI AU DELAY {Pro} 0-127 00 1]

4003 18 coca 00« 7F EFX SOURCE DE COMMANDE 1 [Proj Off, CG1-95, CAl Band 03 otf
40031C 0o o0g a1 00« 7F £FX AMPLITUDE DE COMMANDE1 [Pra] -100 - O - +300 [%%] 48 0 {5}
486310 00 00 01 00 - 7F EFY SOURCE DE COMMANDEZR Pre] O, CG1 - 85, GAY, Bead 00 on
40031k 00 00 01 00 - 7F EFX AMPLITUDE DE COMMANDER {Pro] -100 - 0 - +180 35 40 G (%)
4003 1F aooom oG- 7F EEX COMM D'ENVOI A LEGALIS [Pro} OFF/ON 01 ON

* EFX TYPE ast ur magro-paramétre qui regle les diftérents paramelies dos ellets par insedion comme un groupe Lorsque vous ulilices EFX TYPE pour sélectionner un type
d'etiel par insertion, les différents paramatres d'oflet seront régids & laur valeur appropride.

* En MODE-2 (mode module doublal, EFX SEND TO DELAY of EFX SEND EQ SWITCH ne peuvent pas 8tre ulilisé,

* Pans lo cas de Mode 2 {moda module double), Felfel par inserion ne peut pas &lre ulilisé pour les Parlies avec CHANNEL MSG AIX PONT (page 194} réglé s PORT B

O Paramatres de Patch par Portle

Lo SC-08Pro a 16 Parties dans le Groups A et 15 Pasties dans le Groups B Les paramétres qui peuvent 5o rgler indépendamment pour chaque Partie sont appelés
paramétros da Paleh par Partie.

Si vous ulilisez des messages exclusils pour réglar fas paramatres de Palch par Partle, spécilioz ladresse par numéro da bloc pluldt que par numéso de Partie
{nermalement la méme numére que celui de canal MIDI). Le numéro de bloc peut étre chalsi pasmi los 16 blocs, de 9{H} & F(H)

Pour choisit une Partie du Groupe A_ulilisez le numéra de bioc carrespondant a la Partie ot spaciliez una adresse 40 7+ viale PORT A {normalament MID IN A)

Pour cholslt une Partie du Groupe B, utilisez Is numérs de bioc correspondant a [a Partie et spaciliez ung adresse 40 ** - via WPOAT B (normalement MIDLIN B).

Peu cheisir une Parie du Groupa A ou B depuis un seul PORT. spécifiez une adrassa 40 ** ** pour les Partles du Groupe A ou une adrosse 59 ** ** pour ies Parlies du
Groups B lorsque vous wiisez le PORT A.

A lnverse. pour choisi une Parlie gu Groupe A ou B dopuis la FORT B, spécitiez unc adressa 60 ** ** pour jos Parties du Groupe A ou une adresse 40 * °° pour ies
Parics du Groupe B En d'autres tarmes, pour spécilies des Parias du c61é appasé au PORT ulilisé employez les adrasses 50 ** -

La relalion entre rumére da Pasrtio el numéo de blos ost ia suivante

*x N-debloc(0-F) Part 1 (canai MIDI par défaut = 1) a=1
Part 2 (canal MIDI par défaut = 2) x=2

Pa.rl 2] (ca.nal MID: par délawt = 9) x=8

Parit0 {eanal MID} par dafaud =16} x=0
Parti1 (canat MIDI par défast =11) X=A
Part12 (canat MIDI par défaut =12) x=8
Part16 {eanal MID! par détaut =16} x=F

* n. numéro de canal MO {0 « F) du BLOC

Adresse{H} Taike(H) Dannées{H} Paramatra Descrintion Défauti{i) Description
40 1x 60 aoos o2 0 -7F M- DU SON CC#a0 VALUE 0 - 127 (MSH de n® de bangue) 00 ¢

4G 1x 01 0 - 7F P C VALUE 1-128B{r° de programme) a0 1

45 1x 02 ogaom OG- 10 LCanai da réceplion {Ax) 1-16, OFF Méme gue to numére de Partie
40 tx 03 aoaoo Q0 - 01 Rx PITCH BEND QFF /1 ON o1 O

40 1x 04 000 00 - 01 Ax PRESSION PAR CANAL (CAR) OFF JON (1]} ON

40 1% 05 40000t on-m Ax GHGT DE PROGRAMME OFF 1 ON [1}] ON

A0 1x 06 0G00 0% oG- Rx CHANGEMENT DE COMMANDE CFF 1 ON o1 ON

A0 1x 07 0G0 01 G0 - 0t Rx PRESSION POLYPHONIQUE (PATY OFF/ON 0t On

40 1x 08 aooo €0 - 0% fix. MESSAGE DE NOTE OFF f ON 0% ON

40 1x €9 000G Gt -0 flx RPN OFF /OGN 4] ON

4G 1x OA 000041 0 -1 Rx NRPN OFF /1 ON 0o} OFF(ONY)

“ Quand "GM System On® est ragu. Ax. NRPN e régle sur OFF Quand "85 Aeset" est requ il se régie sur ON
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4G 1x 08 ogoom 02 -0 Rx MOGULATION CFF /ON o1 CN

A3 1x0C 080001 00 - 01 Ax VOLUME GFFION m ON
40 1x 00 G 00 01 00 - 01 Fx. PANPOT OF#TON 41 ON
40 1x 0E £0 0001 00-01 Ax EXPRESSION OFFTON gl QN
40 1% OF 200001 80 - 01 Rx ROLDt OFF /ON m ON
40 1x 10 oo oo s 00 - 0% Rx PORTAMENTO OFFON 0 ON
40 1x 11 0C 00 o1 00 - 0% Rx SOSTENUTO QFF 7 ON m ON
40 1x12 000G 1 00-01 Fx SGFT QFF/ ON 03 ON
40 1x 13 0000 03 00-M MONGIPOLY MODE Mono ¢ Poly ot Paly
(=CC# 126 01 / CC# 127 O0)
48 1x 14 oGoo 00 - G2 ASSIGN MODE 0= SINGLE SC-BB/MNative MAP
1 = LIMITED-MULT: Lo} LIMITED-MULT}
2 = FULL-MULTH SC-55 MAP
40 at x=D SINGLE {Drum Pan}
31 at x=0 LIMITED-MULYI {Normal Par)

* ASSIGN MODE is the parameter thal determines how volce assignment wil be kandled when sounds overiap on identical note aumbers in the same channel (1.6 . repealedly
slruck noteg) This is Imtialized 10 a mode sultable for each Par. so for generad purposes there 3 no nead to change this

40 tx 15 00000y 0002 USE FOR RHYTHM PART 0=0FF 00 &l xx0 OFF {Notmal Par1)
1 = MAP1 01 at x=0 MAP1 {Dram Par}
2 = MAP2

* This parameter sets the Drum Map of the Part used as the Drum Part This unit can simultangously (in diffarent Pasts} use up 10 two Drum Maps {MAP1. MARZ) Wilh the
initfal settings. Pantl (MI! CH=10. x=0) is sel to MAP1 (1). and ather Parls are set o normal instrumental Parls (OFF({OY

AddassiH) Size{H) Data(H) Parameter Desciiption Defaull Value (HY  Desciiption
401x 16 00 00 01 28 - 58 PITGH KEY SHIFT -24 - +24 [sernitones) a0 0 [semitones]
40 1x 17 00 Q0 02 08 -F8 PITCH OFFSET FINE 120-+120 [Hz] 06 00 0 [MHz]

40 1x 184 tse nibblized data

* PITCH OFFSET FINE allaws you to alter, by a specified frequency amount. the pitch at which notes will scund. This parameter differs from the convenllonal Fina Tuning
(RPN #1) paramatar in that the amound of requency alteralion (In Hertz) witt be ldentieal no matter which note is played When a mulliple number of Pans. each of which has
been given a dilterent selting for PITGH OFFSET FINE. are sounded by means of an idenlicat note numbar. ¥ou can oldaln a Celaste allect

401218 040001 00-7F PART LEVEL 9-127 64 100
(=CC# 7)
40 1x 1A LogoMm 40-7F VELOCITY SENSE DEPTH 0-127 40 g4
40116 D oo M Qo0 - 7F VELCCITY SENSE OFFSET 0-127 40 84
AB1x1C 00 00 & 00-7F PART PANPOT -64{RANDOM), 40 0{CENTER)

“BILEFT) - +63(RIGHT)
(=CC# 10, except RANDOM}

40 tx 1D 00 00 03 00 - 7F KEYBOAHD RANGE LOW (C-1} - {GI) 00 G
40 1x1E o0 00 03 00-7F KEYBOARD AANGE HIGH (C-1) - 1G9 7F GoY
4B 1x 1F 00 80 01 00 - 5F CC1 CONTAOLLER NUMBER 0-55 19 18
46 1x 20 0000 t1 05 - 57 €02 CONTROLLER NUMBER 0-65 1 17
40 1x 21 0000 01 00 - 7F CHORUS SEND LEVEL 0-127 0 0
(=CC# 93)
40 1x 22 50 00 01 80 -7F AEVERE SEND LEVEL 6-127 28 40
{=CCH 91)
401x 23 00 0% 01 00 - 01 Rx BANK SELECT OFF 1 ON D100 ON[OFF")

" Whern "Generat MIDI Systom On Is recelved. Rx BANK SELECT will ba set OFF When "GS Resal” or "System Mode Set” is recoived. # will be set ON
48 1% 24 00 G0 0% 03 -Gi RX BANK SELECT .58 [8o] CFF/ON o ON

* When RX BANK SELECT LSB = OFF. 8ank Select LS8 {Bn 20 11} wit be treated as 00H regardiess of its value

40 1x 2 00 00 02 000D - 40 00 - 7F 7F PITCH FINE TUNE {68] -100 -0 - +108 Jcent) 4000 o
{= BIEN#)

40 1x 284

40 1x 2C 0 00 01 00 - 7F DELAY SEND LEVEL {881 0127 oo 0
(=CCH 94)

" In MODE-2 {Doublo module mode). DELAY SEND LEVEL cannol He used
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40 ix 3¢
40 1x 31
40 1x 32
40 1% 33
40 1% 34
40 1x 35
40 1x 38
40 1x &7

40 3% 40

40 1x 44
40 1x 42¢
40 1x 454
40 1% 444
40 1x 45#
40 1x 46#
40 1x A7#
40 1x 484
40 1x 4894
40 1x 4AF
40 1x 48#

Qa0 00 01

{00001

f000o0t

0000 03

acoo o

0000 MM

00 00 &1

Q0 00 01

£0000C

00 - 7F
00-7F
0o - 7¢
a0 - 7F
a0 - 7F
00 - 7F
03 - 7F
00-7F

00-7F
ag-7F
00 -7F
a0 - 7F
a0 - 7F
G0 - 7F
80 - 7F
£0-7F
0a-7F
0G - 7F
05 - 7F
09 - 7F

MODIFICATION DE SOM 1 [68]
Vitessa du vibralo
MODIFICATION DE SON 2 [88)
Amplitude du vibrato
MODIFICATION DE SON 3 [88]
Fréq. de coupure du TVF
MODIFICATION DE SON 4 [88]
Rasonanca du TVF
MODIFSCATION DE SON S [80)
Altague d'env. da TVFETVA
MODIFICATION OF SONG  {88)
Chute d'anv, de TVFETVA
MODIFICATION DE SCN 7 [88B})
Relach d'env. da TVFATVA
MODIFICATION DE SOk 8 [88]
Retard du vibrato
TEMPERAMENT do
TEMPERAMENT do#
TEMPERAMENT 1é
TEMPERAMENY ré#
TEMPERAMENT mi
TEMFERAMENT fa
TEMPERAMENT fa#
TEMPERAMENT sal
TEMPEAAMENT sol#
TEMPERAMENT la
TEMPERAMENT la#
TEMPERAMENT sl

-64 - +63

(=NRFN B)

-64 - +63

{=NFIPN 9)

-64 - +63

{=NRAPN 32)

-64 ~ +63

{=MRPH 33}

-64 - +63

{=NAPN 89}

-64 - +63

{=NRPN 100)

-84 - +63

(=NRPN 102}

-64 - +63

(=NAPN 10)

-64 - +63 [cenlidme]
-64 - +63 [centiame}
<64 ~ +63 fcentidme]
64 ~ +63 icentiame)
-64 - +63 {centidme)]
-84 - +63 [contidrmo]
-64 - +63 [cantldme}
54 « +63 [canlidme]
B4 - +63 [cantidme}
<64 « +63 [rentibma]
-64 - +53 [cantidma]
-64 - +63 [centiéme]

40
40
40
40
40
40
40
40

40
40
40
40
40
A%
40
40
40
40
40
40

1]
Q

0 [centigma)
¢ icentigme]
& icentléma]
0 [centiéma}
0 [cantiéma}
0 [cantidmal
0 [centiéma)
0 {centiéma]
0 {contiéme]
0 [centidme}
0 [contiama]
0 [centidma]

* TEMPERAMENT ast une fonction qu pesmel de régler finamant ia hauleur da chague note de Foctave La hautewr das notes de méme nom sur foutes les actavas change

pareillament. Un réglage de + 0 contigme {40H) correspond & un tempérament égal { o p 7-36)

40 2x 00 0000 0t 28 - 58 MOD -~ Hautaur -24 - +24 {demi-tons] 4G 0 [desmi-tons]
40 2x 0% 0G 00 0% 00-7F MOD - Fréquence de caupura -9640 - +3600 [centidbme] 45 0 [cantidme]
40 2x 02 030 0% a0 - 7F MOD - Amplitude -100.0 - +100.0 (%] 40 0 %]
A0 2x 03 0046001 a0 - 7F MOD - Vitesse LFO1 -10.0 - +10.0 [Hz] 40 (0 [z}
40 2x 04 000001 40-7F MOD - Amplitude LFO1 sur hauteur 0 - 680 [centidme] 0A 47 [canlibmaj
40 22 05 0000 1 00 - 7F MOD ~ Amplitude LFO1 sut TVF 0 - 2400 {cantigma) ap 0 [centidme]
4G 2% 346 000G 61 o0 - 7F MOD - Amplilude LFO1 s TVA 0-10004%]) [{Y] 0 [26]
4G 2% 07 00 08 81 oG- 7¥ MOD — Vitessa LFO2 -3G.0 - +10.0 [itz] 40 0 [Hz}
40 2x 08 QG 00 01 0g-7F MOD — Ampitude LFOR sur bauteur 0 - 808 {centiémo] 40 +{certizme]
40 2x 08 ac 000 00-7F MOD - Amgplitude LFOZ2 sur TVF 0 - 2400 [centiame] o0 Gicentiéme]
40 2 0A Goooo1  00-7F MOD — Amplitude LFOZ sur TVA 0-100.0 [%] 00 0 [45]
402x10 200001 40-58 BEND - Hautsuy 4 - 24 [deml-tons] 42 2 [demi-tons}
408x 1t 0000 0t Qo -7F BEND ~ Fréquance da coupure -Q600 - +26080 [centiame] 46 0 {centidimea]
A0 2x 12 0300 0% 0o -7F BEND —- Ampliude -100.0 - +300.0 {3 40 0 %]
A 2x 15 0G a0 01 a0 - 7¢ BEND — Vitasse LFO1 -10.0 - +10.0 [Hz] 40 0[Hz]
40 2x 14 o001 00-7F HEND —~ Amplitude LFC1 sur hauleur 0 - 680 [ceatidme] 00 0 [centibme]
40 2x 15 a0 0o M 00-7F BEND —~ Amglitude LFO1 sur TVF 0 - 2400 {centidma) 44} 0 [contidma]
40 2x16 0000 01 00-7F BEND ~ Amplitude LFOT sur TVA 0~ 100 0§35 a0 0[5%:]
40 2x17 000G Gt 0g-7F BEND ~ Vitesse LFO2 -38.0 - +10.0 {Hz) 440 G iHz}
A3 2x 18 000G ¢t 0G-7F BEND — Amplitude LFO2 sur hauteur 0 - 608 fcentidme] {0 G icentiére]
402x 19 00 a6 01 0o -7F BEND -~ Amplitude LFOZ sur TVF 0 - 2400 [centiame) 00 O [cemtiomai
40 2x 1A 0000 01 00-7F BEND ~ Amplitude LFO2 sur TVA 0-100 0 [%]} 00 0 [%]
40 2x 26 40 00 28 - 58 CAl ~ Hauteur 24 - +24 {demi-tons] 44 o [demi-tans}
40 2x 21 coog o1 00-7F CAl ~ Fraquence de caupure 9600 - +3600 [centibme)} 40 0 {centiame]
40 2x 22 o 00 0t 00-7F CA! ~ Ampiilude ~100,0 - 4100.0 [%5] 40 a {%]
40 2x 23 00 00 01 00-7F CAf - Vitesse LFG1 -10.0 - +10.0 [Hz] 40 0 [Hz]
40 4% 24 06 00 0% ag- 7F CAl ~ Ampiitude LFO1 sur hauteut 0 - 680 [centidme] 00 0 [centibme}
A) 2x 25 024001 00-7F CAf — Amplitude LFQ1 sur TVF 0 - 2400 {centiéma] 0o Q [centiama)
A0 2% 26 a0 4o o1 80-7F CAF ~ Amplitude LFO1 sur TVA 0-1000i%%] o0 @ §%]
40 2x 27 0000 M 00« 7F CAf - Vitessa LFO2 -10.6 - +10.0 [Hz] 40 G jHzj
40 2x 28 00 0301 0. 7F CA! - Amplitude LFO2 sur hauteur 0 - 600 [cantiéme] o0 0 [centiéme}
4 2x 29 Q006 ¢ oG- 7F CAf — Amplituda LFO2 sur TVF 0 - 2400 {centidma) 00 D [cantiéma}
40 2x 2A Q00001 ag-7F CAf - Amglitude LFOZ sur TVA 0-1000[3%] 00 0[3%)
40 2x 3¢ aooom 28 - 58 PAf ~ Hautaur 24 - +24 [demi-lans] 40 0 [demi-tons}
40 2x 31 80 00 1 00-7F RAL - Fréquence da coupure 9600 - +9600 [cenlidme] 40 0 [contibme]
40 2x 32 f00o 0t 00-7F PA! - Amplitude -100.0 - +100.0 {%] 40 0 [}
40 2x 33 o000 ot 0a-7F PA! - Vitesse LFOt -10.0 - +10.0 [Hz} 40 0[Hz]
40 2x 34 0G 00 0% ag - 7F PAL ~ Amglitude LFOT sur hauteur 0 - 600 [centidma] a0 Q [eentidma)
40 2x 38 020001 a0 - ?F PAT - Amplituda LFOH sur TVF @ - 2400 [centidme] a0 G {centiéma)
40 2% 36 aoe001 00-7F PAL - Amplitude LFO' sur TVA Q- 1000 %] 00 o1{%]
40 2 37 0000 M o0 7F PAl ~ Vitesse LFOR -10.0 - +10,0 [Hz] 40 0 [Hz]
40 2x 38 000001 00 - 7F PA! - Ampiitude LFOZ sur hauteur 0 - 600 [zentidma} 00 D [cantiéma}
40 2x 39 Qo oc o1 0g-7F PA[ - Amplitude LFOR sur TVF 0 - 2400 {centidme] (0] 0 [zentiéme]
40 2 3A 000801 oG- ¥ PAT - Amplitude LFO2 sur TVA G-100 03] 0 0 {%]
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40 2x 40
40 2x 41
40 2% 42
40 2% 43
40 2x 44
40 2x 45
40 2x 46
40 2x A7
402x48
402x 49
40 2x 4A

45 2x 50
4% 2x 51
40 2x 52
40 2% 53
40 2% 54
40 2x 55
40 2x 56
40 2x 57
40 2x 58
40 2x 58
40 2x BA

40 4x 60

00 00 ot
o000 M
£000 D1
&b oo M
G0 00 D1
00 00 01
06 08 &1
00 05 Gt
odoo
0000 01
00001

00 &0 Ot
0G 00 0t
0G 00 0t
0000 01
€000 o1
soooot
o000 M1
o0 o0 M
000081
00 06 &1
0002 G1

oo oo o1

26+ 58
00 - 7F
03« 7F
03 -7F
00 - 7F
00-7F
00 - 7F
80 - 7F
60 - 7F
0g-7F
a0 - 7F

28 58
00~ 7F
Q0-7F
00~ 7F
00 - 7F
0%+ 7F
03 - 7F
0f-7F
00 7F
00 - 7F
00 -7F

06 .02

CCt - Hauleur

CC1 - Fréquance de coupure

CC1 - Ampltude

CC1 — Vilesse LFC1

CC1 — Amplitude LFO3 sur hanteur
T8 - Amaplitudoe LFO4 sur TVF
CE1 - Ariplitude LFO'S sur TVA
COC1t ~ Vilesse LFO2

CC1 ~ Amplilude LFOZ sur hauleur
CC1 - Amplituda LFD2 sur TVF
CC1 ~ Amplitude LFO2 sur TVA

C02 — Huulaur

CC2 - Fréquence da coupure

CC2 - Amplitude

CC2 ~ Vilasse LFO1

CC2 - Amplitude LFO1 sur haulour
CC2 - Amphitude LFO1 sur TVF
{02 - Amplilude LFO1 sur TVA
CC2 — Vitesse LFD2

©C2 ~ Amplilude LFOZ sur hauteur
CC2 - Amplilude LFOZ sur TVF
CC2 ~ Amplilude LFO2 sur TVA

NUMERO 8B CONFIGURATICN [88]
(= CCn"32): LSB da n* da banque

“Quand "GS Resol” as! requ. co sera 00; SELECTIONNE

40 4x 0%

* Quand le NUMERAC DE CONFIGURATION est 00. cela détermine la conli
Aasal". "GM System On" ou "System Mode Sal”

€0 00 01

0192

CONFHGURATON [e8]

-24 - +24 [domi-ions) 40
-9600 - +9800 [contitma] 40
-180.0 - +100.0 [35¢ 40
-10.0 - +10.0 [Hz] 40
0 - 500 [tentidma] oo
0 - 2400 [cenlitma) an
0-180.0 [3} 06
-10.0 - +10.0 [Hz] 40
0 - 600 [uentigme) 00
0 - 2400 [centidme) 00
o -100.0 [%] o0
-24 - 424 idemi-tons] 40
-8600 - 49600 [centidmat 40
~100.0 - +108.G {24] a0
-10.0 - +10.0 [Hz] 40
0 - 608 feentidme)] oo
0 - 2400 [eentiéms) on
- 100.0[%) oo
-10.0 - +10.0 [Hz] 40
0 - 580 [sentiéme) oo
0 - 2400 [cenlibma; ap
0~ 3600 [%] o6
MAF -2 s
§0: SELECTIONNE

01: 5C-55 MAR

02: 5C-68 MAP

0%: SC-55 MAP {02)
02: 5C-868 MAP

0 [demi-tons)]
0 [centigme]
0 [%%]
D [H2)
0 feentizme)]
0 {eentiéma)
0[%4)
0 [Hz]
0 [certibma}
0 [contieme}
0 [5%]

G idemi-tons}
G {centiéma)
03]

0[Hz]

0 [centibma]
0 [centidme}
0 [2]

0 [Hz]

0 {eentiéme)]
0 [centicma)
054

guration Ce réglage ne sera pas initialisé par un aiumage ou la réception d'un mossage "G5

40 4x 20 000001 oG- E0 ON/OFF [B8} GFF /ON m CN
* Cela régle [égaliseur (EQ)} snioll . £ MODE-2 {Double module). H ne pout pas étre utilise
4G 4ax 21 0300 0% 00-03 GUTPUT ASSIGN {Pro} QB:0UTRUT- 0o QUTPUT
01:CUTPUT-2
02:0UTPUT-2L
03:0U7PUT-2R
10 4x 22 oo (0 -0 PART EFX ASSiGN [Fro) O0:BYPASS [¢n} BYPASS
01:EFX
© Parambtres de configuration rythmique
* m: numéro de configuration ou MAP (@ = MAP1, 1 = MAP2}
" 11 numéro de note de Partie rythmigue {00H - 7FH)
Adresse{H) Taitla{H} Données(H} Paramaétre Description Détault(H) Description
41 m0 00 0000 0C an - 7F NOM DE CONFIG RYTHMIQUE Caractére ABCI
ie
41 mi OB#
4t mir coooMm 00 -7F NUMEROD DE NOTE Accord grossier
MNm2 000D & {0 7F NIVEAU Niveau de TVA
(=CCre 26)
41 m3rr 0004 80-7F GROUPE D'ASSIGNATION Non, t - 127
4tmdr 00 0aH ap - 7F PANORAMIQUE -B4{ALEATOIRE).
-BHGALUCHE) - +63(BHOITE}
(=CCn” 28. axceplé ALEATOIRE)
M mSer 06 G0 03 o0 - 7F NIV D'ENVOI A LA REVERB 0.0-10
Mulliplicateur du niveau d'envoi de Parlie
{=CCn® 29}
41 mérr fLooom oG- 7F NIV DYENVOIL AU CHORUS 00-10
Mullipticataur du niveau d'anvoi de Fartie
(=CCn® 30)
AN mir GO0 0031 G001 Fx. NOTE OFF OFF { ON
4A1mBrr 00 08 (1 40-01 Rx NOTE QN OFF 1ON
41morr 000001 o0 - 7F NIV D'ENVDE AU DELAY iBa} 00-10

Multiplicateur du niveau d'envai de Fartie
(=CCn® 31

* Quant on change de kil rythmigue, les valeur des paraméires de conliguration rythmigue sont initigfisdes
* Il n'est pas possible d'uliliser sfmultandment pour un méme instrument rythmigque e riveau d'envai au chorus et ay defay
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@ Instrument User

“ b numbro de banguse (B = n® de varation GS 64, 1H = n° de variation GS 65)
> pp: numéro de grogramene (00 - 7F: 1 - 128)

Adresse(H) Tailla{H} Donpées{H} Parameéire Dascription Daut{H) Descriplion

20560 pp 0000 (1 01 - 02 w4 do SON SOURCE (MAP}  §80) -

20 b1 pp aooaMm {40-7F {CCn"00 : a° do banquaMB8 } 188] -

2002 pp LVECHG 00 7F (PG : numéro do grogramma)  [88] -

20b3gp 000861 04 - 7F MODIF DINST, SRR 1-2 {as] 64 - +83 40 s}

20 bd op Qo oo 9t 0% - 78 Vitesse de vibralo

20 bd pp cooo M 08 - 7F MODIF (FiINST. USER 2-2 B8} B84 - +63 40 0
Amplitude de vibrato

20 hE pp 00 00 01 00-7F MODIF, INST. LUSER 3-2 {88} -B4 - +63 40 0
Fréquence de coupura du TVF

20 b6 pp 0o oo m a0 - 7F MODIF, INST. USER 4-2 {88] -64 - +63 40 G
Hésonance du TVF

20 b7 pp 030001 00 - 7F MODIF. DINST. USER &2 [88] -64 - +63 40 ]
Altaqua d'enveloppe da TVFETVA

20 b8 pp 08 00 01 00 - 7F MODIF, D'INST. USER 6-2 180} -B4 - +63 4% o}
Chute d'enveloppe de TVFATVA

2019 pp Qo oo M 00 - 7F MODIF. DINST. USER 7-2 188] 64 - +63 40 o
Relgshement d'enveloppe de TVFSTVA

20bApp 00 00 61 €0 - 7F MODIF D'INST USER 8-2 {88] &4 - 463 40 4]

Retard de vibralo
© Ensemblo rythmigue User

- d: numeéro de kit rythmiguae (OH = kil rythmigus User numarn 63, 1H = Variation GS numéro 66)
" ¢r: drum part note number (00 - 7F)

Adrasse{H} Falle(H) Sonnées(H) Paramétre Dascription Délautt{H} Descriplion
21d0 00 0360 00 20-7F NOM DE KIT AYTHM USER  [88] az2-127 - -
! {12 caracteres ASCH)
21 d0 0B#
21dirr 000D 01 40 - 7F NOTE {88] 0-1%27 - -
21d2¢r ooooo 00-7F NIVEAU {88] 0- 127 - -
2143 00 0d 1 040 -7F GROUPE D ASSIGNATION (86} 0-127 - -
2tddnm 0n 0361 03 -7F PFANORAMIQUE [8B} 0-127 - -
21 dhr 00 0o o1 08 -7F NIV °ENVOI ALA REVERB  [88] Q-127 - -
21 dénm G000 01 0e-7F NIV, LYENVOI AU CHORUS  {08] Q-127 - -
21d7 it a0 00 01 00 - 01 RX NOTE QFF 28] OFF | ON - -
21dan G0 00 01 00-01 RX NOTE ON [88] OFF/ON - -
2148 oo m Qo-7F NiV. 'ENVQE At DELAY [88] a-127 - -
21dATr o000 01 -02 N* KIT AYTH. SOURCE {MAP) [BB] 1-2 - -
21dBmr 00 -7F {N* DE PROGRAMME) [68) 8-127 - -
21dCm naeom 00 -7F N" DE NOTE SOURCE 160) o-127 - -- -

@ Et{et User

Vous pouvez madifies les paraméles delfat par insertion comme désiré at les slockés comme type d'afiet Les types d'sfiet stockas ainsl sont appalés Elfets User 64 ellets
User dilfdrents pauvent dtre stackés, du munéro 40 00H & 40 3FH

pp: Numéro LSB de EFX TYPE (00 - 3F : 0-84)

Addresse()  TaillefH) Donnéas(H} Pararnatre

22 00 pp {00002 - TYPE D'EFFET {Pro}
2201 ppk

2203pp co0om 00-7F PARAMETRE DEFFET 1 Pro}
2204 pp cooot 00-7F PARAMETRE D'EFFET2 Pro]
2205 pp 0300 M o0-7F PARAMETAE D'EFFET 3 Pro]
2206 pp oo m 00 - 7F PARAMETRE O'EFFET 4 Pra|
2207 pp 0080 01 aa - 7F PARAMETRE D'EFFET § Pro}
2208 pp 09 00 03 ag - 7F PARAMETRE D'EFFET & Pro}
2209 pp 00 00 01 Q0 -7F PARAMETRE D'EFFET 7 [Pro}
22 0A pp oo 0o 0 80-7F PARAMETRE D'EFFET 8 [Pro]
2208 pp o okn 00-7F PARAMETRE D'EFFET 9 [ro]
220C pp 0D og 1 00-7F PARAMETRE D'EFFET 14 Pro|
2200 pp o0 00 01 00-7F PARAMEYRE D'BFFET 11 Pra}
22 0E pp Q0 00 04 0a-7F PARAMETRE D'EFFET 12 Prot
22 OF pp 40 00 01 0s-7F PARAMETRE DEFFET 13 Pro}
2210pp €0 00 01 0g-7F PARAMETRE D'EFFET 14 [Pro]
221t pp £o 00 M ao-7F PARAMETAE D'EFFET 15 Pra]
2212 pp cooot 00-7F PARAMETHE D'EFFET 16 Pra)
22 13pp el ao- 7F PARAMETRE D'EFFET 17 Pro}
22 14pp 0500 0t 00 - 7F PARAMETRE D'EFFET 18 Pro}
2215pp a0 600t Qa-7F PAAAMETRE DEFFET 19 [Proj
2216 pp 00 00 03 oo - 7F PARAMETRE D'EFFET 20 [Pro]

@ User Pateh

Taus les paramétres communs de palch e de panties {Parties 1 el 2) peuvent dlre réglés comme désid el sauvagardes dans s palch s sonl alors appelés patches user 16
palches user peuvent élre sauvegardés

@ Palch commun eser

op : numéara de paieb {00 - OF ; 1-16)
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Addresee(H}  Talle(H} Donnéas({H) Paramabtre

23pp 00 0C 0D 04 0018 - D7E8 ACCORD GENERAL [Pre] -180 0 - +180 O [centiémes]
A3 pp 0¥

23 pp O2#

23 pp O3#

23 pp B4 0000 01 03 -7F VOLUME GENERAL [Pre] 0-127

23pp o5 £0 00 01 28 - 58 TRANSPOSITION [Proj -24 - 424 [demi-lons)
23 pp 86 0 a0 01 01-7F PANORAMIQUE [Pro} -63 - 463

23 pp 08 £000 10 20 7F NOM DU PATCH [Pro} 1B caractires
23pp:#

23 pp 174

23 pp 18 00 00 01 00 - 07 REVERB |Pro] Rosm 1 - PDelay
23pp 19 000001 00 - 07 TYPE DE REVERB |Pro] ©-7

23 pp 1A 0000 01 00 - 07 REVERB PREDELAY |Pro] -7

23pp 1B 0D 00 01 00 7F NIVEAU DE REVERB {Pro}] 0-127

23pp1C 00 00 81 00 - 7F DUREE DE REVERB iPro] 0-127

23pp 1D 00 00 &1 00 - 7F REVERB RE-INJECTION iPro] 0-127

23pp 1F 0D 0B 81 00-7F REVERB PREDELAY TIME {Pro] 0 - 127|ms)

* En MODE-2 {mode double moeduie), REVERB PREDELAY TIME ne peut pas étre utillsé

23pp 20 00 08 01 00- 07 CHCRUS {Pro]  Chorus 1 - BDelay(FB)
2app2i 00 0o o G0 - 07 CHCRUS PRE-DELAY {Pro] 07

2app 22 000G 01 o0 - 7F NIVEAU DU CHORUS {Pro] 0-127

23pp 23 00 00 01 oo - 7F CHORUS FEEDBACK {Pro] 0-127

23pp 24 0000 01 00 - 7F CHORUS DELAY [Pro] 0-127

23pp 25 0060 01 on-7F VITESSE DU CHORUS [Pro] ©-127

23 pp 26 000001 on - 7F AMPLITUDE DU CHORUS [Pro}] 0127

23gpp 27 000001 0o - 7F NIV D'ENV DU CHD A LA REV [Pro} ©-127

23pp 28 Do oo 01 oo - 7F NIV. D'ENV. BU CHO AU DELAY [Pro} ©-127

* En MODE-2 (mode double module}, CHCRUS SEND LEVEL TO DELAY ne peul pas élre ulllisd

23 pp 28 0060 0% 00 - 03 DELAY [Pro} Delay 1 - Pan Repaat
23 pp 2A 0000 03 ao - 07 DELAY PRE-DELAY [Pro} G-7

23 pp 2B 0B 00 01 0% -73 DELAY TIME CENTER [Pro] @ 1ms - 1sec
23ppRC 0300 0% 0%1-78 DELAY TIME RATIO LEFT [Pro] 4 - 500%

23 pp 2D 0800 03 01-78 DELAY TIME RATIO RIGHT {Pro] 4-500%

23 pp 2E 00000t Do - 7F DELAY LEVEL CENTER [Pro] 0-127

23 pp eF oz oo 0o-7F DELAY LEVEL LEFT [Pro] 0-127

23 pp 30 00 00 01 0o -7F DELAY LEVEL RIGHT {Pro] 0-127

23 pp 31 0000 01 oo - 77 DELAY NIVEAU 1Pre] 0-127

23 pp 32 £0 00 o1 0o -7F DELAY RE-INJECTICN {Pro] -64 - 163

23pp a3 £0 00 01 06 -7F DELAY NIVEAU D'ENV A LA REVERB [Pro] 0-127

* En MODE-2 {made double module). DELAY ne petl pas élre uliise

23 pp 34 €000 01 oG- EQ BASSES FREG [Pra] 200Hz, 400Hz
23 pp 35 €000 01 34-4C EQ GAIN DES BASSES FREQ [Pra] -12 - +12dB
23pp36 2000M 00 -1 EQ HAUTES FREQ [Pro}  3kMz. 8kiz

23 pp 37 00 00 01 34-4C EQ GAIN DES HAUTES FREQ [Pro} -12 - +12dB

* En MODE-2 (mode doubla modute). EG ne paul pas élre ulilisé
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23 pp 40 Qoo 02 60 - 7F
23 pp 4%

23 pp 43 00 001 ag-7F
23 pp 44 Qo 0Go aQ-7F
23 pp 45 000G o1 80-7F
23 pp 46 0006 Gt 80-7F
23 pn 47 00 06 61 00-7F
23 pp 48 G0 0 @1 40 - 7F
23 pp 49 00060t 00 - 7F
23 pp 4A ooooMm 00-7F
23 pp 4B 00 0001 00-7F
23 pp 4C 00 a0 01 0g - 7F
23ppal 0000 0 0g-7F
23 pp 4R 2000 0 - 7F
23 pp AF 400001 0a-7F
23 pp 50 aooo 0 - 7F
23pp 5t {10 00 1 e -7F
23 pp 52 £o 00 01 ag-7F
23 pp 53 ooooo 03-7F
23 pp 54 000001 00 - 7F
23 pp 55 00 GO Ot 00-7F
23 pp 56 00 00 0t 00-7F
23 pp 57 00 00 0t 00 - 7F
23 pp 58 00 00 0% 00 - 7F
23 pp 59 0060 0 00 7F
23pp 5B 04 G0 0% uo-7F
23pp 5C 0G 80 0% Q0 - 7F
23pp D ose0 M 00 -7F
23 pp 5E 0000 01 00-7F
23pp 5F 000001 00 - 7F

* £n Mode 2 (mode madule doubie), tes oftets par (nsertion ne peuven! pas élre utilisas par les Panies dent CHANNEL MSG RX POAT (page 194) estréglé sur PORT 8

O Partle de patch user

2a : numéro de Partie (Partlot: a=4, Partie2: a=6}
2b : numére de Partie (Parliet: b=5, Partia2: b=7}

pp : numéro de patch {00 - OF : 1-16)

EFX TYPE

PARAMETRAE DFEFFET 1
PARAMETRE DEFFET 2
PARAMETHE DYEFFET 3
PARAMETHE D'EFFET 4
PARAMETRE {¥EFFET &
PARAMETRE D'EFFET 6
PARAMETRE D'EFFET 7
PARAMETRE D'EFFET 8
PARAMETRE DEFFET &
PARAMETRE D'EFFET 10
PARAMETRE D'EFFET 11
PARAMETRE D'EFFET 12
PARAMETRE ('EFFET 13
PARAMETHE D'EFFET 14
PARAMETHE D'EFFET 15
PARAMETHE D'EFFET 16
PARAMETRE D'EFFET 17
PARAMETRE D'EFFET 18
PARAMEYRE D'EFFET 19
PARAMETRE D'EFFET 20

EFX NiVEAU D'ENVOI A LA REVERB
EFX NiVEAU D'ENVOI AU CHORUS
EFX NIVEAL DYENVOI AL DELAY
EFX SCURCE DE COMMANDE
EFX AMPLITUDE DE COMMANDE$
EF¥ SOURCE DE COMMANDE
EFX AMPLITUDE DE COMMANDE2
EFX COMM, D'ENV. A LEGALISEUR

{Pm]

{Pro]
P}
[Pro}
[Pro}
|Pro}
[Pral
[Pra}
[Pro}
[Pro]
{Pra]
{Pra]
{Pro]
{Pro)
[Pro]
[Pro}
[Pro}
[Pro}
[Pro}
[Pro}
[Proj
Pro]
iFro]
HEL|
{Pzo)
{Peo|
[Peo]
[Pro}
[Pro}

AddresselH)  Talile{H) Données(H) Paramétrs

2a pp 00 GO oo o2 00 -7F NUMERO DE 50N [Pro} CCAG0 VALUE: O - 127
P VALUE:1-128

2appnég 00-7F

2app 02 qo000M 00-10 Fix CANAL [Fraj -8 GFF

Qe pp 03 4000 06-3 Fx PITCH BEND [Proj OFF/ON

2a pp 04 800001 0z-¢ Fx AFTERTOQUCH PAR CANAL {CAN  [Pro] OFF/ON

Rapp G o000 0o -1 Rx CHANGEMENT DE PROGRAMME  EPra] OFF/ON

20 pp 46 o000 0e-0t Rx CHAN GEMENT DE COMMANDE  {Pro] OFF /ON

2app &7 0000 01 a¢- 0t Rx AFTERTOLICM POLYPHONIQ {PA!} iPro] OFF /ON

2appis 000001 oo -0t Fix. MESSAGE DE NOTE iPro] OFF/ON

2app 8 00 00 Gt Q0 - 01 Fx RPN {Pro} OFF /ON

Zapp0A 00 00 0% go-01 Ax NRPN |Pro} OFF /GN

Zapp08 0000 0% a0 - 01 Ax MODULATION [Pro} OFF /OGN

Zapp0C 0360 01 Q0 -0 Ax VOLUME [Pro} OFF/ON

ZappOD 00 60 0% on-m Ax PANORAMIQUE Praj QOFF/ON

ZappOE 0890 03 00-01 Ax EXPRESSION Praj OFF/ON

Zapp OF 0c 0001 00 -1 Ax HOLDA Pra)] OFFION

2appld ac o001 00 -0 Ax PORTAMENTO Pro] OFF/ON

2app 1t [l 0o - a1 Rx SOSTEMUTO [Pre] OFF/ON

2appi2 0000 M 00 - 01 Rx. SOURDINE {Pro] OFF7ON

2app 13 bRl a0 -0t MQDE MONOPOLY [Pro] Mono / Poly

2app 14 0000 1 90 -02 MODE D-ASSIGNATION Pro} SiNGLE - FULL MULTI

2appib 0000 &1 ¢0-02 UTILISE POUA PARTIE RYTHMIQUE Pro} OFF - MAPR

2appi6 000 et 28-58 TAANSPOSITION Pro} -24 - +24 [demi-tons}

dappi7 00 0302 a8 - ¥8 DESACCORD FiN Pro} -12.0-+12.0 [Hz}

Zapp 19 00 08 ¢ 00-7F NIVEAL DE PARTIE [Pro] ©-127

2app 1A Qa0 06 01 00-7F AMPLITUDE DE DYNAMIQUE Fro|] 0-127

2app 1B 0o 00 - 7F VELOCITY SENSE OFFSET Pro] 0-127

2app1C a0 00 01 00 - 7F PANORAMIQUE rra] Random 163 « R63

2app 10 aogoMm 00-7F TESSITURE BASSE DU CLAVIER fra| 0-127

2epplE a0oom 00-7F TESSITURE HAUTE DU CLAVIER Pra] 0-127

2appIF 4000 M 0g - 5% NUMERO DE COMMANDE 1 Pro} 0-95

2app20 Looom 03 - 5F NUMERQ DE COMMANDEZ Pro} 0-95

Zapp2i D000 01 ag-7F NIVEAU B'ENVOI AU CHORUS Proj 0-127

2app22 cooo ot oe- 7 NIVEAU EYENVO! A LA REVERS Proj 0-127

2app23 Qoo ot o0 -0t Ax.SELECYION DE BANQUE Pro} OFF/ON

Zapp24 0000 0t Q00 -0t AX LS8 8F SELECTION DE BANQUE  [Pro] OFF/ON

2app2A 0 o002 0000 -7F 7F ACCORD FiN {Pre] -108 « - +100[cantlbmes]

2a pp 2B#

2app2C az oo a0 - 7F NIVEAU DENVQI AU DELAY [Pro} ©-127

* En MODE-2 (made module double}, DELAY SEND LEVEL ne peut pas élre utfisé
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2app 30
2app 3
2app 32
2app 33
2upp 34
2app 35
2a pp 36

2a pp 37

ZappAd
Zapp:#
2a pp AB#

Zapps0
2app 5
Zapp sl
Zapph3
Z2app b4
2app5s
2app 56
26 pp 57
2epp b8
20 pp 50
2a po 5A

2appBo
2app 61
2app B2
2app B3
20 pp 64
2a pp 65
20 pp G6
2app 67
2a pp 68
2a pp 65
24 ppr BA

Zapp 70
Zapp 71
2app72
2app73
2app74
2app75
2app76
2app77
Papp T8
Rapp70
2app TA

2bpp 00
Zbpp 01
2b gp 02
2k gp 03
2hop 04
2bpp 05
25 pp 0B
25 pp 07
Zb pp 0B
2b pp 08
2b pp DA

2bpp 10
2bpp 1
2bpp t2
2bpp13
2bpp 14
2bpp15
2bpp 16
2hpp17
2bpp18
2bpz 18
2b pp 1A

0000 &1
000001
000Gt
aooso
000001
0000 0%
0080 0%

oG oo

oooooc

{00001
f000M
4o ooM
60 0001
£0 00 01
00 oo ot
00 00 &1
0G o0 &1
00 001
oG oo C1
000601

000G 01
0000 01
0000 01
G000 01
0D 00 01
0000 0%
0D &0 01
00 GO0 0%
0G o0 o1
oG C0 Gi
ocoo M

©00G 01
0000 01
{00001
&ooo o
&ooo M
4000 01
G000 D1
00 00 &t
00 00 &1
oG oo &1
asoo et

0o oG
oo oG
000001
0000 01
0000 0%
0000 0%
00 &0 01
04 G0 O
0300 O
okao ot
oscnot

£0 06 01
€000 01
400G 01
tooom
0 00 D1
G000 D1
0000 &1
00 Q0 &1
g 0031
0000 o1
00 0& 01

oo -7F
Q00 - 7F
a0 -7F
00 -7F
00 -7F
00-7F
00-7F

0G-7F

00-7F
00 - 7F

28 - 58
00 - 7F
00 - 7F
G0 -7F
G0 - 7F
ao - 7F
a0 - 7F
a0 -7F
00 -7F
a0 - 7F
00 -7F

40 - 58
0D -7F
00-7F
0o -7F
0o-7F
00-7F
o -7F
0o -7F
0G-7F
G- 7F
00 -7F

28 - 58
00 - 7F
00 -7F
00-7F
00-7F
40-7F
§0-7F
ao-7F
o0 -7F
Qo - 7F
00-7F

26 - 58
00-7F
00 - 7F
00-7F
oD - 7F
a0 -7F
0b-7F
og-7F
05-7F
0l - 7%
00 -7F

2B-58
00-7F
00-7F
00 -7F
80-7F
40-7F
an-7F
00 -7F
Qg - 7F
00 -7F
00 - 7F

TONE [MODIF:CATION) [Pro]
TORE {MODIFICATION)? [Pro]
FTONE {(MODIFICATION}3 [Pro}
TONE (MODIFICATION}4 [Pro}
TONE (MODIFICATION)S Pro]
TONE (MODIFICATION)G #Pro]
TONE (MODIFICATICN)? [Pre]
TONE {MODIFICATION)S [Pre]
SCALE TUNING C |Pro}
SCALE TUNING B [Pro}
MOD HAUTRUA Pro}
MOD FREQ DE COUPURE DU TVF Proj

MOD VITESSE LFO1 |
MOD AMPLIT ACTION LFG1 SUR HAUT iPro)
MOD AMPLIT ACTION LFC1 SUR TVF  {Pro]
MOD AMPLIT AGTION LFO1 SUR TVA  [Pro)
MO COMMANDE VITESSE |FO2 [Pro]
MOT: AMPLIT ACTION LFO2 SUR HAUT [Pro)
MOD AMPLIT ACTION LFOZ SUR TVF  [Pro)

I

H
MOD AMPLITUDE {Pro}

H

§

MOD AMPLIT ACTION LFO2 SUR TVA  [Proj
BEND HAUTEUR [Pro}
BEND FAEQ DE COUPURE DU YVE  [Proj
BEND AMPLITURE |Pro]
BEND VITESSE LFO? {Pro)

BEND AMPLIT ACTION LFO1 SUR HAUT[Pro)
BEND AMPLIT ACTION LFO1 SUR TVF {Pro)
BEND AMPLIT ACTION LFO1 SUR TVA {Pro)
BEND VITESSE LFO2 [Pro]
BEND AMPLIT ACYION LFO2 SUR HAUT|Pro}
BEND AMPLIT ACYION LFG2 SUR TVF [Pro)
BEND AMPLIT ACTION LFO2 SUR TVA [Pra)

CAl HAUTEUR |Pro
CAI FREQ DE COUPURE DU TVF |Pro
CALAMPLITUDE {Pro
CAVITESSE LFOY {Pro

CALAMPLIT ACTION 1LFO SUR BAUT P
GAt AMPLIT ACTION LFOT SURTVF  #Pro]
CAT AMPLIT ACTION LFO1 SURTVA  iPro]
CAIVITESSE LFO2 {Pro]
CATAMPLIT ACTION 1 FO2 SUR HAUY  [Pro]
CAI AMPLIT ACTION £FO2 SUR TVF  [Pro
CAJ AMPLIT ACTION LFO2 SURTVA  [Pro

PAT HAUTEUR [Pro}
PAT FREQ DE COUPURE DU TVF [Pro]
PA! AMPLITUDE |Pro)
PA! VITESSE LFOY {Pra]

PAI AMPLIT ACTION LFO SUR HAUT [Pro)
PAL AMPLIT ACTION LFOT SUATVE  [Pra]
PAT AMPLIT ACTION LFO1 SUATVA  {Pra)
PAf VITESSE LFOZ {Pro)
PAT AMPLIT ACTION LFOZ SUR HAUT (Pro)
PAI AMPLIT ACTION LFOZ SURTVE  [Pro)
PAI AMPLIT AGTION LFO2 SURTVA  (Pra}

CC1HAUTEUR {Pro)
CC1FREG DE GOUPURE DUTVE [P}
CC1 AMPLITUBE {Pra)
CC1 VITESSE LFOs {Pio)

CC1 AMPLIT ACTION LFO1 SUR HAUT {ro]
CC1 AMPLIT ACTION LFO1 SURTVF  #Pro)
CC1 AMPLIT ACTION |LFO1 SUR TVA  {Pro)
CC1 COMMANDE VITESSE LFO2 [Pro]
CC1 AMPLIT ACTION LFG2 SUR HAUT [FPro]
CC¥ AMPLIT ACTION LFC2 SUR TVF  [Pro}
CC AMPLIT ACTION LFO2 SUR TVA  [Pro}

-B4 - 463

Vitesse du vibrato
-B4 - 463

Intensitd du vibrato
-6t - 463

Fréquence de coupure du TVF

-64 - +63

TVF Résonance

-64 - +63

TVF&YVA {allaque)

-64 - +63

TVF&TVA {chule)

-B4 - +83

TVFETVA (refachemant)
-64 - +83

Vibrato {ratard)

-64 - +63 [contiéme]
-64 - +83 [centiéme}

-24 - 424 [demi-ton)
-§800 - +8604 {cenlidme)
-100.0 - +180.0 [%4)]
-10.0 - +10.0 [Hz]

0 - 660 [cenliéme}
0 - 2400 [canligme)
0 - 180 0 {54

-10.0 - +10 0 [Hz]

D - 600 {centiéme)
0 - 2400 [centiéma)
0- 4000 (%)

O - 24 [dami-tan)
-9680 - +9600 {centidma)
-108.0 - +100.0 [26]
-10.0 - +10.0 [Hz}
G - 600 [cenlidme}
G - 2400 [centiéme}
- 100015}

~-10.0 - +10 0 [Hz)
0 - 608 [centidma)
0 - 2450 [centiéme)]
0- 1000 {55

-24 - +24 {demi-ton)
-0600 - +8600 {centidme]
-100.0 - +100.0 [3%
-10.0 - +10 0 [Hz}

0 - 600 [centiame]
0 - 2400 [centiéme]
0-180 0 [25}

-10.0 - +10.0 [Hz]

0 - 600 [contiéme]
0 - 2400 [centiéma)
0-1000 %]

24 - +24 fdomi-ton]
9600 - +9600 {centiome)]
~108.0 - +100.0 [35]
-10.0 ~ +10.0 [Hz}
G - 600 [centiérma}
Q- 2400 [cenligme}
0-100.0 %]

-10.0 - +10 0 [Hz]

0 - 600 {centiéma)
0 - 2420 [cenlibme]
0- 100055

-24 ~ +24 [demi-ion]
-B600 - +8600 jcort)
-300.0 - +150.0 [3}
-10.0 - +10.0 [Hz]

0 - 680 [cenliéme]
0 - 2400 [canléme}
0 - 130 0 [24]

-10.0 - +19 0 [Hz]

0 - 630 jcentibma)
0 - 2400 [centiéma)
0-1000 (%]
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20 pp 20 0960 01 28- 58 CC2 HAUTEUR Pro| -24 - +24 [demidon)
2bpp 2t GO 80 0 Q0 -7F CC2 FREQ BE COUPURE DU TVF {Fra] -B600 - +8600 fcentiémo]
2bpp22 a0 00 01 80-7F CC2 AMPLITUDE {Pra} -100.0 - +100.0 [}
2bpp 23 a0 00 01 80-7F CC2 VITESSE LFO1 |Pro} -30.0 -+ +10.0 jHz]
2bpp 24 a0 oG o 00-7F CC2 AMPLIT ACTION LFO1 SUR HAUT [Proj 0 « 60G [centiame]
2bpp a5 an oG 20-7F CC2 AMPLIT ACTION LFO1 SUR TVF  [Pra} 0 - 2440 [centizme]
2bpp 26 000G a1 00-7¥ CG2 AMPLIT ACTION LFO1 SUR TVF  [Proj 0 - 104G %)
20 pp 27 GU UGG 0 -7F CCRVITESSE LFO2 [Fro} -10.0 - +10.0 [Hz]
2bpp 28 QG oo 0t 0G-7F GG2 AMPLIT ACTION LFOZ SUR HAUT {Pro] G- 600 [contiéme]
2bpp 28 oG o001 0¢-7F CC2 AMPLIT ACTION LFOZ SUA TVF  [Pro]l G- 2400 [ceniiéme]
2b pp 2A 000001 00 7F CO2 AMPLIT ACTION LFO2Z SUR TVA  {Pro] £+ 100.0 [34
2bpp 30 G0 oo 00-03 TONE MAP NUMERC [Pro} MARG-3
2bpp 3t 400001 Qt-03 TONE MAP-D NUMERO [Pro} SC-6% MAP - Native MAF
2bpp 33 coogm 0o-m EQ ON/IOFF [Pro] OFF/ON
2bpp 34 4000 0t 0o-023 ASSBIGNATION DE SORTIE {Pro] QUTPUT-1 - OUTPUT-2RA
2bpp s 00 00 0% oo -0t EFX ASSIGNATION DE PARTIE {Pro] BYPASS - EFX
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Section 4. Bulk Dump

La procédure Bulk Dump vous permel de transiérer d'un coup una grande quantitd de donnges, &t elle es! ulile pour slocker les réglages de la iolaliié de Finstrument dans
un ordinateur ou séquenceur

Pour gue le SC-B8P10 accomplisse une transmission Bulk Dump, envoyez-ul un messege da demande de Bullk Dump ou "Bulk Dump Request® Ce message ulilise la
format de demande da données ~Data Request 1n (RO1), mais conlrairement & la ransmission individuelle de paramélze. la *ladle” spécilive par lo message ne se réfare pas
& ia tallle des données mais & Jeur conten: Pour connailre la corrpspondance lailla/paraméire, volr ci-dessous

Quand le SC-88 regoit una dersanide de Bulk Bump, il ransmet un Bulk Dumg selon Je lormat ci-aprés.

Lo 5C-B8 pout aussi ransmelire une Uste de ses sons Internes  Cetlte Toncton peut servir a afficher la fiste des sons sur un ordinaleur

M Transfert (Dump) de paramétres

Q Demande de transfert de paramitres  {roguo uniguesnent) [88)
C'est une commande gui demande un jeu de données de paramélses et ulise Je format "Data Request 1 {RCY" La taille spécifle Ie contenu des données demandoes

Adresse : 00 00 08

Taitte : 800000 : ALL 1ous los paramétres
S00001 1 ALL 1 ulilisez colto aption quand vous n'amployez pas la pario User {sons ol kits)
00002 ALL2 ulilisez colte optlon quand vous n'avez pas modilia la partia User (sons et kits} ni fa cenfiguration rythmigue
00 00 10 : 16-past GS1 uliliser colte oplion quand vous n'uliliser que 16 Parties
GoO011 16 pmt GS 2 ulilisez colte oplion si vous n'ulllisez yue 16 Parlles, stfas conligurations rythmiques n'ont pas élé modifiées
00 01 80 : USER TONE BANK {ALL} demande un transtert de toutes les données de ls bangue de sons User
Q0 01 40 ; USER TONE BANK #54 demande un transtert das données n°64 de la banque da sans User (128 sons)
00 (1 41 ; USER TONE BANK #65 demande un transferl des données n°65 de |a banque de sons User (128 sons)
Q0 02 G0 : USER DRUM S£T {ALL) demande un transfert de loutes les donnéos de ki rythmique User
0002 40 : USER DRUM SET 465 demande un translert des dennées n°64 de kil rythmigue Usar
0002 41 : USER DRUM SET #66 demande un transfart des dennées n*65 de il rylhmigue Usar

Exemple} Demanda de Dump de lous les paramotras : FO 41 UNT 42 11 0C 0000 000G 00 74 F7

Normalemant. wiliser ALL (00 80 00) donne ure plus grande sécuritd, mais la quantité de données est irés impartante, et Ia iransmisslon nécessile environ 20 secondes.
Pour réduira la durée de transmission et le volume de donnéas, nous vous suggérans de ne transférer que les donndes nécessaires La fagada vous permat da faire les
Dumps ALL. ALL 1. 16-part GS 1. USER TONE BANK(ALL). et USER DRUM SET(ALL)

O Fransfert do paramilros (B8]
Quand fe SC-B8 regoll une demande de transiest (Dump) de paramétres. cu quand celle transmission est demandée depuis iz fagade. les donndes sulvanies sonl
\ransmises au format "Dada Set 1"

tiombre di 16-part UBER  TOME  BANY  UBER  pRUM  SKT
Adrenee Description poqueLn AL ALER A2 [=1:38 652 ALL 464 865 ALL LT "G5
T4 00 60 - 2A OF TF  CONFIGURATION t o] D] o] 3 o
IB a0 60 - DB 00 TF CONFIGURATION t ] 3 o 3 o2
o G0 00 - DB 00 77 F ATION 1 [ o 5] o o]
28 60 G0 - I8 OA F g USER 64 11 o] o] =]
IR 10 00 - 2B 1A VP B SOHS UBER 6D 11 s (] [n]
29 0D 00 - 29 OB 6F EIT RYTHM USER 65 12 o] o3 3
39 10 00 - 29 1B OF KIT BYTHM USER 66 i 8] [ o]
18 1D 10 - 4B 26 GF F IGTON FRTCH & 4 0 (o] [s} [»] [n}
18 00 00 - 48 1R UF  SYSTEME/PATCH A 30 [} o [} > [n}
1% 0G 00 - &9 IF IF CONFIG.RYTHM. A 32 ] O o]
58 1P 10 - %4 26 OF EXTENSIOM PATCH 8 ] (o) > ]
S8 OU 00 - S8 1P OF  SYSTEME/FATCH B 30 [s] o o]
59 DU 00 - BB 1P IF CONFIG RYTHM B iz @ 3

Ce lablazu donng Io conlenu des données fransmises quand los bovtons de fagada sont utllisés pour demander un transfest {Dump), ou qu'un massags de demande da
transiort est recu en MIDEIN A Quand une telle demande est recue en MIDIIN 8, A o1 B saront Inversas pour EXTENSION PATCH. SYSTEME/PATCH et CONFIGURATION
RAYTHMIQUE

" Quand fos tonnées envoyées par e SC-88 sont rechargées dans fe SC-BB, sachez gue les donndes peuvent ne pas &lre correciement chargées si l'ordra da fransmission
des paquets esl modifig, 5i tintervalle séparant les paguets 85t changt. ou si ¢'autres messages sont insérds enira fes paguels.

* Les donndes do transfer! di SC-88 comprennent des données pour apparelis compalibles GS el ces données sont compatibles dans las deux sens. Toulalols, en fonction
dos réglages des nouveaux paramélres du SC-BB, le résullal musical paut diliérer

* 8l le 5C-88 ne fonclionne pas correctement avec les dornées da Bulk Durmp d'un aulre appareil compatibla GS, inllialisez le SC-B8 {p.4-18) avant de ranvoyer les données

" Quand Ln autre apparail compalible GS regolt des donnéaes da transfert envoyées par lz SC-88. il paut afficher un message tel que "Address Exror” (erreur f adrosse), mais
cela n'est dd qu'au fall qua les adresses des nouveaux paramétres du SC-8B n'ont pas 6té reconnuas par 'autre apparail Les paramélres reconnus ont éié correcioment
régles.
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H Transfert d'une liste de sons internes

@ Transfert d'une liste d'instruments

3 Demands do transfert do Hste d'Instruments (demande seulement} {Pro}
Cetla commanda demande un transfert massil {buik dump) d'une iiste de sons
prasol (Instruments) en mémoire interna. al villise i message “Dala Request 1
(demande de donnéa)” La 1aitle dafinil lo contgau des données demandées

Adressa: 000G
Taille: 086000 : ALL
00 40 0% : SC-55 MAP
00 00 02 : SC-68 MAP
€0 00 03 : Native MAP
Q0mmbb  mm = MAP# &1 - 03 { 0t = SC-55 MAP 02 = 5C.08 MAP,
43 = Native MAP}
bb = BANKE 00 - 7F

O Demands da transfert de liste d'instruments (transmission seuloment) {Proj
Lersquiune demands de transient de liste dinstruments es! requa, les noms des
sons de la conliguration demandée sont ransmis de lagon continus salon fe
schama ei-dessous, od 16 cclats sont wtiists pour chagua son L'adresse do la
donnéa transmise est 0C 00 01 pour tous los ensemblas.

FORMAT DE TRANSFERT:
G 1 2 a 4 s & 71 8 9 A B € O E F
[ccolmar| ea E a0 [ NOM DU SON (ASCI 12 carasibros)

GGO : numéra de variation
MAP : numdra da MAP 01 = §G-55 MAP_ 02 = 5C-86 MAP, 03 = Nalive MAF
PC : Numéro de programme

@ Transfert d'un ensemblo rythmique

© Demanda de translert d'ens. rythmique {réception seulemeant) {Pro]
Cotta commande demande un transfert massit d'un ensemble sythmique en
mémaire interne, ot ulilisa le message "Dala Request 1 {demande de donngée)"

Adresse: 0C 0002

Tailo: 00 C0 00 : ALL
00 00 01 : SC-55 MAP
00 04 02 : SC-88 MAP
00 00 03 : Nalive MAP

O Demando de transfert d'ens. rythmigque (transmission seulemoent) [Pro]
Larsqu'ure demanda de transfert d'un ensamble rythmique ast regue, los noms des
instrumants de la configuralion demanddée sont fransmis de fagon continug selon le
schéma ci-dessous, oi 36 oclets sont utlilsés pour chaqua son L'adresse de la
dannde transmise est 0 00 02 pour chague ensemble

DUMP FORMAT:
o+ 2 a3 4 s 6 7 & 6 A 8 C D E F
[ 0o Tuar] Pa | co | NOM DU SON RYTHMIQUE (ASCI 12 Garacthreg)

MAP : MAP number 0% = SC-55 MAP_ (02 = SC-88 MAP 03 = Naliva MAP
PG : Numéro da programma

@ Translert d'une ilste d'instrument rythmique

O Bemande de transfert d'Inst rythmiquaes (réception saulement) [Pro)
Cella commarnds damande un transfert massif dune 3ste dinstuments sythiiques
sn mamoke interne, of utifisa ta massage “Data Request 1 (demande de donnéa)®

Adresse: 0G 0003

Taille: Q0mmpp mm = MAP# 01 - 03 (01 = 8C-55 MAP 02 = 8C-88 MAP,
03 = Native MAP)
pa = Ens rythmigue# G0 « 7F (idenlique & PG#)

O Demande de transfert d'lnst. rythmlquaes (transmisslon seulement) {Pro]
Lorsqu'une demands de transtert d'une dste dinstrumenis rythmigues est regue, les
noms des ingtrumenls sont transmis de fagon continus selon le schéma ci-dessous,
o0 16 octets sont utillsés pour chague son L'adresse de ta donnéa transmise est 00
00 03 pour chaque snsemble

FROMAT DE TRANSFERAT:
9 1 2 a 4 5 6 T 84 8 A B C D E F

Joo i pc Jkey|  now DU sow AvTHMQUE (12 caracibres)

MAP : MAP number 01 = 8C-55 MAP_ 02 = SC-68 MAP_ {3 = Nalive MAF
PG : Numéra de programme
KEY : Nurnéro da noie

@ transfort dune liste d'effels par Insertion

3 Demande e tzansfert {réception sealament) [Pro]

Celta commande demande un translert massif d'una liste d'aflels par inserion en
mémoire interne, ot yillise ¥ lormat  "Data Reguast 3 (A1) Sa tafle ddlinit fe
cantenu des gonndes demanding

Adresse: 00 00 04
Tailla: 400000 : ALL

O Demande de transfert {trangmission seulemeont) {Pro]

Quand catte demande est regue, les noms des effets par Insertion damandés sont
transmis dans le format suivant oi 20 oclels sont ulilisés pour chaque nom d'eflatl
{'adrasse des donndes transmises sera 0C 00 04 pour chaque ensembla

FORMAT DE TARNSFERT :

0 1 2 3 4 H 4 7 8 @ A ] Cc D £ F i1y 12 13
psstfss[ oo [ oo ] noMOE LEFFET (A5CH 30 carmasts) ]
MS8 : Calégorie
LS8 Type

© Transfort d'une listo de patches preset

(3 Demande de transtert (réception seulement) [Pro]

Catte commande demande un transfert massi! d'une lista de palches prosel en
mémaira inferne, et utiise le formad "Data Request 1 (RQ1)" Sa tailie défiolt le
cantenu des donndes demanddes

Addresse: 8C 80 05
Tallle: £000 04 : ALL

) Demande de transfert {iransmisslon seulement} {Pro)

When a Praset Paich List Dump Request is racaived, the specilied Proset palch
names will be transmitled in the following formal where 20 bytes are used for each
Patch name The address of the transmitted data will be 0C 00 05 lor each packet

FORAMAT DE TRAMSFERT ;
] 1 2 2 4 & & 7 8 9 A B © 0 E F o1y ou
[o2 [oe [ea[ oo wotou eatcr asci 16 camctieos)

PG - Numéro da programme
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Section 5. Informations supplémentaires

@ Tableau de conversion dicimalhoxaddcimal

Dans iz documentation MID, fas valaws de données el d'adresseftaitie pour les
messages oxclusils oo son! exprimées en hexadécimal sur 7 bils Lo taleau
suivant donne la correspondance avec les valeurs décimales

fm— PR P PR [ P—— R Crrmman .

b Dec 1 Bex bt Dec 1 Hep Hi Dec | Hox ) Bec | Hex
Ymmmne. e - PR Y PR - FEEET .
i O ohib gt 3zopo2on 1) 64 1 20K q 96 1 BOH |
1 Tobouhm ot 3P 2N 65 L S g LR TR G B |
i 2 p o oM 340 2ot 66§ 42 3t 98 b GRE
i I b0 o 31 23m 4 67 b a3 M 99 1 618 ¢
k 40 D9 | 36 4 N 68 b ddH ¥1 100 B 60
i 5 4 0% ji XA 1 R 6% 1AM B{ 101 b oG58 ¥
b 4 1 08H 1) By Zon pg I AEH IE 2 1 66Nt
f ToEoum RN B ] A I I ) 5 S Y |
i LI B L] 2 dE TT oA 4P M 4 GHRO 3
i LA TR ST b 29 g RIS 11N B 3T B % 1
i 164 oAl 4201 2AH H TS dAE M 106 b GAN
I 11 4 omp 13 1 the b TS OF O OABH 1107 b 6Mu |
I 1T 4 OCH b 4401 Ien n T6 1 ACH P 108 1 BCH L
I 300 onH 1 15 2DH Gt TT 4 4DH {b 105 1 §0H
t 41 OER 1} 46 F IEH 1) KL 141 I B K 1=+ I
1 Is 1 oF gl AT Foarn ot T AR 4F MEY F GEH O
i [N I A | a8 F 0 dou ¢y LU ST S T § S S I vt
H 17 1 1tnon 4% 1 3IE b B ) 5 oBd 1E) o+ 7R H
£ 18 4 120 by 1L B b L B2 b BIM P o118+ 7R}
F W 1 h S1% 33W ki B3 1 s3m bt 115 4 TaH O}
f 28 b o G2 ¢ M o{) 811 531 16 4 TaR o
i 3 B A S L N | 3 0 3&n {4 a5 ¢t 58 b BIT ¢ 7SR
i 22 F MR S40F 36 44 G b 461 E1 0 LIB ) 76H 3
i 23 b 1N 56 b 3R 11 A R 3 B 1T
I I 111 ] 56 1 38H B BB b OBHH Pt 120 | o )
I 25 1 10H t4 X BB 1 hom o bE o 12 4 TERL
I 26 1 3AaH dl 58 ¢ dan H 01 SAN 1E 132 1 Tam
1 2T 0 Bt gy 69 1 3IBH 1) 21 4 BREHOIF J23 1 78m
i W/ oCH 66 b 3CH 1} 5 ¢ &CH ¢] 1240 CH
i 2% 1 IBH M (3 B )T B 3 F SBM BD 125 YOu ¢
i 1 1EH M 62 1 3EE N 4 b BEM B 126 b TER
E Ay torm 1t 63 1 3FH 11 55 1 SFH B 127 1 TFH

P TSR PP — [P [P —— dmmaaan [P PRRS .

" les valeurs décimales lolles que canal MIDI. sélection do bangua el changemant
da programme soat rélérencdes avac une valeur majorde de 1 par rapport au
tableau cl-dessus (car efe n'ont pas de valaur D vofficialles).

* Les 7 bits ulllisés dans foclat peuven! déterminar 128 paliers Pour des donndes
ricessilant une plus grande précision, il faut udiliser deux oclels ou plus. Par
exemple, deux valeurs hexadécimales as bbH exprimant deux oclels (2x7 bits)
correspondant & unse valeur da aa x 128 + bb.

* Dans le cas de valours avec un slgne =, 00H = -64, 40H = 0, o} 7FH = +63, aussi
{oxprassion décimale sera inféripure da 64 & la valour donnée dans le tableau ci-
dessus Dans le cas des deux types, 00 00K = -B192. 40 00M = 30, ol 7F 7FH =
+8191 Par axample. sl aa bbH est oxprimé en décimal. cola donne aa bbH - 45 00H
=aax 128 +bbh - 64 x 128

* Les données dites on derni-oclat ("nibbles"} sont exprimées en hoxadécimal sur 4~
hils Une valeur exprimés en nibbles sur 2 octels 0a Obs 4 s valeur a x 16 + &

<Exemple 1> Quelle est {'expression décimale da 5AH ?
D'aprés fe tableau. 54H = 90

<Exempla 2> Quetle est lexpression décimale de 12 34H considérant quil s'agil
d'une valeur exprimae en hexadésimal sur 7 bils ?

D'aprés ig lableau, comme 12H = 18 ot 34H = 52

18 x 128 + 52 = 2356

<Exemple 3> Qualla est fexpression dacimale de fa valeur en nibbles 0A 03 08 0D ?
[Yaprés ls tableau, comme 0AH = 10, 03H = 3. 09H = 9. 0DH = 13
{(10x16+Mx16+9) %16+ 13 = 41885

<Exempia 4> Qually ast l'axprossion en nibblas de la valaur décimala 12587

16) 1258

16)_78 10

18_4 14
0.4

D'aprés le tableau. 0=00H. 4=04H. 14=0EH. 10=DAH. Ia réponsa esl
08 04 OF DAM

© Exemples de réals yes MIDE
~<Exemple 1= 82 3E 5F

8n est le statut Note On. et r es! le numaro da canal MID) Comme 2H = 2, 3EH
= B2, et 5FMH = 95. ¢'est un massage Note-on sur le canzl MISH 3. de numaére de
rolo 62 (o nom ds noto est 164). et la dynamigue de 55.

<Exemple 2> CE 49

CnH est ie statut de changement de programme, et n ast ln numéro de canal
MIDE Comme EH = 14 el 49H = 73, ¢'est un mossage de changement da
pragrammoe sur le canal MIBI 15, pour le programme 74 {Flila en GS)

<Exomple 3> EA 80 28

EnH est le staul do changement de Pitch Bend, el n est Ja numéro de cang
MID: Lo deuxitma aclel (DOH=0} ast Jo LS8 4 Je Some {28H=40) le MSB. mais la
vaieur de Pitch Bend esl una valeur avec signa {2} pour laguelle 40 00H { = 64 x
126 + 0 = 8193} vau! 0. aussi celte valour de Piich Bend est-ollg

2800H-4000H = 40x 128 + 0+ {64 x 128 +0) = 5120 - 8192 = -2072

Sl ia sensiblité au Pilch Bond 05! réglée a 2 demi-tons, -8192 (00 ODH} donne
un changemond de hauteur do -200 centiémes, aussi dans co cas -200 x (-3072) = {-
8192) = -75 cantiemes de Pitch Bend s'applique au canai MID! 11

<Exemple 4> B3 64 80 65 00 06 OC 26 00 64 7F 65 7F

Brit est In stalul de changermen! de commande, el n est Is naméro do canal
MIE Le douxigme oclet est le numéso de commande, et la trofsime fa valour
Dans le cas ou deux messages consécutils (ou pius) ont le méme statul. le MID! a
prévu une simplification nommae "runaning siatus” (statut en couss) qui évila
rapéidion de Poctel do stahnl pour los messages suivants Par conséguent. les
messages ci-dassus ont la signification suivanta

83 6400 Canal MiDI 4, oclat faible de RPN 10GH
{B3) 6500 Canal MiDI 4. octet tort de RPN :00H
(B3) 060C Canal MIZ! 4. aciet lord de fa valeur GCH
{B3) 2600 Canal MID? 4. ocn! faible da la valeur 1 g0H
(B3} 64 7F Canzl MID: 4. oclet Jaible de APN TIFH
{B3} ©657F Canal MIDI 4, gelat fort g RPN 1 7FH

£n d'autres termes, les messages cl-dessus fixent vne valeur de 00 GOH pour
fa RPN 00 0OH sur Io eanal 4. puis raménent [ RPN & 7F 7FH

le APN O OCH est fa sensillile au Pitck Bend, at o MSB donne fa valour en
demi-lons, ausst une valaur QCH = 12 fixe-t-alle la varislion do hauleur maxirmaie a
# 12 demi-ons (1 octave) {Sur jas sources sontres GS, In LSB de sensibililé au
Pitch Bend est Ignarée, mais doil cependan! élre transmis {avec une valeur de 0)
paur que celta procédure soil correctn avec lout appareit

Une Iois le numéro de RPN oy NRPN spécilié, tous los messages dentiée do
donnde sur le méme canal MIDI seron! pris en comple, aussi est-Il préférable aprés
transmission da fa vaieur voulue d'envoyer un message 7F YFH d'annulation de
choix de RPN Cela explique In présence de (B3) 64 7F (B3) 85 YF ala fin

Il n'est pas souhallable que des séquences (telles que Jes données Standard
MIDI Fila} contienrent de nombrouses données avec slatut omis comme dans
<Exemple 4>, £n eflet, si {a reproduction est inlerrompue en cowrs &l suivie dune
avance ou d'un retour rapide. le séguenceur peut ne pas étre capable do
transmetire lo statut corract, ef la source sonore interprétara mal les donndes
Veilioz A donner un slatut & chaque Alément

il ost aussi nécesseire gue le régiage de APN ou NAPN et celui de valeur
soient falls dans fo bon ordre Sur certalns séquanceurs, fes dvénements placés sur
ia méme coup dhoroge ou «clios {volre sur deux clics consécutifs) peuvent élre
amls dans un ordre dillérent de celul de leur réception. Pour cotte raison, Nl est
préférable de fégirement espacar fas événements (d'environ 1 clic pour TPON=986.
et § clics pour TPQN=480}

" TPQN : Ticks Per Quarler Nole gu vclics par noires

© Exemple de mossage exclust of de caleul de Checksum

Les messages exclusils Aoland (AQ1, DT} sont transmis avac un oclet de
véritication (checksum) 4 ta fin {avant F7) pour vérifier que la message a oté
correclement fegu ta valour de chechsem est délarmingn par l'adresse ot os
donnéas {ou Ia {aille) du message exciusit transmis.
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4 Comment catcuier Je checksum {les valeurs hexadécimales ont un “HY

Le chocksum est une valeur dérivée de Faddition da l'adresse et des donndes
puis da Finversion das 7 bits laibles

Voich un exemple de calcul de checksum. Nous considére:ons gue dans i
message axclisit qua nous ransmetions Iadresse ost aa bb ccH et les donndes ou
ia taille ¢d ae fiH

aa + ob + ¢t + do + €8 + [t = samme

somme + 128 = quollent  rests

128 - reste = checksum

<Exomple 1> Ragiage da REVERB MACRO sur ROOM 3

Lo tableau des adresses de paramétres indigue que Fadresse du paramétre
AEVERB MACRQ osl 40 01 30H ot que ROOM 3a ta valeur 02H Done,

B0 4l iz ES Hoalpro3n & EL
{1 131 {31 &N {5 atdreune  dohbde 133
t1rstarat eaclusif {2rldent it Huland (3} Idontil Hoitd (1)
(A}identif modilelGS)  (5)Ident commonde (WIL) {8)Fin de mess  encluskf

Ensuile nous calculerans lo checksum

A0H + O1H +30H + 02H = 64 + 1 + 48 + 2 = 1158(somma}
$15{somme) < 128 = O(guotiont} .  115{raste}
checksum = 128 - 115{resto} = 13 = ODH

Cola signifie que FO 41 10 42 2 40 01 30 02 0D F7 est fe messags Wransmis.

<Exemple 2> Demande de transmission du niveau pour 1a aoto 75 (ré45; claves) de
la conliguration rythmigue 1

La note numére 75{D45 ou ré#5) vaut 4BH en hexadécimal

1g tableau des adressos do paramatres ndigue gue Yadresse du paraméiee
nivady de la note numére 75 (D#S; Claves) dans [a condfiguration 1 ast 41 02 48H &t
sa taille 00 00 G1H Done

Eft AL i a2 1L S3_07 4R BO.09.0 2z 1
(A8 ray t3 G iCH adirepse tallle  chechksen  16)

{1r5tanur exclusit (2} Identif foland {3 Edeatli Unicd {17}

(A Tdenttf moddbetGgy  (5) Tdent cemmande {DT3) (6)Fin de mese  exclugif
Ensuite, nous calcuterons e chacksum

A1H + 02H + 4BH + 00H + 00H + G1H =B85+ 2 + 75 + G + 0 + 1 = 143{somme}
143(somme} + 128 = 1(quotiont) ., 15{reste}
checksum = 128 - 15{reste} = 113 = 71H

Le messaga transmis ost done FO 41 104211 410248000001 71 F7

© A propos de Faccord

En MIDI, a5 Parties sont Individugilemen) accordées par envel de FIPN 1
(accord génaral fin) sur lo canal MiDI approptié.

En MIDI, 1a totalité de 'appareil s'aceorde par envad dun RPN 1 sur tous les
canaux ou par eavol ¢'un message exclusif ¢'accord général (MASTER TUNE.
adresse 40 00 00H)

Le APN 1 permet un accord avec une précision de 0.012 centiémes (pour &lre
précls, 100/6192 centigmes), el le message exclusi! d'accord général (MASTER
TUNE) a une grécision de 01 centisma (de demi-lon).

Los valours de RPN 1 {accord géneédat fin) el daccord ganéral par systéme
exclusit s'ajoutent pour détarminer [a réelle hautaur produlte par chague Pastie

Les valeuss d-acgord {réquemment wlilisées sont donndes dans i lableay
sulvant A titre de référence Les valeurs ont en hexadécimai {décimat entre
paranthases)

il g R e R R R R Rk *
{Hz & lad] cent. | RPN 1 i §ys . Ex. 40 40 00
e o o o +
Poo445 0 b +189 56 1 4C 43 4160311 00 04 0C 04 (419631
P44 D F #1587 1 4A 03 (#128331 00 04 09 0D {41571
Po443 0«11 76 b 4T 44 (v 9&43] 00 B4 07 08 (+11811
{442 0 4 « 7 BS b 43 03 (+ 643)1 00 84 04 GF (» 75}
P4l 0 4 4 383 b A2 42 {+ 33231 80 G4 02 07 (+ 38N
Foo440.0 | 0 140 00 0 ) 00 04 00 00 ¢ ol
P339 080 F - 394 | 3D 3D (- 32311 00 03 0D 0% {- 294
PO3IB 0 OF - 7.89 | 3A TA (- BABYL OG0 03 0B 01 {- 79I
e b L i R e +

<Example> Réglaga de I'accord du canal MIDE 3 sur lad = 442.0Hz
Envayez fo APN 1 sur lo canal MIDI 3 Dans fe tableau. ia valeur est 45 03H

B2 6400  Canal MIZi 3. oclet laibla de RPN 0N0H
{BRy 6501 Ganal MIBI 3 octat lort de RPN OH
{B2) 0645  Canal MiDI 3, octot lon de valeur HEH
(B2) 2603 Canal MiDI 3 octot faible de valewr Rexiy]
(B2) 84 7F  Canal MiDI 3 octel fort da RPN IFR
(B2} G657F  Canal MID! 3. oclet faible da RPN STFH

© La tonction tempérament (adresse : 40 1x 40)

t.a fanclior: tompdrament vous permel de ragler aves précision la hauteur de
chaqua nate do la gamme da do (G) & si {B). Blen que les réglages se limitent & une
oclave, ils aflectent toules les octaves, En faisant les réglages de lempérament
appropriés, vous pouvez oblenir une mélhode d'accord aulie que le tempéramant
égal A litro d'exemples, trois types de tempérament possibles sont expliqués ci-
dassaus

O Tempérament dgat
Galte mélhode d'accord divise l'octave en 12 parties égales. Crest la méthode
d'aceord avjourd'hul la pius wilisée on musigue cecidentale

O Tempérament Juste (tonailté de do)

t.05 trois accords fondamentaux sont bien plus beaux quavec e tlempérament
tgal, mais cala n'est obtenu que dans une lonalilé. €n cas de transposition, 'aceesd
a tendance A devenlr ambigu L'axempla donnd est adaplé & une lonalté de do

3 Gamme arabe

Mi et st sont ua quart de ton plus bas que dans fe tempérament égal tandis que
do#, fa#, ot soi# sonl un quast de tan plus haul. Les Intervallos sol-si. do-mi, fa-soi,
la#-clo#, réf-fa# sont das liorces neutres (Imervalle entre une fierce majeure o} une
tiarco minaure)

Exemples te régloges

Note Tempér Tompérament juste  Gamma arabe

agal (lonalité do}
do 0 0 -6
do# 2] -8 +45
J¢:] 0 + -2
ra# Ju] +16 ~12
mi y] -14 -51
fa ¢ -2 -8
fa# 4] -10 +43
sot o +2 -4
sol# V] +14 +47
la 0 -16 1]
la# 0 +14 -1G
si 4} -12 -4

las valows du lableau soat donndas en cenliésmes, Réléraz-vous & Uexplication
du tempérament en page 7-30 pour convertir ces valeurs en haxadacimal. et les
ransmatira scus forma de messagoes exclusil au SC-88.

Par axemple. pour fégler la Partie 1 en gamme arabe anvoyez les données
suivanias

FO 41 10 42 12 40 11 40 34 60 3E 34 0D 36 68 30 6F 40 36 OF 50 F7
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GENERATEUR DE SONS MIDY

Date :'96 .9

' ” -
Modéle SC-88Pro Tableau d'équipement MIDI Version : 1 00
Fonction.. Transmis Reconnu Remarques
Canalde Par defaut X 1-18 Mémorisé
base Change X 1-186
Par défaut X Mode 3
Mode Message x Mode 3, 4(M=1) #2
Modgglé BEH EE B e IS T R B B TR TR e
Numéro X 0-127
de note  :vraiment joué st o ol 0-127
Dynamique Note ON X i
Note OFF X x
After Polyphonique X IR
Touch Par canal x 0
Pitch Bend X O
0, 32 X IS Sélection de banque
1 X 2 1 Moduiation
5 X ¥ Durée de Portamento
G, 38 X 0 ™ Entrée de donnée
7 X O # Volume
Changament 10 X Qo Fanoramigue
11 X 0 ¥ Expression
de 64 X O Hold 1 (sustain)
65 x O Portamento
commande 66 X 0 Sostenuto
67 X 0 = Sourdine
B4 X Q™ Comm de Portamento
91 X O (Reverb) *1 Effet 1 {amplitude)
83 X 3 (Chorus} *1 Efiet 3 {(amplitude)
94 X O (Delay) *1 Eftet 4 (amplilude)
98, 99 X X NRPN (L.5B,MSB)
100, 101 x 0 #1 RPN( LSB,MSB)
Changement de X O i
programme : vrais numeros 0-127 N° de programme: 1-128
Systéme Exciusi{ O O
Messages : Pos. ds le morceau X X
communs : Sélection de morceau] X b
de systéme : Accord x X
Systéme en : Horloge X X
tempsréet ; Commandes X %
: All Sounds OFF X (120,126,127}
» Initialisat commandes X 0
Messages : L.ocal ON/OFF X b
auxiliaires : All Notes OFF X O (123-125)
: Active Sensing 0 O
: Re-initialisation x X
Remargques 1 O X est sélectionnable.
*2 Reconnu comime M=-1 méme si M #1

Moade 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O Qui
X Non
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1 INDEX

[A—K}
Active Sensing.

Afficheur ... e e
Aftertouch .

All Note Off :
All Sound Off ..
Apple (Macintosh) .

Assignation (Groupe ci)

Assign Lock
Attaque (Durée) ..
Audio ( entree). .. o
Back Up (Commutaieur)
Banque (Sélection de) .
Barres {Indicateur a)...
Pile
Bend
Hange ..
Cloff e
Amp

LFO Ratél

LFCG Piteh ... .

LFOTVA

Bulk Dump
Bulk Dump {donnees cie}
CAf

Range

Cutoff ... ..

A oo
LFORate ...

LFOPitch.. . ... ..

LFOTVF ... ... e,
Capital
CC1

RANGE . oo e
Cutoff .

Amp .
LFO Rate

LFO PHOR oo o

LFO TVE .
LFO TVA

CC1 (Numéro de commande)

Canal ..

Canal (After%ouch par) o

Canal (pression) ...
Chorus
Ali Chorus . ... ..

Part Chorus.. ... .
Chorus Delay.... ... coovee v
Chorus Depth ... e

Chorus Feedback
Chorus level ...

Chotus Pre-LPF ... o

Chorus Rate
Chorus Send Level .,
Chorus Send Level To Delay

Chotus Send Level To Reverb ... ... .

Chorus Type ..
CM-84 .

Cable mformathue e
Computer {Commutateur). .

Contraste (Afficheur) ... .
Changement de commande ...

133

e e 37
.33, 132
133

. 1338
120
.44

38

. .33
.18

37

126
L8

B

.. 30
eeeen.30
.30
30

e 30
.30
30
107
107

30

wonen 30
.....30
.. 30
w30
w30
.30
20

...... 30
...30
w30
w30
...30
... 30
.30
.29

22 41 130
e 30
30

13, 50
a3

... 53
.53
63

... 53
53
132

. 53
D3
. ..53
o114
=120
120
... 38
=131

Fréquence de coupure
Entrées de données ...
Durée de chute
Delay
Al Delay ...
Part Delay
Delay Feedback
Detay Level .
Delay Level Cenfer..............
Delay Level Left
Delay Level Righ{
Delay Pre-LPF ..
Delay Send i_eveE

.33

132

.33

50

13 50

.54

.. 54
. 54
.54

54

...bd4
132

Delay Send Level To Heverb e

Detay Time Center ..

Delay Time Ratio Left. e

.54

T

.54

Delay Time Ratio Right - . v

Delay Type ... e
Numeéro d'identification........
Afficheur ..

Double Module (Mode)

Edition rythmigue..

Partie rythmique

Kit rythmigue ..

Dump..

Bump (Donnees}

Effet
Par insertion. ............... .
Systeme ...

EFX Control Depth .

EFX Control Source ...
EFX Param .

EFX Type ... ... '

EFX Value

EQ Lock. . .
Messages d'erreur
Messages exclusifs .. .

EXDI@SSION . v
Reéglages d'using ... e e

Accord fin...... ...
Frame Draw. . ..ooocoe
GM (Initialisation) ... ... ...
GM (Systéme} ...

GM System 0N o

GS {Initialisation} ...
GS8 (Format) ...

GS (Resel) .. . -

Ecouteurs . .
Hautes fréquences ... . ..
High Gain

IBM PC/AT .

in B {(Sélection)............. L
Données individualles ... ...

Initialisation....

nput (Modes) oo ,

Instrument

Keyboard Range H‘ o

Keyboard Range L ..

Key Shift
Master Key Shift
Part Key Shift. ... ..

.54
.54

134

37

.. 118
42

.18,

27
128

o 107
..107

.56

... 48
.92

82

.....56
.56

.58

.. 140

148

133

- 131

118

.28

110

118
118

140
118

..140
15

49

.49

132

- 120

135

.. 108

... 118
137

10 18

28

e 28

.. 35

12 25
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[L—P] [R—V]
Afficheur (Contraste de) ... . . 38 Release Time ... ... ... 33
Legato-enable sound 24 Reset Alf controflers 133
Level Hesonance .. .33
Niveau général ... .35 Reverb
Niveau par partie .. L1, 25 All Reverb ... . 50
Fréquences basses 48 Part Reverb 13, 50
Low Gain ... .48 Reverh Character ... ... . ... 52
Master Tune . . 14 Reverb Delay Feedback 52
Polyphonie maximale 24 Reverb Level .. SO B2
MIDI . : 130 Reverb Pre Delay Time. ............. ... .52
MIDI {Canal) 22 43 130 Reverb Fre-LPF . ... ... .. 52
MIDI (Prise) . 135 Reverb Send Level . 132
MIDt (Equipement) NUTTRT e . 188 Reverb Time . e .52
MIDI (“i’abieaudequrpement) 209 Reverb Type .o o ... B2
MIDIIN B e ..135 RPN.............. 132, 142
Modulation RxBanksel .. . . . .. ... ... 141
Range ..., .30 AxGMCn . e 140
Cutott .30 Rx.GS Reset ... . . 140
Amp L . .30 ReNBPN. .o 141
LFO Rate ... .30 RAx Sys Mode : e 137
LFO Pitch ... .30 SC-88 compatible mode S 112
LFOTVF. ... 30 SC-55 MAP
LFOTVA ... e e B0 AllSC-E5MAP ... .34
Mono/Poly (Mode) ..o i 2T Part SC-BBMAP ... ... ... 25
Module de sons muititimbral...... 18 5C-88 MAP
Mute Al SC-8BMAP ... ... .34
Coupure générale ... ... .34 Part SC-8BMAP ... ... . . .25
Coupure par partie.. ... _.............. .. 25 Scale Tuning ... e 29
Mute Lock ......... i e 140 SFX o 160 189 175
Normal (Partie ) ... . . ... e 27 Single Module Mode .............. 116
Note (Message de) . . 131 Soft .. S 132
Note (Numéro de) . . 131 Sos%enato P 132
NRPN ... S ‘ 132,142 System Effect. U .48
Assignation de sortle e .. 29 System Excluswe Message e 133
QUT/THRU(Sélection) . ... 136 System Mode Set receive switch .. ... . . 137
Panoramique System Output Mode ... ST . .38
Général. ... 35 THRU . . . S . 136
Far partie ... 11,25 THRU Function. ... 123
Part...... -18 Tuning .. . 14
Part (Copie) ... . ... 106 User E}rum Edn 102
Part (EQ}......... e 27 User Effect . e .88
Parlie (Echange de) . ... . 108 User Instrument Edit.. .. ... 96
Partie {Initialisation) 1086 User Patch..... . o U 101
Parie (Modede) ... . ... ... 27 User Patch Name . ..o ovven o ..100
Part Manitor L BT Variation .. . o 20
Partie (Paramétre de) 25 31 Velocity Sens Depth C e, 28
Patch Velocity Sens Offset ... . ... .28
Preset .39 Vibrato Delay ... .. P 32
User . 101 Vibrato Depth . . .. 32
Patch Load !mtraltze {Commufateur) .38 Vibrato Rate 32
Peak Hold ... ... .37 Voix ... . .24
Pitch Bend Change 131 Volume ... 11 131
Pitch Coarse ‘ . e 43
Polyphonic Key Pressure ......... 132
Portamento .. U 132
Portamento Controi . -..132
Portamento Time. ... 132
Power e .9
Preview Note Name e 37
Preview Velocity ... . . BT
Program Change . ... .. ... 126, 131
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] Caractéristiques

Modéle : Sound Canvas SC-88P1o
(Systéme Genaral MID} il fformat GS <% )

@ Nombre de parties
32

@ Polyphonie maximale
64 (voix)

@ Mémoire interne
Configuration sonore : 3 (SC-55, SC-88, Originale)

Sons presets 117

Kits rythmiques : 42 {include 3 SFX Set)
Sons User : 256

Kit User 12

Effet User 64

Patch preset : 128 (avec effet)

Paich user 116

@ Effets

Reverb (8 types)

Chorus {8 types)

Delay {10 types)
Egaliseur 2 bandes

Effet par insertion (64 types)

@ Afficheur
70,6 x 24,5mm (LCD rétro-eclairé)

@ Connecteurs
Prises MIDI
(IN A, IN B avant/arriére, OUT/THRU)
Prise d'entrée audio x 2 (L)
Bouton de volume d'entrée

Prise de sortie audio x 4 (QUTPUT-1L,1R,2L,2R)

Prise ecouteurs
Prise informatique (Computer)
Commuiateur Computer

@ Alimentation
CA117V, CAZ230V ou 240V

@ Consommation électrique
1BW (CAT17V),16W {230V/240V)

@ Dimensions
218 (L) x 250 (P) x 72 (H) mm

® Poids
2,6 kg

© Accessoires
Mode d'emploi

@ Options

Cable informatique
RSC-15AT (pour IBM PC/A)
RSC-15ARL (pour Apple Macintosh)

Dans lintérét du développement de ce produil, les
caractéristiques et/ou apparences sont sujettes a
modification sans préavis
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