Roland

EM-55

INTERALCTIVE KEYSOARD

Mode d'emploi
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Caractéristigues

Caractéristiques

Fonction Session Partner Le générateur de sons de I'EM-55 est compatibie avec
Le nouveau concept Session Partner de 'EM-55 ia norme General MID! System Level 2 (aussi désignée
inclut trois fonctions: vous pouvez activer/couper les par fabréviation GM2) ainsi qu'avec le format GS de
parties d'accompagnement de FArranger; vous pou- Roland.
vez choisir parmi 8 motifs de phrases et les reproduire .
seuls ou en combinaison avec le style musical (“Music 64 .styles musicaux ‘ ]
Style") choisi; ou vous pouvez utitiser les huit bou- fEM“‘55 vous propose 64 styles musicaux (alias
tons Session Partner comme un DJ le ferait: pour Music Styles'} qui vous fourniront de supetbes
remixer des phrases existantes. accompagnements pour toutes vos patties solg, Cha-

que style musical comprend plusieurs "divisions’ qui
permettent de varier 'accompagnement Siony

ajoute les fonctions Style Morphing et Orchestrator, _
le nombre total de motifs d'accompagnement s'éléve |
bien au-deld de 64,

Les boutons Session Partner permettent aussi
d'étouffer et d'activer chacune des 16 pistes du
Recorder et de faire preuve de créativité jusque dans
vOS enregistrements.

EZ Search & Music Assistant
La fonction EZ' Search permet dt‘t trouvlfzr rap1d§ment L'EM-55 propose un mode M. Drums, Arranger et
es styles musicaux ou les sons [“Tones") souhaités., "

Piano assurant une grande polyvalence || suffit

I EM-55 propose aussi une fonction Music Assistant

i . o d'appuyer sur un de ces boutons pour reconfigurer
0 .r.ant un acces directa 100 programmes (mémoires) instantanément votre Interactive Keyboard.
utilisateur (User}.

Trois modes

Fonctions Style Morphing et Orchestrator
Style Morphing est une fonction qui vous permet de
“eréer” de nouveaux styles musicaux {accompagne-
ments) sur le vif en remplagant les parties choisies
d'un style par celles d'un autre style.

La fonction Orchestrator permet elle de simplifier,
d'ajouter ou de retirer des parties d'accompagnement
dans le style musical choisi. Ce pilotage trés simple
des arrangements de vos accompagnements est un
allié en or qui vous permettra de toujours planter le
décor musical parfait pour vos morceaux.

Ecran graphique
Votre EM-55 est muni d'un écran rétroéelairé qui
affiche en permanence le statut de ['instrument. La
plupart des fonctions sont représentées 4 [‘aide d'ico-
nes “patlantes” qui permettent de vérifier une foule
de paramétres d'un coup d'ceil et sans y perdre son
latin.

64 programmes utitisateur
Les programmes utilisateur (User} désignent des
mémoires destinées 3 recueillir vos propres réglages.
Ces programmes comprennent ainsi le style en
vigueur, le son ("Tone"), le tempo et une foule
d'autres parameétres. Il suffit ainsi d'enfoncer deux
boutons pour reconfigurer entiérement I'instrument

3641 sons et 116 kits de batterie
UEM-55 est fourni avee 3.641 sons (ou “Tones")
super-léchés et tirés de la célébrissime bibliothéque
de sons de la série VA de Roland. Pour chacun de vos
moreeaux, vous aurez donc toujours plusieurs Tones
dans votre manche.
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1. Remarques importantés

EM-55 Mode d'emploi

Outre les informations de la section “important Safety Instructions”, veuillez fire et suivre les conseils suivants;

Alimentation

* Ne vous servez pas de cet instrument sur fe méme circuit gu'un
appareil générateur de parasites {te! qu'un moteur électrique oy
un systéme variateur de lumitre)

 Veillez 5 utiliser uniguement ladaptateur secteur Fourni {Raland
ACJ). Lutilisation de tout autre adaptateur pourrait endommager
votre EM-55,

» Avant de rancher TEM-55 & d'autres appareils, mettez tous les
apparcils hors tension Le non-respect de cette précaution pourrait
entrainer des dysfonctionnements etfou 'endommagement de vos
enceintes ou d'autres apparcils

Emplacement

* {'usage de 'EM-55 & proximité ¢'amplificateurs [ou de tout autre
matériel contenant de grands trensformateurs électriques) peut
£tre source de bruit Pour résoudre le problame, changez Porienta-
ticn de I'instrument ou éfoignez-le de la source d'interférence.

= Cetinstrument peut causer des interférences fors de la réception
radio ou téévisée Ne vous en servez pas 3 proximité de tels
récepteuss.

* Nexposez pas 'EM-55 directement au soleil, ne le [aissez pas prés
d'appareils irradiant de la chaleur, dans us véhicule fermé ou dans
un engroit e soumettant & des températures extrémes. Une cha-
leur excessive peut déformer ou décotorer Tinstriment

Entretien

* Pour nettoyer PEM-E5, utilisez un chiffon sec et doux ou & la rigu-
eur légérement humidifie avec de I'eau Pour entever des saletés
plus tenaces, servez-vous d'un détergent doux. Ensuite, essuyez
soigneusement Finstrument aveg un chiffon doux et sec

» Nutiliser jamais d'essence, de dilvant. de solvant ou d'alecal
d'aucune sorte pour éviter le risque de décoloration etfou de
déformation.

Reparations et données

» N'oubliez pas que toutes les données contenues dans linstrument
seront perdues sl doit subir une réparation Dans certains cas
(notarmment forsque les circuils touchant & la mémoire elle-méme
sont endommagés}, il peut s'avérer impossible de récupérer des
données. Roland n'endosse aucune responsabilité concernant la
perte de ces données. '

Précautions supplémentaires

* Noubliez jamais que le contenu de Ja mémoire peut étre irrémé-
diablement perdu suite 3 un mavvais fonctionnement ou ur mau-
vais maniement de l'instrement

= Maniez les boutons, les autres commandes et les jacks et prises
avee un minimum d'attention Un maniement trop brutal peut ics
endommager et entrainer des dysforctionnements

» [Evitez fes coups ou les pressions trop fortes sur Fécran

» lorsque vous branchezfdébranchez des cibles, prenez fa fiche en
main — jamais le cable Vous éviterez ainsi d'endommager fe cable
ou de provoguer des court-circuits,

« instrument dégage une faible quantité de chaleur durant son
fonctionnement C'est normal

* Pour ne pas déranger vos voising, maintenez le volume 3 un niveay
raisonnable § peut parfois &tre préférable d'utifiser le casque (sur-
tout quand vous jouez la nuit)

* S5ivous souhaitez transporter linstrument, ermbaliez-le dans la
boite {et les protections de polystyréne) d'origine ou servez-vous
d'un boitier de protection dur ou souple

Maniement des disquettes

» {psdisquettes sont constituées d'un disque plastic recouvert d'une
fine couche magnétique Une précision microscepique est néces-
saire pour pouvoir sauvegarder de larges quantités de données sur
une surface si petite. Pour les garder en bon état, veuillez suivre les
conseils suivants:

» Ne touchez jamais Je support magnétigue de la disquette.

» Fvitez d'utiliser ou de stocker vos disquettes dans des endroits
sales pu poussitreux.

¢ Ne spumettez jamais vos disquettes i des températures extrémes
[¢ans un véhicule fermé en picin soleil, par exernple] Plage de
températures recommandée: 10 4 50°C

» N'exposez pas vos disquettes 3 des champs magnétiques puissaats
tels gue ceux générés par des hauts-parleurs

» |es disquettes sont pourvues d'un volet de protection "WRITE”
contre tout effacement accidentel Nous vous conseillons de lais-
ser ¢e volet en position PROTECT et de ne fe placer en position
WRITE que lorsgue vous souhaitez enregistrer de nouvelles don-
nées sur la disquette

) Face arrlére de la disquette

WRITE
{sauvegarde impossible)

Volet de protection 1

PROTECT
{la disquette est verrouillée)

= tes disquettes contenant dimportantes dorndes pour cetinstry-
ment doivent toujours &tre verrouilites (protegées) avant d'etre
insérées dans f¢ lecteur d'un autre instrument

* L'étiquette didentification de fa disquette doit &tre bier coliée sur
1z distjuette. Si clle se détache alors que Ia disquette se trouve dans
le Jecteur, vous risquez o'avoir des difficultés & l'en extrair

* Remettez [a disquette dans sa boite pous la conserver
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EM-55 Mode d'emploi

2. Description des panneaux

(D Bouton FOWER ON
Appuyez sur ce bouton pour mettre 'EM-55
sous tension et hors tension. )

(@ Levier BENDER/MODULATION
En actionnant le levier 4 gauchefdroite, vous ;
pouvez diminuer {gauche) ou augmenter 3
{droite} ta hauteur des notes de vos solos.
Pour appliquer de la modulation (générale-
ment un vibrata) aux notes jougées, enfoncez
ce levier vers ['arriére de Pinstrument.

(@ Contrilewr D Beam _
Ce contréleur permet de modifier le timbre i
des notes joudes, de piloter 'Arranger et de ;.
produire des effets uniques. Il vous suffit de
bouger ia main de haut en bas cu de gauche i
4 droite au-dessus des deux “yeux”
Les boutons permettent d'assigner la fonction i
voulue au contrdleur D Beam. Voyez p. 150

(@ Commande VOLUME e
Cetie commande sert a régler le volume
général de votre EM-55.

(&) Bouton DEMO
Appuyez sur ce bouton pour écouter les mor-
ceaux de démanstration de I'EM-55 (voyez
p. 124)

(8) Boutons BALANCE [ ACCOMP] [KEYBOARD bt
] ;
Servez-vous des boutons BALANCE pour ‘
changer le volume de la section correspon~- 3
dante {accompagnementfmorceau ou les ‘
parties que vous jouez sur le clavier}

() Boutons STYLE MORPHING ® i
Ces trofs boutons servent  créer un nouveal
Style avec deux styles existants. Pour en 5
savoir plus, voyez page 141,

Boutons ORCHESTRATOR !
Appuyez sur un de ces boutons afin de choisir /
le type d'orchestration voulue pour le style
musical en question. Voyez page 141. ¥

(9) Ecran
{l vous affiche toutes tes informations relati-
ves au statut de 'EM-55, les fonctions dispo- i
nibles, les valeurs de paramétres, etc.

Bouton MUSICAL GAME 1
Appuyez sur ce bouton pour en apprendre un
peu plus sur les bases musicales élémentaires
- ou tout simplement pour vous amuser avec
votre EM-55,

() Bouton SONG
Ce bouton sert 4 choisir le mode Song de
I'EM-55 et & affecter les boutons [INTRO],
[ORIGINAL], etc au pilotage de [a fonction
d'enregistreur {Recorder) incorporée.

Lt
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Description des panneaux

(® Bouton STYLE
Sert & choisir les styies musicaux {Music Styles). En
activant ce bouton, vous affectez les boutons
{INTRQ), [ORIGINAL, etc au choix d'une division de
style (Style Division), tandis que les boutons [1]~{8]
peuvent servir a sélectionner la mémoire de style
voulue {11~64).

En mode DJ PAD, le bouton [STYLE] permet de choisit
fe set de phrases DJ voulu.
Remargue: Vous pouvez aussi choisir es styles avec fa fone-
tion £Z Search (voyez p. 131}

(3 Bouton TONE
Appuyez sur ce bouton si vous voulez utiliser les bou-
tons [A/B] et [1]~[8] pour assigner un son ("Tone") &
la partie Keyboard choisie. Voyez p. 131,
Remarque: Vous peuvez aussi chaisir les sons avec la fonction
EZ Search {voyez p. 132)

(9 Bouton USER PROGRAM/WRITE
Ce bouton sert 4 choisir un programme utilisateur
{aliazs User, désignant un ensemble de réglages).
Maintenez-le enfoncé pour mémoriser les régiages
en face avant et les réglages de paramétres dans un
programme utilisateur. Voyez page 163.

(9 Bouton MUSIC ASSISTANT
Ce bouton permet de travailler avec des réglages pré-
pragrammés {des programmes User supplémentaires).
Voyez p. 139,

({6 Bouton METRONOME
Ce bouton sert 3 activer et 4 couper le métronome.
Vous pouvez 'enfoncer pendant plus d'une seconde
pour activer un paramétre FUNCTION réglable.

(D Bouton MEX EFFECTS
Ce bouton sert & activer/couper le processeur multi-
effet, & I'assigner 4 la partie de clavier voulue et 4
choisir {'effet désiré en fonction du contexte. Vous
pouvez 'enfoncer pendant plus d’'une seconde pour
activer un paramétre FUNCTION réglable. Voyez
p. 145,

({8 Bouton MELODY INTELL
En maintenant ce bouton enfoncé pendant plus
d'une seconde, vous activez un paramétre FUNCTION
dont le réglage permet de choisit le type d'harmonie.
Vous pouvez activer/couper la fonction Melody Intei-
ligence avec ce bouten. Cette derniére sert @ ajouter
une partie d'harmonie a fa mélodie gue vous jouez.
Vayez p. 140.

(9 Bouton TRANSPOSE
Appuyez sur ce bouton pour transposer le clavier
{voyez p. 148). Vous pouvez l'enfoncer pendant plus
d'une seconde pour activer un paramétre FUNCTION
réglable.

&) Bouton REC
Active la fonction d'enregistreur de I'EM-55

@) Boutons de Style/de pilotage de morceau
(INTRO, ORIGINAL, FILL, etc} Ces boutons permettent
de choisir la division de style musical (aprés avoir
appuyé sur [STYLE]) ou de piloter ia fonction Recorder
de I'EM-55 {apres avoir appuy¢ sur [SONG]).
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@ Bouton EZ SEARCH
(e bouton sert a trouver rapidement le style musical,
son ou kit de batterie voulu. Voyez p. 131 et p. 132

@) Molette TEMPO/DATA
Cette molette sert 3 régler le tempo, tes valeurs de
paramétres et a choisir des styles musicaux, sons ou
kits de batterie via la fonction £2 SEARCH.

@9 Bouton DISK
Appuyez sur ce bouton pour accéder aux fonctions
Disk. Ceiles-ci servent 3 charger les données d'une
disquette, & sauvegarder des données sur disquette et
3 effectuer d'autres apérations liées aux disquettes.
Voyez p. 168

@5 Bouton EXECUTE[TAP TEMPO
En modes FUNCTION et DISK, ce bouton sert & confir-
mer une opération. En dehors de ces deux modes,
vous pouvez régler le tempo en appuyant plusieurs
fols sur ce bouton Pour refourner a la valeur de
tempo originale, gardez ce bouton enfoncé pendant
quelques secondes.

En mode FUNCTION, vous pouvez rappeler la valeur
par défaut du paramétre sélectionné en maintenant
ce bouton enfoncé.

6 Bouton FUNCTION
Bonne i'accés au menu FUNCTION. Vous pouvez
mainienir ce bosuton enfoncé et utiliser les boutons
BANK/NUMBER pour choisir directement une des
huit fonctions figurant dans la liste a droite du bou-
ton.

@ Section SESSION PARTNER PADS/TRACKS
Ces boutons offrent 'aceés 4 fa fonction Session Par-
tner de 'EM-55 il servent aussi a couper et activer
les pistes du Recorder

&8 Boutons KEYBOARD MODE
Avec ces boutons, vous définissez fa maniére dont
vous voulez utiliser votre EM-55;

i it i
Vous pouvez jouer de la batterie sur le cla-
vier

"M.DRUMS

ARRANGER  Les accords que vous juuez de la main gau-
che servent & transpaser I'accompagne-
ment automatique en temps reéel. Vous
pouvez done jouer des solos de la main
droite,

PIANO Un son de piano est assigné au clavier
entier (Seule 1a batterie de 'Arranger est
disponible.)

3 Boutons ONE TOUCH (1-2, 3-4)
Appuyez sur un de ces boutons pour choisir la
mémoire Ore Touch voulue. Pour sélectionner la
mémoire “2" ou “4", appuyez deux fois sur le bauton
correspondant Les mémoires One Touch contiennent
un nombre de réglages qui sont complémentaires au
style musical en question. Voyez p. 139.

G Boutons KEYBOARD PART
Ces boutons servent & activerfcouper les trois parties
Keyboard (Upper 1, Upper 2 etfou Lower) Les "parties
Keyboard" désignent des scns que vous jouez vous-




méme - par opposition aux parties de Arranger qui
sont elles jouces par la fonction d'accompagnement
automatique de 'EM-55.

(@) Boutons AfB, pavé numérique, bouton VARIATION/
STYLE DISK
Choisissez la banque de sons avec [A[B] (vous dispo-
sez de deux banques de 64 Tones chacune}. Le pavé
numérigque sert au choix des sons, des parties Key-

board, des styies musicaux et des programmes utilisa-

teur. La fonction de ces boutons dépend du dernier
bouton enfonce: [STYLE], ITONE] ou [USER PRO-
GRAM].

Panneau arriére

EM-35 Mode d'emploi

te bouton [VARIATION)] fait aussi office de bouton
[STYLE DISK] (aprés que vous ayez enfoncé le bouton
{STYLE] Voyez p. 142. Le pavé numérigue sert éga-
fement & entrer des noms de fichiers

@ Prises PHONES

Vous pouvez brancher deux paires de casques en
option {des modéles Roland RH-25 ou RH-50}. £n
branchant un casque d'écoute, vous coupez te son
des enceintes de I'EM-55.

(3 Lecteur de disquette

Chargez une disguette 20D ou 2HD contenant des
fichiers Standard MIDI (SMF) ou des styles musicaux.
Vous pouvez ausst sauvegarder vos réglages de pro-
grammes utifisateur et les morceaux {Songs) que
vous enregistrez.

(D Commande LCD CONTRAST
Utilisez cette commande si fes icones et caractéres
affichés & I'écran de ['EM-55 sont trop clairs ou trop
sombres. N'cubliez pas que si I'éclairage change, vous
devrez peut-&tre régler le contraste,

@ Prises MID! OUT/IN
Branchez la prise MIDI QUT a la prise MIDI N de votre
ordinateur {ou instrument MID{} pour transférer des
données MIDI de FEM-55 a 'ordinateur ou a |'instru-
ment MIDI externe. Pour recevoir des données trans-
mises par l'ordinateur, branchez la prise MIDIIN de
I'EM-55 & la prise MIDI OUT de l'ordinateur.

(@ Prise FOOTSWITCH/EXPR

Cette prise sert & brancher un commutateur au pied
DP-2, DP-6 ou BOSS F5-5U en eption; vous pouvez
lutiliser pour maintenir {effet "sustain”) les notes
jouées de la main drojte Ce commutateur peut aussi
servir & piloter certains parameétres. Vous pouvez en
outre brancher une pédale d'expression Roland EV-5
pour controler le volume de 'EM-55 en temps réel.

(@ Prises QUTPUT R, L/MOND
Ces prises servent & brancher 'EM-55 & un ampli hi-
fi, un mélangeur, une platine a cassette, un ampli
pour clavier, etc. Si vous utifisez un ampli meno,
veillez 4 fe brancher 4 la prise OUT L/MONO.

ok
L
e T

(B Prise DC 12V IN

C'est ici que vous branchez 'adaptateur secteur
fourni {ACI). Aprés avoir branché le cable de I'adapta-
teur, enroulez-le autour de la pince pour céble a
droite de la prise pour éviter tout débranchement
accidentel.

Remargue: Veiliez 3 utiliser exclusivement Fadaptateur sec-

teur fourni avec votre EM-55. Hutilisation de tout autre adap-
tateur pourrait endommager votre Interactive Keyboard
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Prise en main

2 3. Prise en main

Branchements
La premire chose & faire, c’est de brancher 'odaptateur ACI fourni ¢ une prise de courant ad hoc.
(1) Déballez I'EM-55 et posez-le sur une sur- .
face stable.
(2) Branchez la plus petite extrémité du cable
de I'adaptateur & la prise DCIN de
I'EM-55 et |autre bout & une prise de
courant de tension appropriée.
{3) Appuyez sur le bouton [POWER ON] pour
mettre I'EM-55 sous tension.

Morceaux de démo
Votre EM-55 est accompagné de 16 démos de sons et de 8 démos de styles

o Les démos de sons mettent en exergue le son superbe de 'EM-55.
o Les démos de styles donnent une idée de 'extraordinaite qualité des styles musicaux de FEM-55.

{1) Appuyez sur le bouton [DEMO] (sa diode

- i LA
Sallume). Damolnl #3020
La dicde s'allume et 'EM-55 lance la repro-
duction de tous les morceaux de déma.

ANPANGER CHGED SIYLE MOAMING) KEYBOARD
WELOKITY

REVERD
felinttad

LELO0F
HIELL
FNVERTICH

{2} Si nécessaire, servez-vous de la com~
mande [VOLUME] pou régler le volume de
reproduction.

(3) Appuyez de nouveau sur [DEMO] pour
passer au morceau suivant.

I

Reproduction d'une demo de sons:

(1) Appuyez sur le bouton [START/STOP]. Cela (3) Appuyez sur le bouton [AfB] pour choisir
arréte la reproduction du marceau en le groupe de morceaux de démo de sons
Coufs. voulu.

Les morceaux de démo de sons (16 en tout)
sont divisés en deux groupes {A et B) de 8
démos chacun.

{4) Appuyez sur un bouton numérique
[1]~[8]. Chaque bouton permet de choisir
un autre morceau de démaonstration de
50NS.

La reproduction de la démo choisie com-
mence automatiquement. Apres un mes-
sage de copyright, 'écran affiche le nom du
morceau choisi.

Appuyez sur le bouton [START/STOP] pour
arréter |a reproduction du morceau choist
Appuyez 3 nouveau sur ce bouton pour lan-
cer la reproduction de la démo suivante

-

- a1 wunatn 7 s m}'ma.. {5} Appuyez sur le bouton [START/STOP] pour
' . - “ - - . arréter la reproduction de.la démo puis
,!m s 9 Mo ek Sewmt Sron- TSWE AvwEs .m appuyez sur [DEMO] {sa diode s'éteint)

pour couper la fonction de démo.
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Reproduction d'une démo de styles:
(1) Appuyez sur le bouton {STYLE].

R

{2) Appuyez sur un bouton numérique
[1]~[8]. Chaque bouton permet de choisir
un autre morceau de démonstration de
styles (il y en a huit).

Fonction DJ Pad

EM-55 Mode d'emploi

La reproduction de la démo choisie com-
mence automatiquement. Aprés un mes-
sage de copyright, I'écran affiche ie nom du
marceau choisi
Appuyez sur le bouton [START[STOP] pour
arréier la reproduction du morceau choisi
Appuyez & nouveau sur ce bouten pour lan-
cer la reproduction de la démo suivante.

(3) Appuyez sur le bouton [START/STOP] pour
arréter la reproduction du morceau de
démo.

(4) Appuyez sur [DEMO] (sa diode s'é¢teint)
pour couper ia fonction de démo.

Voyons ¢ présent une des nouvelles forictions Session Partner qui vous permet d utiliser 'EM-55 comme
un DJ. [Pour en savoir plus sur les autres fonctions Session Pattner/Track, voyez pages 137 et 154 J

La fonction DJ PAD vous permet de déclencher
et d'arrbter huit phrases différentes du style
musical choisi en appuyant sur des boutons au
lieu d'utiliser le clavier.
Une fois une phrase lancée, vous pouvez chan-
ger sa tonalité en jouant 'accord voulu dans la
moitié gauche du clavier Utilisez cette techni-
que pour créer des morceaux entiers. Vous pou-
vez méme enregistrer fa musigque gue vous créez
avec la fonction DJ Pad.
Ah oui... une derniére chose: il est parfaitement
possible de déclencher plusieurs phrases simul-
tanément {la fonction DJ Pad est polyphonigue).
(1) Appuyez sur le bouton [STYLE]. Vérifiez
que ['¢cran affiche Ficone [STYLE A].

]
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13 diode SESSION PARTNER [TRACK] supé-
rieure s'aliume.

(2) Enfoncez une ou deux fois le bouton
[STYLE PAD/DJ TRACK] {la diode DJ PAD
doit s'allumer).

il

(3} Utllisez ensuite les boutons [1/93~[8/16]
pour déclencher les phrases assignées (les
diodes des boutons enfoncés s'allument).
Stvous le voulez, vous pouvez enfoncer plu-
sieurs boutons simultanément.

Appuyez brievement sur un bouton pour
fancer la phrase correspondante; cette der-
niére sera jouée une seule fois.

Si vous maintenez enfoncé un de ces bou-
tons, 'EM-55 joue la phrase en question en
boucle. Appuyez 3 nouveau sur le bouton en
question pour arréter 1a boucle de la phrase
assignée.

{4) Si nécessaire, vous pouvez changer fe
tempo avec la molette [TEMPO/DATA].

DILK BXECUTE

Th YIMP
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Choix d'autres sets de phrases

{5) Si nécessaire, servez-vous des boutons
BANK/NUMBER [1]~[8] pour choisir un
autre set,

T

SILLish

PR FTTT wul TRING  4SLE  WRNO' umw uwa wwl

&
VAT

o I |
i]ance H I HipHup | Housa 2 Techag |
Dance 2 House § Rap Techro 2

LEM-55 propose 8 sets de phrases DJ
{offrant chacun 8 phrases). Voici les noms
de ces sets: Dance 1, Dance 2, HipHop,

House 1, House 2, Rap, Techno 1 et Techno
2. Uillustration ci-dessus montre la carres-
pongdance entre les boutans et les sets.

Le nom du set choisi s'affiche & Fécran.

T P f’ s

I mwmucw TYLE MORFIIRA], o o KEYEQARD

e = |y
E ? Cify |Revens

ey 12 jownus

7S mm— HELCOY
(LT
Pt (VERSIGH

Remarque: N'appuyez pas sur le bouton [START/
STOP| car cela déclencherait I'arrangeur (page 129}
et arréterait [a reproduction de la fonction DI PAD
Remarque: FEM-55 offre aussi un paramétre per-
mettant de spécifier si la reproduction des diverses
phrases dait &tre synchronisée ou non Voyez

p 162

Jeux musicaux

L'EM-55 se propose de vous divertir avec plusieurs jeux musicaux. Ces jeux vous aiderant aussi & acquérir

certaines bases musicales. Vous trouverez les jeux suivonts:

® Guess the Note: Ce jeu vous invite & jouer
la note que vous entendez

e Guess the Chord: Ce jeu vous défie de
jouer les accords que vous entendez,

o Chord Finder: Lobjectif est de vous aider &
jouer les accords que vous rencontrerez au
fil des partitions. Une maniére superbement
musicale d'apprendre de nouveaux accords!
Dans les jeux GuessNte et GuessChd, la
vitesse est un facteur important: plus vite
vous jouez fa ou les bonnes notes et plus
Vous augmentez votre score.

(1) Appuyez sur Je bouton IMUSICAL GAME]

L!:E' ﬁi;‘p’ 'u‘# luwuvmu W
T

Errand

Licone [MUSICAL GAME] s'affiche au cen-

tre de {'écran, tandis que la ligne de mes-
sage dans le coin supérieur gauche indique
le nom du premier jeu.

i“ El- o o i 142 M ’m ufms
st 120 128
ARRANGER CHORD STVLE MORHITHE: e 5&3&4\#{}
(74) |aEviRs
ig |oworus

MELDOY
RIELL
WRRAN

NLHE,
TS

LERILRETLEEED]

{2) Enfoncez de nouveau [MUSICAL GAME]
pour choisir le jeu voulu {"GuessTne",
"GuessChd" ou "ChordFnd").
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Vous pouvez aussi choisir le jeu en
appuyant sur ORCHESTRATOR [DRUM &
BASS] ou [COMBO].

{3) Utilisez les boutons STYLE MORPHING
[DRUM], [BASS] et [ACCOMP] pour choisir
votre niveau (uniquement pour les jeux
"Guess Nte” et "GuessChd").

-D-RUM Beginner {le plus facite)
BASS Advanced (intermédiaire}
ACCOMP  Expert {le plus difficile}

Exemple: pour choisir e niveau "Advanced
du jeu "GuessNte":

» Appuyez sur [MUSICAL GAME].

» Apauyez & nouveau deux fois sur [MUSICAL
GAME] {ou sur ORCHESTRATOR {COMBQ])

o Appuyez sur STYLE MORPHING [BASS]

(4} Appuyez sur ORCHESTRATOR {BIG BAND]

pour confirmer votre choix ("OK").
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Guess Note
Une fois que vous avez oppuyé sur OK {voyez I'étape (4] ci-dessus), I'EM-55 joue une note et affiche "Lis-
ten" L'écran indique ensuite lo note jouéde por 'EM-55 dons lo portition offichée & gouche

f1) Jouez une note sur le clavier, Aprés vous avoir applaudi (ou joué [e son de
'EM-55 joue ensuite quatre autres notes. crash), 'EM-55 retourne 3 ['affichage de
Jouez-les aussi. niveau. Si vous le voulez, répétez I'étape (2)
Une fois que l'instrument a joué cing notes ou appuyez sur [MUSICAL GAME] pour
ef que vous les avez répétées, I'écran indi- choisir un autre jeu,
gue combien de temps il vous a fallu pour {4) Appuyez sur [SONG], [STYLE], [TONE],
jouer les notes et votre score. Si vous avez [USER PROGRAM] ou [FUNCTION] pour
fait le bon choix, vous recevrez des tonner- quitter cette fonction.

res d'applaudissements de votre EM-55

Si vous avez mal choisi, 'EM-55 joue un son
de “crash”

{2) Appuyez sur "OK" si vous voulez poursui-
vre et deviner cing autres notes.
Pour changer de niveau, utilisez fes boutons
-« b gu"1","2","3" Confirmez ensuite en
appuyant sur "0K”

{3) Jouez de nouveau les notes.

FUNCTION

o

GuessChod
Une fois que vaus avez appuyé sur OK {voyez I'étape (4) sous “Jeux musicaux"), I'tEtM-55 joue un accord
et affiche les notes dans lo partition affichée ¢ gouche

{1) Jouez les notes de I'accord sur le clavier. Pour changer de niveau, utilisez les boutons
I'EM-55 joue ensuite quatre autres accords. - pou 1", "2","3" Confirmez ensuite en
Jouez-les aussi. appuyant sur "OK".

Quand I'instrument a jou¢ cing accords et {3} Jouez de nouveau les accords.

que vous les avez répétés, Fécran indique Aprés vous avoir applaudi {ou joué le son de
combien de temps il vous a fallu pour jouer crash), I'EM-55 retourne & affichage de
les accords et votre score. St vous avez joué niveau. Si vous le voulez, répétez I'étape {2)
les accords corrects, vous recevrez des ton- ol appuyez sur [MUSICAL GAME] pour
nerres d'applaudissements e votre EM-55. cholsir un autre jeu.

Un son de “crash” indique un mauvais choix {4) Appuyez sur [SONG], [STYLE], [TONE],

{2) Appuyez sur "0K" si vous voulez poursui- [USER PROGRAM] ou [FUNCTION] pour
vre et deviner cing autres accords. quitter cette fonction.

Chord Finder

Outre un jeu trés amusant, Chord Finder est oussi un outil utile pour assimiler des accords qui ne vous
sont pas familiers. Voici comment jouer ovec Chord Finder:

(1) Appuyez sur le bouton [MUSICAL GAME]. Pour spécifier la tonique {Root}:
Pour en savoir plus, voyez p. 126, » Appuyez sur "1" L'écran affiche alors le mes-
(2) Appuyez & nouveau sur [MUSICAL GAME] sage "1 Root"
pour choisit "ChordFnd” * Spécifiez la tonigue avec les boutons < b
Vous pouvez aussi appuyer sur "3 {"C", par exemple). Le nom de cet accord
[ACCOMP] pour choisir directement le jeu. apparait dans fa zone ARRANGER CHORD
(3) Choisissez I'élément que vous voulez défi- de i'écran {1, voyez ci-dessous)
nir avec le bouton "1" ou "2": ATRANGEREHEAD

STYLE MORPHING

Bouton  Fonclion

1" Root [c~a-d. le "nom" de l'accord) Pour spécifier le type:

gt Type {majeur, mineur, etc)

i

127




Prise en main

128

* Appuyez sur le bouton "2" U'écran affiche
alors le message "2 THFe"

» Utilisez les boutons -4 B pour choisir le
type d'accord (7%, par exemple) Le nom
complet de I'accord s'affiche dans fa zone
ARRANGER CHORD de I'écran; 'EM-55 indi-
que en outre les notes dans le graphique de
clavier et de partition.

el ABRANGEN CHORD

E[ T

Les touches noires & enfoncer sont tempe-
rairement affichées comme des touches
blanches {voyez 'exemple Bb/A# sur ['illus-
tration}.

(4} Choisissez d'autres accords sur lesquels
vous voulez vous entrainer avec les bou-
tons“1"et"2" et d B,

(5) Appuyez sur [SONG], [STYLE], [TONE],
[USER PROGRAM] ou [FUNCTION] pour
quitter cette fonction.
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L 4. Jeu avec accompagnement

Voyons & présent comment exploiter la fonction d'accompagnement de I'EM-55. Cette fonction est appelée
"Arranger”,

Déclenchementfarrét de I'arrangeur

(1) Appuvyez sur ie bouton KBD MODE {5) Appuyez sur les boutons ci-dessous pour

[ARRANGER] (sa diode s'allume).

WP T

utiliser d'atitres motifs ("Pattern”) du style
musical en vigueur:

| % © o O o O
FILL  VARIATICN ENDING
L’_ Il 5
F; fotoru FLARGE - pupe
. L, . B b rEae Ty
Le clavier est divisé en deux moitiés. Les il — TSR (i
touches que vous enfoncez dans [a partie
gauche permettent de spécifier la tonalité
de faccompagnement. La moitié droite du i i il
clavier permet de jouer une mélodie sur e
Faccompagnement. bz i, :
A la mise sous tension, I'EM-55 choisit INTRO Joue une introduction. Appuyez sur
- P . ce bouton avant d'activer [START/
automatiquement le style "A24 TwoStep® STOP]
(2} Appuyez ,Sur le b?uton [START/STOP] pour ORIGINAL  Version simple d'accompagnement
lancer le jeu de 'arrangeur. — -
FiLL Transition ("Fll In”} pour passer a
P g VARIATION ou ORIGINAL
: VARIATIO  Version d'accompagnement un peu
i A N plus sophistiquée.
b ENDING  Phrase indiquant fa fin du morceau
Vous pouvez utiliser ce bouton au
lieu de [START/STOP} pour arréter e

(3)

Remarque: Quand [a diode [ARRANGER] est allu-
mée, gue ['Arreanger est & farrét et que vous jouez
dans la moitié gauche du clavier, vous obtenez un
son te piano éectrique et de basse. La moiti¢ gau-
che du clavier n'est donc pas étouffée (comme
c'était le cas sur fes anciens instruments Roland dis-
posant d'un arrangeur). Vous pouvez toutefois la
désactiver {voyer “EP Chord (Left-hand £. Piano +
Bass)” & la page 159).

Jouez un accord {ou juste une note) de fa
main gauche.

N\

Jouez un autre accord (ou une autre note)
pour changer la tonalité de 'arrangeur.

jeu.

Ces boutons servent & choisir les motifs de
style. La diode du bouton enfoneé s'aliume.
En outre, la zone ARRANGER CHORD indi-
que le dernier accord joué. Il s'agit de
I'accord utilisé par 'accompagnement.

Une fois familiarisé avec larrangeur, essayez
de jouer une mélodie de la main droite en
pilotant les accords de I'arrangeur de la
main gauche.
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Jeu avec accompagnement

Changer le tempo

(6) La molette [TEMPO/DATA] permet de
diminuer (4 gauche) ou d'augmenter {a
droite) le tempo [si nécessaire).

Arréter le jeu de l'arrangeur

Pour retourner au tempo par defaut du
style musical, gardez [EXECUTE/TAP TEMPO]
enfoncé pendant guelgues secondes

Vous pouvez aussi appuyer plusieurs fois sur
[EXECUTE[TAP TEMPO] au tempo voulu

(7} Appuyez & nouveau sur [START/STOP] pour arréter 1a reproduction.
Vaus pouvez aussi enfoncer [ENDING]. Dans ce cas, vous entendrez d'abord la phrase finale Quand
elle est terminée, le jeu de I'arrangeur s'arréte automatiguement.

Bémarragé automatique du jeu (Sync Start)

Appuyez sur [SYNC START] (la dicde s'aliume}. 'arrangeur est alors lancé dés que vous jouez un

accord dans la moitié gauche du clavier.

e e

Choix d'autres styles musicaux

Sélection avec fe pavé numérique

Votre EM-55 est accompagné de 64 accompagnements différents appelés “styles musicaux’, olios
"Music Styles”) répartis dans huit banques. Voici comment les choisir:

(1) Appuyez sur le bouton [STYLE].

{2) Appuyez sur le bouton [A/B] pour choisir
le groupe B (H s'affiche dans le coin supé-
rieur gauche de I'écran).

{3} Choisissez la banque du style musical
voulu {1~8) avec les boutons numériques.

)
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Pour trouver le style musical, voyez la liste
des banques imprimée dans la moitié gau-
che du panneau avantet afap. 187.
Exemple: Appuyez sur {6] pour choisir la
banque "LATIN"

{4} Choisissez une mémoire de style musical
dans cette banque avec les boutons
numériques (x1~x8}.

Exempie: Appuyez sur (2] pour chaisir fe
style "Bossa 2"
Remarques: Vous pouvez aussi utiliser [STYLE] pour

passer en revue les 64 styles musicaux du groupe
actuellement chaisi (A ou B)




FM-55 Moda d'emplol

Choix de styles avec EZ Search
Voict encore une méthode facile pour chaisir les Exemple: Appuyez sur [3] pour choisir un
styles musicaux: style musical de Iz banque "POP"

(1) Appuyez sur le bouton [EZ SEARCH] (la STYLE

diode s'allume}. 1 ROCK
2 CONTEMPORARY
3POP

4 505 & 60'S
& SWING

6 LATIN

7 VARIETY

B ACOUSTIC

(3) Servez-vous de la molette [TEMPO/DATA]
pour choisir le style musical voulu dans
cette bangue.

Dans le cas de la bangue POP, vous avez le

(2} Choisissez une banque de styles musicaux choix parmi Pop 1A~4A, Pop 1B~48.
Remarque: £Z Search fonctionne sculement pour

en vous afdant de 1a liste STYLE imprimée o - e
R le groupe "A" {tes styles résidant en mémoire interne
en haut 4 gauche sur le panneau avant, de I£M-55)
puis enfoncez le bouton BANK/NUMBER
correspondant & fa bangue voulue.

V'écran affiche alors le numéro et fe nom du

style musicai sélectionné.

Jouer avee des styles musicaux résidant sur disquette
Votre EM-55 est livré avec deux disquettes, dont une contenant 64 styles musicoux supplémentoires et
réservés a la fonction Disk Link. {L'outre disquette contient des styles supplémentoires que vous pouvez
chorger avec STYLE DISK) L'utilisation de ces styles est tout aussi facife que celle des styles de lo
mémoire interne - et le chargement depuis lo disquette est tout oussi rapide. Cette fonction s'oppefle

"Disk Link"
Le style musical fié a la mémoire Disk Link choi- {4) Choisissez fa banque du style musical
sie est automatiguement chargé et copié dans fa voulu (1~8) avec les boutons numérigues.
mémoire Style Disk de l'instrument (voyez aussi (5) Choisissez une mémoire de style musical
p. 142} dans cette banque avec les boutons
(1) Insérez la disquette "Disk Link” dans fe numériques (x1~x8).
lecteur (sur le panneau avant, en dessous Remarque: Vous pouvez aussi affecter d'autres sty-
du clavier). I[{:’is:: mim;ires Music Style de la banque "B"
p. .
(2} Appuyez sur fe bouton [SWLE} Remarque: UEM-55 ne mémorise pas les styles
(3) Appuyez sur [AfB] pour choisir le groupe musicaux de la bangue "B” Vous devez donc insérer
b {b s'affiche dans le coin supérieur gau- la (bonne} disquette dans le lecteur chague fois que
che de V'écran). vous comptez utiliser ces styles,

Choix des sons pour la main droite ‘
Voici comment faire pour assigner un outre son & la mélodie que vous jouez de la main droite:
(1) Appuyez sur le bouton [TONE]. Le san "HeavenKey" fait partie du groupe

"TONE B" Appuyez donc une ou deux fois
sur [A/B] de sorte que I'écran indigue “b"

bt |

licone s'affiche a I'écran. Vous pou-
vez alors choisir des sons 'EM-55 propose
deux méthodes pour le choix des sons:
Pour cet exemple, nous choisirons le son Remarque: Le nom {*Pianc 2" dans lillustration}
"B41s HeavenKey" indigue toujours ie dernier son sélectionné

(2) Appuyez sur le bouton [A/B] pour choisir
le groupe Tone.

Remarque: Cette étape n'est nécessaire que sile
son actuel appartient au groupe A
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Notez comme le nom de son change 4
['‘écran. Jouez maintenant dans la moitié
droite du clavier: vous entendez le son

(3} Appuyez sur le bouton numérique [4]
pour choisir la bangue *4"

1 2 a 4 7 8
o ol s W G2 23 “Heavenkey’
1a8Ca 2o dopy S A R %aﬂ 75U Bvwxe Remarque: Pour savoir comment choisir les sons
j de variation, vayez p 144
# Remarque: Vous pouvez aussi appuyer plusieurs
, % fais sur [TONE] pour passer en revue tous les sons
EE T ] ¥ . . .
I {_{ H i sk 88 8 . disponibles {sauf les variations)
[,J : I:I .ﬂll= = = .III. Lilil]

Remarque: Trés souvent, 'EM-55 ne choisit pas
exactement le son que vous lui avez demandé, mais
sélectionne un son eacore meilleur. Pour en savoir
plus, voyez p 144

Remarque: Le nom (“Piano 2" dans I'llustration)
indigue toujours fe dernier son sélectionné

(4) Appuyez sur le bouton numérique {1]
pour choisir le son "Heavenkey"

6

3k ALF REX
T RNG dP0R-  YSTUG BVWXS

LI - N I |
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¥ AREAR  aEaN

Chaix de sons avec EZ Search
Votre EM-55 contient 3.641 sans [ou Tones), ce qui signifie que vous bénéficiez o'un grand cholx - mais
aussi qu'il vous faudra peut-étre parfois passer plusieurs minutes avant de trouver le son voulu

Vous pouvez fuire ce choix en regardant o liste imprimée & la p 175 et en entrant le numéro voulu avec
les boutons BANK/NUMBER. Voici une autre approche plus simple:

Exempie: Si vous avez besoin d'un son
d'orque, choisissez A et appuyez sur 3], Si
pat contre il vous faut un son de synthé-
tiseur solo, appuyez sur [A/B] pour choisir e
groupe b, puis enfoncez [3].

{4} Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
choisir le son voulu au sein de cette ban-
gue.

Vous pouvez 3 présent choisir des sons fai-
sant uniquement partie de la banque (et du
groupe) que vous venez de spécifier Cette
méthode pratique vous permet d'essayer
diverses variantes.

Remarque: Vous pouvez aussi atiliser plusieurs
sons 2 |3 fois. Voyez pages 133 et 144,

fRemarque: £Z Search fournit aussi 'acees aux sons
Gue voUus ne pouvez pas atteindre avec fes boutons
BANK/NUMBER (Le pavé numérique permet de

{1) Appuyez sur le bouton [TONE]. Uécran
affiche alors l'icne [TONE).

(2) Appuyez sur te bouton [EZ SEARCH] {ia
diode s'aliume),

L'éeran affiche 4 présent le numéro et le
nom du son sélectionné.

(3) Choisissez une banque de sons (il y a 16
banques} en regardant la liste TONE dans
la partie supérieure gauche du panneau
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avant, puis choisissez cette bangue en
appuyant sur [A/B] et un bouton numéri-
que {1]~[8].

ATONE INE
1 PIANO 1 REED
2CHRPERC 2 PIPE
3 ORGAN 3 SYN LEAD
4 GUITAR 4 SYN PAD
5 BASS 5 SYN SFX

6 ORCHESYRA & ETHNIC
7 ENSEMBLE 7 PERCLISSIVE
8 8AASS B 5FX

sélectionner parmi 1516 sons) Ces sons supplé-
mentaires ne peuvent pas etre spécifiés avee des
messages SysEx
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5. Jeu avec un son (Piano)

Voici comment jouer un seul et méme son sur tout le clavier. Ce mode est automatiquement choisi quand vous
mettez 'EM-55 sous tension. Vi que ce mode o été congu avant tout pour utifiser I'EM-55 comme un piono
numérigque, il s'appelle "PIANC.

(2) Voyez "Choix des sons pour fa main
droite" (p. 131} pour savoir comment
choisir un autre son.

Dans un premier temps, seule [a diode
{UPPER 1] s'allume, vous indiquant que la
partie du méme nom est active Les "parties”
sont des “récipients” auxguels vous pouvez
assigner des sons et que vous pouvez jouer.

(1} Appuyez sur [PIAND] (sa diode s'allume).

e b T A E e R - RE i PR T LT 2y 2

Utilisation du métronome

Sivous le voulez, vous pouvez activer le métronome quand vous répetez un moreesu.

(1) Appuyez sur le bouton [METRONOMEL {2) Maintenez [METRONOME] enfoncé pour

choisir [a fonction Metro TS,

e (3) Utilisez la molette [TEMPO/DATA] (notez
"‘ F'indication "VALUE" & 'écran) pour choisir

une autre armure de temps.

Voici les possibilités: 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4,

G/4, 6/8, 9/8.

i (4) Appuyez sur [SONG], [STYLE], [TONE] ou

[USER PROGRAM] pour guitter cette

fonction.

Licéne ﬁ saffiche a fécran et le son du
métronome retentit.

Utilisation d'un autre son pour la main gauche (Split)
Cette section vous montre comment partager le clavier sons utiliser l'orrongeur. Celo permet de jouer
des sons différents de la main droite et de Jo moin gauche:

* Un son dans fa moitié droite {Upper}.

= Un son dans la moitié gauche (Lower). Vous
pouvez en outre ajouter une ligne de basse
automatique {M.Bass). Voyez p. 159,

Sa diode s'allume (ainsi que la diode du
bouton [UPPER 1]). Vous pouvez mainte-
nant jouer une partie de la main gauche
{"Lower"), tout en jouant une autre de la
main droite ("Upper 1").

Pour affecter un autre son 3 la partie Lower,
vous devez maintenir enfoncé [LOWER] fsa
diode se met & clignoter). Suivez ensuite la
méme procédure que pour la partie Upper 1
{voyez "Choix des sons pour la main droite”
4 la page 131}

Lower {+}\. Bass} Upper
(1) Appuyez sur KBD MODE [ARRANGER]

pour activer le mode Arranger.
Cette étape est nécessaire pour pouvoir
partager ("split") le clavier. Toutefols,

n'appuyez pas sur [START/STOP]. En effet, il

ne s'agit pas icl d'utiliser 'arrangeur.
(2} Appuyez sur le bouton [LOWER].

Remarque: Si nécessaire, vous pouvez changer le
point de partage Vayez "ArrSpiit (Arranger Splig)”
{p. 159)

Remargue: Si vous le voulez, vous pouvez appuyer
sur [START/STOP] pour ajouter un accompagnement
rythmigue & votre jeu Cet accompagnement est
basé sur le style musical en vigueur Pour savoir
comment choisir un autre son, voyez p. 130, pour
savoir comment étouffer toutes les parties de
P'arrangeur & l'exception de fa batterie, voyez p 137
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6. Jouer de la batterie sur le clavier

Cette section vous montre comment assigner des sons de batterie et de percussion au clavier entier.

La derniére touche 3 gauche pilote un son
de grosse caisse {alias le "kick"). La touche
blanche juste A coté pilote un son de caisse
claire, ete. Essayez de jouer un rythme de
batterie en enfongant plusieurs touches
simultanément ou tour & tour
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(1) Appuyez sur le bouton [M.DRUMS].

D
24 M.DR

el
ué?
e

Sa diode s'aliume. Jouez quelques notes sur
le clavier. Cette fois, un son différent est

affecté a chague touche.

Chuixﬁart;n autre kit de batterie

Les sons utitisés en mode M.Drums {"M.Drums” est ['abréviation de Manual Drums) ne sont pas produits
sur base de Tones {c-a-d. de sons) mais font partie d'un kit de batterie {ou "Drum Set"). Les kits de bat-
terie sont des ensembles comprenant plus de 90 sons affectés chacun a une touche du clavier. L'EM-55

propose 116 kits de batterie différents.

BANKINUMBER
11 STANDARD 1
12 STANDAAD 2
13 STANDAAD LR
14 V-Popt

15 V-RED

16 V-Flesta

21 ROOM

22 HifF HOP

23 JUNGLE

24 TECHNO

25 ROOM LR
26 HOUSE

3 POWER

32 V-Rockt

33 V-lack2

41 ELECHIONIC
42 TR-Bo8

43 DANCE

44 CR-70

45 TR-G06

46 TR-707

47 TR-909

51 JAZZ

52 JAZZlA

61 BRWSH

62 BRUSH 2

63 BRUSH 2R
64 Vlazzlrush
7t ORCHESTRA
72 ETHNIC

73 KICK & SNARE

74 KICK&SNARE 2
75 ASIA

76 CYMBALECLAP
77 GAMELAN 1
78 GAMELAN 2
Bt SFX

B2 RHYTHM FX
83 AHYTHMFX2
84 AHYTHMFX3
85 5FX 2

87 CYMBCLARS 2
88 V-VoxBrum
£28CM-64732L

EZ SEARCH

11 STANDARD 1
12 STANDARD 2
13 STANDARD 3
21 ROOM

22 Hip-Hop

23 JUNGLE

24 TECHNO

3t POWER

4% ELECTRONIC
42 TR-508

43 DANCE

44 CR7B

45 TR-606

46 TR-107

47 TR-90%

51 JAZZ

61 BRUSH

T4 ORCHESTRA
72 ETHNIC

73 KICK & SHARE
75 ASIA

76 CYMBALECLAP
B SFX

B2 RHYTHMEFX
43 RHYTHMFX 2
124 CM-B4RIL

11 STANDARD 1
12 STANDARD 2
21 ROOM

31 POWER

41 ELECTRONIC
42 TR-BOB/SO9
43 DANCE

51 JAZZ

61 BRUSH

71 QHCHESTRA
72 ETHHNIC

73 KICKBSNARE
74 Orlental

8% SFX

B2 RHYTHM EX
128 CA-6A732L

£1 STANDARDI
21 ROOM
31 POWER

41 ELECTRONIC
42 TR-808

51 JAZZ

61 BRUSH

T ORCHESTRA
B1 SFX

88 CMm-64 7321

CC3= 122
[General MiDI 2)

1 GM2 STANDARD
9 GMI AOOM

17 GM2 POWER

15 GM2 ELECTRIC
26 GM2Z ANALOG
13 GMZ JAnE

41 GHZ BRUSH

40 GMZ ORCHESTHA
57 GuZ BFX

CC32= 118 (XG)
1 standard kit
% standrd kic?
9 room kit

17 roek kit
25 electro kit
26 analog kit
11 jaze kit

41 brugh kit
19 classic kit
1Z15F% 1 kiz
12388 2 %is

Pour choisir un kit de botterie [Drum Set), procédez comme s'il s'agissait de sélectionner un son:

(1} Appuyez sur un bouton numérique

[1]~[8] pour choisir une banque.

(2) Appuyez ensuite sur un bouton numéri-
gue [1]~[8] pour sélectionner le kit voulu.
Utilisez la fonction EZ Search pour avair
accés 4 tous les kits de batterie excepte ceux
précédés par “CCI2=" (ces kits peuvent en
effet uniguement &tre sélectionés via MiDI

Remarque: 5i vous le voulez, vous pouvez appuyer
sur [START/STOF] pour ajouter un accompagnement
rythmique & votre jeu Cet accompagnement est
basé sur le style musical en vigueur. Pour savair
comment choisir un autre son, voyez p 130; pour
saveir comment étouffer toutes les parties de
Farrangeur a 'exception de la batierie, voyez p 137
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17. Utilisation du contréleur D Beam

Le contrdleur D Beam permet d'influencer plusieurs aspects de votre jeu ou d'ajouter un peu de piment d votre
musique en bougeant la main, la téte, etc. au-dessus de 'instrument. Vérifiez simplement gue vous vous déplacez
bien au-dessus des deux "yeux" et que vous restez dans une ploge de 40cm. UEM-55 traduit alors vos mouve-

ments en expression musicale.
{1) Appuyez sur le bouton D BEAM CONTROL-

LER [ON/OFF] (sa diode doit s'allumer).

/

(2)

Explorons d'abord les fonctions DJ GEAR.
Appuyez sur le bouton [ASSIGN] (& coté
du bouton [ON/OFF]) jusqu'a ce que la
diode BJ GEAR s'allume.

ASSIGN

s

O INSTRUMENTS
) CONTROLS

DJ GEAR ©
SOUND EFX (O

Lancez l'arrangeur en appuyant surle
bouton [START/STOP].

Déplacez la main de haut en bas au-des-
sus des "yeux" du contréleur [ Beam.

Vous entendez alors 'effet "VinylRPM®. Fai-
sons maintenant un peu de "Seratch”. .

(5)

Maintenez enfoncé le bouton [ASSIGN]

jusqu'a ce que le message L irrd LRFH

s'affiche & 'écran.

Choisissez Sor-atoh avec la molette
[TEMPO/DATAL

Déplacez de nouveau la main de haut en
bas au-dessus du D Beam.

Vous produisez ainsi un son de "Scratch’
Essayez les fonctions SOUND EFX {effets
sonores), INSTRUMENTS (jouer des notes
avec un son donné) et CONTROLS [modifier
la reproduction de I'arrangeur}.

Remarque: Pour en savoir plus sur le contrdleur D
Beam, voyez p 150
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8. Enregistrer votre jeu

Votre EM-55 comporte une fanction Recorder 16 pistes qui vous permet d'enregistrer vos propres morceaux. Vous
pouvez aussi utiliser Marrangeur pour ajouter un accompagnement a fo mélodie enregistrée.

Voyons & présent comment enregistrer votre mélodie ef 'accompagnement de l'arrangeur.

(1) Appuyez sur le bouton [ARRANGER].

La diode s'allume. Vous pouvez & présent
transposer la tonalité de V'arrangeur en
temps réel avec votre main gauche.

(2} Appuyez sur le bouton [STYLE].

(3} Choisissez un style musical,

Voyez aussi page 130.

(4} Appuyez sur le bouton [START/STOP].

(5) Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
régler le tempo voulu,

(8) Appuyez & nouveau sur [START/STOP]
paur arréter la reproduction de Farran-
geur.

{7} Assignez le son voulu & Ia moitié droite du
clavier,

Appuyez sur {TONE] et utilisez les boutans
(A/B] et [1]-~[8] {ou de la fonction EZ
Search). Voyez aussi page 131,

Remarque: Si nécessaire, vous pouvez aussi utiliser
le boutan [VARIATION} pour choisir un son de varia-
tion Pour en savoir plus, voyez p. 144

(8) Appuyez sur le bouton [@ REC]L

i

Voici 4 quoi devrait ressembler I'écran (si ce
n'est pas le cas, utilisez la molette [TEMPO/

DATA] pour choisir HL.L):
m, TEMPG VEASIRE
REC ML ¥ (20800
o] REIGENCHORD P [
4 Y VEOAEY
A iy [revera
% §8 lowons
= e
=it | o

Feoute de votre morceau
{1} Appuyez sur e bouton [SONG].

(2} Appuyez sur [START/STOP] pour lancer la
repraduction.

(3) Appuyez 3 nouveau sur [START/STOP] pour
arréter fa reproduction.

(4) Appuyez sur [ORIGINAL | ] pour retour-
ner au début du moreeau.

(Les icdnes et [i}~{18 cligno-
tent.) Vous vous trouvez en mode ALL, ce
qui signifie que |'instrument enregistre tout
ce que vous et son Arranger jouez.
Remarque: Cette opération efface le morceau dans
la mémoire interne de 'EM-55 1 serait donc peut-
étre une bonne idée de sauvegarder d'abord le mor-
ceau cantenu en mémoire interne sur disquette
(voyez g 168)

{9) Lancez I'enregistrement en suivant une
des méthodes ci-dessous:

o Appuyez sur [START/STOP] pour déclencher
le jeu de l'arrangeur avec la mesure spéci-
fice.

Remarque: Si vous démarrez I'enregistrement sans
Farrangeur et que vous comptez fancer ce dernier
plus tard, nous vous conseillons d'activer le
métroname en appuyant sur METRONOME].

o Activez [a fonction SYNC START et enfoncez
une ou plusieurs touches a gauche du point
de partage.

Remarque: Vous pouvez ausst enregistrer en
mades PIANO et M DRUMS {eprés avoir enfoncé le
bouton du méme nom). Dans ce cas, velllez & utiii-
ser le métranome. Vous pouvez régler Parmure de
temps du morceau avec |a fonction MetroTS Voyez
page 133.

{10} Arrétez enregistrement en suivant une
des méthodes ci-dessous:
= Appuyez sur [START/STOP).

..
I

e Appuyez sur le bouton [ENDING] pour fan-
cer ka phrase de finale. Uentegistrement
s'arréte dés que la finale se termine.

-
-w-/ih’-}?n"

T
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19. Fonctions Music Style supplémentaires

Qutre les fonctions Music Style élémentaires présentées & la puge 129 et aux pages suivantes, votre EM-55 pro-
pose les fonctions décrites dans cette section.

Ces fonctions ne sont disponibles que si vous appuyez sur le bouton [ARRANGER] (sa diode doit étre alfumée).

Fonctions Session Partner

Vous pouvez auss! utiliser lo section SESSION PARTNER de I'EM-55 pour “jouer” avec fes purties Arranger ou
pour ajouter une neuvieme phrose d'occompagnement aux 8 parties Arranger. Voyons & présent ces deux
fonctions.

Couper les parties Arranger {Track)

Les styles musicaux de 'EM-55 sont compuosés de huit parties d'occompugnement: a batterie {Drums}, lo
busse (Bass} et les parties Accomp 1~6. Examinez attentivement la section SESSION PARTNER: comme
vous pouvez le voir, ces noms figurent au-dessus des boutons numérigues [1]~[8]:

T o
S X SEEBION PARTNER PADS / TRASIKE Sy
9 ALGOME ¥

=28 tack

L] 4 ] ] T e
*T‘mw:m:::*:f"-nn*-‘::u' T
1 i g :
8
" 17 12 "

15 L 18]

[ 0

Les parties ACCOMP contiennent fes occompagnements mélodiques {riffs de piano, parties de soxo,
accords de guitare, etc) Si vous le voulez, vous pouvez étouffer ces parties Arranger pendant fo repro-
duction - et mémoriser ces réglages dans un programme utilisateur (voyez p. 163). Voici comment pro-

céder;
(1} Appuyez sur le bouton KBD MODE * ou parce que la piste en question ne con-
[ARRANGER] (sa diode s'allume). tient pas de données.

En effet, tous les styles musicaux ou les
divisions de styles {Intro, Variation, etc)
n'utilisent pas les huit pistes au complet de
I'arrangeur

(5) Utilisez les boutons SESSION PARTNER [1/
9]~[8/16] pour activerfcouper les parties
Arranger voulues.

Remarque: Juand vous coupez ou activez des par-

(2} Choisissez le style musical voulu [voyez ties Arranger existantes, 'EM-55 quitte le niveau
p. 130). Orchestrator actuel Vos changements en temps rée]

I toujours priorité
3) Appuyez sur [START/STOP] pour lancer la on
G) ppuy { / ] P Remarque: Le statut actiffcoupé des parties Arran-

reproduction de Tarrangeur. . 1P
ger ne change pas si vous choisissez un autre style

(4) Appuyez sur le bouton [TRACK] (fa diode musical quand Jz repraduction de farrangeur est en

supérieure s'allume). cours Par contre, si vous cheisissez un autre style
musical aprés avoir arrété fa reproduction de
Yarrangeur, toutes fes parties (existantes) Arranger
seront de nouveau activées
Remarque: Vous pouvez aussi changer le volume
de certaines parties Arranger. Voyez "AccDrums,
AccBass, Accomp: valume” {p. 159)

Examinez maintenant les boutons SESSIGN
PARTNER [1/9}~[8/16]. Certains s'allument,
d'autres pas. Deux raisons expliguent pour-
quoi une diode [1/9]~{8/16] ne s'allume pas:

* parce que ia piste correspondante de
I'arrangeur est coupée fvous avez enfoncé le
bouton en guestion ou choisi un autre
niveau Orchestrator, voyez p. 141)...
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138

Ajouter une autre partie Arranger (Style Pad)

Vous pouvez aussi utiliser les boutons SESSION PARTNER pour explaiter fa fonction “STYLE PAD Cela
vous permet o ojouter une partie @ la reproduction de F'arrangewr; qui ne foit pas partie du style musical

proprement dit {mais réside en ROM ou sur disquette)

Comme la fonction Di PAD (voyez p. 125), la
fonction STYLE PAD met huit phrases différentes
a votre disposition, accessibles via les boutons
SESSION PARTNER [1/9]~[8/16] (Il y a aussi des
sets, voyez ci-dessous). A l'instar de la fonction
DJ PAD, |a tonalité des phrases dépend des
accords joués dans la moitié gauche du clavier.

Toutefois, dans le cas présent, vous pouvez utili-
ser une seule phrase 4 la fois

(1) Appuyez sur le bouton KBD MODE
[ARRANGER] (sa diode s'allume).

{2} Choisissez le style musical voulu {voyez
p. 130).
Ce choix détermine le set de phrases
sélectionné automatiquement. Pour en
savoir plus, lisez ci-dessous.

Choisir un autre set de phrases

(3) Appuyez sur le bouton [STYLE PAD/DJ
PAD] de sorte que la diode STYLE PAD
s'atlume.

bt

i

-

(4) Appuyez sur [START/STOP] pour lancer la
reproduction de I'arrangeur.

(5) Servez-vous des boutans SESSION PAR-
TNER [1/9]~[8/18] pour lancer 1a repro-
duction de la phrase Arranger supplémen-
taire voulue.

Enfoncez-le & nouveau pour couper la
reproduction Style Pad, Appuyez sur un
autre bouton {1/8]~[8/16] pour lancer la
phrase assignée au bouton en guestion. La
phrase sélectionnée précédemment est
désactivée {si elle était toujours en cours de
reproduction).

La fonction Style Pad est aussi disponible
quand la reproduction de F'arrangeur est 4
l'arrét. Méme dans ce cas, sa tonalité {hau-
teur} change en fonction des accords joués
dans la meitié gauche du clavier,

Remarque: N'appuyez pas sur le bouton {FRACK]
car cefz couperait la fonction STYLE PAD {en acti-
vant a la place la fonction de coupure; lisez ci~des-
sus}.

Comme nous 'avans vu, e choix d'un style musical interne définit automatiquement le set de huit phra-
ses que vous pouvez activer/couper avec les boutons SESSION PARTNER [1]~[8]. Vous pouvez toutefois

contourner cette sélection automatique:

{1) Maintenez enfoncé le bouton [FUNCTION]
tout en appuyant sur BANK/NUMBER [3].

yFLmTTIrny

T 7€)% “FruncTioN
- 'li:i—llilil‘ Sy

s YRR SAR

M\ w AAW e
@ nTaTe \pabud cre) AVREROIAR % g
i 1

T = I

1 / 7 el

e G
- ’ ./ r—te L

Cela permet de sélectionner Ia fonction
"PAD SELECT” (indiguée par "PAD" dans le
coin supérieur gauche de I'éeran).

wiLLE ,

orn Fop |

(2) Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
choisir un des sets suivants:
01 Rock 64 Dance 07 Rock'N 10 Latin 2

02 ShBallad  ©5Pop 1 08 Swing 11 Waltz
0381Rock  G6Pop2 09 Latin 1 12 Tango
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One Touch

La fonction One Touch cutomaotise plusieurs tdches:
* I'arrangeur choisit le tempo préprogrammé du style musical.
* |es effets Reverb et Chorus adoptent des réglages ad hoc
* ['EM-55 choisit des sons pour les parties Upper 1 et Upper 2 appropriés au style en vigueur

Remarque: ies réglages M-FX {voyez p 145) ne sont pas cancernés par la fonction One Touch.

Chague style comporte 4 mémaires One La plage numérique dans le coin supérieur
Touch offrant des réglages différents pour gauche de I'écran indigue “0T", suivi du
les paramétres ci-dessus. Voici comment numéro de la mémoire One Touch choisie.
choisir une de ces mémoires:

(1) Sélectionnez le style musical voulu {voyez 4 a7 ; l"' LA o
p. 130). Nl

(2) Appuyez sur le bouton ONE TOUCH [1-2] (3] Appuyez & nouveau sur le méme bouton
ou [3-4]. ONE TOUCH pour choisir “0T2" (1-2) ou

074" (3-4).

La fonction One Touch doit &tre activée
aprés chague sélection d'un nouveau style
musical.

Remarque: One Touch est ausst disponible avec les
styles Disk Link (voyez aussi page 133) maiscelaa
moins d'utilité.

-y
& / ONE TOUCH
1-2 34

Travailler avec le Music Assistant de 'EM-55

Pour effectuer rapidement les réglages ad hoc du morceau que vous voulez jouez, vous disposez de la nou-
velle fonction MUSIC ASSISTANT pratique de I'EM-55. Ele prépare tout pour vous [style, sons, effets, etc).

(1) Appuyez sur [MUSIC ASSISTANT]. Exemple: si vous voulez charger les régiages
d'un morceau intitulé "Thriller”, appuyez
trois fois sur le bouton [7] {pour choisir e
premier morceau qui commence par “T°) Si
nécessaire, Vous pouvez alors poursuivre vos
recherches parmi fes "i" avec la molette
[TEMPO/DATA].

La molette [TEMPO/DATA] permet en fait de
passer en revue tous les réglages Music

Licdne suivante apparait @ |'écran, tandis

que la Higne de message affiche le nom de la Assistant.
premiére mémoire Music Assistant: (3) Appuyez sur [EXECUTE] pour confirmer
votre choix.
yr L e e Y30 ang ['EM-55 n"attend plus que vous..
E,\E l"”. .“'";_T IE[H[ I£1e0 001 Remarque: 5 nécessaire, vous pouvez alors modi-

ARG
[’ 1
{2) Servez-vous des boutons BANK/NUMBER

[1}~[B] pour spécifier le caractére initial
par lequel 1z liste doit commencer.

fier certains réglages {comme par ex choisir un
autre son pour Upper 1} et sauvegarder votre ver-
sion dans un programme utifisateur (voyez p. 163)

H ..

: ; ! 3 n
hre . o
[m‘: Y R L R T A L N P R P . "‘)
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Melody Intelligence

Melody Intelligence est une fanction qui gjouts une deuxiéme voix [des notes d’harmonie] aux méladies
que vous jouez de la main droite. £n fait, lo fonction MELODY INTELL se base sur les deux moitiés du clo-
vier pour déterminer les notes & jouer:
o Elie examine les notes de ia mélodie dans fa moitié droite et .
e Elle analyse les accords que vous jouez dans fa moitié gauche pour déterminer quelles notes elle doit
ajouter a votre mélodie.

Appuyez sur le bouton [MELODY INTELL] de sorte que I'icdne correspondante fvoyez Fillustration de
droite) s'affiche a I'écran.

VALUE

ML Traditnler i3y 0]

——n{  ARAANGEN CHORD

Changer le type d'harmonie MELODY INTELL

L'EM-55 propose 18 voix (types d*harmonie} différentes pour la fonction MELODY INTELL Ces voix spéci-
fient le nombre de notes d’harmonie et la moniére dont ces notes sont gjoutées & votre mélodie.

Pour les choisir, maintenez enfoncé fe bouton [MELODY INTELL] jusqu'a ce que le message “Mi” s'affiche
dans le coin supéricur gauche de 'écran. Utilisez ensuite o molette [TEMPO/DATA] pour choisir les voix
désirées. Voicl les voix disponibles:

1 Duet 4 Strings 7 BigBand 10 Broadway 13 Latin 16 WitzOrg
2 Crgan 5 Choir 8 Country 11 Gospel 14 CntrGuit 17 Ociviped
3 Combo & Block 9 Traditn! 12 Remance 15 CtrBaid 18 Octvipe2

Bass Inversion (Bass Inv)
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Cette fonction permet de changer la maniére dont Farrangeur interpréte les occords que vous jouez

Quand l'icdne de main n'est pas affichée, la par- (2) Gardez le bouton [FUNCTION] enfoncé
tie A. Bass joue la tonique des accords pilotant tout en appuyant sur BANK/NUMBER [4]
I'arrangeur. Si vous jouez un Do {ou un accord de pour choisir “Inversion”.

Do), la basse joue un Do si vous jouez un accord (3) Choisissez "On" avec la molette [TEMPO/f
de La mineur (ou si vous enfoncez le La et le Do DATA]

& sa droite), la basse joue un La, ete.

En activant la fonction Bass Inversion, vous pou- N ﬁ,“ ' ‘% “: 55 IH! 1}_‘:"‘55 E*EUT

vez définir la note jouée par la partie A. Bass {la ijm -

note la plus grave de vos accords). Activez Bass p “_g%‘m il

Inversion pour des morceaux reposant plus sur | %b s

fa basse que sur des motifs d'accord (par ex.: Do = WW - m r..u_ o
o ( »

- DofSi - Do/Sib, etc.). ot

(1) Maintenez le bouton [FUNCTION] Licone INVERSION s'affiche pour vous
enfonce. signaler que la fonction Bass Inversion est
activée,

FEE G W FuNcTION Mo B

IRk

1

u?li
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Orchestrator

La fonction Orchestrator sert @ varier les motifs d'occompagnement joués par l'arrangeur. Vous pouvez
omettre des parties, éloguer lo portie de batterie ou méme utiliser un tout autre accompagnement - en
temps réel {c-a-d. pendunt que vous jOUEZ}

TR |
nimcgm,n: -J.‘.ﬁ‘- ,.‘unllullv
B b AL 2] dmm

B e ORCHESTRATOR

! PHUM & BASE comno BiG BAND

NE=EL-E -

wRAw

{1) Choisissez un style musical adapté a votre Remarque: A fa mise sous tension, I'EM-55 choisit
jew. Voyez page 130. fe niveau “BIG BAND"
(2) Appuyez sur un des boutons suivants (sa Remarque: Ueffet de ces trois niveaux varie aussi

. . - . selon que vous avez enfoncé ou non le bouton
diode s'allume) pour choisir le degré sou IVARIATION] ou [ORIGINAL]. ta combinaison des

haité de "sophistication” musicale: boutans [ORIGINAL]/VARIATION] et [DRUM &
L2 Torme d'accompagnement fa BASS/[COMBO)/BIG BAND] offre en réalité 12

Drum & Bass  plus simple, avec seulement la motifs d'accampagnement par style musical
batterie et fa ligne de basse. Vous pouvez mémoriser la derniére sélec-

Motif d'accompagnement com- tion effectuée dans un programme utilisa-

Combo prenant seufement quelques ins- teur {User). Voyez p. 163.
truments (c~&-d. un groupe}

Motif d'accompagnement
Big Band d'arrangement étoffé (plusieurs
lignes mélodiques d'instrument].

Style Morphing
Style Morphing vous permet de combiner une ou plusieurs parties d'accompognement d'un style musical
ovec d'autres porties d'un deuxiéme style musical. Choque fois que vous choisissez un style musicol,
I'EM-55 prépare automatiquement un deuxiéme style & larriére-plan. Le style que vous choisissez
s'appelle 'STYLE A" [ce qu'indique ['icéne dans le coin supérieur droit de I'écron} Le style avec
lequel vous ollez le fusionner s'appelle le 'STYLE BY
Le fien entre les styles “A" et "B” est préprogrammé. C'est grdice ¢ cefa que I'EM-55 est en mesure d'outo-
matiser lo sélection et de proposer un style "B" qui convient bien. Naturellement, vous pouvez offecter
un autre style musical & “B" et explorer ainsi d'outres combinaisons de "morphing” {voyez ci-dessous).

..f” N s: e W E g e 1 [swsmEme STYLE KERPHNE
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Chague style {A ou B) permet de “fusionner” (1) Appuyez une fois sur [DRUM AfB] pour
trois groupes de parties: choisir la partie de batterie de "Fautre
DRUMS: |a batterie et la percussion style” (A ou B).
BASS: la ligne de basse Enfoncez-le & nouveau pour retourner a la
ACCOMP: D'autres accompaghements partie de batterie précédente.
mélodigues (piano, guitare, cordes, etc) (2) Appuyez une fois sur [BASS A/B] pour
Les icGnes affichées 3 'écran vous informent sur choisir la partie de basse de "l'autre style’
le style {A ou B) dont [a batterie, la basse etfou {A ou B). . )
les lignes d'accompagnement sont utilisées. Enfoncez-le & nouveau pour retourner a la

nartie de basse précédente.

(3} Appuyez une fois sur le bouton [ACCOMP
A/B] pour choisir les parties mélodigues
de "Tautre style” (A ou B).
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Fonctions Music Style supplémentaires

Choix d'un autre style "B"

Comme nous 'avans vu, le style “B” est automatiquement préporé quond vous choisissez un style "A", la
fonction Style Morphing est donc toujours préte ¢ 'emploi.

Si ia sélection automatigue ne vous satisfait
pas (ou si vous souhaitez expérimenter
d'autres styles), maintenez enfoncé le
bouton [STYLE] et choisissez le style "B"
voulu avec les boutons [A/B] et [1]~[8] {les
mémaoires Disk Link sont aussi disponibles).
Ce choix est aussi mémorisé dans un pro-
gramme utilisateur

Remarque: Vous pouvez aussi choisir le style STYLE
DISK en appuyant sur [VARIATION/STYLE DISK]. Pour

en savoir plus sur la forction STYLE DISK, voyez ci-
dessous.

Remarque: Les motifs Intro et Ending du Style A
seront utilisés tels quels pour toutes les combinai-
sans Style Morphing sauf celles dont toutes les par-
ties sant jouées par le Style B (c.-3-d. quand aucune
icane n'est affichée dans la colonae Style A)

Remarque: Vous pouvez aussi ‘morpher” entre des
styles musicaux dotés d'armures de temps différen-
tes.

Remarque: Quand vous chaisissez un nouveau
style musical avec le pavé numérique, la fonction
Style Morphing est initialisée au statut "Style A uni-
quement’ Vous pouvez cependant mémoriser e
réglage Style Merphing dans un programme utifisa-
teur. Voyez p. 163

Travailler avec des styles sur disquette
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Style Disk

L'EM-55 comporte une mémoire spéciale temporaire qui permet d'utiliser un style musicol résidant sut
disquette tout comme s'il s'ogissoit d'un style interne. Cette fonction s'appefie STYLE DISK

Un style musical choisi avec cette fonction n'est pas sauvegardé en mémoire interne. If est remplaceé
quand vous choisissez un outre style sur disquette ou effacé quond vous mettez ['EM-55 hors tension
Remarque: Voyez aussi page 119 pour &n savair plus sur fa manipulation des disquettes
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Le travail avec des styles sur disquette présup-
pose gue vous possédez une disquette de styles
musicaux ou que vous utilisez la disquette four-
nie avec |'EM-55. Pour en savoir plus sur les dis-
quettes disponibles (séries MSA, MSD ou MSE),
consultez votre revendeur Roland.

{1) insérez une disquette contenant des styles
musicaux compatibles dans le lecteur de
disguette de 'EM-55.

{2) Appuyez sur le bouton [STYLE] (i'icdne
s'affiche).

T e & T
acisf 4 eEIEReAn 0

{3} Appuyez sur [VARIATION/STYLE DISK].
Licdne s'affiche & 'écran; vous
verrez aussi le message "Sdk" et le nom du
style musical se trouvant alors dans la
mémoire RAM de 'EM-55

{4) Appuyez 3 nouveau sur [VARIATION/STYLE
DISK]
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Si I'écran affiche le message "Err - No Disk”,
insérez une disquette. Si vous avez charge
une disquette contenant des styles musi-
caux compatibles dans le lecteur, le nom du
premier style de la disquette s'affiche
Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
choisir un style de Ia disquette.

Vous pouvez aussi appuyet sur {STYLE DISK]
pour passer en revue les styles musicaux de
fa disquette.

EREHS +1e0

Enfoncez [EXECUTE] en réponse au mes-
sage "EXE" clignotant qui apparait aprés
un bref instant pour charger le style musi-
cal voulu,




Si vous voulez choisir et charger un autre
style musical de la disquette, appuyez sur
{VARIATION/STYLE DISK].

Remarque: Si te style de la disguette est trop volu-
mineux pour la mémoire RAM de I'EM-55, le mes-
sage d'erreur “Err ~ Too Big!" s'affichera et le style
nie sera pas chargé

(7) Appuyez sur [START/STOP] pour lancer la
reproduction du style résidant sur dis-
guette.

Assigner d'autres styles musicaux aux mémoires Disk Link

EM-55 Mode d'emploi

Remarque: Le choix de fa mémaire Style Disk sera
mémorisé dans un programme utifisateur [voyez

p 163} Cette sauvegarde ne porte toutefais gue sur
F'adresse du styte et non sur son contenu. la pro-
chaine fois que vous rappelez un de ces program-
mes utilisateur, 'EM-55 utilisera ainsi le dernier
style chargé aprés Iz mise sous tension de linstru~
ment Sivous n‘avez pas encore chargé de styfe uti-
lisateur, I'EM-55 choisira un style résidant en RGM
Remargue: Vous pouvez aussi assigner le style
musical résidant en mémoire Style Disk a une
mémoire Disk Link (lisez ci-dessous).

L'EM-55 propose 64 mémoires (8 bonques x 8 numéros) faisont référence aux styles musicaux de la dis-
guette fournie ou de toute outre disquette de styles. Les mémoires Disk Link sont accessibles via la ban-
que B {oppuyez sur [A/B] puis entrez la banque et fe numéro avec les boutons [1]-{8]).

Bien que les mémoires Disk Link se comportent
exaciement comme celles du groupe A (qui per-
met d'accéder aux styles musicaux internes),
elles "fonctionnent” seulement si la dis-
quette en question est chargée dans le
lecteur Grice au puissant logiciel de I'EM-55,
le chargement d'un style Disk Link est aussi
rapide gue le travail avec des styles internes.
Paur assigner un style musical sur disquette a
une mémoire Disk Link, procédez comme suit:

(1) Chargez d'abord le style voulu avec [a
fonction STYLE DISK
Pour en savoir plus, voyez p. 142.5i fa
mémoire RAM de I'EM-55 contient déja fe
style voulu, it vous suffit d'appuyer sur
[VARIATION/STYLE DISK].

[} faut de toute maniére commencer par
charger une disquette dans le lecteur.

(2) Maintenez enfoncé le bouton [VARIA-
TION/STYLE DISK].

Autres fonctions pour styles musicaux

ta ligne de message de 'écran devrait main-
tenant ressembler a ceci:

b L1k

Comme vous le voyez, [a bangue B est déja
choisie. Voici ce qu'il vous reste 4 faire;
Choisissez la bangue du styte musical
voulu {1~8) avec les boutons numérigues.
Choisissez une mémoire de style musical
dans cette bangue avec les boutons
numériques (x1~x8).

Dés que vous avez spécifié le numéro,
I'¢cran affiche CompP lete.

Chaque fois gue vous choisissez cette
mémoire ("B32", par ex}, 'EM-55 charge le
styie assigné contenu sur la disquette dans
sa mémeire STYLE DISK

Remargue: Si vous avez oublié d'insérer |a dis-
quette {avant I'assignation ou I'utilisation des

mémoires Disk Link}, 'éeran affichera un message
d'erreuy.

um

IS

Remargue: Si vous changez le nom d'un fichier de
styte résidant sur disquette (avec vatre PC, par ex),
la fonction Disk Link ne sera plus en mesure de
retrouver le style en question

Vous disposez encore d'outres fonctions liges aux styles musicoux. Vous pouvez les régler avec fe menu

FUNCTION, ou elles sont décrites autre port:
» Balance entre les parties Keyboard et les
parties Music Style {voyez p. 147)
* Volume de certaines parties Music Style
(voyez p. 159)

* Point de partage de l'arrangeur (voyez

p. 159}

» Fonction Hold pour les notes de 'arrangeur

{voyez p 159)
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Autres fonctions de parties Keyboard

Utiliser la partie Upper 2

Tous les modes sauf M.DRUMS permettent
d'ajouter une deuxiéme partie (Upper 2} & Upper
1 en appuyant sur fe bouton [UPPER 2]. Cela
vous permet de jouer simultanément deux sons
superposés (piano et cordes, par exemple). Vous
pouvez aussi désactiver Upper 1 et travailler
uniquement avec Upper 2. Cela permet des
changements rapides de type guestion-réponse.
{1) Choisissez le KBD MODE vouiu (ARRAN-
GER ou PIANQ).
{2) Appuyez sur le bouton [UPPER 2] (sa

diode doit s'atlumer) pour activer la partie
Upper 2.

10. Autres fonctions de parties Keyboard

La partie Upper 1 de I'EM-55 est assignée ¢ lo moitié droite du clavier (en mode ARRANGER) ou au clavier
entier fen mode PIANG)

(3) Pour utifiser simultanément Upper 1 et
Upper 2, activez 4 la fois [UPPER 1] et
[UPPER 2].

Sivous le voulez, vous pouvez adssi ajouter
la partie Lower pour jouer simultanémerit
tzois sons. Toutefois, st la diode KBD MODE
[ARRANGER] est allumée, vous pouvez jouer
Lower dans la moitié gauche et Upper 1 et
Upper 2 dans Ia moitié droite.

{4) Pour affecter un autre son & Upper 2, gar-
dez e bouton [UPPER 2] enfoncé jusqu'a
ce que sa diode clignote, puis servez-vous
des boutons [AfB], {1]~[8] et éventuelte-
ment du bouton [VARIATION/STYLE DISK],
Paur savoir comment choisir les sons, voyez
p. 131; le chaix des variations est décrit ci-
dessous.

Choix de variations de sons

1 Les “Tone Variations” alins “variations de sons” affrent des alternatives aux sons disponibles via le pavé

: numérique. Par exemple, lo bangue PIANO comporte un son de piano & queue, de piano droit, de piano élec-
trique, etc f s'agit g des sons. Si maintenant vous voulez préciser le type de piano & queue [doux, brillant,
stéréofmona), vous devez pour celo faire appel oux Variations [c -a-d. aux “sous-catégories de sons”).
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Les variations sont repérées pas un plus petit
numéro affiché dans le coin supérieur gauche de
I'écran (voyez 'Hlustration).

1 e, o 'h:l
HarE -1 i
llr"’

(1) Appuyez sur le bouton [TONE]

(2) Choisissez {e son voulu avec [A/B] et
[1]~[8] (voyez p. 131},

{3) Appuyez sur le bouton [VARIATION/STYLE
DISK] pour passer en revue les variations
de sons disponibles.

Voyez la liste de sons 4 fa page 175. Le nom-
bre de variations dépend du Tone choisi. Si
fa zone d'écran des variations est vide, c'est
que le son “principal” (appelé Copital) est
choisi.

A3

Vous pouvez aussi choisir les variations en
maintenant [VARIATHON/STYLE DISK]
enfoneé tout en appuyant sur {7] (-~} ou [8]
(B):

o, VARATIGH
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EM:-55 Mode d'emplot

Travail avec le pr{}{'esseur multi-effet (M-~FX)

Votre EM-55 comporte un processeur multi-effet, que vous pouvez assigner aux parties Keyboard (Upper 1/
2, Lower] Vous choisissez un type d'effet et I'ossignez & lo portie ou aux parties Keyboard voulues. Le bloc
M-FX peut étre utilisé simultanément avec les effets Reverb et Chorus.

{1) Appuyez sur le bouton [M-FX EFFECTS}.

Sa diode s'aflume et la partie Upper 1 est
maintenant traitée par le type d'effet
actueliement assigné au processeur M-FX
{"Rotary"}.

{2) Appuyez sur le bouton {UPPER 1] (sa
diode doit s'allumer).

Choix d'un autre type M-FX

Ueffet Rotary assigné par défaut au bloc M~FX
convient & merveille pour Forgue ainsi que
d'autres sons

En revanche, pour un son de guitare, il est sans
doute préférable de travailler avec de la distor-
sion. ['EM-55 vous propase en fait 47 types M-
FX différents fvoyez ia liste 3 la p. 160}, dont cer-
tains combinant deux effets pour plus de flexibi-
lité. Vioict comment choisir un autre type M-FX:

{3) Jouez quelgques notes dans ia moitié
droite du clavier et activez/coupez le bou-
ton [M-FX EFFECTS] pour écouter la diffé-
rence.

{4) Poussez le tevier BENDER/MODULATION
vers ['arriére de 'EM-55.
La vitesse de I'effet Rotary change 4 présent
(produisant des ondulaticns lentes ou rapi-
des).
Remarque: Une partie Keyboard qui utilise le M-FX
ne peut pas éire traitée en méme temps par l'effet
Reverb ou Chorus. Cependant, comme nous le ver-
rons & fa p. 160, le M~FX comporte aussi des algo-
rithmes Reverb et Chorus {indépendants ou combi-
nés 3 d'autres effets).

{1) Gardez te bouton [M-FX EFFECTS] enfoncé
jusqu'a ce gue "M-FX" s'affiche dans la
ligne de message, en haut 4 gauche de
I"écran:

I
J,’"IF'X % Fotard

(2) Choisissez un autre type M-FX avec la
molette [TEMPO/DATA].

{3) Jouez de nouveau guelques notes et
écoutez le resultat.
Remargue: Vous pouvez ea outre lier [e choix du
type M-FX au choix du son pour la partie Upper 1,
Voyez "Tone MFX" (p 161}
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Autres fonctions de parties Keyboard

Assigner le M-FX & d'autres parties Keyboards
Comme nous l'avons vu, le M-FX peut &tre assi- {3) Maintenez [M-FX EFFECTS] enfoncé et
gné a la partie Upper 1 (réglage par défaut) mais appuyez sur [LOWER] et/ou [UPPER 2].
aussi 3 Upper 2 et Lower. C'est trés facile (vous _

pourriez aussi utiliser le menu FUNCTION):

(1) Activez le M-FX (lisez ci-dessus).
(2) Maintenez [M~FX EFFECTS] enfoncé.

L3 ou les diodes des boutans KEYBOARD
PART enfoncés se mettent aussi 2 clignoter,
tandis que la ligne de message indique:

La diode JUPPER 1] se met & clignoter
{signalant que M-FX est activé pour la par-

te 1) ov_fi-Fe LUE

(Ce message signifie que Lower est assigné
au M-FX) Pour annuler |'assignation M-FX,
répétez la procédure ci-dessus (la diode
s'éteint & nouveau) ou tournez simplement
la molette [TEMPO/DATA] 4 gauche

(4) Appuyez sur [SONG], [STYLE], [TONES],
[USER PROGRAM] ou {MUSIC ASSISTANT]
pour quitter cette page.

Reverb et Chorus

L'EM-55 est également doté d'effets Reverb et Chorus numériques. Yous souhaiterez sans doute surtout
activer/couper ces effets et choisir d'outres types Le menu FUNCTION vous permet aussi de régler le niveau
d'envoi Send (lo quantité de Reverb ou de Chorus) appliqué aux différentes parties. Voyez p. 161, Souvenez-
vous que vous ne pouvez pas combiner ces effets avec fe M-FX pour les parties Keyboard,

3 Reverb

(1) Gardez le bouton [FUNCTION] enfoncé
tout en appuyant sur le bouton BANK/
NUMBER [6].

3

Ces types simulent |a réverbéra-
tion d’une pigce Plus le chiffre
est élevé {1, 2 ou 3}, plus la piece
est grande

Hall 1,2 Ces types simuient |a réverbéra-
tion d'une petite (1) ou grande (2]
salle de concert et produisent un
espace nettement plus vaste gue
les types Room ci-dessus,

Plate Simulation numérique d'une pla-
que métallique parfais utilisée
pour créer des effets de
réverbération. Bons résultats avec
les sons de percussion.

Delay Effet Delay (pas de réverb) Fone-
(2) Servez-vous de la molette [TEMPO/DATA] tionne un peu comme un écho et

pour choisir un des types disponibles répéte les sons,
(VO\’:EZ 4 droite). S vous n'avﬂez pfs besoin Pan Delay  Version stéréo de l'effet préce-
de I'effet Reverb, choisissez "OFF" dent. Crée des répétitions qui

(3) Appuyez sur [SONG], [STYLE], [TONES], alternent entre les canaux gauche
[USER PROGRAM] ou [MUSIC ASSISTANT] el droit,
pour quitter cette page
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Chorus

(1) Maintenez le bouton [FUNCTION] enfoncé
tout en appuyant sur le bouton BANK/
NUMBER [71.

Vous choisissez ainsi 1a fonction “CHR™

o

TR b

{2) Servez-vous de la molette [TEMPO/DATA]
pour choisir un des types disponibles. 5i
vous n'avez pas besoin de Feffet Chorus,
choisissez "OFF".

Off Cherus 3 Flanger

Chorus 1 Chorus 4 S-Delay
Chorus 2 FB Chorus  SDelayfb

Balance

(3)

EN-55 Moda d'emploi

Nous pourrions essayer de vous décrire les
types mais il vaut mieux les sélectionner ies
uns aprés les autres et les écouter. Flanger
ou FB Chorus est intéressant pour des
sons de guitare.

Une fois de plus, it v a deux effets d'échos:
Short Delay ["S-Delay”) et Short Delay
with Feedback ["SDelayfB") lls sont tou-
tefois nettement pius brefs que ceux dispo-
nibles avec le processeur de réverbération.

Appuyez sur [SONG], [STYLE], [TONES],
[USER PROGRAM)] ou [MUSIC ASSISTANT]
pour quitter cette page.

Remarque: Le réglage Chorus Send Level (niveau
d'erivoi de I'effet) des parties Upper 1/2 et Lower est
réglé sur "0, ce qui signifie que ces parties ne sont
pas automatiquement traitées par l'effet Chorus,
Pour savoir comment les régler, voyez les paramé-
tres Chr UP1, UPZ et LWR & partir de la p. 161,

Les boutons BALANCE [<¢ACCOMP] et [KEYBOARD® ] permettent de changer la balonce de volume entre les
porties Arranger {ou parties du morceau] et Jes parties Keyboard (& savoir celles que vous jouez vous-méme).

{1) Appuyez sur le bouton BALANCE
[<4ACCOMP] si le volume de Farrangeur
{ou des parties du morceau) est trop bas.

(2) Appuyez sur BALANCE [KEYBOARD® ] si
vous souhaitez augmenter le niveau de
votre jeu salo.
Toutes les parties Keyboard ne sont pas tou-
jours disponibies.

Remarque: Pour en savoir plus sur le réglage de
volume des parties individuelles, voyez p. 158

BALANCE
ACCOMP KEYBOARD
(RPEY
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Autres fenctions de parties Keyboard

Transposition
La fonction Transpose change lo hauteur des notes et des accords jougs. Si jamais vous devez changer oe
tonalité pour un chanteur ou un autre instrument, vous n'aurez aucun mal & trouver les notes & jouer: vous
définissez simplement la valeur Transpose ad hoc et vous jouez votre morceau comme d'habitude tout en
sonnant dans fo tonalité spécifiée. Voyez l'exemple ci-dessous

{1) Appuyez sur le bouton [TRANSPGSE] {la Pas de transposition (Do majewr}
diode s'allume).

Vintervalle de transposition par défaut est
de "1" {plus un demi-ton}.

Puﬂuwr-c'liahg-;ér cet intervalle:

{1) Maintenez le boutor [TRANSPOSE] (3) Relachez le bouton [TRANSPOSE].
enfoncé jusqu'a ce que le message (4) Appuyez de nouveau sur [TRANSPOSE]
“Trrtlalus” s'affiche 4 [écran. pour couper la fonction Transpose (si elie

(2} Spécifiez I'intervalle de transposition est encore aclive).
voulu {-6~5 demi-tons) avec la molette La diode [TRANSPOSE] s'éteint
[TEMPO/DATA]. Remarque: Vous disposez aussi d'une forction per-
Voici un exempie: Si vous voulez entendre mettant de spécifier quelle(s) section(s) estfsont
un “D" (Ré) chaque fois que vous jouez un affectée(s} par 1a fonction Transpose Voyez “Trp

"0 (Do), choisissez "2° Tautes les autres Made” (p. 158).

notes sont décalées du méme intervalle, de
sorte que vous sonnez en Ré Majeur aiors
que vous jouez en fait en Do Majeur, etc.

Autres fonctions liées aux parties Keyboard

Vaici d'autres fonctions liges aux parties Keyboord, & savoir les parties que vous jouez Vous pouvez régler
ces fonctions avec fe menu FUNCTION, ou elfes sont décrites autre part:

o Toucher du clavier {vayez p. 149) e Volume des parties Keyboard (voyez p. 159)
= Transposition d'octave des parties Upper 1, « Fonction Intelligence de la partie Lower
Upper 2 et Lower (voyez p. 159} {voyez p. 160}
e Master Tune (voyez p. 158) e Fonction Hold pour la partie Lower (vayez
p. 160)
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EM-55 Mode ¢'emploi

H 11. Fonctions de jeu

Sensibitlité au toucher (Keyboard Velocity)

L'EM-55 est sensible au toucher, ce qui veut dire que le volume et lo brillance des notes Upper 1/2 et

Lower dépendent de fa force/de lo vitesse avec lesquelles vous enfoncez fes touches .

Tous les instruments acoustigues (pianoc, violon,
fliste, batterie, ete} sont sensibles au toucher.
Plus vous jouez fort, plus-le volume et la
brillance des notes produites augmentent,
recréant un effet entierement naturel, (Clest
pourguoi fa fonction KEYBOARD VELOCITY est
activée chaque fois que vous mettez 'EM-55
sous tension.)

Si I'EM-55 est votre tout premier instrument de
musique, vous serez peut-&tre un peu distrait
par les variations de volume et de timbre des
notes jougées dans la section Upper.

(1) Gardez le bouton [FUNCTION] enfoncé en
appuyant sur le bouton BANK/NUMBER
11

Vious choisissez ainsi 1a fonction "Kbdvelo™:

vm;;\g i,:"].-s i‘ﬂi E' '! » 1 I ’

"t i’ ‘um Lot o

(2} Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
choisir une des options disponibles:

Pitch Bend et Modulation

Off: 'EM-55 ne répond pas aux change-~
ments de toucher. Toutes les notes gue vous
jouez sont reprodultes au méme volume et
avec le méme timbre {colleur du son).

tow: Choisissez ce réglage pour faire sorte
que seules des variations de toucher impor-
tantes produisent des changements audi-
bles

Med: Ce réglage correspond & la sensibilite
normaie au toucher, 4 savoir la réponse la
plus naturelle.

Hig: Choisissez ce réglage pour obtenir une
expression maximum . Méme si ici vous
devez enfoncer les touches nettement plus
fort que d'habitude pour jouer des notes
puissantes et de timbre brillant, vous
ohtiendrez un contrdle précis du voiume/
timbre {méme s'il requiert un peu pius
d'entrainement).

(3) Appuyez sur [SONG], [STYLE], {TONES],
[USER PROGRAM] ou [MUSIC ASSISTANT]
pour guitter cette page.

Remargue: De nombreux sons béaéficient de la
“commutation par toucher”. Cela veut dire que
selon votre toucher, vous pouvez déclencher unsen
différent Ne désactivez donc ce paramétre quesi
cela permet d’augmenter vatre confort de jeu
Remarque: 1a fenction Keyboard Velotity touche
toutes jes parties que vous pouvez jouer vous-
méme (les “parties Keyboard™): Upper 1/2, Lower,

M Bass {page 158) et M Drums {page 134].

Vous pouvez vous servir du levier BENDER/MODULATION & gauche du clavier de I'EM-55 pour gjouter
deux types d'effets aux notes des parties Keyboord. Vous pouvez méme vous servir simultanément de ces

effets si vous le voulez

{1} Poussez le levier vers l'arriére de 'EM-55
pour ajouter un effet de vibrato (un
“vacillement") aux notes jouées,

MODULATION
1

e, Augmente
la hauteur

Diminua la 2™
hauteur

et BENDER -

|'axe de modulation permet aussi d'alterner
entre les vitesses lente et rapide de ['effet
Rotasy (si le type "Rotary" est assigné au
M-FX)

(2) Poussez le tevier & gauche pour diminuer
temporairement ia hauteur des notes
jouées. Poussez-le & droite pour augmen-
ter la hauteur des notes,

{3} Pour chacun de ces types d'effets, vous
pouvez relacher le levier quand vous
n'avez plus besoin de I'effet.

Remarque: 5i vous le voulez, vous pouvez changer
Iintervalle de Pitch Bend voyez “PB Range (Pitch
Berd Rangel” {p 159)
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Commutateur au pied/pédale d'é‘:‘;(w;-‘)‘.ré‘swsion

La prise FOOTSWITCH/EXPR de I'tEM-55 (sur le panneau arriére) vous permet de brancher un commuto-
teur au pied DP-2, DP-6 ou BOSS F5-5U en option ou une pédale d'expression EV-5.

Commutateur au pied
Vous pouvez brancher un commuiateur au
pied en option et |'utiliser pour maintenir
les notes jouées (fonction par défaut),
comme pédate douce ou pédale tonale,
paur changer fa vitesse de l'effet Rotary
{M-FX} et pour d'autres fonctions. Voyez
"FSW (Footswitch Assign)” {p. 161},

Fonctions D Beam

Le contréfeur D Beam est sans nul doute lo fonction de jeu la plus spectaculaire et grisante de votre
EM-55 Vous pouvez vous en servir pour influencer divers aspects de votre Interactive Keyboard. Voici
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camment procéder.

Le contréleur D Beam dispose de deux capteurs
qui permettent de détecter les mouvements
(comme ceux de votre main ou de votre corps)
en face du contréleur. Ces positions "détectées”
sont ensuite traduites en messages MIDI que
VOus pouvez assigner a une série de paramétres.

ASSIGN
DJ GEAR I INSTRUMENTS
[ +] ; gg O
SOUND EFX O SRR Y conTROLS

(1} Appuyez sur le bouton D BEAM CONTROL-
LER [ON/OEF] (sa diode doit s'allumer).

{2} Utilisez le bouton [ASSIGN] pour choisir la
fonction du controleur D Beam.
iy a 4 groupes {DJ BEAR, SOUND EFX, INS-
TRUMENTS et CONTROLS). Vous devrez donc
peut-étre appuyer plusieurs fois sur le bou-
ton {ASSIGN] pour choisir [a fonetion vou-
lue,

DJ GEAR
Vinyl RPM: Permet de simuler le son produit
quand vous tournez manuellernent un disgue
vinyle pour trouver I'emplacement de début pour
la lecture
Cutting: Il s'agit d'un puissant effet de filtre gui
permet de supprimer [es aigus de fagon rythmi-
que {comme les D4 te font parfois)
TT Motor: Simule 'effet que vous entendez
quand vous arrétez soudalnement une platine: la
vitesse de lecture diminue tandis que la hauteur
descend et gue le son se déforme,

SOUND EFX
Vaus disposez ici de divers "bruitages” que vous
pouvez ajouter 3 vobtre musique en déplacant
simplement la main au-dessus du D Beam. Plutat
gue de vous les décrire, nous vous invitons a les
essayer!

Pédale d'expression

(3)

(4)

(8}

Au fieu d'un commutateur au pied, vous
pouvez aussi brancher une pédale d'expres-
sion a la prise FOOTSWITCH/EXPR . Cela vous
permettra de piloter le volume de FEM-55
au pied.

Remarque: Vous ne pouvez pas brancher 3 ia fois

urs commutateur au pied et une pédale d'expres-
sion

Voici comment assigner une autre fonction
au contrdleur D Beam:

Gardez [ASSIGN] enfoncé jusqu'a ce que
la fonction actuellement assignée au

D Beam s'affiche dans fa ligne de message
de l'écran,

Choisissez 1a fonetion voulue avec ia
molette [TEMPO/DATA] (voyez ci-dessous).
Les assignations des quatre groupes (DJ
GEAR, SOUND FX, INSTRUMENT, CONTROLS)
seront sauvegardées dans un programme
utiisateur, ce qui veut dire que vous pouvez
aussi alterner entre ces groupes en jouant -
tout en continuant d'utiliser vos réglages
préférés

Appuyez sur [SONG], [STYLE], [TONES],
[USER PROGRAM] au [MUSIC ASSISTANT]
pour quitter cette page.

Serateh: Vous pouvez utiliser le contrdleur

D Beam paur faire du "Scrateh’ Vaus savez natu-
reltement ce que c'est, pas vrai?

Tape RWD; Vous obtenez le son d'une platine &
cassette rembobinant pendant la reproduction
{vous entendez danc la musique reproduite en
arrigre et 4 grande vitesse).

Chirnes, Boeeen, Buble, Pour Btle, Fng Snaps,
Voice One, Veice Aou, Explsian, Gun Shot, Engine,
Applause, Laughing, Tsain Hrn, Bird, Dog, Seas-
hore, Rain




INSTRUMENTS

Le contrdleur D Bearm joue ici des notes de musi-
que La hauteur et les accords de ces motifs
dépendent des notes que vaus jouez dans la
moiti¢ gauche du clavier (en mode Arranger)

CONTROLS

n

Toutes les optiens marquées d'un " s'appliguent
aux parties Keyboard actives.

Start: Selon I'état de Farrzngeur {actif ou
arrété), un mouvement de la main dans le champ
du I Beam I'arréte ou le fait démarrer. Un nou-
veau mouvement ie fait démarrer {ou Farréte} de
nouveau,

Fade Qut: En bougeant la main au-tessus des
capteurs du [ Beam, vous déclenchez un effet de
Fade-Out {la diode CONTROLS ciignote, vous
indiquant gue le volume de toutes les parties de
EM-55 diminue gradueliement]. Dés qu'il
atteint "0", la reproduction de {'arrangeur
s'arréte, Aprés queltues secondes, le volume
retourne ensuite 3 la normale. {Si vous avez
déclenché f'effet Fade-Out et que vous voulez
Farriter, appuyez sur [ONJOFF])

Fill: Ici, le D Beam effectue deux fonctiens qui
dépendent de la Division séfectionnée {Original
ou Variation). Le premier mouvement détecté par
le D Beam active 1a fonction Fill-In TO VARIA~
TION. A la fin du Fill, Farrangeur passe au motif
Variation. Le second mouvement active Fill-1n TO
ORIGHNAL.

Drum Off: Ce réglage permet de couper et
d'activer |a partie de batterie de V'arrangeur avec
le contréleur D Beam. |l y a également des
options OnfOff combinées (voyez plus loin].
Bass Off: Ce réglage permet de couper et d'acti-
ver |la partie de basse de 'arrangeur avec le
contrdleur D Beam.

Ace OFf: Ce réglage permet de couper et d'acti-
ver les parties Accompaniment (ACC1~6} avec le
conirdleur [} Beam

BsEDr Off: Ce réglage permet de couper et
d'activer les parties ABass et ADsums avec le
contsdieur D Beam.

AccEtBs Off: Ce réglage vous permet de couper
et d'activer les parties ABass et ACC1~B avec le
contrdleur D Beam.

AccftDr Off: Ce réglage permet de couper et
d'activer les parties ADrums et ACC1~6 avec le
contréleur D Beam.

Tempo Up/Down: Sélectionnez une de ces
pptions si vous voulez augmenter {Up} ou dimi-
nuer {Down) le tempo actuel de l'arrangeur ou
du Song En quittant le champ du D Beam, vous
retrouvez Ja valeur de tempo précédente.
Modulatione: Choisissez cette fonction si vous
voulez que fe contrdleur D Beam remplisse le
méme rofe que fe levier BenderfModulation

EM-55 Made d'emploi

Harp, Marimba, Mandolin, Guitar 1, Guitar 2,
JazzSest, Bell, BassDrum, Loft Rave, Sweep, Moog
{synthétiseur).

PBend Up®: En bougeant la main, vous pouvez
générer une valeur comprise entre "64” {pas de
Pitch Bend) et "127" {augmentation de hauteur
maximum) Dés que votre main sort du champ
du D Beam (plus haut que +40cm au-dessus des
"yeux" ou plus loin vers la gauche ou la droite], la
valeur retourne & “64" {pas de Pitch Bend). Le
degré de contréle d'une partie Keyboard dépend
du réglage PB Range {voyez p 159).

PBend Dwe: £n bougeant la main, vous pouvez
générer une valeur comprise endre "64" {pas de
Pitch Bend} et "0" {diminution de hauteur maxi-
mum) Dés que votre main sort du champ du

D Beam, 1a valeur retourne 4 "64” (pas de Pitch
Bend} Le degré de contrdle d'une partie Key-
board dépend du réglage PB Range (voyez

p 158)

Filter Upe: (Uniquement pour Upper1 etfcu 2)
En bougeant fa main, vous pouvez faire varier la
brillance de l2 partie Uppert etfou 2. Cefa permet
de créer des effets de filtre parfaits pour de la
DancefTechno Quand votre main sort du champ
du D Beam, le son retourne a sa valeur normale
Filter Dwe: {Uniquement pour Upperi etfou 2)
£n bougeant fa main, vous pouvez faire varier la
brillance de ia partie Upper1 etfou 2. Vous obte-
nez le résuitat inverse du parametre précédent:
cela adoucit jes sons.

Arpg Oct 1/2{3: En bougeant la main, vous fai-
tes jouer & la partie Lower des arpéges basés sur
les notes que vous jeuez dans la moitié gauche
du clavier (en mode Arranger]. Selon le régiage
sélectionné ici, les notes de la zone de reconnais-
sance d'accords sont arpégées sur 1, 2 ou 3 octa-
ves,

Remarque: Veillez & assigner un son ad haca la
partie Lower

Chord Oct 1/2/3: Quand vous placez la main
dans le champ du D Beam, [a partie Lower pro-
duit les notes des accords joués dans la moitie
gauche du clavier. Vous pourriez vous servir de
cette fonction pour ajouter des “coups” de cui-
vres ou de guitare syncopés & vatre mélodie. La
valeur de toucher utilisée pour ces notes est de
100" Le numeéro {1, 2 ou 3) parte sur Poctave de
cet "accord ajouts™ 1= A3-G4, 2= Ad~Gh et
3= A,5~68. Quittez le champ du D Beam pour
que la partie Lower cesse de jouer l'accord.
Remargue: Cette fonction n'est disponible que
lorsque I'arrangeur est actif
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Forictions Recorder

12. Fonctions Recorder

L'EM-55 est doté d'un Recorder (enregistreur] 16 pistes que vous pouvez exploiter de diverses maniéres. A la
p. 136, nous avons vu fa fagon la plus simple d'utiliser le Recorder, Vous allez maintenant découvrir le
Recorder sous toutes ses coutures.

A propos des modes d' enrf.‘gistremeﬂ{"

Modes transmettre certaines parties avec un ordi-
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U'EM-55 propose deux modes pour enregis-
trer de nouveaux extraits musicaux et deux
autres modes pour ajouter des parties ou

corriger des passages existants

AL Dans ce mode, vous pouvez enregis-
trer simultanément tout ce que vous
et 'EM~55 jouez:

» Arranger [accompagnement],

= Parties Keyboard (Upper 1/2,
Lower, M Bass - ou M Drums)

o Jeu Style Pad (le jeu DJ PAD est
aussi possible, mais dans ce cas
larrangeur n'est pas disponible)

& Jeu avec e D Beam.

Keyboard Dans ce mode, vous pouvez enregis-
trer avec les parties Keyboard
o Upper 1/2, Lower, M Bass - ou

et d'enregistrer dans
une seule piste 3 la fois. Vous pouvez
chaisir la piste voulue {contraire-
ment aux modes précédents).

Single

funch {0 Ce mode sert & retoucher un extrait
dans un passage autrement parfait

Remarque: Chaque fois que vous choisissez le
mode ALL ou KEYBOARD, tout ce gue vous avez
éventuellement enregistré auparavant est efface

Que sont les pistes?

Nous avons choisi d'utiliser le terme "piste”
pour plus de facilité. Nous I'avons emprunté
aux enregistreurs multipiste, qui permettent
d'enregistrer plusicurs parties jouées par un
méme musicien {une partie aprés Fautre).
Dans le cas de 'EM-55, ce terme sert uni-
guement 3 indiquer que vous avez affaire 8
des parties musicales distinctes. En effet, ce
qui compte ici {comme sur les logiciels de
séquenceur}, ce sont ies canaux MIDH.
Pourquoi cette derniére remarque? Nous
voulons simplement sculigner par |2 que
veus pouvez ausst utiliser des contrileurs
MID] externes (pads de batterie, ete} pour
enregistrer certaines parties - vous ne devez
donc pas vous en tenir uniguement au cla-
vier de P'EM-55 {vous pouvez en outre

nateur). Les canaux MIDI correspondent aux
numéros des pistes.

Mémoire du Recorder
L'EM-55 est doté d'une mémoire de mor-
ceau, ce qui signifie qu'il peut contenir un
marceau {Seng). Une fois vatre morceau
terming, vous devez le sauvegarder sur dis-
quette {voyez p. 168}.

Pour eviter I'effacement accidentel du Song
contenu dans sa mémoire interne, 'EM-55
choisit automatiquement ie mode SINGLE
aprés votre premier enregistrernent
N'oubliez jamais que le fait de sélectionner
ALL ou KEYBOARD efface le Song actuel
dans la mémoire de 'EM-55. Ne choisissez
dane jamais ALL ni KEYBOARD si vous vou-
tez ajouter des parties & un Song existant -
utilisez dans ce cas SINGLE ou PUNCH 1/0.

D'ur autre coté, vous ne pouvez pas choisi
SINGLE ni PUNCH IO si la mémoire de mor-
ceau ne contient pas encore de données

Un dernier mot: la reprodustion d'un fichier
Standard MIDI efface le Song contenu dans
fa mémoire de I'EM-55 Une fois ie fichier
SMF Iu, ses données sont disponibles (et
peuvent &tre ajoutées a vos propres parties
en made SINGLE ou PUNCH 10}




Autres detalfs sur le mode ALL

Voici quelques remarques en complément & ce

gue nous avons vu a la p. 1386:
Quand vous enfoncez (@ REC), les icbnes
des 16 pistes et [RECORD»] se mettent a cli-
gnoter, signalant que les 16 pistes sont dis-
ponibles pour I'enregistrement,
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Voici les parties auxquelles correspondent

les pistes:

§5 Accomp E} Accomp b

] Basse de I'arrangeur {fi) Batterie de ['arrangeur

E} Accomp 2 il »lower

B3 »Upper 1 B =M Bass

) Accomp 3 {E Style Pads (voyez p. 138)
B »Upper2 ff] Partie D Beam (voyez
Accomp 4 {5 Meiody intell {voye: p. 140)
E} Accomps I »M Drum

Mode d enreglstrement KEYBOARD

En mode KEYBOARD, vous pouvez uniquement
erregistrer les parties Keyboard . Larrangeur
n'est pas disponible. Ce moede vous sera surtout
utile pour enregistrer soit une partie superposée
et composée de maximum quatre sons {Upper 1,
2, Lower, M Bass} ou deux parties (Lower & M.
Bass 4 gauche, Upper 1 & 2 4 droite). Si vous
choisissez le mode M.Drums, vous pourrez uni-
quement enregistrer une partie de batterie
Remarque: Le choix du mode KEYBOARD signifie que les

données de Song dans Ja mémoire de 'EM-55 sont
écrasées par votre novel enregistrement.

(1) Appuyez sur le bouton [@ REC].

{7} Tournez la molette {TEMPO/DATA] de
sorte que I'écran ressemble & ceci:

1 REASURE

REC basbnara :aagm

r»h) FEVERE
U 38 [omonus

. ELoY
] n:cuun - priEL
| [ EA L

Les icones de pistes entourées sur Villustra-
tion clignotent pour indiguer qu'elles sont
disponibles pour enregistrement.

(4)

EM-55 Mode d'emploi

Par souci de facilité, nous avons indiqué les
parties Keyboard avec le symbole "»" dans
le schéma ci-dessus.

Les parties que vous n'enfendez pas pen-
dant l'enregistrement ne sont pas enre-
gistrées. Cette remarque vaut pour les par-
ties Keyboard (Upper 1, 2, Lower, M. Bass, M.
Drums) et pour les parties Arranger (voyez
p. 137) mais aussi D Beam et Style Pads. Les
icdnes de pistes ¥~ n'indiguent done
pas ce qui est enregistré mais ce que vous
pouvez enregistrer.

Remarque: Si vous activez la fenction DI PAD
(voyez p. 125), i'arrangeur ne sera pas disponible

Remargue: Si vous choisissez le mode M DRUMS,
les parties Upper 1, 2, Lower et M Bass ne seront pas
disponibles et Farrangeur poursa uniguiement jouer
sa partie de batterie

Remargue: Pour savoir comment activer fa partie
M Bass, voyez . 159,

Pour créer un partage entre Lower (et
éventuellement M. Bass} pour la main
gauche et Upper 1 et 2 pour la main
droite, appuyez sur le bouton KBD MODE
[ARRANGERL.

I'arrangeur n'est pas disponible en tant gue
tel mals le fait d'enfoncer ce bouten crée un
partage.

Activez le métronome (si nécessaire) et
réglez le tempo a votre guise avec le bou-
ton [EXECUTE/TAP TEMPO].

Si vous le voulez, vous pouvez aussi enregis-
trer sans metronome.

Remarque: Vous pouvez ajouter la partie M.Bass 3

fa partie Lower. Vous devez Tactiver avee le menu
FUNCTION {voyez p. 158)

Remarque: En mode M.DRUMS, seule la partie
Keyboard du méme nom est dispanible

153




Fonctions Recorder

154

Mode d'enregistrement SINGLE

Ce mode est uniquement disponible si fa

mémoire de morceau de 'EM-55 contient déja

des données. Quand vous appuyez sur (@ REC],

I'icéne et ¥icdne de la premiére

piste vide se mettent 4 clignoter, Cela veut dire

gue vous pauvez enregistrer directement une
nouvelle partie. (Si toutes les pistes contiennent

déja des données, I'EM-55 choisit la piste 1)

Toutefais, vous pouvez aussi remplacer une par-

tie déja enregistrée par une nouvelie version:

(1} Appuyez sur le bouton [@ REC].

{2} Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
choisir "SINGLE"

(3} Servez-vous des boutons SESSION PAR-
TNER PADS/TRACKS [1/9]~[8/16] pour
chaoisir la piste que vous voulez enregis-
trer:

SHAKION PARTNER PADE / TTIAGKE
wmmr———————— 0 G 0 G
; LB

BRISION PARTNEN PADEG [ TRAGKE
ORULT LTS

e e s P, 12 1A

AEEBERER
N 18 [TIEEEE R AN - ISR DR LR B
Punch lf0 '

Ce mode permet de recommencer l'enregistre-
ment d'un extrait de piste {le deuxiéme refrain,
par exempie). L'aspect important de ce mode est
que les nouvelles données enregistrées n'effa-
cent rien des données situées avant et aprés
T'extrait rejoue:

Marceay original

JPIDBIIDINRIDIAR | JDIND

Passage réenregistré ¢

JDIBALIDINS

En revanche, en mode SINGLE, toutes les
données contenues dans la piste d'enregis-
trement sont remplacées par le nouvel
extrait. {Si vous ne jouez rien pendant
I'enregistrement, vous abtenez 3 la fin une
piste entigrement vide )

Comme pour le mode SINGLE, # faut que la
mémoire de 'EM-55 contienne des données
de Song pour pouvoir activer le mode
PUNCH [/0.

Comme vous le vayez, fa section SESSION
PARTNER ne compte “que” 8 boutons. Vous
utitiserez donc le bouton [TRACK]  droite
pour choisir le groupe des pistes 1~8 (ran-
gée supérieure} ou 9~16 {rangée inférieure)
Vous pouvez choisir une seule piste 3 la fois
{d'ou le nom "SINGLE"}. Si vous choisissez
une piste contenant déja des données, la
nouvelle version écrasera l'ancienne

(4} Si nécessaire, assignez le son voulu a la
partie que vous comptez enregistrer
(voyez p. 131).
Si vous choisissez fa piste [10f, vous pourrez
selectionner des kits de batterie piutdt que
des sons. La piste 10 est en effet réservée
aux patties de batterie.

(5) Appuyez sur [START/STOP] pour lancer
I'enregistrement.
Aprés un décompte de deux mesures {voyez
p. 162}, vous entendez toutes les parties
gue vous avez déja enregistrées, Jouez (et
enregistrez) votre nouvelle partie.

{6) Appuyez sur [START/STOP] pour arréter
Venregistrement.

{7} Retournez 3 ['étape (3) pour enregistrer
des parties supplémentaires.

(1) Appuyez sur fe bouton [@ REC].

(2) Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
choisir "PUNCH §/0"
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(3) Servez-vous des boutons [TRACK] et SES-
SION PARTNER [1/9]~[8/16] pour choisir
la ou les pistes 3 enregistrer.

{4) Servez-vous du bouton [-d-a] ou [ »]
pour sauter jusqu'a une mesure située un
peu avant le début de Penregistrement.

Rien ne vous force donc a lancer le morceau
depuis le début si cela prend trop de temps
Pour commencer l'enregistrement & la
mesure 25, par exemple, vous pourriez choi-
sir fa mesure 23,




(8] Appuyez sur le bouton [START/STOP] pour

fancer fa reproduction des {vieiiles) don-
nées de Song.

La diode [@ REC), Micone [RECORD o) et
licéne de fa piste choisie clignotent afors.

(6) Quand fe Recorder atteint la mesure ol

£M-55 Mode d’emploi

Enregistrement Punch /0 avec un commuta-
teur au pied

Vous pouvez aussi utiliser un commutateur
au pied en option pour lancer et couper
I'enregistrement. Cette méthode est avanta-
geuse car elle vous permet de garder les

deux mairs libres pour jouer sur fe clavier
(ou de piloter les effets D Beam/Pitch Bend/
Modulation de la main gauche tout en

vous voulez fancer I'enregistrement,
appuyez de nouveau sur [@ REC].

i b, o jouant la mélodie de la main droite.
JRec ek 1T Tolon, J <)

— | e mmﬁgmwlm-w smans {1} Branchez un commutateur au pied DP-2,
E i [revens DP~6 ou BOSS FS-5U en option 4 la prise
— I3 Jownss FOOTSWITCH/EXPR ié
= — s i / sur le panneau arriére

‘ ﬂ! ” ” ”! ORTENDED Nost )

{2) Maintenez [FUNCTION] enfoncé tout en
appuyant sur BANK/NUMBER [3].

{(7) Jouez Uextrait & recommencer. ! BA _
( Vous activez ainsi [a fonction PAD (voyez

B) Appuyez de nouveau sur [® REC] pour

couper enregistrement. aussi p. 138).
{3} Appuyez de nouveau sur [FUNCTION] et
ST e ke T o tournez la molette [TEMPO/DATA] & gau-
! \f LN il L IEUKUN che pour choisir la fonctior{ suiva}nteg'
A—i_ ARUAHGER CHORD KTV [S1¥iE MoRFIRG W N
§§E s o i :
= Lo Fod Siistal
p—— [15a]a]sts)6d 18] i
p— [oreaffizfialisli jlversio

(H s'agit en fait d'un raccourci pour sélec-
La repreduction du Sung continue, donc. . tionner rapidement la fonction voulue.)

(8} Appuyez sur [START/STOP] pour arréter la (4} Attendez que le message VALUE dans le
reproduction. coin supérieur gauche s'arréte de cligno-

(10) Enfoncez [t} pour retourner 4 fa ter et utilisez la molette [TEMPO/DATA]

mesure initiale de Penregistrement et
[START/STOP] pour écouter la nouvelle
version.

Si vous n'étes pas content, recommencez &
I'étape (4).

Pour corriger une autre piste, retournez 3
Fétape (3).

pour choisir Furnck T-0,

Appuyez sur [@ REC] pour retourner au
mede d'enregistrement.

Reprenez I'étape (2) sous "Punch /0"
Aux étapes {6} et (8}, actionnez le commu-

tateur au pied {au lieu d'enfoncer le bouton
[® REC))

Fonctions de reproduction

Les boutons [INTROJ, [ORIGINAL], etc. ont deux fonctions: une en mode Style fimprimée au-dessus des
boutons) et une autre en mode Song fimprimée en-dessous des boutons)

Pour choisir le mode Song (et les fonctions
de navigation), vous devez appuyer sur le
bouton [SONG] Ce n'est qu'ensuite que les
fonctions suivantes seront disponibles

Choix du mode Song
Les boutons de pilotage Style/Song ont
deux fonctions: choisir les motifs de styles
musicaux {quand fa diode [ARRANGER] est
aflumée} ou naviguer dans les morceaux
{quand ia diode [SONG] est allumée).
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Foncticns Recarder

Avance, recul et retour au début

o Pour avancer (sauter 3 une mesure plus loin
dans le morceau), appuyez sur [B-p]

@ Pour reculer {refourner & une mesure anté-
rieure & l'emplacement actuel), appuyez sur
[t ).
L'affichage de mesure dans le coin supérieur
droit de Pécran vous aidera & trouver la
mesure vouiue.

Reproduction en boucle {Repeat)
La fonction Recorder de 'EM-55 propose
une autre fonction bien futée qui permet de
programmer des boucles de reproduction.
Vous pouvez programmer ces boucles pen-
dant la reproduction ou quand {enregis-
treur est & 'arrét.

(1} Appuyez sur [MARKER A-B] & 'endroit ou
vous voulez démarrer |a boucle (la diode
du bouten clignote).

. MERKERA-E
@Emfﬂiﬂr.@i” Mmﬁ%@gﬂ
= L v
{2) Avancez jusqu'a I'endroit ou vous voulez
arréter la boucle et appuyez 4 nouveau

sur [MARKER A-B] {ia diode s'allume).

SoEmes Emiey

Jeu "live" avec accompagnement de morceau (Mmus One)

Votre EM-55 vous permet d'étouffer ia par-
tie salo d'un morceau reproduit Cest ce
qu'on appelle la reproduction Minus One
(car en effet une partie du morceau original
n'est pas jouée).

(1} Appuyez sur le bouton [SONG].
Si vous le voulez, vous pouvez choisir un
Song sur disguette (voyez p. 157).

(2) Appuyez sur le bouton [MINUS ONE].

Etouffer des pistes avec les boutons SESSION PARTNER

Si vous Ie souhaitez, vous pouvez aussi
étouffer d'autres parties de morceau, en
effectuant une opération similaire 3 la
fonction Minus One:

GESSI0N PARTNERN PADS / TRACKS
D'IU'\!I IU\ 5 ﬂL!U ﬂl

L 40 THACK

5EE068EB8E B

15 T 1w

er— SHEOIOM PARTNER PAOS ! TRACGKS
FE R PR T —

2 8 -m () TRALE

FEEE R EEN:

* 1] 12 n 2
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o Appuyez sur [| -] (Reset} pour retourner &
la premiére mesure du morceau. Vous
devez arréter la reproduction pour pouvoir
utifiser le bouton [| <
Remargue: Dans certzins cas, (B3] et [« =] ne
seront pas disponibies. Cela ne se produit cepen-
dant que gour de trés longs morceaux

Vous pouvez aussi programmer des boucles
sue te vif. Souvenez-vous cependant que la
fonetion Recorder mémorise toujours le
début (termps fort) de |la mesure suivante

{3) Pour jouer ia boucle que vous venez de
programmer, appuyez d'abord sur [SYNC
START] puis ensuite sur [START/STOP].

Ala fin de 1a mesure B, l'eniegistreur passe
immédiatement au début de ia mesure A
Remarque: Dans certains cas, la fonction Marker
paurrait étre indisponible Cela ne se produit cepen-
dant que pour de trés longs morceaux

(3) Utilisez [| 2] et [B=/E] pour lancer |a
reproduction.

{4) Vous entendez alors toutes les parties
jouées sauf la mélodie, que vous pouvez
jouer vous-méme avec la partie Upper 1.
Remarque: Les boutons SESSION PAD mettent une
fonetion encore plus puissante a votre disposition
Elle vous parmet d'étouffer plusieurs pistes (Minus
One ne coupe que fa mélodie).

Les diodes des boutons assignés 3 des pistes
contenant des données s'allument, Comme
vous le voyez, ta section SESSION PARTNER
ne compte “que" 8 boutens Vous utiliserez
donc le bouton [TRACK] 2 droite pour choi-
sir le groupe des pistes 1~8 {rangée supé-
reure) ou 9-416 lrangée inférieure),
Appuyez sur les boutons [1/9]~[8/16] des
pistes que vous ne souhaitez pas entendre
(les diodes carrespondantes s'éteignent)




EM-55 Mode d'empioi

Reproduction de fichiers Standard MIDI
L'EM-55 peut jouer des fichiers de données musicoles disponibles dans le commerce {les fichiers Starn-
dard MIDI) ou vos marceaux sauvegardés sur disquette

Un morceau souvegardé sur disquette est sauvé sous forme de fichier Standard MIDI de format 1 et peut
étre joué por tout séquenceur {ou logiciel) compatible SMF.

{1) Chargez une disquette contenant des Appuyez 3 nouveau sur ce bouton pour
données de Song/de fichiers Standard arréter la reproduction. Voyez aussi "Avance,
MID! dans le lecteur de disquette. recul et retour au début” {p. 156) et “Repro-

(2) Appuyez sur [SONG] pour activer e mode duction en boucle (Repeat]” (p. 156) pour
Song. en savoir plus sur d'autres fonctions dispo-

nibles pendant la reproduction.

Si un des messages d'erreur suivants
oy : ; s'affiche, choisissez un autre fichier Stan-
: 8 o T e oy dard MIDI ou chargez une autre disquette:
% E SONG N— . h
- Ei l B ” FROSENR P £ T s o
ARRNRANERY. | s NoFormat 3 istuette chargée n'a pas
été formatée pour FEM-55.
Effectuez cette étape car sinon, quand vous File Eer Le fichier choisi est ilfisiolc,

enfoncez [START/STOP], vous lancez la

reproduction de 'arrangeur. Qver 18T Le fichier Standard MID! con-

tient plus de pistes que
I'EM-55 ne peut gérer.

are Flape.? rioo ool

l e [ 1“““‘““”""“’5 i Changer le tempa du morceau
e Vous pouvez changer le tempo du Song

(3) Appuyez & nouveau sur [SONG] pour affi- avec la molette [TEMPO/DATA]. Toutefois, 5i
cher le nom du premier fichier Standard vous changez Je tempo et que le Song
MIDI de la disquette. repraduit contient des messages de change-
L'affichage varie selon qu'une disquette est ment de tempo, ce dernier changera encore
chargée ou non ¢t selon qu'elle contient ou pendant fa reproduction. En outre, chague
non des fichiers Standard MIDI, Voyez ci- fois que vous retournez au début du mor-
dessous le sens des divers messages. ceau avec [| <, c'est le tempo prépro-

grammé du Song qui sera utilise

T

Empty ta mémoire de morceau est vide
{vous n'avez enregistré aucun Song
ni joué de morceau d'une disquette).

No Disk it n'y a pas de disquette dans le lec-
teur.

No Files La disquette chargée dans le lecteur
ne contient pas de fichier Standard
MIDI.

IntSong Il s'agit d'un Song enregistré par vas
soins (mémoire interne)

(4) Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
choisir le fichier Standard MIDI gue vous
voulez écouter.

Remarque: N'oubliez pas que le fait de lancer Je jeu
du Song choisi sur la disquette écrase votre propre
morceau, Veiflez donc 8 le sauvegarder sur dis-
guette avant de poursuivre {voyez p. 168}

(5) Appuyez sur [START/STOP] pour charger le
premier bloc de données et lancer la
reproduction.

Vous pouvez aussi attendre que le message
clignotant "EXE" s'affiche et appuyer sur
[EXECUTE]. It suffit alors d'appuyer sur
[START/STOP] pour lancer la reproduction.
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1 13. Menu Function

Le mode Function de I'EM-55 contient des paramétres plus sophistiqués dont vous n'aurez sans doute pas
besoin tous fes jours. Ces paramétres servent 4 peaufiner la réponse de votre instrument. Nous vous recom-
mandons donc de vous familiariser avec feur utitisation. Yous pouvez mémoriser tous les réglages (sauf Mstr
Tune, EP Chord, Local et Resume) dans un programme utilisateur {vayez p. 163).

Edition de paramétres (procédure générale)
Vous pouvez éditer les paramétres Function de
I'EM-55 & I'écran. Voici la procédure générale
que vous appliquerez 3 tous les paramétres dont
il est question ici:

(1} Appuyez sur [FUNCTION].

I
|

Le nom de la dernigre fonction choisie
s'affiche 4 I'écran.

{2) Utilisez IFUNCTION] ou la molette
[TEMPO/DATA)] pour choisir le parameétre 3
éditer (voyez ci-dessous).

(3) Attendez que le message VALUE se mette
a clignoter.

Le message “VALUE" au-dessus de la valeur du
paramétre signifie que vous pouvez madifier
{"editer”) cette valeur

(4) Utilisez la molette {TEMPO/DATA] pour
maodifier 1a valeur du paramétre choisi.

Paramétres Function généraux

H Kbd Velo

{OFF, Low, Med, Hig;, Défaut: Med) Ce paramétre

vous permet de régler [a fonction de sensibifité au

toucher de I'EM-55. Voyez p. 148.

Remarque: Vous pouvez aussi choisir ce paramétre en
appuyant sur [FUNCTION] + 1}

A MstrTune (Master Tune)
(415.3~466.2, Défaut: 440.0) Ce psrameétre per-

met de changer i'accord global de 'EM-55, ce qui
peut se révéler nécessaire quand vous accomps-
gnez un chanteus, un instrument zcoustique ou
quand vous jouez en accompagnant une cassette
ou un CD

B TrpValue (intervalle de transposition)

(~8~5, Défaut: 1) Utilisez ce paramétre pour trans-
paser 'EM-~55 par demi-tons. Pour en savoir plus
sur fa transposition, voyez p. 148. Vous pouvez
aussi activer ce paramétre en maintenant enfoncé
ie bouton {TRANSPGSE].

E Trp Mode

(Défaut: Int+Song} Ce paramétre permet de spéci-
fler les parties affectées par le séglage de teansposi-
tian:

Remarque: Pour retrouver la valeur par défaut du
paramétre choisi, maintenez enfoncé [EXECUTE]

(5) Appuyez & nouveau sur [FUNCTION] et
utilisez {2 molette [TEMPO/DATA] pour
choisir un autre paramétre Function,

(6) Pour quitter le mode Function, appuyez
sur {SONG], [TONE], [STYLE] ou [USER
PROGRAM].

Raccourcis
Les fonctions suivantes sont disponibles
directement en maintenant [FUNCTION]
enfoncé et en appuyant sur le bouton
[1]+[8] correspondant du pavé numérique
BANK/NUMBER.

1 KBD VELOCITY
2 PART VOLUIMME
3 PAD SELECT

4 INVERSION

5 LOWER INT

6 REVERB

7 CHORUS

8 MIDI

Int: Les parties Keyboard et Arranger sont tianspo-
sées. Les notes reques via MIDI, par contre, sont
jouées sans changement.

Song: Seules les parties de morceau sont transpo-
sées. Ce réglage n'a de sens que si vous reproduisez
un fichier Standard MIDI ou un de vos propres mor-
ceaux aver le Recorder de FEM-55.

MIDI: Seules les nates regues via fa prise MIDI IN
sont transposées.

int+Sng, Int+MID}, Sng+MIDI, All: 1| s'agit d'une
combinaison des régiages précédents. Int peut 8tre
utile pour transpaser uniguement les parties Key-
board, de sorte 4 jouer un morceau du Recorder
dans “votre" tonalité tout en sonnant dans la tona-
lité du morceau.

& Metro TS {armure de temps du métronome)
(1/4~6/4, 6/8, 9/8, Défaut: 4/4) Ce paramétre sert
a régler Farmure de temps du métranome {le nam-
bre de temps par mesure] N'oubliez pas que ce
réglage change chague fois que vous choisissez un
style musical d'une armure de temps différente
Voyez p 133 fa maniére de régler le métronome
Vaus pouvez ausst régler ce paramétre en mainte-
nant eafoncé le bouton [METRONCME].




I Metro Vol volume du métronome)

{0~127, Défaut: 100) Servez-vous de ce paramétre
s'il vous semble gue le son du métronome est trop
fort/faible par rapport & fa musique Le régiage par
défaut convient dans la plupart des cas

B8 UP1 Octv, UP2 Octy, LWR Octy (octave upfdown)
{~8~0n~4, Défaut: O} Ces trois parameétres vous per-
mettent de changer l'octave de la partie en ques-
tion (Upper1, Upper2 ou Lower) d'un maximum de
quatre octaves vers e haut ou vers le bas. Cette
fonction peut étre utile pour les morceaux Technof
Dance ol vous voulez disposer d'un son de piano
qui joue sur deux octaves différentes.

Pour ce faire, affectez deux sons de piang différents
{ou un méme son) aux parties Upper1 et Upper?,
activez la partie Upper 2 (voyez p 131) et réglez
UP2 Octv sur "-1" {ou "1").

B MDeShift
(~4~0-4, Défaut: 0) Ce paramétre permet de déca-

ler le clavier de 'EM-55 pour pouvair jouer des sons
de batterie/de percussion non accessibies en mode
normal. Souvenez-vous, le clavier compte 61 tou-
ches, mais certains kits de batterie comportent des
sans de batterief de percussion pour toutes les 128
notes de ia norme MIDIL

B PB Range (Pitch Bend Range)

{0~24,Défaut: 2) Ce paramétre sert & spécifier
I'intervalle obtent: en poussant le levier BENDER/
MODULATION 2 fond & gauche ou 4 droite {effet
Pitch Bend}. Ce réglage s'effectue par pas de demi-
tan, avec un maximum de 24 demi-tons (soif 2
octaves). Le régiage par défaut est de “2", ce qui
devrait convenir a la plupart des applications.
Remarque: Le Pitch Bend est uniquement disponible
pour les parties Upper 1, UpperZ, Lower et M Drums
Voyez aussi p. 149

Upper 1, Upper 2, Lower, Man Drums: volume

AT

e
FEET L

@
%

i

(0~127, Défaut: 127 Upper 1/110 Upper 2/100
Lower, 127 Man Drums) Ces quatre parameétres per-
mettent de régler respectivement le volume des
parties Upper 1, Upper 2, Lower et Manual Drums
{ou M Drums). Notez que les réglages effectués ici
resteront sans effet si vous avez utilisé BALANCE
[-ACCOMP] pour régler au maximum je volume
des parties de Parrangeur/du Song.

Remarque: Vous pouvez aussi chaisir ce parametre en
appuyant sur [FUNCTION] « (2]

B ManBass: statut et volume
{OFF, 0~127, Défaut: OFF) Quand |z partie Lower

est active, ce paramétre permet de régler le voiume
de la partie M Bass La partie M Bass sonne des
notes de basse en se basant sur les accords que
vous jouez. Si ja partie Lower est active quand 1a
diode KBD MODE [ARRANGER] est allumée, elle
peut Btre seulement joude dans la moitié gauche
du clavier

Si la fonction Bass Inversion {voyez p. 140) est cou-
pée, la partie M Bass produit les tonigues {fonda-
mentates] des aceords que vous jouez de fa main
gauche (avec la partie Lower)

EM-55 Mode d'emploi

B2 AccDrums, AccBass, Accomp: volume

{0~127, Défaut: 80 AccDrums, 90 AccBass, 127
Accomp} Ces trois paramétres permettent de régler
le volume des trois sections Music Style: la partie de
batterie, de basse et celles d'accompagnement
{1~8). En fait, les parties correspondent exactement
aux choix dispanibles avec la fonction STYLE MOR-
PHING (voyez p. 141). 0" n'est sans doute pas une
valeur que vous choisirez ici, car vous disposez
td'une méthode facile pour couper les parties Arran-
ger dont vous n'avez pas besoin. Voyez page 137.
Remarque: Le paramétre "Accomp” n'a pas fa méme
fonction que le bouton BALANCE [-«f ACCOMP]. Ce
bouton affecte toutes les parties Arranger (et donc
aussi les paramétres "AccDrums” et "AccBass'}

H Style Pad: volume
(0~127, Défaut: 110} Ce paramétre permet de

régler le volume de Ia neuviéme partie Arranger
que vous pouvez déclencher avec les boutons SES-
SION PARTNER {1/8]~[8/16]. Voyez p. 138

Arr Chord (Arranget Chord intelligence)

(OnfOff, Défaut: On} Quand ce paramétre est
activé, 1a fonction Chord Intelligence de 'EM-55
vous permet de jouer des accords majeurs en
appuyant sur une seule touche, des accords
mineurs en enfoncant deux touches et des accords
plus complexes en enfongant trois touches.

Si vous avez habitude de jouer des accords com-
plets, vous pouvez couper cette fonction

B ArrSplit (Arranger Split)

{48~84, Défaut: 60) Ce paramétre sert a régler le
point de partage du mode Arranger. La note que
vous spécifiez ici est la nate [a plus grave que vous
pouvez jouer avee ies parties Upper1f2. Le numéro
fait référence 3 une note, "607 indique 1a note "C4”
{celle en-dessous du bouton [MUSICAL GAME])
Remarque: Ce paramétre détermine aussi le point de
partage entre tower {et éventuellement M Bass) et les
parties Upper 1/2 quand la diode XBD MODE [ARRAN-
GER] est allumée

ArrMem [Arranger Chord Memory)
{OnfOFf, Défaut: On) La fonction Arranger Chosd

Memory mémorise les accords joués de la main
gauche et continue & produire fes notes correspon-
dantes jusqu'a ce que vous joulez un autre accord.
Si vous coupez la fonction Arr Mem, les parties
méfodiques de l'arrangeur (A Bass, Accomp) s'arré-
tent de jouer dés que vous relichez la ou les tou-
che(s) dans la moitié gauche du clavier, ce qui ne
vous laisse plus gue 'accompagnement de batterie
Pour vous simplifier la vie, cette fonction est acti-
vée dés a mise sous tension de 'EM-55.

B EP Chord {Left-hand E, Piano + Bass)
{0n/Off, Défaut: On} La fonction EP Chard active

un son de pianc électrigue et un son de basse
monophanique quand (3} la diode [ARRANGER] est
allumée et (b} que I'arrangeur est & larrét Cela
vous permet de jouer des accords {et une ligne de
basse) de la main gauche en mode Arranger - sans
uiiliser la fonction d'accompagnement de 'EM-55
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Par contre, si vous choisissez “0ff", la moitié gauche
du clavier sera étouffée si fes conditions {(a} et {b)
sont remplies et si la diode [LOWER] n'est pas aliu-
mée 3 ce moment

B LWR Mem (Lower Chord Memory)

(OnfOFf, Défaut: OFf} La fonctian Lower Chord
Memory mémorise les accords gue vous jouez
quand |z partie Lower est active et maintient ces
notes jusqu'd ce que vous jouiez un autre accord. Si
vaus avez besoin de cette fonction de maintien
pour la partie Lower, activez-la,

A LWR Int {Lower Chord Intefligence)
{OnfOff, Défaut: Off} Quand vous activez le bouton

{LOWER], Ia fonction Lawer Chord Inteiligence de
FEM-55 permet de jouer des accords majeurs d'une
pression sur une seule touche, des accords mineurs
en appuyant sur deux touches et des accords plus
complexes en actionnant trois touches, Ce systéme
suit done e pilotage de 'arrangeur; it serait donc
une bonne idée de choisir "On" dés que vous veous
servez de la partie Lower quand la diode XBD MODE
[ARRANGER] est allumée.

Ed Bass Inv

{OnfOff) Ce paramétre permet de changer fa
maniére dont I'arrangeur interpréte les accords que
vous jouez. Voyez p. 140

Rev (Reverb Type)
LR w T
REV ) Dl &

Rt

{Défaut: HL2} Choisissez avec ce paramétre le type
de réverbération le mieux adapté 3 vos besoins.
Vovez p. 146.

Remarque: Vous pouvez aussi choisiz ce paramétre en
appuyant sur [FUNCTION] + {6].

Chr (Chorus Type)

{Défaut: Chorus 3) Ce paramétre permet de spéci-
fier le son de l'effet Charus. Voyez p. 147
Remarque: Vous pouvez aussi cheisir ce parameétre en
appuyant sur [FUNCTIGN] + [7}.

B M (type d'harmonie Meledy Intelligence)
(Défaut: Traditnl) Ce paramétre permet de choisir le

type d'harmonie voulu pour ja fonction Melody
Inteliligence).

Remarque: Vous pouvez aussi choisir ce paramétre en
maintenant enfoncé ie bouton [MELQDY INTELL
Voyez p. 140,

E MFX {type M-FX)

{Défaut: Ratary) Ce paramétre sert a choisir le type
M-FX voulu Pour en savair plus sur e M-FX, voyez
p. 145 Les parties Keyboard qui se servent du M-FX
ne sont plus traitées par les effets Reverb et Charus.
Le choix de "Thay" signifie que le M-FX est coupé
Natez en outre que vous n'entendrez le M-FX que si
ia dinde {M-FX EFFECTS] est allumée.

Remarque: Vous pouvez auss sélectionner ce para-
métre en maintenant [M-FX EFFECTS] enfoncé
Remarque: Vaus pouvez en outre lier le choix du type
M-FX au choix du son pour la partie Upper 1. Voyez
"Tone MFX" [p 161)

Thru: Le M-FX est coupé

Enhancer: UEnhancer contrdle fa structure des
harmoniques des hautes fréquences, rendant le son
plus pétiliant et serré.

Overdrvi~4: U'Overdrive czée une légére distorsion
semblable a celle produite par des amplis 3 fampes
Divers types d'overdrive sont disponibles: {1) petit
combo, (2) comba, (3) tour d'amplification {2
enceintes), (4) tour d'amplification {3 enceintes)
Distort1~4: Cet effet produit une distorston plus
intense qu'Overdrive. Les numéras correspondent 3
des types de distorsion

{Voyez les noms entre crochets)

Phaser: Un phaser ajoute un son déphasé par rap-
port au son ariginal et produit une modulation
ondulante créant une impression d'espace et de
profondeur.

AutoWah: Leffet Auto Wah contréle un filtre de
maniére cyclique pour créer des changements
cycliques du timbre.

Rotary: L'effet Rotary simule 'effet ¢'un haut-
patleur rotatif classique. Effetidéal pour argue
électrique.

StFlangr: flanger stéréo {l produit une résornance
métalligue qui mante et qui descend comme un
avion décollant au atterrissant,

SpFlangr: Step Flanger estun effet ou les paliers de
chiangement de hauteur du Flanger sont audibles.
Compress: Un compresseur atténue les crétes de
signal, accentue les bas niveaux et aplanit e
volume global.

Limiter; Un limiteur empéche le volume de
dépasser un certain niveau seuil {Threshold) sans
aceentuer les bas niveaux.

HexaCho: Hexa Chorus se sert d'un chorus & 6 pha-
ses (six couches de son avec chorus) paur rendre le
son plus riche et plus vaste.

Trem Cho: Tremolo chorus est un chorus aveg du
trémalo {modulation cyclique du volume},
StChorus: Chorus stérée

Space-D: Un chorus multiple qui ne donne pas une
impression de modulation mais produit un chorus
transparent (un parfait “faiseur de stérén").
StDelay: Delay est un effet gui vous permet de
répéter le signal d'entrée, créant par la méme occa-
sion des échos {répétitions},

Med Delay: Cet effet ajoute de la modulation au
son retardé et produit un effet semblable & Flanger.
3Tap Dly: Le Triple Tap Delay produit trois sons
retardés; centre, gauche, draite

ATap Dly: Le Quadruple Tap Delay a quatre retards.
TmCtrDly: Cet effet vous permet de contrdler le
temps de retard et la hauteur en temps réel. Quand
le temps de retard s'alionge, la hauteur baisse et
guand il raccourcit, fa hauteur mante,

Reverb: Un superbe effet de réverbération
GteRevNr: Gate Reverb est un type spécial de
réverbération qui coupe brutalement le son
réverbéré {au Heu de le faire diminuer progressive-
meat).

GteRevRv: Un effet Gate Reverb inversé
GteRevS1: Le son réverbéré passe de droite 2 gau-
che

GteRev52: Le son réverbéré passe de gauche &
draite.




2PtehShf: Un Pitch Shifter change fa hauteur du
son priginal. Cet effet & 2 voix dispose de deux
pitch shifters et ajoute deux copies de hauteur
modifiée au son original.

FbPtchShf: Pitch Shifter aver plusieurs échos.
OD» Chors: Qverdrive et Chorus branchés en série
{"en série” signifie que le premier effet est aussi
traité par le second).

ODp-Figer: Overdrive et Flanger branchés en série.
ODw-Delay: Overdrive et Delay branchés en série

DSp-Chors: Distorsion et Chorus branchés en série,

DSp-Flger: Distorsion et Flanger branchés en série.
DSp-Belay: Distorsion et Delay branchés en série.
EHB-Chaors: Enhancer et Chorus branchés en série.
EHp-Figer: Enhancer et Flanger branchés en série.
EHpDelay: Enhancer et Delay branches en série.
Chob-Dly: Chorus et Delay branchés en série.
FLb-Delay: Flanger et Delay branchés en série.
ChobFlgr: Chorus et Flanger branchés en série,
Cho/Dlay: Chorus et Defay branchés en paraliéle
(*en paraliele” signifie que le signal d'entrée est
traité par les deux effets séparément).

Fi /Delay: Flanger et Delay branchés en paralléle.
ChofFlgr: Chorus et Flanger branchés en paraliéle

B M-FX UP1, UP2, LAR

(OnfOFf, Défaut: UP1: On, UPZ/LWR: OFf) Ces para-
métres permettent de spéeifier sila partie Upper 1,
Upper 2 ou Lower est ou non traitée par fe M-FX
Voyez aussi p. 145,

& Rev UP1

(0~127, Défaut: 100) Ce paramétre sert a régler le
niveau d'envoi de réverb, (Reverb Send Level} pour
Upper 1 (¢ -a-d. combien de Reverb sera ajoutée
aux nates Upper 1). Ce paramétre n'est pas utilisé
quand "M-FX UPY" est réglé sur "On"

Chr UPY

{0~127, Défaut: 0) Ce paramétre sert & régler fe
niveau d'envoi de Chorus (Chorus Send Level) pour
Upper 1 [c-4-d combien de Chorus sera ajouté aux
notes Upper 1} Si vous voulez traiter cette partie
avec I'effet Chorus, veitlez a choisir une valeur autre
que "0" Ce paramétre n'est pas utilisé quand "M-FX
UP1” est réglé sur "0n”,

& Pan UP1
(0~127, Défaut: 64} Ce parameétre détermine ie

panoramigue de la partie Upper 1 (sa position entre
les enceintes gauche et droite). Pour 0", |2 position
stéréo change de maniére aléatoire 4 chague note
jouée. Les valeurs entre "1" et "63" correspondent a
I'enceinte gauche "64" désigne le centre et les
valeurs entre "65" et “127" éguivalent & I'enceinte
droite {"1"= extréme gauche, "127"= extréme
draite).

8 Rev UP2
(0~127, Défaut: 100} Ce paramétre sert 3 régler le

niveau d'envoi de réverb. {Revert Send Level) pour
Upper 2 [c-3-d. combien de Reverb sera ajoutée
aux notes Upper 2) Ce paramétre n'est pas utilisé
guand "M-FX UPZ" est régié sur “On"
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B Chr UP2

{0~127, Défaut: 0) Ce paramétre sert 3 régler le
niveau d'envoi de Cherus {Chorus Send Leved pour
Upper 2 {c.-3-d combien de Chorus sera ajouté aux
notes Upper 2). Si vous voulez traiter cette partie
avec 'effet Chorus, veillez 4 cheisir une valeur autre
que "0" Ce paramétre n'est pas utilisé quang "M-FX
UP2" est régié sur "On".

B Pan UP2

{0~127, Défaut: 64) Ce paramétre détermine le
panoramique de fa partie Upper 2 (sa position entre
fes enceintes gauche et droite). Pour “0", ia position
stéréo change de maniére aléatoire & chaque note
jouée. Les valeurs entre "1" et "63" correspondent 3
fenceinte gauche. "64" désigne le centre et les
valeurs entre "65" et "127" équivalent 3 'enceinte
droite {"1"= extréme gauche, "127"= extréme
droite).

& Rev LWR

{0~127, Défaut: 100) Ce paramétre sert & régler fe
niveau d'envoi de réverb. (Reverb Send Level) pour
la partie Lower. Ce paramétre n'est pas utilisé
quand "M-FX LWR" est réglé sur "On"

B Chr LWR
{0~127, Défaut: 0) Ce paramétre sert & régler le

niveau d'envoi de Chorus (Chorus Send Level} pour
la partie Lower S vous voulez traiter cette partie
avec |'effet Chorus, veiliez & choisir une valeur autre
que "0" Ce paramétre n'est pas utilisé quand “M-FX
LWR" est réglé sur "On”.

B Pan LWR

(0~127, Défaut: 64 Ce paramétre détermine le
panoramigue de fa partie Lower (sa position entre
les enceintes gauche et droite). Pour "0, la position
stéréo change de maniére aléatoire & chague note
jouée. Les valeurs entre "1" et "63" correspondent &
I'enceinte gauche 64" désigne le centre et les
valeurs entre "65" et 127" équivalent 3 'enceinte
droite {"1"= extréme gauche, "127"= extréme
droite).

KX Tone MFX
{OnfOFf, Défaut: On) Ce paramétre permet de lier le

choix d'un type M-FX au son assigné a Ia partie
Upper 1. Vous pouvez ainsi choisir un effet Distor-
tion/Overdrive pour ur son de quitare rock, un effet
Rotary pour un son d'orgue, efc.

BB FSW (Footswiteh Assign)

VAE *

Fol hsLain

LRI

{Défaut: Sustain) Une fois que vous avez branché
un commutateur au pied DP-2, DP-6 ou BOSS
FS-5U en option & la prise FOOQTSWITCH/EXPR du
panneau arriére, vous pouvez utitiser ce paramétre
paur assigner une fonction au commutateur au
pied.

Remarque: Si au ticu de cela, vous branchez une
pédale d'expression EV-5, cette fonction ne sera pas
disponibie
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Sustain: Cette fonction, auss appeiee "Hold” ou
“Damper”, permet d'utiliser le commutateur au pied
paur maintenir les aotes joudes sur le clavier, prati-
guement comme sur un piano acoustique.
Sostenut: Le commutateur au pied fait office de
pédale Sostenuto {autre pédale équipant les pianas
3 queue et numériques et qui permet de ne mainte-
nir que les notes jouées quand on appuie sur la
pédale)

Remarque: Cette fonction n'est disporible que pour
les parties Keyhoard

Soft: Dans ce cas, le commutateur au pied fonc-
tionne comme une pédale Soft (pédale pour pianos
4 quete et pianos numérigues, qui réduit le
volume}

Remarque: Cette fanction n'est disponible que pour
les partics Xeyboard

Ratary S/F: Permet de choisir fa vitesse lente ou
rapide de I'affet Rotary. Cette fonction n'est dispo-
nible que si l'effet Rotary est assigné au M-FX
UsrPrgUp: Sélectionne le programme utilisateur
sulvant {par ex le 12 quand le 11 est actif)
UsrPrgDw: Sélectionne le programme utilisateur
arécédent {par ex ie 64 quand le 11 est actif),
Start/Stop: Lance et arréte la reproduction de
I'arrangeur ou de morceau Méme fonction que
[START/STOP]

Exc UP1/2: Permet de coupes la partie Uppert en
activant la partie Upper2 et vice versz,

Bass Inv: Active et coupe la fonction Bass Inversion
{voyez p. 140).

Punch 1/O: Le commutateur au pied peut activer et
arréter l'enregistrement Punch infout du Recor-
der??? de V'EM-55 {voyez p 155).

i PAD (set Style Pad)

(DéFaut: dépend du style musical en vigueur) Ce
paramétre permet de choisir un autre set de phra-
ses guand vous utilisez la fonction SESSION PAR-
TNER en mode STYLE PAD. Voyez p. 138

8 Pad Syne

{On/Off, Défaut: On) Ce paramétre sert & activer/
couper fa synchronisatior: des phrases via les bou-
tons Pad. Guand il est sur "On", les phrases que vous
jancez en appuyant sur fe bouton {1/9]~[8/16] assi-
gné commenceront toujours sur le premier temps
de Ia mesure suivante. Mé&me si vous enfoncez un
bauton sur le deuxiéme temps, la repraduction ne
commencers qu'au premier temps de la mesure sui-
vante.

Si cette synchronisation forcée ne vous artange pas,
choisissaz “0ff" Toutefois, dans ce cas, la reprodug-
tion pourrait souffrir de légers décalages par rap-
port aux autres phrases (mode DJ PAD} ou au jeu de
Yarrangeur (mode STYLE PAD).

H Count-In

(On/OFf, Défaut: On} Ce paramétre sert 3 activer/
couper I3 fanction de décompte pour lenregistre-
ment natmal et Punch 1f0 {voyez p. 154} Quand ce
paramétre est sur "0n”, le métronome décompte
deux mesures (8 temps pour un morceau d'une
atrnure de temps en 4/4)

B Scale C~Scale B (Scale Tune)
(~B4~63, Défaut: O pour toutes les notes} Ces

parameétres vous permettent de vous écarter de la
gamme habituelle & intervalles de demi-ton {ustili-
sée dans la musique occidentale) en changeant la
hauteur des notes, pour adapter votre musique 2
d'autres cultures musicaies ou méthodes d'accord
{rmusique orientale, baroque, etc)

Vous pauvez changer [a hauteur de toutes les notes
d'une octave (Do, Da#, Ré, Mib, Mi...). Les réglages
que vous effectuez ici sappliquent 4 toutes les
notes du méme nom {c-3-d. 4 chague Do, chaque
Do#, ete) La plupart du temps, vous choisirez sans
doute les valeurs "50" ou °-50" car elles correspon-
dent exactement 4 une moitié de demi-ton (un
gquart de ton} vers le haut ou vers le bas. Notez que
d'autres réglages produisent aussi des effets inté-
ressants.

B8 Scl Mode

{(UP, ALL, Défaut: UP) Ce paramétre permet de spé-
vifier tes parties auxquelles s'appliquent les réglages
Scale {voyez ci-dessus): uniquement Upper 1 & 2
("UP"} ou toutes tes parties {"ALL"}. Parfois, le choix
de "ALL" peut produire de meilieurs résltats.

Resume
Choisissez cette fonction pour rappeler les
réglages Function d'usine de VEM-55

Remarque: La fonction Resume n'initialise pas jes
paramétres MID! du mode FUNCTION {voyez p. 165)

Appuyez sur [EXECUTE] en réponse au mes-
sage clignotant “EXE" l'écran affiche ie
message “Complete” puis retourne  1a page
RESUME. Appuyez sur [SONG], ISTYLE],
[TONE] ou [USER PROGRAM] pour quitter le
mode FUNCTION

Remarque: Vous ne rencontrerez pas de message
*Sure? vous donnant ['occasion de réfléchir 4 votre
chaix. Appuyez donc sur {(EXECUTE] uniquement si
vous &tes sir de vouloir rappeler TOUS les réglages
Function d'usine,
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| 14. Tirer parti des programmes utilisateur

L'EM-55 est doté de 64 mémoires de programme utifisoteur permettant de conserver pratiguement tous les
réglages que vous effectuez en foce avant et avec le menu Function {voyez p. 158}

Remarque: Les réglages MIDI {voyez p 165) re sont pas sauvegardés dans un programme utilisateur car 'EM-55 Jes
mémorise automatiquement.

Enregistrer les réglages dans un programme utilisateur

Nous vous recommandons d'enregistrer vos réglages relotivement souvent méme 5'if vous reste des
changements & faire aprés Ces souvegardes intermédiaires vous permettent de refrouver une version
antérieure lorsque vous n'aimez pas vos derniéres modifications.

{1} Maintenez enfoncé le bouton [USER PRO-

GRAM/WRITE]

BANK F NUMBER
b ] L] 8

DO DRE D

TABCF  IDIF) O 4JKLE BMED' AFOA- TETUD EVUWK”

Remarques sur la sauvegarde des | plugrammes utilisateur

L'EM-55 affiche maintenant "Write 7%
Contiruez d'enfoncer le bouton [USER
PROGRAM/WRITE] tout en appuyant sur
un bouton numérique [1]~[8] pour choisir
ta bangue.

Quitter Penvironnement User Program
Appuyez sur [USER PROGRAM] pour quitter
['environnement User Program. ta zone User
Program de FPécran redevient vide.

Sélection de mode

Le réglage de mode (Arranger, p. 129;
M.Drums, p. 134, Piano, p. 133) est éga-
tement mémorisé dans le programme utili-
sateur.

Signification du message "Edit”

HELODY

T

IRERSIDN

VAU‘E- 1313 '
H i ......xi i“ don }'EED
T ARRENGHA HIORS e O T
? USERPRG, m 1 (it |nevens
MME m"‘ I.iI 1y joess

Vous verrez parfois un message "Edit" a coté
du numéro du programme utilisateur.

Ce message indique que fe dernier pro-
gramme utilisateur sélectionné est toujours
en vigueur mais que les réglages actuels ne
correspondent plus a ceux contenus dans

(4)

Le numéro choisi s'afficke dans la zone
USER PROGRAM {"3" dans l'exemple ci-des-
saus).

VALLE l i s Tenr

- LX) I‘. l-.I:t :‘ J' IEU
| MTWANGER C N a0 2, [FTYE HORPHIND o m

E [ * ‘fﬂusznmocum I l “[ (5 | revina
— b e §3 [comes
— MEEODY

%b F |untit

e a1 |t Jowenson

Gardez le bouton [USER PROGRAMY/
WRITE] enfoncé tout en appuyant sur un
autre {ou le méme} bouton numérique
[t]~18] pour choisir la mémoire.

L'écran répond 4 présent er vous affichant
fe message “Compiete” et le numéro de la
mémoire (vos réglages ont ét¢ mémarisés),
Relachez le bouton [USER PROGRAM/
WRITE].

cette mémoire. De tels changements peu-
vent concerner I'état des effets Reverb et
Chorus, une valeur Balance modifiée, ete.

Avant de sélectionner un autre programme
utilisateur ou de couper l'alimentation de
'EM-55, sauvegardez ces réglages dans Je
programme utilisateur (ou dans un autre) si
vous voulez les conserver Voyez aussi

p 164

Programmes utilisateur et styles Disk Link &
Style Disk

Uadresse du dernier style musical
sélectionné avant la sauvegarde est aussi
mémorisée. C'est également [e cas pour Ia
mémoire RAM qui peut contenir un style
Disk Style {voyez p. 142). L'EM-55 ne
mémorise que ['adresse de fa mémoire —
pas le nom du style qu'elle contenait quand
vous avez enregistré les réglages dans le
programme utifisateur C'est aussi le cas des
mémoires Disk Link du groupe B.
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ce cas, voici comment procéder.

(1} Appuyez brievement sur le bouton [USER

PROGRAM/WRITE]. Ne maintenez pas ce
bouton enfoncé car vous entameriez la

procédure de sauvegarde (Write) dontil
était question plus haut.

LISER
PHOGRAM

A LA

AL ALLL

1a zone User Program indigue ie numéro du
programme utilisateur sélectionné en der-
nier Hew ou “11" si vous n'avez pas encore
sélectionné de programme utilisateur
depuis la mise sous tension de ¥EM-55. Ici, il
est important de noter le message "Edit’

Il vous avertit que I'EM-55 se sert toujours
des derniers changements manuels effec-
tués avant de sélectionner la fonction User
Program. Le numéro de programme utilisa-
teur ne signifie rien de plus que “ceci est ia
derniére mémoire sélectionnée’

Aucun de ces réglages n'est utifisé pour
Finstant En appuyant une fois de pius sur
[USER PROGRAM/WRITE], vous pouvez guit-
ter le mode User Pragram sans changer ves
réglages manuels. Cela peut &tre important
si vous étiez sur le point d'enregistrer vos
régiages en appuyant accidenteffement sur
le mauvais bouton {ou si vous n'avez pas
appuyé assez longtemps).

Bien que fe programme utilisateur specifié ci-avant soit déja sélectionné, il fout parfois en changer. Dans

Pour choisir un programme utilisateur...

(2) Appuyez sur un bouton numeérique
[1]~[8] pour choisir la banque.

(3)

ol
Qo liFced

AN § NURGEI
4 a

] T
R E

{ARCE  EDEFE  ROIHW KUNLN BIHGT  #POR- TaTUG IVWX"‘/

Appuyez sur un autre (ou le méme} bou-
ton numérique [1]~[8] pour choisir a
mémoire.

Les réglages du programme utilisateur en
question sont alors rappelés.

Remarque: Dés que vous modifiez le maindre
réglage {en face avant ou dans le meny FUNCTION),
le message “Edit” s'affiche 3 coté du numéra du
programme utilisateur.

Appuyez 3 nouveau sur le bouton [USER
PROGRAM/WRITE] pour quitter le mode
User Program.

Remarque: Vous pouvez aussi appuyer sur [STYLE]
et [TONE] pour quitter ce mode
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15. Fonctions MIDI

MIDI est F'ocronyme de Musical Instrument Digital Interface. Le terme fait référence ¢ de nom-
breuses choses mais avant tout & un type de connexion permettant 4 des instruments de musique et
d'auires oppareils électroniques d'échonger des messages concernont l'élaboration musicale,

Chaque fois que vous jouez sur fe clavier de MIDI est une norme universeile: fes données
I'EM-55 ou que vous utilisez I'arrangeur {ou un musicales peuvent donc étre transmises et
Song), votre instrument fransmet des données reques par des instruments de différents types et
MiDI via sa prise port MIDI OUT. Si vous reliez de différents fabricants En outre, MIDI vous per-
cette prise & la prise MIDIIN d'un autre instru- met de brancher votre EM-55 4 un ordinateur
ment, ce dernier peut jouer les mémes notes DU a un séguenceur.

gu'une des parties de I'EM-55, choisir des sons, Branchez 'EM-55 comme montré ci-dessous.
eic.

A T T AR R T L ORI TS AL L S L T 3 e riryiter THE S R R

instrument MIDI externefordinatens (*}
L'EM-55 reqoit des doandes,

£M-55 i {*}8rsnchement direct & {ordinatour possibie via un ¢2ble MIDVde joystick en option

N our ]

['EM-55 transmet des données

Canaux

MIDI peut transmetire et recevoir des mes- utilisée par les instruments récents des
sages sur 16 canaux simuitanément, ce qui séries E, G et RA. Vous ne pouvez pas les
permet de contréler jusqu'a 16 instruments. modifier. lls correspondent en outre aux
Actuellement, |a plupart des instruments asstgnations de pistes du Recorder 16 pistes.
sont, & I'instar de 'EM-55, multitimbraux
Ceia'signiﬁe qu'ils peuvent jouer plusieurs B Accomp | E] Accomp 6

' 3 Basse de 'arangeur {l) Batterie de Farrangeur
parties musicales avec des sons différents. B Accomp 2 @ > lower
Remarque: Toutes les parties de 'EM-55 peuvent Y »Upger? (A » M Bass
receveir des messages MID! Si elles ne semblent pas B Awcomp 3 £ Style Pads
réagir aux messages venant d'un contrdleur [ »Upper2 §fj Partie b Beam
externe, voyez si la prise MIDEQUT du contrleur est F Awcormp 4 {9 Melody tntell
correctement reliée 4 la prise MDY IN de 'EM-55. B Accomp s B »m drum

Les canaux de transmission et de réception
de toutes les parties adoptés par 'EM-55
répondent & une norme tacite de Roland

Paramétres Function MIDI

Pour sovoir comment choisir et régler ces paramétres Function, voyez "Edition de paramétres (procédure
générale)” (p. 158) {ils font partie du méme menu Function que les "Paramétres Function généroux”)

MIDI TxRx {transfert et réception MiDI) B Sync Rx {synchronisation MIDI)

Ce paramétre définit quelles parties de 'EM-55 Ce paramétre permet de spécifier la fagon dont

peuvent transmettre et recevoir des messages MiDI: I'EM-55 doit se synchroniser (comme élément
B I asservi) & un séquenceur, ordinateur, bolte 4 rythme

'Dptmn Slgmﬂcatmn

. IO MIDI, etc
ALL Toutes les parties. Cette fonction permet de synchroniser un appareil
KBD Uniguement les parties Keyboard [voyez {ou une fonction) sur un autre appareil fou fonc-
» dans le tableau ci-dessus) tion) pour les faire démarrer et les arréter simulta-

nément et fonctionner sur le méme tempe (BPM)
Netez qu'il ne peut y avoir synchronisation que si

- - vous avez branché fa prise MiD! OUT de I'sppareil
OFF  Aucune des parties de 'EM-55 ne trans- externe 3 fa prise MIDI IN de PEM-55 [vous pouvez

met ni ne regoit de messages MIDI aussi faire l'inverse; voyez alors le manuel de
I'appareii externe polr en savoir plus)

STL Uniquement les parties Arranger
{A Drums~-Accomsg 6).

165
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Off  Dans ce cas, I'"EM-55 n'est pas synehronisé
avec d'autres appareils MIDI. i est donc
impossible de le faire démarrerfde 'aréter
via MIDI

On  Ce mode synchronise fa reproduction de
I'arrangeur et F'enregistrementfla reproduc-
tion de Song en réponse & des messages
MID! Start et Stop suivis d'un signal d'hor-
loge MID| 5i £M-55 regait uniguement un
message Start, il attend un peu pour voir si
des messages MIDI Clock ne suivent pas.

Si c'est le cas, il se synchronise sur ces mes-
sages. 5'il n'y a pas de messages MiDI Clock,
I'instrurnent utifisera son propre tempo
Dans les deux cas, vous pouvez arréter la
reproduction ou l'enregistrement avec un
message MIDi Stop.

B Style PC (Style Select TxRx Channel)

{1~186, OfF, Défaut: 10) Comme son nom Vindique,
le canal Style Select sert 4 la réception et 2 [a trans-
mission de changements de programme entrainant
un changement de style sur I'EM-55 ou l'instru-
ment externe,

Bl Lyrics Tx (messages Transmit Lyrics)
{OnfOFf) L'EM-55 est capable de transmettre des

données de paroles (Lyrics) contenues dans des
fichiers standard MiDI de Format 0. Il ne peut pas
les afficher mais peut les transmettre & un appareil
capable d'afficher des paroles (tel que le Roland
LVC-1}. Ce filtre vous permet d'activer {On) et de
couper (Off) la réception de données de paroles
{Défaut: On).

2 NTA Rx14 {activationfcoupure de réception NTA)
{OnfOFf} NTA est I'abréviation de "Note-to-Arran-
ger” et représente les notes joudes dans la moitié
gauche du clavier pour alimenter 'arrangeur avec
des informations d'accords. Ces nates peuvent aussi
&tre transmises 3 I'EM-55 via MIDI {d'un accordéon,
un piane numérigue ou un orgue, par exemple} Si
vous vaulez utitiser I'arrangeur sans jouer sur le ¢la-
vier de I'EM-55, vous devez transmettre ces notes
sur le caral MiDI 14 (de votre ordinateur ou instru-
ment MID| externe & 'EM-55) et choisir "On" ici
Les notes NTA peuvent uniquement &tre recues
{elles ne sont pas transmises). Les notes jouées sur
le clavier de I'EM-55 sont effectivement transmises
a 'arrangeur et de i aux parties Arranger e} utili-
sées pour produire arrangement dans la bonne
tonalité. Comme toutes les notes des styles musi-
caux sont transmises via MiD|, il est inutile de
transmettire les notes NTA séparément

A PitchBnd (Pitch Bend)

(On/OFfF, Défaut: On) Ce filtre permet d'activer {On)
ou de cauper {Off} [a transmission et la réception
des messages Pitch Bend Ceux-ci servent 3 aug-
menter ou diminuer temporairement 1a hauteur des
nates (parties Upper1, Upper2, Lower ou M Drums).

B Modulatn {(Modutation)

{On/OFF, Défaut: On) Sert & activer (On) ou couper
{Off) la transmission et la réception des messages
Modulation. Ceux-ci ajoutent un effet de vibratg
#Ux notes joudes (commande de controle CCO1}

ProgChng (Program Change)

(OnfOFF, Défaut: On) Ce filtre sert 3 activer (On} ou
couper (Off) la transmission et la réception des
messages de changement de programme Ceux-ci
servent A la sélection des sons, des styles et des
programmes utilisateur

& Velo Rx (Receive Velocity)
{On, 14127, Défaut: On) Ce filtre sert 3 activer {On)

ou touper fa réception des messages Velocity (de
toucher] Ce paramétre porte uniquement sur (es
messages de notes recus via MIDL. Spécifiez fa
valeur de toucher & substituer aux valeurs recues
par 'EM-55 (1~127), ou choisissez "On" pour utjli-
ser les valeurs de toucher telles queffes.

& Clock Tx

{OnfOff, Défaut: On} Cette option vous permet de
déterminer si l'arrangeur et le Recorder envoient
(On) ou non (Off) des signaux d'horloge MIDI quand
vous les utilisez. Ces signaux sont indispensables
pour synchroniser des instruments, séquenceurs,
logiciels MIDI externes avec F'EM-55.

& StartStp (Start/Stop/Continue)

(OnfOFF, Défaut: On) Cette option permet de déte-
rminer si Farrangeur et le Recorder envoient des
messages Start/Stopf Continue lersquiils fonction-
nent, Sélectionnez "0ff" si vous souhaitez piloter e
générateur de sons d'un orgue MIDI sans lancer son
accompagnement autornatique chaque fois que
vous faites démarrer fa reproduction de l'arrangeur
ou du Recarder sur 'EM-55,

2 Song Pos P (Seng Position Pointer)

{OnfOFf, Défaut: On) Le Recorder de 'EM-55 envoie
et regoit aussi des messages indiquant la position
dans e morceau ou *Song Position Pointer” Sélec-
tionnez "0FF" sl vous ne voulez pas gue le Recorder
envoie ou reqoive ces messages.

B Local

(On/Off, Défaut: On) Le paramétre Local vous par-
met d'établir ou de couger le lien entre le clavier de
I'EM-55 et le Recorder d'une part et le générateur
de sons interne d'autre part,

Avee un réglage “ON" {réglage usine), tes notes
Jouées sur le clavies de I'EM-55 et fa reproduction
d'un Song du Recorder sont audibles, Si vous sélee-
tionnez "OFF" pour couper le lien, les messages
MIDI correspondants ne sont plus envoyés au géné-
rateur de sons interne La fonction Local n'empéche
cependant pas la fransmission des dennées MID
carrespondantes 3 la sortie MIDL OUT.

Ginkr desons Géndr de sony
-
e
=03
wwwww S

O OUT i gut
10CAL O | @ LOCAL OFF ‘ @
TIHEE THLEAL

Remarque: Le réglage de ce paramétre n'est pas
mémorisé quand vous mettez 'EM-55 hors tensien
flemarque: Vous pouvez sussi cholsir ce paramétre en
appuyant sur {SONG] et en Je maintenant enfonceé
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| 16. Utilisation des sorties et d'une pédale en option

Si vous voulez, vous pouvez aussi enregistrer votre jeu {ou le morceau Recorder) sur cassette, MD, etc If
suffit de brancher les sorties STEREQ OUTPUT de I'EM-585 aux entrées REC IN de l'opporeil externe

Platine & cassetle, ampli de puissance,
ampli hi-ff, enceintes actives de fa
série MA, elc

i
3

FQUT SWITCHEXPR a L/ MOND
~—STERED —

QUTPUT

Effectuez cette connexion ave un cable standard muni de fiches jack d'1/4". Ces sorties permettent aussi
de brancher 'EM-55 & votre amplificateur hi-fi ou de clavier {comme un Roland ¥C-500/300/100). L'uti-
lisation d'un ampli hi-ff requiert un adaptateur (prise phono/RCA—> prise jack d'1/4"). Si vous le voulez,
vous pouvez aussi vous procurer deux cables PJ-1M de Roland.

Remarque: Le fait de brancher un cabie aux prises OUTPUT ne désactive pas Famplification de ['EM-55.

En branchont un commutateur au pied DP-2, DP-6 ou BOSS F5-5U en option d la prise FOOTSWITCH/
EXPR, vous pourrez maintenir fe son des notes méme aprés fe relachement des touches ou effectuer
d'autres fonctions [voyez p. 161). Si vous branchez une pédole d'expression EV-5 ou lieu d'un commuta-
teur, vous pourrez vous en servir pour piloter le volume de I'EM-55 au pied {dans ce cas, vous ne pouvez
plus brancher de commutateur au pied
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117. Fonetions Disk

Le mode Disk de I'EM-55 permet de sauvegarder sur disquette le morceau Recorder contenu dans la
mémoire RAM de morceay, sauvegarder et charger ves programmes utilisateur sur disguette, farmater
des disquettes, effacer des fichiers résidant sur disquette et copier des disquettes.

Vous avez le choix entre des disquettes 200 ou 2HD Pensez cependant que Ja copacité des disquettes
2HD est le double de cefle des disquettes 200; nous vous recommandons donc l'utilisation de disquettes
2HD.

Quand fe lecteur écrit ou fit des données sur la disquette, licone de disquette (viskB | clignote ¢ I'écran

N'¢jectez pas la disquette tant que cette icdne est affichée car vous endommageriez le lecteur de
disquette et la disquette {qui deviendrait illisible).

Charger des programmes utilisateur de ladls:quette

Cette fonction s'appelle LOAD UPr. Elfe permet de transférer un jeu de 64 progrommes utilisateur {c-d-
d. pour toutes les mémoires) de la disquette dans la mémoire interne de 'EM-55. Ce transfert écrase les
données qui s'y trouvent au profit des nouveaux programmes utilisateur.

Remarque: 5i vous voulez conserver les programmes femarque: Si aprés tout vaus ne vaulez pas char-
utiisateur se trouvant dans la mémoire interne, sau- ger e fichier choisi, appuyez sur {DISK]
vegardez-ies sur disquette au préalable Voyez p. 168, Si vous avez appuyé sur [EXECUTE], I'¢cran
(1} Chargez une disquette dans le lecteur. affiche maintenant le message "Loading”
(2) Appuyez sur [DISK] pour choisir le mode Une fois les données chargées, le message
Disk. "Complete” s'affiche briévement.

{5) Appuyez sur {MUSICAL GAME], [TONE],
[STYLE] ou [FUNCTION] pour chaoisir un
autre mode.

Messages d'erreur éventuels

' T i
q No Disk  Vous avez oublié d'insérer une dis-
o ‘ iz guette dans le lecteur

NofFiles 1iadisquette insérée ne contient pas

Vu que la fonction "LOAD UPr" est déja de programme utilisateur

sélectionnée, vous ne devez rien faire de

plus Disk Err  La disquette est probablement
) . d de et ne peut pas étre uti-
(3] Attendez que le message VALUE se mette & ﬁgé‘:mmagee e e prutp
clignater, puis servez-vous de la molette s -
[TEMPO/DATA] pour choisir e fichier dont file Err  Le fichier sélectionné est endommagé
vous voulez charger le contenu {ex.: et ne peut pas Etre chargé
“USPR_000"),

(4) Appuyez sur le bouton [EXECUTE] (4 coté
de [DiSK]) pour charger le fichier choisi.

Sauvegarde de fichiers sur d{squette

{'EM-55 propose les fonctions de sauvegarde suivantes:

SAVE UiPr: Cette fonction sert 3 sauvegarder le (1) Chargez une disquette dans le lecteur.
conienu de toutes les mémoires User Program Chaque disquette comporte un onglet carré
(684) sur disquette. servant & "fermer” une petite fenétre.
SAVE Sng: Cela vous permet de sauvegarder le Quand I'onglet est dans cette position, vous
morceau (Song) se trouvant en mémoaire interne pouvez sauvegarder des données sur la dis-

! sur disquette. Un morceau sauvegardé sur dis- quette. Avant de charger la disquette,

; quette devient un fichier standard MIDL. veillez a désactiver |a protection contre

; Remarque: il n'y a d'ailieurs pas de fonction LOAD Sng "é{:."lt“{e d_e la disquette en refermant cette

: Pour ramener ie morceau dans |z mémaire interne, i suf- petite fenétre.

I fit de reproduire le fichier standard MIDI en question (2} Appuyﬂz SUT EDISK] et servez-vous de la

% molette [TEMPO/DATA] pour choisir "SAVE

| Sng" ou “SAVE UPr"

!

!
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(3) Attendez gue I'icone VALUE se mette a
clignoter puis déplacez le curseur cligno-~
tant avec la molette [TEMPO/DATA]
jusqu'a femplacement du caractére gue
vous voulez modifier ("0" dans I'exemple
jilustré ci-dessous).

Cx
EXE bl

(4) Entrez le caractére avec [AfB], le pavé
numérique et [VARIATION].
Vous devrez peut-£tre appuyer plusieurs
fois sur le méme bouton.

Bien que vous puissiez sauvegarder le
fichier avec le nom attribué par défaut
("SONG_001" ou "USPR_000"), il vaut mieux
lui donner un nom qui vous permeite d'en
identifier immédiatement le contenu. Choi-
sissez donc un nom évocateur.

Remarque: Si vous choisissez “SPACE” (bouton [Af
Bl), Finstrument insése *_" 4 P'éeran. Ceci est do au
fait gue M5-DOS® ne permet pas I'utilisation
d'espaces.

{5} Sinécessaire, utilisez la molette [TEMPO/
DATA] pour amener le curseur jusqu'a fa
position suivante.

{6) Répétez les étapes (4] et (5] pour entrer
les caractéres restants,

{7} Appuyez sur [EXECUTE] pour sauvegarder
le fichier sur disquette.

L'écran affiche le message "Saving” et
licone {mskR ) de disquette clignote. Une
fois le morceau sauvegardé, le message
"Complete” s'affiche.

Si e message "DiskProt” apparait, c'est que
vous avez oublié de couper |a protection de
ia disquette. Appuyez sur [e bouton EJECT

Effacer des fichiers sur disquette

(8}
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du lecteur de disquette, enfevez la disquette
et fermez Fanglet Réinsérez ensuite fa dis-
quette et appuyez sur [EXECUTE].

Appuyez sur [MUSICAL GAME], [TONE},
[STYLE] ou [FUNCTION] pour choisir un
autre mode.

Messages d'erreur éventuels

No Disk Vous avez oublié d'insérer une dis-
quette dans le lecteus

Disk Prat  Voyez ci-dessus

Disk Full L.a capacité restante de la disquette
ne permet plus de sauvegarder vos
données sur disquette.

Disk Err La disguette est probablement
endommagée et ne peit pas étre
utllisée.

Empty Il n'y a pas de marceau Recorder
dans la mémoire interne, i n'y 2
donc rien 3 sauvegarder.

Impssbie  Le morceau dans la mémoire
interne de I'EM-55 est trop volumi-
neux pour la mémoire RAM et ne
peut donc pas &tre sauvegardé sur
disquette. {L'EM-55 ne charge que
des blocs spécifiques pour fa repro-
duction}

OverWri?  Le nom attribué aux données existe
déja sur la disguette Sivous
appuyez sur [EXECUTE], (e fichier se
trouvant sur la disquette sera
écrasé par le nouveau (et ses don-
nées seront effacées). Insérez une
autre disquette ou appuyez sur
[DISK] et entrez un autre nom pour
les données gue vous voulez sau-
vegarder,

Les fonctions Delete permettent d'effocer un fichier sur lo disquette insérée. Celo permet de faire de fo
place pour de nouveaux fichiers {notamment aprés un message "Disk Full”). Veillez toutefois ¢ n'effacer
que des fichiers dont vous étes absolument sir de ne plus avoir besoin. Un fichier effacé est irrémédia-

blement perdu.
Remargque: |l vaut généralement mieux faire une
copie de I3 disquette au préalable [voyez p 170). Cer-
tains fichiers ont une facheuse tendance 4 devenir
indispensables une fois effacés..
DEL Sng: Permet d'effacer un fichier de mor-
ceau sur disguette.
DEL UPr: Utilisez cette fonction pour effacer un
programme utilisateur sur disquette. Sachez que
cetfe opération efface toute la série de 64 pro-
grammes utilisateur.

{1} Insérez la disquette contenant le fichier &
effacer dans le fecteur.

{2} Appuyez sur [DISK] pour choisir le mode
Disk.

(3}
(4)

(5}

Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
choisir "BEL Sng” ou "DEL UPr".

Attendez que I'icone VALUE se mette &
clignoter et servez-vous de la molette
[FEMPO/DATA] pour choisir le fichier &
effacer (exemple: "USPR_005").

Appuyez sur le bouton [EXECUTE]

Par mesure de sécurité, 'EM-55 vous
demande & présent si vous voulez vraiment
effacer le fichier ("Sure?"}.

Appuyez sur [EXECUTE] pour effacer le
fichier ou sur [[HSK] pour annuler l'opéra-
tion.
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St vous avez appuyeé sur [EXECUTE], ['écran
affiche le message "Deleting” Une fois les
données effacées, le message "Complete”
s'affiche brievement.

Appuyez sur [MUSICAL GAME], [TONE],
[STYLE] ou [FUNCTION] pour choisir un
autre mode.

Messages d'erreur éventuels

No Disk Vous avez oublié d'insérer une dis-

quette dans le lecteur.

(isk Prot  Vous avez oublié de couper ta pro-
tection de la disquette Appuyez sur
le bouton EIECT du lecteur, enlevez
fa disquette et fermez f'onglet Puis
réinsérez (a disquette et appuyez

sur [EXECUTE]

La disguette est probablement
endommagée et ne peut pas étre
utilisée,

Disk £t

Ne Fles  La disquette ne contient pas de
fichier du type sélectionné, Insérez

une autre disguette.

170

Cette fonction vous permet de faire des capies de secours de disquettes importantes.
AVERTISSEMENT: La foniction Disk Copy se sert de fo mémoire RAM et efface donc le morceau Recorder
et lo mémaoire Style Disk Souvegordez votre morceau sur disquette si vous ne avez pos encore fait
{voyez p. 168),
Disk Copy copie tous les fichiers de la disquette Source {voyez ci-dessous] sur la disquette d'orrivée
{Destinat)

(1)
(2)
(3)

Appuyez sur [DISK] pour choisir le mode
Disk.

Utilisez la molette [TEMPOfDATA] pour
choisir "DISKCOPY",

Appuyez sur le bouton [EXECUTE] en
réponse au message "DISKCOPY".

LUEM-55 vous rappelle ce que vous savez
déja mais que vous risquez parfois d'oubiier:
Irprorer uge of copg infringes
Cor=t~ighi!! For perzonal back-ue

uze onle! Sond and Stols Disk
Wwill be erazed.

La copie de fichiers standard MIDI disponi-
bles dans le commerce est autorisée tant
gue vous conservez la copie {comme
copie de secours). 1] est strictement interdit
de distribuer des copies de ces données pro-
tégées par copyright 3 vos connaissances,
voire de [es vendre

Ugeran vous rappelle aussi que Disk Copy a
besoin de toute Ia mémoire RAM - celle uti-
lisée pour le morceau Recorder et la fone-
tion Style Disk. Si vous activez la fonction
Disk Copy (ce que vous n'avez pas encore
fait), vous effacez le morceau résidant en
mémoire interne Sauvegardez-le donc sur
disquette avant de continuer

Le message ci-dessus est suivi de la
demande de confirmation "Sure?”

Remarque: Vous pouvez arréter la procédure &
tout moment en appuyant sur le bouton [DISKL

(4)

(5)

(6)

Si vous étes str de vouloir effectuer une
copie de secours, appuyez sur [EXECUTE]
{sinon, appuyez sur [DISK]).

L'écran vous demande d'insérer la disquette
originale (ou "Source”) dans le lecteur.
Remarque: Au préalable, protégez-la contre {écri-
ture [fenétre ouverte} sinon ['écran vous demande
de le faire ("No Prot™). Dans ce cas, éjectez Ja dis-
guette, réglez son onglet en position PROTECT
(“fenétre” ouverte] et réinsérez-fa.

Insérez la disquette originale {Source)
dans le lecteur.

L'¢eran vous annonce que 'EM-55 it la pre-
miére partie des données & copier ("Read
xx0")

Selon fe nombre de fichiers sur la disquette,
ce message peut apparaitre plusieurs fois
Notez aussi 'indication du type de disquette
{ici, la disquette Source est une 2HD):

e
VAUE : U !4 : ll “l‘ TG

Hd Eean SR

Une fois la premiére partie chargée, I'écran
affiche le message "Destinat” [l vous
demande ainsi d'insérer une disquette
vierge dans le lecteur. Elle constituera la
copie de la disquette originale. Velllez & uti-
liser une disquette de méme type. Sila
disquette originale est une 2DD ("dd"), utili-
sez une 200 pour la copie, sinon servez-
vous d'une 2HD. Si la disquette nest pas du
bon type, “Incompai” s'affiche

Ejectez la disquette Source et insérez la
disguette de Destination dans le lecteur




(7)

Si la disquette de Destination n'est pas for-
matée, vous pouvez le faire maintenant
("Format?’).

Le message “Writ wx8h” s'affiche ensuite
pour vous indiquer gue le premier bloc de
données {ou toutes les données) est copié
sur la disquette.

Comme nous I'avons vy, le message Source
pourrait s'afficher 4 nouveau. Si c'est le
€as...

Retirez la disquette Destination du lecteur
et effectuez I'étape (5) jusqu'a ce que
F'écran affiche "Complete”

I'écran retourne alors au message Disk

Copy.
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Messages d'erreur éventuels avec Disk
Copy
No Prot

La disquette Source n'est pas proté-
gée. Ejectez la disquette et réglez
son onglet en position PROTECT.

Noformat La disquette de Destination n'est pas
formatée Appuyez sur [EXECUTE]
pour la farmater et poursuivez.

DiskErr La disquette est probablernent
endommagée et ne peut pas étre
utilisée.

DiskProt  La disquette de Destinstion est pro-

tégée contre ['écriture Ejectez-ta et
désactivez Iz protection.

Incompat  Voyez ci-dessus.

Formater une disquette

Avant de pouvoir sauvegorder des fichiers sur disquette, il fout préparer la disquette. C'est ce qu'on
appelle le "formatage” Si fo disquette gue vous voulez utiliser est formatée pour IBM PC, if n'est pas
nécessaire de la formater - quoique I'occés est plus rapide avec des disquettes formatées pour I'tEM-55.
Sinon, procédez comme suit:

(1)
(2)
(3)

Appuyez sur [DISK] pour choisir le mode
Disk.

Utilisez la molette [TEMPO/DATA] pour
chaisir "FORMAT".

Attendez gue le message "EXE" se mette a
clignoter puis appuyez sur [EXECUTE].
Remargue: Si vous renoncez & formater fa dis-
guette, appuyez sur [DISK pour revenir & fa fonc-
tion Disk précédente (*LOAD Upr"}.

Remargue: En formatant une disquette, vous effa-
ez tous les fichiers qu'elle contient. Jetez tout de
méme un coup d'eell sur son contenu (sur votre PC,
par exemple)

Ihen T T A TR TR R A D TR L T A L F S AR i T B e T T T AL T N R SR AT AR LS TRT

(4} Appuyez & nouveau sur [EXECUTE] en

réponse au message de confirmation
“Sure?"

La valeur & gauche du message "Formatng”
effectue maintenant un décompte de "80" &
*1” tandis que {'icdne de disquette clignote
pour indiguer que linstrument accéde a la
disquette. Une fois que [a disquette est for-
matée, le message "Complete” s'affiche
brievement.

g e
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18. Divers

Fonctions a caractére pédagogique
L'EM-55 comporte deux fonctions qui pourraient bien tomber a pic pour les professeurs de musique mais
aussi pour tous fes utilisuteurs de I'EM-55:

Couper ou activer la fonction de démonstration

La fonction Demo de PEM-55 peut étre coupée (1) Mettez I'EM-55 hors tension.

de sorte gu'une pression sur le bouton [DEMO] {2) Maintenez le bouton [DEMO) enfoncé
reste sans effet. Cela peut s'avérer utile pour le tout en remettant I'EM-55 sous tension,
travail en classe. Voici comment couper la fanc- Ce réglage est mémorisé, ce qui signifie que
tion de démenstration: si vous voulez écouter la démonstration,

vaus devrez répéter cette procédure.

Couper Varrangeur

La procédure suivante empéche de faire Il sera afors impossible de faire démarrer
démarrer et d'arréter Farrangeur: I'arrangeur avec le bouton [START/STGP] ou
(1) Mettez 'EM-55 hors tension. d'utiliser ies boutons SESSION PARTNER
{2) Maintenez le bouton {STYLE] enfoncé tout (STYLE PAD & DJ PAD).
en remettant 'EM-55 sous tension. Répetez cette procédure pour réactiver
Farrangeur.

Verrouillage de I'arrangeur et de la fonction Demo

Une troisiéme option "pédagogique” consiste 3 H sera alors impossible de faire démarrer la
couper simultanément la fonction Demo et partie STYLE PAD ou DJ PAD de Farrangeur
larrangeur: ou |a reproduction des morceaux de
{1} Mettez I'EM-55 hors tension. démonstration.
(2) Maintenez le bouton [START/STOP] Répétez cette procédure pour réactiver
enfoncé tout en remettant I'EM-55 sous larrangeur et la fonction Demo.
tension.

Initialiser 'EM-55 (Factory)

Aprés une session de travail intensif sur 'EM-55, vous aurez peut-étre envie de charger les réglages
d'usine. Notez que fe morceau du Recorder ef les mémoires de programme utilisateur seront vides
une fois votre EM-55 initialisé,
Voici comment initialiser 'EM-55:
(1} Mettez VEM-55 hors tension.
{2} Maintenez le bouton [USER PROGRAM/

WRITE] enfoncé tout en remettant votre

EM-55 sous tension. ,

Le message "Factory!” vous informe gue

'EM-55 est initialisé et a retrouvé ses régla-

ges d'usine,
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1 19. Fiche technique

EM-55 Interactive Keyboord
Clavier: 61 touches, dynamique

EZ Search: Fonction de recherche rapide des
Tones & Music Styles

Générateur de sons: polyphonie 64 voix
3641 sons, 116 kits de batterie
32 parties multitimbrales
Compatible GM2/GS

Affichage: Grand écran Custom (rétrotclairé) de
nouvelle conception
Réglage de contraste

Commandes en face avant & fonctions de
jeu
Molette DatafTempo, levier Pitch Bend/
Modulation, contrileur [ Beam, Master
Volume, Balance, Session Partner/Tracks
{Style Pad: 12 sets(8 pads, DJ Pad: 8 sets/B
pads, Accompaniment onfoff: 8, Track onf
mute: 1~8f9~186}

Styles musicaux: 64 en ROM,
64 Disk Link {via disquette)
4 % 64 réglages One Touch
Style Orchestrator {3 niveaux)
Style Morphing
Melody intefligence (18 types)

Programmes utilisateur: 64 mémoires internes

Music Assistant: 100 via bangue de données
(ROM)

Effets:
Reverb: 8 types, Chorus : B types
MFX: 47 types

Métronome: Armure de temps, volume

Fonctions pédagogiques (Games): Chord Fin-
der, Guess Note, Guess Chord

Recorder: Lecteur SMF en temps réel
Enregistreur 16 pistes
4 modes d'enregistrement (All, Keyboard,
Single, Punch-InfOut)

Archivage des données: Sur disquettes de 3,5
(2DD/2HD)
Types de fichiers: Styles, Sangs (SMF}, User
Programs

Prises: MID! {in, Out), Output (L/Mono, R),
FootswitchfExpr, Phones (2 prises)

Autres:
Puissance: 2 x TW
Eneeintes: 2 x 12cm (Bass Port)
Alimentation: Adaptateur 12Vf2A (fourni)
Dimensions: 1016 (L} x 398 (P) x 153 (H} mm
Poids: 9,5kg

Accessoires fournis: Adaptateur ACJ, manuel
d'utilisation, disquettes Music Data, pupitre

Options: Pédale dynamique MIDI PK-5
Disguettes de styles musicaux des séries
MSA/MSD/MSE
Casques d'écoute RH-25[50
Commutateur au pied DP-2
Commutateur au pied DP-6
Pédale d'expression EV-5
Pédale de volume BOSS FV-300L.

Remarque: Carectéristiques susceptibles d'¢tre modi-
fides sans avis préalable.
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Acc Off 151
Accomp 147
Accord orients! 762
All 153
Arpg 157
Arr
Chord 159
Mem 759
Split 159
Arranger 159, 172
Made 729
Split 159
Stop 130

B

Batance 147
Bass Off 157
Batterie 7134
Boucle 7156
Bs&Dr OFf 157

C

Chord
Intelligence 159
Memary 758
Oct 151

Chord Finder 127

Charus 147

Clock Tx 166

Commutateur au pied 150,

155, 1651
Contraste 723
Contrais 157
Copy 170
Count-In 762
Cutting 150

D
D Beam 150
Utilisation 7135
Belete 169
Demo 124, 172
Destinat 170
Disk
Copy 170
Fonctions 168
tink 7131
bl
Gear 150
Pad 125
Drum
(ff 1517
Drum Set 134
Brums 134

E
Effets 145
Ending 129

Enregistreur 136, 752

EP Chord 7159
EXPR 150
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Expression 750
£Z Search 131, 132

F

Factory 172

Fade Qut 157

Fiche technique 173

Fichier Standard MIDI 157

Filt 129

Fonction D Beam 157
Filter 157
Fonctions 127

fonctions pédagogigues 172

Footswitch 150, 155, 161

G
Gamme 162
Groovebox 125
Guess
Chard 127
Note 127

H
Hold 750

|

Initiafisation 172
Instruments 157
Intro 129
Inversion 162

K

Kbd Velo 749, 158

Keyboard 147
Recorder (mode) 753
Velocity 149

L
LCD Contrast 123
load 168
Local 166
Loop 156
Lower 133
LWR
int 160
Mem 160
Octv 159
Lyrics Tx 166

M
M Drums 734
ManBass 159
Marker A/B 156
MDr Shift 159
Metro
15 133, 158
Vel 759
Métronome 133
M-£X 145
MIDI 165
Sync 165
TxRx 165
Minus Gne 156

Modulation 749
Fittre 166
Mstr Tune 158
Musicai Games 726, 127

N
Note to Arranger 166
NTA Rx14 166

0o
Octave 757, 159
Original 129

Pad
D} 125
Sync 162
Pan 161
Panneau arriére 123
Panneau avant 727
PBend 757
PBRange 159
Phrases 125
Piano 133
Pitch Bend 149
Filtre 166
Range 759
ProgChng 165
Punch IfQ 154

Q
Quarts de ton 162

R

Range 159

Recorder 136, 152
Repeat 156

Resume 7162

Reverb 746

Root 127

Rotary Slow/Fast 162

S
Save 168
Scale 162
Sel Mode 162
Scratch 150
Sel Mode 162
Single 154
SMF 157
Soft 1682
Song Pas P 166
Sostenute 162
Sound EFX 150
Source 170
Split
Arranger 158
Lower 732
Start 157
StartStp 166

Style 730
Pad 159
Pad Set 162
PC 158
Sustain 7150
Sync
Rx 165
Start 130

T
Tempo 130
Up/Dawn 151
Tone 131
Demo 124 125
Gauche 133
MFX 167
Tonique 127
Jracks 153
Transpose 148
Value 158
Ttp
Mode 158
Value 748, 158
TT Mator 150
Tune 158
Type 127

u

UP12 Octv 7159

User Program 163
Footswitch 162

Vv

Variation 729

Velo RX 166

Velacity 149, 758
Filtre 166

Vinyl RPM 150

Volume 724, 159




EM-55 Owner's Manual

121. Tone List
Tones that can be selected via the BANK/NUMBER/VARIATION buttons

G8N  Ver PC CCOD CC32 Name GBN  Var #C £C0D CC32 Name GON  Var FC CCOD CC32 Hame GBN Var #C CC0O CCI2 Name
an 1 06 4 Pangl Lv3 g 0 4 Celosta ME 6 W 6 4 JazzOwgs AR 7ot 4 G
1t 14 Upright 1 % 1 4 PopCeles 718 Y 4 JoOwge 17 1 4 Mellowit
2 % 24 MildPno 208 47 4 Celpell B B B 4 DetwnOrZ 2 @ 8 4 Pedaistl
I 1 B4 Uprightw 3 9 126 4 ChoEfmo 5 1 % 4 Octavels 3 27 48 4 via®t
4 1 % 4 MildPnoW & 9 121 4 HecOig 0 18 3R 4 Oignd 4 21 4 4 vMeoilw
5 1 16 4 CEwopoan 1 18 33 4 ParcQigd 5 W 4 yPedaly
6 1 # 4 FPnoshul . Al M 6 4 Glotkens 12 18 3% 4 PercCrgl3 6 27 126 4 Picked
7 1 1 4 FPnositd ) 1 10 126 4 Efanol 13 1B 35 4 PexcOrgd T 00T 127 4 yndngd
8 1 B 4 Pneilhol 2010 127 4 EecOngd 14 18 126 4 SlapBast
9 1 21 4 PpoesCho? Adg B0 4 UeantGt
o1 4 A4 Adfianel A3 10 4 Miox A33 9 0 4 Omn3 1 28 % 4 Ceanial
11 1 46 4 BritePno 11 1A MiicBoxX 1 19 8B 4 Rolary 2 2 2 4 OpenHort
12 1 4T 4 AgPianot 201 8 4 Sthuhox 2 19 16 4 fRotaryd 3 B 3 4 Opentard
13 1 126 4 flano2 311 126 4 Steeldtr 3 18 17 4 Rodlegt 4 8 4 4 Ittlen
Moy 127 4 AwuPRl 4 11 127 4 BEecOrgd 4 % 1B 4 RockOg? 5 B 5 4 AtkCioan
5 {9 4 4 PRotary¥ € 28 8§ 4 ChonsGt
Al2 2 0 4 PFano? AZ4 122 6 4 Vibraph 8 19 4 4 LOwan 7 W 8 4 JChons
§ 2 1 4 FPophno 1 92 1 & Popvibe 7 19 1 4 SlpBasl 8 28 16 4 TChontl
2 21 2 4 flockPno 12 8 4 Vibw 8 19 1&7 4 Harpid 9 28 17 4 TCRear
3 1 B & PopProW i 12 9 A Virphs oW W4 Tlean
4 1 9 4 RockPnow 4 2 16 A4 Steebtr A3d LU A Cherch 1 1M 28 99 4 Tleand
5 % 1% A DanceP 5 1 13 4 flecOrgd 1 2 8 4 Chunh? 12 28 20 4 LPRear
& 2 1% 4 Panl 2 W % 4 cthuhl 13 28 2% 4 LPRoan2
T2 9T 4 AwuP A25 12 0 4 Muimba 3 20 2 4 OmgFlate M 2 22 4 LPReard
1 13 8 4 MarimbaW 4 W 332 4 Tremflut 15 28 3 4 MidTone
Al3 3 0 4 Piano3 3 13 % 4 Barafon 5 2 33 4 Theater % 28 M 4 ChungRn
1 3 t 4 EGifthed) 3 8B 7 4 Berafond 6 20 126 4 Slapbas2 17 28 % A4 Chunglin2
2 3 2 4  EG4Rhot? 4 131 24 4 logdum 7@ 12 4 Call 10 20 48 4 vCeanGt
3 3 8 4 Panedw 5 13 16 4 156G 1 28 49 4 vCeanH
4 31 A1 A Stodked 6 13 17 4 Pipedigi A5 A0 4 feedOng 0 28 50 4 vHwdi
5 1 RE 4 Mo 1 21 B 4  WindOrg 2108 51 4 yHad2
& 3 17 4 APl A6 o4 4 Kyloph T 15 4 Pufitrg 28 8 52 4 vitlen
Po1MB A Xylophw 3 21 #6 4 SipBasz 23 28 51 4 vAtllean
Al4 £ 0 4 Henky-T1 7 W 1 4 FunkGt 4 2 527 4 Cavil 24 28 % A Gt
t & B 4 HonkyT2 3 #4127 4 FipeOrg2 2 M 55 4 wlChus
t 4 525 4 HomkyT Alb 20 4 Accord F 6 B 56 4 vitFront
34 127 4 Heba vy} 15 0 4 Tubull T2 8 4 Acodi 2 W 5 4 viCRear
1 15 8 4 ChurchB 2 R % 4 Ditac 28 2B 58 4 vICGdan
Al 5 0 4 EPianat P ] 4 Cariflen 3 2 15 4 Chohg M 28 52 4 viPRex
1 5 B 4 StScHEP 3 35 1 4 Churchb2 4 2 1M 4 HadAo 3 28 60 4 wviPRean2
205 % 4 Chotfe 4 15 16 4 TubuldW 5 2 B 4 SoltAc N2 61 4 viPReard
3 5 1 4 SilentRh 5 15 126 4 MuledGl & 1 & 4 HMusett 32 28 26 4 Fretless
4 5 1 4 FMHSAEP 6 1% 127 4 PFipeDrgd 7 Iz 1t A4 SiapHas? 33 0 17T & SynBrasd
s 0§ 17 4 DigEr B 22 127 A4 Cavid
6 5 M 4 Wuly Al i 0 4 Sanltur AdS P B A MutedGt
7 5 ¥ 4 Hardhhod § 1B 1 4 Setwr2 A37 23 0 4 Harmono t 2% 1 4 MutedDit
B 5 3 4 Melowhh 2 1 7 4 Sentwd 1 23 1t 4 Hamon 20w 2 4 TCMuled
9 5 44 4 Phasehh ¥ 16 8 a4 {imbalom 2 13 8 4 BHarpBse 3 1M 8 4 FunkGR
W 5 45 4 SATP 4 16 3 4 Zither! 3 39 4 BHarpSpl 4 29 1B 4 FunkGu2
o5 a6 4 Trembyno 5 36 17 4 lither2 4 1 126 4 Slapdasd 5 0 M4 4 JazzMen
2 5 A7 4 Dynohhed § % M 4 Duldmer 5 23 127 4 Colestad 6§ 1 4B 4 vMutedGt
$3 5 126 4 Panel T8 126 4 HapBas 7 2 4 4 yMuleDs
M 5 1Y 4 HuPnol B 16 127 4 Accord A3g % 9 4 Bandeon B 28 50 4 viMuted
1 26 B 4 Dandeon? 9 29 51 4 viunkFop
Ath 6 0 4 EPano? A3l W4 4 Organt 27 %% 1% 4 Dandeond W 2 4 viunkGiz
1 6 1 4 Efiancd 171 A4 Omunidl 3 4 126 4 Fingered 129 126 4 AcDass
2 & 8 4 DeluntRz 2172 4 ful0mgl 4 2 1 4 CeletaZ 123 127 4 SynBasi
3 6 % 4 DeluniP3 117 3 4 fulDrg?
4 & 10 4 EPlegend 4 1t 4 4 Fuldrg3 Al 5 0 A4 Nylonftr Adb 30 ¢ 4 Overdr
5 6 I8 4 StEMEP 3 17 5 A4 Fullrgd 1 25 8 4 Uudele 130 1 4 Overdi2
6 6 24 4 HadiM & 1 6 4 FulGrg5 2% 16 4 NylonGto 2 3 3 4 Overdrd
1T 6 32 4 TPPhase T 9% 7 4 FulCrgb 3 % 24 & VeloHrmx 3 1 3 4 MoreDiv
B 6 A7 4 StakEp B 1 8 4 DetOmgl 4 B 31 4 HNylenGR 4 30 4 4 GTPiach
5 17 & 4 OrganQ 5 28 46 4 Hequint 5 3 3§ 4 AkDelve
AtT R 4 Harpst W17 1 A4 FulDg? 5 25 4 4 viGn 6 30 8§ 4 LPOverDr
§ 7 1 & Hupsi2 117 N4 Fuldgd 7 2% & 4 vilem 7030 9 4 LPOveil:
27 @ & Hamid 2 17 12 4 Fulongg 8 B 9 4 vAGu3 8 3 0 4 LPDiive
31 7 8 4 Coupled 11 17 16 4 60%Cml 9 25 51 4 vHGuR 9 3¢ 11 4 iPDrived
4 7 ¥ 4 Hapsiw W 17 17 4 B00m2 1035 52 4 vRequGi2 0 36 12 4 LPChomus
£ v % 4 HapsiD 15 17 B 4 6040 14 25 $26 4 Fingered 1 3 48 A4 vOverdr
6§ 7 3 4 SynHups 16 17 W4 fariOg 12 25 27 4 Syndrast 12 30 4% 4 vOverds2
7 7 126 4 Fanel 17 17 24 4 CheeseOr 13 30 50 4 vOverdsd
B 7 27 4 ElProt B 7 3 4 DSGOrg Ad? % 0 4 Steelsir 14 3 51 4 vMoreOrv
19 7 28 4 JUNGOrg t W% B A 1B G 15 30 52 4 viFOverd
Al 8§ 0 4 Clay W77 4 BybidOr 2 0w % 4 HNylonist 16 30 53 4 vlPDiiv
1 8 % 4 Clav2 2017 8 4 ViOman 3 B 1 4 Austee 17 310 56 4 vlPDrive
2 B 2 A4 Akl 22 17 ™ 4 DigiChur 4 % 16 4 Mandoln 18 30 55 4 wiPChius
i 8 3 4 AkClavz 23 W 3 4 JXBEPOg § #H 17 4 Mandoind 19 30 126 4 ChoirAls
4 B 8 4 CompClav 24 17 31 4 FMOman 6 26 18 4 Mandirem 0030 127 4 SynBass?
5 8 1 4 RuoCav % 7 RN 4 Ogand 7 2 3% 4 StesiGlZ
& 8 17 4 PhasCav 2% 17 33 4 FEvenba 8 26 33 4 StenlBdy AT ELI 4 Dist Gtl
T8 M 4 Uwd 27 17 40 4 Ogbay 9 2% 48 4 vAcch t o3t a4 itz
$ 8 N 4 AnlgClv 28 17 48 4 S5thOrgen 19 2 49 4 vALGR 2 % 2 4 Dpzed@T
$ 8 31 4 paClavl 29 17 26 4 Slapdas) 11 I35 50 4 vAcGH 1 n 3 A4 Didort
6 B 35 4 sPAChwl ¢ 17 1274 Hapii b 12 26 51 4 vAcHm A 31 4 4 DistFast
"8 3 4 SynRingC 13 26 52 4 vdieelGt 3 31 5 4 AkDist
128 31 4 SybinC A32 8 0 4 Organ2 ¥ 26 126 4 Picked 5 31 8 4 Feedixk
13 8 38 4 JPBO0OC FI 1 4 Jaulrg 15 26 137 4 Synbrasd in o8 4 Faedbek2
14 B 39 4 fulselh 7 18 2 4 EQumgi6e? 8 N 16 4 FowedT
% 0§ 126 4 EMasol 3 1B 3 4 Jan0mp 4 31 17 4 PowerGil
% B 127 4 BonkyT § 1B 4 4 nOgd o 31 18 4 SthDist
5 B % 4 JlazzOrgd o3 M 4 Rddhp
12 34 25 4 Redhyi?

175



Tone List
GBN  Var PC CCO0 CC3Z Name GBN Var PC CCOD €32 Name GEN Ver PC CCOG €C32 Nome GBN Var PC CCO0 CC32 Name
M3 M B 4 Distam AST 18 19 18 4 Clavidas A6 6 468 17 4 StrgSpic ATS 41 83 31 4 Maahst
14 31 48 4 yDinGT 9 39 20 4 Hsmmer 7 48 126 4 Grgani? 12053 41 4 vChodals
15 31 43 4 viaed 0039 214 JungleBs B 46 127 4 Scheidaz 1351 4% 4 vMiededC
18 31 50 4 vieeddk 239 2 4 Sguorel 14 53 5 4 vthurche
17 31 51 4 viesdbk? 2039 23 4 Square? ABT 47 0 4 Hap 15 53 & 4 vChoHahs
1B 31 5 4 vPower 133 2 4 Arpeggio 147 1 4 HapdSir 15 8 52 4 wholals
¥ 3 5 4 vPowen? 4 318 31 4 Hitshaw : 4 2 4 HapSt 1T 83 8 4 vihoAshs
0 3% 54 4 vSthDist 15 19 3% 4 Ringfass 3 41 B 4 Uildap 18 53 54 4 vMAahStr
A 3 % 4 vRedit 26 039 M4 AKSineB 4 AT 16 4 SynHap 19 53 126 4 Tiombone
2 I 56 4 viiodkRi2 7 03 3% 4 OBsined 5 4T M A4 YanQn 0 53 127 4 Vielind
2 3 1% 4 Cheir Ashs B 3 3% 4 Auwliar § 47 3 4 YangQin
43 2 4 Syndassd 29 39 4 4 2030ist T 4 W 4 $anglin AlG 54 0 4 VoiceOhs
0 033 A 4 01 & 47T 126 4 Twumpet T 54 1 4 ChorQchs
Adl 22 ¢ 3 Hwmonix N 3 4 4 303003 9 47 137 4 feling I 5 2 4 VoiceOh?
1 32 B 4§ fFeedhek 32 03 41 4 3035qRev 3 8 3 4 ChorChs2
2 12 8 4 feedhek? 33 39 44 4 Teeflee Ak8 B 0 4 Timpani 4 3 4 4 OchsMaj?
3 32 16 4 AcHarmnx M 33 16 4 Omant T 48 1’6 4 Twmpat 5 5 5 4 QOohsSusd
4 2 MW 4 EbsHarm 15 39 127 A Wambell T 4 127 4 Square § 50 & 4 jazSeat
5 32 128 4 Choirahy T 54 8 4 VaitDahs
6 32 127 4 SynBassd AR 40 D A Syndass2 Alt LU ] 4 Strings 8 54 8 4 pveldat
1 40 1 4 Syndsit 1 4 1 4 dright 9 54 10 4 Jiveiflap
AS1 33 49 4 Acouttic 2 40 2 4 Modular 28 2 4 Chamber 054 4 RVeiDow
1 33 v & Rckbilly 3 40 3 4 SeqBas 3 o4 1 4 CeliSet 1 5 122 4 §VeiThu
2 0¥ B 4 wildBass 4 A0 44 MGhas 4 M 4 4 Dright2 12 8 16 4 Volahfem
ERNE B 4 AtkBags S 40 5§ A MgOdist 5 M 5 4 Drightd 13 54 82 4 Chlahfem
4 33 15 4 BawsOHH 6 40 & 4 MaOuBs2 6 4 6 4 {Juadsirg M 54 @ 4 Voluhfem
5 3 7 4 Daslide T 40 74 MGBlipBs 7 M8 1 4 Midsg 15 54 13 4 ChluhFem
6 33 45 4 AclusS 8 46 8 4 HeelfMis 8 4 8 4 Ouchest 16 81 8 4 VolanFem
7 33 46 4 Achubap b 4 9 4 Dlday 9 4 9 4 Ochest2 17 54 1 4 ChlanFem
0 331 47 4 Admgd 19 40 10 4 XiWirellas 16 49 W 4 Tremalo 18 54 22 4 VoAahfem
9 33 48 4 vGuitam 146 14 WieStd "N @8 9 4 Cholste £ 54 23 4 Voluhfemn
19 33 49 4 vAcoudas 12 40 12 4 BlipBas 12 48 87 4 StrgHomn L 54 24 4 Flahdlan
1133 50 4 wRekblly 13 40 13 4 RuberBsl 1@ 134 Sufhkite 21 53 R4 VoiceWah
12 33 51 4 wWilddas 14 46 14 4 Syndeld W4 4 CholiSd 2 54 331 4 ChoWahMa
13 33 126 4 ChoirAls 15 40 13 4 Qddfass 1% 4 15 4 ChoiStd B3 54 36 4 VoleWohM
14 33 127 4 Fantasy 165 40 168 4 fuberfs? 16 43 16 4 StStng ¥ 5% 35 4 ChwohMal
17 40 17 4 SHIgAs 17 49 7 4 Stimgl 3 5 3B 4 ValchahM
AR 3 0 4 Fingerd 1 40 18 4 SHIDIEa2 18 4 18 4 StStngd & 5 37 4 VolcDohM
1039 ¢ 4 FingerB? 19 40 1 4 SmeothBs 1 4 1 4 Orhestd 27 56 A 4 Humming
2 1 2 4 fazzBas 0 4 2 4 SHIDIBa3 WA W 4 Orhestd B 54 48 4 yWoiGhs
3 0¥ 3 4 farzBas2 21 40 1 4 Spikelas oM 1 4 VeloSig % 54 49 4 wWolioh2
A 03 4 4 Rockbags 2 40 2 4 Housellas 204 32 4 Dubtegt 0 54 50 4 vOhsMaj?
5 3 5 4 HeartBas A 4 B 4 £Ghan H o4 33 4 OaSutg? N5 8 4 vObiSud
6 3 & 4 Atkfnges M4 M 4 SyncBas MM 3 4 (BawsSec 3264 52 4 wWoibahs
T3 7 4 Fngerslp 2% 40 25 4 MGSthBas 23 M 40 4 GhsSmg 33 54 53 4 wlVoDat
g 3 9 4 Chruslaz 26 40 4 RNDDass /49 126 4 Trombone M 54 54 4 vixNodap
9 34 % 4 FlasHum 740 0 4 WowMGlas I OAY 127 4 SirSectt 3% 54 55 4 viMaDow
10 34 48 4 vilahybas 28 40 23 4 GubbleDs # 5 5% 4 vhVodh
134 1268 4 Slawiug /40 /A AtkPulse A2 8 0 4 Slewsy 37 54 126 4 Trombone
12 34 127 4 HemmoPan 0 40 3% 4 Syncian2 1 50 % 4 SlowStr2 3B 54 127 4 Vviglin2
31 40 N 4 FulseMix 2 S50 2 4 Shwktd
ASY 3B 6 4 Ppickdas 32 40 37 4 MGDisds 3 50 8 4 tegalSy At 5 0 4 SynVox
1 035 3 4  PickBas? 33 40 33 4 Seglasl 4 50 % 4 Wamitg 1 5 1 4 SynVox 2
2 3 2 4  PickBas] 34 40 33 4 3Jrdbass 5 50 1 4 Sisow T 55 2 4 SynVoxl
3 35 3 4 Pladasd 35 40 35 4 MGOcHas 6 50 135 & SiSiowd 3 55 B 4 SyaVelc
4 3% 4 4 Doublpck 36 40 38 4 SlowEny 730 12 4 Stchoir & 85 9 4 Silight
5 35 8 4 Motedreck 340 37 4 MildBass B 50 13 4 Stched? 5 S5 10 4 SyaVele
6 35 16 A4 PBatHarm 38 40 38 A4 DistEny 9 50 26 4 Trombone 6 55 W& 4 VR30CHh
7 35 126 4 Stings 39 40 3% 4 Mciight 19 50 127 4 Suseet? 7oas 17 4 Vinyltho
8 35 127 4 Chomale 40 48 40 4 Distsyn B 355 W 4 JXE8PVox
At A0 A1 4 RhaBas A3 3t 0 4 SynStrgt % 35 1% 4 AnalogVo
AS4 3 0 4 Fretles 4% 4 4 4 CyberBas 1 5t 1 4 OBSting W 55 126 4 AloSax
1 3 1 4 Feotles2 3 40 45 4 Lghtsyn 2 5t 7 4 StadSt H 35 127 4 Collod
2 3 2 4 FretiesY 44 40 45 4 Popiynth 3 51 3 4 IPSting
1 8 3 4 Fretlasd 45 a0 A7 4 10iBas 4 5% 4 4 ChrusStr A7B 56 ¢ 4 Orch Hit
A 36 4 4 SynFless 46 A0 16 4 Organi S 5 8B 4 SynSugd 1 5% 3 4 Hass Hit
5 3% 5 4 Mdimooth 47 40 127 4 FunmyVox 5 51 8 4 SynStrgd 2 5% 2 4 GlhHi
6 3B 8 4 Wadfless T 5 10 4 SynStrgh 3 % 3 4 furo Hit
7 36 126 4 SynStrg3 AGL 41 0 4 Vidin 8 5 11 4 SynStrg? 4 5% & 4 Impact
8 % 18 4 dlases 1 41 1 4 VielinAk ¢ S1 12 4 iofillrg 5 % % 4 fhilly
2 4 8 4 Shviclin 0 51 16 4 HighStg 6§ 56 0 4 Double
A5S T 0 4 Slap1 1 41 126 4 Omgan2 1% 8 17 4 Kybdd T 5 11 4 ForcHit
P31 4 SlapPop 4 4 1 4 Echolell 12 51 24 & TronStg 8 5 12 4 ShockWav
AT | 4 ResnSiap 13 51 25 4 NoizSirg 9 5 13 4 Baume
3 37 8 4 Lnison AB2 2 0 4 Viola 14 51 6 4 Trombone 10 55 14 4 DrillHi
4 37 126 4 SynSirg3 1 42 ¢ 4 Violantk 15 51 127 4 SteSect3 1% 56 15 4 Theill
§ 3 137 4 Soundtrk 2 42 18 4 Organt 12 8 15 4 LoFiRtave
3 N 17 4 lkefan A4 52 0 4 SynStrg2 11 86 17 4 Technolt
A6 B 0 A Slaphas? 1 5 t 4 SynStgs W 56 18 4 DhtHit
L | 4 SispBas3 AR 43 0 4 Colio > 5t 2 4 ROty 15 5 W 4 HamMit
2 338 8 4 M Slap 1 4 8 4 CelioAtk 3 n 3 4 Filtared i 56 @ 4 DitHit
1 38 6 4 Ogind 2 43 126 4 Oran)d 4 5 4 4 JPSawSu ¥ 56 21 4 DimHi
4 38 127 4 Atmosph 3 4 127 4 QObeo2d0s 5 8205 4 Hybrid2 18 56 2 4 Tachaorg
i 5 & 4 DisiStrg 19 84 33 4 Vouuhfem
ASY %0 4 Synbas! A4 4 ¢ A4 Cantrabs 7 05 17 A JUHORH 0 54 24 4 Flehdian
T 3% 1 4 Synthid 1 4 116 4 Ogeald B 5 8 4 AiStrng W 21 54 32 4 VolkeWan
2 3% 2 4 CShass 2 44 127 A EhoPan 9 8 % 4 AtkSynst 22 54 33 4 choWahMa
I 13 3 §  iP-d0ass 52 16 & Stalght 3 0% M 4 VoltWohM
4 39 4 & iP-8dasgs ABS L 4 Tremstrg 11 52 126 4 Tromhane 4 3 35 4 (hWwohMat
5 3% 3§ 4 PsBass 1 4 2 4 TremStr$ 12 52 121 4 Pizieat 2% 3 /4 VolcAshM
6§ 3 & & JPMGDass 2 4 8 4 ShwTem B 5 1 A4 VoicOchm
T 398 B 4 Addday 3 45 9 4 Supens AT3 53 0 4 ChoitAhs 7% 40 4 Humming
B 39 % 4 T8303Bas 4 a5 W0 4 Suspens? 1 53 8 4 StChoirA WS4 4B 4 vWeiDhs
N B ] A4 Teknolas 5 4% Y& 4 Quan? 2 51 13 4 MaltedCh 19 5449 4 WWolOhe
039 11 4 Th3N Es2 6 45 27 4 DoctSele 3 853 1 a4 Churchth 54 500 4 vDhsMap
11 39 12 4 K&k¥ioa 4 53 11 4 BayChol 3 sS4 51 4 vOhsSusd
1233 13 4 TRIOMSaw AGE 6 & 4 Pizicat 5 51 12 4 BoysCho? 7?54 52 4 woibah
13 39 14 4 Roherd0d o4 1 4 VobChs 6 53 13 4 StBoysch 33 54 53 4 vhVoDat
14 39 1§ 4 Reso3dd 2 45 2 4 Chamber 7 5% 4 Richtho M 54 54 4 yleVoBap
15 39 16 4 ResoSHos 3 46 3 4 Sthip 8 5% 16 4 ChoHahs 35 56 55 4 wzVaDaw
15 39 7 4 TB30ISqr 4 48 8 4 Solofiaz 5 §3 4 4 Cholahs k& 5% 56 4 viiVouth
1739 1@ 4 To303Ds 5 46 b 4 SoloSpic i 53 3R 4 ChoAshs 378 128 4 Trombone




GBN Var FC
AN 38 54

A 55
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w
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A7B 56

R
wn
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ABS 57

[P R RS T
4]
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2 37
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15 57
& 57
7 57
15 57

20 57
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2 5
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AB2 58
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&
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CCOD €32 Name
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DHEEIRSeEN @

4

R A A L

B T A o - i

B A N N R T

P A .

P N Y

R G LR

o

Vislin 2

SyaVox
SynViex 2
SynVox 3
SynVoic
Sithight
SynVoit
VP330Ch
VinyiCho
£X-BPVoX
AnalagVe
Alto Sax
Caillo 1

Ol Hit
Bass Hit
fth Hit
Euro Hit
{mpatt
Philly
Double
PercHit
ShockWay
Bounte
DriftAit
Theilt
LofiRave
TechnoHL
Gist Hit
$am Hit
Bit Hit
Bim Hit
Technoig
Rave Bit
StrngHit
Stackhit
induitry
Gap Hit
Tenuriax
Cello 2

Tumpet
Trumpet2
Trumpet:
Jark Tp
TpENz
FgHara
Ath Tps
DrightTp
WarmTp
WermTp2
Twin Tp
SynTramp
AtkTrump
v Teump
vRemcTp
viarlach
viiom/Mar
vMarshk
vipShake
vIrump?
vFlgHern
vithTpts
BaritSax
Contrabs

Trombon
Trambon2
TwinBnes
BnesTuba
BrightTe
BsTromb
Euphnlum
v Tromh

v Tromb2
viwBones
v Bs Thry

v Euph
Alto Sax
Barp 1

Tuba
Tuba2
TubaHorn
Tuba 3
Brau1
Harp 2

Mute Tp
CuphutaT
MutedTp2
MuledTp3
MateHern
vMuteTpl
vMuteTp?
Brase t
GuHar 1

Fr Borns
fr Hornd
HoraOrch

GON  Var

ABS

ABG

L

A7

ABB

Bl
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B3

Bi4

3

[PV R N
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M@t D
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W 0w G R W R

- W RS WIS AR B L R we

wi kg

PC CCOD CLN2 Hame

Bl
6%
41
&1
61
]
61

82
62
&2
62
62
62
62
62
&2
£2
62
74
62
62
62
62
62
62
62
62
62
62
62
£2
52
62
62
62
62

63
8
€3
62
63
63
63
63
63
%)
63
63
63
63
63

&4
4]
64
64
64
64
2]
&4
&4
b4
64
64
64
L)
64
&4
&4
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65
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£
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P N N R

I v B

P R XL

FRFO A

oo b b

WideHras
FitrnStow
DualHom
S¢n Hamn
Fhomiip
Brag 2
Guitar 2

firass 1
Brass
BresSect
SiBeassf
Quallras!
Quabras2
Brag 2
firass 3
BrassSfz
Brasstz2
FatPopBr
8¢ Fall
IpFall
Delavallr
r fieed
Fat fleed
Orchiins
CrchBn2
StFatPap
5101k
S101ha2
StQrchi
HpTh
WpiThix
BigBand
BriteBrs
Powarlirs
Hraus 2
Electr

Synibrast
HNOBras
Statkdrs
SH-50eas
MESBrast
JumpBre
Profirass
Pabrass
OrSynilzss
OcSyndr
HybridBr
OcSynBrd
BifErase
Brass
ElecGir2

SynBrask
SoftBras
Warmiras
SynBrasd
SyncBras
FalSynBr
DoeplynB
SynBisiz
QB Brass
Resolras
DistSeb
1Pa0005w
Velntest
Tranibrs
SoaringH
Henty IV
Orchhit
Sitas

Sopriax
SoprExp
Acpuasi

Afto Sax
Allosp
Grow 5ax
Alto+Ip
SaxSect
AltoSell
AltoSaxd
AcouBas2

TenorSax
Tenor:
BreathTs
St Tenor
Latin Tn
Tenor ¥
BownTh
Super T
Elechasd

Daritone
Dari Sax
Bart&Tn
Eleclias?

et e b L AL i i W B0

815

Bt

817

Ba

[iFal

w22

p23

nE4

025

B2

07

a8

B3%
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W €D g A Ie T R —

LR R s
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GBN  Mar PC CLOD CC3Z hisme
6 0 4 Oboe
6 B 4 Oboefxp
63 15 4 MliRead
69 127 4 Slaphus!
00 4 EnglHom
% 127 4 SlapBas2
0 4 Bastoon
7T 1IT A fetles)
720 4 Clainat
j2 B 4 BCarn
72086 4 Mitiind
72 17 4 QuadWind
71 117 4 Feeties?
13 6 4 Picel
3o 4 Ficcole:
B8 A Ny
71 5 4 NayTem
7B 1% 4 Di
73127 4 Flued
P 1] 4  Flute
74 1 4 fluez
M2 4 FHutekap
M3 4 Travenso
7 B 4 FlueVin
%4 9 4 PipeRend
74 16 4 TronFu
74 17 4 IndiFut
14 46 4 vHue
4049 4 vExp
4 5 4 vitaven
74 5% 4 vlronfit
74 127 4 Flae2
75 0 A Recorder
5 137 4 Pleeolod
% 0 4 PanFhte
% B 4 Kavala
% 16 4 Zampond
™V A ZemphAik
76 M4 TinWhist
72 4 TWhistim
75 26 4 TWhulDr
75 45 4 Twhblel
76 41 4 PanFhnl
76 127 4 Pieote
oo 4 BotBlow
77 4 4 Thedol
4 4 Botblowd
77 1T A4 fecode!
78 0 4 Shakuhac
M 1 4 Shakuha
7 4 4 ShaBambe
78 127 4 PanPipes
7% 0 4 Whiste
78 1 A4 Whistle2
79 37 4 St
B & 4 Owarma
B0 127 4 Sax2
81 0 4 SquareW
81 1 4 MGSquare
Bl 2 A4 HollowM
8y 3 4 MellowF
81 4 4 (Cselo
Bl 5 4 Shmoog
Bt 6 4 LMSquare
8 7 A IPBEOOTW
8 B A 2600%ne
81 9 4 Sinelead
B0 4 KGlesd
gt 114 Twindine
81 6 4 PRSquste
Bl 37 4 OBSguire
Bt 18 4 JPSguase
8y 19 4 DisSquar
81 0 4 3035qual
81 21 4 3035qua2
Bl 22 4 303mhsy
Bf 23 4 2SgrESaw
Bl 24 4 Pubslead
B1 25 4 APl
81 26 4 JPERIR
Bi 27 4 MGRePs
o8 4 IpERld
81 29 4 260Ring
Bl 30 4 303bin
Bt 34 JREOODD
81 32 4 HipHopSn
81 33 4 HipkopSg
81 33 4 HipBoppl
Bl 35 4 FluxPuls
ar o127 4 Sed
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SawWave
CB2 Saw
PulseSaw
FolineGR
gin Lead
Vielotead
G4R-300

LA Saw
Dottsalo
FatSawld
JPBODO S
D50FalSw
OEDYiSaw
IPDbISaw
Fatiawl2
Supaw
WaspySyn
P Lead
CSSawld
WG Saw
MG Saw 2
OB 5aw §
08 Saw 2
D56 Saw
SH1015aw
5 5aw
MGSawld
0BSawld
PhSawid
MGunison
DetSawld
Naturld
Synichron
MGSawld2
SegSawl
SegSawl
Aaso Saw
ChneseS!
CheeseS?
RhythSaw
Seq Saw
TechnSaw
Sax 4

SynCafl
VentSyn
PurePani
IMpureld
IMBlowld
Clarintl

Chiffest
T8 Lend
Kybridid
UniSqrld
FatSolol
Foreeful
Oclindson
UnisonSw
Mad Lead
Cowding
DoubleSy
PareFiat
Clarimz

Charang
WireLead
FBChamg
Fattifld
WingGhtd
MeliGitd
GREPuR
Distlead
AchdGirl
AcidGls2
DancDst
DancDsi2
PsSyncid
FatSynel.
Rotklead
SthOecal
Dirty5ne
DualSrcl
LABrassL
JUNDSULD
26005ub0
PR
Obee

SoloVox
Solovex2
Vorlead
LG Vox
Voxl.ead2
Engiiom

SthSawW
BigFives
5th Lead
SthAClav
SthPalie
1PSSaw
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P Tore List
GEN Var PL CCOD CCI2 Name GBN  Var PC CCOD CC32 Name GBN Var PFC CCHO €C32 Name GEN Var PC CCO0 CCIY Mame
837 & 87 & & pO0GOSt 86 5 94 S 4 Mdalbdz 856 0 0 4 Goblin 255 W09 ¢ 4 Kalimba
7 OB 8 4 4thiead 6 94 127 4 FrHom? oot 4 Goblinsn 1 199 B 4 Sanz
8 47 127 4 Basseon W1 4 S0 2 109 9 4 godhran
i 9 0 4 HoloPad I 1 4 Abduda 3 03 10 4 DodhranM
038 88 0 4 Basilead 1 6 4 Vorpad A 12 4 4 Auhblent 4109 127 4 Whistlet
1 88 1 4 BlgbHaw 28 2 4 VorSweep 50 5 4 LFOPad
28 2 4 FatPerky i % 8 4 Korowd & I 6 4 RadStr BEG i 6 4 Dagplpe
3 88 3 4 jJUNQRave 49 9 4 SmVaxp 7 102 7 4 fAndPad VoHo B 4 Oidgerd
4 88 4 4 lesmidl 5 95 10 4 Synvaxpl 8 102 B 4 LowBirds 2 16 9 4 \ilinPlp
5 B8 3§ 4 JPEkLA 6 85 11 & Drihiise 9 10 g 4 FaliDawn 3 N1 19 4 Uillnek
6 B § 4 sHSMsld 709 12 4 TeansVee 19 162 10 4 FORawe 4130 14 Uikeeor
7 B 7 & Defayagt 8 95 127 4 Tuba W o102 $ 4 LFOMHrror 510 127 4 whislle2
8 & 127 4 Harmonk 12 2 #2 4 LFOTchno
248 % 0 4 Sweepbad 13 M2 13 4 Alernat B&? 0 4 Fiddle
B4l B 0 4 Fantssia LI | 4 PalarPad M 12 4 4 UFfoFX 1 111 8 4 ErHy
i 88 1 4 Fantasi2 2 8 1 4 AmbniDPF 15 102 15 4 GaglMan 2 1M1 9 4 GaoHu
2 89 2 4 HNewAge 1 % 3 4 Synepad 6 102 16 4 SweepFX 3 0% 1274 Bottlekt
1 B 3 4 BoHeawn 4 9% 4 4 Wamiors 7o 17 4 IMHasCam
4 8 4 4 Fantasid 5 89 0 4 Converge 18 102 W 4 FHpseg F] N2 ¢ 4 Shanai
3 8 5 4 Fantasid 6 9 9 4 Shwimmer 19 12 19 4 LFORAVE T 12 ¢ 4 Shanal
6 8% 6 4 AfterDl 78 1 4 CelestPd Wm0 4 ktBefor  nr o8 4 rungi
T8 7 4 260Harm 8 9 1t 4 HagSweep A 102 N 4 AndfChro 3 112 16 4 Hichirik
8 B9 44 4 EPHeaven 9 8 32 4 SweepRip 2 W R 4 Rndindng 4 M2 24 4 Mizmar
3 B2 45 4 HeawKey 0 9% B 4 SweepStk 23 W 23 4 RndSine 5 1 3 4 Sugmi
W 8% 46 4 BriteSaw E 95 14 4 DepSwerp 4102 M 4 EatingF 6 13 31 4 Suonal
89 47 4 Sugarkey 1286 1% 4 StrayPad 5 0% 35 4 NoisSawH 712 127 & Breathpi
1289 127 4 Trumpett 13 9% 48 4 SHSweep @ 107 2 4 PourMgic
4% 47 4 SawSweep 710 7 4 Daneliil 04 Hi 0 4 TinkBelf
B4z 9% 8 4 Warm Pad 15 96 127 4 DBrsSeett B MW B4 DSk 1 113 8 4 Banang
180 1 4 ThickMtx 2102 % 4 Digtlue 2 13 % 4 Gender
2 8 2 4 HomPad st 9% 0 4 keRaln 018 3 4 StalHit 3 13 10 4 GmlanGag
3 e 3 4 Rotas$ir T 8 1 4 HarmRakn W A 4 AliMedsX 4 18 11 4 StGmelan
4 950 4 4 QnstPad P 7 B 3 4 AlreWeod N2 R4 AddCopt 5 N1 13 4 langGu
S 89 5 4 Sinepsd 3 9 3 4 AsklungP 33 102 12Y 4 Gk & 13 13 4 Jegegan
§ 4 6 4 Obsirad? 4 97 4 4 Rattlepd 7 M3 14 4 Jublag
T 9% B 4 OctavPad 5 8 5 4 Simpuise B57 103 & A4 Echobrop B 113 15 4 Pemade
4 20 9 A4 StakPad &6 97 6 4 Sranges £ 1 % EchoBell 9 13 16 4 RamaCymb
9 % 1 4 Humanfad ¥o9r 7 4 FstfWDPd 2 103 2 4  EthoPan 0 113 17 4 Kafar
0090 1t 4 SyncOrsp B 97 8 4 Clavirad 3 13 3 4 EchoPan2 M 113 18 4 Kelonlk
o9 12 4 OwrwMm 9 8 4 4 EPPag 4 13 4 4 DigPriaer 12 183 13 4 KelomtkM
1 %0 13 4 pshrad W o9 16 4 ‘Tambrard § 103 5 4 RoesPaner 3 813 30 4 Kelonths
098 43 4 PwMSHrad o9 1 4 Prag & 103 6 4 Walerbno # N3 21 4 Kopyakop
b M9 M4 LFOSwoep 12 9% 127 4 BrsSect2 71037 4 Edhotyls 13 113 22 4 Kopyakivit
15 90 4 4 Stacked 8 13 B 4 PanSeque 16 113 23 4 Cengleng
16 50 46 4 SawStng 252 88 0 4 Soundik 9 103 9 4 Aqua M3 2 4 Reyoung
7O 47 A Wamipst 1 98 1 4 Ancestsd 19 103 16 4 Poningld B 13 3B 4 Kempur
‘£ W88 13 4 Tumpesz 2 %% 2 4 Prolog 11 13 15 4 Paninglr 19 133 322 4 IngiCnh
il 1 % 3 4 Prolog2 12103 127 4 Tubepell 28 13 40 4 CrshMenw
,‘ o B42 91 0 4 Poiysyn 4 9 4 4 Holskg 21 13 41 4 RidCymM
i L3 4 BOPolySy 5 8 3 4 HistoryW B354 164 0 4 Starthm 2 M3 42 & RidoeiM
2 91 ¢ 4 Pelysyn2 E 98 8 4 Rawe 1 14 1 4 StaThm 22 13 47 4 CymbiRel
3 9 3 4 PalyKing T 127 4 Vet 2 14 2 4 StarMind 4 13 127 4 Timpani
4 8 4 4 Sugerbly 3104 3 4§ Stardust
5 %1 B 4 PowStack B53 9 0 4 Crystat 4 104 4 4 Replince a7 i 0 4 Agooo
6 81 9 4 Octack 1 99 1 4 SMallat 5 184 5 4 Etherdty 11 8 A4 Atardgan
s 791 4 ResStack W2 4 SCrystal 6 W04 & 4 Mystichd 2 14 16 4 Tambourn
; 8 91 11 4 Tecstack 3 % 1 4 RaundGi 7 W08 8 4 Dreampd 3 114 127 4 MelodTom
H 9 91 12 4 pulStack 4 99 4 4 LoudGik 8 14 9 A SilkyPad
1’ W8 15 4 TwinOok 5 99 5 & GlkChime S 104 10 A4 DroamPdl a3 115 0 4 Steeldim
i 191 W 4 Cefave 6 9% & 4 Clearbel 10104 11 4 Sikypd2 s o 4 glandmr
F 291 15 4 HappySyn o9 7 4 Amasizll i1 104 16 4 Neentwry T U5 17 4 DeepSnar
! B35t 16 & FPiSweep 8 9 8 4 Vbragell 2104 17 4 TthAtmos
% 91 17 4 REVSweop 9 % 9 4  DigBells 13 1 18 4 GalaxWay B74 116 @ 4  Woodbick
15 9 24 4 MisorRav 1 8 10 4 MicBell % 1 19 4 Ring0SC 1 14 8 A Castants
1 81 4 4 UnonSaw 188 11 4 AnigBell 15 104 127 4 Xylophon 2 W6 16 4 Angklung
8 47T 4 Superiaw 8 12 4 Blowdei I N6 17 4 Angkdithm
1B 91 127 4 Trombne) 13 99 13 & HyperBel L] W o 4 SHar 4 116 23 4 Flngsnap
14 99 % 4 chorelt 1 145 1 4 Sitar2 5 116 32 4 909HClap
B44 20 4 SpaceVee 15 8% 7 4 Aibells 2 10§ 2 4 Detsitar E 116 40 4 HndClapM
1 4 1 4 Heavendt 6 99 18 a4 BefHarp 3 105 3 4 Sharl 7 ME 137 4 FcPeret
2 2 2 4  SCHeaven 1789 19 4 Guellmba 4 105 4 4 SitarDin
3 9 3 4 |tepha 18 5 20 4 JUNODell 5 w5 35 4 Sitorg 875 ur o 4 Taiko
492 4 4 Wateripe 19 9% 21 4 JpEal 6 105 8 4 Tambra 1 172 4 SmiTaike
5 9@ 13 4 CaldSpe 0% 12 4 PizBll 7 105 % 4 Tamboura 2 N1 8 4 Conertfd
6 52 6 4 Nelwkk 21 99 3 4 Botpell 8 105 127 4 Marimba 3 ON7 9 4 ComcBdMt
. TR 7 4 BmboaHit 2059 127 4 Vel 4 N 6 4 jungled
. 8 92 g 4 CosmeVee 862 0w 0 4 Banja § N7 4 TechnobD
. 9 52 & 4 AultVax BS54 w0 oo 4 Atmasph ] 108 1 4 Mutdagjo 6 17 18 4 Bounce
1 2 10 4 Avhach 1 100 1 4 WarmAim 2 18 B & lahab ToWT 4 4 KendngWd
9% 1 4 Vowdman 2 e 2 4 Nylnkarp 3 W 9 4 SanXan B W7 25 4 debarngn
1292 11 4 Holyvelc 3w 3 4 Harpvox 4 196 16 4 Gopkhnt 9 187 2% 4 Pelegong
W 892 43 4 IPdHang 4 160 4 4 HiReleas 5 106 M4 4 Qud 1w 1 27 4 Dhelak
4 92 M 4 JPBHalio 5 100 5 4 MNylnRhod § 106 28 4 Oudistrg 11 117 28 4 Dhelak?
15 92 4% 4 Squarepd & 100 6 4 AmbniPad T o6 3R 4 piPa 2 197 2 4 Iglefal
B R 48 4 Pipabad o v 4 invisibt & W6 127 4 Kelo 1 U7 4 4 KickMnul
B9 47 4 Wamsqr 8 109 8 4 PulieKey o W U7 4t 4 KickMpu2
19 %2 2 4 Trombae? 9 100 § 4 NobsePno 863 07 ¢ 4 Shamisen 15 17 & 4 KickMnul
0100 19 A4 HeavenAt Po107 4 Tsugare 1 M7 43 4 KickMaud
845 91 4 Boweddis HOWwe 11 4 Tambrahs 1 167 8 4§ SynShams 27 17 137 4 EPe?
T 9 1 4 SpdtBall 12 16 127 4 SyMallet 3167 127 4 she
o9 2 4 iPBSgrPd 476 18 0 4 MeloTomi
i % 3 4 HhBelrd nss 161 @ 4 Bohiness B64 ws o 4 Kote 1 1e 1 4 Realfom
4 9 4 4 SteclGlh 1 10 ¢ 4 ShinStar o o 4 GulZheng 2 1 2 4 Razllom?
508 5 4 gotlesk 2 101 2 4 OBStah 1 %08 8 4 TaishKal 3 N8 3 4 JazzTom
6 9 47 a4 GuPad 3 Wt 3 4 BrasStar 1 @8 1 4 Kanoen 4 18 4 4 Diushiorm
73 W & FrHoml 4 101 4 4 Cheirsth 4 108 19 4 KanoonCh 3 18 B 4 MeloTam2
5 101 5 4 DSORtour 5 W8 24 4 OctHap & 118 % 4 Rukiom
45 FLI 4 Metalfad & W 6 4 Southwnd 6 108 17 4 Shekuhac 7 N8 16 4 Rashsp
18 1 4 Tinerad 710 74 Symblell 8 1@ 17 4 HeuseSD
2 % 2 4 Papnerpd § 10t 8 4 OmgBell 9 1B 18 4 jungleso
ER- L 4 StealPad 2 161 N7 4 Windbel 16 118 19 4 goasp
4 94 ¢ 4 Speciait 1H 18 24 & InglSiot
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GON  Var PC CC0D €032 Name GBN Var PC CCOG CC32 Name GBlW Var PO CLO0 CO32 Name

B76 12 118 40 4 5D Menul itk 123 6 4 Seashore BE? 27 & 4 Applawe
3 118 4% 4 5D Menu? 1 123 1 & Rain 1 171 4 Laughing
M8 a2 4 SDMenud T 3 2 4 Thumder 2 177 2 4 Sauimng
5 118 43 4 5D Monud 3 13 3 4 Wind 1137 3 4 Pumth
$6 1B 44 4 5D Menud d 13 4 4 Stream 4 12 4 4 HeprtBt
17 1B 127 4 Take 5 123 & A Bubbie 5 17 5 4 FoolStps

6 123 6 4 Wind2 § 127 5 4 Applaun

817 119 9 4 Symhdm T T 4 Clcket 7 w21 1 & Smalich
i 1% 8 4 808 Tom 8 123 1§ 4 PFinkNe B 21 & 4 ApplWive
2 119 9 4 ElecPeic 9 123 17 4 Whitelz 9 827 9 4 Bbylaugh
3 1% W0 A4 SinePerc 0123 47 4 WindsHit 10 97 15 & VoiceDne
4 1% 11 4 &Tom $1 123 17 4 OicheHil 11 %27 17 4 Volkelwo
5 1% 12 4 4909Tom 12 127 18 4 VokThe
5 N9 13 4 606DstTm $B4 844 D 4 Bird 13 127 89 4 VoiceTah
T 49 127 A4 ToikeRim " iod 4 Dog 1120 4 VoldWhey

2 24 2 4 HorseGip 15 127 32 4 Volekikt

ore 2 0 4 Rev(ym 3 w24 3 4 Bidd 6 127 23 4 ViComeOn

18 1 4 RevCym? 4 124 4 4 Kiy 18 W 4 VoiteAsy
2080 2 4 fevCym3 5 124 5 4 Gowl 8 127 B 4 VoiceQou
3010 3 4 RevCymd & 14 6 4 Glowl2 19 127 W/ 4 VoiwHiz
§ 120 B 4 fevinart T o124 7 4 FancyAn 0 127 121 4 Wierdall
S 120 % 4 Revinar2 8 124 8 4 Seal
6 120 16 4 RevKickl 9 124 127 4 Teleph} BEg 8 ¢ 4 GunShot
7130 17 4 RevCondD 1 128 1 4 MdcinGun
B 120 24 4 Reviom1 BBS 1 0 4 Telepht 2 1 2 4 Llasergun
9 120 3B 4 Revlom2 1 125 1 4 Telephi 3 128 3 4 Explos
0 120 26 4 Revlom3 2 125 2 4 Dowr(ikg 4 128 4 4 Euplion
1 120 8 4 Revlomd 3015 2 4 Door $ 13 5 4 digShot
12 128 40 4 HeviOMnt a4 125 4 4 Soalch & 128 5 4 Explosd
13 16 41 4 RevdOMnZ S 125 8 4 WindChim 7 128 137 4 JlungleTn
W N0 42 4 AnSBMa3 5 125 7 A Swatch?
15 120 43 4 RevBDMn1 71 B 4 Seawhk
16 10 44 4 RevBDMn2 B 125 9 4 TaopeRew
17 10 45 4 RevdDMn3 9 13 19 4 fhonodz
18 120 46 4 RevCpMn 0 125 11 4 MC50G0ep
19 10 17 4 Cymial 1t 135 13 4 Suarhd

12 125 13 4 Scrawchd

£81 21 o 4 GFeeti: 1 25 M 4 Soatchs
a1 A4 GOz 14 825 85 A4 Sustchd
T w2 4 Sugshp 15 125 % 4 Scratch?

3 21 3 4 GCuiNaz 16§25 127 4 HirdTwel
4 121 4 4 DistCuiN

5 121 5 4 fassid ngh 126 0 4 Helitpr
B 121 & 4 #kluep 1 126 ¢ 4 Carfngin
T 8 4 GiFXMenu 2 126 2 4 CarStop
8 121 9 4 Bertkfiz 3 16 3 4 Carfam
9 121 10 4 Gushp 4 126 4 & CarCrash
0121 1t 4 Chedsirk 5 126 5 4 Sren
0ot 12 4 Blwelik 6 126 & 4 Tain
2 12t 13 4 DBlwalrem T 7 4§ Jelplane
33 12t 16 4 ABsNzMen 8 126 2 4 Starship
M 12% %7 4 DGtMiMen 9 126 % 4 BunstNz
15 124 18 4 EGINiMal 10 126 10 4 Calewlat
6 121 15 4 EGtNeMn2 126 11 4 FercBang
17 121 20 4 GStkMen t2 126 12 4 SBumer
B 121 21 4 GSldeMn 13126 13 4 GlawsGim
19 11 2 4 AlMuliz 4 126 14 4 keRing
20111 23 4 AT 5 126 15 4 OverSiow
8 1 24 4 ABsAlkN2 6 126 165 4 Ckogl
R 1 /4 TCUpH: 17 126 17 4 Fowdwd
311 2% 4 TDwnMNz 18 126 18 4 Soda
M1 277 4 TCUpMNz 19 26 13 4 OptDTray
B oKt 28 4 TownNz W/ 426 0 4 Audiowt
W 12t 29 4 DsGiuphz 21 126 21 4 Keylypng
% A4 DsGDwhzi 2 126 24 sty

@ W1 3 4 DsGDwNzz PO LT B N ¥

9 321 32 4 [sGMuthe 24 326 20 A4 Carfngnd
30 321 31 A4 GSUkNS 25 126 25 4 CarHom
31 121 35 4 SGSdNg 5 126 26 4 Docegen
7O W/ 4 SGhIdNz2 27 16 37 4 NCroung
32 11 37 4 SGSdNA 8 126 28 4 Compress
3121 38 4 SGSHNa4 29 126 29 4 SwidBoom
35 121 39 4 GSwrkNnt 3} 126 30 4 SwordX
3B 12 40 4 GSwrkNaz2 3% 3 4 Suably
37 121 4 4 GHrkN23 32 126 312 4 Stabl2
3/ 121 42 4 GSukNaA 33 126 127 1 iNolelam
3B WY A4 4 EGINzMen

A0 1Y A5 4 AGthiMen

41 121 46 4 BaNaMen

42 2 47 4 Dalid

A3 128 127 4 Castanet

B2 122 0 4 BreathNz
T 122 1 4 FgeyCik
2 12 T 4 DithNzMn
3 122 3 4 Foreatht
4 122 4 & f8reath2
5 122 5 4 Foresthd
6 122 & 4 Vieathl
TR 74 VBrealhd
8 122 8 4 TrombN:t
9 122 3 4 Trump Nt
10 122 47 4 BrihkaMne
1% 122 127 4 Trangle

AL T T - s 5 - T SIETERRLIRE N - ! R - T




Tone List

Tones only selectable via the EZ Search function

a8t var PC
cit 1
1 %
2 1
31
4
5
4} P4
[+
2 2
12
4 2
C13 3
1 3
2 3
3 3
4 3
5 3
[#1] 4
1 4
24
3 4
€5 5
1 5
2 5
3 5
4 35
5 5
6 5
15
g 5
9 5
10 5
{18 &
i 8
2 &
3 8§
4 8
5 &8
7 7
1 7
F
3 7
4 7
5 7
& 7
100
18 i
$ 8
2 8
3 8
L
5 8
[
78
8 8
i 9
T 9
z 9
3 9
[#7) 19
1 W
2 10
Q3 1
tn
I n
o] 2
1 12
2 12
3 12
4 80
5 12
i 13
113
7 13
1 13
4 13
5 13
E 13
26 14
to4
7 14
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8
16
24
126
121

¢

]
16
126
7

Pl -
B @

iry)

126
2

127

1%
4
126
17

{1
b1l
2
126
27

126
127

128
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]

]
3
3
3
k|
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[T A PN

[ I VRPN T

[PER N

Plano ¢
Uprightw
Europ PF
Pro+Sirl
Fiona 2
Acou Pl

Plana 2
PopPno W
Dance #
Piano 2
Awou P2

Pane3
EG+Rkodt
£G+Rhedz
Piann 3w
Piano 2
Acou P2

Honky-Tt
Honky-T2
Hanky-T
ElacPnal

Efianol
SiSoftgp
Cha Efno
Sitentfth
FM+SAER
Dist EP
Wurly
Hardfthod
Mellowith
Piana 1
ElacPna2

EPiana?
Detunipl
StEMER
Hard F
Pianc 2
ElecPno3

Harati
Harpsi 2
Coupled
Haeprit
Harpsi0
SynHaps
Piana 2
ElacPnod

Clav
CompClav
Reseliay
ClavQ
AnfgClay
IPBClavt
1P8Clav2
EPlznat
Henky-T

Celesta
PopCeles
ChofPno
ElecOrg}

Glockeas
EPiano2
ElecOeg2

Msichox
StealStr
ElecOrgd

Vibragh
PoepVibe
vibw
Vibraphs
SteelStr
ElecOrgd

Marlmba
MarimbaW
Barafon
Barafur
Log dium
1251 Gt
PipeOrgl

Xylaph
FunkG
PipeQrg2

GBN  Var
Q7
1
2
3
4
[#1:]
1
2
3
4
5
6
7
at
1
z
1
4
5
[
7
8
9
10
|k}
12
13
4
15
16
17
18
19
az
1
2
3
4
5
[
T
al
1
2
3
4
5
[
b
[wl]
1
2
3
§
5
&
7
s
1
2
3
Qe
H
i
3
4
5
[
7
car
1
b4
3
8
1
2
k]
4
“
1
2
3
4
5
[
7

PCCCOD CCI2 Name

i3
15
15
15
15

H3
6
14
18
18
16
16
16

17
17
7
7
H
17

&

8

9
126
127

127

15
17

4
126
127

16
PL]
2
13
21
127

126
127

16
4

126
127

126
7

16
126
127

16
24
3
&0
34
137

3

3
3
3
3
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TbulB
ChurchB
Carillan
MatedGl
Piae0rgd

Santur
Sanduz 2
Tmbalem
Zither |
Zither 2
Dudcirner
SapBas
Accard

Qrgan 1
Organi(t
DetOrgt
Organ ¢
§0'10rgt
§0's0rg2
60'4Qegl
farfOrg
CheeseCr
D50 Org
JUNQ Qrg
HybridOr
V5 Organ
DlgiChue
Organd
Even Bar
Ory Bass
SthOrgan
SlapBas}
Harpsi 1

Crgan 2
fazz0ig
ECrg16+2
Det0sg?
OctaveOr
Organ §
Slaphast
Haepsi §

Organ3
Rotary
Rotary 5
RackOrgl
RockOrg?
Ratary F
SlapBast
Harpyi 3

Chaarch
Church 2
Church 3
Orgflute
TremFlut
Theater
SlapBas2
avit

ReedOry
WindOrg
SfapBas?
Cavi2

Accord £
Accord |

Dist Ace

Cha Acc

Hard Acc
Soft Acc
Stapast
Cavil

Harmone
Harmored
SlapBas2
Celestat

Bandean
Bandeon?
Bandeond
Fingerad
Celesta2

HylonStr
Ukudele
NylonGta
Velobzma
KylonGL2
Raguint
fingered
SynBrast

GBN  Va
a2
i
Z
3
4
5
[
7
8
x]
1
2
3
4
dd
i
2
3
4
5
[
7
|
3
10
"
12
a5
§
2
3
F
5
6
C46
1
2
3
A
5
[
7
7
H
2
3
4
5
6
1
3
2
10
13
12
LE]
Lo
1
2
k]
4
5
[
[«]]
1
2
3
4
5
(w74
H
2
3
4
5
5
7
8
[z}
1
2
k|
4
5
E
7
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SteelSir
1251 Gt
tiyhan+St
Mandaln
Mandainl
MandTrem
Steelat2
Pickad
Synflrasz

faza Gt
MellowGt
Pedalst]
Ficked
SynBras3

Clean Gt
CleanHal
Cpendarl
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TCCaun2
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Fretles
Fretlasd
Fretlesd
Fretlesd
Synfless
MrSmoath
Waodfless
Synstry3
Glaises

Slap t
SlapPap
flesoSlap
Unisen
SynStrg3
Soundtrk

SlapBas2
M Stap
Qegan |
Atmasph

SynBass)
Synthit
5 Bass
JP4Bass
JP20ass
rSBass
fPMGlas
AcidBass
TH3030ay
TeknoBas
THI03652
%ekTB303
TBI035ew
Ruber393
Reso303
ResoSHig
T83035g¢
THIG30Is
Arpeggio
Organ )
WarmBel

SynBlasst
Synd1204
Modular
Seq Bass
MG 8ats
MoOctllst
MgOetBs2
MGElipBs
BaclfFMls
DlyRass
XwireDas
WireStr
BlipBass
Ruberbst
Rubarls?
SHO8
SH191842
Smoothds
SHI0185)
SpikeBas
Housellas
KG Bass
SyncBass
MG5thBas
RME Bass
WowMGRas
BubbleBs
Qrgan §
funnyVox
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ViglinAk
Siviolin
Gtgan 2
EchoRel}
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ViofaAtk
Organ §
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Organ 1
Ohae200%
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Echo Pan
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Suspens
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fotiSala




EM-55 Owner's Manual

GBN Ver PC CCOD CC32 Name GBN Var PC CCOD CC32 Name GBN Ve PC CCOD CG32 Name GBN  Var #C CCBO CC31 Heme
{66 4 0 3 Pizicat C78 16 56 126 3 TenorSax D16 00 3 Englilom D33 LI 3 SynCad
1 4 1 3 VobCbs o8 127 3 Cels? i 70 527 3 SlepBas? i B 3 VentSyn
2 4 2 3 Chamber 2 83 2 3 PpurePanl
I 4 3 3 St ] 5 3 Tnmpel D17 FA I} 3 Bastoon 3 B3 127 1 Clainty
4 46 B 3 TSolofiz 1 5 1 3 Tumpei2 171 127 3 Fretlest
5 46 16 3 SoloSpic 205 13 Tumpet: D34 84 0 3 Chifferd
6 4 126 3 Omanl 3 8 B 3 FflgHomn D18 fio0 3 {leinet i B 1 3 Tolead
T 46 127 3 StholDax 4 5 16 3 ahTps 1 7 8 3 BsClarin 2 B 8 1 Madiead
5 51 M 1 BrightTp 2 77 1 3 MitWind 3 8 187 3 Cain2
Ce7 4 0 3 Hap 6 5 3 3 Wamlp 372 127§ Fetle2
1 47 W 3 SynHarp T 5 32 3 SynTrump i B 0 31 Charang
2041 126 3 Trumpat 8 57 126 3 DaritSax DA 73 0 3 Pl 1 8 & 1 Distlead
1 47 1227 3 Belling 9 5 127 3 Contrabs 173t 3 el 1 B 9 3 AddGIn
2 78 3 Ny 3 B85 W03 AddGir?
CaB 4 0 3 Timpani . 2 5§ 0 3 Trembon i B 3 3 NayTzem 4 B W 3 PSSyndd
1 48 26 3 Trumpet ' $ 58 1 3 Tombon2 4 73 W% 3 Di 5 8% 173 Fatsyml
2 48 121 3 Square 2 58 2z 3 Twinbnes 5 M 127 3 Fluted & 85 18 3 Rocklead
3 %% 8 3 BsTomb 7 8 19 3 Sthbeam$
o 4 0 3 Stings 4 S5 126 3 Ao 022 M6 3 Flute § 85 20 3 DinySne
t 49 ¢ 3 Bright 5 58 127 3 Hapi 1 M 3 Flute? 9 8 24 3 junOsubD
243 2 1 Chimber @ M 2 3 Flutetxp 8% 127 3 Oboe
3 49 3 3 Cellsect a3 59 # 3 Tuba I 7 3 3 Travenso
4 49 B 3 Orchest 1 5 1 3 Tubaz 4 7 B 3 Flatevin D36 86 0 3 Solvex
5 4% 9 3 Orchest2 2 59 126 3 Bras} 5 7 16 3 Tionfhat 1 8 8 3 Voulead
6 49 0 3 Tremolo 3 5 13 3 Hap2 6§ 74 127 3 Hutel i 86 9 3 LFGVox
T 49 11 3 Cholistr 3 86 W7 3 éinglHom
8 43 12 3 Suglorn ¢4 60 0 3 MuteTp 023 35 ¢ 3 Recorder
9 49 15 3 §tStmg 1 80 B 3 MuteHom P72 3 Piecolod D37 87 D 3 Sthiaww
0 40 24 ¥ Veloltrg 2 60 128 3 Bram! 1 8T 1 3 #igFives
1 40 32 3 OdSugt 3 B 1273 Guiterd D24 & G 3 PanFute 2 BT 2 3 Sthlesd
12 49 33 3 Quasug? s T8 8 3 Kawaha 3 B 3 3 SthAClav
13 48 126 3 Ticmbone o] 61 0 3 FrHoms 2 7% 16 3 Zampons 4 B 8 3 Athlead
9 49 12y 3 SSect! 1 61 1 3 FrHomZ 3 76 17 3 ZamphAtk S BT 827 3 Sassomn
2 61 2 3 HoemOrch A 76 127 3 Picokl
oz 50 & 3 Slowstr 3060 3 3 Widekirns D38 B8 0 3 Basslexd
[ B | 3 Sewstr2 4 B 8 1 FHinSiow 025 o0 3 DBothiow 1 B8 ¢ 3 Big&Raw
2 08 & 3 LlegatSir 5 6 9 3 DulHom i77 273 Recorder 2 8 3 3 FutPorky
3 K % 3 WarmMrg & 61 16 3 SynHom a 88 3 3 JUNCRave
4 5 W 3 StSlew 7 & 24 3 FHemRip D26 B 3 Shakuhag 4 88 4 1 IpBBsid)
5 50 126 3 Tiombone 8 B 26 3 Bras2 118 3 Shekuha: 5 B8 5 3 Jragsdl
& S0 NP 3 SuSect 9 Bl 17 3 Guiter2 2078 1273 PanPipys 6 B3 6 3 SHSHd
7 88 127 3 Harmone
3 8 0 3 SynStrgl 9:: 62 0 3 Brasi D7 7883 Whistle
1 5 1 3 COString t 62 %Y 3 Brasff 1Mo 3 Whistle2 o 8 0 3 Fantasiz
2 5% 1 3 Stacksy P& 2 3 BnesSect 2 7113 smt 1 8% 3 Fantasiz
I o5 3 3 IrSuing 3 62 8 3 Brasl 708 2 3 HNewhge
4 55 8 3 SynSrgd 4 62 9 3 Brawl [vr1:} 89 9 3 Ocrina 3 8 3 3 delHean
51 9 3 Synitrgd S 62 ) 3 BramSiz 1 B0 177 3 Sex2 A4 89 127 3 Trumpet
6 51 1 3 Highitg 6 & % 3 Orfall
T 51 17 % Hybeld 7 & 13 TpFRall BE} 81 0 3 Squarew D4z 0 ¢ 3 WamPad
B 51 24 3 TonSug 8 6 24 3 Odavebr 1 8 1 3 MGSquare §09 3 ThickiMitx
9 51 25 3 NoisSirg 9 & 25 3 BrReed T o8 2 3 HollowM 2 8 2 3 Hompad
10 51 135 31 Trombone W & 126 3 Bragl 3 081 33 MoelfowfM 3 8 3 3 Rotmdr
5 W3 Strfeetd 1N 6 127 3 EeGrl 4 B1 4 3 Lol 4 % 4 3 0BsfPad
5 81 5 3 Shmpog 5 8 8 3 OctavPad
4 5 0 3 SynStrgi (87 5 B 3 SynBragl 5 B 6 3 tMSquare 6 %0 % 3 Stackpad
1t 8 1 3 SynSirgs 1 6 1 3 AINOBras T 8 8 3 26003ine 780 Y3 TampeRd
T 52 23 JUNOStg 28 2 3 Stuckbs 8 81 8§ 3 Sinelead
3 5 &8 3 AlrSung 3 8 3 3 SH5Bras 9 8 10 3 KGlead 843 9 0 3 PolySyn
4 51 125 3 Trombone 4 63 4 3 MKSBrass W 81 16 3 PiSquare 19 3 80PolySy
5 5 177 3 Pimiat 5 B 8§ 3 Probras N 8 17 3 OSguare 2 9% 2 3 PolySyn2
6 6 % 3 PSfras 12 81 18 3 IfSquare 3 91 3 3 PolyKing
w3 52 0 3 Chairdhs 7 63 16 3 OcSynbr 13 81 24 3 Pulsiead 4 81 & 3 PodSlak
1 5 B 3 S{Choitd 8 6 17 3 HybridBr 4 Bl 25 3 IRERs 5 09 9 3 Qostedk
2 53 9 3 MefiedCh § B3 126 3 Bramt 1% Bl 26 3 JPBPK2 & 97 1 3 AesStack
3 53 10 3 ChurhCh OB 127 3 BeGlr2 15 81 27 3 MGAePls 709 113 TecStak
5 5 15 3. ChoHalys 17 81 127 3 Sm3 & 0 127 3 Trombnet
5 5 24 3 Cholahs ca 64 0 3 SynBras2
6 53 3 3 CheAshs [ 1 Soligas D3¢ & 0 3 SawWave 244 2 9 1 SpaceVee
7O 133 Mkt oM 2 3 WarmBras t B2 1 3 082 Saw 1 9 1 1 Heavenit
8 53 226 3 Yrombone 3 64 8 3 HnBisfz 2 B2 2 3 Pulichaw 2 92 2 3 SCHeaven
9 53 17 3 Vieling 4 M 8 31 OfiBrss 3 B2 3 3 FelineGR 3 n 8 3 CatmiViee
5 64 1 3 fesolras 4 82 4 3 Diglead 4 82 3 3 AuhVex
Cle 56 0 3 VoieDhs 6§ 64 W% 3 VeloBs) s B 5 3 Velotead £ % W 3 AuhAuk
1 5 8 3 VoicDahs M 173 Transhis 6 B2 § 3 GR350 5 8 11 3 Votrdman
2 53 326 3 ‘Yromhone B 64 16 3 Orchit T B 7T 3 laSaw 7 % 127 3 Trombnel
3 5 w73 violinZ 9 6 W7 3 S 8 B2 B 3 Dodlol
9 B 9 3 Fathawld D43 83 ¢ 3 DBowedGh
ar 5 0 3 SynVox o1 [ 3 SoprSax WOB2 1 3 DSOFattw LN S | 1 Softbell
1 55 8 3 Iymvok t 85 8 1 SopExp 11 B2 3 3 WaspySyn P9 2 3 IpssgPd
2 55 9 3 Silnight 2 65 127 3 AcouBasi 12 B2 7 3 PMlead 3 98 3 1 T7thBeffd
3 0855 16 3 VRICh 13 82 W 3 CsSawld 4 83 177 3 FrHoml
4 55 7 3 VinylCho 12 B 9 3 Aok 14 82 24 3 MGSwl!
5 55 £26 3 AloSax ok 8 3 Aliofap 15 82 25 3 MGSaw2 D46 9 0 1 Metatrad
6 55 127 3 Ceflet OB 9 3 Growlax 16 B2 26 3 Ob5awt LI | 3 Tine Fad
1 66 1% 3 AlesTp 17 B2 27 3 OBlawz2 T % 2 3 Pannubd
e 5 0 3 OichHit A 65 127 31 Acoubasz 18 82 2B 3 DSDSaw 3 8% 127 31 FrHom?
1 5 8 3 impat 19 B2 3§ SHiGew
2 5 9 3 Fhily M3 57 0 3 TenosSax 20 B2 30 3 C5%aw D47 9 0 3 HaloPad
a 5 10 3 Double I - 3 Tenon 21 B2 3t 3 MGlawld 9 3 VoxPad
4 5 11 3 Perchilt 2 6 8 3 BreathTn 2 B2 323 OfSewid 2 %2 3 VorSweep
5 5 12 3 ShotkWav 3 67 9 3 StTenor 3 B2 33 3 PSSawld 3 85 8 3 HerrPd
6 5 16 3 diofiave 4 & 127 3 ElecBast 24 B2 3 3 MGunison 4 85 127 3 Tuba
7 56 173 TechroHs 5 B2 35 3 Octbawid
8 5 1B 3 oistHit G4 68 0 3 Baritone 26 B2 40 3 SegSawt Dag 8 0 3 SweepPad
9 56 19 3 BamHit 1 BB 1 3 Barifax 27 B2 4 3 SeaSawl 18 1 3 Polufad
5 0 3 BHHIL 106 1073 ElmBal 2B 82 42 3 lfesolaw z 9% 8 3 Convege
11 5 2t 3 gmHi 29 B2 431 3 CheeseSs 3 8 8 3 Shwimmer
12 5 22 3 Technorg D15 68 8 3 Cboe M B2 44 3 CheeseS2 4 965 W 3 Celesipd
13 56 23 3 HRavedit 1 6% & 3 CboeExp 3 B2 45 3 RhythSaw 5 8 1 3 BagSweep
14 5 24 3 SungHit 7 6% 16 3 MiiReed 32 B2 121 3 Saxd 6 95 17 3 Busheqt)
1S 5 25 3 StackHit 3 6% 127 3 Slapbasl
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Tone List

GON Var PC CCOO CC32 Name GEN Var PC LC00 CCR Name GBN Var PC CCOD CC3Z Mame GEN Var PC CCO0 CC32 Name
51 % 8 3 lkelan ne62 16 & 3 donje DI85 10 16 3 fevkiekl £l 1 @ 2 Panot
1 8 1 % HamRain 1 106 % 3 MatBanje 6 12 17 3 RevCoaBD £ 01 8 2 Uprightw
297 2 31 Afiewooed 2 106 B 3 Hahob 7 126 4 3 Reviom ! 2 1 18 2 European
3 9 3 3 AnkiungP 3 W8 9 1 SanXan 8 120 23 3 Revfom2 3 1 16 2 Pisnal
4 9 4 3 Rattlepd 4 106 16 3 Goplchr 9 120 127 3 Cymbal & 1 17 2 Awufl
5 9 8 3 ClaviPad 5 106 M 3 Qud
§ 9 1271 BrSea? 6 186 28 3 OudsStrg adl 121 0 3 Gfrethz £12 20 2 Panol
7 M6 31 31 PP 1 21 1 3 Gluthz 1 2 8 1 PopProw
D52 9% 0 3 Scundyk 8 106 127 3 fota 2 o’ 2 1 SiroSlap 22 4 2 Fana?
T Y Ancestd IOE1 31 Gl 31 11 Acoum
8 3 3 Froleg plx ] w0 3 Shamisen 4 13 43 DisiCuti
I8 3 3 pProlog2 P 13 Tiugaru 5 1 5 3 Baullid E13 I 9 1 Fienol
4 9 4 31 HobSkg 2107 8 3 Synshams 6 Bt B 3 PkScrap 13 1 ! EGRhod!
5 98 8 1 Rave 1 107 127 3 She T 1218 3 GFXMenu 3 2 % EGBhed?
6 9 27 3 Vibe! § 11 9 1 BartkPiz 3 3 18 1 Planelw
084 g 0 3 Kow 9 12 10 3 GirSlap 4 3 126 2 Piane2
D3 99 0 3 al 1 108 1 3 GuZheng 19121 11 3 ChedStrk 5 3 17 2 AcwuPd
P91 1 SMallet 2 W8 B 3 TahhKot M 821 17 3 BiweSuk
2 % 2 3 SCystal 3 W08 36 3 Kanoan 12121 13 3 BiwaTrem E14 4 0 1 HonkyTl
18 3 3 FoundGik 4 W8 89 3 KanoonCh 13121 17 3 Castanet b4 B2 Horkyl2
4 89 4 3 toudGly 5 108 24 3 OctHarp 2 4 136 2 HonkyT
5 8 5 3 Glkihime G 108 127 3 Shakuhac D8z 22 ¢ 3 Oreathhz 3 4 121 2 flednol
§ 99 & 3 ClearBel oot 1 Flkeylhk
T 8 7 3 XemasBell D6s i 0 31 Kalimba 112 73 Triangle E15 5 ¢ 1 EPianat
g 9 8 3 VivaBe# 1 09 B 1 Sanza 1 5 &8 2 StSoftip
5 8% % 3 DigBells 29 17 3 Whistiel De3 23 0 3 Seashore 2 5 9 2 3AEPamo
0098 10 3 Mol 1 123 1 3 fan 35 16 2 FMeSAER
Ho9 11 3 AnigBall Di6 119 & 3 DBagpipe t o2 3 3 Thunder 4 5 11 2 siketho
1299 36 3 Choblell £ 110 8 3 Didgedd I m 3 3 Wind 5 5§ M 2 Wuly
1389 47 3 AirBels 2 N6 BT 3 Whisie2 4 123 4 3 Seam 6 5 28 2 HardRhod
M9 18 3 BelHap 5 123 5 3 pubble T35 % 2 Melowih
15 8 19 3 Gmelimba D&Y 11t ¢ 3 Fddie 6§ 13 6 1 Wind2 8 5 27 1 &isER?
16 99 20 3 JuNOsel t 18 8 1 Erhu T 12 % 3 PinkNz 9 5 126 I Panot
789 1 3 Vike2 2 MM 9 1 GaoHu 8 133 W 3 WhiteNz 0 5 127 2 Eecno?
3 1 1273 Hottledd 9 123 127 3 OrcheHit
D54 e ¢ 3 Atmosph £16 6 0 2 Eplano?
1 100 ¢ 1 WarmAim oed 112 0 3 Shapai Da4 24 0 3 Bird L T 2 Detunkr2
2 160 2 3 NylaHarp I 112 1 3 Shanai2 1 24 1t 3 Dog 386 16 1 SIEMEP
3 1we 3 3 Haravox PR | VI 3 pungl w2 3 HorseGlp I 6 4 2 HadfM
A W0 4 3 Hifteleas 1112 16 3 Hidhiik I M1 3 g2 4 B 126 2 Pisnol
5 1 5 3 Nynfihod 4 N2 24 3 Mimmar 4 14 4 3 Kty 5 & 17 2 EleePnad
& 100 b 1 AmbntPad 5 152 32 3 Suonad 5 124 5 1 Growl
o 7 3 tnvisibl & 12 33 1 Suonal 6 124 127 3 Teleph E17 7 ¢ Z Hapsl
g 100 8 3 PuleKey T N2 127 3 BresthFi 1 7 B ¥ Coupled
9 W g 3 HNolwPna 85 175 0 3 Telepht 27 W 2 Harpiiw
10100 127 3 SyMallet on $13 ¢ 3 VinkBelt 1 125 1 3 fYelephi 7 M2 Raps0
' i M3 8 3 Bonang 2 15 2 1 Boolrkyg 4 7 6 2 Flane?
i D5% 161 0 3 Bghtnes 2 113 9 3 Gender 3 25 3 3 Door S 7 121 2 HpePood
- tomo 3 ShinSter 3 N3 1 3 GmlanGng 4 2% 4 3 Scrakh
2 3 0a%kb 4 13 11 3 $tGmefan L3 3 WindChim E18 § 90 2 Clav
! 3 w8 3 OrgBell 5 113 12 3 langGu & 125 7 2 Scralch? B 126 2 CEpianot
4 01 71 Windbel 6 13 16 3 jamaCymb 7 135 8 3 Scratchi 2 8 17 2 HonkyT
: 7OW3 1273 Timpani 4 125 % 3 Tapelew
1 56 m 3 Goblin T 125 10 3 Phono iz E2t 9 B z Celesta
1o 3 Goblinin an 14 0 3 Agogo 015 11 3 MCS00Bep t 9 13 I CcCheEpas
‘ 2 2 2 3 S%iR - T 14 B 3 Atvigan 1 125 127 3 BirdTwet 9 127 7 fecleg)
102 3 2 Abduan 2 14 18 3 Tambourn
H 4 W 4 3 Auhbient 3 04117 3 Melod¥om 086 1260 0 3 Helieptr E22 W 0 2 dGlodkens
. 5 1.2 8 1 rofad 1 126 1 3 Carfngin f 018 K16 2 EPlano?
i § W2 6 3 PRadSw 073 15 0 3 Heeldm 1 126 2 3 CarStop 2 W K71 Eleg?
i T 102 1 3 AndPad t s 1 3 IsfandMI 3 26 3 31 CarPass
., g 50z @ 3 Eowdinds 2 15 87 3 DeepSnar 4 1B 4 3 CarCrash E23 n 9 2 Miiclox
% W 9 3 Falldown 3 126 5 3 Sren 1 11 126 2 StMuBox
i 101 19 3 LFORAVE (4 H 3 Woeodhick E 13 § 3 Train 2 11 127 1 ElecOrgd
E 12 13 LFOHror 1 e 8 3 Castants 7126 13 Jetplane
- 2192 12 3 FOTchne 2 W6 16 3 Angklung B 126 & 3 Stashp EX4 2 6 2 Vibraph
! 13102 13 3 Alteraat 3 U6 17 3 Angkfthm 9 126 % 3 BuntN:z o2 I PopViba
: 14 M2 WM 3 UROFR 4 16 24 3 FingSnap 00126 10 3 Calewlat @ 12 B I VibW
: 15 102 15 3 GargiMan 5 116 32 3 G0%HClap TO6 1 3 Percang 3 12 126 ¥ SteelStr
A 16 102 16 3 SweepFX & §6 127 3 ElcPerel B 126 127 3 iNotelam 4 12 127 2 Hedrgd
i 7 1R 127 3 Gk
k D15 H7 03 Take bar 27 0 3 Applause £25 13 0 2 Maimba
Ds? 103 9 1 EchaCrop 1M1 3 SmiTaiko 187 1 1 tayghing 13 8 2 Moimbaw
1 3 1 3 Echealf 2 17 8 3 ConetBd i 371 2 3 Steamng 2 13 16 2 SBaafon
i 213 2 3 tchoPan 3 U7 15 3 JunglesD 3 B3 3 Pundh 3 13 2 Barelen?
5 3103 3 3 Echopan 4 17 17 3 YechnobD 4 18 4 3 Heandt 4 13 4 1 togdmum
: 4 101 4 3 DigPonar 5 U7 18 31 Bounce § 121 5 3 FoolStps 5013 126 2 25wk
' 5 103 5 3 ResPhner 6 17 127 3 ElPerd 6 117 6 3 Applaus2 6 13 127 2 PipeQrg)
6 103 & 3 Watafao 7127 7 3 smaliclh
703 8 1 PanSeque 8 18 e 3 MeloTeml 8 ur 8 1 AppiWave E26 Mo 2 Xylopgh
8 13 ¢ 3 Ayua 1 18 g 3 RealTom 3 127 16 3 VeleOne 1 8 16 2 FunkGt
9 1083 1273 TubeBel 2 18 B 3 MeleTem2 o7 17 3 VaoieTwo 2 W 127 2 Plpelig?
3 HE 9 3 feckTom t 127 1B 3 VoicThee
53 104 0 3 StarThm 4 18 6 3 RahsD 12 127 18 3 VoiceTah E27 15 0 2 Tubulb
1 04 + 3 StarThmz 5 1B ¥ 3 HouseSD 13 327 200 3 VaicWhey f015 8 2 Churehd
2 W04 8 3 Dreamid 6 18 18 3 Jusglessz MO 1271 WeesBelt Kl 15 8 2 fLardllon
3 w4 9 3 SikyPad o8 193 e09sD 3015 126 2 MutedGt
4 18 15 3 Neeatury 8 118 127 3 Yalko akizs 28 0 31 Gunshot 4 % 127 2 #ipetegd
5 184 11 3 TthAimes T 128 1 1 MchinGun
6 104 12 3 GalmWay on Hs 0 1 SynthDrm rom 2 1 Lasergua E28 B 9 2 Santur
T 104 127 3 Xylophon 1 13 8 1 2087om 3 13 3 3 Eaplos 1 1€ 1 2 Sentur 2
2 18 ¢ 1 ElecParc . 4 128 & 3 Enuplion 2 16 8 2 Cimbalom
D61 WS ¢ 3 Sitar 3 1 16 3 Sineferc 5 128 5 3 figShat
to1es 3 Siter2 4 19 18 3 606Tom B 128 127 3 JungleTn E31 17 ¢ 2 Qrgant
1 105 2 3 DetSitar 5319 12 3 900Tem LI V 2 Diganifl
I W5 3 3 Sitar3 & 318 127 3 TYakoRim T 17 8 T DetOgl
4 105 B 3 Tambra i o 9 Z Organd
5 W5 W 1 Tamboura D78 126 0 3 RevQym 4 17 1 I E0sOrg!
6 W5 3127 3 Marimha i1 1 3 Revym: 5 U 17 2 60sOrg?
2 1 2 3 RevCymi & 1T W 2 E0'Deg3
3 120 8 3 Revdnarl Towrom 2 CheeseQr
4 120 9 3 Revinar2
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GBN Var PC CCOD CC32 Name GBN Var PC CCOD CC32 Name GEN Var PC CCOO CC32 Name GEN Var PC CCO0 €32 Name
€31 8 7 R 2 Omgind My o4 A9 7 Fredbeia [{3:3 8 0 2 Timpani
3 3 3 2 EvenBar 5 31 16 2 PowerGT 1 48 126 2 Trumpel
W 7 4 7 Orglas 6 3% 17 2 PowerGi2 2048 Q7 T Sguare
1117 a8 2 Drgoay 7 3 18 1 SthDin
12 W 126 2 SlapHast a8 31 M 7 ekebyt &N 4 0 1 S
117 W7 2 Harpsid g 31 25 2 AckRhy2 149 12 Bright
16 31 126 2 ChoirAbs ? 49 B 1 Orchest
E32 18 & 2 Omgan2 1103 T 2 SynBasd 3 4 8§ 2 Orchesi2
i 1B 2 JanCrg 4 4% 10 2 Temde
2 W 8 2 Dethig? 48 32 ¢ 2 Hamonix 5 49 11 2 ChoiStr
3 @ 32 7 Omgan$ t 28 ) Feedck 6 4% 16 T SiSung
4 1B 126 2 ‘lephast 203 W} AdHarmnx 7 49 14 2 Veohg
5 18 1272 @ Hapil 3 32 Wk 2 ChoirAhs g 4 32 2 SupCd
4 32 %7 2 Syndamd 9 A9 16 2 Trombose
E33 9 6 2 OCrgan3 . 10 49 327 % Stled)
t 19 8 1 Rotary E51 KR4 2 Acoudic
2 19 16 2 Rotary$ 1 33 16 2 CholAls E72 0 0 2 Slowstr
3T 18 24 2 RotayfF 7 03 121 @ Fantaw tos 1 SlowsSul
4 19 326 1 SlapBest 7 8 & % Legatilr
5 1 27 % Harpsi3 E52 LB | 2 lamBas 1 5 9 2 WarmSug
1 ¥ 9 2 Jamdas2 4 5 10 @ Sslow
E34 w6 2 Cuchi T M 22 lapEes 5 Sp 26 2 Trombone
t W 8 7 Chuh? 303 126 2 Sowslg 6 50 $27 I StrSert2
2 2 8 @ (g0 a4 34 127 2 HamoPan
3 20 16 2 Chuithd E73 § 02 SynSiml
4 0 24 2 Orgflute E53 m 0 Z  PickBass t 51 1 21 OBString
5 W 3} ) TremFu 3% 8 2 MutedPdk 2 5t 8 7 Synfugd
6 20 126 2 SlapBas2 2 35 12 2 Stlngs 3 51 1% 2 Trombone
70m 127 2 G 3 35 87 2 Chonle 4 51 1@ 7 SuSed
E35 21 0 1 RecdOrg E54 B D 2 Fretles 7 52 0 3 SynStrg2
12 1% 2 SlapRas2 1 36 1 2 Fretles2 1 52 126 2 Trombone
2 17 2 Gkl 2 3% 2 2 fretlesd 208 17 2 Pt
3 3 3 2 Fulled
E36 20 ¥ AcordF 4 36 4 2 SynFless E?5 51 4 2 ChoirAbs
T 2 B2 Accord: £ 3% 5 2 MiSmooth 1 53 B 2 SiChoirA
2 22 1% 2 DrunAc 6 36 326 2 SynStrgd 2 53 8§ 2 Chotai
3 2 W 2 Auordd T3 127 % Ghasies 3 53 3 2 ChoAshs
4 2 B 2 hawrd2 4 53 126 2 Trombone
5 2 18 2 SlapBas? £55 T 2 Slapt 5 53 127 2 Vielinl
6 2w @ Owid t 37 8 I Resodlp
209 16 2 Synbugd E76 § 0 2 VokeOhs
E37 23 0 2 Humone 3 3 17 ¢ Sounduk 1 54 16 7 Tiombone
LI B 2 Hammonc? 2 54 1277 2 Vilin2
1 B 126 2 Staplas? 46 B0 2 SlapBas?
32 27 2 Celenal 1 3 126 2 Organt E7? 5% 0 2 Syvox
2 3 121 27 Awmogph 1 55 B 2 Synvoi
£38 W6 1 Sendeon 20055 126 7 AtoSax
i M 8 2 Aunallb ES7 k. I SynBassi 308 Wy oz Celod
2 2 % 2 DetAc2 1 1 9 2 Synhigt
3 own W7 NMasett 2 3% 8 2 AddBag £18 % 0 2 Orchigt
A M 16 2 FHagered 3 39 8 2 TO303%as 1 5 8B 2 Impact
5 M 127 2 Celental 4 3 W 2 TeknoBas 2 5% 9 2 vhilly
5 39 6 2 FResolids 3 56 %0 2 Doubie
£ P 2 NylanStr 5 3% 126 I COmgend 4 56 16 2 icFiRave
1 25 B 2 Ukulele 703 127 Wambel 5 5 126 2 Tenoim
¥ 3 1 2 NylonGi0 6 5 127 7 Cello2
301 M2 VeloHmm 58 a0 2 SynBas2
4 25 32 2 NylonGI2 o4 1 2 SynBs2dl i 5 2 Trumpet
5 5 A0 2 fequimt 3 40 2 2 Modular LI | 2 Trumpet2
6 25 1% 2 Fingored 3 4 3 2 SegBass ? 5 8 2 Flglom
7 25 137 2 Synbrasi 4 43 B BeslfMBy 1 57 8 2 Folkip
5 40 9 T XWireBas 4 51 1B 2 FolkTpvd
42 B 0 1 Steelstr & 40 16 2 RubpBs? 5 57 24 7 BrighiTy
1 % B8 i nsrat 7 48 W2 SHinggl 6 5 % 2 Wamlp
P % 9 2 NylonsSt 8 A0 18 2 SHI0IER 7 57 116 2 Baritsax
3 2 16 2 Mandoin 9 40 19 2 SmoolhBs $ ST 127 2 Contrabs
4 % 112 Mandeln 40 1268 2 Omgnt
5 1 18 1 MandTem 1 40 127 2 FunnyVox [£:4] 58 0 2 Trombon
B % 32 7 SteniG2 . . 1 58 ¢ 2 ‘Trombon2
7 % 126 2 Picked EBY 41 & 2 Vielin 2 58 13 2 Allehax
8 26 127 2 SynBraZ 1 41 8 7 Svisin 3 58 127 % Hapt
2 a4 16 2 FkVieln
£43 FI z ez Gt 3 M 17 2 Pkl [3:] w9 2 Tuba
127 1 2 MeliowGt 4 M1 s 2 Omanl 1 88 1 2 Tubal
2 I 8 2 Pedalsti 5 41 127 2 Echobell } 58 16 2 Brasl
3 27 13 2 Picked 3 59 127 2 #Hapl
4 #1771 Synbnegd 62 a2 0 2 Vol
1 4 16 2 OGrganl £B4 B G 2 MuteTp
i B 0 2 {lean Gt 2 47 127 2 Jefain 1 66 126 1 Brasl
T m 2 CleanGt2 7 80 127 7 Guilarl
2w/ 12 i OpenHar) £63 a9 2 Cells
3 28 8 1 CwasGl 14 1 3 Omond £85 6t & 2 FrHoms
4 W/ 9§ 2 JCtraG 2 41 w7 2 Obocbll 1 61 1 2 FrHom?
5 38 126 2 Fetles 7 61 B 7 FHnSlow
B 18 117 1 Synbrasd £G4 44 0 2 Contrabs 3 6t 6 2 SynHom
4 6t 126 1 Dul
£45 % 0 2 MutedGt 2] [ 2 Teemitrg 5 6§ 127 1 Guitar2
13 1 2 MutedDis 1 4 8 2 SlowTem
7029 B 2 FunkGt T4 9 1 Swpens £86 8 0 % Dt
3 28 16 T FunkGi2 3 45 138 2 Omgand s 61 B 2 Bran?
4 1% 126 2 AcBass a4 45 127 3 Decolo 2 6 16 1 Brfal
5 29 127 2 SynBassl 3 62 M 7 dubd
E66 6 0 2 Fimiem 4 62 126 @ Baw?
E4h v 0 2 Overdr t 46 126 2 Diganl 5 6 127 2 e
1 30 13 2 Choirdhy 2 4 121 7 ScholDaz
2030 7 1 SynBams2
EG7 a4 0 1 Hap
£47 0 1 DGl YA E 2 Tiemps!
13 s T DGR 3 41 15 2 Belling
20N 2 2 Dazed GT
1 31 8 2 Feedhek
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Tone List
Es7 63 0 2 Syndras GEN Var PC CCRO CCI2 Mame GBN Var PC CCOD €037 Name GON Var PC CCO0 CC32 Name
1 8% 1+ 2 jUNOBras F23 86 2 Syncad F47 9% 0 2 RaleRsd FE6 M ¢ 2 Oagpipe
2 B 8 2 Prodrag VOBV 3 VentSin P8 171 Tuma 1 #0082 Mimar
I8 9 2 psram 2 83 1 2 PumPant 219 9 7 MimarQc
4 62 16 2 OciynBr 3 OB1 W7} Carimtt Fi8 96 @ 2 SwaepPad 3 16 10 2 MizmarDy
62 12 2 framt 1 9% & ) polarfad 4 110 127 @ Whistle?
§ 61 W2 2 Electr F34 84 & 2 Chiffert 2 9% 8 2 Converge
1 84 127 2 Carinn 3 % 9 2 Shwimmer 57 ny 0 3 fiddle
E23 640 2 Syndrasz 4 % 10 2 Celeitpd £ 127 2 Batttehl
1 64 1 2 Softdras F23 B0 2 Recorder 5 86 127 2 frsSect
2 64 &2 Syndrsk 115 17 2 Piceolot i) B0 2 Shomai
3 64 18 2 Valobrst 51 7 0 2 iceHan 1T 112 1 2 Shanai 2
4 84 377 Tanson F24 B 0 2 Panfiute 1T % 1t 2 Havefain 2 12 8 2 Pungi
5 64 16 2 orchiis T 8 2 Kawab 4 9 1 @ AfWood 3 12 18 2 Hichirik
6 64 127 2 SHar 2% 9 2 Kwwalaz 1 8 8 2 Clavirad A 1312 1 freathd
I %W T Kawadatk A 97 N7 2 BrsSect?
Fit 65 0 2 SepsSax 4 76 132 Pioelod 71 H3 & 2 Tiokiell
tOBS 127 % Acoubast F52 % 0 2 Soundik T H3 8 2 Bonang
F 14 2 BoBlow B8 1 2 Ancestit 2 113 % 7 Goader
F12 65 0 7 AltoSex 177 07 2 Recorder 2 % 2 2 polog 3 113 0 1 GwlanGag
1 86 8 2 Aloksp 3 @ 8 2 Rave 4 113 11 2 SiGmolans
2 E6 % 7 GrowSax 26 B0 2 Shakuhae 5 113 16 2 famatymb
I 66 (7 2 FolkASax 17 127 21 PanPipes 3] 9% 0 2 Cystal & 13 127 2 Tiwpani
4 66 18 2 FolkASav t 8 1 1 SMallet
5 6 127 1 Acoullas? 7 B0 1 Whink 2 % 2 7 SCyptal 12 M 6 2 Agogo
791 2 saxt R | 2 RoundGlk [ 2L 2 Atarigan
F11 67 0 2 TenorSax 4 8 4 7 Louddlk 2 14 127 2 MalodTom
1 6 1 2 Tener F28 8 4 2 Ocwina 5 9% 5 2 GlkChime
2 67 B 2 BeothTn T 80 17 2 Sm2 6 %9 & T ClearBel F13 15 0 % Stesiiim
I & 27 7 Blechast 789 312 Xmaskall PN 127 2 PeepSnar
[z} Bl 0 2 SquareWw B 53 8 2 Vbragfel
Ftd [ ] 1 faitone 1 8 1 2 MGSquare g @ 9 2 DigHells 74 16 0 2 Woodbick
1 60 27 2 Elechos2 2 8 2 2 #HollewM 009 18 2 ChorBell 1 186 8 2 Castants
3 B 3  MellowFhs 99 17 3 AlBells 2 U6 127 2 ElePercl
F15 62 & 2 OChoe 4 8 4 2 (CScla 1299 @ 2 pelitlarp
bOE% 127 2 SlapBay 5 81 5 2 Shmoeg 13 99 19 2 Gmelimba F#5 Hnz 2 1 Talko
B 81 & 2 iMSquare o8 17 1 vigel 1Y &8 1 Coneriad
£16 0 2 EngiHorn 7 8 4 2 26005ke 2 WOt Elber
EOT0 127 2 Slpdas2 B 8 127 2 sax3 F54 0 ¢ 1 Amoph
Iowe 2 WarmAtm 16 ] 2 MeloTomt
57 0 2 Rascen 3z B 0 2 SawWave 4100 2 2 dylHarp I 18 1 1 Realfom
T 7 121 2 Fretlest T8V 2 an2Saw I e 3 2 Harpvox 2 1B B 2 MeloTom2 i
2 8 2 1 Puiselaw 4 10 4 2 Hiftoleas I M 8 2 RockTem i
FIE 72 0 2 Clarinet 3 8 3 ¢ FelinaGh 5 10 5 2 Nylofthed 4 118 13 1 Taike ;
1 1 8 2 DsClarin 4 8 4 1 Bigtead 6 160 6 2 AmbntPad
2 712 1% 7 folkClar 5 B2 5 2 Velotead 7100 127 2 SyMallet Fil e oo 2 SynthDmm
I %% Folkciy 6 B2 6 7 GR3G I 1% 8 2 $08Tom
4 7 W12 Fretles2 7 m7 1 iAfaw Fi3 10 8 2 Bghiness P19 % 21 Elckerc
8 82 8 2 DoctSele PO 272 Windbeli 3 N8 13 2 TakoRim
k2t @0 2 Picoln: 8 82 16} Wy
1 13 8 2 Nay 10 B2 127 2 Sax4 56 09 2 Goblin 78 Ho 6 2 Revym
¥ 71 9 2 Hayod POIRo1 2 Geblisn 1126 1 2 Reviym?
3 71 127 2 Fuley 2] 83 0 2 SynCall 2 M 2 2 SOsSeR 2 120 8B 2 RevSnar)
1 m 1 VeatSyn 3R 7 2 Glok 3 e s 2 RevSnar2
F22 Moo 2 flue 2 8 2 2 PurePanl 4 1 15 I flevkick?
M A 2 Fvtez 28 127t Caiaty 57 10 ¢ 2 Echobrop 5 120 W 2 Revonid
103 ¢ 1 EchoBell 6 13 M 2 AwToml
23 FE 2 Retordar £34 L] 2 hiflesd | o2 2 EchoPan 7 10 285 2 RevTom?
EO75 13 2 fcolot P81 1 Clatae 3 1m 3 2 EchoPan2 g 120 27 2 Cymbal
4 103 4 7 BigPaner
F24 % ¢ 2 PonFluts F35 s 2 Charang 5 W 5 @ Rewnner a1 Mmoo ? GFratNz
1 36 8B 2 Kawah 1 B85 8 7 Disilead B 103 6§ 2 Watebno oo 2 GlutNz
2 1 9 3 Kawals 2 2 85 27 2 Ohee T 103 127 7 TubeRell 21 2 2 Sugdlap
3 7 10 2 KowalaDe 2 12 8 2 Pungi
4 ¥ 137 7 Fleole? Fi6 B 0 2 SoloVox F5a 04 0 2 Starthm 3 12 16 7 Hidiak
1 8 17 2 EngHom T4 1 2 StarThm 5 1 5 2 Banshd
Fi5 FF ) 2 Boiliow 2104 127 2 Xylaghon 6 21 6§ 2 PkSuap
177 7 & Recorder Far B7 0 7 SihSaww T2 8272 Castanet
1 8 1 2 BigFives F61 s 0 2 Siar
Fl6 F A 2 Shakuhae 20 1R 2 Pasoon 1 198 9 2 Sar2 Fa2 122 0 2 Breathiz
1 78 127 2 Panbipes 2 W5 2 2 DetSitar T o122 1 2 FiKeyClk
Fi8 8 ¢ 2 Baslead 3 W5 B 2 Tambea 2 1 Tangle
727 %0 2 Whitle 1 88 1 Z Dig&law 4 105 6 2 Tambouwra
PR 1 St Z BB 2 2 Fatburky 5 W5 W2 Marmba Fi:¢] 121 ¢ 2 Seashore
3 88 127 2 Harmenc 1 13 1 2 fan
FI8 B0 2 Owrna F62 W 0 2 Danjo 2 13 2 2 Thunder
1 80 27 2 52 F4t B ¢ 2 fantasla Poie ¢ Mutdanjo 3123 03 % Wind
o8 s 2 Faniasi2 2 106 B 2 Rabah 4 23 4 7 Stream
F31 80 I Squarew 2 B3 37 2 Trumpett 3 16 t6 2 Gopichnt 5 K3 5 2 SHubble
8 2 MGSguare 4 106 24 2 Oud 6 12 127 2 OnheHit
2 a1 2 2 Hollew M f42 @ 0 2 WarmPad 5 W6 25 2 OQud?
3 8 2 2 MeilowrM 1 % 1 2 ThickMix 6 106 1 2 Cudsstig Fad4 124 ¢ 1 Bird
4 81 4 2 CCsolo 2 % 2 ¢ Warm pzd 7106 127 2 Kote 1 924 5 2 poy
508 5 2 Shmoog 3 850 3 I Hotastr 2 124 1 2 HoreGlp
[ B 2 LiMSquare 4 4 4 2 0BSfrad F&3 10 0 2 Shamisgn 3 124 3 2 Bhkd2
oA 8 2 26005ine 5 % 1 @ Trumpot] 1 107 1 2 Tsugara % 4 124 4 2 Kitty
B 8 17 2 sad 2OWT W71 sho 5 14 5 2 Growl
F43 9 e 2 Palysm 6 124 127 2 Teleph
F3z 82 9 2 SawWave 1 % s 1 80Flysy 4 08 ¢ 2 Kate
i B2 | 2 B2 Saw 2 5 827 2 Trombnel t o8 8 ¢ TaishKot £A% 25 0 2 Telepht
2 821 pahetaw T8 # 1 Kanoon bows o 2 Yeloph2
3 8 3 2 FelineGh 44 2 0 2 SpateVe 3 108 17 2 Konoos2 1 1% 2 1 DoorGig
4 B8 4 2 Blptead LI I | 2 Heavanll 4 0§ 18 2 KanaonOc 3 NS 32 Deor
§ 82 5 2 Velotead 2 W 127 7 Trombne? 5 M8 1® I KanoanCh 4 125 4 % Seraich
& 8 & 2 GR3%0 & 108 127 2 Shakuhac 5 125 § 1 WindChim
78 72 jataw Fas Y0 2 Boweddls & 125 7 2 Seauh?
8 8 8 2 DatSolo 193 127 2 #rioml f6s 03 0 3 Kolimba TS 127 2 BidTwa
382 % 2 WaspySyn 1109 127 2 wWhistie}
I 82 Nt 2 Sm4 Fdé 9 & 2 Matatbad F85 6 9 2 Helicptr :
1 9 & 1 TYineFad 1o 2 CarEngin H
2 494 2 ¥ PannerPd O12E 2 2 Carlep :
3 94 127 2 FrHomd 3 06 32 Cafeps i
4 14 4 2 CarGash :
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GON Ve PO CC00 CC32 Hame GEN Mar PC CCOD (037 Nome GBN Var PC CCOD €32 Name GBN  Var PC CCOD CC32 Name
F86 5 126 5 2 Siren 678 B0 1 Santur G2 B 01 Stecky 668 48 0 1 Timpanl
6 6 & 2 ¥raln 1 18 126 1 Stopbas i 6 8 1 st T4 525 1 Trampet
T 72 Jerplane 3 6 121 v Acord 2 3 1 Meandoln 2 48 327 1 Square
B 126 B 2 Stanhip 3 26 126 1 Picked
¢ 126 39 2 Burstiz a3 7 0 1 Omaal 4 26 27 1 SynBrasd 6n 48 0 1 Stringt
10 126 127 2 Thotelam 1 77 8 1 BatCyl 1 4 8 | Oichest
¥ 17 16 1 E0sOgl G643 00 1 lazz 249 126 1 Yrombone
i) 12 0 2 Applause 3 17 R 1 Dgand 70 8 1 PedalSsi 3 40 1 SuSects
1 9 ¢ 2 taughing 4 17 126 1 SlapBasd 22 126 1 Ficked
217 2 2 Soeamng 5 17 27 1 Hapsin 32 27 1 SynBrasd G712 50 0 b SiStew
3 127 3 2 Punth 1 50 126t Trombone
4 127 4 2 Heartdt & 1B 0 1 Organl Gad B 0 1 Clean Gt 2050 127 v stSec?
5 127 5 2 FootStys 1 18 8 1 DelOig? 12 8 1 ChonuGi
6 127 6 2 Applausz 2 18 12 v Omans 2 2 126 1 Fetles G732 510 1 Synsug)
oo o2 Wieell 3 1B 126 1 SlapBast 3 W 327 1 SynBrasd 1 51 8B 1 Synstrpd
4 1B 327 1 Hapsil 2 51 126 % Trombone
Fal 128 0 2 GunShol G485 20 @0 1 MutedGt 1 51 % suSecd
1128 ¢ 2 MdchinGun £33 19 ¢ 1 QOrgan3 1 29 8 1 Furk Gl
2 128 2 ) ipsergun 113 126 1 SlapBast 2 2 36 1 FunkGl2 G4 52 0 1 Synsud
3 128 3 2 Explos 2 19 127 1 Humil 3 29 526 1 Actas 1 5 126 & Trombone
4 128 17 2 JungleTn 4 29 32r 1 SynBast 2 5217y flokat
ext] W 01 Churcht
1 2 8 1 Chorth2 GAb 3080 1 Overdr G75 53 0 3 CholrAlw
G1% i 1 Panet 2 W %5 1 Chrch3 1 30 126 1 CholrAhs 1 53 32 1 ChoAals
1 % B 1 Uprightw 3 0 126 1 SlapBas2 230 12 1 SynBan? 2 53 126 % Trombane
2 % 5 1 Europesn & 20 127 1 Claviy 308 12 1 violiay
' 1 % 26 1 Pane? GA7 EL 1 Distét
d % 127 1 Acou®| G5 26 1 ReedOrg 1 33 8 1 Feedbik G76 54 0 1 VoleOhs
1 21 126 1 SlapBas2 2 3% 126 1 ChelrAls 1 % 126 1 Trombone
G12 2 0 1 Panel 2 1 1 1 O 3 3% 17 1 Syabasa 2 %127y Vilinz
1 2 8 1 PopProW
2 2 1% 1 Pane? 624 2 0 1 Viraph G148 32 & 1 Hermonk G77 55 0 1 SyrVox
32 & 1 AwouP? 1 12 8 1 Vibw 1 32 B 1 Foedbck 1 55 16 ) AltoSax
2 8 126 1 He=fir 2 31 126 1 ChoirAhs 2 B 17 1 Gallon
613 3 6 1 Piane3 3 82 17 1 Hecigd 33 1271 SynBaud
1 3 8 1 Phanedw G78 5 0 1 OrchHit
2 3 12 1 Piane2 G25 20 1 Marinh G5% 301 Acoustic 1 56 W6 1 TenorSax
I3 131 Al 1 8 B 1 MarimhaW 1 33 126 1 ChoirAls 2 OB W71 Callo2
2081 126 1 156G 2 33 127 1t Fantaty
4 & % Honky M 1 13 127 1 PipeOrs GB1 5 0 1 TYumpet
1 4 B 1 HonkyT2Z G52 34 6 1 Fingerd 1 57 w6 1 SBritsx
2 4 126 1 HonkyT G26 M 0 1 Xyloph 1 34 126 1 Slewsug 2 5 127 1 Conlrabs
3 4 127 1 ElPnol 1 # 126 1 FuskGt 2 3 127 1 HarmoPan
18 1271 PipeDrgd Go2 58 0 1 Yromben
G15 5 & 1 EPFianot 053 3B 0 1 PirkBas | S I 1 ‘frombon?
1 5 8 1 StSoliEp G27 5 0 1 Tubuldl 135 128 1 Sidags 7058 126 1 AltpSax
2 5 16 1 FM4SAEP 1 %5 8 1 ChurchB 2 3 17 t Chonale 3 58 27 1 Hapl
305 Mt Wy 23 95 1 Cailion
4 5 126 1 Planol 3015 W6 1 MuledGt G54 6 0 1 Freties GH % 0 1 fuhs
5 5 7 1 ElePro2 4 15 127 1 Pipebigd 1 36 126 1 Synbligd PO 126 1 Brsd
203 07 1 Glases 2 5% 127 1 Hapl
GG G & 1 Efanol G 6 0 1 Santur
1 & 8 1 DetunEP2 116 126 1 SlapBas G55 37 0 1 Spt GB4 [ 1 MuleTp
2 6 W 1 SFMEP 2 % 127 1 Aced b3 1% 1 Synbumd t 6 16 1 Prami
3 6 126 1 Piane2 2 3 122 1 Sounduk 2 66 127 1 Guiardl
4 6 WY1 ElecPnod [c33] 7 0 1 Cam)
§ 17 8 1 DetDigl 456 3 0 1 Slapfasz Go5 61 & 1 FrHoms
G17 6 1 Hapsi 2 17 %6 1 A0 v 3 126 1 Crgan $ 6 1 From2
1 7 8 1 Coupled 3 1r 3 1 Omand 2 3 127 1 Atmosph 2 61 126 1 Bras?
2 7T W 1t HuapiW 4 17 126 1 ShapBast 1 61 127 1 Buiter?
37 WM 1 Hapi0 5 17 127 1 Hapii G57 3% 0 1 Synbast
a 7 126 1 Phnol oMo 1 Synthid) GBS 62 ¢ 1 Brast
5 7 17 1 ElePnod G321 B 0 1 Oman2 2 3% 8§ 1 Addian § 62 8 1 Bras2
t 18 8 1 DetOig2 3 ¥ 26 1 Crgand 2 62 126 1 Bras2
GIB B 0 1 Cav 2 18 32 1 Odmans 4 3% 17 1 WammBell 3 62 R 1 ElecGtr]
1 B 126 1 EPFanol 3 1B 126 1 Shaplast
2 8 127 1 HonkyT 4 18 1 1 Hapil G58 4 0 1 SynBas2 GB7 B3 & 1 Syndratl
¥ 46 8 1 DeaffMDs $ 6 8 1 Profiran
G21 5 & 1 Celesta 633 1B 0 1 Owmand 2 AF 16 1 RuberBsz 2 B 16 1 Ocyndr
1T ¢ 126 1 ChoEPra t 19 128 1 Shaplast 3 46 126 1 Organld 3 63 1% 1 Brasi
2 % 127 1 EleOrgt 2 1M 7 1 Hami3 4 4 127 1 FunnyVox 4 63 127 1 ElecGie2
G2 1 & 1 Glokens G34 M0 1 Churchd GE1 41 0 1 Violn Gap 64 ¢ 1 SynBiras2
1 16 126 1 EPfano2 $ 20 8 | Church 2 T4 8 1 Siiolin L 1 SynbBrsfz
2 W W71 EleeOrg2 2 W 16 1 Churchd 2 41 126 1 Organl 1 6 15 1 VeleBnl
3 20 178 1 ShapDas? 3 4 17 Y Echolell 3 64 126 1 OnchHit
G213 n o 1 MslcBox 4 20 12 1 dwid 4 B4 127 1 Sitar
16 Seelsy [+ 42 0 1 Viola
2 1 127t ElecOrgd G35 noa 1 ReedOry t 4 126 1 Crgaet i [ 1 SopiSax
¢ M 16 1 Sapbas? 2 42 127 1 lkeRoin t OB 1271 Acudast
G2 1”6 1 Vibrph 121 12 1 Claviz
1 12 8 1 vibW G63 43 0 § Celo i#12 66 0 1 AltaSax
212 w6t Seeldir G36 2 0 1 Acedf 1T 43 126 1 Crognt OB 127 1 Acoubas?
3 12 17 1 ElecOrgd s 1 8 1 Acerd! 2 43 127 1 GChboe200t
RO ) SapBas? #H13 § & 1 TenorSax
G5 1 ¢ 1 Marimba 3 2 127 1 Clwi3 GBA a4 ¢ 1 Contrabs t 67 1271 Elechan}
1 13 8 1 MarimbaW 1 4 1% 1 OCrganl
2 013 126 1 15uG @37 23 0 1 Hamonc 2 44 127 v EthePan H14 68 & 1 Baritone
313 127 1 PipeQigt $ 23 126 1 Sfapbas? t B 137 1 ElebasZ
2 N1 21 Celetay G65 a5 6 1 TremStrg
G20 14 & 1 Xyloph 1 45 1268 1 CrganZ H15 B © 1 Oboe
1 14 126 1 FunkGt G3k 24 0 1 DBandeon 2 4 127 1 Dodlele ¢ 8% 127 1 SlapBas!
2 W w27 1 PipeDig2 oM O6 1 Fingered
2 M 1271 Celesta2 GE6 4 & 1 Pizzicat H16 w6 1 feglHem
627 15 & 1 Tubuld 1 46 126 1 Organ?2 § W 127 1 SlapBas2
1 15 8 1 ChurchB Gl 25 0 1 HNylorStr 2 46 127 1 Stholbax
2 15 8 1 Carllon 1B B 1 Ukulie Hi? "6 1 Baswon
3095 128 1 MutedGl 203 161 NylonGD Gb7 47 & 1 Harp 1 Freties!
4 5 127 1 PipeOygd 1 25 32 1 HylonGR 1 4 126 1V Tumpet
4 J5 126 1 Fingered 2 At 120 1 Belling Hig n oo 5 Clarinet
5 25 127 1t SynBrasl 1 72 7 1 Freles




Tone List
GIN Var PC CCO0 CE32 Mame GBN  Var PC CCO0 CC3Z Name G3N Var PC {00 CQ32 Nome
H24 B Piccolo HEL 104 ¢ 1 StarThm Haz 127 e 1 Applause
1 127 1 Fue T 104 127 1 Xylophen i1 1 Laughing
2 2 2 1 Streamng
H22 FLE | Flute Hé1 05 0 § Sitar 3 127 3 t Punch
LI by Fiute 2 7w ¥ Sitar? 4 127 4 1 HeartBt
W5 127 1 Maimba 5 127 5 1 foolSips
H3 imOG | Recarder 6 127 127 1 Weeebell
175 17 1 Pheolol HaZ We 9 1 Hanje
1 16 127 1 Kato Hed 128 8 b Guashat
H2 w0 t Panflute 1 128 1 1 MchinGen
7 127t Piccle2 HEY W0 1 Shamisen 218 2 1 Lasesgun
1167 127 1 sho 313 1 1 Exple
H2s 70 1 foifilow 4128 1271 juagleTe
1 77T 12 % Recorder k64 108 0 1 Kote
1 38 8 1 TaishKot
H26 B0t Shakuhac 2 0B 127 % Shakubac
f 78 127 ) Panfipog
HES 10t 9 b Kalimba
K27 FE I 1 Whistie 1 19% 127 1 Whistle!
199 127 1 Sl
Hs6 19 0 1 Bagpipe
H28 80 0 1 Ocatina 110 127 1 Whistiel
t OB 171 sm2
He7 1 ¢ 1 Fiddle
HN 8 0 1 SquaeW T 181 127 1 Dodlebt
1 8 t MGSquare
2 M 8 1 26005ine HE8 Mo 1 Shapai
308 17 1 Sad 1 N2 127 1 Breathhi
3z B 61 SawWave H 3 0 1 Viekbell
1 8 % 1 0B2%w P13 17 ¢ Timpanl
2 82 8 1 Datdolo
382 17 v sS4 Hiz 114 0 t  Agogo
1 M4 127 1 MelodTom
H33 83 0 1 SynCali
OB 1271 Carnyg HA 15 ¢ P Steeldrm
1t N3 127 1 DeepSna
H34 B0 % Chfful
1 8 127 ¢ Carint?2 H1A 156 0 1 Waodblck
1 16 8 1 Castants
H35 85 9 1 Chareng 2 1 127 1 Elcrered
i 083 127 1 Chos
H75 $17 0 1 Taike
H36 8 @ 1 SofaVox ¥ U7 8 1 Canertbd
1 8 127 1 EngiHom 2 W7 ¥} BePar2
H37 7 0 1 SthSaww H76 1 9 t Melofom!
1 B 127 1 Bamsaon 1 118 8 t  McloTom2
2 NB 127 1 Taike
H3g it ] 1 Dasstead
1 88 127 1 Harmonc H7? 119 6 1 SynthD:m
118 1 B0BTom
Hét 83 0 1 Fantasha 2 19 % 1 Eledere
1 89 12} 1 Trumpetd 3 119 127 1 TaikoRim
H42 %0 0 t Warm Pad 78 120 ¢ t RevCym
1 90 127t Trumpet? 1 120 127 1 Cymbal
H43 81 0 1 PelySyn HA1 21 0 1 Grathiz
£ 91 127 1 Teombnel i 1 GCuthz
2 12t 2 1 Strgslap
Hag 82 & 1 SpaceVee 3148 BT Y fastanat
1 52 7 1 Yembne2
HB2 12 0 §  Breathix
H4S 81 0 1 BowedGls 112 1 b FikeyClk
1 91 127 1 FrHomi 2 122 17 | Tiangle
H4& 9 0 1 MetaiPad Ha3¥ B3 0 1 Seashare
1 9% 127 1 FrHem2 113 1 Hain
2 1B 2 1 Thundar
H47 95 0 § Halopad 3 13 13 1 Wind
1 85 1y 3 Tuba 4 13 a4 1 Stream
5 122 5 1 Dubble
148 L] b SweepPad § 123 127 1 Orchelt
1 124 1 t Dog
2 14 2 1 HerseGlp HED 124 0 1 fid
314 3 1 gird2 1 324 ¢ 1 Dag
4 124 127 1 Teleph 2 125 2 1 Harseblp
1 128 3 1 Dbid2
H51 9 0 1 kefdn 4 124 127 1 Teleph
1 5 27 BrsSect2
Has 125 ¢ 1 Telepht
1573 9w ¢ 1 Sounduk P15 1 1 Yeleph 2
1 98 13 1 viked 2125 21 DooxCrkg
3 1% 3 1 Beor
H53 3% 0 1 Crptal 4 125 4 3 Krawch
LI - 1 SMallet 5 128 % % WindChim
2 9% Y 1 Vvike2 6 125 137 % Birdlwae
H54 W o 1 Atmosph HES 1 0 t  Holicptr
1 100 87 1 SyMallet 1 126 1 L CarEngin
2 2 b Car-Stop
K55 Mmooy b Windbell FI P L | b Car-Pass
TO101 127t Windhell & 16 4 1 Caelrash
S w3 1 Siren
H36 192 9 1 Goblin b 16 & 1 Train
f W2 17 1 Gleck T o126 7 1 Juplane
B 1% 38 1 Starship
H57 103 0 | EchoDrop 9 126 9 1 Burstiiz
bl 1 EchoBeli 10 126 27 1 Nntalam
2@ 2 | EchoPan
I 163 Tt TubeRell
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22, Music Style list

fo. Name TimeSign  BPM No. Name TimeSign BPM
ROCK SWING

A1l LightRk 44 73 ARl SlSwing  4/4 55
A12 PowerRk1l 4f4. 1B AB2 MedSwng  4f4 100
A13 PowerRk2 4[4 128 A53 ScatSwng  4f4 125
Al4 PowerRkl 4f4 132 A54 CoolSwng 4/4 135
A15 ShRock af4 120 ABS FstBlues  4/4 126
A16 ShBaldt 4/4 88 A5G REB 44 108
A17 ShBaldz 4f4 107 AS7 BigBand 4[4 140
A18 S5l Rock 618 96 AB8 Shuffle 44 143
CONTEMPORARY EATIN

A21 House 44 132 AB1 Bossa 1 44 125
A22 Dance 4f4 140 AB2 Bossa 2 af4 173
A23 Techno 44 144 AB3 Samba 44 104
A24 TwoStep 44 134 A84 DscSamba  4f4 132
A25 HipHop  4f4 82 AB5 Mambo 4[4 a0
A2G 70sE:B0s 44 114 AB6 Mereng 4f4 130
A27 UtDance 44 105 AB7 Salsa 4f4 a8
A28 Contemp 4[4 96 ABB ChaCha 4f4 123
POP VARIETY

A31 PoplA 44 58 A71 Son 44 152
A32 Pop 2A 4f4 70 A72 Island 44 105
A33 Pop 3A 44 108 A73 ArgTango 4[4 120
A34 Pop 4A 44 78 A74 Rhumba al4 a7
A35 Pop 1B af4 74 A75 SIWaltz 3/4 80
A36 Pop 2B af4 82 A76 OrchWitz 34 180
A37 Pop 3B af4 a8 A77 March A4 112
A38 Pop 4B a4 100 A78 PolkaPop  4/4 132
50's & 60's ACOUSTIC

A41 Rock’N1 4{4 143 A8t G Slow 44 B85
A42 Rock'N2 4/4 160 A82 G Bossa 44 100
A43 Rock'N3  4/4 197 A83 GFstPop 4/4 80
Ad4 PopRock  4/4 140 AS4 GBallad  4/4 130
A4S Foxtrot 4f4 185 A85 PNight  4/4 60
A46 Boogie 4f4 186 ABE P Slow 4f4 64
A47 Charlest  4f4 193 A87 Plaz 414 150
A48 Twist 4f4 160 ABB P Shuff] 44 150
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Drum Sets

23. Drum Sets

7004} PL2[LCT2: 8} PLICCIE 4} PG ACCIR | FG S {0z FLE{CCIRY) PO 4] sk didn 1] PC B [ECT2 4f PCIT{ECI: ¢)
STANDND ¢ FIANDRD 2 STHOA Lt Y-fopt VRAT Vhimta ROGM Hi Jige JUHGLE TG0
St | Kighy $d1 Kkl - HizHap BB1 lipHop 10 HipHop 803 11 Kiekt Fleg kitke 2 Elad Kitk 7 HEL.CT9
$1d.1 Riek) Sd.3 Kkh? - Jeeg ik ¢ Jeee Kigk § Jaae Kiek 1 Std.} Rickd et Kitk ) Elet Rick | Elac Xick 1
3142 Rickd 1.2 Rick§ - Mea Kitds Mes Kikis Met Kikis 5id.2 Kkl RIECD | CRIBLO CAJBGD'T
Stdd Tk} Stal Kk - EStmtiloum1d ASAmBs bt ASAmEDrumiB $td Kigkd (R B0 2 a2 L1880 1
Kick | Rk 1 - A%ImE: 28 i3 & Kick | TiL-606 B 605 LI TR-605 D01
Kk § Kick 2 - a0 wrdn 0580 Kick 2 TR-247 80 TR0 8B 1K-1o7 30
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MID! implementation Chart

MIDI Implementation Chart _ A et
{Interactive Kayboard)] Date: October 2001
Modei: EM-55 Version: 1.00
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Deafault 1~16 1~16 a2 Parta
Channel Changed 1-18, Off 1~16, Off 2 Loglcal Parts
Default Mode 3 Mode 3
Mode Message Mode 3, 4 (M=1) Mode 3, 4 (M=1) 2
Allered b
Note G~127 0127
Number True Voice v 0-127
. Naote ON &} Q
Veloclly Note OFF X X
After Key's X 0
Touch Ch's X O
Pitch Bend 0 | O "
0320 *1 0 Bank Select
110 1 0 Modulation
510 8] Portamenio Time
6,380 O Data Eniry
710 Q Volume
10| 0 O Panpat
N0 O Expression
Control 640 Q Hold 1
Change 65| X O Portamento
66 | X Q Sostenuio
67 | X 8] Soft
B4 | O 0 Portamento Contral
8110 O (Reverb) Effect 1 Depth
83:0 O (Chorus) Effect 3 Depth
98,990 O NFFPN LS8, M&B
100,101 1 O 0 RPN LS8, M5B
Program 8] o)
Change True # hriny 0-127 FProgram Number 1~128
System Exclusive ) O
Song Position Pointer X *q X
gf:é?nrgn Song Sel X X
Tune X X
System Clock 8] 1 0
Real Time Commands O 1 6]
Al Sounds Qff X 0 (120, 128, 127)
Reset All Controllers X 0 {121}
Aux L.ocal On/Off O | O
Messages All Notes Off X O {123-125)
Active Sense O 8]
Reaset X X
*1 0O X is selectable
Notes "2 Recognized as M=1 aven if M1
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O:Yes
Mode 3: OMN! OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: No
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