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The lighining flash with arrowhead symbel, within an
equilateral triangle, is intended o alert the user lo the
presence of uninsulated “dangercus voltage within the
product's enclosure Ihal may be of sufiicient magnitlude to

e,

ATTENTION: nisaus o8 cHoe BLecTRIOUE NE PAS CUYRIR

conslituta a risk of electric shock to persons

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK, The exclamation point within an equitaterat triangle is

20 NOT REMOVE COVER (OR BACK) A% intended to alert the user to the presence of important
0 UBERSERVICEABLE FARTS INSIDE A5 B, operaung and marenance (servioing) instroctions in the
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL literalure accompanying the praduct

INSTRUCTIONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS.

iIMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS
SAVE THESE INSTRUCTIONS

WARNING - Wher using electric products. basic precautions should atways be followed, including the following:

1 Read ali the instructions before using the product, 8. The power-supply cord of the praduct should be unplugged

2 Do not use this preduct near water — for example, near a from the outle! when left unused for a long period of time
bathtub, washbowl, kilchen sink, in a wet basemant, or near 8 Care should be taken so that objects do not fall and liquids
a swimming pool, or the like are not spilled into the enclosure through openings

3. This product should be used only with a cart or stand that is 10 The preduct should be serviced by qualified service
recommended by the manufacturer personnel when:

4 This product, either alone or in combination with an amplifier A. The power-supply cord or the plug has been damaged; or
and headphones or speakers, may be capable of producing B. Objects have fallen, or liguid has been spilled onic the
sound levels that could cause permanent hearing loss. Do preduct; or
not operate for a long perlod of time at a high volume level C. The product has besn exposed to rain; or
or at a level that is uncomfortable If you experience any D The product does not appear to operate normally or
hearing loss or ringing in the ears, you should consult an exhibits a marked change in performance; or
audiclogist. £ The product has been dropped, or the enclosure

5 The product should be located so that its location or position damaged
does not interfere with its proper ventilation. 11. Do not attempt to service the product beyond that describad

6 The product should be logated away fram heat sources such in the user-maintenance instructions. All other servicing
as radiators. heat registers, or other products that produce should be referred o qualified service personnel
heat

7. The product should be connecied to a power supply only of
the type described in the operating instructions or as marked
an the product

- For the USA-—

This produst may be equipped with a polarized line plug {one blade wider than the other) . This is a safety feature. If you
are unable to insed the plug iro the outlel, contact an electrician fo replace your obsolele outiet Do not defeat the safety
purpose of the plug

. A

- For Canada —,

for Polarized Line Piug

CAUTION: 70 PREVENT ELECTAIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: poun EviTeR LES CHOCS ELECTRIGUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FIGHE
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU AU FOND.

e A

-~ For the UHK.—--\
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond wilh the coloured markings identitying
the terminals in your plug. proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected o the terminal which is marked with the lefier N or coloured BLACK
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED
. J
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Introduction

Bienvenue au E-96

Manuels

Nous vous remercions d'avoir opté pour I'Intelligent Synthesizer E-96 de Roland. Depuis
I’introduction de sa ligne de keyboards /nrelligent Synthesizer, la marque Roland est devenue
un véritable label de qualité en proposant des keyboards offrant des sons exceptionnels et sur-
tout une “musicalité” sans égale.

Le E-96 constitue la continuation de la série de keyboards Roland. 1 a été congu pour offrir
tout ce dont un artiste ou musicien amateur sérieux peut avoir besoin sur scéne, en studio ou
chez lui.

Le E-96 est fourni avec deux manuels: le Guide di musicien et le Manuel de référence.

Le Guide du musicien vous explique comment installer, mettre sous tension et utiliser le E-96.
C’est probablement le premier manuel que vous lirez

Vous pouvez ensuite consulter le Manuel de référence pouren savoir davantage sur les diver-
ses fonctions et paramétres du E-96.

Remarque: Vous trouverez un index général par ordre alphabétique  fa fin des deux manuels; il
vous aidera A localiser rapidement §'information que vous cherchez.

Remarque: Pour éviter toute confusion, adopions une convention: le mot “bouton” sera utilisé
pour toutes les touches se trouvant sur le panneau avant (a l'exception des “touches™ de fonction
dont le nom est pratiquement consacré); le mot “touche™ sera réservé aux touches du clavier du
E-96.

Caractéristiques principales du E-96

w64 Music Styles haute définition

Votre E-96 est doté d'une série de 64 Music Styles haute définition, couvrant tous les genres
dont vous pouvez réver. Chaque Style comprend guatre versions (Basic, Advanced, Original
et Variation), deux Intros, deus Endings (fins) et divers autres éléments qui vous offrent en
définitive bien plus que 64 accompagnements.

= § User Styles

Le E-96 vous permet d"avoir 8 User Styles en RAM & tout moment. Les mémoires User Style
peuvent servir & charger vos propres Styles ou huit Styles provenant de disquettes Style Libra-
ry MSA, MSD et MSE (proposées par Roland et autres fournisseurs). Lorsque vous créez vos
propres Styles, vous pouvez éditer des Styles existants ou programmer vos accompagnements
en partant de zéro et les sauvegarder ensuite sur disquette.

= 192 Mémoires Performance

Ouire la possibilité de personnaliser rapidement des Styles existants, le E-96 vous permet
également de sauvegarder tous les réglages panncau dans des mémoires Performance. i
vous avez besoin de plus de 192 mémoires, vous pouvez sauvegarder le contenu des mémoi-
res Performance sur disquette et les charger lorsgque vous en avez besoin.

Si vous ne désirez pas programmer de Styles ou si vous étes trop occupé pour vous y attarder,
vous pouvez personnaliser des Styles existants en modifiant les assignations d’instrument de
n'importe quel Part Arranger (basse, batterie, accords, etc.) et sauvegarder ensuite ces chan-
pements dans I'une des 192 mémoires Performance en RAM.
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& Vraiment intelligent

Votre E-96 est réellement intelligent: il adapte la reproduction du Style aux accords que vous
Jouez Alors que tous les modeles précédents étaient incapables de faire face 3 des change-
il J avcuids sylicopes, I Ananger de voure E-Yo changera en tonction des accords de sor-
te que vous pouvez méme jouer différents accords pour chaque croche d’une mesure tout en
continuant & bénéficier d'un accompagnement professionnel

De plus, il vous suffit de jouer les notes fondamentales pour que I"Arranger vous fournisse
des accords majeurs ou encore, en appuyant sur deux, parfois, trois touches, vous pouvez
obtenir les accords les plus complexes {Chord Intelligence).

= Reconnaissance d’accords affinée

Grice & un systéme de reconnaissance d’accords sephistiqué, votre E-96 peut traiter pratique-
ment n'imporie quei accord. N'hésitez surtout pas A ajouter le petit [ 1/13 ou “+” manguant i
vos accords.

= Trois modes de pilotage

Les Music Styles de votre E-96 peuvent étre pilotés dans 1'un des trois modes suivants: Stan-
dard, Intelligent ou Piano Style En mode Standard, la reconnaissance des accords par I’Ar-
ranger fonctionne comme un “Intelligent Synthesizer” standard.

En mode Intelligent, i} n’est pas nécessaire de jouer les accords complets pour les entendse.

Une pression sur une, deux ou trois louches suffit & produire les accords les plus complexes.
Quant au mode Piano, il fera particulizrement plaisir & ceux qui ont uac formation de piano.
= Dynamic Arranger

Avec le mode Dynamic Arranger, le volume de certains Parts joués par I’ Arranger réagit aux
changements de toucher. Si vous combinez ce mode avec quelques programmations futées,

vous pourrez rendre certains Parts de I'accompagnement automatique audibles ou les étouffer
en variant simplement la force avec laquelle vous frappez les touches (une sorte de commu-
lation par toucher qui s applique & des Parts d’ accompagnement phutdt qu’a des sons).

= Music Styles haute résolution

Tous les Music Styles ont été programmés avec une résolution de 120CPT/,) et contiennent
des messages de modulation et de pitch bend qui ajoutent ce petit “quelque chose” inévita-
blement associé 4 un jeu personnel (glissement, vibrato, etc ).

wr 241 sons haut de garnme

Votre E-96 propose 241 sons dont Ia plupart sont tirés des synthétiseurs et échantillonneurs
professionnels de Roland. Quel que soit votre style de jeu, vous trouverez toujours un son
intéregsant!

w Edition de son

Fidele a 1a tradition Roland, le F-96 vous permet de personnaliser vos sons (ou Tones comme
nous les appelons) en éditant les paramétres de Part. Vous pouvez sauvegarder ces change-
ments dans une des 192 mémoires Performance, tout comme les réglages d’Arranges, efc.

= Chorus et Reverb numériques

Comme tout instrument Roland qui se respecte, votre E-96 propose les effets numérigues
Chorus et Reverb,

= Scission du clavier en trois zones plus zone Arranger

Vous pouvez scinder le clavier en trois zones Directes {Realtime) et assigner une zone de cla-
vier 21’ Arranger indépendamment des réglages de scission Le E-96 vous permet égalerment
de superposer les sons Upper] et 2 ainsi que Lower et M Bass.

= Cing Parts “Directs™
Méme lorsque vous utilisez I’ Arranger, vous pouvez jouer deux Parts solo {(Upper I et Upper
2) ainsi qu'un Part de la main gauche (appelé Lower), et un Part de basse, Manual Bass (M

Bass) Le cinquigme Part Direct (Manual Drums ou batterie) assigne différents sons de per-
cussion & chaque touche du clavier du E-96.
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Le Part Upper?2 peut 8ure wtilisé en mode Layer (superposition), Split (scission} ou Melody
Inteliigence Ce dernier mode signifie en fait que I Arranger utilise ce Part pour jouer une
contre-mélodie qu’il ajoutera automatiquement en fonction des accords gue vous jouez dans
ia zone de reconnaissance d’accords

& Interface utilisateur & fonctions multiples

Le grand écran & 240 x 64 pixels vous tient au courant du statut en cours du E-96 et vous don-
ne accés i une large palette de fonctions via les touches de fonction. Selon la page d’écran,
les cing commandes situées sous 'écran peuvent servir & régler le volume, le panoramigue,
le niveau send du Chorus/Reverb/Delay, A sélectionner des Tones et des Styles, ou & changer
les valeurs de paramétres. Certaines de ces fonctions peuvent également 8tre activées au
moyen de boutons individuels sur le panneau avant du E-96.

= Multitache

Votre E-96 peut effectuer plusieurs opérations simultanément, vous permettant, par exemple,
de formater ou de sauvegarder sur disquette pendant que vous jouez ou modifiez des réglages.
« (Chord Sequencer

Le Chord Sequencer vous permet d’enregistrer les suites d’accords de tout un morceau avant
de ie jouer et de réserver ainsi votre main gauche pour les effets de modulation ou de pitch

bend. Le Chord Sequencer vous permet non seulement d'enregistrer les changements d’ac-

cord mais i} sauvegarde également toutes les opérations relatives au choix du Music Style et
aux changements demandés par I' Armanger

= MIDI File Player/Recorder

L a combinaison du Chord Sequencer du MIDI File Player/Recorder permet au E-96 de vous
offrir assez de flexibilité pour effectuer des enzegistrements de niveau professionnel. Fidgle
en cela i 1a tradition Roland, tout ce que 1’ Arranger joue peut étre enregistié de sorte que vous
pouvez reproduire des fichiers standard MIDI enregistrés avec le Recorder sur n’imporie quel
séquenceur compatible SMF, avec n’imposte quel générateur de son compatible GM/GS et

profiter du superbe accompagnement que vous avez utilisé lors de 'enregistrement.

@ Amplificateur intégré et 2 enceintes de 7,5W «+ 1 sub-woofer de 15W.

Votre E-96 est un instrument & part enti¢re ce gui signifie qu'il est inutile de le brancher a un
amplificateur. Néanmoins, vous pouvez le faire si vous le souhaitez en utilisant les bornes
OUTPUT L/R. Ces sorties vous permettient également d'enregistrer votre jeu sur une cassetie
standard ou DAT.

Déballage de votre E-96

Votre E-96 est accompagné des articies suivants. Veuiliez vérifier le contenu de 'emballage
et signaler au revendeur Roland chez qui vous avez acheté fe E-96 tout probieme éventuel.

o Ce Guide du musicien et un Manuel de référence.
» Ladisquette de Music Styles et de démonstration
+  Un pupitre en métal

+ Le cordon d’alimentation

Options utiles

# FC-7 Foot Coatroller

La commande au pied FC-7 vous permet d’opérer diverses sélections de Style (Fill In To Ori-
ginal/To Variation, Stari/Stop, etc ) au pied. Branchez cette commande au connecteur FC-7
situé a 1'arriére de votre E-96.
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Remarque: Le FC-7 ne peut étre utilisé comme pédalier MIDI I envoie des impulsions et non
des messages MIDI N'essayez pas de le brancher & une borme MIDI IN de votre E-96 ou de tout
autre instrument MIDI

= Pédale d’expression EV-5 ou FV-300L

Une pédale d'expression EV-5 ou FV-300L, disponible en option, peut servir a effectuer plu-
sieurs tiches telles que des changements du volume principal.

v Commuiatenur au pied DP-2, DP-6 ou FS-30

Nous vous conseillons d'utiliser deux commutateurs au pied DP-2 {DP-6 ou Boss FS-5U).
Vous pousriez en brancher un au connecteur SUSTAIN FOOTSWITCH pour faire office de
pédale de maintien (Hold).

Le second DP-2 (DP-6 ou Boss FS-5U) peut servir i effectuer diverses tiches sélectionna-
bles. Vous pouvez sauvegarder les assignations FOOTSWITCH (commutateur au pied) dans
une mémoire Performance avec tous les autres régluges.

= Disquettes contenant les Styles des séries MSA et MSD

Les disquettes contenant les Music Styles des séries MSA et MSD vous permettent de charger
de nouveaux Styles dans [es huit mémoires User Style de votre E-96

Remarque: Le E-96 n'est pas compatible avec les disquettes de la série MSE

Copyright ® 1995 ROLAND CORPORATION. Tous draits réservés. || estinterdit de reproduire
ce manuel en tout ou en partie sous quelgue forme que ce soit sans la permission écrite de
Roland Corporation
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Précautions

Outre les conseils donnés A I'intérieur de la couverture, veuillez lire et observer les précau-
tions suivantes:

Alimentation

Avant de brancher le E-96 & d'autres appareils, coupez {alimentation de tous [es appareils concernés
Cela contribuera & prévenir tout endommagement ou dysionctionnament

Ne branchez pas le E-86 sur le méme dircuit qu'un appareil qut génare du bruit de igna, el un moteur
électrique ou un systéme d'éclalrage variable, par exempie

Emplacement

Entretien

Si vous Lilisez le E-98 & proximité d'un amplificateur de puissance {ou tout autre matérie contenant
dimportants fransformateurs), vous risquez d'entendre ur bourdonnement

Cet appareil peut 8tre source d'interférences lors de fa réception de programmes radio ou de télavi-
sion. Evitez donc ia proximilé de ces récepleurs.

Ne soumeltez pas ‘apparei! & des températures extrémes (en plein soleil dans un véhicule fermé, par
exemple, cela risquerait de déformer voire décolorer 'appareft)

Pour un nettoyage courant, utilisez un chiffon doux et sec ou légérement humidifie. Pour venir & bout
d'une saleté plus tenace, servez-vous d'un détergent doux, non abrasif. Essuyez ensuite I'appareil
avec un chiffon sec et dowx.

N'utilisez jamais de benzéne, de diluant, d'alcool ou tout autre type de solvant afin d'éviter tout isque
de décoloration et/ou de déformation.

Précautions supplémentaires

Protégez 'appareil contre tout choe viclent

Evitez de porter des coups ou d appuyez trop fort sur I'écran.

Avant d'utiliser 'appareil dans un pays &tranger, consultez ur responsable de service apras-vente
Il est possible quun éger bruit émane de Mécran lors d'un fonctionnement normal

Copie de secours des données en mémoire

L e E-86 contient une pile qui alimente les circuits de mémeire forsque I'appareil est mis hors tension.
La durée de vie de cette pile est estimée & cing ans ou plus Cependant, afin d'éviter towte perte de
données, nous vous recommandons de changer la pile d'office tous les 5 ans N'oubliez pas que la
durée de vie de la pite est tributaire de lenvironnement (surtout de ia température) dans lequet I'ap-
pareil est utlisé Veuillez consuiter un service aprés-vente qualiilé pour changer la pile.

Gardez enfin & l'esprit quiil y a des moments oii le contenu des mémoires peut étre perdu: quand le
£-95 doit &tre réparé ou suite & un dysfenctionnement éventue! Les données importantes doivent
donc toujours étes sauvegardées sur disquette Lors des réparations, la service fait son possible pour
éviter toute perte de données. Cependant, certaines réparations (touchant par exemple fe circuit de
la mémoire elle-méme) rendent toute restitution des données impossible
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1.1 Connexions

s e Droita g s
Baflies actifs L=m===l Chaine Hif

Branchez votre E-96 et les autres éléments de la facon suivante:

) Gauche LINE N O O
]| 4 GITESED @ mmans o- @
D ot ANl I [ |

'l

SORTIES (OUT ﬂ ﬂ é

Synthétiseur, module etc

EQS

1.2 Morceaux de démonstration

ey

(3)
(4}
5

(6)

Le E-96 est livié avec 4 morceaux de démonstration sur disquette afin de vous donner une
idée des multiples possibilités que vous offre votre E-96. Voici comment faire pour écotiter
ces morceaux de démonstration.

Appuyez simultanément sur [CANCEL] <t B pour sélectionner la mémoire Perform-
ance FreePanl. (De cette fagon, vous étes siir que les morceauy seront reproduits cor-
rectement).

Insérez la disquette dans le lecteur.

&

Attendez quelques secondes que le E-96 trouve les données sur la disguette.
Baissez le curseur [VOLUME],
Pour écouter tous les morceaux, appuyez sur le bouton [PLAY P} de la section

RECORDER.
Rl Performl = II*Fi Sond

JE 1R 1 Piann
Up2 ALS FH4+55 EP 78
i LR H?ZB arm Sty ivssiidi e

- SONG 64 BNEFC NN heart

Réglez le curseur [VOLUME] 4 un niveau confortable.
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Instailation, Morceaux de démonstration

Enmode#f11 Sord+, le E-96 jouera tous les morceaux de démonstration les uns a la suite
des autres. La reproduction ne s’arréte pas antomatiquement. Vous devez appuyer sur le bou-
ton {STOP 8] pour 'arréter. Mais voyons plutdt tout ce que votre E-96 peut faire.

Tous les morceaux de démonstration @ 1995 de Roland Europe en collaboration avec Luigi
Bruti er Roberto Lanciotti. Tous droits réservés.

Si vous préférez écouter un morceau bien précis, voyez “Reproduction d’un morceau spéci-
figue de ia disquette” en page 69. Le nom du morceau choisi apparaitra simultanément & la
ligne inférieure et dans le coin droit de I'écran.

Lorsque vous lancez la reproduction ou choisissez un autre morceau avec Song Select
[NEXTW ], le E-96 active le mode GM/GS et 1’écran affiche le tempo et ia mesure du
merceau,

Tempe du morceay Mesute {'armure de temps '}

80 Fres Pnl]ly=176] 81 DENOL

ELIF 1 T Piano 1
g UPZ A5z FM+5A EP
Ix] LW A7Z2  MWarm Stirines

TGOMG P1.%

DENOS 0N ]

N? du morceasu de démo Nom du morceau

(7) Pour arréter la reproduction des morceaux de démonstration, appuyez sur [STOP M},

N'appuyez pas encore sur [STOP B Laissez la démonstration tourner pendant que vous
vous penchez sur le chapitre suivant,

Remarque: Les morceaux de démonstration sont biitis & partir des Music Styles et Tones de votre E-86 mais ils
ont é1¢ enregistrés en format Standard MIDI Fite {SMF} on fichier Standard MIDI Si vous possédez donc une dis-
guette avee des fichiers Standard MIDI compatibles GM/GS, vous pouvez les reproduire immédialement ex repre-
nant ia procédure i partir de 'étape (2)

11



E-96 Guide du musicien

9 Descriptions des panneaux

2.1 Panneoay avant

(1)

(2)

(3

4)

ARR ANGER CHORED @ KEYBQARD MQDE @
0 Q o o o LERT 0 O AiGHT O
STAHDAAL  PIANOSTYLE  BELUGENT K OMLMS W BALS LOWEN LiP#in 3 UPIEN ¥
o o Q =] o ] ] o
) IHYENS:OW  HOLD LEFT AT ROLL HIOLD WHOLE L SALIT  WeQLE L udz Srnll
AsSIGH ASSIGH

MUSIC STYLE rvui sev

BAMY AQLR A POP  EALYLISTEN  S0sL00c  SWING LAT Y LATIN S SIANGAAD  wWOmD USER

2 a 1 B [ 7 [
O o]
1

0 o
L v | ®

ORUM VARIATION

MU SEY

Curseur YOLUME

Ce curseur contrdle le volume principal de votre E-96, soit le volume des signaux présents
aux bornes STEREO OUTPUT R, L/MONO et PHONES ainsi que celui des hauts-parleurs.

Section ARRANGER CHORD

Ces boutons vous permettent de choisir la zone de reconnaissance d’accords ainsi que les
modes Arranger. Voyez “Sélection du mode Arranger Chord” en page 35.

Section KEYBOARD MODE

Utilisez les boutons de cette section pour sélectionner les Parts Directs que vous désirez jouer
Voyez “Sélection de Parts Directs pour le jeu” en page 23.

Section MUSIC STYLE/MIDI SET

Les boutons de la section Music Style sélectionnent les Music Styles ou accompagnements
automatiques {voyez “Sélection de Music Styles” en page 47). Lorsque le témoin du bouton
[USER] est allumé, les huit boutons numérotés vous permettent de choisir des User Styles
(voyez page 48). Lorsque le 1émoin du bouton [MIDI SET] est allumé, vous pouvez vous ser-
vir des huit boutons numérotés pour choisir un Set MIDI (voyez “MIDI Sets” en page 148)
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Descriptions des panneaux, Panneau avant

(5)

(6}

(7

(8)

®
—ee - F1 --{"_""_"j
—J :t/ -
‘ Ve
= NFe
\ e —

TN
5 00000 =

e]
DALMS ACEDMP BASS LOWER urrcn
TONE PANT Gapur RANK HURIER VARIATION WRITE
% DRUME M ALY towgr PLULES g Y

ECRAN et section de navigation

L'écran de 240 x 64 pixels affiche toutes les informations dont vous avez besoin dans une
situation donnée. Les touches de fonction, situées & droite de 1'écran, vous permnetient de
sélectionner une des cing options de Menu affichées. Les boutons rotatifs (commandes) sont
assignés A Ia fonction affichée 3 la ligne inférieure de I’écran et permetient de modifier le
réglage correspondant,

Les boutons de sélection de Part ({M DRUMS], [M.BASS], [LOWER], [UPPER2] et
[UPPER1] sous I’écran) vous permetient de sélectionner le Part Direct auquel vous désirez
agsigner un Tone mais ils peuvent également servir A exécuter une fonction d’écran.

@ * 000
CHORD RECORDER
SEQUENCER MARKE
Q [+] i 5ONG SEAECT
STOF M PLAY 3 MUTAONOME  COUNT N AM g - PRLVIOUS MEKT #
TEMPO
=} o o O
AUTD  LOCK Ry ALc nee # et stor M rLAY PRIt ® A4 RTW T M
[—
ONE TOUCH REFEAT D == C
@ DEMD
TONE
0 A- PARD  EHROMPING  ORGAN GUTAR BASS  DHCHESTRA ENSEMBLE  DRASS
OAnK o= REED Psrg SYMLEAD  GveiPag  BYHERX ETHNIG  PERCUGING 5FX
1 2 3 4 5 -] 7 B A
° o VARIATION
I -
GrRoue
.
Section TEMPO

Utilisez le cadran TEMPO pour définir le tempo de 1a reproduction de I’ Arranger ou du
Recorder. Les boutons [AUTO] et {LOCK] vous permettent d’ignorer les réglages de tempo
préprogrammeés (voyez “Auto Tempo et Tempo Lock” en page 51). Le bouton [RIT] sert &
réduire progressivement le tempo de reproduction de ' Arranger tandis que le bouton [ACC]
vous permet d’augmenter ce lempo (voyez “Tempo Rit et Tempo Acc” en page 51)
Section CHORD SEQUENCER

Ces boutons servent & piloter le Chord Sequencer intégré qui vous permet d'enregistrer et de
reproduire des accompagnements entiers y compris les changements d’accords Voyez
“Chord Sequencer™ en page 63.

Section RECORDER

Les boutons de cette section vous permettent d'atiliser I’enregistreur/iecteur SMF intégré.
Voyez “Recorder {mode GM/GS)" en page 66.
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(9 Section TONE

Ces boutons servent i sélectionner des Tones (ou sons} pour le Part Direct que vous avez
choisi att moyen des boutons de sélection de Part. situés sous I'éeran (voverz page 28) Notez
que les boutons de la section TONE restent actifs & tout moment, de sorte que vous pouvez
choisir des Tones & pratiquemnent n’importe quelle page d'écran.

)

o
GI/GE 0DDE

@ OCTAvE PEAFQIMAANLE MEMORAY HOLD
o Q 0 [+]
TAP TEMID MELODY IHTELL TRAHSPOSE Dot ue ETYLE TORES k0D MODE
SRR ——
W@ @

(10) Bowton {GM/GS MODE]
Appuyez sur ce bouton pour activer {le témoin 5" allume) ou désactiver le mode GM/GS du
E-96. Ce mode est avtomatiquertent sélectionné lars de la reproduction d'un morceau
Recorder. Vous ne pouvez pas vous servir de ' Arranger tant que le mode GM/GS est actif

(11) Section PERFORMANCE MEMORY HOLD
Ces boulons vous permetient de spéeificr quelies données doivent éure chargées lorsque vous
choisissez une mémoire Performance (voyez page 61)

{12} Boutons [TRANSPOSE], OCTAVE [UP)J/{DOWN]
Utilisez ces boutons lorsque vous désirez changer la tonalité (Transpose) ou l'octave des
notes que vous jouez (voyez page 33).

(13} Bouton [MELODY INTELL]
Appuyez sur ce bouton (le témoin s'allume) pour ajouter une contre-mélodie aulomatique
{deuxigme et troisiéme voix) i vos solos ou vos méiodies.

(14) Bouton TAP TEMPQ
Le bouton [TAP TEMPO] vous permet de spécifier le tempo de ' Arranger ou du Recorder
en appuyant sur ce bouton de fagon répétée, i la vitesse du tempo voulu pour la reproduction.

aRour PERFORMANCE MEMORY e
O 0 =] i)
A o [ BANE 1 2 a 4 5 & 1 8 - >
OOy O T JroOOogrrgcgcgrJgD g ve3a oo
L eaN; zL-J
(] Q [+] [*] O [}
BAEAK RALITE DASIC  AOVANEED GRIGINAL  VANATION INTNG STARISTOP EHDING hEseY

VU0 1 VY o Y 3 WY

(15) Section PERFORMANCE MEMORY

Ces boutons vous permettent de choisir une des 192 mémoires Performance (voyez page 56).
Les mémoires Performance contiennent tous les réglages (Keyboard Mode, réglages de I’Ar-
ranger, choix de Style, tempo etc.) que vous pouvez effectuer sur le panneau avant ainsi que
dans les modes Volume, Mixer, et Parameter. Les réglages MIDI doivent 8tre sauvegardds

dans les Sets MIDI.
[=]
DYHAMIC ARRANGER
FADE SYNCHAO FILLIN
Q Q o o Q
S M ouT stant o 1O VAMATIIN 10 ORIGINAL VAL DAR T DALAR MUTE
[s] [s] o
BASI  ADVANLED OMGINAL  VARIRTION ‘mrno } START/STOP ERDING REEEY
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Descriptions des panneaux, Panneau arriere

{16) Section de pilotage de PArranger
Ces boutons vous permettent de sélectionner des divisions de Music Style (Intro, Ending,
Fill-Ins etc.). Voyez “Fonctions Music Style” en page 40. Comme toutes les fonctions Music
Style peuvent étre sélectionnées en temps réel, ces boutons se trouvent au-dessus du clavier

(17) Levier BENDER/MODULATION
Utilisez ce levier pour changer la hauteur
T ET des notes du Part Direct ou pour ajouter du
vibrato. Voyez “Fitch Bend et Modulation”
en page 32.
(18) Lecteur de disquette

Le lecteur de disquette permet d’enregistrer
et de reproduire des morceaux Recorder et
de sauvegarder ou charger des User Styles,
mémaoires Performance, Sets MIDI et des
séquences d'accords. Vous pouvez utiliser
des disquettes 2DD ou ZHD,

@p

{19) Borne PHONES
Vous pouvez y brancher un casque stéréo qui transmettra le méme signal que celui envoyé
aux bornes STEREQ OUTPUT R, L/MONQ. Le branchement d'un casque 2 la borne
PHONES ne coupe pas le signal envoyé aux bornes STEREO OUTPUT R, L/MONO.

- N
2.2 Panneau arriere
@ @ @ @
I AEIA OO OO
ARYOEN RAGUE BE DIDETLECTMSUL NE FAS DUVTN
POWER AR R £ {MOND} R L IMONDI
STERED IN STEREQ OUT

(20) Interrupteur POWER

Appuyez sur cei interrupteur pour meitre votre E-96 sous tension. Appuyez une fois de plus
sur cet interrupteur pour couper ’alimentation de votre E-96.

Remarque: Les mémoires User Style n"ont pas d'alimentation de secours Cela signifie denc que leur conlent: sera
donc effacé it 1a mise hors tension de volre E-96 C'est également le cas de tous les réglages effectués sur le panneau
avant qui n'ont pas éié sauvegardés dans une mémoire Performance ou un Set MID!

{21) Connecteur AC
C’est ici que vous branchez le cordon d’alimentation fourni.

{22) Bornes STEREQO IN R, L/MONO
Raccordez ces bornes aux sorties d'une source sonore, tel qu'un expandeur, une platine & cas-
settes etc. Ce signal sera également reproduit par I'amplificateur incorporé.

(23) Bornes STEREO OUTPUT R, L/IMONO
Raccordez ces bornes aux entrées de votre amplificateur ou mélangeur stéréo 51 vous désirez
utiliser votre E-96 en mono, ne raccordez que la borne L/MONQO.
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o
FE.7 —
5] | @ P
LCH SUSTAIN FOOT EXPRESSION THRU ouT
CONTRAST FOOTSWITCH  SWITCH PEDAL MBI

(24) Connecteur FC-7
Vous pouvez y brancher un systéme de commutateur au pied FC-7 disponible en option gui
vous permet de lancer, arvéter et choisir des divisions de Style au pied

(25) LCD CONTRAST

Utilisez cette commande pour régler le contraste de 1'écran lorsque vous avez des problémes
de lisibilité. Si vous la tournez vers la droite, les caractéres seront plus sombres tandis qu’un
mouvemernt vers la gauche les rendra plus clairs

(26) Connecteur SUSTAIN FOOTSWITCH
Branchez un commutateur DP-2 or DP-6 disponible en option & cette horne pour maintenir
les noles de la section Directe que vous jouez aprés que vous ayez reliché les touches.

{27) FOOTSWITCH
Branchez un commutateur DP-2, DP-6 ou Boss FS-3U disponible en option A cette borne alin
de pouvoir piloter une fonction assignable au pied. Ces fonctions comprennent entre autres le
démarrage et |'arrét de la reproduction Arranger ou Recorder. Voyez “Commutateur au pied
assignable” en page 35.

(28) EXPRESSION PEDAL

Branchez une pédale d’expression EV-5 ou EV-10, disponible en option, pour piloter ie vol-
ume d’un ou de plusieurs Parts au pied. Voyez “Pédale d’expression” en page 35.
(29) Bornes MIDI

Ces bornes vous permettent de raccorder votre E-96 & d’autres instruments MIDI. Voyez
“MIDI” en page 137,

16




interface ulilisateur, [F5) Exit

interface utilisateur

Votre B-96 a 6t congu pour vous apporter tout ce dont vous avez besoin ainsi que pour vous
offrir un accés rapide 2 toutes les fonctions el paramétres. C'est pourguoi, la plupart des
opérations peuvent étre effectuées au moyen de 1'écran et des commandes gui en dépendent.

3.1 [F5] Exit

La fonction Exit est généialement assignée & Ia touche de fonction [F5]. Une ou deux pres-
sions sur [F3] vous raménent toujours & la page Master.

3.2 Page Master

La page Master de votre écran apparail lors de la mise sous tension du E-96. Appelons-la vrai-
ment page Master puisque ¢’en est le litre:

@ @ ®
AL, Perfornd Jl4=126) 44 (Bidband | s
P11 Piano 1 Drs Bsc zkar an
G — BUPZ ALS1  Detuned EP i
LB A7: Stow Strings M;{:ius-ct.
C_mitys 9 Bk ! \]
® ®

(1) Adresse et nom de la mémoire Performance
Vous frouverez ici I'adresse (groupe, banque ¢l numéro) et le nom de fa mémeoire Perform-
ance sélectionnée {voyez page 56},

{2) Fenétre Tempo
La fenétre tempo indique le tempo de reproduction du Music Style (voyez page 47) ou du
fichier Standard MIDI Vous pouvez changer le tempo préprogrammé en vous servant du
cadran et des boutons de la section TEMPO.

{3} Adresse et nom du Music Style ou du morceau
Cette plage d’écran affiche I'adresse (bangue el numéro) ainsi que le nom ou le numéro et te
nom du Music Style (voyez page 47) ou du morceau sélectionné.

(4} Touches de fonction
Le menu des fonctions vous permet de voir ce que les touches de fonction ([Fi1]~[F5]) vous
permettent de faire. Le menu de fonctions de la page Master vous permet de choisir un mode
du E-96 (Mixer, Param, MIDI, UsrStl, ou Disk) Une pression sur une touche de fonction
vous aménera an meme du mode correspondant, ot les touches de fonction servent i sélec-
tionner les options propres & ce mode
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)

{6)

(7

(8)

Voici les modes du E-96:

E

Abréviation t Made Explication

Le mode Mixer vous permet de modifier la balance de volume,
Mixer Mixer tes niveaux des allers effet et diverses sutres fonctions tou-
chant au mode de production de son du E-96

Le mode Parameter vous permet d éditer las paramétres

am . ) . .
Par Parameter généraux, ies parametres d effet et diverses autres fonctions
Midi MIDI Comme son nom I'indique. vous trouverez ici les fonctions

MIDI {réglages de canaux et filtres MIDI} de votre £-96
isissez ce GUT Crees vos Bropras accempagne-
UseStl User Style Chois mede p propres accompag

ments

L& mode Disk sert a sauvegarder des données sur disquette et
Disk Disk & les charger il vous permet également de formater vos dis-
quettes et de faire des copies de secours {Backup)

Qutre ces cing modes, il y en a deux auxquels vous avez acces grice 4 un bouton: le mode
Tone (appuyez sur [TONE], 4 gauche sous |'écran) et le mode Volume (appuyez sur [VOL-
UME], & c6té du bouton [TONE]).

Barre de déroulement de page

Les deux fleches constituent une représentation graphique des boutons [PAGE] A/¥. Com-
me 1"écran ne peut afficher que trois Parts simultanément, vous devez faire appel aux boutons
[PAGE] A/V pour appeler les informations concernant les Parts cachés.

Remarque: Le curseur noir {actuellement sur UP1) indique le Part sélectionné pour ke cheix d'un Tone 1l est par-
faitement possible de faire dérouler Ia page pour faire apparaitre un Part invisible sans pour autant sélectionner ce

demier. Pour sélectionner un Part, vous devez utilisez la commande située & I'exiréme gauche sous I'éeran (appeiée
[DRUMS/PART]) ou les boutons de sélection de Part

Fenétre d’information sur les Parts
Cette fenétre vous tient au courant des Tones assignés aux Parts du F-96. Ces informations
sont affichées comme suit:

Bank (1-B)  Variation

/

HE2 B 151 Detumsd EPI

i

Part Group Numérc Nom du Tone
{A~B) {1~8)

Le numéro de Variation n'est pas toujours affiché. Votre E-06 utilise des Variations car il
contient plus de sons que la norme MIDI peut traiter. Une Variation est généralement une
autre sorte de son appartenant & un groupe donné (d’ot le nom Variation). Le Tone Detuned
EP] assigné & Upper2, par exemple, est un autre type de son de piano électronique. C'est
pourquoi le E-96 ne le considére pas comme un son “Capital”.

Affichage graphique d*accord

Cette affichage vous montre les touches que vous avez enfoncées dans la zone de reconnais-
sance d'accords. Les informations concernant les accords alimentent I Arranger (voyez
“Sélection de 1a zone de reconnaissance d’accords” en page 38).

Fenétre de symbole d’accord

Cette fenétre indique le nom du demnier accord que vous avez joué. Ces informations peuvent
parfois dépanner le guitariste de votre groupe,
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Interface utilisateur, Voyage a travers les pages d'écran

9

Truc: Cer affichage peut se révéler fort précienx lorsque vous commencez & improviser ¢l que la
suite d'accords vous enthousiasme au point que vous vouliez en faire un morcean d part entiére
Votre E-96 est équipé d une fonction qui vous aide & retenir les changements. Nous vous suggé-
rons o activer le Chord Sequencer (voyez page 63) dés que vous vous mettez & improviser De cet-
te maniére, vous pouvez reproduirve les changements joués et les noter en copiant I'information
donnée dans la fenétre de symbole d'accord.

Fenétre d’information sur le Style/Song

Cette fenétre affiche soit Ia division du Style actuel et la mesure (“armure de temps™) soit la
mesure/batiement ei [ armure de termps™ du morceau Recorder que vous reproduisez.

(10) Fenétre MIDI Set

Cette fendtre affiche le numéro du MIDI Set actif.

3.3 Voyage a travers les pages d’écran

Touches de fonction et bouton [SHIFT]

{1)
{2)

Chaque touche de fonction est assignée & une ligne spécifique du menu des fonctions. La
fonction elle-méme peut varier mais la deuxidéme option du menu peut toujours étre sélection-
née au moyen de la touche [F2]. Certains menus sont trop grands pour une seule page d'écran.
Dans ce cas, le coin inférieur droit du menu de fonction aura cet aspect:

SOURCE
1RTime

Ce symbole signifie que vous devez
“tourner” {z page pour avoir acces
aux autres obists du menu

Indique qu il s'agit de la seconde
page d'une série

EEERT
2 Nupib

Pour “tourner la page”, maintenez [SHIFT] enfoncé...
... e1 appuyez sur la touche de fonction assignée i I’option vouiue.
Mais revenons a la page Master.

(3) Appuyez sur [F5] (Exit) jusqu’a ce que la page Master apparaisse:

o

ALl Perfornt |4=126) 44 {BidBand |

FALL Piano 1 Or ga—-Bac
UPZ R1S1  Detuned EP 4 /h
LR AYZ Silow StringsiiidiSet. 1
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Commandes, boutons [TONE] et [VOLUME]

T L e W
J lPerfaz*m =L BB e % —J
L Al 13 Piano .
o A Eﬁg g_if.;n g%mngg e ifi Lok i (F: ]
[~] (=] ringsiidi 5
CJ uimum B mmv,w, A\ J
\I\’ [ —t:j
o o
D“UH ACCQLW E!A""' LOWER UrPER
‘DNF- mm: Chgys BANK HUMABER WARtATION WeRIVE
M DRIG M pash LOWER UPFER 2 UrPER |

Le E-96 dispose donc de sept modes dont cing sont accessibles via les touches de fonction.
Les deux autres peuvent étre sélectionnés via des boutons individuels:

Le bouton vous permet d'utiliser les commandes pour.

TONE . acceder & |la page de salection de Tones Vous pouvez alors sélectionner un
Part un groupe de Tones [A~B) une banque (1-8), un numeéro (1~8. et une
Veriation Pour quitter ce mode appuyez sur TONE ou sur [FS] (EXIT)

VOLUME appeler le mélangeur ou vous pouve? régler ia balance de tous les Parts du E-96
{aussi bien les Parts Directs que les Parts Arranger) Notez. néanmoins, que seuls
les Parts Directs peuvent étre choisis via des boutons individue!s (voyez plus
bas) Appuyez sur {VOLUMEL ou [F5] (Exit) pours quitter ce niveau

Les commandes sont toujours assignées 3 un objet qui apparait A 1’écran. Elles fonctionnent
généralement de gauche & droite: la commande située i I’extréme gauche pilote I'objet
affiché & Pextréme gauche de 1"écran, etc

Remarque; Si vous n'avez pas sélectionné de niveau particulier ni appuyé sur le bouton { TONE], vous pouvey
utiliser une commande pour vous amener i la page volume:

Si vous tournez de nouveau la méme commande, ou une autre, vous changerez le réglage du
curseur de volume correspondant & Fécran,
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Interface utilisateur, Voyage & travers les papes d'écran

a Les commandes sont sensibles au toucher. Si vous les tournez lentement, vous pro-
duirez de faibles augmentations/diminutions de valeur tandis qu’un mouvement
plus rapide produira des changements plus importants.

Affichage de valeur en négatif et en positif

Certaines valeurs apparaissent sur un fond bleu tandis que d’autres sont affichées sur un fond
clair. L& E-96 contient une série de commutateurs pour sélectionner les valeurs de parametres
{volume, pan, etc.) & utiliser dans une situation donnée:

Ecran Signification

l.e Part en question utilise vos propres reglages ou Gaux con-

Negaif {blanc sur bleu) tenus dans la mémaoire Performance active

Positif (bieu sur blanc} Le Parl utilise les réglages du Music Style cu Song

Le systéme de caractéres blanc-sur-bleu sert & indiquer qu’un Part utilise soit vos réglages,
soit les réglages du Music Style ou SMF sélectionné.

[PAGE] A/v et boutons de sélection de Part

A la page Master, les boutons [PAGE] A/V servent i faire dérouler les Parts du £-96. De
cette maniére, vous pouvez contrdler rapidement les Tones assignés aux Parts Directs

ALL. Per formd Jld=1280 44 (BidBand |

FALL Fiano 1 org-Bsc

Eupa Al51 Detuned EP 1“ T

LWR A72  Siow 5trines|idiSe; 1
e nin7. 5 Eb

Lorsque vous faites défiler les Parts avec les boutons [PAGE]} A/V, cela ne signifie pas que
le Part de la ligne supérieure de la fenétre est automatiquement sélectionné. Cela explique
pourquoi fe curseur noir et la fléche de droite ne sont pas toujours visibles.

Un seul Part peut &tre sélectionné. Ce Part est prét pour Ia sélection de Tone et d’autres opéra-
tion d’édition, Notez gue le témoin surmontant le bouton de sélection de Part [UPPER1] est
allamé. Il a la méme fonction que Ie curseur dans la fenétre d’information des Parts pour
indiquer que le Part Upper1 est sélectionné.

ofloxelo)

DRUMS ACCOMP BASS LGWER UPFER

PART GRDUP BANK NUMBER VARIATION
o) ) . L ud
M DAUMS M BASS LOWER UPPER 2 UPPER 1

Une pression sur un autre bouton de sélection de Part effectuera trois choses:

»  Active le témoin du bouton que vous avez enfoncé.

+  Place le curseur (et la fleche) sur le Part correspondant de la fenétre d’information.
«  Place le Part sélectionné & 1a premiére ligne de Ia fenétre d’information des Parts.
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Truc: Au liew d'wiliser les bowtons [PAGE] &/V powr vérifier I'assignation des Tones, vous pou-
vez dgalement appuyer sur le bouton de sélection de Part qui corvespond au Part dont vous désirez
vérifier les assignations Cela présente I'avantage d' activer awtomariquement le Part en guestion
pour i edilon, ce qut n ext pas fe cas lorsgue vous jares défiler les Parts au mayen des boutons
[PAGE] A/¥

En mode Mixer, les bousons de sélection de Part situés sous les commandes ont up role de
commutateurs OnfOff Ainsi, sur la page d'écran suivante, le bouton de sélection de Part
[M DRUMS] vous permel d éouffer le part UPPERT

|SauREE:

a1Yolume Panpot Reverb Chorus

PEEFORMANGE MERM ? SOMG SELECTION |

= Lorsque les boutons de sélection de Part fonctionnent comme commutatenrs On/Off,
vous ne pouvez plus les utiliser pour sélectionner des Parts. Dans ce cas, la sélection
de Parts doit s’effectuer au moyen des boutons [PAGE] A/¥. C’est pourquoi la
barre de déroulement de page spécifie alors le nom d’un Part (Upperl ici).

Remarque: A lapage Master, vous pouvez appuyer simultanément sur fe bouton de sélection de Part [UPPERI]
et le bouten de sélection de Part [UPPER2] pour activer les deux Parts (Upper] et Uppar2) La sélection de Tones
au moyen des boutons TONE affecterz les deux Paris Upper Les différences éventuelles de réglages de paramétres
(rels que Detune et Y seront cependant maintenues. Celte technique vous permet de sélectionner le méme Tone pour
Uppert et Upper2 sans devoir retégler les valeurs Detune, Pan, eic de chague Part Lorsque vous appuyez simulia-
nément sur le bouton de sélection de Part [UPPER1) et [UPPER2], le E-96 assigne automatiquement le son Upperl
actuellement actif au Part Upper2 de sorle gue les deux Pass utilisent le méme Tone.

3.4 Affichage en teinps réel

Vous remarquerez vite que la plupart des commandes d’écran (i savoir les cursewrs et bou-
tons qui apparaissent 2 I’écran) changent au fur et & mesure que le Part correspondant recoit
un message ce volume, pan, aller effet, etc. de 1" Arranger (en mode Arranger) ou du fichier
standard MIDI (en mode GM/GS). En d’autres termes, la position de la commande affichée
a I’écran refléte fidélement le réglage en cours.

Remargue! Si un cenain cursear semble ne pas bouger ators quil devrait le faire, it y & une maniére simple de
découvrir 2 quoi cela est dd Voyez “Affichage de valeur en négatif et en positif en p 21
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Parts Directs, Qu'est-ce qu'un Parl?

41 Parts Directs

4.1 Qiwest-ce qu'un Part?

Voire E-96 est un instrument multitimbral ce qui signifie qu'il peut jouer différents sons
simultanément. Voici les deux sections principales:

= Section Directe {Realtime)

La section Directe comprend les Parts gue vous jouez vous-méme, Un Parl est une "voix”,
telle que la mélodie, le solo, etc. Voire E-96 vous propose les Parts Directs suivants:

Part

Explication

Upperl

Bien qu'it n'y ait que peu de difiérence entre Upper1 et Upper2. Upper! 251
normaternent le Part selo principal Sélectionnez ce Part pour jouer ia mélodie
ou le 5010

Upper?

Upper2 peus soit sefvit comme second Part sclo ou comme “couche ™ sup-
plémentaire pour Upper1 De plus. Upper2 peut étre piloté par |'Arranger
pour jouer automatiguement une contre-métodie {une fonction appelée
Mealody inteflligence)

Lower

Le Part Lower vous permet de jouer des sccords avec votre main gauche
Utilisez-le Iorsque vous désirez ajouter un accompagnement de violons &
votre mélodie de la main droite |} va sans dire que vous ne devez utiliser le
Part Lower que si vous désirez un son différent pour les accords de celui
choisi pour lels) Part(s} Upper

Manual Bass

Le Pan Manual Bass {ou M Bass) sert & jouer des partitions de basse. Sélec-
tionnaz ce Part lorsque vous voulez jouer la basse vous-méme

Manual Drums

Le Part Manuai Drums ou M Drums) différe légérement des autres Parts
Directs en ce sens gque vous ne pouvez selectionner que des Drum Sets pour
ce Part Sélectionnez ce Part pour transformer votre clavier en batterie

Vous pouvez assigner différents sons (ou Tones) a chacun de ces Parts. Nolez cependant que
vous ne pouvez assigner que des Drum Sets au Part M.Drums et qu’il est impossible d'assign-
er des Drum Sets aux autres Parts Directs (Upperl, Upper2, Lower, M. Bass).

w Section Arranger
La section Arranger (voyez page 36 pour plus de détails), par contre, comprend tous les Parts

joués par le E-96.

4.2 Sélection de Parts Directs pour le jeu

Lors de la mise sous tension du E-96, le Part Upper] est automatiquement sélectionné et
assigné au clavier entier. Le Tone assigné & Upper] s'appelle AlJ Piano I (Sivous appuyez
sur une touche de la partie gauche du clavier, vous lancez la reproduction de I’ Arranger. Pour
{"arréter, appuyez sur le bouton [START/STOP].
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Le témoin du bouton de sélection de Part [UPPER1] s’allume tout comme le témoin du bou-
ton {SPLIT

KEYROARD MODE
o o T g O FEHTE g

MDRUMS  t4 BASS LOWER UPPER 7 LUHBER Y

—LJuJ LJ]

o o 0 0o o

ACLL HOLD WHOLEL‘E.'Zéf’LlT..i"wHog_ga P2 SPuIT
O CIJI0g o3

Agsian

Vous pouvez couper Upper! en appuyant sur le bouton Keyboard Mode [UPPER 1] (le
témoin §’éteint). Comme aucun autre Part Direct n’est actuellement actif, vous n’entendez
rien lorsque vous jouez sur le clavier. Activez de nouveau Upper.

Superposition et sélection de Upper2

Sélectionnons maintenant le Part Upper2:

Appuyez sur [UPPER2] pour activer le Part Upper2.

Cette opération ne désactive (ni n’active) pas le Part Upperl. de sorte que Upperl et Upper2
sont maintenant superposés. Si vous ne voulez entendre que ie Part Upper2, appuyez sur
[UPPER 1] pour couper ce Part. Jouez quelques notes sur le ¢clavier pour écouter le Tone
assigné & Upper2. L écran vous apprendia qu’il s’agit d’un son appelé Al5: Detuned EPJ.

Selection des Parts Lower et M.Bass

Les boutons de la section Assign (qui fait partie de la section Keyboard Mode) vous permet-
tent de déterminer la zone du clavier ol les Parts Directs peuvent étre jouds.

Keyboard Mode: Whole Right

Lorsque vous appuyez sur le bouton [WHOLE R], vous pouvez jouer les Parts Upper] et/ou
Upper?2 sur le clavier entier. Avant de I"essayer, appuyez sur le bouton SYNCHRO [START]
{le témoin doit s'éteindre). N'oubliez pas qu’il est parfaitement possible de jouer les Parts
Upperl et Upper2 simuitanément,

B Whole Left

“Whole Left” signifie que le Part Lower ou M.Bass Part sera assigné A tout le clavier
Appuyez sur [WHOLE L] et jouez quelques notes. Vous n’entendez pas ce que vous jouez
car ni e Part Lower ni le Part M. Bass n’est activé.

KEYBOARD MODE

fe) o) LEFY o o MGHT I}

8 DAUMS h HASS LOWER UPPER 2 UPPER 1

— U J] LT ]

Clignote

o] Qs 0 Q o
AOLL HOLL WWHOLEL SPUT  WHOLES  wp2 SPUT

i 1T T

Les 1émoins du (des) Part(s) UPPER activé(s) se met(tent) & clignoter, indiquant que Upperl
etfou Upper2 a (ont) ét€ sélectionné(s). Néanmoins, vous n’entendrez pas ces Parts car le cla-

vier attend maintenant des informations de note pour un Part de gauche (Lower et/ou
M Bass)
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Pour écouter le Part Lower, appuyez sur le boutor Keyboard Mode [LOWER] (Je témoin s'al-
lume) Vous pouvez revenir & votre demier réglage Upper en appuyant simplement sur
[WHOLE R}. Dans ce cas, le témoin du bouton Keyboard Mode [LLOWER] se met & clignoter
tandis que le témoin du bouton [UPPER1] et/ou [UPPER2] reste allumé.

Appuyez une fois de plus sur [WHOLE L1, puis sur Keyboard Mode [M.BASS] pous sélec-
tionner le Part Manual Bass. Une fois de plus, la sélection de ce Part ne désactive pas le Part
Lower. Jouez quelques notes sur le clavier. Vous entendrez le son de violon assigné au Part
Lower et le son de basse au Part M Bass.

Remargue: Lorsque les deux Pars Lower et M Bass sont 2¢tifs, le Part Manual Bass est monophonique Dans ce
cas. le Part M Bass ne reproduira que la note fondamentale de I'sccord que vous jouez Vous pourriez. néanmoins.
appuyer sur le bouton {INVERSION] de la section Armmanger Chord pour faire en sorte gue je Pagt Manual Bass repro-

duise la siote §a plus basse de vos accords . Si sewi le Part Manual Bass est actif. il est polyphonique et peul donc yepre-
duire les accords avec le Tone assigné & M Bass.

Scission du clavier {Split) et point de scission

KEYBOARD MODE

LEFT RGHT
o] Q o} ¢
WMORUMS M BASS LOWER UPPER2  UPPER

i Ju ) g _J

o Q (o] . 0 [}
ROLL HOLD WHOLE LEBPLIF S WHBLER  UPZ SPUT

O O TOoed OJ

AESIEN

Le bouton [SPLIT] vous permet de partager le clavier et d’assigner la partie basse (gauche)
du clavier au Part Lower et/ou M. bass et la partie haute (droite) aux Parts Upperl/2. Appuyez
sur ce bouton et jouez des deux mains.

Lewns otfou Mionusl) Bers Uppar 1 elfou Upper 2

Le point de scission est actuellement situé sur le Do juste devant vous (Do4). Cette note est
la note Ia plus basse de la section droite (Upper] + Upper2)

(a) Réglage du point de seission du clavier

La manigre la plus simple de changer le réglage du point de scission consiste & maintenir le
bouton [SPLIT] enfoncé, attendre que son témoin clignote et appuyer sur une touche du cla-
vier. Vous pouvez ensuite reldcher le bouton [SPLIT].

Cette note devient la note Ja plus basse de la section Droite. Vous étes libre de placer le point
de scission ol vous le souhaitez dans la plage comprise entre Do3 et Do6. Cela peut vous
paraitre limitatif mais ¢’est en fait un moyen intelligent de vous assurer que le point de scis-
sion n'est pas trop haut ou trop bas et que la section Gauche ou Droite ne se situe pas “au-deld
du clavier”.

N’hésitez pas 2 utiliser des superpositions de Parts (Lower + M Bass et Upperl + Upper2) a
gauche et & droite du point de scission.
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Scission Upper2

(D
2)

(3

(4}

&)

Les possibilités du E-96 ne s’arrétent cependant pas 14, Vous pouvez effectivement program-
mer un deuxiéme point de scission entre Upper! et Upper2 Appuvez sur [UP2SPLIT]. Le
point de scisston par défaut est situé sur G4 (note la plus basse du Part Upperl)

ST
i |

F—a B ki
EREN
i

- "
AT N
Cok

(S S I

Lownr atiou Manusl) Bags Upper 1 atfou tppor 2

En fait, le E-96 vous permet de jouer trois sons assignés & trois zones distinctes du clavier, En
outre, vous pouvez sélectionner la zone de reconnaissance des accords de I’ Arranger, ¢ -3-d.
la zone dont les notes alimenteront I’ Arranger {voyez page 38).

Pour définir le point de scission UP2, procédez comme pour le point de scission principal:
maintenez le bouton [UP2 SPLIT] enfoncé, attendez que le témoin clignote et appuyez sur
une touche du clavier. Ensuite, relichez le bouton [UP2 SPLIT]

Remarque: Lorsque vous appuyez sur {UP2 SPLIT], le émoin du bouton [UPPER2] s'assombrit. Cela ne signifie
cependant pas que veus n'entendez plus ie Part Upper2

Remargue: Lu scission Upper2 ne fonctionne que si le Part Upperl est actif Si vous coupez Upperi, vous n'en-
tendrez ni le Tone sssigné & Upperl ni celui assigné 3 Upper2 En d'aulres lermes il est impossible de programmer
une scission Upper sans utiliser fe son de Upperi C'est pourquoi le témoin du bowton [UP2 SPLIT] se met A cligno-
ter lorsgue vous coupez le Part Upper! alors le mode UP2 SPLIT est actif

(b) Réglage des points de scission avec les fonction d’écran

Si vous préférez voir 1a note qui fera office de point de scission, vous pouvez déterminer les
points de scission principal et Upper2 au moyen d’une fonction d’écran.

Sur la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le menu Parameter.

I n’est probablement pas nécessaire d’appuyer sur [F1] (Glbal) 4 ce stade. Rappelez-
vous néanmoins que le E-96 a une fonction de mémoire de page de sorte qu’il est bon
d’appuyer de toute facon sur [F1].

Appuyez sur [PAGE] ¥ pour sélectionner la deuxieéme page Global:

Split UP2Splt % CPT

i

E

L G 3 = :
L3 £ + - ’ ~ £ ’, -~ L4 ~ -,
@ -8 -9 -9 D
-, A + b rd ) o - > L

FILLRBIT TEMPO CHANGE

Au moyen de la commande [DRUMS/PART], spécifiez le point de scission principal
(celui partageant le clavier entre la zone Gauche et Droite). Servez-vous de la com-
mande [ACCOMP/GROUP] pour spécifier le point de scission UP2 (celui entre Upper2
et Upperl).

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 4 la page Master.

Remarque: Sivous &tes satisfait de vos points de scission, sauvegardez-ies dans une mémoire Performance (voyez
page 56}
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B Keyboard Mode Hold

KEYBOARD MODE
o o " o o ST

M DRUMS M BASS LOWER UPPER 7 LIPPER 1

U Ju J u Ju

o] o] o] o [} Q
ROLL HOLD WHOLE L SPLIT  WHOLER  UP2 SPLIT

CJ T LJuduJ v

ASSIGN

IWHOLE 1} ou {SPLIT] doit &tre atlumé

Le E-96 est un instrument qui vous permet de changer de nombreux réglages en temps réel.
Comme vous pouvez piloter le Past Lower et I Arranger simultanément, la sélection d’une
autre division de Music Style oblige votre main gauche a quitter le clavier. Si 1a fonction Key-
board Mode Hold n'est pas activée en mode Whole Left ou Split, le Part Lower cesse de
résonner dés gue vous 1ichez toutes les touches de la zone Gauche. Si vous appuyez sur
[HOLD], cependant {le témoin s'allome), les notes du Part Lower continuent & résomner
jusqu’d ce que vous jouiez d’autres notes dans la partie Gauche. Ii est donc préférable de
iaisser la fonction Hold activée.

Si les deux Parts Lower et M.Bass sont actifs, la fonction Hold maintient les notes des Parts
Lower et M.Bass

Sélection du Part Manual Drums

Appuyez sur le bouton Keyboard Mode [M.DRUMS] pour attribuer une série de sons de bat-
terie et de percussion (appelée Drum Set) au clavier entier, ignorant ainst tout réglage Key-
board Mode que vous aviez effectué auparavant. En d’autres termes, dés que vous activez le
Part M Drums, les autres Parts Directs (Upperl, Upper2, Lower et M Bass) sont désactivés.
(C’est indiqué par le témoin clignotant de tout bouton de Part activé avant la sélection du Part
M. Drums

Le Part M.Drums differe des autres Parts Directs car il assigne des sons différents & chaque
touche. Si vous appuyez sur le C2 (Je C ou Do le plus & gauche), vous entendez une grosse
caisse. Appuyez sur la touche D2 (le D & droite de C2) pour entendre une caisse claire, etc
Difficile donc de jouer des mélodies en mode Manual Drums. Voyez I'illustration suivante:

— ™
AN e 0 £
B 2| ko 5 E] =
=B B o ot = - k=]
sl 1=iO|3EE (& (6 |85 (4 |z I ol &
LB REEREEEREPEEFREREREEEEEE EREE
28 mie| 0|2l Bl v v 8o Al e 5| = E 2 R 2| E| |G 8| B alB| 5|9«
pe B e I ) IS I = I B e R B ] e B e R et R R e R
ﬁgn%19e%5‘%:Hgs%ﬁgsag’;%:%c%s%sm
= oy AT =3 B2 B E| B & - =2 = = o E sE R
SE E al gl & gl 32 28 5 5 &l &l Blel 8l 812 o 2l 2 8l gl =l Gl el 2 & S
B il o ol | B <! ©
w m 2] v-‘|t':l i B w0 j=3 — !‘Jl{ﬂ I~ =] b3
o 3] ol o (] b o (3] ~T ~ =T xT e e [Ty) i L] o)l
o )

& Roll

La fonction Roll vous permet de réaliser de superbes roulements. Appuyez sur le bouton
[ROLL] et mainterez n’importe guelle touche enfoncée pendant environ 5 secondes et vous
verrez de quoi nous parlons. Vous pouvez changer la résolution de la fonction Roll (voyez
page 96). Les roulements seront toujours joués en respectant le tempo affiché dans la fenétre
Tempo. Vérifiez-le en changeant le tempo au moyen du cadran [TEMPO]. Utilisez le levier
Modulation (en e poussant Join de vous) pour modifier le volume du roulement. Essayez
donc.

27



£-96 Cuide du musicien

4.3 Sélection de Tones pour les Parts Directs

4

vatre E-20 ot s 1 v ec G8Y sutis, v {unics repuitis du ld mainere suivaie:

Nom Signification
Grouns {A-B) L'unité la plus large Chaque Group contient tous les éléments décrits ci-
P dessous
Banks (1~8) Les Banks sont des “familles d'instruments™ {tels que cuivres. percussion
) chromatique, etc) Chaque Bank compiend les éléments repris ci-dessous
. {1~8) Les Numéios sont les instruments d'une famille donnée {par exemple trom-
Numéros .
pette. trombone etc du Bank des cuivres)
Variations (1~} Les Variations constituent généralement d auires sons d'un méme instru-
ment {comme la trompette avec sourdine)

Sélection de Tones au moyen des boutons TONE

Assignons, par exemple, un nouveau Tone au Part Upper}

TONE
Q A PIANO CHAGM PERC GAGAN GLHTAR HASE DRCBESTAA  EMNSEMBLE BRASS
BARK B HEED FiPE SYN LEAD SYN PAD SYM EFX ETHNIC PERCUSSVE SFX

B UL\

H

o JuJu ) Y

4 7 8 A

0 0 VARI:“DN
A 1]
JUJ 7

GROUP

(1) Appuyez sur le bouton de sélection de Part ([UPPER1] pour activer le Part Upper1 pour
la sélection de Tones.

(]

bagy

=

L
00006
E:“(;j [+] O q o]

anumg ACCORAF- (253 LOWER

Yo PART Gitur BAKK HUMBER
1 BAUMS M Ratis Lowen usrER 2

Bl Flapl JEe Jmm

1 Soprann Sax g Oboe

zBATLC Sax & Ernglish Harn
=RTenor Sax 7 Bassoon

L Baritone Sax & Clarinet

Notez que le nom du Tone 4 c6té de E1:# est toujours Pancien, Pianol It n'y a pas de son
de piano dans le Group B, Bank 1. Les Tones de la fenétre d’information, cependant, sont
ceux du Group B, Bank 1 (Soprano Sax, Alio Sax, etc ).
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(3

4)

Appuyez sur e bouton [BANK] dans la section TONE (le témoin de ce bouton s*allume).

Notez que I’adresse du Tone & 1'écran est B+ Elle indique que vous devez spécifier un Bank
et un Numéro.

Go-00: S
[gc-BE: 0]
= : 1

4l 1 REED & SYMT F&
z PIPE & ETHNIC MISC
3 SYWNTH LEAD 7 PERCUSSIVE
i SYNTH PAD g SFX

Les noms de Banks apparaissent dans a fenétre d’information de sorte qu’il est inutile de
regarder les boutons numérotés de la section TONE pour voir quels Banks sont disponibles.
Notez que la lettre B (Group) de 1a barre de déroulement apparait sur fond blanc, ce qui sig-
nifie que ce groupe n’est pas encore actif. Il ne e deviendra qu’une fois que vous aurez sélec-
tionné un Numéro. Ce systéme vous permet de “présélectionner” le Group et le Bank et de ne
choisir un Numéro que lorsque vous désirez obtenir le nouveau Tone.

(Si vous appuyez sur le bouton [PAGE] A, vous appelez 1a liste de Banks du Group A. Com-
me le Tone activé (Piano 1) se trouve dans le Group A, 1a letire A apparait en blanc sur fond
bleu sur la barre de déroulement et le numeéro de Bank *1” apparait en blanc sur blew)

Appuyez sur le bouton [5] pour sélectionner le Bank SYNTH FX.

MEE w5 )

1 Eahnk '

1 Ice Rain g Brishthess
2 Soundtrack & Boblin

3 Crdstal) ThEChG Dr oPs

L Atmosrhers g 5tar Theme

Le Bank 5 du Group B est maintenant actif bien que vous entendiez toujours le son de piano.
Appuyez sur le bouton 2 pour sélectionner le Tone Soundtrack.

L affichage revient & la page Master et le témoin { TONE] situé dans le coin inférieur gauche
de I’écran disparait peu aprés que vous ayez spécifié un numéro de Tone.

Si vous préférez sélectionner un Tone Variation au lieu du Tone Capital (ce qui est pos-
sible pour le Tone B57, Echo Drops, par exemple), appuyez sur VARTATION A V.

TONE
(o] Aw  FIAND CHROM PERE QRGAN GUITAR BASS ORCHESTRA  ENSEMBLE BRALS
BANE E* REED PIPE SYM LEAD SYHN PAD SYHN SFX ETHNIC PERCUSHIVE SFX
1 2 3 4 i1 & 1 a

Q o]
I
GROUP
Dans certains cas, le £-96 sélectionne une Variation plutdt que le Tone Capital Ne soyez pas
étonné si le E-96 ne choisit pas toujours le Tone de votre choix. Le Tone sélectionné est par-
fois meilleur que celui auquel vous pensiez

Cela vous rameénera 2 1’affichage des Numéros et vous montrera le Tone sélectionné en
appuyant sur le bouton VARIATION A W

! A DI
Pt Echo Ir-es 3

zEcho Pan g
vl 2 7

i.e O signifie ici que le Tone Echo Drops est le Capital de cette familie de Tones.
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Remarque: 5ivous préférez que | écran ne revienne pas b Ja page Master dce stade. appuyez sur { TONE] & gauche
de {'écran (le témoin s'allume) Dans ce cas, la seule manigre de revenir  Ia page Master consiste & appuyer une fois
de plus sur [TONE] (le témain s'éeint)

Sélection de Tones pour d’autres Parts

Pour choisir des Tones pour les autres Parts Directs (Upper2, Lower, M Bass), appuyez
d’abord sur le bouton de sélection de Part correspondant et revenez ensuite & 1'étape (1) Si
vous entendez toujours le Part Upper] lorsque vous jouez sur le clavier, voyez “Sélection de
Parts Directs pour le jeu” en page 23

Remarque: Vous étes libre de sétectionner le Tone que vous voulez pour les Parts mentionnés ci-dessus (Uppert,

Upperl, Lower, M Bass) S°i en est ainsi pour le Past M Bags, rappeiez-vous néanmoins que ce Part est monopho-
nique Jorsqu'il est superposé au Part Lower

Remarque: Pour sélectionner un antre Bank dans le méme Group, appuyez sur [BANK), puis sur un numéro suivi
d’un avire auméro (ou le méme) pour sélectionner un Tone dans ce Bank 1l ne faut préciser le Group que si le nou-
veau Tone appartient 3 un autre Group

Remarque: Pour sélectionner un autre Tone au sein du méme Bank, appuyez sur un bouton numéroié

Remarque: Voyez “Effets” en page 79 pour ajouter des effets au Tone sélectionné

Symbole éa Pécran

Voici ia signification du symbole apparaissant & c6ié des noms de Tones:

Symbaole Exemple Explication

It existe quelques Variations pour ce Tone Appuyez sur VARIATION
0 10 Piano 1 A ¥ pour en sélectionner une

Dans la fenétre Variation, ce symbole indigque que e Tong en ques-
tion est ie Capital

Sélection de Tones au moyen des commandes

(n
2

(3)

(4)
{5)

(6)

(7

Sélectionnons maintenant un Tone avec les commandes,

Appuyez sur [TONE] situé a gauche sous ’écran (le témoin s'allume).
Sélectionnez le Part anquel vous désirez assigner un Tone.

Vous pouvez utiliser soit les boutons de sélection de Part soit la commande [DRUMS/PART].
Veillez cependant a ne pas sélectionner un Part Arranger (ADR, ABS, AC1~ACH) lorsque
vous utilisez la commande Mais laissons cela pour plus tard.

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner un Group.

Remarque: Ceue fois, 1a sélection du son est effectuée immédiatement. $i vous tournez la commande [ACCOMEP/
GROUP), vous appelez le Tone du mé&me Bank et Numéro du Group nouveliement sélectionné. Lorsque vous sélec-
tionnez les Tones au moyen des bouten de la section TONE, le E-96 attend toujours que vous spécifiez un numéro
de Tone avant de choisir ce Tone {ou sa "meilleure” Varintion)

Utilisez la commande [BASS/BANK] pour changer de Bank.
Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner un autre numéro.

Remarque: La sélection ¢'un numéro avee cetie commande appelle toujours te Capital de cette famille de Tones
En d'autres termes, ta méthode “bess of ™ n"est pas active ici

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner une autre Variation.

Remarque: Vous pouvez également utifiser n'importe quelle combinaison de ces deux méthodes (section TONE
et les commandes) pour sélectionner des Tanes.

Appuyez une fois de plus sur [TONE] pour revenir & Ia page Master.

Remarque: La sélection de Tones peut étre automatisée an moyen des mémoires Performance (voyez page 36)
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4.4 Sélection de Drum Sets pour le Part M.Drums

(3
(4)

Voici comment sélectionner des Drum Sets pour le Past M.Drums:

Appuyez sur le bouton Keyboard Mode [M.DRUMS] pour assigner le Part M.Drums au
clavier.

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.DRUMS] pour sélectionner le Part
M.Drums pour Y’ édition.

N’appuyez pas sur GROUP B & ce stade car tous les Drum Sets se trouvent dans le Group A,
Appuyez sur [BANK] (le témein s'allume).
Appuyez sur un bouton numéroté pour sélectionner un Bank (2, par exemple),

A2 Standard  JigS2 8]
1 Room [ "
Z =
= 7
k Z

Comme vous le voyez, tous les Drum Sets se trouvent dans ce Bank. Appuyez donc sur
1 pour sélectionner le Drum Set Room.

Remarque: Le Bank 4 contient deux Drum Sets: J Elecironic ot 2 TR-808 Appuyez sur le bouton 2 pour choisir
le set TR-808

Remarque; 1) est possible de ssuvegarder vos sélections de Tane et de Drum Set (ainsi Gue d'autres réglages) dans
une mémoire Performance Aprés avolr assipné d autres Tones aux Part Directs. sauvegardez donc ces réglages dans
une mémoire Performance (voyez page 36)

4.5 Qui choisit les Tones? ~ Tone Change

(1}
(2}

La sélection de Tones se fait automatiquement en réponse i des messages venant des données
de morceau du Recorder (pour les Parts Directs), des Music Styles que vous utilisez {pour les
Parts Arranger) ou de la mémoire Performance gue vous sélectionnez. Autrement dit, chague
Part du E-96 sélectionnera un autre Tone lorsqu'une des section du E-96 ou un fichier stand-
ard MIDI lui demande de le faire.

Cela peut parfois ne pas vous convenir. Dans ce cas, réglez le commutateur Tone Change sur

Frf de sorte que ia sélection de Tones ne se fasse que par la sélection de mémoires Perform-
ance ou par vous-méme.

Prt La sélection de Tones reste active jusqu'd ce que vous sélectionniez un autre Tone ou
une mémaoirg Parformance

Dans ce cas. les assignations de Tones Directs sont affectées par des changements de
programme compris dans le fichier standard MIDI que vous reproduisez Lorsqu'if est
sur Sng. le commutateur de changement de programme reagit aux messages de chan-
gement de programme sur disquette

Notez qu'il y a pew de différence entre Prf et Sng tant que vous ne reproduisez pas de
fichier standard MiDI

Sng

Remargue: Le commutateur Tone Change ne s applique qu'aux messages “internes”. Les changements de pro-
gramme regus via MIDIIN seront loujours exéeutés. quelle gue soit la position des commutateurs Tone Change

Voici comment régler le paramétre Tone Change:

Appuyez sur [TONE] pour sélectionner le mode Tone.

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F1] (RTime) pour sélectionner le Part
Pirect.
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(3} Utilisez les boutons [PAGE] A/¥ pour sélectionner le Part dont vous désirez changer le
réglage Tone Change.

! Tone Changs

7,

‘PERFORMANCE MEM ! SOMG SELECTION

Le nom du Part sélectionné apparait dans la barre de déroulement,

{4) En vous servant de la commande [DRUMS/PART], réglez le commutatenr Tone
Change sur Frf on Sns.,

{5) Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir & Ia page Master.

4.6 Remargues générales

Avant de passer aux fonctions de jeu de votre E-96, voici deux remarques générales.

= [.a sélection de Tones au moyen de boutons de la section Tone est possible i tout
nonent,

En d’autres termes, peu importe la fonction d'écran que vous choisissez ou ce que vous ées

en train de faire, vous toujours sélectionner d’autres Tones pour le Part dont vous avez enfon-

cé le bouton de sélection en dernier liea,

= Sauf en mode User Style (voyez page 102), la sélection de Music Styles venant d’une
mémoire Performance ou de la mémoire interne (Styles usine) est possible & tout
morment.

4.7 Fonctions de jeu en temps réel

Votre E-96 vous propose également des contréles de jeu ainsi gue des fonction qui vous per-
mettent dajouter de 'expression & votre performance.

Pitch Bend et Modulation

Modulation

Plus bas Plus haut

-t BENDER o

Tournez le levier BENDER/MODULATION vers la droite pour augmender la hauteur des
notes que vous jouez ou vers la gauche pour la diminuer Relichez le levier pour revenir 3 la
hauteur standard

Poussez le levier loin de vous pour ajouter du vibrato aux notes que vous jouez. Relichez le
levier pour supprimer le vibrato,
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Transpose et Octave Up/Down

& Transpose

(1)
(2)
(3)

4)

Si vous avez I'habitude de jouer dans une tonalité particulire, la fonction Transpose vous
permeitra de continuer & jouer dans celie tonalité tout en sonnant dans une autre tonalité. De
cette fagon, Yous pouvez accompagner un chanteur ou un instrument qui chante ou joue dans
une autre tonalité que celfle dans laguelle vous jouez ce morceau d’ordinaire.

Remarque: [ a transposition s appligue & tous les Parts sauf aux Parts MDR (Manual Drums) et ADR (Accompa-
niment Drums)

(a) Réglage de I’intervalle de transposition en temps réel

Pour régler I'intervalle de transposition en temps réel, maintenez Ie boutor [TRANSPOSE]
enfoncé (le témoin s'allume) et appuyez sur OCTAVE [UP] pour relever la hauteur des notes
ou sur OCTAVE [DOWN] pour ’abaisser. Chaque pression sur ces touches correspond a un
demi-ton. Pour transposer dans ia tonalité de Sol, maintenez [TRANSPOSE] enfoncé et
appuyez sur OCTAVE [UP] & six reprises (ou cing fois sur OCTAVE [DOWNI). Vous pou-
vez vous demander pourquoi appuyer six fois sur [UF] plutdt que sept fois (7 demi-tons con-
stituent une quinte parfaite). Cela s’explique du fait que le réglage usine de 'intervalle de
transposition est “+1”. La fonction Transpose ne vous permet pas de spécifier *0” (soit Do ou
pas de transposition) de sorte que, lorsque vous Lransposez VEr's le bas, vous passez de "17 &
.1 C’est pourquoi i ne faut appuyer que cinq fois sur [DOWN] pour transposer vers le bas
dans 1a tonalité de Sol).

Une pression sur le bouton [TRANSPOSE] vous permet d’alterner entre la nouvelle tonalité
(ie témoin [TRANSPOSE] s’allume) et Iz tonalité normaie (le témoin [TRANSPOSE]
§'éteint).

(b) Réglage de V'intervaile de transposition a ’écran
Si vous préférez régler 'intervalle de transposition de maniére plus “savante”, voici comment
faire:

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parametre.
Appuyez sur [F2] (Tune).

Si nécessaire, utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner la premiére page
Param'\Tune.

IMiastser Made Vale
[4]

_ Int+5ong e
] ¥ 1

¥ TUME S TRANSPOSE ™

PREAM
1Gibal

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour régler 'intervalie de transposition
{~13~11).

Remarque: Vous ne pouvez pas sélectionner fa vaieur de (ransposition “0” car ce réglage (pas de transpasition)
n'a pas de sens Pour revenir & 1 tonalité normale. appuyez sur le houtors [TRANSPOSE] et veillez & ce que son
1émoin s éleigne

Vous pouvez également sélectionner un auire mode de t:anspesition av moyea de fa com-
mande [BASS/BANK]:

Mode Explication

int S témoin I TRANSPOSE] est allumé. seuls les Paris Directs et Arranger
seront lransposeés

Song Seuls les Parts du morceau Recorder seront transposeés
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Explication

ey PTRALITDTSY e =

e sl ITRALIAR Taat

B
FEL I

seront transposées En fait e résultat est te méme quavec le paramétre Ax
Shift du mode MID}

int+Song

Sile témain [TRANSPOSE] est aliumé, las Parts Directs et Arrangar ainsi qua
les Parts Recorder seront transposés

Int+MIDH

Sile témoin [TRANSPOSE] est ailurné, les Parts Directs et Arranger ainsi que
toutes les nates recues via MID! seront transposés

Seng+MIDI

Si fe témoin [TRANSPOSE] est allumé, les Parts du morceau Recorder ainsi
que toutes les notes recues via MID! seront transposés

Al

Tous les Parts et toutes les notes reguas seront transposes

Comme vous pouvez le constater, la fonction Transpose est extrémement souple. Les options
Int+Song et All sont probablement celles que vous utiliserez la plupart du temps. Int peut

s’avérer utile pour ne wansposer que les Parts Directs et vous permettre d'accompagner un
morceau Recorder dans “votre” tonalité tout en produisant la tonalité du morceau.

Temtd Nk T

Remargues Los Parls MDR o ADR ne SO Jmais iransposes car cela i aurait aue

un sens Aprés tout, chague note

d'un Part MDR/ADR se voit attribuer un sor de percussion différent et si vous les transposiez. vous devriez appuyer

sur dze touches différentes pour obtenir le son que vous voulez,

(5} Appuyez sur {F5] (Exit) peur revenir a la page Master.

B Octave Up/Down

OO

naLms
PERT GRGUP

MOAUMY Maags

ACCOMP

BASSG
BANK

LOWER
HUMBEh

UPPER
VARIATION

LOWER LPPER 2 VEPEN §

TQCTAVE

TRANSPOSE Diran ur

b T ™™

Les boutons OCTAVE [UP] et [DOWN] vous permettent de transposer des Parts Directs
d'une octave vers le haut ou vers le bas. Avant de pouvoir opérer cette transposition d’une
octave vers le haut {(UP) ou vers le bas (DOWN) pour un Part Direct, il faut d’abord sélec-
tionner ce dernier  la page Master au moyen de son bouton de sélection de Part,

Pour transposer le Part Lower d'une octave vers le bas, par exemple, appuyez d’abord
sur [LOWER] (Ie témoin s'allume) et puis sur OCTAVE [DOWN] (ie témoin s'allume),
Ensuite, vous pouvez appuyer sur d”autres boutons de sélection de Part pour effectuer la
méme (ou une autre) transposition. En d*autres termes, ’octave choisi sera conservé méme
si vous sélectionnez un autre Part Direct apres avoir activé Octave Up ou Down pour un Part.

Remarque: Le Part MDR ne pewt pas éure transposé

True: Le mode Octave sélectionné reste en vigueur lorsque vous assigner un nowveau Tone é un
Part Direct donné. Si vous ne désirez pas effectuer ce glissement d' octave avee le nouveau Tone,
coupez la fonction Octave Up on Down pour le Part en question.

Pédale de maintien {Hold)

La fonction Hold peut servir pour les Parts suivants, individuellement ou en combinaison:-
Upperl, Upper2, Lower et M. Bass a condition que vous choisissiez le mode Keyboard
WHOLE L ou WHOLE R. En mode SPLIT (scission), 1a fonction Hold de la pédale de main-
tien ne fonctionne que pour le Part se trouvant le plus 2 droite Si Upperl et 2 sont superposés,
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1a fonction Hold s’appliquera & tous les deux. En mode UP2 Split, cependant, la fonction Hold
ne sera active que pour le Part Upperl.

Commutateur au pied assignable

Vous pouvez brancher un commutateur au pied DP-2, DP-6 ou Boss FS-51, disponible en
option, 4 la borne FOOTSWITCH afin de semplir diverses fonctions. Si vous ne changez pas
les régiages usine, ce commutateur au pied vous permettra de lancer et d'arréter la reproduc-
tion de I’ Arranger.

Pédale d’expression

Si vous raccordez une pédale EV-5 ou FV-300L, disponible en option, a la borne EXPRES-
SION PEDAL vous pouvez piloter le volume de tous les Parts au pied. Vous pouvez inverser
I'effet d’expression de la pédale et préciser les Parts qui ne doivent pas étre contréiés par la
pédale d’expression (voyez page 98).

Master Tune

(1}
(2)
(3

(4)

(3)

1l ne s’agit pas & proprement parler d’une fonction de jeu mais elle vous permet d’accorder
votre E-96 en fonction d'instruments acoustiques qui ne peuvent étre accordés.

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parametre.
Appuyez sur [F2] (Tune),
Utilisez les boutons [PAGE] A/¥ pour sélectionner Ia premiére page Param\Tune,

Master

X i
494G
. L4 -~ - N -

L + ~

TUNE — TRANSPOSE ™

Utilisez la commande {DRUMS/PART] pour accorder votre £-96 en fonction de I’in-
strument acoustique.

La valeur affichée (440 OHz) constitue la hauteur standard pour ia note A4 (Lad).

Remtargue: Le réglage Master peut &tre sauvepardé dans une mémoire Performance avec d'autres réglages. Cela
vous petiiet de rappeler immédiatemnent votre accordage “fidte 3 bec” (instrument tristement célebre pour son
“désaccord” chronigue; reconnaissons guun hautbois est égatement s difficile i accorder)

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir i la page Master.
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Jouer avec accompagnement —

Avant de vous montrer commert sélectionner des Music Styles, voyons un peu leur structure.

5.1 Arranger et Music Styles

Considérez les Music Styles de I’ Arranger comme votre groupe d'accompagnement. L illus-
tration suivante vous montre que cette suggestion n’est pas aussi saugrenue qu’il n’y parait
car votre E-96 est capable de jouer plusieurs “variations™ (appelées divisions) d’un accompa-
gnement donné. Il ne vous reste plus qu’a choisir un type de musique: salsa, rthumba, pop-
rock ou big band.

Vous étes le dirigeant du groupe ce qui signific que vous devez expliquer aux membies de
votre groupe ce u'ils doivent jouer. En d’autres termes, vous devez leur dire Ie nombre de
mesures que chaque partie du morceau contient et comment [a mélodie el/ou le solo doi{ven)t
étre accompagné(s).

+ ; Fili-In
L. To Qriginal
P Original
# ¥
Intro e im Fill-iny Ending
Variation b
Fitl-ln
é I To Variation

vl Fiin ‘

. To Driginal
. Original v
Intro — e Fill-ln Ending
A Variation 4
Fill-in
+ l To Variation

Lignas grises: Intros et Endings facultatils
Appuyez sur [BASIC] cu [ADVANCED] pour chaisir le niveau

Chaque carré blanc dans I'illustration ci-dessus représente une division. Bien que vous ii"ayez
pas besoin de ce terme ici, cela vous aidera 4 comprendre comment programmer vos propres
Styles. Une division est une des versions de 1'accompagnement (ou Music Style) choisi.
Comme vous le voyez, vous disposez de deux modes: Basic et Advanced, constitués chacun
de deux divisions appelées Original et Variation.

Comime son nom l'indique, Basic est le niveau d’accompagnement “normal™; il ne contient
que les ingrédients de base d’un accompagnement professionnel. Le nivean Advanced, par
contre, peut soit proposer une autre version du Music Style sélectionné soit une version plus
élaborée de ce Style. Les deux niveaux (Basic et Advanced) vous laissent ie choix entre 1'ac-
compagnement Original ou une alternative (appelée Variation). Cette derniére ajoute souvent
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un ou deux Parts & I’accompagnement et peut, par exemple, utiliser des trompettes puissantes
au lieu de rompettes avec sourdine.

En tant que dirigeant du groupe, vous devez donc dire aux musiciens ce qu’ils doivent jouer
et quand. Si vous voulez que 'accompagnement devienne de plus en plus complexe, voici
une séquence utile:

Structure typique o un marcesu

1er couplet | 26 couplet

Advanced/ Advanced/

Basic Basic/ Basic/
Original Variation Original Variation Variation
BASIE CORORAL BASIC VAMATIZH {ADVANCED  OfiGiHaL DASIC VATUATION | ADVAHZED VARIATION
i L i l L] —— A —_ L L L] -y

Indicators must gkt l

D’ autres éléments peuvent vous aider & peaufiner I'accompagnement. Au lieu de passer
abruptement au niveau Advanced/Original, vous pourriez jouer une transition pour annoncer
une nouvelle partie du morceau. C’est 1a fonction de Fill In [TO VARIATION] et [TO ORIG-

INALL

Structure typlque d'un morceau

1ercouplet) e couplet ot | 2e refrain
{mesures 17} aEE e ERE e i : FE T
Basic Te Basic/ Advanced/ Advanced/
Criginat  {Va1istenl  variation Qriginal Variation Variation
aanic DRUGHIAL [TOvauation]  8ASIC VARIATION §ATVANGED  BHIGINAL a4ASIC VARIATIGN (ADVANCED WATIATION
indiceio must light !

Voyez “Fonctions Music Style” en page 40 pour en savoir plus sur les divisions et fonctions
de Music Style qui vous permettent de créer un accompagnement professionnel.

Parts de I’Arranger

Chague accompagnement (ou Music Style} peut contenir jusqu’a huit partitions:

Part Explication

A Drums Satterie d'accompagnement. Ce Part pilote les sons de batterie et de percussion
du Drum Set assigné au Part ADR

A Bass Basse d'accompagnerment Ce Part joue Iz ligne de basse du Music Style choisi
il s'agit des Parts d’accompagnement malodigues Selon le Music Style choist. il
peut arriver que seuls guelgues uns de ces Parts ne jouent: cela peut aller d'une

Acl-Act . - . . . . .
ligne de piano. de guitare. d orgue a une ligne pour une nappe de syntheé. Les
Parts accormnpaghement ne ioueni pas tous des accords

Les Parts A. Bass et Ac se basent sur les accords ou les notes que vous jouez dans la zone de
reconnaissance d'accords, ¢ -i-d. la zone que vous avez définie et attribuée & I’ Arranger au
moyen des boutons Assign [LEFT] et [RIGHT].

Si vous démarrez 1" Arranger sans jouer d’accord dans la zone Assign, vous n'entendrez que
la batterie du Music Style sélectionné. Dans la plupart des cas, cependant, le E-96 aura déja
mémorisé un accord, de sorte que vous entendrez 1'accompagnement complet.
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5.2 Sélection de Ia zone de reconnaissance d’accoids

Lo Arrnger du B-06 et lneractf L s™agit en fait d'un processeur i utidioo uin iwtid e

division du Music Style) et le transpose en temps réel en fonction des notes que vous jouez
dans la zone de reconnaissance d'accords (voyez plus bas), de sorte que {'accompagnement
joue toujours dans la tonalité que vous spécifiez Toutes les divisions de Style de ' Arranger
sont programmées pour jouer dans la tonalité que vous choisissez en appuyant sur les touches
correspondantes dans 1a zone de reconnaissance d'accords du clavier

S
1

NG

AR

Notes grises + notes
agires: mode Siantard

Notes noices; mode Intel- [ —

ligent :(:,‘;; [ s e e e
X Ce Music Style (ou motif) va tre traile
K d I

Vous devez également préciser la moitié du clavier sur laquelle le E-96 doit repérer les
accords. Bien que vous utiliserez souvent Assign {LEFT], vous pourriez également appuyez
sur [RIGHT] pour que I Arranger épie a moitié droite du clavier. Notez qu'il est possible
d’activer les deux moitiés du clavier afin d’alimenter 1’ Arranger avec tous les accords joués.

e
P
AN

Assign LEFY

Agsign RIGHT
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La plage des moitiés Gauche et Droite du clavier peut ére définie au moyen du paramatre
Keyboard Mode Split (voyez page 25). En d’autres termes, le point de scission (Split) que
vous choisissez pour les Parts Directs est aussi le point de scission entre les zones de recon-
naissance d’accords Gauche et Droite {Arranger Chord).

5.3 Sélection du mode Arranger Chord

Avant ¢’ utiliser un Music Style, vous devez effectuer quelques choix. Le plus important con-
siste & préciser la maniére dont les informations de notes seront envoyées a I’ Arranger pour
qu’il joue le Music Style dans ia bonne tonalité. Vous avez le choix entre trois possibilités:

Standard

Une pression sur le bouton {STANDARD] (le témoin s'allume) signifie que vous choisissez
ie mode normal de reconnaissance d’accords, En mode Standard, I'accompagnement
mélodique reproduit les accords que vous jouez dans la zone Arranger Chord Assign (ou zone
de reconnaissance d'accords) du clavier. Si vous ne jouez qu'une note dans cette zone, I'ac-
compagnement nie jouera gue cette note; il considérera donc que vous avez délibérément
“oublié” le reste de votre accord. Notez que pour que votre Music Style joue un accord
majeur, mineur ou de septibme, il suffit de jouer deux notes. D’autres accords plus complexes
demandent que vous appuyez sur trois ou quatre touches.

Piano Style

Au liew d'appuyer sur [STANDARDY, vous pourriez appuyer sur [PIANO STYLE] (le
témoin s'alturne) pour changer la méthode de reconnaissance d’accords. Piano Style sigaifie
que vous pouvez jouer sur voire E-96 comme vous le feriez sur un piano. Dans ce mode, il
vaut mieux n’activer que le Part Upper! (mode Whole Right) afin de ne jouer qu'un Part
Direct sur tout le clavier. Le mode Piano Style fonctionne comme suit: 1’ Arranger décode
chaque accord joué —quelle que soit Ia fagon dont vous le jouez. Pour faire en sorte que I'Ar-
ranger joue un autre accord, vous devez jouer au moins les trois notes qui constituent }'ac-
cord. Vous pouvez jouer plus que les trois notes d’accord mais souvenez-vous que deux notes
ne suffiront pas pour que I’ Arranger suive. Vous pouvez également activer les deux boutons
{LEFT] et [RIGHT] pour que le clavier entier devienne la zone de reconnaissance d'accords.

L Arranger joue toujours | sccord précédent

L' Arranger se met b jeuer en Do
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Intelligent

Appuyez sur [INTELLIGENT] (le témoin s'ailume) si vous voulez que I' Arranger ajoute les
notes manguaites de Paceord, S oy ez be Muel do r dfdranc e vails | Gua-ared i tabload des
accords intelligents et la maniére de les jouer. Le E-96 peut traiter pratiquement tous les
accords.. et pour cela, il vous suffit de jouer maximum trois notes (deux pour les accords
mineurs el de septiéme et une seulement pour les accords majeurs)! C'est probablement le

mode que vous utiliserez le plus souvent

5.4 Inversion et Hold

nversion

Hold

Appuyez sur le bouton [INVERSION] (le témoin s'allume) pour changer la facon dont I'Ar-
ranger litles accords Sile témoin n'est pas allumé, le Part A Bass joue Ia fondamentale des
accords qui alimentent 1" Arranger tandis que les accords des Parts Acl~6 sont produits de
fagon & éviter les intervalles d'un demi-ton (pour accords compiexes) qui preduisent invari-
ablement de la cacophonie,

31 vous activez I"Inversion, vous disposez de plus de liberté artistique car vous spécifiez la
note jouée par le Part A Bass. Activez a fonction Inversion pour des morceaux qui reposent
davaniage sur la basse que sur des motifs d’accords (par exemple Do — Do/Si - Do/Si, et ).

Appuyez sur Arranger Chord [HOLD)] (le témoin s'atllume) pour que I’ Arranger continue 2
jover Dé&s que vous jouez un autre accord, ]'accompagnement change mais tant que vous ne

jouez pas d'accords, I'accompagnement mélodigue continue i jouer I’accord spécifié préala-

blement. Si vous n’activez pas la fonction Hold, I’accompagnement mélodique s’arréte dés
que vous fachez les touches de la zone alimentant |’ Arranger.

5.5 Fonctions Music Style

FADE BYMNCHRD Fitl 14
[+} ] a3 Q [}
1 os? STAMY EToR 0 VARIATION 10 GRGINAL HALF paft fut [RELL MIITE
o Q i) o O 0 o]
DASIS  AVARTED OAIBINAL ARt HTRD STARTAYIOR ESEHNG. RELET

o] . JTd L]

Lancer un Music Style

Ly

Il'y a plusieurs manires de faire démarrer les Music Styles:

Appuyez sur le bouton [START/STOP] (le témoin s'allume) pour lancer immédiate-
ment I’ Arranger.
Ou:

Arrétez la reproduction du Style en cours (voyez plus bas) et appuyez sur le bouton
[INTRO] (e témoin s'allume) pour faire démarrer la reproduction du Style avec une
introduction musicale.
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3

La longueur de "Intro dépend du Style que vous avez choisi. A la fin de {"Intro, I’ Arranger
commence 3 jouer la division du Music Style que vous avez séiectionné au couss de I'Intro.
Vous pouvez choisir une division {Basic, Original, etc ) avant la fin de I'Intro

Ou:

Appuyez sur Synchro [START] (le témoin clignote) et jouez un accord (ou juste une
note en mode Intelligent, voyez page 40). L’Arranger commence aussitot que vous avez
joué une note dans la zone de reconnaissance d'accords (voyez page 38).

Remarque: Ne jouez pas de changements d'accords pendant I'Intro A a différence des accompagnersients “nor-
maux”, les motifs d introduction contiennent généralement des changements d'accords La fonction de reconnais-

sance d'accords ' est pas désactivée durant la reproduction de FIntro ou de PEnding de sorte que te début dun mor-
cean puisse sauter d'une tonadité i Iavtre

Une autre facon de lancer la reproduction consiste & utiliser Ia fonction Fade In (voyez
page 46).

Arrét d’un Music Style

(1}
{2}

(3

1l y a trois fagon d'arréter la reproduction d’un Style:

Appuyez sur [START/STOP] pour arréter immédiatement la reproduction.

Appuyez sur [ENDING] {le témoin clignote) pour activer Ja fonction Ending (fin). Le
motif Ending (ou coda) commencera au début de la mesure suivante.

Remargue: Ne jouez pas de changements d"accords pendant EEnding . A la différence des accompagnements
“normaux ", les motifs de fin contiennent généralement des changemenis d’accords. La fonction de reconnaissance
d'accords n'est pas désactivée durant la reproduction de I'Intro o de 'Ending de sorte que ta fin d'un morceau puis-
se sauter d'une tonalité & I'autre

Appuyez sur [SYNCHRO STOP] et retiichez toutes les touches dans la zone de recon-
naissance d'accords du clavier. L’accompagnement s’arréte alors,

1] est inutile de redémarrer la reproduction du Style manuellement si vous avez également
activé Sync Start (le témoin s'aifume).

Une auntre maniére de terminer un morceau consiste & utiliser 1a fonction Fade Out
(voyez page 46).

Sélection d’une autre division de Style

Comme nous |'avons dit plus haut, vous pouvez “professionaliser” votre performance avec
I' Arranger en sélectionnant divers motifs d'accompagnement. Voici les niveaux et les divi-
sions que vous pouvez sélectionner:

M Basic et Advanced

O O o

BASIC ADVANGED CRIGINAL  VARIATION

L Ju J Ju J

Appuyez sur le bouton [BASIC] pour sélectionner la version Basic du Music Style
(voyez page 36 pour en savoir plus sur Basic et Advanced). Appuyez sur le bouton
[ADVANCED] pour sélectionner le nivean d’accompagrement avanceé.

Remarque: Vous ne pouvez activer qu'usn seul de ¢es niveaux i la fois Une pression sur [BASIC) coupera le
niveau [ADVANCED] et vice versa

Appuyez sur le bouton [ORIGINAL] pour sélectionner 1'accompagnement “normal” Basic
Comme nous I'avons mentionné plus haut, Basic/Original est le motif d’accompagnement le
plus élémentaire parmi les guatre disponibles. Vous pouvez choisir un deuxiéme niveau d’ac-
compagnement en appuyant sur [VARIATION] en mode Basic Vous pouvez faire de méme
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pour le niveau Advanced, ce qui vous donne un total de quatre motifs d'accompagnement par
Music Style (que vous pouvez encore multiplier par trois: voyez le paragraphe suivant).

B Aiajeur, mineur, septieme
Voici une division de Style “invisible” Vous verrez, avec le temps, que les motifs Intro et
Ending changent en fonction de "accord que vous jouez Vous avez trois possibilités:

Avant d’aller plus loin, appuyez sur Music Style [BANK] 8, Numéro 2 pour sélectionner
le Style 82 Schlager (voyez page 47 pour ia sélection de Styles). Appuyez sur [INTRO),
Synchro [START] et Synchro [STOP). Les témoins correspondants doivent s’aliumer,
(Appuyez sur [INTRO] avant d’effectuer les opérations suivantes.)

Type d'accord Résultat

Majgur {M) Appelle le premier niveau d accompagnement {accord majeur}

Appelle le deuxigme niveau d'accompagnemant Essayez en jouant un accord Do

Mineur {m) majeur; appuyez une fois de plus sur INTRO] et jouez un accord Do mineur

Chaque fois que vous jouez un accord de septiéme, vous activez encore un autre
Saptieéme (7} niveau d accompagnement Essayer en jouant d abord un Do majeur et puis un
accord de saptieme

Vous pouvez ainsi multiplier le nombre de certaines divisions (telles que les Intros et End-
ings) par trois!

Remarque: Le E-96 est pourva d'une fonction gui vous permet d'assigner librement divers types d'accords (7/5,
dim ete ) & un de ces niveaux {voyez page 93)

8 Fills: To Original et To Variation

FILLIN
o o) O O

TO VARIATION TO ORIGINAL HALF BAR AT BAEAK MUTE

L J Jud

Coupez la fonction Synchro [STOP] et activez la fonction Arranger Chord [HOLDL
Lancez ia reproduction du Style choisi en appuyant sur [START/STOP].

Fill In [TO ORIGINAL] et [TO VARIATION] sont deux fills (ou transitions) (ue Vous pou-
vez utiliser 4 Ia fin d’une phrase musicale (couplet, refrain ou pont). Ces deux boutons font
deux choses a la fois:

En mode Original En mode Variation
7O ORIGINAL Joue te Fill Original (J:)or:.!geénlzl Fill Originat et séiectionne e niveau

Joue le Fill Variation et sélectionne

TO VARIATION . o
te niveau Variation

Joue le Filt Variation

Appuyez sur ces boutons. Commencez avec [TO VARIATION], puis appuyez sur [TO
ORIGINALL

Considérez un Fill comme le moment du morceau oi le batteur peut jouer un roulement tandis
que le bassiste et le claviériste varient leur accompagnement en ajoutant des notes ¢i et 1
Les Fill-Ins durent une mesure mais vous pouvez produire des Fills plus courts en procédant
comme suit: appuyez sur {TO VARIATION] ou [TO ORIGINAL] au premier, deuxiéme ou
troisigme temps d’une mesure (soit le ler ou 2&éme temps d’une mesure 3/4) pour lancer le
Fill immédiatement. Il durera jusqu’a la fin de la mesure en cours. Si vous appuyez sur Je bou-
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tont [TO VARIATION] ou [TO ORIGINAL] au dernier temps de la mesure en cours, le Fill
commencera sur le temps suivant et durera toute une mesure.

Remargue: Vous pouvez également fancer la reproduction de Style avee [TO ORIGINAL] ou {TO VARIATION]
Une fois de plus I" Arranger choisiza le niveau (Criginal ou Variation) du Fill

Truc: L'Iniro et I Ending du Style sélectionné ne pewvent sexvir de Fills Voyez “Iniro ef Ending”
pour en savoir plus.

N’arrétez pas la reproduction du Style.

® Fonctions Fill complémentaires: Fill In Half Bar et Fill In Rit

Certains morceaux pop en 4/4 contiennent des mesures qui ne durent que deux temps. La
place habituelle de telles mesures est entre le premier et le deuxiéme couplet. Une autre posi-
tion favorite de ces “demi-mesures” est située & Ia fin du refrain ou du pont. Votre E-96 vous
permet de reproduire ces “anomaties”. Appuyez sur Fill In [HALF BAR] (le iémoin s'allume)
pour activer la fonction Half Bar. Cela ne change pas la reproduction du Style. Half Bar ne
sera actif que lorsque vous appuyez sur [TO ORIGINAL} ou [TO VARIATION] et jouera
alors 1a moiti€ du nombre de temps compsis dans le Fill que vous avez choisi.

4alf Bar est sclive
la migtif ne dure que
doux mosuras

7er cotiplet

€0 couplet’| 1errefrain’| 3o couplet | 2e refrain:
< {men 1 T) ] {mos ool Tl AR R
Basic To Basic/ Advanced/ Basic/ Advanced/
Original  {Yato¥ori  variation Original Variation Variation
143 vhNIATIM
DABIC  DRIGHHAL BASIE  VARIATIGH | ADVAMELD DMIGIHAL | DASIC  VARATION {ADVAMELD vAMATION

_(-0 — —-— —i—;%-Im -l—z-
=1

Appuyer sur |HALF BAR]
dons la Yo meourn

Le bouton [RIT], quant & lui, est probablement plus adapté aux bailades. Activez-le (le témoin
s'allume) pour faire ralentir (“ritardando™) le Fill suivant (To Original ou To Variation).
Faites donc un essai: appuyez sur [RIT] (le témoin s'allume) et appuyez soit sur {TO ORIG-
INAL] ou {TO VARIATION]. Observez la fenéire Tempo.

Le tempo va ralentir pendant le Fill. A la fin du Fill, le Style reviendra au tempo précédent
(cela s’appelle “a tempo™). Si ¢'était trop rapide pour vous, appuyez simplement sur le méme
bouton Fill tout en gardant Pécran & 1'oeil.

Désactivez Fill In [RIT] (et [HALF BAR]) et arrétez la reproduction du Style.

B Intro ef Ending

Une fois le Style arrété, appuyez sur [INTRO] (le témeoin s'allume) pour faire démarrer la
reproduction du Style en commengant par une introduction musicale. N'oubliez pas d'appuy-
er sur [START/STOP] {ou d"activer Synchro {START]) pour lancer la reproduction du Style.
La longueur de Uintreduction dépend du Style sélectionné. Certaines Intros comprennent
deux mesures, d"autres huit, etc. I est également possibie d'utiliser la fonction Intro avec
Sync Start (voyez ci-dessous).

Pendant ia reproduction de 1'Intro, le témoin du bouton [ORIGINAL] ou {VARIATION]
clignote pour indiquer que cette division sera sélectionnée 2 la fin de I'Intro. Pendant la repro-
duction de 1'Intro, vous pouvez appuyer sur [ORIGINALY ou [VARIATION] {le témuoin cor-
respondant clignote) pour sélectionner une autre division qui commencera  la fin de 'Intro.
Remarque; Vous pouvez également appuyer sur (INTRO] au milicu d'un morcesu Dans ce cas. le témoin va cli-

gnoter jusquh fa fin de 1a mesure en cours et 5 aliumera au premier temps de 1a mesure sujvante pour indiquer que
I Arranger joue le motif d’introduction
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True: L intro est “renowvelable” ce qui signifie que vous pouvez appuyer nne fois de plus sur le
bouton [INTRO] pendant le mouif d' introduction. Si vous le faites sur le quatriéme temps de In pre-
nvi¢re mesure de U'lntro, vous reprendrez I Inire au début dés la denxiéme mesure B:en qw: cette
H'”! PEOE e SiEE v i it U",’"; G HIE o i“(,'ﬂ iy iihm" frepy r”'li TN IR P E N n 1y

lement de baitterie, par e,\cmp{e), vous pourriez combiner cette rechmque avec la fonctimr Fade
Out (voyer page 46) afin de personnaliser davantage encore vos fins de morceaux

Si vous appuyez sur {ENDING] pendant la reproduction du Style, son témoin clignotera
jusqu’a la fin de la mesure en cours et puis 'allumera au premier temps de la mesure suivante
pour indiquer que I’ Arranger joue fe motif final La fonction Ending vous offre un motif final
pour vos morceaux. kci aussi, la longueur du motif dépend du Style sélectionné.

La reproduction du Style s’arréie la fin du motif Ending

True: Les morifs Intro er Ending du Style sélectionné penvent également servir de “fills” De
méme, vous ponrriez commencer un morcea avec le moiif Ending et le terminer avec [' Intro

N oublicz cependant pas que fa longucwr des Intios et Endings varie d'un Style a Pautre. Avant
de les utiliser, essayez-les et voye:z si le nombre de mesures convient & I usage que vous voules en
faire De plus, la reproduction du Srvle 5" arréte aprés le motif Ending. ne I oubliez pas quand vous
utilisez Ending comme motif d’ imiroduction

Changement de Vaccompagnement de hatterie

MUSIC STYLE smipi seT

O o]
BANK ADCK & POP  EASY LISTEN  50'5 & 60's SWING LATIN 3 LATIN 2 STANDABD  WORLD USER
4 5 i} 7 8
0
MDY SEY

Votre E-96 vous permet de modifier I’accompagnement de batterie en temps réel. La sélec-
tion d'un niveau Drum Variation ajoute (ou supprime) des instruments de batterie et de per-
cussion. Les changements (les ajouts ou retraits de sons) sont préprogrammeés.

Une pression sur le bouton Drum Variation {4] appelle tous les Parts de batterie et percussion
du Style sélectionné. Si vous appuyez sur Drum Variation [3], vous remarquerez que un ou
deux sons de percussion (les congas, par exemple) disparaissent. Appuyez sur Drum Varia-
tion {1] pour sélectionner I"accompagnement le plus simple du Style actuel, ou sur [2] pour
un Part Drom iégérement plus étoffé
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Autres fonctions utiles de reproduction de Style

B One Touch

9 00 O

0 o]
AUTD  LOCK

11 est probable que vous utiliserez régulizrement la fonction One Touch car elle rend bon
nombre de tiches automatiques.

Appuyez simultanément sur {RIT] et [ACC] pour activer le programme One Touch. L’écran
réagit en placant une fléche (<€) 2 cdté du nom du Style (p.ex. 824 Schlager). II se peut que
vous deviez maintenir les boutons enfoncés pendant environ une seconde pour activer ou dés-
activer One Touch. Si vous sélectionnez un Music Style alors que One Touch est actif, le E-96
charge automatiquement ce qui suit:

»  Arranger Chord [STANDARD] (allumé) et [HOLD] (allumé)

»  Tempo du Preset Style

«  Synchro [START] (allumé)

« Un Tone pour Upperl et Upper2 adapté au Style sélectionné

+  Mode Keyboard [SPLIT]

» Assign Left {Arranger Chord)

» Répglages Reverb, Chorus et Delay adéquats pour Upper1 et Upper2.

One Touch est pratique lorsque vous devez répondre  certaines demandes de la salle alors
que vous savez qu’aucune de vos mémoires Performance ne contient de réglages adéquats.
Pour votre propre “répertoire”, cependant, utilisez plutdt les mémoires Performance (voyez
page 36): c’est plus efficace.

Remarque: One Touch est annulé dés que vous sélectionnez une mémoire Performance

M Break Multe

FILL N
o 0 0 )

TO VARIATION TO ORIGINAL HALF BAR

Break Mute est une superbe fonction pour des morceaux rock’n'roll et des ballades. Appuyez
sur [BREAK MUTE] pour arréter | Arranger durant le reste de Ja mesure ou pour une mesure
entiére (lorsque vous appuyez sur le bouton au dernier temps d'une mesure). En général, la
mélodie ou le solo continue pendant cetle mesure silencieuse (tacet). Break Mute vous permet
d'effectuer les breaks de “Great Balls Of Fire”, par exemple.
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Votre timing est vital pour déterminer le moment oil le break se produira:

Uno masurn 474 Mesurg suivanio
B B R Tt

La reproduc-

: } ; tion du Style

fRCOMIMENcs

S5i veus nppuyeL st celle toucha dans gaite yono
RALAK MUTZ

Mueaurn | Moaure 2 Masure 3
ae C e
: . ' La roprodue-
; 4 ’ tior du Style
i recommaonce
 I———

BATAR MUTE

Remarque: La fonction Break Mute peut ¢galement s’uliliser avec des mesures 3/4 et 2/4 Une pression sur
[BREAK MUTE] au demier temnps d'une mesure entraine un break qui commence au début de la mesure suivante
Remargue: Breuk Mule ne peut Elre combinée avee {a fonction Half Bar, ce qui signifie que fes Breaks ne peuvent
dtre divisés en deux. Servez-vous de Reset (voyez page 47) pour obtenir un effet similaire

& Melody Intelligence

L’ Arranger de votre E-96 ne se contente pas seulement de jouer des accords mais vous pro-
pose également une contre-mélodie basée sur les accords que vous jouez dans la zone de
reconnaissance d'accords. Cette contre-méledie sera jouée par le Part Upper2 et ajoutée au
Part Upper! Dés que vous appuyez sur [MELODY INTELL] (le témoin s'allume), le Part
Upper2 sera activé (mais le témoin du bouton Keyboard Mode [UPPER?2] s'éteint). Vous pou-
vez assigner le Tone que vous désirez au Part Upper2

B Fade In/Fade Out

SYNCHRO FILL IN
] 0 o] o 0 o

START kel TO VARATION TO ORIGINAL HALF BAR  #iT AREAKR MUTE

JuJ

Fade In est une fonction qui peut venir 2 point occasionnellement, “Fade In” signifie que le
volume des Parts de I' Arranger et des Parts Directs augmente progressivement et donne 1'im-
pression que vous étiez d€ja en train de jouer depuis un certain temps avant que la musique
ne devienne audible. Pour effectuer ce “Fade In”, appuyez sur le bouton [FADE IN] (le
témoin se met & clignoter). Le volume est automatiquement réglé sur zéro avant d'étre pro-
gressivement auvgment€ jusqu’a la valeur spécifiée par le curseur [VOLUME]. Lorsque le
Fade In est terminé, le témoin du bouton [FADE IN] s’éteint.

Remarque: vous pouvez activer le Fade In pendant un Fade Qut (voyez plus bas) ce qui signifie que le volume
recommencerd & augmenter en partant du niveau atieint par la fonction Fade Qut au moment ol vous avez appuyé
sur [FADE IN] Vous pouvez également activer Fade Out pendant un Fade In

Les Fade Quts sont extrémement populaires en musique pop et le E-96 vous permet de ter-
miner un morceau tout comme }'original Pour cela, appuyez sur [FADE QOUT] (le témoin
clignote). Le volume décroit alors jusqu’au niveau zéro (le témoin reste allumé).

Pour revenir au volume original aprés un Fade Out, appuyez une fois de plus sur [FADE
OUT] Lareproduction du Style s'arréte automatiquement  1a fin d’un Fade Out.

True: Pour éviter des variations de volume lors du rétablissement du volume Master, appiyez
d'abord sur le bouton [START/STOP], attendez un moment, puis appuyez sur [FADE QUT]
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B Reset

Si vous &tes artiste de scéne, vous savez qu'il y a toujours quelqu’un dans le public gui vous
demande de I’accompagner pendant qu’il chante son morceau favori. Cela peut parfois tenir
de la gageure car la plupart des chanteurs amateurs ont (sans vouloir les offenser) un gros
probleme: le timing.

Appuyez sur fe bouton [RESET] chaque fois que vous &tes désespérément en perte de syn-
chronisation avec le chanteur (ou vice versa). Une pression sur [RESET] (situé 4 ia droite du
bouton [ENDINGI) relance automatiquement la reproduction du Style au premier temps.

d Dynamic Arranger

Appuyez sur le bouton IDYNAMIC ARRANGER] lorsque vous désirez controier le volume
de 1" Arranger via la force avec Inguelle vous frappez les touches (toucher) dans la zone de
reconnaissance d'accords. Si la sensibilité au toucher d’un ou de plasieurs Parts de I’ Arranger
ne vous convient pas, vous pouvez Iéditer (voyez page 94).

Truc: La sensibilité an toucher des Parts de I' Arranger peut éire programmée de telle fagon que

certains Parts soient inaudibles tandis que d' autres se font fort bien entendre et vice versa. cela
vous permet en fait de “changer” le caractére du Music Style en temps réel

5.6 Sélection de Music Styles

(1

MUSIC STYLE rmipiss7

(8]
[ANK fOCK & POP EASY LISTE_]N EC's & 60'5  SWING LATIN 1 LATIN 2 STANDARD  WDRLD USER
1 2 3 3 & B 7 a8

o o o Q o
1 2 2 4 MIDLSET
o JuJu U]

DAUM VARIATION

Les Music Styles du E-96 sont divisés en 8 Banks de 8 Styles. A Ia mise sous tension, le E-96
choisit automatiquement le Style 18 Conternp.

Voici comment sélectionner un autre Style:

Appuyez sur le bouton [BANK] de la section MUSIC STYLE.

Gl Codend B2 )

5 LATIN 1
& ER3Y LISTEN & LHTIN Z
z 58°s & E8°s T STAHDARDS
b SWING 2 WORLD cEXit

Les numéros de commande de contrdle (CC) et de changement de programme (PC) font
référence & I’adresse MIDI du Style. Vous pouvez en effet sélectionner des Music Styles via
MIDI (sur ie canal de sélection des Styles, voyez page 142). Les numéros de changement de
contrdle définissent le Style tandis que le numéro de changement de programme définit la
division (Intro, Ending, etc.). Vous pouvez le tester en sélectionnant une autre division
{appuyez sur [BASIC], par exemple) et observez le numéro PC.

{2} Appuyez ensuite sur un bouton numéroté pour sélectionner un Bank de Music Styles.
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(3)

Appuyez sur le bouton numéro §, par exemple.

8l 7 Contenp  JEEE

1 STWalLz g Foxtral

2 Suwialtz & Pollka

z Maltz 7 EHosFel

kb March & Oty 'd BEE®1L

Finalement, pour sélectionner un numéro de Style dans ce Bank, appuyez sur un antre
bouton {ou le méme).

Appuyez sur 5, par exemple, pour sélectionner le Style C'Boogie. L'écran revient i la page
Master et le tempo ainst que le nom du nouveau Style apparaissent sur la ligne supérieure,
Pour sélectionner un autre Style du méme Bank, appuyez simplement sur un bouton
numéroté. Le tempo et le nom de ce Style apparaitront sur ta ligne supérieure.

Remarque: I1n'y a pas moyen de séiectionner un autre Bank de Music Styles sans préciser le Numére Cependant,

vous pouvez sauvegarder le choix du Style dans une mémoire Performance 1f suffit alors d appeler cette mémoire
pour sélectionner le Music Style que vous désirez

Utilisation de (User) Styles externes

Outre les Music Styles internes {ROM), vous pouvez également faire appel 2 des Styles
venant d'une disquette de Styles. Votre E-96 est fourni avec une disquette de démonstration
et de Styles qui contient de nouveaux Styles Votre revendeur Roland peut d'ailleurs vous
proposer d’autres disquettes de Styles MSA et MSD.

Vous pouvez également programmer et charger vos propres Styles (voyez page 102),
Appelons tous les Styles qui ne résident pas dans la mémoire de Styles interne des User Styles
ou Styles utilisateur. .

Le E-96 peut contenir 8 User Styles. Ces Styles doivent &tre chargés d'une disquetie de
Styles: cela signifie qu’une copie sera transférée dans la mémoire User Style RAM. Notez
gu’il s’agit d’une mémoire qui ne dispose pas d’alimentation de secours: les User Styles
seront donc effacés lorsque vous mettez votre E-96 hors tension,

B Autoload

Si vous insérez la disquette fournie Demo/Style dans le lecteur avant de metire votre E-96
sous tension, ce dermier chargera automatiquement les huit Styles contenus dans le Style Set
Auwtoload de la disquette. Ces Styles ont été sélectionnés car ils contiennent des accompagne-
ments dont vous pouvez avoir besoin immédiaternent. La fonction de chargement automa-
tique peut aussi §'appiiquer A vos propres Style Sets sauvegardés sur d’autres disquettes. 1l
suffit de les sauvegarder sous le nom Autoload, d'insérer la disquette et de mettre votre £-96
sous tension pour charger les huit Styles avec lesquels vous voulez travailler.

B Charger des User Styles

(1)
)
(3)

Voici comment charger des User Styles:

Insérez la disquette Demo/Style dans le lecteur.

A la page Master, appuyez sur [F5] (Disk} pour sélectionner le mode Disk.

Si "option 1 Load n’apparait pas en négatif, appuyez sur [F1] (Load) pour Ia sélection-
ner.

Le message de la barre de déroulement (cOté gauche) devrait 8tre le suivant: USE STL. Sice
n'est pas le cas ..
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(4} ... appuyez sur [PAGE] A/¥ jusqu’a ce que UZFE STl apparaisse sur la barre.

SQUTD“E Music Style  size D!‘.’I"IDH toUsmr

S REE AREA Z00%
T
wTELECT

(5) Avec la commande [DRUMS/PART], sélectionnez 'k pour le paramétre Source,

Si vous ometiez de préciser la source, un Style interne sera copié dans la mémoire User Style
sélectionnée. Une telle copie est ia bienvenue lorsque vous désirez éditer le Style en question
mais pas dans le cas présent.

La fenétre dinformation Mausic Style affiche une liste des Styles résidant sur la disquette Le
dernier message de cette fenétre indique ['espace de mémoire User Style disponible.

(6) Servez-vous de la commande [ACCOMP/GROUP] pour faire défiler a liste des Styles
disponibles. Le Style affichié en négatif (blanc sur bleu) sera chargé.

1] faut ensuite choisir les éléments du Style que vous désirez charger. (il s’agit, comme vous
le savez, des divisions Original, Basic, Ending, Intro, etc.)

(7Y Utilisez Ia commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner une division de Style.
Ici, nous allons simplement charger un Style et 1'utiliser comyme un Style interne; sélectionnez
donc FLL (toutes les divisions).

(8) Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner la snémaire User Style
dans laquelle vous désirez copier le Style (1.0 U=zer), Optons pour la mémoire n? 1,

Remarque: Veiltez 1 ne pus charger un nouveau User Style dans une mémoire gui en contient déjaun Le E-96 ne
vous averlira pas que vous allez effacer le Style résidant dans cetie mémoire!

(9) Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Execute) pour charger le Style.

LOADING...

(18) Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 4 la page Master.
Vous venez de charger un User Style dans la premi&re mémoire User Style (Voyez “Travaiii-
er avec des User Style Sets™ en page 53 pour charger 8 Styles en une fois.) L'étape suivante
consiste & utiliser le Style que vous venez de charger. Voici comment:

& Sélection de User Styles

(1) Appuyez sur [USER] (le témoin s'allume).

MUSIC STYLE s miptseT

B?NK ROCK & POP EASY LIBTEN $U's & 605 SWING LATIN 1 LATIN 2 STANDARD WORLD
OO g U Ju_Ju_Ju_J

1 2 3 4 5 6 7 8
Q Q o] o]

L ] -

DRUM VARIATION

MIDESET

(2) Appuyez sur un bouton numéroté pour sélectionner la mémoire User Style correspond-
© ante.
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5.7 Tempo du Style
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Chaque Music Style contient un réglage de tempo préprogrammé que vous pouvez modifier

avec le cadran {TEMPO]. Si vous trouvez que le fempo du Style sélectionné est trop rapide

ou trop lent, vous pouvez le modifier immédiaternent. Ici aussi, la valeur que vous spécifiez
manueliement peut étre sauvegardée dans une mémoire Performance.

Les témoins TEMPO clignoteront au rythme du tempo sélectionné. Le premier témoin

clignotant est rouge et indique le premier temps d'une mesure. Pour des mesures de type 6/8,

le quatrieme témoin clignote en permanence pour fournir les temps “manguants”.

En ce qui conceme le tempo d’un Style, souvenez-vous des points suivants:

+ Chaque Style dispose d’un tempo préréglé qui sera le tempo par défaut chaque fois que
vous ferez appel 4 ce Style, sauf si vous avez sauvegardé un autre tempo dans une Per-
formance Memory et si vous avez appelé le Style via cette mémoire.

*+ Les fonctions Auto et Lock vous permettent de déterminer ce qui doit se produire lorsque
vous sélectionnez un autre Style pendant la reproduction du Style actuel. Voyez “Auto
Tempo et Tempo Lock™ en page 51.

Tap Tempo

La fonction Tap Tempo vous permet de préciser le tempo de reproduction de facon musicale:
battez le bouton [TAP TEMPQ] comme un batteur le ferait avant un morceal.

o)
GM /GS MODE
QUTAVE PERFCRMANCE MEMOGRY HOLD
o] o (] Q
MELGDY INTELL THANSPOSE DOWN STYLE  TONES KBD MODE

C T

I>és e second battement, }'affichage du tempo indique une nouvelle valeur. En d’autres mots,
vous pourriez vous contenter de taper deux fois sur ce bouton, Mais, dans la plupart des cas,
il vaut mieux appuyer quatre fois pour une mesure 4/4, tyois fois pour une mesure 3/4, elc.

Remarque; Tap Tempo vous permet également de spécifier le tempo pendant 1a repraduction Appuyez sur le boy-
ton { TAP TEMPO] au moins & deux reprises pour changer le tempo
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Auto Tempo et Tempo Lock

Les boutons [AUTO] et [LOCK], situés sous le cadran [TEMPO] vous permettent de préciser
si et comment Je tempo doit changer lorsque vous sélectionnez un autre Style:

- L Si I"Asranger ne reproduit Si ta reproduction d'un Style est
Témopin Témoin . . L
rien quand vous choisissez en cours quand vous choisissez
AUTO LOCK
un nouveau Style un nouveawu Style
PN O L Arranger charge le tempo pré-
programmé du nouvesu Styie
Le tempo préprogramme du i.e nouveau Style sera reproduit au
nouveau Style n'est pas 1empo du Style précédent
@] ® chargé 1l sera remplacé par le
tempo affiché dans la fenétre
Termnpo
O o e tempo préprogramme du Le tempo du Style sera charge et
= Style est chargé change le tempo de reproduction

Dans la plupart des cas, vous opterez sans doute pour le mode Auto (le témoin AUTO est
allumé). Et pourtant, les autres possibilités peuvent &tre utiles aussi. Ainsi, le statut AUTO/
LOCK, par exemple, vous permet de jouer des pot-pourris en gardant un tempo correct.

Tempo Rit et Tempo Acc

Le bouton Tempo [RIT] (ritardando) est semblable au bouton Fill In [RITY, 5i ce n'est qu’il
s"applique A la reproduction du Style en général tandis que le bouton Fill In [RIT] ne s’ appli-
que qu’aux transitions {fills). Appuyez sur [RIT] pour ralentir la reproduction (ie témoin
clignote). A la fin du ritardando, le émein [RIT] s"¢éteint. Selon ce que vous faites avant d’ap-~
puyer sur [RIT], cette fonction peut effectuer deux opérations. Appuyez simultanément sur
[RIT} et [ACC] (accelerando) pour revenir & la valeur de tempo précédente.

Action avant d'appuyer sur [RiT] | Tempo

Le tempe ralentit selon la valeur programmée  Exemnple: sile

Vous n'avez pas appuyé sur [ACCI tempo du Styie est actuetlermnent de J=120. il baissera & )= 98

Vous avez enfonce JACC] et Le tempo revient & sa valeur originale {soit } = 120 pour I'exern-
attendu que lg temoin s'éteigne pie donng ci-dessus)

Remargue: Le E-96 permet de déterminer fa vitesse de ritardando (ou Rit) ey d'accelerando (Acc)

La fonction Tempo [ACC] fait le contraire: elle accélére le tempo d’un Style en fonction
d’une valeur donnée (voyez page 91). Selon ce que vous faites avant d’appuyer sur [ACC],
cette fonction effectue une des deux opérations suivantes:

Action avant d'appuyer sur Tempo selectionné par Acc

[ACC)

Vous n'avez pas appuye sur Le tempo sugmente Exemple: sile tempo du Style est actuelle-
[RIT] ment de J= 120. if augmentera a } = 140

Vous avez enfonce {RIT] at Le tempo revient 3 sa valeur originale {soit J= 120 pour l'exem-
attendu que le 1@moin s'éteigne | ple donné ci-dessus)
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5.8 Personnalisation de Music Styles

Assignation d’auires Tones aux Parts de i’Arranger

Vous pouvez sélectionner d’autres Tones pour les Parts Arranger du Music Style sélectionné,
La seule assignation d’un autre Drum Set au Part A Drums peut déja modifier considérable-
ment le caractére du Music Style. De méme, vous pourriez remplacer le piano acoustique par
un piano électrique: ¢’est une des manigres les plus simples d'adapter un Music Style a vos

besoins particuliers,

La sélection de Tones pour les Parts Arranger est comparable a celle des Parts Directs si ce

n'est que vous ne pouvez pas appelez les Parts Arranger avec les boutons de sélection de Part
situds sous I'écran. Vous devez utiliser la commande [DRUMS/PART] pour sélectionner le
Part voulu en mode Tone

Voyez “Sélection de Tones au moyen des commandes” en page 30

Tone Change

(1)
(2)

(3)

4

(5}

Clest & vous de déterminer si le E-96 doit méimoriser les Tones assigngs aux Parls Arratiger,
31 vous ne modifiez pas le réglage Tone Change, vous remarquerez qu’au bout d'un certain
temnps, le Music Style revient aux Tones originaux, préprogrammés.

Le commutateur Tone Change vous permet, cependant, de veiller i ce que le Tone prépro-
grammé soit remplacé par le Tone de votre choix. Voyez “Qui choisit les Tones? ~ Tone
Change” en page 31 pour en savoir davantage sur le paramétre Tone Change

La sélection de Tone reste en vigueur jusqu’a ce que

Pri vous choisissiez un autre Tone ou une autre mémoire
Performanee.
Arr Vote choix de Tone pour les Parts Arranger est mod-

ifié par les réglages du Music Style

Remargue: Le commutatenr Tone Change ne s'applique qu'aux messages “internes”. Les changements de pro-
gramme regus via MIDI seront toujours exéemés quet que soit le réglage des commutmenrs Tone change

VYoici comment régler le paramétie Tone Change:

Appuyez sur [TONE] pour sélectionner le mode Tone.

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F2] (Arrng) pour sélectionner la page
Arranger.

Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner le Part dont vous voulez changer le
réglage Tone Change.

SUURCE.

= Tone Change
JeBrrng:
3 —

=

|[EExit o

EF:F:I'CE MAERA ¢ ARRNG SELECTION )

Le nom du Past choisi apparait dans la barre de déroulement.

Utilisez la commande [DRUMS/PART], réglez le commutateur Tone Change sur Fr-f
ou i,

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir i la page Master.

Remargue: La sélection de Styles et de Tones peut éure sauvegardée {avec de nombreux autres réglages) dans une
mémoire Performance Aprés avoir assigné d'autres Tones aux Parnis Arranger et avoir modifié fes réglages Tane
Change. vous devriez sauvegarder ces réglages dans unie mémoire Performance (voyez page 36).
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5.9 Travailler avec des User Style Sets

Compilation et sauvegarde de vos propres Style Sets

(1)

1. utilisation de sets de User Styles constitue la manigre la plus efficace de préparer lous les
User Styles dont vous avez besoin dans une situation donnée. Nous ne pouvons vous recom-
mander assez de profiter des avantages que vous offre un User Style Set bien qu’ii vous en
colite un peu de temps pour préparer de tels sets. Ces Sets vous permettent d'avoir recours i
des Styles provenant de plusieu:s disquettes différentes (mais sauvegardés sur une disquette)
et vous fournissent donc 8 accompagnements que vous pouvez charger en une fois.

Chargez huit Styles dans les mémoires User Style du E-96 (voyez les étapes (2)~ (B ala
page 48 et répétez les étapes (5)~(9) jusqu’a ce que les huit mémoires User Style contien-
nent des Music Styles). N’oubliez pas de changer de disquette si votre Set doit contenir
des Styles provenant de disguettes différentes.

Remargue: N'appuyez pas sur [F5) (Exit) lorsque vous avez fini

I es Sets de Styles sont en fait des conteneurs qui réferent i des fichiers sur disquettes. C'est
pourguoi il faut maintenant sauvegarder les huits Styles se trouvant dans la mémoire du E-96
sur usie nouvelle disquette:

B Sauvegarder des User Styles sur disquette

(2)

3)
(4)

(5)
(6)

(7)

(8)

Insérez une nouvelle disquette 2D} ou ZHD dans le lecteur. Si elle n’est pas formatée,
vous avez Poccasion de la formater maintenant. Si elle a déja le format IBM PC, vous
pouvez poursuivre le processus.

Appuyez sur [F2] (Save) 4 Ia page Disk.

Utilisez les boutons [PAGE] A/V et sélectionnez la page d’écran suivante:

Curse:-r Charactr
EFE 1

zer Style

EiZEe e mnu 20
), |FREE DISK 1469)]

. .

gr—o Duc i

Servez-vous de la commande [DRUMS/PART] pour sélectionner la mémoire n® 1.
Vous ne voulez probablement pas changer le nom; nous allons donc passer cette étape.
Si vous désirez changer le nom du Style, utilisez la commande [LOWER/NUMBER} pour
sélectionner le caractere que vous désirez changer et entrez le nouveau caractére avec la com-
mande [UPPER/VARIATION].

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.BASS] (Execute) pour sauvegarder le
Style sur disquette.

SAVING...

sExXitl

Répétez les étapes (3)~(7) pour sauvegarder les Styles 2~8 sur disquette.

En d’autres mots, vous devrez sélectionner “27, “37, ... “8” & P'élape (3).

B Sauvegarde d’un User Style Set

Maintenant que vous avez huit Styles sur disquette, vous pouvez les combiner pour former
un Style Set. 1l va sans dire gue vous pouvez sauvegarder beaucoup plus que huit Styles sur
la méme disquette et les combiner pour former d’autres Sets de Styles
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Voicl comment compiler et sauvegarder un Style Set:

(%) En considérant que vous étes toujours en mode Disk, maintenez [SHIFT] enfoncé et
appuyvez sur fF1] (StIS1).

— Style Set __ Position  Disk Style
1 STLoTaol ROCKZ
ook oo
SEEATZ

[l est évident que ta fenétre Style Set de cette page d'écran ne ressemble pas i la vbire prisque
votre disquette ne contient pas encore de User Style Sets. Mais passons 2 1’action:

(10} Appuyez sur le bouton de sélection de Part (M.DRUMS] {New) pour créer un nouveau
Style Set.

(11) Utilisez 1a commande [BASS/BANK] pour sélectionner une Posifion de Style
La Position représente la mémoire User Style dans laquelle le Style sera copié lorsque vous
chargez le User Style Set. En d’autres termes, “17 signifie que le User Style assigné 2 cette
Position sera copié dans la mémeoire User Style 1, etc.

{12) Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour assigner un Style de la disquette a la
position que vous venez de sélectionner.
La fenétre Disk Style montre tous les Styles disponibles sur Ia disquette

(13) Répétez les étapes (11) et (12) pour compléter votre Style Set.

Remarque: Vous pouvez dpalement sélectionner #54# comme Position, ce qui signifie que la mémoire User Style
correspondante ne sera pas effacée lorsque vous chargerez ce Style Set Vous pourriez utiliser cette caraciéristique
pour garder une mémoire User Style libre et permettre un aceés direct de la mémoire Performance

(14) Une pression sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Save) vous emméne a Ia page
d’écran suivante:

BiZEw s 2EGQ
FREE DISX 1400

La fenétre Style Set vous dit tout ce que vous voulez savoir concernant la taille des Styles (en
octets) et la zone libre de 1a disquette (Free Disk) — également en octets.
Le nom du Style Set que vous allez sauvegarder sera STLET suivi d'un chiffre (dans votre
cas probablement “001"), & moins que vous ne le changiez maintenant.
Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner une position de caractére et la
commande [UPPER/VARIATION] pour assigner le caractére de votre choix & cette position.
Lorsque le nom est entré, ..

(15) ... appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.BASS] (Execute) pour sauvegarder le
Style Set sur disquette,
L’écran affichera ce qui suit:

SAVING...

Comme voure E-96 est un appareil multitiche, vous pouvez appuyer sur [F5] {Exit) et faire
autre chose tandis que le E-96 sauvegarde votre Style Set sur disquette.

Une fois fe User Style Set sauvegardé, le message “OK Function Complete” sera alfiché
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Charger des User Style Sets

(1
e
(3)

4

(5

(6}

M

Au lieu de charger des User Styles un par un, vous pouvez également charger des User Style
Sets qui contiennent 8 Styles. Non seulement cela accélérera le processus de chargement,
mais en plus cela vous permet de créer des Sets comprenant les Styles dont vous aurez besoin
dans une situation donnée. Pour voir comment utiliser un User Style Set, chargeons celui que
vous venez de ferminer:

Insérez votre disquette dans le lecteur.
A Ia page Master, appuyez sur [F5] (Disk) pour sélectionner le mode Disk.

Si Poption du menu 1 Load ne s’affiche pas en négaftif, appuyez sur [F1] on
[SHIFT]+[F1] (Load) pour sélectionner la page Load.

La barte de déroutement (coté gauche) devrait afficher ceci: 5TL ZET. Sice n’est pas le cas..
.. appuyez sur [PAGE] A/V.

Music Style Set size  destination

11 STLSETAL 270] 1234—KL"78
12 STLSETE3I 2u40) 1234E678
1 STLSETS4 220 1——lB—"w
+FREE AREA Z06#®

W EELECT [EECUTE]
Utilisez Ia commande [ACCOMP/GROUP] (Select) pour faire défiler les Styte Sets dis-
ponibles et choisissez-en un,

1a fenétre d’information de droite (destination) indique les mémoires User Style que le Set

effacera. Un trait (“~") signifie que le Style Set ne contient pas de données pour la mémoire

correspondante. La premiére ligne de la fenétre Destination représentée ci-dessus indique que
ce Style Set ne contient pas de données pour les mémoires User Style 1 et 4. En conséquence,
ces mémoires ne seront pas effacées.

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Execute) pour charger le Style

Set.

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir a la page Master.

Pendant le processus de chargement, le message LOADING apparait dans le coin supérieur
droit de 1a page Master.

i 3
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Le E-96 est pourvu de 192 mémoires Performance qui vous permetient de sauvegarder pra-
tiquement 1ous les réglages que vous faites sur le panneau avant Jusqu'a présent, nous
n’avons parlé que des changements de réglage les plus faciles. Plus tard, vous découvrirez
que vous pouvez également vous livrer A des travaux en profondeur, Avant de nous pencher
sur les mémoires Performance du E-96, soulignons d’abord un point important: Tous fes
réglages concernant MIDI doivent étre sauvegardés dans un MIDI Set (voyez page 148).
Les réglages MIDI ne sont pas sauvegardés dans une mémoire Performance el, ce, pour une
simple raison: vous avez probablement besoin de beaucoup plus de mémoires pour vos
réglages de jeu que pour vos réglages MIDI. Si vous deviez sauvegarder vos réglages MIDI
dans les mémoires Performance, cela ralentirait le processus de chargement,

Nous aimerions attirer votre attention sur le fait que votre E-96 mémorise également le nom
du User Style que vous utilisez dans unc situation donnée. Si. au moment oi vous chargez
une telle mémoire Performance, ce Styile ne réside pas en mémotire User Style interne, 1" écran
vous le signale ajnsi: (User Style Rock’n2 N'EST PAS CHARGE i la position 3)

/N nor LOADED st pasiion

Voyez “Accts automatisé aux User Styles” en page 60 pour ce qu'il faut faire dans ce cas.

6.1 Sauvegarder vos réglages dans une mémoire Performance

Il est souvent prudent de sauvegarder vos réglages fréquemment méme si vous devez encore
procéder & quelques changements. Ces sauvegardes intermédiaires vous permettent, entre
autre, de revenir 4 un stade préalable si vous n’aimez pas vos derniéres modifications. Autre-
ment dit, vous pourriez (et probablement devriez) utiliser les mémoires Performance comune
mémoires tampon de rappel afin de pouvoir revenir i un stade intermédiaire de votre travail
d’édition et ne rejeter que les dernitres modifications,

Vous pourriez sauvegarder vos réglages aprés..

* .. avoir sélectionné des Tones pour les Parts Directs.

* .. avoir sélectionné un Style, la premiére division et apres avoir réglé le tempo
* .. avoir assigné d’autres Tones aux Parts Arranger

* . avoir modifié la balance de volume et les réglages d’effet

* .. avoir édité les réglages Source.

Bref, chaque fois que les 1églages effectués vous plaisent Ainsi, vous pouvez loujours renon-
cer aux réglages ultérieurs qui ne vous conviennent pas et recharger la mémoire Performance
conlenant vos précieux réglages.
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Memory Protect (verrouillage de la mémoire)

(1)
(2)
(3)

(4)
(3)

Votre E-96 est doté d’une fonction Memory Protect qui est activée chaque fois que vous met-
tez votre instrument sous tension. Cette fonction protege vos mémoires Performance et les
MIDI Sets contre tout effacement accidentel.

Le E-96 vous donne I'occasion de déverrouilier la mémotre avant de sauvegarder vos réglag-
es dans une mémoire Performance. Si les mémoires sont proiégées lorsque vous appuyez sur
le bouton [WRITE] (voyez plus bas), I'écran vous signalera que la mémotre interne est pro-
tégée et vous demandera si vous voulez couper la protection:

Internal Memory is PROTECTED !

Do you wish to DISABLE Protection ?

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Yes) pour désactiver la fonction
Memory Protect.

Si vous ne désirez pas couper la fonction Memory Protect, appuyez sur le bouton de sélection
de Part [M.DRUMS] (No}.

1l y a un autre moyen de désactiver Memory Protect que vous pourriez utiliser aprés avoir mis
le E-96 sous tension:

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez sur [F1] (Glbal) pour sélectionner le mode Global.
Appuyez sur[PAGE] A/V pour sélectionner la premiére page Global:

T Memory Resume Cursor Charactr
' CALE ErBe” Bhl

“ - . - . -
’ - 2 X - ~ ’ *

Eﬂﬁ!ﬁi PERFORMARNCE NAME

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour “déverroniller” la mémoire du E-86.
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 2 la page Master.
Plus tard, vous pouvez revenir i cetie page d’écran pour reverrouiller la mémoire.

Nom de la Performance

Une dernigre étape consiste  artribuer un nom 2 vos réglages avant de les sauvegarder dans
une mémoire Performance. Notez que vous ne faites cette opération que la premiére fois que
vous sauvegardez des nouveaux réglages dans une mémoire Performance et vous pouvez
également baptiser votre Performance aprés 1'avoir sauvegardée. Cependant, si vous le faites
tout de suite, vous ne devez plus rebaptiser votre Performance.

Choisissez un nom qui résume au mieux le contenu de la mémoire, Le nom du morceau pour
lequel vous avez effectué ces réglages est probablement la dénomination la plus claire

Voici comment attribuer un nom a vos réglages de performance:
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(1)

(3
4)

Si nécessaire, sélectionnez la page Parameter\Global\l {voyez les étapes (1)~(3) ci-des-
sus).

[t demon Resume

g
e

Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner la position du caractére

que vous voulez changer et entrez le nouveau caractére au moyen de la commande
[UPPER/VARIATION].

Répétez I'étape (2} jusqu’a ce que le nom soit complet.
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 2 la page Master.

Sauvegarde dans une mémoire Performance {Write)

(1)

(6)

I est parfaitement possible de programmer piusieurs mémoires Performance pour un
morceau Il est beaucoup plus rapide de faire appel & une mémoire Performance que d’appeler
une page de menu du E-96, modifier les réglages, elc., toul en jouant. Yous pourriez donc pro-
grammer une mémoire Performance pour la premiére partic d'un morceau, une autre pour le
pont et une troisieme pour la section finale. Cela vous permet de “jouer” avec les réglages
deffets des Parts Directs et/ou Arranger, par exemple.

Maintenez le bouton [WRITE] enfoncé.

L’écran vous demande si vous &tes siir de vouloir sauvegarder vos réglages dans une mémoire
Performance. Si vous I’étes, continuez sinon reldchez le bouton [WRITE].

Press: WRITE ?

-~ PERFORMARCE MEMORY
GROUP, BANE, MUMBER to write Performance

~ B0 B2ET MUMBER to write Midi Set

Vous vous demandez peut-étre pourquoi garder [WRITE] enfoncé. Cela vous empéche en fait
d’effacer accidentellement une mémoire Performance. Aprés tout, on se trompe si vite de
bouton pendant gu'on joue et ce serait si dommage de perdre des réglages que vous avez
passé tellement de temps i programmer.

Appuyez sur un bouton Performance Memory [GROUP] (A, B ou C) pour sélectionner
un Group (le émoin s'allume).

Appuyez sur Performance Memory [BANK] (le témoin s'allume).

Appuyez sur un bouton numéroté (1~8) pour spécifier le numéro de Bank.

Le témoin [BANK] s'éteint.

Appuyez sur un bouton numéroté pour sélectionner une mémoire au sein de ce Bank.
L.’écran confirme bri¢vement que vos réglages sont enregistrés dans la mémoire sélectionnée:

oKl
PERFORMARCE MEMORT
WRITE COMPLETE.

Relachez le bouton [WRITE].
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6.2 Sélection d’une mémoire Performance

Sélection de 00 FreePanl

Resume

(1)
(2)
(3

(4)

(5
(6)

Le chargement d’une “véritable” mémoire Performance peut parfois semer la confusion: vous
risquez de vous demander pourquoi un Part Direct ne répond pas aux changements de pro-
gramme transmis par un fichier standard MIDI, par exemple, alors que vous &tes certain d’av-
oir désactivé le commutateur Tone Change correspondant. C’est pourquot, pour la reproduc-
tion de morceaux Recorder, il faut toujours sélectionner la mémoire Performance d’usine 00
FreePan! qui contient les réglages par défaut du E-96 (sauf si vous les avez modifiés aprés
avoir chargé cette mémoire). Souvenez-vous que c’est ce gue nous faisions avant d'écouter
les morceaux de démonstration.

La sélection de 00 FreePanl vous permet de revenir aux réglages que vous avez effectués (lor-
sque 00 FreePanl était sélectionné) aprés avoir choisi une mémoire Performarnce.

Appuyez simultanément sur les boutons Performance Memory < » pour sélectionner
les réglages 00 FreePanl,

Remarque: Cette mémoire Performance est une mémoire morte 1 est done impossible 4’y sauvepgarder des don-
nées

Resume charge les réglages d'usine 00 FreePanl et efface ainsi toutes les modifications que
vous avez apportées depuis la mise sous tension de votre E-96. La fonction Resume vous per-
met de spécifier quels réglages de la mémoire Performance 00 doivent étre chargés:

Réglages a charger Signification
Tone Seule 1a sélection de Tones et les réglages Source Tone Change de la
mémoire Performance 00 seront chargés (Voyez pages 2B ei 52 )
Mi Seuls les réglages Mixer de la mémoire Performance 00 seront chargés
ixer
{(Voyez pages 76 et 78.}
Param Seuls tes réglages du mode Parameter seront chargés (Voyez page 91)
Al Tous ies réglages de la mémoire Performance 00 seront chargés

Voici comment charger la mémoire Performance 00 avec la fonction Resume:

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez sur [F1] (Glbal) pour sélectionner ie mode Global.
Appuyez sur [PAGE] A/V pour sélectionner la premigre page Global:

Cursor Charact

FrBe Pl
® -9

PERFORMANCE NAME ]

[z Memory Fesume

N

"PRRAM
1G1bal
2Tuhe
zontrl
1,', —
EEXiLP

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner les réglages que vous dési-
rez charger (voyez le tableau ci-dessus).

Appuyez sur [M.BASS] (Execute) pour effectuer le chargement.
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir i la page Master.

Remarque: Vous pouvez également charger les réglages 00 FreePanl en coupant 1"alimentation de votre E-86e1
en le remettant sous tension ensuite Cela revient au méme que la sélection de AN
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Sélection d’une mémoire Performance (Group, Bank, Numéro)

SAmn

&) (o]

PERFORM A MOE 83EMORY
[} G
BANK 1 2 3 4 5 B 7 8 - »

e e v N I oy T 1 e o i i |y R e

1)

(2)
(3}

4

§‘— l:ANi:EL‘-F

Appuyez sur un bouton Performance Memory {GROUP] (A~C) pour sélectionner un
groupe (le témoin s'allume).

Appuyez sur le bouton {BANK] (le témoin s'allume).

Appuyez sur un bouton numéroté pour sélectionner un numéro de Bank (le témoin du
bouton {BANK] s'éteint),

Remargue: Vous pouvez effectuer ces upérations un pew avant |a partie du morceay pous laguelle vous voulez leg
nouveauy régiages. Ce nest que quand vous spécifiez le numére de la mémoire Performance que les réglages seront
chargés

Appuyez sur un bouton numéroté Performance Memory pour sélectionner une mémoi-
re.
Les réglages de 1a mémoire Performance seront appelés

Remarque: Il n'cst pas nécessaire de charger tous les réglages d°une mémoire Performance Voyez “Chargement
sélectil des réglages (Performance Memory Heldy - en pogz 61 pour en saveir plus,

Accés automatisé aux User Styles

Chaque fois que vous sélectionnez une mémoire Performance programmeée pour sélectionner
un Style, le E-96 scanne la mémoire User Style dont le numéro a été sauvegardé dans la
mémoire Performance. Si le Style de cette mémoire User Style a un nom différent de celui
que le E-96 attend, 1’écran affichera un message du type suivant:

Le nom du Style et e numéro de la mémoire User Style peut varier bien sfir mais vous pouvez
maintenant appuyer sur le bouton de sélection de Part {M.DRUMS] pour charger ie Style
manquant dans la mémoire spécifiée. 5i la disquette insérée dans le lecteur contient le Style
que le E-96 cherche, il sera chargé. Faute de quoi, I’écran répondra que le fichier en question
n’a pas éié trouvé et vous demandera d'insérez la bonne disquette:

File pRocerizy NOT FOUND

INEERT proper Disk please !

Vous pouvez alors réessayer (Retry) si vous 8les certain que le Style en question se trouve sur
la disquette insérée ou introduire une nouvelle disquette et appuyer sur Retry. Une autre fagon
de faire consiste a appuyer sur Exit (le bouton de sélection de Part [UPPERZ]} pour ignorer
I"avertissement et revenir A la page d’écran précédente

Remarque: A 1a page d"écran précédente, vous pouvez aussi appuyer sur le bouson de sélection de Pan [UFPER2}
si vous ne voulez pas charger le Style manquant
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Sélection d’'une mémoire Performance avec les boutons < p

La méthode suivante est particulierement utile st vous avez programmé deux mémoires Per-
formance ou davantage pour un morceau ou si la séquence de mémoires Performance corre-
spond exactement A la séquence du morceau que vous allez jouer (¢ -3-d. les réglages du pre-
mier morceau ou de la premiére partie du morceau dans 1a mémaoire All, les réglages du
deuxigme morceau ou de la deuxigme partie dans la mémoire A 12, etc.). Une pression sur <@
ou ¥ sélectionne immeédiatement la mémoire Performance suivante ou précédente ce qui
vous évite le détour par les boutons [GROUP], [BANK] et les boutons numéiotés.

Bouton Signification

» Sétectionne fa mémeire Performance suivanie (par exemple A13 si vous avez
choisi A12 avant d appuyer sur ce bouton)

< Sélectionne la mérmoire Performance precedente (par exemnpie A1 si vous avez

choisi A12 avant d appuyer sur ce bouton}

Remargue: Si vous appuyez sur B aprés avoir choisi A8, votre E-96 appeilera B1 1. De méme. si vous appuyez
sur -4 apres avoir choisi B11, votre E-96 appeliera A88, etc.

Remarque: Vous pouvez également appeler une mémoire au numéro plus élevé su moyen du commutateur at pied
branché i la borme FOOTSWITCH du panneau arricre Dans ce ¢as. le commutaterr au pied exerce Ia méme fonction
que le bouton B Voyez page 94 pour |assignation de Ia fonction Performance Memory UP au commutateur au
pied

Chargement sélectif des réglages {Performance Memory Hold)

Q
GM /GS MODE

QCTAME

Q o o} o]
TAPTEMPG  MELODY INTELL TRANSPOBE pown up

] T

Le E-96 est doté d’une fonction qui ressemble & Resume pour la mémoire Performance 00
(voyez plus haut). Cette fonction s’appelle Performance Memory Hold et s’appligue aux
mémoires Performance “normales™ (programmables}.

Performance Memory Hold vous permet de garder ceriains réglages de la mémoire Perform-
ance précédente tout en sélectionnant une avtre mémoire Performance. Un chargement sélec-
1if des réglages d'une mémoire Performance vous permet d'assigner rapidement d’autres
Tones aux Parts Directs et/ou Arranger sans charger les paramétres de Style de la nouvelle
mémoire Performance, par exemple.

Yoyons les possibilités. Vous pouvez activer le mode Performance Memory Hold au moyen
des boutons du panneau avant

Bouton Signification

Appuyesz sur ce bouton (le 1émoin s'allurne} pour charger tous les réglages de la

(STYLE] meémoire Performance sauf ceux concernant I'Arranger (Style et Division)

Appuyez sur ce bouton {le temoin s gllume} pour charger tous les réglages de la
ITONES] meémoire Performance sauf ceux concernant la selection de Tones pour les Parts
Directs, Arranger et Song

Appuyez sur ce bouton (le témoin s'aflumelpour charger tous les réglages sauf
{KBD MODE] les réglages Assign {Whole Left. Spiit. Whole Right etc ) et Arranger Chord (Stan-
dard. Piano Style. Left. Right. etc)
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Sivous appuyez sur un bouton Performance Memory Hold sans sélectionner de mémoire Per-
formance aprés, cette pression n'aura aucun effet. Ce n’est que si vous sélectionnez une autre
mémoire Performance que le filtre de donndes {car ¢’est ce que Performance Memory Hold
est) se met & fonctionner

Dans ce cas, Hold signifie “garder les réglages de la mémoire Performance sélectionnée
précédemment”. Pour charger tous les réglages de la nouvelle mémoire Performance,
appuyez sur le bouton Performance Memory Hold dont le tédmoin s'allume (tous les témoins
doivent donc étre éteints),
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T Chord Sequencer

Le Chord Sequencer de votre E-96 est un outii trés puissant qui vous permet d’enregistrer une
séquence d'accords qui doit étre répétée plusieurs fois pendant que vous vous concentrez sur
la mélodie ou le solo ou, encore, de préparer 1'accompagnement d'un morceau entier avant
de I’enregistrer avec le Recorder (voyez page 66).

Une Séquence d’accords est une série d’instructions qui dit & I’Arranger quand il doit
jouer d’autres accords.

7.1 Enregistrer 'accompagnement de tout un morceau

&)

(4)
&)

(6)

(7}
@

Le Chord Sequencer du E-96 vous permet d enregistrer I'accompagnement de tout un
morceau depuis le début jusqu’a la {in. Vous pourriez (et devriez probablement) utiliser cetie
technique pour préparer un enregistrement avec le Recorder (voyez p. 66). Ainsi, vous n'au-
riez pas & vous soucier de la sélection de Style, divisions et autres pendant gue vous jouez la
mélodie.

Sélectionnez le Style, la division et le niveau (Advanced ou Basic) du Music Style voulu
(voyez page 41). (Vous pourriez aussi appeler une mémoire Performance, voyez

page 59.}

Réglez le tempo si le tempo préprogrammé ne vous convient pas.

Si vous voulez &ire absolument certain que le tempo que vous avez choisi sera utilisé, voyez
“Auto Tempo et Tempo Lock™ en page 51. La valeur de tempo que vous choisissez ici sera
également enregistiée

Activez la fonction Sync Start si ¢’est ainsi que vous voulez lancer Ia reproduction du
Style.

Appuyez sur Chord Sequencer [REC] (le témoin clignote).

Jouez le premier accord dans la zone de reconnaissance d'accords (voyez page 38) ou
appuyez sur le bouton [START/STOP] pour faire démarrer Ia reproduction du Music
Style manuellement et faire tout ce que vous feriez normalement pendant une perform-
ance normale impliguant des Music Styles.

A la fin du morceau, appuyez sur [START/STOP] (Arranger section).

11 est inutile d’appuyer sur [START/STOP] si vous terminez le morceau avec Ending ou Fade
Out.

Appuyez sur le bouton Chord Sequencer [PLAY »-] (le témoin clignote).

La reproduction de la Séquence d’accords s’opére de la méme facon que la reproduc-
tion d’un Music Style. Voyez “Lancer un Music Style” en page 40.

7.2 Deux modes Chord Sequencer

Le E-46 est doté d'une fonction qui vous permet de choisir ce qui doit étre enregistré par le
Chord Sequencer. Avant tout, il faut expliquer le concept Note To Arranger.

M NTA (Note To Arranger)

L’ Arranger réagit aux changements de note et d’accord que vous effectuez dans la zone de
reconnaissance d'accords du clavier (voyez 'illustration & la page 38). Les notes qui obligent
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PAnanger & changer d'accord sont appelées Note To Arranger (ou NOTEs utilisées TO
(pour) alimenter PARRANGER)

Les notes Note To Arranger sont donc les notes que i’ Arranger “lit” pour savoir quel accord
jotier. Tuit chaiigeiicint d avcoid eiiifabiie uit cizngeient de ualiie pour ious tes Pails
Arranger (& Pexception du Drum Part),

Pesysttme NTA (ou Note to Arranger) a I"avantage d’épargner la mémoire du Chord
Sequencer car les motifs d’accompagnement ainsi que Loules les notes el instructions
afférentes ne sont pas enregistrés Néanmoins, I'usage de cette fonction exige que vous sélec-
tionniez exactement les mémes réglages de Style que ceux que vous aviez utilisés lors de I'en-
registrement des notes NTA et, surtout, que les notes NTA soient envoyées 4 un instrument
équipé d'un Intelligent Arranger.,

Remargue: Le Recorder du E-96 (voyez p 66) n'enscgistre pas les notes NTA mais le Style entier et 1a perfor-
mance joude en termps réel Cela expligque que la repraduction d un fichier standard MIDI enregisted avee ke Recorder
du E-96 ne demande gu ur module de son compatible GM/GS

Style Change

1)
(2)
(3)

4

Le E-96 est doté d’une fonction qui vous permet de spécifier exactement ce gue le Chord
Sequencer doit enregistrer. Cetie fonction s"appelle Style Change (ou Stf Change pour les
amis},

Voici ce que cette fonction fzit 2t comment:

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez ensuite sur [F1] (Glbal) pour aller 2 la page Global,
Appuyez sur [PAGE] ¥ autant de fois que nécessaire pour appeler la page suivante:

L]
s

TUAETEON COUNT-IN MDR  SEQREC

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner On ou Off.

Sti Change Signifie

On Toutes les actions concernant I'Arranger sont enregistrées par le Chord Sequen-

cer Cela comprend:

* Sélection de Styles

+ Changaments de division (chague pression sur IENDING]. HORIGINAL] etc )

* Réglages Tempo {Y compris AUTO et LOCK) et les changements

v Volume de la reproduction des Parts d’accompagnement (piloté par la fonc-
tion Dynamic Arranger)

= Tous les réglages Performance Memory concernant 'Arranger

*  Notes NTA

Off Dans ca cas le Chard Sequencer n'anregistre que les notes NTA Ainsi, vous
étes libre de choisir un autre Music Style etc pendant la reproduction de la
Sequence daccords

Dans la piupart des cas, vous allez probablement utiliser le réglage On pour étre sir que tout
ce qui touche & [ Arranger sera enregistré par e Chord Sequencer. C’est pourquoi On est le

réglage par défaut. Si vous ne souhaitez enregistrer que les informations NTA, choisissez OFf.
Appuyez sur B5 (Exit) pour revenir & la page Master.

Truc: Utilisez la fonction Chord Sequencer comme piste d accompagnement pour vos eniegistre-
mems avee e Recorder ainsi, vous ne devez joner que la mélodie.
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7.3 Enregistrement d’une Séquence d’accords en temps réel

(1)
(2)

3

Enregistrer et reproduire en temps réel impligue que [’ Arranger fonctionne déja quand vous
commencez A enregistrer votre Séquence d’accords. Mais il faut, pour cela, que vous régliez
Stl Change sur Off.

Lancez 1a reproduction de I’ Arranger (voyez page 40).

Appuyez sur Chord Sequencer [REC] un peu (un ou deux temps) avant la mesure oii le
E-96 doit commencer I’enregistrement.

Le témoin du bouton [REC] clignotera jusqu’au premier temps de la mesure suivante et s'al-
lumera ensuite constamment pour indiguer que le Chord Sequencer est en train d’enregistrer.
A Ia fin du motif d’accord, appuyez sur Chord Sequencer [PLAY].

An premier temps de Ia mesure suivante, le Chord Sequencer revient an début du motif et le
rejoue jusqu’l ce que vous appuyiez sur le bouton [STOP H]

Remarque; Les fonctions d'enregistrement en temps réel et de boucie du Chord Sequencer ne som disponibles gue
si 81 Change est sur Off.

Si vous ne voulez pas reproduire la Séguence d’accords juste aprés I'avoir enregistrée,
appuyez sur le bouton Chord Sequencer [STOP M.

Remargue: 1 ademire Séquence d accords que vous avez ensegistrée avant de metire votre E-96 hors tension res-
te en mémoire jusqu'l ce gue vous enregistriez une autre séquence

Yruc: Vous pouver sauvegarder les Séquences d’ accords sur disquetie et les charger ensiite.
Avant d enregistrer une nowvelle Séquence, sauvegardez d' abord celle-ci sur disquette pour pou-
voir la charger plus tard

7.4 Reproduction d’une séquence d’accords

Pour reproduire une Séquence d’accords, appuyez sur le bouton Chord Sequencer [PLAY b-]
{le témoin s'allume) et lancez la reproduction du Music Style d’une des trois maniéres possi-
bles (voyez page 40).

Appuyez sur Chord Sequencer [STOP ] pour arréter la reproduction de la Séquence. Notez
que cela n’arréte pas I' Ammanger. Voyez page 41 pour arréter I' Arranger.
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Le Recorder de votre E-96 est un lecteur/enregistreus de fichiers standard MIDI ce qui signi-
fie que tous les morceaux sont enregisirés directement sur disquette et sur une piste (format
SMF 0). L’avantage d’avoir un lecteur/enregistreur de fichiers standard MIDI plutdt qu'un
séquenceur 4 Part entiére est que vous pouvez reproduire des fichiers standard MIDI sans
devoir ies charger (et les convertir) dans la mémoire interne,

De plus, le Chord Sequencer vous permet de préparer 1'accompagnement si complétement
que vous pouvez vous concentrer sur les Paits solo sans devoir vous préoccuper des boutons
a enfoncer et des Styles & sélectionner. Voyez “Chord Sequencer” en page 63.

Le Recorder du E-96 lit des fichiers standard MIDI compatibles GM/GS ainsi que des fichiers

ism® ism® est un format de morceau (Song) déposé de Roland avec des assignations Part-

piste pour des fins éducatives.

Remarque: Vous &tes peul-&tre un peu perturbé par les termes “maorcean” et *fichier standard MIDI* que nous uti-
tisons dans ee chapitre !l n'y a absolument pas de différence car les morceaux Recorder sont sauvegardés sur dis-
guetie sous forme de fichiers standard MIDI compatibles GM/GS C'est pourquoi touses les fonctions détaillées ci-
dessous sonl également applicables aux fichiers standard MIDI disponibies dans le commerce,

3.1 Conument enregistrer un morceai

Formater une disquette

(1)

Avant d’utiliser le Recorder du E-96, vous devez préparer une disquetie parce que les
morceaux sont directement consignés sur disquette. Vous avez le choix entre des disquettes
2DD ou 2HD. N'utilisez peut-&tre pas les disquettes les moins chéres sauf si vous étes absol-
ument stir de leur fiabilité. Ce serait dommage de perdre un superbe enregistrement parce que
votre disquette est devenue illisible!

Si la disquette que vous voulez utiliser est de format IBM PC, il est inutile de l1a formater hien
que 1'acces soit plus rapide avec des disquettes au format E-96. Pour formater la disquette
procédez comme suit:

Insérez la disquette dans le lecteur, Si elle n’est pas encore formatée pour le E-96 ou
pour un ordinateur IBM compatible ou, encore, pas formatée du tout, I’écran affichera
un des messages suivants: Disguette non formatée ou disquette au format inconnu,

& UNFORMATTED Disk
ey i

UNKNOWN Disk Format

Dans le premier cas (Unformatted Disk), vous avez le choix entre deux options: vous pouvez
$oit appuyer sur le bouton de sélection de Part [M.DRUMS] pour formater la disquette ou
appuyer sur le bouton de sélection de Part qui fait fonction de bouton Exit pour quitter cette
page d'écran sans formater la disquette,
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(2}

Dans le deuxieme cas (Unknown Disk Format), quittez cette page d’écran (Exit). Sortez la
disquette du lecteur et insérez-en une autre. Si vous étes certain que la disquette “inconnue”
ne contient rien que vous désiriez garder, vous pouvez Ia formater avec la fonction Format:
appuyez sur {F5] (Midi) & la page Master, maintenez [SHIFT] enfoncé pendant que vous
appuyez sur [F4] (Format). Suivez ensuite les instruction apparaissant a 1'écran.

Partons du principe que voire disquette n’est pas formatée (Unformatted Disk).

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.DRUMS] pour formater la disquette. Le
E-96 entame le formatage comme le confirme 'écran:

FORMATTING...

AR 1 36%

sExit

Vous pouvez quitter cette page d'écran sans interrompre le processus de formatage en appuy-
ant sur [F5] (Exit). Cela vous permet de faire avtre chose pendant que le E-96 formate. Tant
que le formatage se poursuit, le message FORMATTIMG sera affiché dans le coin droit de la
page d'écran sélectionnée.

8.2 Avant 'enregistrement

(1)

(2)
(3)

(4)

(6)

{7

Bien que vous puissiez enregistrer sans utiliser I' Arranger, il est peu probable que vous désir-
iez vous en priver. Voici quelques opérations 2 effectuer avant d’enregistrer:

Enregistrez d’abord la Séquence d’accords si vous préférez ne pas devoir piloter PAr-
ranger en temps réel (voyez page 63).
Arrétez la reproduction du Style en cours.

Assignez les Tones voulus aux Parts Directs que vous allez ufiliser pour P’enregis-
trement,

Sélectionnez le mode d’assignation du clavier (pages 24~25).

Sélectionnez le mode Arranger Chord (voyez page 39).

Les étapes (4) et (5) ne sont nécessaires que st vous ne voulez pas utiliser votre Séquence
d’accords comme piste d’accompagnement.

Sélectionnez le Style, la division etc.

ou:

Appuyez sur le bouton (PLAY] du Chord Sequencer (le témoin clignote).

Appuyez sur [SYNCHRO START] (le témoin s'allume).

Remarque: Au lieu d'effectuer tontes ces opérations (sauf la pression sur Chord Sequencer [PLAY ] qui est
incontournable). vous pourriez simplement sélectionner une mémoire Performance qui contient tous les réglages
dont vous pvez besoin pour le morceau i enregistrer {vayez page 59).

8.3 A vous de jouer...

8
®

Appayez sur le bouton [REC] de Ia section Recorder.

Appuyez sur le bouton [START/STOP] (section Arranger) ou jouez une note dans la
zone de reconnaissance d'accords (Assign) du clavier si vous avez activé Ia fonction Syn-
chro START.

(10) Commencez i jouer.
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(11) A Ia fin du morceau, appuyez une fois de plus sur [START/STOP] pour arréter I’enreg-
istrement.

L’écran vous demande si vous désirez sauvegarder le morceau et sous quel nom:

Remarque: 5i vous n'eies pas satisfait de votre enregistrement, appuyez sur le bouton de sélection de Pant
[UPPERI] pour quitter sans sauvegarder el revenez i 1'élape (8)

(12) Imaginens que vous étes satisfait de votre enregistrement et que vous désirez le sauve-
garder sur disquette. Il vaot mieux choisir un nom avant de sauvegarder le morceau.

Nom du morceau

Vous pourriez sauvegarder ce morceau avec le nom par défaut actuel (SONG_001). Cepend-
ant, un nom plus “parlant” vous aiderait & identifier le morceau. Nous vous conseillons donc
de choisir un nom évocateur,

(13) Utilisez la commande |ACCOMP/GROUP] pour déplacer le curseur.

(14) Au moyen de la commande [BASS/BANK], sélectionnez un caractére pour la position
indiquée par le curseur.

(15) Amenez ensuite le curseur 2 la position suivante, sélectionnez un caractére, etc.
Pour des raisons de compatibilité MS-DOS®, seuls les huit premier caractéres du nom des
maorceaux seront sauvegardés sur disquetie. En d’autres mots, les noms des morceaux
ANDILOVEHER et ANDILOVERHERSO seront tous deux ramenés 3 ANDILOVE. Vous ne
pouvez pas utiiiser deux fois le méme nom sur la méme disquette; ¢’est pourquoi il faut essay-
er de trouver des abréviations évocatrices.

(16) Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.DRUMS] pour sauvegarder votre
morceau sur disquette. L’écran confirme le processus de sauvegarde:

SAYING...

Une fois de plus, il est inutile d’atiendre la fin du processus. Appuyez simplement sur [F5]
(Exit) pour revenir a la page Master. Le E-96 continuera 3 sauvegarder e fichier en arritre-
plan {vous verrez d’ailleurs le message SAVING dans le coin droit de la page sélectionnée).

8.4 Reproduction de morceaux

Lareproduction d’un morceau stocké sous forme de fichier standard MIDI implique que vous
insériez une disquette dans le lecteur Bien que le lecteur se mette 4 tourner, I'écran n’indique
pas toujours automatiguement le contenu de la disquetie que vous venez d’insérer. Cela vous
permet de changer de disquette tout en jouant sur le E-96 avec I’ Arranger. La reproduction
de morceaux Recorder transforme effectiverment le E-96 en module de son GM/GS et désac-
tive la section Arranger de votre instrument. Pous éviter tout changement accidentel de mode
quand vous étes sur scéne, le mode GM/GS ne sera sélectionné que lorsque vous aurez
appuyez sur le bouton [GM/GS MODE] ou lancé la reproduction. Souvenez-vous gue le
Recorder est prét  jouer les morceaux résidant sur la disquette dés que vous le désirez.
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1)

Les Parts Upper! et Upper2 restent actifs en mode Recorder et vous pouvez étouffer n’im-
porte quel Part du morceau et le jouer vous-méme. De cette fagon, vous pouvez également
utiliser les fichiers standard MIDI comme pistes d’accompagnement

Appuyez simultanément sur Performance Memory [CANCEL] < B pour sélectionner
Ia mémoire Performance d’usine (FreePanl).

La mémoire Performance 00 Free Pnl contient les réglages par défaut de tous ies Parts et con-
stitue la seule garantie que le morceau sur disquette sera reproduit exactement comme 1'ar-
tiste qui 1'a enregisiré le souhaite.

Notez néanmoins que le E-96 vous permet de modifier la maniére dont les fichiers standard
MIDI sont reproduits et de sauvegarder ces modifications dans une mémoire Performance.
Cela vous permet de “personnaliser” les fichiers standard MIDI et de les utiliser comme
accompagnement au lien d'avoir recours 4 ' Arranger. Nous vous dirons comment procéder
dans une petite minute. Voyons d'abord comment lancer la reproduction d’un morceau.

11 y a deux maniéres de lancer la reproduction d'un morceau:

B Reproduction All Song (de tous les morceaux)

(2)

(3)
4)

Appuyez sur le bouton Recorder [PLAY »].

Cela signifie gue le E-96 sélectionnera le mode de reproduction #H11 Satvd et que tous
les morceaux de la disquette seront joués les uns i la suite des autres; la reproduction ne s’ar-
rétera pas automatiquement.

ALl Perfornd Jid= 83 AL Sond #

Y=F¥] Piaho 1 R
UP2Z AlSz FM+SR EP
LMWR ATZ2z  HWarm Strinas]iidiSer 1

Remarque: Dis que vous appuyez sur le bouten Recorder [PLAY #]. le témoin du bouton [GM/GS MODE] 5"al-
Jume pour indiguer gue 1" Arranger ne peut plus éire uiilisé et que le E-96 fonctionne maintenant comme un module
compatible GM/GS.

Pour arréter la reproduction, appuyez sur le bouton Recorder [STOP Hj.

Appuyez sur [GM/GS MODE] pour quitter le mode GM/GS et revenir au mode
Arranger.

B Reproduction d’un morceau spécifique de la disquette

Appuyez sur le bouton [GM/GS MODE] (le témoin s’allume et tous les témoins relatifs a
I’ Arranger s’éteignent) pour sélectionner le mode module GM/GS.

OCTAVE PERFOAMANCE MEMORY HOLD
o o] o} Q O
MELODY INTELI HANSPOSE DOWN yP STYLE  TONES KBE MODE

[

Remarque: La sélection GM/GS est une exception i la régle multitiche. Une pression sur ie bouton [GM/GS
MODE] restera sans effet tant que " Arranger fonctionne. Vous devez d'abord arréter I' Arranger pour sélectionner
le mode GM/GS. De méme, il est impossible de lancer la reproduction Arranger tant que le ¥moin (GM/GS MODE)
est allumé

L’écran affiche mainienant le nom complet du premier (ou de tout amre) morceau de la dis-
quette sur la ligne inférieure et le nom MS-DOS® (le nom de fichier donc) dans la fenétre
“Adresse et nom du Music Style ou du morceaa”.

Utilisez les boutons Song Select [<APREVIOUS] et [NEXT »] pour sélectionner le
morcean i reproduire.
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4

Le mode GM/GS sera sélectionné automatiquement: il est inutile d’appuyer sur le bouton
[GM/GS MODE].

Appuyez sur le bouton Recorder [PLAY 1 pour tancer 1a reproduction du morceaun.
L a reproduction continuera jusqu’a l1a fin de ce morceau puis s’arréie. Vous pouvez arréter le
Recorder avant la fin en appuyant sur le bouton [STOP &}

Remarque: Le E-96 vous permet aussi d'enregistrer des chalnes de morceaux. Yoyez ~Song Sets {chaines de maor-
ceaux)” en page 100 pour en savoir plus

Sélectionnez un autre morceau avec les boutons [-<APREVIOUS] et [NEXTE ] ou
appuyez sur [GM/GS MODE] pour revenir au mode Arranger.

8.5 Fonctions wutiles pour la reproduction Recorder

Fenction Lyrics {paroles)

Apres avoir sélectionné le mode GM/GS, Ia quatrigme option de la page Master n’est plus
Llzt-5t mais [F4] Lyres. Cette fonction vous permet de lire les paroles du morceau reproduit
par le Recorder comme pour un karaoke: les mots & chanter sont aftichés en négatif, Cette
fonction n’est bien sir disponible gue pour les fichiers standard MIDI qui contiennent des
parcles. Voyez votre revendeur pour en savoir plus

I'LL SRUE TWC OF EVERY ANIMAL. N0 MATTER
HOW SHALLA

BUT I°LL MNEED SOME ASSISTANTS TO LOOK
AFTER THE ZQ0~

Pour revenir 4 la page Master, appuyez sur [F5] (Exit).

Count-in et Métronome

Appuyez sur ie bouton [COUNT IN] (le témoin s’allume) si vous voulez que le Recorder
commence par un décompte d'une mesure avant la reproduction proprement dite. La fonction
Count-in ou de décompte est également disponible pour la reproduction de I'Arranger et est
en fait probablement plus utile pour I Arranger que pour le Recorder (en général, un fichier
standard MIDI commence par un blanc qui contient tous les réglages nécessaires). Appuyez
une fois de plus sur [COUNT IN] pour couper cette fonction.

Appuyez sur ie bouton [METRONOME] si vous voulez vous entrainer 4 jouer un passage.
Le métronome aura le tempo affiché dans la fenétre Tempo. Appuyez une fois de plus sur ce
bouton pour couper le métronome

Avancer, rembobiner et Reset

Pour avancer ou reculer rapidement dans le morceau en cours, appuyez d’abord sur Recorder
[STOP @] puis [FF »p] pour avancer rapidement ou sur [ -4 -4 REW] pour revenir en

arriere. Une pression sur [FF B B~ vous emméne au début de la mesare suivante tandis que
[ REW] vous raméne 4 1a mesure précédant la mesure en cours. Vous pouvez maintenir
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1’un ou 1’autre bouton enfoncé pour accélérer le processus d'avance ou de retour rapide.
I”écran vous aidera A repérer ja mesure dont vous avez besoin:

[ Factord1 = S3( BL &-50RAI0

pEL4 iano 1 ‘- T -2
P2 RiS5s  FM48R EP Midi
Lui A72E  Warm Strinas|iMidiSet 1

GNG EYWISiraiant Lo m9 heart |

Appuyez sur [|<€¢ RESET] pour revenir 4 la premire mesure du morceau ou & la mesure A
(voyez ci-dessous). Une fois de plus, il faut d’abord arréter la reproduction avant d'utiliser le
bouton [+ RESET].

Remargue: Ces boutons ne fonctionnent gu’en mode GM/GS Vous ne pouvez pas les utiliser 1am que le mode

Arranger est actil Ti faut donc appuyer sur je bouten [GM/GS MODE] avant de pouvoir avancer, reculer rapidermnent
ou revenir & une mesure donnée.

=

Remarque: Laissez le temps au Recorder de repérer ia mesure voulue jorsque vous &cs en avance rapide Les don-
nées doivent dtre Jues sur fa disguette et ceta prend un peu de temps

Repéres et boucles de reproduction

Le E-96 offre également une fonction Repére et Boucle. Cela vous permet de vous entrainer
2 jouer des solo difficiles ou & répéter une partie déterminée de morceau.

B Sélection d’un nouveau “début” (Marker A)

1.a fonction Marker A vous permet de spécifier la mesure & laquelle vous revenez lorsque
vous appuyez sur le bouton [|-€ RESET].

Appuyez sur le bouton [A |-a] avant, pendant ou aprés la reproduction. Les témoins
tempo clignotent rapidement pour indiquer que Ia mesure a été mémorisée.

Le Recorder mémorise le premier temps de la mesure suivante. Donc, si vous appuyez sur [A
-] alors que la Fenétre d'information sur le Style/Song affiche 8.3, par exemple, le début de
la mesure 9 servira de repére.

Une approche plus précise consiste & arréter la reproduction, a avancer ou reculer rapidement
jusqu’d la mesure voulue et d’appuyer ensuite sur [A |].

Pour sauter i la mesure dotée du repére (Marker) A, arrétez la reproduction et appuyez
sur [|-<¢ RESET].

Remarque: La fonction Reset to Marker A ne fonctionne que si vous appuyez sur [l RESET} dans une mesure
qui se trouve aprés la mesure marquée. Si vous appuyez sur [ RESET) avant la mesure marquée, vous revenez au
début du morcean. Cest également le cas si vous appuyez une deuxiéme fois sur [l RESET] apris avoir sauté i la
mesure marquée.

Remargite? Le E-96 ne peut mémoriser qu'un seul repere Si vous appuyez une fois de plus sur [A |-] apris avoir
spécifié une mesure, le Recorder sauters  ja mesure que vous avez mémorisée en demnier ey

W Reproduction en boucle

Une autre caractéristique bienvenue du Recorder est la possibilité de programmer des bou-
cles. Ici aussi, vous pouvez le faire durant la reproduction ou tant que le Recorder est anrété.

(1) Appuyez sur [B&C] 12 oil vous voulez que la boucle commence (le témoin clignote).
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(2) Avancez rapidement i la mesure oit la boucle doit s’arréter et appuyez une fois de plus

(3)

(4)

sur [Be>CJ (le témoin s'éteint).

¢ ™
8 9 10 11 12 13 14 1§
{ | | i ! I | [ }{_ ! | Pl | | i
I I I g I i I i i i
{B{] [B+=C]

Comme nous 1"avons dit plus haut, vous pouvez également programmer des boucles au vol.
Souvenez-vous, cependant, que le Recorder mémorise toujours le début de 1a mesure suivan-
te

Pour reproduire la boucle que vous venez de programmer, maintenez le bouton Record-
er {STOP E] enfoncé et appuyez sur [PLAY & ].

A la fin de la mesure C. le Recorder saute immédiatement au début de la mesure B
Pour arréter la reproduction, appuyez sur le bouton Recorder [STOP B).

8.6 Performance avec fichiers standard MIDI (Winus One)

Votre E-96 vous permet d’étouffer n'importe quel Part du morceau que vous étes en train de
reproduire. Vous pourriez utiliser cette possibilité et étouffer le Part solo afin de Ie jouer vous-
méme. Ce lype de reproduction s"appelle reproduction Minus One {(moins un Part du morceau
original),

Mais les possibilités de votre E-96 ne s’arrétent pas 14: vous pouvez utiliser n’importe quel
Part en solo et étouffer tous les Parts qui vous semblent superflus ou que vous aimeriez jouer
(vous pourriez ainsi jouer le solo et Uaccompagnement d’accords).

Les Parts Directs restent actif en mode Recorder (on GM/GS).

Remarque: Chaque fois gue vous lancez fz reproduction d'un nouveau morceau ou que vous revesrez ai début du
morceau en cours (gvec [|-4 RESET]), tous les Parts Directs, sauf Upper1, seront coupés et te E-06 sélectionnera le
mode Keyboard Whole Right Vous devez, pour cela, sélectionner 00 FreePanl avec tes boutons CANCEL -« &

Remarque; Notez que les Parts Directs qui sont liés 2 un Part Recorder séiectionneront automatiquement les Tones
ou e Drum Set spécifié par le fichier standard MIDE. Voyez “Liens entre le Recorder et les Parts Directs (Link)" en
page 75.

Changement du tempo du morceau

Vous pouvez changer le tempo (programmeé) avec le cadran [TEMPO]. L utilisation de ce
cadran signifie cependant que le tempo changera encore si le morceau que vous reproduisez
contient des messages de changement de tempo. De plus, chague fois que vous revenez au
début du morceau avec [i- RESET], vous retrouverez le tempo préprogrammeé,

@ 0 0 0
TEMFO
o 0 Q o
AUTO  LOTK Al ACE
[E———
GNE TOUCH
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Vous pouvez cependant utiliser les boutons de 1a section Tempo ([AUTO] et {LOCK]) grosso
modo comme vous le feriez en mode Arranger (mode E-96):

Temaoin Temuoin

AUTO LOCK Signification

Le Recorder ne charge pas ie tampo programmeé du morceau lorsque
vous reproduisez un fichier standard MiDI depuis te début Les chan-
gements de tempo. par contre. seront effectués de maniére relative
Si vous réglez le tempo du morceau, tout changement de termpo com-
e O pris dans le mosceau sera effectué en fonction de votre réglage
Exernple: Un marceau dont la reproduction est programmée 2 =100
contient un message qui change le 1empo J= 120 (+20%)} Vous
réglez le tempo sur )= B0 Le message de changement de tempo fera
monter ie tempo & ) = 96

Le Recorder ne charge pas le temgpo préprogrammeé lorsque vous
Q [ reproduisez ur fichier standard MIDI Les changements de lempo ne
sont pas exécuies

Reglage par défaut du mode GM/GM Le Recorder charge le tempo
préprogrammeé du morceau chague fois que vous sautez au début du
morceau avec [l RESET} ou que vous lancez la reprodustion d'un
nouveau morceau Tous les changements de termpo sont effectugs

Remarquie: Chague fois que vous sélectionnez le mode GM/GS en appuyant sur [GM/GS MODE] (le témoin s'al-
Tume) ou en langant la reproduction d'un morceaw (Recorder [PLAY »1). le E-96 régle automatiquement 1a fonction
Tempo sur Anto On/lock Off {défaut). Lorsque vous revencz en mode Arranper en appuyant sur {GM/GS MODE}
{le 1émpin séteint). le E-96 régle la fonction Tempo sur Auto Onflock Off

Isoler et étouffer des Parts de la disquette

Avant de choisir le Part que vous voulez étouffer, il faut que vous sachiez quel Part (canal
MIDI/piste) joue la partie que vous ne voulez pas écouter. Matheureusement, le format de
fichiers standard MIDI, en dépit de quelques aspects bien spécifiques, laisse beaucoup de lib-
erté aux programmeurs. [l n’est donc pas toujours facile de trouver ie Part que vous désirez.
Le E-96 peut cependant vous aider & le trouver.

En général, ’assignation Part/canal MIDI d'un fichier standard MIDI ressemble & ceci:

Part fichier standard MIDI Canal MIDI Part Direct E-96
Batterie _ 10 Manual Drums
Piano 1 -

Basse 2 Manual Bass
Accmmpagnemeﬁt d accords 3 Lower
Solo/melodie ‘ 4 Upper!
Contre-mélodie ' <] Upper2

Avec des morceaux complexes, il peut arriver que les 16 canaux MIDT soient wilisés. Dans
ce cas, Ia fonction Solo est d’une aide précieuse.

B Isoler des Parts (solo)
Pour trouver quel Part est assigné & quel canal MIDI, vous pouvez utiliser la fonction Solo.
Cette fonction rend tous les Parts silencieux (les étouffe) & Pexception du Part choisi. Voici
comment rendre un Part solo:
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(1) A la page Master, appuyez sur {F1] (Mixer). Vous pouvez le faire pendant la reproduc-
tion du Recorder.

(2)  Appuyez sur [F3] (Song) pour passer 3 ta page d’écran suivante:

Sng Part
=] —
L

(3) Appuyezsur le bouton de sélection de Part [UPPER1] pour rendre solo la premiére piste
du morceau.
Ainsi, vous étouffez tous les avtres Parts du morceau et vous finissez parfois par ne plus rien
entendre du tout. Un peu de patience, cependant; laissez touiner le morceau et écoutez, Si
vous n’avez vraiment rien enfendu 2 ia fin du morceau, ¢'est que cette piste n'est pas utilisée
[t arrive parfois qu’une piste ne commence qu’au milieu du morcean et c’est pourquoi il vaut
mieux attendre un peu avant de conclure que le Part n’est pas utilisé.

(4) Utilisez ]a commande [DRUMS/PART] pour sélectionner Song Track 2.

TEREWES

(3) Appuyez une fois de plus sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] pour rendre cetie
piste solo,
Cette fois, il y a de fortes chances pour que vous entendiez la ligne de basse. Si vous revenez
a la piste précédente au moyen de [DRUMS/PART], vous remarquerez qu'elle est toujours
en mode solo et vous entendrez la ligne de piano (si elle existe) au lieu de la basse. Revenez
au deuxieme Part du morceau pour entendre la basse. Vous pouvez donc rendre tous les Parts
solo et les faire défiler avec la commande [DRUMS/PART].

Remarque: 81 vous revenez & Ia page Master aprés avoir rendu solo un ou plusieurs Pans, vous n'entendrez que
te Part sélectionné en dernier leu. 11 n'est pas possible de rendre solo un groupe de deux pistes ou plus

(6) Revenez a I’étape (4) pour sélectionner et rendre solo les Parts restants du morceau.
(7) Quittez enfin la page Mixer\Song en appuyant sur [F5].

i Etouffer des Parts (Status)

La page Mixer\Song vous permet également d’étouffer des Parts du morceau. Les Parts
“étoutfés” restent silencieux durant la reproduction.

(1) Sélectionnez la page Mixer\Song (voyez “Isoler des Parts (solo)”).

(2} Sélectionnez le Part du morcean que vous voulez étouffer avec la commande [DRUMS/
PART].

(3) Etouffez ce Part avec la commande [UPPER/VARIATION] (Status= Mute).

Sng Part Yolume

B — N
Y 1 .
..ﬁ-

-
A

Remarque: Le stannt Solo a priorité sur le statut Mute {&touffement). Pour étouffer un Part selo, vous devez couper
Ia fonction Solo (S0 L a—§ 1),

{4) Quittez la page Mixer\Song en appuyant sur [F5] (Exit), ou passez au chapitre suivant.
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Ignorer des réglages de volume de morceau

En mode Mixer, vous pouvez changer deux autres réglages. Ces réglages affectent le Part
Song sélectionné avec la commande [DRUMS/PART].

B Volume du Part (balance)

Ce paramétre est une valeur relative de volume qui vous permet soit d’augmenter (valeurs
positives) soit de diminuer (valeurs négatives) le volume du Part sélectionné. Relatif signifie
que les valeurs de volume que vous choisissez ici sont additionnées (voire soustraites) & la
valeur de volume de cefte piste particulitre (réglée avec la commande de contrble cCh.

Tournez la commande [BASS/BANK] vers la gauche pour diminuer le volume du Part
(valeurs négatives) ou vers la droite pour I'augmenter (valeurs positives).

Truc: La balance des Parts & un fichier standard MIDI est pénéralemeni bien faite Voues powrriez
donc utiliser ce paramétre Volume pour vos exercices Diminuer le volume du Part que vous vou-
driez répéter et jouez-le avec un Part Direct. Une fois la mélodie maitrisée, vous pouvez étonffer
le Part original

M Volume général du morceau

(1)

(2)
(3)

Lorsque vous avez des problémes avec les réglages de volume des Parts Upperl et Upper2,
voici comment les résoudre. 11 arrive parfois que le Part Upper! (ou tout autre Part Direct) ait
un volume trop faible méme lorsque vous choisissez la valeur 127 pour son volume Dans ce
cas, essayez plutdt de diminuer le volume général du morceau:

A la page Master en mode GM/GS, appuyez sur [VOLUME] pour sélectionner le mode
Volume,

Utilisez 1a commande [ACCOMP/GROUP] pour choisir une valeur entre -1 et -127 pour
réduire le volume général du morceau,

Appuyez sur [F5] pour revenir & la page Master.

Liens entre le Recorder et les Parts Directs {Link)

Revenons bridvement i Ia page Mixer\Song. Vous avez peut-étre remarqué la fleche qui relie
Sng Part (le Part de morceau) 4 au Part Upperl, le Sng Part 6 au Part Upper2, etc. Cela sig-
nifie que ces Parts sélectionnent le méme Tone que le Part de morceau auquel ils sont liés
(linked). C’est particulizrement utile si vous voulez utiliser le Part Upperl pour jouer 12 mél-
odie avec un accompagnement de fichier standard MIDL

Sng Pait Yolurme Status  [wepe=m

K
L3 ' - ~ ‘ L l
» @

-~ L) L4 Al

Remarque: Lz fonction Link fonctionne également lorsque le Part Song coresponidant est ttouffé. En fait, cest
dans ce cas-a que Ja fonetion Link est ia plus utile car elie vous permet de jouer le Part étouffé vous-méme en vous
servant de la séiection de Tone du fichier standard MIDI
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Edition facil

e

Edition est un terme qui désigne toute action changeant les réglages actuels. La sélection
d"autres Tones pour les Parts Directs (voyez page 28) constitue déja une forme d’édition
Les réglages de tous les paramétres traités dans ce chapitre peuvent &tre sauvegardés dans une
mémoire Performance et chargés dés que vous en avez besoin (voyez “Sauvegarde et charge-
ment de réglages .- mémoires Performance” en page 56).

9.1 Balance du Part (Volume)

La balance des Parts constitue I’ opération d”édition ia plus importante car le volume des Parts
détermine le mélange final. Si un Part est trop faible, vous ne I’entendez pas et s’il est trop
fort, I'image sonore perdra son équilibre

Remargute: Nous vous recommandans vivement d assigner d'ubord les Tones dont vous avez besoin aux Parts car
le caraciese méme des sons pewt affecter I balance Ainsi, un son de wompette sera percu comme $tast plas fort
quun son de ffte car il contient plus d'harmoniques

'y a deux maniéres de sélectionner 1a page Volume du F-96:

Utilisez n’importe quelle commande i la page Master (voyez p. 7).
ou:

Appuyez sur le bouton [ VOLUME] 4 gauche sous I’écran.
Dans les deux cas, vous obtenez 1’écran suivant {en mode Arranger):

MDR ADR|AC

Notez que lorsque vous appelez la page Volume au moyen d’une commande quelcongue, elle
va disparaitre aprés quelques secondes d'inaction. C'est pourquoi il vaut peut-8tre mieux,
dans ce cas-ci, appuyer sur le bouton [VOLUME].

Curseurs groupés et curseurs de bus

ey

Vous voyez alors un mélangeur (mixer) & huit canaux, soit plus qu’il n'y a de Parts Directs
mais pas assez pour couvrir tous les Parts Directs et Arranger. Cela s’explique par le fait que
le curseur ACC représente un groupe de six Parts. En d’autres termes, ce curseur contrdie le
volume des Parts ACC1~ACCS. Convenons d’appeler toutes les commandes d'écran qui
affectent plusieurs éiéments des commandes bus, Ainsi nous pouvons réserver le terme
“groupe” pour autre chose sans vous embrouiller les jdées

Remarque: Les curseurs ou boutons bus indiguent toujours le réglage ayant la valeur ta plus élevée du bus. Sile
volume de cing Parts ACC est réglé sur 60 alors gue Je Pant restant est sur 79, le curseur du bus ACC 2 la page Volu-

me indiquera 79 En d'autres mots, bien qu'il s'agisse d'ur curseur général de bus, il ne peut éire régié sur 127 sans
qu'un Part au moins n'ait la valeur 127 (peu probable sur une console de mixage)

Modifions maintenant le volume du Part Upper].

Tournez la commande [UPPER/VARIATION] et observez Paffichage.

Comme vous pouvez le voir, le volume du Part Upper2 change de 1a méme maniére. Si le vol-
urne de Upper? est réglé sur 127 tandis que Upper?2 est réglé sur 90 (défaut) et que vous ram-
enez le volume de Upperl 4 90, le volume de Upper? tombera i 53.
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Tout simplement parce que les curseurs Upperl & 2 sont groupés:

1 en va de méme pour les cursears des Parts MDR {(Manual Drums) et ADR (Accompaniment
Drums), ainsi que MBS (Manual Bass) et ABS {Accompaniment Bass). Actionnez les com-
mandes [DRUMS/PART] et [BASS/BANK] pour vous en assurer.

Résumons bridvement les fonctions de curseur de cette page:

Curseur Signifie Commande/Curseur

Individuel Controie le volume ¢'un Part Lower/LWHR

En mode W {voyez plus bas). une commande Upper/UP1 & LiP2

Groupés o . Bass/MBS & ABS
modifie le réglage de deux curseurs. Drums/MDR & ADR
Bus Conirdle le volume de plusieurs Parts Accomp/ACC

Remarque; La balance relative entre deux curseurs groupés n'est mainlenue gue fant que vous ne diminuez pas
(ni n"augmentez) le volume des Parts en question une fois gu’un des deux curseurs a atteint ta valeur ( (ou 127) 5i
vous augmentez i& volume d'une paire groupée de telle sorte qu un des deux Parts dépasse la valeur 127, seui le volu-
me du Part qui n’a pas eacore atteint 127 sera augmenté 1} en va de méme lorsque vous baissez le volume d'une
paire groupée lorsqu'un des Parts a atieint la valear & Ii n'y a plus moyen de récupérer la balance relative perdue

Mais il y a moyen de ne sélectionner qu’un curseur d’un groupe:

Appuyez sur F2 (_ V) pour activer le curseur droit du groupe. L'écran a cet aspect-ci:

MDR ADR]ACCIMES abs|lwr|ure UP1

Gaafen]|

Si vous tournez les commandes situées sous 1'écran, vous ne modifierez le volume que des
Parts Upperl, Accompaniment Bass et Accompanimernt Drums sans modifier les réglages des
autres curseurs de chaque groupe. Vous remarquerez que les curseurs gauches de chaque
groupe apparaissent en gris.[F2] (ainsi que [F3}) vous permet de désolidariser les curseurs
d’un groupe,

Appuyez sur F3 (¥ _) pour n’activer que le curseur gauche d’un groupe.

MDOR ADRYACCIMES absllwrjurz UPL LUOLLUME

Les commandes n’ont un effet que sur les Parts Upper2, Manual Bass et Manual Drums.

M Balance par section
Le E-96 vous offre deux commandes générales (d’écran) qui vous permettent de modifier le
volume global de Ia section Arranger et Directe. Utilisez ces commandes lorsque vous aimez
la balance de Parts réalisée mais qu'une des deux sections a un volume global trop élevé
Notez qu’une bonne balance ne s'obtient pas toujours en augmentant le volume d’une section.
11 est souvent plus efficace de diminuer le volume du Part ou de la section ot i est trop éleve.
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n

{2

(4}

Revenez i la page Master en appuyant sur {F5] (Exit).
Appuyez sur [VOLUME] 4 gauche sous I’écran (le témoin s'allume),

Appunez sur [FA1(Ghal) pour appeler la page sub ante:

urz  UP1 e

Ici, vous pouvez modifier le volume de la section Directe (Upper1, Upper2, Lower, M. Bass,
M .Drums) et Arranger (A.Bass, A Drums, Accompaniment 1~6).

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour modifier le volume de la section
Arranger ou la commande [LOWER/NUMBER] pour modifier le volume de la section
Directe (RTime}.

Remargue: Une fois de plhus, la batance relfative des Part individuels qui constituent une section changera lorsque
vous diminuez le volume Global alors qu'un des Parts de la section a déja atieint la vateur 0 ou si vous augmentez
le volume Global quand un des Pasts de la section a déja atteint Ja valeur 127 Nous vous conseilions done vivement
de vous lirsiter au bouton de volume graphique pour éviter de le tourner as-dela du point 0 ou 127, Bien que ce soit
parfaiternent possible cela modifie n balance de ta section louchde

Mode Mixer: modifier le volume des membres du bus

4y
@

3

C))

Imaginons que vous avez sélectionné le Style 11 Metal (appuyez sur Bark, 1 et une fois de
plus sur 1) et que vous trouvez que la guitare électrique de la division Basic/Original est trop
forte. Lancez la reproduction du Style Metal et jouez un accord dans la zone de reconnais-
sance d’accords.

A la page Master, appuyez sur [F1] {Mixer) pour sélectionner la page Mixer.
Appuyez sur [F2] (Arrng) pour sélectionner la page Arranger Mixer.

& Wolu

me Panpot F%e'.'eb Chorus

Appuyez sur les boutons [PAGE] A/V jusqu’i ce que la barre de déroulement 2 gauche
affiche ACCE,

Tournez la commande [DRUMS/PART] (assignée au Volume) vers la gauche pouyr
diminuer le volume de la puitare.

De la méme fagon, vous pouvez modifier le volume des autres Parts ACC: sélectionnez-les

avec les boutons [PAGE] A/V et utilisez la commande [DRUMS/PART] pour modifier le
réglage de volume.

Etouffer des Parts

(1)

A la page Mixer, vous pouvez appuyer sur ie bouton de sélection de Part {M.DRUMS} pour
étouffer le Part sélectionné, Dans ce cas, I'indication On sous la commande d’écran sera rem-
placée par Off tandis que le nom du Part dans la barre de déroulement sera affiché en minus-
cules (ex. acck)

Appuyez sur [F1] (RTime) ou [F2] (Arrng), selon que vous vouliez étouffer un Part
Direct on Arranger.
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Etouffons le Part Upper?. Appuyez sur [F1] pour appeler la page suivante:

Yolume Panpot Reverb Chorus

EE B Gl B
9 0O 6

FERFORMANCE MEM { SONG SELECTION

EAURCE
1RTimg

(2) Sinécessaire, servez-vous des boutons [PAGE] A/ pour sélectionner la page d’écran
correspondant au Part que vous voulez étouffer.
Sélecrionnez la page UPL

(3) Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.DRUMS] pour sélectionner Off.

(4) Appuyez sur [FF5] (Exit) pour revenir a la page Master.

Panpot [position steréo)

Le E-06 vous permet de préciser le réglage de panoramique de chaque Part individueletment.
Une maniére réfléchie d’utiliser le paramétre Panpot consiste i placer le Part Upper] i la sor-
tie gauche et le Part Upper2 a la sortie droite. Si vous superposez ensuite Upperl et Upper2
(en appuyant sur SPLIT ou WHOLE RIGHT, ainsi que sur [UPPER1] et [UPPER2]), le son
Upper 1 sera émis par le haut-parleur gauche tandis gue le celui de Upper2 viendra du haut-
parleur droit.

Voici comment déierminer le réglage Panpot d’un Part:

(1) A la page Master(voyez p. 17), appuyez sur [F1] (Mixer) pour appeler la page Mixer.

(2) Sélectionnez e Group de Parts (Directs ou Arranger) en appuyant soit sur [F1] (RTime)
ou {F2] (Arrng).

(3) Sélectionnez Ie Part dont vous désirez régler le panoramique en appuyant sur [PAGE]

AV,
‘v'olume Panpc-t Feverb Chnrus SOLRCE
- 1RT A e
W

Q@@@

PERFORMANGCE MENM ! SONG SELECTION

(4) Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour choisir Ia position Pan voulue.
Choisissez une valeur située entre 1 2t 63 pour placer le Part de plus en plus & gauche ou entre
65 et 127 pour placer le Part de plus en plus A droite. Notez que vous pouvez également choi-
sir Brid (random ou aléatoire), ce qui signifie que votre Part va passer de gauche & droite de
maniére aléatoire. Il suffit, pour cela, de tourner la commande [ACCOMP/GROUPI a bout
de course vers la gauche.

Remarque: Les commandes sont sensibles au toucher Pius vous les tournez rapidement, plus les changements
obtenus sont importants. Un tour rapide de gauche i droite vous permet ainsi de sauter d"an valeur Pan 1 & une valeur
Pan 127 Plus volre mouvement est lend, pius les aupgmentations/diminutions de valeurs seront faibies

(5) Ne quittez pas la page Mixer; nous allons encore en avoir besoin:

9.2 Effets

Le E-96 vous propose deux effets programmables: Reverb et Chorus. Tout changement aux
programmes d'effet s'applique A tous les Parts car it n’y qu’un seul effet Reverb et Chorus.
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Cependant, vous pouvez déterminer individuellement la profondeur d’effet (effect depth) uti-
lisée pour chaque Part.

Utilisation d’un effet de Reverb ou de Chorus

(1) A la page Mixer ~voyez “Panpot (position stéréo)—, les étapes (1)~(3) sélectionnent le
Group de Paris et le Part dont vous désirez changer le réglage effect send.
Les réglages effect send de la page Mixer spécifient le volume du Part pour le signal qui est
envoyé i Ueffet de Reverb et Chorus. 81 vous choisissez des valeurs Reverbh et Chorus élevées
sur cette page, vous augmenterez en fait le volume de {'effet,
Voluma pour lag
hauts-parletrs et

sorties OUT L/Mono
st R

A A

e B i Heffet Reverb! (“Reverb™): ::.—T

L Uppert
T e B BT BOUT R CROFUS L ChGIET)

Méme connexion pour ies autres Parts

Cela fonctionne un peu comme dans une cathédrale: plus vous chantez fort, plus vous avez
de réverbération. Dans le cas d’une cathédrale, le fait de chanter plus fort équivaut & augment-
er le niveau effect send, donc le niveau du signal {en ["occurrence de votre voix) qui sera traité
par 'environnement acoustique.

(2) Utilisez la commande {BASS/BANK] pour modifier le riveau Reverb send (Reverh).

‘*.churne Panpot Feverb Chorus

@@@@

PERFGRM.@NCE MEM ¢ SONG SELECTION

(3y Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour modifier le niveau Chorus send.

Réglages d’effets

Les effets du E-96 sont éditables: vous pouvez donc les adapter  vos besoins. Ainsi, vous
pourtiez penser, par exemple, que le type de Reverb sélectionné ne correspond pas exacte-
ment a ce que vous vouliez ou que 1’effet de Chorus n’est pas assez prononcé.

{1} A la page Master (voyez page 17), appuyez sur [F1] {Mixer).
(2) Appuyez sur [F4] (Effct) pour sélectionner les pages effect.

Remarque: Vous avez peut-étre remarqué que lorsque vous sélectionnez le mode Mixer, ie E-96 saute A la page
Mixer que vous avez choisie en deenier lieu (soit Ia page 2 Armng, probablement) Cette fonction de mémoire de page
& ¢1€ insérée pour veus permetire d'aller et de venir entre des pages d'éeran de différents modes.

S 1,57, 7~ Parameter —_— 'v’alue-
SHal1E ]

REVERS
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(3)

4

(5

(6)

Voici la premitre de quatre pages d’cffets (notez le “1” dans la barre de déroulement).

Appuyez sur [PAGE] A/¥ pour appeler la page d’écran de Peffet que vous souhaitez
éditer. La séquence est la suivante:

Effet Page d'écran
1 Paramétres Reverb
2 Paramétres Chorus

Le bouton DRUMS/PART] vous permet de choisir un type d'effet. Vous disposez effective-
ment de différents types pour chaque effet. Ainsi, Ieffet Chorus vous propose également un
Flanger, par exemple. Le bouton [BASS/BANK] sert i sélectionner un parametre dont la
valeur peut étre éditée avec le bouton [UPPER/VARIATION]. Voyez le Manuel de référence
pour en savoir davantage.

Utilisez le bouton [DRUMS/PART] pour sélectionner le type d’effet souhaité.
Remargue: Chague fois gue vous sélectionnez un autre type d'effet. les parametres d'effet (voyez ci-dessous)
retrouvent leurs valeurs par défaut. En d autres fermes, un retour & un effet sélectionné auparavant aprés vous étre

rendu comple gue le premier type était probablement le melileur ne vous permetira pas de retrouver des valears de
paramétres que vous aviez édités

Tournez la commande [BASS/BANK] pour sélectionner le paramétre d’effet.
Consultez le Manual de référence pour en savoir plus sur les parametres d’effet.
Servez-vous de la commande [UPPER/VARIATION] pour régler ia valeur du parame-
tre que vous avez sélectionné en (5).

Remarque: N oublicz pas que toul changement effectué ici s"applique d fous les Parts qui utilisent cot effer. Véni-
fiez donc bien le résuliat sur le son des autres Parls

9.3 Source: vos réglages ou ceux de I'Arranger/Song?

1
(2)

Un dernier aspect & passer en revue dans ce chapitre est la fonction Source. Elle vous permet
de décider si ce que vous venez d’éditer sera utilisé ou non.

Voici comment sélectionner les pages Source:

A Ia page Master, appuyez sur [F1] (Mixer) pour sélectionner e mode Mixer.

Maintenez [SHIFT] enfoncé tandis que vous appuyez sur [F1] (RTime), [F2] (Arrng),
ou [F4] (Effct).

B B G A
6@@

‘v‘olurne- F’ar:pc:t Feverb Chorus
PERFOPMANCE MEDA ¢ EDNG <‘ELEC‘T 100

FevType Chr Type
Prf

7

FERFORRMAMCE MEM { SOMNG SELECTION
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B Realtime (RTime) Source (Source Directe)

Les options de la premiére page (RTime) sont Fr ' et St Voici ce que cela signifie:

Les réglages que vous choisissez pour les parameatres suivants (voyez ci-dessous) res-
Pri tent valides jusqua ce que vous les changiez ou jusqu's ce que vous choisissiez une
autre mémoire Performance (Prf est le petit nom de mémoire Performance)

Dans ce cas, les 1églages de Parts Directs sont affectés par des commande de contidle
comprises dans le fichier standard MIDI gue vous reproduisez Autrement dit, larsgque
Sng est choisi. le réglage Panpot du Part Upper1 changera aussitét que le fichier stan-
dard MIDt envote un message CC10 (Pan} sur le canal MIDI 4

Notez quil 'y a guére de différence entre Pri et Sng tant que vous na reproduisez pas
de fichier standard MIDI

Sng

Remarque: La sslection de Pef ne signifie pay que vos réglages seront automaliquement sauvegardés dans la
mémoire Performance actuelle Utilisez 1a fonction Write (voyez page 58) avant de sélectionner une autre mémoire
Performance ou de mettre votre £-96 hors tension

Utilisez les commandes pour modifier les réglages Source.

La fonction Source des Parts Directs propose les paramétres suivants: Volume, Panpot,
Reverb (Send) et Chorus (Send) Vous pourriez, par exemple, spécifier que Ie volume d’un
Part peut changer en réponse 2 des messages MIDI venant d'un fichier standard MIDI
(chaisissez Volume=Sng) tandis que les autres réglages ne peuvent pas bouger (choisissez
Prf) en réponse & des messages MIDI venant d’un fichier standard MIDL

Lorsque vous choisissez Sng pour un des paramétres décrits ci-dessus, le message Source de
ce paramétre passe de Prf (blanc sur bleu) & Sng (bleu sur blanc). Cette aide visuelle vous est
apportée sur foutes les pages d’écran

Réglez le paramétre Volume Source sur Sng.

Voyons maintenant si le E-96 est réellement conséquent. Maintenez [SHIFT] enfoncé tout en
appuyant sur [F1] pour sauter i la page Mixer\R Time et servez-vous des boutons [PAGE] &/
¥ pour sélectionner la page UP1.Lz valeur Volume apparait bleu sur blanc.

Vous pouvez toujours éditer les valeurs bleues sur fond blanc mais ne soyez pas surpris si
elles changent soudainement pendant ia reproduction du morceau Dans un tel cas, souvenez-
vous de la fonction Source.

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F2] (Arrng).

B Arranger (Arrng) Source

Les Music Styles ne contiennent pas seulement des notes (c.-2-d. des Parts de batterie, de
basse et d"accompagnement) mais aussi une série de réglages qui précisent comment les Parts
doivent étre reproduits. Ces réglages comprennent des messages de changement de pro-
gramime, Panpot, volume, etc. Les Music Styles sont des motifs d’accompagnement qui sont
1épétés aprés un certain temps (souvent aprés quatre mesuses). Les informations ne concern-
ant pas les notes se trouvent au début du motif de sorte que lorsque vous sélectionnez Frr,
les réglages de la page Mixer des Parts Arranger sont rétablis dés que le motif recommence
ala mesure 1 ou chaque fois que vous choisissez une autre division (par exemple “Fill-In To
Variation™

St vous ne voulez pas que vos changements sojent ignorés et remplacés par les informations
contenues dans le Music Style, choisissez Frf avec les commandes. Vous avez les options
suivantes:

Les reglages que vous choisissez pour ies paramétres de cetle page restent valides jus-
pri qu'a ce que vous les changiez ou jusqu'a ce que vous choisissiez une autre meémaire
Performance (Prf est le petit nom de mémoire Performance)

Les réglages du Music Styles vont remplacer les vatres ou ceux de la mémoire Perfor

Arr o
mance gque vous avez choisie
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# Effect Source
Cette page Source vous permet de spécifier si les paramétres d’effet doivent changer en
réponse  des messages MID] arrivant des fichiers standard MIDI que vous reproduisez avec
le Recorder interne.

Prf

Les régiages d'effet seront lgs volres ou ceux de la mémoire Performance choisie

Sng

Les reglagss d'effel IMacro et Parameter. voyez page B0} changent en réponse aux
messages MIDI contenus dans le fichier standard MIDI reproduit

Remarque: Les réglages du paramitre Source des trois pages (RTime. Arrng, et Effet) restent sans effet sur la
réception de messages MIDI via la borne MIDI IN du E-96. Donc. les paramétres volume. pan. effect, etc. peuvent
t1re changés via MIDI méme si vous réglez les paramétres Source sur Prf Cependant. e E-96 est également doé de
filtres MIDI qui vous permettent de fiftrer cerlaing messages regus via MIDIIN
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diti

Votre E-96 vous permet d’éditer certains paramétres qui affectent Ia maniére dont un Past
sonne lorsque vous I'utilisez Ces parametres vous aideront & “personnaliser” les Parts e¢n rég-
lant feur brillance, leur vitesse de modulation (Vibrato Rate), etc.

Souvenez-vous que les paramétres dont nous parlerons dans ce chapitre s’ appliquent toujours
ades Parts (Uppert, Upper2, Lower, etc.). L’assignation d’un autre Tone i un Part ne change
pas les paramétres de Part décrits ci-dessous. Autrement dit, si vous modifiez I’enveloppe du
son de piano assigné au Part Upperl, vous pourriez penser que vous avez changé ’enveloppe
du Tone piano et que la sélection d'un autre Tone pour Upperl chargera automatiquement un
autre réglage d'enveloppe. Bien que cela soit partiellement viai, les réglages de paramétres

du Part s"ajoutent & ceux du Tone assigné & ce Parl.

Les Parts sont en {ait des conteneurs dans lesquels vous “déposez” un Tone dont le son paut
&tre modifi€ au moyen des paramétres décrits ci-dessous. C’est pourquoi les paramaétres dont
nous allons parier sont appeiés parameétres de Part et non paramétres de Tone:

P o
Tone affectéd & ce Part bc%‘:/% 3

Infiuence des paramétres
Part sur ia reproduction
du Tone

Les paramétres Part restant en
vigueur lorsgue vous affectez
un autre Tee au Parn

Remarque: Tous les paramétres de Part sont des parametres relatifs qui seront ajoutés ou soustraits des valeurs
préprogrammées des paramétres Tone C'est pourquoi vous pouvez sélectionner des valeurs positives (plus) ou néga-
tives {moins)

10.1 Edition des paramétres Part

Tout comme la plupart des autres paramétres, vous pouvez éditer les paramétres Part en vous
servant des commandes d’écran:

(1) A la page Master, appuyez sur le bouton [TONE] sous I’écran, & gauche.
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(2) Appuyez sur [F4] (Edit) pour sélectionner la page Tone\Edit.

| Farf __ FofamETes

(3) Tournez la commande [DRUMS/PART) pour sélectionner le Part a éditer.
Remargue: Vous ne pouvez éditer que les Parts Directs snivants: Upperl. Upper2. Lower, Manual Bass

(4) Utilisez Ia commande [ACCOMP/GROUP] {Parameter) pour sélectionner le parameétre
dont vous voulez modifier la valeur.

(5) Spécifiez la valeur du paramétre sélectionné avec Ia commande assignée alRLUE,

(6) Recommencez a partir de (3) pour sélectionner un autre Part pour P édition.

Voici les parametres Part que vous pouvez éditer:

Modulation {Vibrato)

Le Vibrato est un effet créé en modulant Ia hauteur (pitch). Il contribue & rendre le son plus
expressif. La modulation de hauteur rend les notes jouées un peu “tremblotantes”. Utilisez les
trois paramétres suivants si vous pensez que le Part en question a trop (ou irop peu) de vibrato.

W Vibrato Rate [-64~+63]

Ce paramétres régle la vitesse de modulation de hauteur. Des réglages positifs (+} rendent la
modulation préprogrammée pius rapide tandis que des valeurs négatives (-) la ralentissent.

M Vibrato Depth [-64~+63]

Ce paramétre régle I'intensité de la modulation de hauteur Des réglages positifs (+) accentu-
ent le remblement tandis que des valeurs négatives (-) le diminuent.

B Vibrato Delay [64~+63]

Ce paramétre régle le temps nécessaire pour que le vibrato commence. Des réglages positifs
(+) allongent le temps précédant le début du vibrato tandis que des valeurs négatives () le
raccourcissent.

Timbre (Filter)

En modifiant les réglages de filtre, vous pouvez contréler le timbre du son. Le E-96 utilise
des filtres passe-bas (Low Pass Filters ou LPF) qui ne laissent passer que des fréquences plus
basses que la fréquence spécifiée. La fréquence & paitir de laquelle le filtre commence a
“couper” les harmaniques est appelée fréquence de coupure (ou C utoff Frequency). En mod-
ifiant le réglage de la fréquence de coupure, vous pouvez rendre un son plus brillant ou plus
sombre. La fréquence de coupure peut changer dans le temps sous contréle de I""enveloppe”.
En réglant le filtre et Penveloppe, vous pouvez créer des sons vivants et expressifs.

B T'VF Cutoff [-63~+63]
Des réglages Cutoff Freq positifs signifie que vous laisserez passer davantage d’harmoniques
et que le son en sera plus brillant. Plus cette valeurs plonge dans le négatif, moins il y aura
d’harmoniques et plus le son deviendra doux {sombre).
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Higher frequencies

q_(:um:f frequency

Lower frequencies

Remargue: Pour certains sons. des réglages Cutoff Freq positifs {+) ne produiront pus de changement audible car
feur parametre Cutoff Freq préprogrammé est déjh réglé sur 1a valesr maximate

B T'VF Resonance [-64~+63]

Il s’agit d’un paramétre inévitablement associé au synthétiseur, Lorsque ta valeur Resonance
augmente, les harmoniques situées prés de la fréquence de coupure seront soulignées afin de
produire un son au caractére marqué

A A

Mivaay

Eréquence
Fréquence de coupure

Basse Elavée
Résonance

True: Le paraméne Resonance peut servir a réduire le volume de la bande des basses fréquences
d'un son; il joue ainsi un role identique a celui de la commande Bass d"un amplificateur Cela ne
vaut, cependant, que lorsque le réglage Culoff Freq est relativement élevé (afin d éviter une
accentuation peu naturelle des fréquences moyennes} et pour des valeurs comprises entre +1 et
+15 Des valeurs plus élevées produisent un effet Resonance gui ne passe pluy inapercu

Remargue: Pour certains sons, des réglages Resonance négatifs {~) ne produiront pas de changement audible

Enveloppe

Le volume d'un instrument change dans le temps, depuis le moment ol une note commence
jusqu’au moment ol elle disparait. Ce changement peut &tre représenté graphiquement, com-
me vous pouvez le voir ci-dessous. La forme de ’enveloppe est propre i chaque instrument
et constitue un élément important dans la reconnaissance des sons que nous entendons. Les
enveloppes de sons d'instruments de musique peuvent changer en fonction de la maniére dont
le musicien joue. Ainsi, 5’il joue de la trompette fort et haut, par exemple, 1'atiaque sera rap-
ide et le son sera brillant. Mais s'il en joue doucement et 1égérement, "attaque sera plus
douce. Vous pouvez donc régler attague d’un son en modifiant le ternps d’attaque de 1'en-
veloppe et, en modifiant les valeurs de I’enveloppe, vous pouvez simuler les caractéristiques
de bon nombre d'instruments différents.

Les parameétres d’enveloppe affectent le volume (ou I'amplitude) et le filtre, Si la fréquence
de coupure a &té baissée, elle s’élevera lorsque I'enveloppe s'éleve et diminuera avec l'envel-
oppe.
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Volume

Fin de la note

Susisin

{maintien}
e e > Temps
v
‘Atack  Decay ! fploase
H !
Le momoent ol L.e moment ch
vous enfon- vous rolachez la
cez une toucho touche

® Env Attack [-64~+63]

Ce paramétre détermine la manigre dont le son débute. Des valeurs négatives accélerent I'at-
tague et rendent le son plus agressif.

Bl Env Decay [-64 ~+63]

Ce paramétre détermine le temps qu'il faudra au son pour passer du point le plus élevé de I’ at-
taque au niveau Sustain {maintien),
Remarque: Ies sons percussifs ont généralement un niveau de susiain O Les sons de piano et de guitare appar-

tiennent & cette catégorie Le fait de maintenir les touches enfoncées longlemps n's pratiquement pas d'effet sur la
durée des noles joudes

W Env Release [-64~+63]

Ce paramétre délermine le temps qu’il faudra au son pour disparaitre, une fois Ia touche
relachée. La fréquence de coupure chutera également en fonction de ce réglage.

10.2 Un autre commutateur Source: Tone Edit

Le commutateur Tone Edit de chague Part constitue encore un autre commutateur Source qui
vous permet de protéger les réglages de parameétres Part contre tout changement de parametre
{NRPN) contenu dans un fichier Standard MIDI (pour les Parts Directs). Tout comme pour
les autres commutateurs Source (voyez, par exemple, “Qui choisit les Tones? — Tone
Change” en page 31), vous avez le choix entre deux possibilités:

Les réglages des paramétres Part restent valides jusqu'a ce que vous fes changiez ou

Pri . o M o
jusau’a ce que vous cheisissiez une autre mémoire Performance
Dans ce cas. les réglages des paramétres Part Directs sont affectés par des réglages
provenant du fichier standard MIDI que vous reproduisez Autrement dit. lorsque Sng
Sng est choisi. las réglages des paramétres Part changeront si le fichier standard MID{ con-

tient d'autres réglages
Notez qu'il 'y a guére de différence entre Prf et Sng tant que vous ne reproduisez pas
de fichier standard MID!

Avant de vous montrer comment régler le paramétre Tone Edit, résumons tout ce que nous
avons déja vu concernant les commutateurs Source. Ce résumé vous permettra de retrouver
rapidement ia section du manuel qui en pasie tout en vous clarifiant les idées au sujet des par-
amelres que vous pouvez protéger contre les modifications “accidentelles™

» Tone Change (voyez pages 31 et 52).

+ Volume, Panpot, Reverb, Chorus {voyez page 82) pour les Parts Directs et Panpot,
Reverb, Chorus pour les Parts Arranger (voyez page 82).

» Réglages d'effet (voyez page 83)
+  Master Tune, Upper2 Tune {voyez page 89), Scale, Upperl/2 Portamento.
» Pitch Bender Range.
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Au premier abord, ces commutateurs peuvent rendre perplexe car leur nombre est impres-
sionnant Mais vous verrez vite, cependant, qu’ils vous permetient de perdre moins de temps
a peaudiner vos mémoires Performance car il vous suffira de programmer ies paramétres qui
e dobvent pog St modifids par ke fehier standand MIDL ou Music 86 ke reprodait. Chuisio-
sez Sng ou AT pour les paramétres qui doivent changer et ne vous fatiguez pas i les program-
mer,

Voici comment ségler les commutateurs Tone Edit:

(1) Appuyez sur [TONE] pour sélectionner le mode Tone.
(2) Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F4] (Edit) pour sélectionner la page Sour-
ce\Edit.

(3} Utilisez les boutons [PAGE] A/F pour sélectionner le Part dont vous voulez modifier le
réglage Tone Edit,

i) Tone Edit

@

‘PERFORMANCE IEN ¢ SONG SELECTION

Le nom du Part sélectionné apparait sur la barre de déroulement

(#) Avecls commande située & Pexiréime gauche, régiez ie commuiaievur Tone Edii sur Frf
ou S (ou i),

(5) Appuyez deux fois sur [F5] (Exit) pour revenir A la page Master.

10.3 Réglages Uppei2

Accorder Upper2: Coarse et Fine

Le Part Upper2 peut &tre utilisé comme son de solo ou de mélodie  Part entizre, comme “con-
tre-mélodie intelligente”, ou encore pour “épaissir” le son Upperl. Notez que cette dernitre
possibilité exige que vous superposiez Upper2 et Upperl. Par superposer (layer), nous vou-
lons dire que chaque fois que vous enfoncez une touche dans la partie droite du clavier (en
supposant que vous ayez choisi le mode Assign Splir, page 25) ou n’importe oil sur le clavier
(si vous étes en mode Whole Right), vous pilotez deux sons: celui assigné 4 Upperl et celui
assigné a Upper2 Voyez également “Superposition et sélection de Upper2” en page 24.
Les paramétres suivants vous permettent de mansposer (réglage grossier: Coarse) ou de
désaccorder (réglage fin: Fine) le Part Upper2 en fonction du Part Upperl,

Yous pourriez utiliser Coarse pour programmer un intervalie d’une quinte (7 demi-tons) pour
Upper2: c’est particuliérement efficaces pour des sons de cuivres et des accords saturés de
guitare. N'oubliez pas d'activer les deux Parts Upper1 et Upper2 pour pouvoir bénéficier des
parametres Upper2 Coarse et Fine. Si vous n'activez que le Part Upper2, les solos que vous
Jjouverez seront dans une mauvaise tonalité ou faux.

Le paramétre Fine est idéal lorsque vous assignez un Tone identique ou similaire 2 Upper]
et Upper2. Dans ces cas, Fine crée une espéce d’effet Chorus naturel que vous pourriez encore
souligner en placant Upperl & gauche de I'image stéréo et Upper2 3 droite (ou vice versa,
voyez page 79)

(1)} A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
{2} Appuyez sur [F2] (Tune).
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(3) Utilisez [PAGE] A/V pour sélectionner la deuxiéme page Tune:

Coarse Fine

IR o}
a1

N
N + . . . - - +
+ hl - . L + b - "

P2 TUNE — KBD SCALE —

(4) Utilisez Ia commande [DRUMS/PART] pour spécifier Pintervalle Coarse pour Upper2.

(5) Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour spécifier une valeur Tune pour
Upper2.

Remarque: Si vous désirez régler le commutateur Upper2 Tune Source immédiatement. il est inutile de quitter 1a
page Paran\Tune. Sinon .

(6) ... appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 4 Ia page Master.

B Upper2 Tune Source

Apres avoir spécifié I'intervalle Coarse et/ou une valeur Fine pour Upper2, vous devriez pro-
téger ces réglages contre le fichier standard MIDI que vous reproduisez. Voyer page 87 pour
en savoir davantage sur les commutatenrs Source.

Voici comment régler le commutateur Source pour les parameétres Upper2 Coarse et Fine:

(1) A lapage Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Ce n’est nécessaire que si vous avez quitté Ia deuxiéme page Param\Tune (voyez plus haut).
(2) Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [FF2] (Tune).

MTune UPETune Scale UPTPort UPZPOM| ey

2 G QO 9 D

PERFORMANCE MEM ¢ SOMG SELECTION

{(3) Utilisez Ia commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner Prf ou Sng pour
P E T,
Sélectionnez Prf si vous désitez protéger vos réglages Upper2 Tune (Coarse et Fine) contre
toute modification provoguée par les données du fichier standard MIDI que vous reproduisez.
(4) Appuyez sur {F5] (Exit) pour revenir & la page Master.

Mélodies intelligentes jouées par Upper2

Vous vous rappelez probablement que le Part Upper2 peut servir soit de Part Direct {en mode
Layer ou Split) soit de contre-mélodie automatique. Dans ce cas, vous devez appuyer sur
[MELODY INTELL] pour que I' Arranger puisse ajouter une contre-mélodie & ce que vous
jouez avec le Part Upperl. Comme nous 'avons dit & la page 46, la contre-mélodie ou “mél-
odie intelligente” est basée sur les accords gue vous jouez dans la zone de reconnaissance
d'accords du clavier,

Le E-96 est pourvu d'un paramétre qui vous permet de spécifier Je nombre de contre-mélo-
dies (1 ou 2) A ajouter lorsque vous activez la fonction [MELODY INTELL]. Voici comment
sélectionner le nombre de voix:

(1) A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
{2} Appuyez sur [F3] (Cntrl).
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(3) Utilisez [PAGE] &/¥ pour sélectionner la deuxidme page Cntrl:

Part Yalue I Voices

&

=]
i -
i
~ - . .n :
“ i

DYMAMIC APPANGER | MELODY INTELL

(4} Utilisez 1a commande [LOWER/NUMBER] pour spécifier le nombre de voix (1 ou 2)

(5)

que la fonction Melody Intelligence doit ajouter. Ces voix seront jouées par le Part
Upper2.,
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir A la page Master.

Remarques La fonction Melody Intettigence ne fonctionne gu'en mode Arranger. I est impossible d’y avoir
recours en mode GM/GS
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11 Réglages fins

Ce chapitre traite de parametres qui sont liés & d'autres paramétres ou fonctions mais dont le
lien n’est pas toujours clair. It $agit de réglages auxquels vous pourriez vous attaguer une
fois que vous maitrisez votre E-96 et uniquement si vous avez besoin de peaufiner les réglag-
es usine

Les réglages de tous les paramétres iraités dans ce chapitre peuveni tre sauvegardés dans une
mémoire Performance et chargés dés que vous en avez besoin (voyez “Sauvegarde et charge-
ment de réglages — mémoires Performance” en page 57).

11.1 Réglages concernant I'Arranger

Valeur Fill Rit

(1)
(2)
(3}

4

(5)

L.a valewr Fill Rit s’applique 2 1a fonction Fill Rit de I’ Arranger (voyez page 43). Elle vous
permet de spécifier le degré de ritardando pour la reproduction d'un Fill (To Original ou To
Variation). La valeur Fill Rit n'est utilisée que lorsque le témoin [FILL RIT] est allumé.

A la page Master appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez sur [F1] {Glbal).
Utilisez les boutons [PAGE] A/Y pour sélectionner la deuxiéme page Param\Glbal.

=] Wlemory Resume Cursor Charactr

g
g, . W

PERFORMANCE NaME | EEXi LI

FRRRN

Utilisez la commande {BASS/BANK] pour spécifier la valeur Fill Rit,
Plus la valeur est élevée, plus le ritardando de la fonction Fill Rit sera prononcé.
Appuyez sur[F5] (Exit) pour revenir 2 Ia page Master ou passez au paragraphe suivant.,

Valeur Rit/Acc: Tempo Change

(1)
(2)
(3}
(4}

La fonction Tempo Change joue plus ou moins je méme rdle que Fill Rit si ce n’est qu'elle
s*applique & ia reproduction normale et non aux Fills. Les boutons correspondants ([RIT] et
[ACC]) font partie du pavé Tempo.

Remargue: Les valeurs Tempo Change s'appliguent aussi bien sux ritardandos (Rit) qu aux accelerandos (Acc)

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param} pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez sur [F1] (Glbal).

Utilisez les boutons [PAGE] A/Y pour sélectionner la deuxieme page Param\Glbal.
Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour spécifier le taux de changement de
tempo. Une fois de plus, des valeurs élevées entraineront un changement de tempo plus
marqué.

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour préciser la vitesse du changement
de tempo.

Pour imiter ’effet d’un groupe qui ralentit progressivement, utilisez des valeurs CPT plus
élevées.
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(6)

Majeur,

(1)
(2)
(3)

(4)

CPT est ’abréviation de Clock Pulse Time et se réfere a la résolution d'une noire (J ), ¢.~a-d,
le nombre de pas qui séparent une noire de la noire suivante. La résolution de votre E-96 est
1= 120CPT: vone ponver done dire que Ia deuvizme noire d’une meeure et i 120 unités de
la premiére,

Si vous voulez que le changement de tempo se fasse aprés quatre temps (ou aprés une mesure
4/4}, vous devez spécifier la valeur 4 (temps) x 120 (unités) = 480CPT (réglage par défaut).
La mesure suivante sera alors reproduite avec le nouveau tempo (plus 1apidement si vous
appuyez sur [ACC] ou plus lentement si vous appuyez sur [RIT)).

Appuyez sur [¥3] (Exit) pour revenir a la page Master.

mineur ou de septiéme? — Chord Family Assign, Alteratn

A la page 42, nous vous disions qu'il y avail trois sets complets de divisions de Style: un pour
les accords majeurs, un pour les accords mineurs et un pour les accords de septigme. Si vous
écoutez trés attentivement les Styles internes de votre E-96, vous remarquerez que 1’accom-
pagnement pour les accords mineurs différe parfois un peu de celui contenant des accords
majeurs ou de septiéme. Cela s’explique par le fait que ces accompagnements sont program-
més séparément

La fonction Chord Family Assign vous permet de spécifier le mode (majeur, mineur ou sep-
tigme) que vous allez utiliser pour vos accords. Ainsi, si vous préférez que 1" Arranger ulilise
I’accompagnement mineur pour les accords “6”, utilisez la fonction Chord Family Assign
pour assigner I"accompagnement & la famille d’accords “6” (par exemple, C6, A6, elc.).

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez sur [F1] (Glbhal},
Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner Ia quatrieme page Param\Global.

1GE1Ea]

Commencez par sélectionner une des 8 mémoires Chord disponibles en tournant la
commande [DRUMS/PART].

Sivous n'avez pas encore programmé d’assignations, la mémoire Chord } sera sélectionnée
Si toutes les mémoires sont déja remplies (vous le voyez au nom de I’accord qui est affiché a
la droite du numéro de la mémoire), vous pouvez effacer le conienu de n'importe quelle
mémoire en appuyant sur Part Select [M DRUMS] (Cancel).

Jouez accord que vous voulez assigner 3 une autre famille. Le nom de cet accord appa-
rait i la droite du numéro de 1a mémoire d’accord,

Utilisez 1a commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner la famille — Majeur (M),
Mineur {m), ou Septiéme (7}~ pour Paccord que vous venez de jouer.

Supposons maintenant que vous aimez ’accompagnement auquel vous avez assigné votre
accord mais gue vous trouvez que !'Intro et I'Ending sont un peu bizarres lorsque vous com-
mencez un morceau avec cet accord (par exemple, C4). Imaginons 'exemple suivant: vous

avez assigné I'accord C4 i Ia famille Majeur et I'Intro du Style que vous utilisez contient la
suite décrite ci-dessous:

C Amn F G
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(N

(8

Si vous commenciez 1'Intro avec 1"accord C4 mémorisé, vous transformeriez cette suite de la
maniére suivante:

C4 Am7 |F G7

Notez que le résultat est impossible & prédire. C’est pourquoi vous pouvez couper la fonction
Alieration. Une fois cette fonction désactivée, vous pouvez mémoriser 1'accord C4 tout en
gardant la suite normale de I'Iniro ou de I'"Ending (en ’occurrence, C, Am, F, G). L. Arranger
n’utiliserait I’accord C4 que lorsque I'Intro/Ending est terminée.

Utilisez la commande JUPPER/VARIATION] pour activer {On) ou couper {Off) Ia fonc-
tion Alteration {(Alteratn).

Appuyez sur [F5} (Exit) pour revenir i la page Master.

Reproduction d’un Music Style: Wrap

4y
(2)
(3

(6)

La fonetion Wrap sert & spécifier comment la ligne de basse et les Parts d’accompagnements
doivent étre joués. Si la basse est programmeée pour jouer des gammes ascendantes, par exem-
ple, certaines noles peuvent éire trop hautes ou trop basses pour éire naturelles dans une sit-
uation doninée. Bien qu’il soit parfaitement possible pour le générateur de son inlerne de jouer
les gammes programmées, cela risque de diminuer ia qualité de votre accompagnement.

11 est possible que vous n’ayez pas encore remarqué la différence parce que le réglage par
défaut pour la fonction Wrap est “Natural”, ce qui signifie que tous les Parts sont joués dans
leur tessiture natureile. Lorsqu’elle est réglée sur Maturzl, 1a fonction Wrap transpose
toutes les notes d’accompagnement qui sont trop basses (pour des sons de piccolo, etc.) ou
trop haute (pour des sons de basse, etc.) d’une octave vers le haut ou vers le bas. L.e point
Wrap est préprogrammeé pour chaque Tone et ne peut étre changé.

Le paramétre Acc Wrap vous permet d'activer (Natural) ou de couper (Full) la fonction
Wrap. Dans la plupart des cas, Natural se révéle un réglage raisonnable pour les Styles, Full
peut &tre un bon choix lorsque vous enregistrez des morceaux avec la fonction User Style.

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez sur [F1] (Glbal),
Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner la cinquieme page Param\Gibal.

& Part  Range Mode Pause

) ¥

ACL WRAP SOMG SET PLAY

PRRAM .

Utilisez 1a commande [DRUMS/PART] pour sélectionner le Part d’accompagnement
{ABS, Accl~Acch) dont vous voulez changer e réglage Wrap.

Utilisez 1a commande [ACCOMP/GROUP] pour choisir Natural ou Full.

Toutes les notes iouées par le Part correspondant seront dans une tessiture

Natural . " e .. )
naturelie” pour lz Tone sélectionng. ni trop hautes ni trop basses
Toutes les notes du Part correspondant seront jouées de fa maniére dont vous les
Fuil avez programmeées Choisissez Full sila suite d'accords que vous jousz exige des

lignes ascendantes cu descendantes ou pour des suites logiques d'inversions
d'accords (lorsque vous utilisez la Tonction User Style comme séquenceur)

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir a la page Master.

93



E-96 Guide du musicien

Dynamic Arranger: sensibilité au toucher des Parts Arranger

1)
(2)
(3)

(6)

Comme nous 'avons dit & 1a page 47 1a fonction Pvnamic Arranger vous permet de varier
le volume des Parts d'accompagnement par la force avec laquelle vous frappez les touches
dans la zone de reconnaissance d'accords. Utilisez Je paramétre Dynamic Arranger de la page
Param\Cnitrl pour déterminer ia sensibilité au toucher des Pails Ananger

A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter-.
Appuyez sur [F3] (Cntrl),
Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner la deuxiéme page Param\Cntrl.

1G61bal
Elune

Y o P o

DYHAMIC ARRANGER

Séiectionnez le Part Arranger dont vous voulez modifier Ia sensibilité au toucher avee
la commande [DRUMS/PART].

Enirez une vaieur {Vaiue) de sensibilité au toucher avec ia commande [ACCOME/
GROUP).

Vous pouvez spécifier des valeurs de sensibilité positives et négatives. Une valeur positive
signifie que te volume du Part en question augmente jorsque vous frappez fort les touches du
clavier tandis qu'une valeur négative augmente le volume du Part lorsque vous frappez les
touches doucement.

Truc: Vous powrriez wiliser des paires d" accompagnement aux réglages positifindgatif extréme
(par exemple, Value +127 et —127} pour alterner entre dewy lignes en modifiant simplement votre
toucher Un Part ne se ferait entendre que lorsque vous frappez les touches doucement tandis gue
Uautre ne deviendrait audible que lorsque votre toucher serait fort

Des réglages plus subtils (par exemple, +20 et =20 pour une paire) peavent égalernent 8tre
trés efficaces. Réglez Value sur O pour les Parts dont le volume ne peut étre affecté par vos
valeurs de toucher.

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir a la page Master.

ronction Footswitch

(1
(2}
(3

Ainsi que nous 1’avons mentionné plus tdt, vous pouvez utiliser un commutateur au pied ou
Footswitch {DP-2, DP-6 ou FS-5U) branché a la borne FOOT SWITCH du panneay arritre
pour effectuer diverses fonctions. Consultez le Manuel de référence pour en savoir plus sur
les fonctions assignables au commutateur au pied. Comme la plupart de ces fonctions concer-
neat 1" Arranger, nous allons en parler un peu ici.

La fonction la plus courante assignée & ce commutateur est de lancer et d’arréter la reproduc-
tion de Styles, Une autre fonction souvent utilisée consiste 4 activer/désactiver a fonction
Inversion de I’ Arranger (voyez page 40).

A la page Master appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez sur [F3] (CntrT) pour appeler la page Param\Cntrl,
Sélectionnez la troisiéme page avec les boutons [PAGE] A/V:

Part  Fange — Parameter .

2] A
~ ' 4 - ' . ) L
o

, LY - M

FITCH BENDER FOOT SWITCH
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(4) Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner une fonction pour le com-
mutateor au pied disponible en option.
(5) Appuyez sur [F5] {Exit) pour revenir & la page Master.

Remarque: La fonction Footswich peut éire sauvegardsée dans une mémaoire Performance Bien gue fe commuia-
teur au pied puisse Blre programmeé pour sélectionner la mémoire Performance suivante, cette mémoire Performance
risque de contenir une autre assignation Footswitch qui empéche fa sélection de mémoire Performance au pied (car
le commutateur au pied es! programmé pour lancer/arréter Ja reproduction, par exemple). Vous ne pouvez assigner
qu’une fonction & la fols au commutateur ab pied

11.2 Réglages concernant les Parts Directs

Sensibilité au toucher et plage de toucher

Les réglages de toucher sujvants ne sont disponibles gue pour les Parts Directs (Upperl,
Upper2, Lower, M. Bass, M.Drums). Ils servent & spécifier la sensibilité au toucher et la plage
de toucher de chague Part.

W Sensibilité au toucher

{1) A la page Master, appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
{2) Appuyez sur [F3] (Cntrl).
(3) Utilisez fes boutons [PAGE] A/¥ pour sélectionner Ia premiére page Param\Cntrl.

Part Qensitivitg Min M an FERAM

B
L] ) ¥ i

~ L4 LY ”, ~ -

o> @ & @

L4 hl , ~ - - -+ ~

KEYBOARD YELOCITY

(4y Choisissez d’abord le Part Direct dont vous voulez modifier les réglages de toucher
{{(DRUMS/PARTI).
Choisissez UP1.

() Utilisez ta commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner une courbe de toucher
{appelée Sensitivity ici).

Sensibilité Explication

Choisissez ce réglage pour ebienir une expression maximum: méme les varia-
tions les plus infimes de toucher produisent un changement sudible Le revers de

High la meédaille est que vous devez frappez les touches trés fort pour obtenir le
volume maximum Néanmoins. il s'agit du régiage par défaut
Medium Sensibilité au toucher moyenne Le Part réagit sux changements de toucher mais

le volume maximum est plus vite atteint qu'avec High

Sélectionne? ce réglage si vous avez |'habilude de jouer sur un orgue électlrique
l.ow ou si vous ne voulez pas gue ies variations de toucher produisent des change-
ments de velume importants

M Plage de toucher (Min et Max)

(6) Les commandes [LOWER/NUMBER] et [UPPER/VARIATION] vous permettent de
spécifier la valeur de toucher la plus basse {Min) et la plus élevée (Max) avec laguelle
vous pouvez piloter le Part sélectionné.

Cette plage de toucher n'est probablement utile que pour les Part Upperl et Upper2. Ne
changez pas ces valeur si vous n'avez pas I intention d' utiliser un Part “complémeniaire”
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car vous risquez de vous demander pourquot ie Part Lower, par exemple, ne se fait endendre
que pour des valeurs de toucher élevées ou basses. Min et Max peuvent {aire des prodiges
pour les Parts Upper] et Upper? & condition que vous superposiez ces Parts. Prenez 'exemple
SUtvanL:

Part Min Max Son
Upper1 1 85 Mute trurmnet
Upper2 86 127 Trumpet

Les deux Parts doivent &tre activés. Les réglages ci-dessus vous permetient de piloter le son
Mute Trumpet (trompetie avec sourdine) avec des valeurs de toucher comprises entre | et 83
{toucher bas a moyen) tandis que toute valeur de toucher supérieure 4 86 pilotera le Tone
assigné & Upper2, Trumpet. Autrement dit, les réglages ci-dessus signifient qu'un seul Tone
Upper ne sera entendy.

True: 11 n'est pas nécessaire de sélectionner des sons différents. Vous pourrier assigner le méme
son & Upperl et Upper2 et ne varier que la fréquence de coupure {voye: page 83) powr rendre
Upperl plus sombre et Upper? nettement plus brillant Cer effer devrait bien marcher avec des

sons de synithérisenr solo

Appuyez sur [[F5] (Exit) pour revenir i la page Master.

Resclution de la fonction Roll pour le Part M.Drums

(1}
(2)
(3}

4)

(5

Le paramétre Roll détermine la valeur de note de la fonction de roulement antomatique (Roll)
(voyez page 27) qui ne s’applique qu’au Pait M Drums.

A la page Master appuyez sur {F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Appuyez sur [F1] (Glbal).
Utilisez les boutons [PAGE] A/¥ pour sélectionner la troisieme page Param\Glbal.

MDR  SEQREC

Précisez la valeur des notes jouées par la fonction Roll avec [LOWER/NUMBER].

Remarque: 1.2 vitesse des rotes Roll dépend du tempo affiché dans la fenéire Tempo Crest pourquet “1/32" r'est
P P pourg
probablement pas un bon choix pour des vateurs de tempo élevées

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir a la page Master,

Monophonigue/polyphonique, avec ou sans portamento {Upperl et Upper2)

& Mono/Poly

(1)
(2}

Le E-96 vous permet de mettre les Parts Upper] et Upper2 en mode mono(phonique) Mono-
phonique signifie que vous ne pouvez jouer qu’une note A la fois. Vous pourriez choisir le
mode Mono pour jouer une partition de trompette ou d’instrument & vent de fagon plus
naturelle, Poly, par contre, vous permet de jouer des accords avec Je Part sélectionns.

A la page Master appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter,
Appuyez sur [¥2] (Tune) pour sélectionner ia page Parameter\Tune.
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{3} Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner Ia troisiéme page Tune.

3 Minde  Time Mode Time

ol ¢
L) 1
¢ -9 0 0

UPTPORTAM UPZ PORTAM

1E1bal
2 Tune
zCnLe

(4) Utilisez ia commande [DRUMS/PART] ou [BASS/BANK] pour sélectionner le mode du
Part Upperl ou Upper2.

@ Portamento
Le Portamento est un effet temps réel qui adoucit les transitions entre les notes jouées:

/Lo houteur plisse o uno noto & Io suivanin

Portarmento times= 0 Portamenio time> 0
Changements de hauteur *abruptes” [1/2 tons) Changements progressifs

Au lieu de sauter par bonds de demi-tons (comme on 8’y atiendrait}, [a hauteur glisse d'une
note & I"autre lorsque la valeur de portamento est plas élevée que 0. Plus la valeur est élevée,
plus Ie glissement est lent. Cet effet est particulizrement utile pour des Parts de synthé ou de
violon tzigane.

(5) Pour spécifier la valeur de portamento, tournez la commande [ACCOMP/GROUP]
(pour Upperl) ou la commande [LOWER/NUMBER] (Upper2).

(6) Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 4 la page Master.

Plage Pitch Bend

La plage Pitch Bend (changement de hauteur) peut &tre réglée pour chaque Part Direct indi-
viduellement. Dans la plupart des cas, le réglage usine (deux demi-tons) est probablement le
meilleur choix, cependant, n"hésitez pas & choisir une plage plus large ou plus étroite. Un son
de basse fretless, par exerple, peut étre plus naturel avec un intervalle d’un demi-ton
(Range=1) car cela vous permet d'introduire des fluctuations de hauteur qui sont assez faibles
pour créer une sensation agréable mais assez importantes pour simuler des glissernents con-
tinu lorsque vous en avez besoin.

{1) A la page Master appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
(2) Appuyez sur [F3] (Cntrl) pour appeler la page Param\Cntrl.
(3) Sélectionnez la troisieme page avec les boutons [PAGE] A/V:

Part  Fange e Parameter

L] )

~ s Ly L b ’
-@- -9- --

PITCH BENDER FOOT SWITCH

PHRAN

(4} Avant de déterminer Ia plage de Pitch Bend pour un Part, sélectionnez-le avec la com-
mande [DRUMS/PART].
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)

(6)

Précisez I’intervalle voulu (Range) avec la commande [ACCOMP/GROUP].

Pour sélectionner un intervalle d’une quinte, choisissez la valeur “7" (sept demi-tons). Réglez
la valeur sur “ 12" pour une octave. Ta valeur Range <*applique au changement de havtour
vers le bas comme vers le haut

Truc: Si vous voulez profiter de I effet Extra Bender (voyez plus bas) et si vous n* avez pas besoin
de changer la hawtetr des notes d'un Part donné, choisissez Range=0 pour ce Part. De cette
manié¢re, vous pouvez tourner le levier Bender & bout de course vers la droite ou la gauche sans
modifier la hawtewr de ce Part

Remarque: Veiliez i choisir ln mEme valeur Range peur Upper 1 et Upper2 si vous voulez les superposer

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir a fa page Master.

Expression pedal: effets de mélange ou volume

(1)
(2)
(3)

(7}

Si vous branchez une pédale d’expression (EV-5 ou EV-10) 2 ia borne EXPRESSION PED-
AL de votre E-96, vous pouvez changer le volume des Parts sélectionnés (Status=0n) au pied.
Par défaut, tous jes Parts sont affectés par la position de la pédale d’expression,

Mais cette pédale peut également servir & produire des effets bien trouvés. Au lieu d’alterner
entre Upperl et Upper2 en changeant votre toucher (voyez page 95), ce qui demande tout de
méme une certaine maitrise du toucher, vous pourriez inverser la réaction de Upper?2 4 Ia
pédale d’expression par tappout A celle de Uppet i: ainsi, yuand vous enlendez Upperl, vous
r’entendez plus Upper? et vice versa

A la page Master appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter,
Appuyez sur [F3] (Cntrl).
Utilisez les boutons [PAGE] A/¥ pour sélectionner la quatriéme page Param\Cntri.

Status Dhown Up
Ok B BEh
¥ 1

EXPRESSION PEDAL

Choisissez le Part dont vous voulez changer les réglages d’expression avec la commande
[DRUMS/PART].

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour spécifier si ce Part doit réagir (Status
On) ou non (Status Off) aux messages de 1a pédale d’expression.

Choisissez “Off” pour tous les Parts qui ne doivent pas réagir 4 la pédale d’expression
Avec les commandes [LOWER/NUMBER] et [UPPER/VARIATION] déterminez le
volume qui doit étre obtenu lorsque la pédale est enfoncée (Down) ou relevée (Up).

11 est inutile de préciser “0” pour la position Up, La sélection de toute autre valeur réduira le
volume de ce Part jusqu'a la valeur “Up” De méme, il est superflu de préciser 127 comme
valeur maximale.

Remarque: Les valeurs Down et Up représentent des valeurs d'expression MIDY (CCI 1)
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 4 la page Master.

Jouer dans d’autres tonalités: Keyboard Scale

Le paramétre suivant vous permet de modifier le tempérament de plusieurs ou de tous les
Parts. Vous pouvez ainsi jouer avec des tonalités arabes, etc

(1) A la page Master appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner e mode Parameter.

(2)

Appuyez sur [F2] (Tune) pour sélectionner la page Parameter\Tune.
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(3)

4

(6

(7}
(8)

Appuyez sur [PAGE] A/V pour sélectionner la deuxieme page Param\Tune.

- FEHRAM

Coarce Fine .ﬁsssign Mote 'ifa!ue

UF‘& TUNE

Le premier paramétre Kbd Scale, Assign, vous permet d'activer (UP1-2, All) ou de désactiver
{Off) I'accordage alternatif

Utilisez 1a commande {BASS/BANK] pour sélectionner UP1-2, Al ou Off pour le para-
métre Assign.

Si vous voulez régler I'accordage maintenant, choisissez UP1-2 (Upperl et Upper2 unique-
ment) ot All (tous les Parts Directs et Arranger) parce gu’aulrement, vous n’entendrez pas
les changements effectués.

Utilisez 1a commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner la note dont vous voulez
changer Paccordage.

Vous remarquerez que chaque note ne peut étre choisie qu’une fois. Cela tient au fait que la
valeur spécifiée pour la note en question s’applique 2 toutes les notes du méme nom. Si vous
changez Do, cette nouvelle valeur sera ajoutée ou soustraite de tous Ies Do (Dol, Do2, Do3,
etc.)

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour préciser ka valeur (Value) d’accord-
age. La valeur “0" représente 'accordage original (tempérament égal).

Des valeurs négatives signifient que la note en question sera pius basse que pour le tempéra-
ment égal tandis que des valeurs positives augmentent la hauteur de la nole. La plage de
valeurs est de ~128-+128 cent. Comme 100 cent éguivaut & un demi-ton, vous pouvez aug-
menter (ou baisser) la hauteur de maximum un peu plus (voire un peu moins) d’un demi-ton.
Reprenez les étapes (5) et (6) pour accorder les autres notes (Doi, Ré, Ré#, Mi, etc.).

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir & la page Master,

11.3 Commutateurs Source

1
)
3

(1

Apres avoir réglé tous ou certains des paramétres décrits dans ce chapitre, vous voudrez peut-
gtre modifier le réglage des divers commutateurs Source. Voyez “Un autre commutateur
Source: Tope Edit” en page 87 pour en saveir plus sur les commutateurs Source et comment
les régler.

Voici comment sélectionner la page Source\Tune:

A Ia page Master appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F2] (Tune).
Réglez les commutateurs Source au moyen de la commande correspondante.

PATune UPZTune Sca!e UFiPoit UPZF’ort

@@@9@

PERFORMARNCE MER | SOMG SELECTION

Voyez “Master Tune” en page 35.

Pour sélectionner la page Source\Cntrl:

A 1a page Master appuyez sur [F2] (Param) pour sélectionner le mode Parameter.
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(2) Maintenez [SHIFT} enfoncé et appuyez sur [F3],

E Fitch Bender Range

S

' FERFORMAMCE MER | SON

DHGSELECTION

Voyez “Plage Pitch Bend” en page 97 pour le paramétre correspondant.
(3) Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 3 1a page Master.

11.4 Metronorme

Votre E-96 est pourvu d'une fonction Metronome que vous pouvez utiliser pour programmer
des User Styles ou simplement pour faire des exercices.

— Fali 8y Change
Gf

EME.TF:DN COUN’T 5] WIDR SEG!F-EEC

Voyez le Manuel de référence pour en savoir plus sur le Metronome si vous n’aimez pas les
réglages usine.

11.5 Song Sets (chaines de morceatix)

Les Song Set sont particuligrement utiles pour les artistes qui se produisent sur scane car ils
leur permettent de faire une pause sans laisser tomber le public. I s’agit en fait de petites
séquences qui précisent I'ordre dans lequel les fichiers Standard MIDI d’une disquette don-
née doivent étre joués, Comme vous savez déja ce que sont les User Style Sets, vous n’aurez
aucune difficulté & comprendre comment programmer des Song Sets,

Les Song Sets peuvent engendrer une reproduction continue pouvant comprendre jusqu’h 99
morceaux ou alors s'arréter A la fin de chaque morceau, ce qui signifie que vous devrez
relancer la reproduction du morcean suivant manuelilement.

Part  Hange Mode F’ause

M Hatural | &)
=3 sy +
- 8 Q @

AL WRAP SOMNG SET PLAY

La fonction Pause sert & programmer les blancs entre les morceaux.

Compilation d’un Song Set

(1) Insérez la disquette qui contient les morceaux que vous voulez assembler en Song Set.

Remargue: N'uiilisez pas de disquette de fichiers Standard MIDI venant du commerce. Vous aurez peul-étre
besoin de Ja fonction Soag Copy ou Disk Copy avant de commencer (voyez page 151).

(2) A la page Master, appuyez sur [F5] (Disk).
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(3)

€y
5

(6)

(7)
(8

&)

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F2] (SngSt).

Disk Song

SngBet Position

11 1l i/ ndght Lirt Tuni

12 13 Take five

1% e ik END ksohskoi
Mty

La fenétre SngSt affiche le nombre de Song Sets déja disponibles sur la disquette. La fenétre
Position vous permet de programmer la séquence de morceaux ¢ -a-d. I’ordre dans lequel les
mosceaux doivent étre jougés.

Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] pour créer un nouveau Song Set.

Utilisez la commarde [BASS/BANK] pour sélectionner le morceau sur la disquette qui
doit étre reproduit le premier {assigné a la Position 1).

Utilisez 1a commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner la Position 2.

Assignez un morceau i cette position avec la commande [BASS/BANK].

Répétez les étapes (6) et {7) pour constituer tout votre Song Set.

Choisissez Ericd comme dernigre entrée. Les morceaux qui suivent le repére End ne seront pas
inclus dans votre Song Set

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] pour sanvegarder votre Song Set.

Votre set de morceanx sera sauvegardé sous le premier numéro disponibie. 11 est impossible
d’attribuer un nom 2 un set de morceaux,

(10) Attendez que le message 0 Zazwse ComFlete soit affiché et appuyez sur [F5] (Exit)

pour revenir i la page Master.

Reproduction d’un Song Set

Pour reproduire un set de morceaux, insérez la disquette dans le lecteur et servez-vous des
boutons Song Select [-4PREVIOUS] pour le sélectionner (Song Setd1~Song Setxx).
Appuyez sur Recorder [PLAY -] pour lancer la reproduction du set de moiceaux.

Avant de passer au chapitre suivant, coupez votre E-96 et remettez-le sous tension.
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i

9 Programn

rer des User Styles

Vous pouvez programmer vos propres accompagnements ou Sryles sur le E-96 Les Styles
que vous programmez ne résident pas en ROM. C’est pourquoi nous les appelons User Styles
ou Styles créés par I'utilisateur (vous ou quelgu’un d'autre). Aprés avoir essayé les Styles en
ROM, et peut-étre aussi ceux de disquettes MSA et MSD, il se peut que n’ayez toujours pas
trouvé I"accompagnement qu’il vous faut, Dans ce cas, programmez-le vous-méme

12.1 Concept

Motifs

Il y a deux mani&re de créer de nouveaux Styles:

+ En partant de zéro pour créer de nouveaux accompagnements {(voyez page 105).

* En éditant des Styles existants, ce qui implique que vous les copiez dans une mémoire
User Style afin de pouvoir changer les réglages ou kes notes que vous n'aimez pas {voyez
pagelsi).

Cette derniére solution est beaucoup plus rapide que la premigre car il vous suffit de remplac-

er les parties qui vous dérangent, gui ne “collent™ pas avec le morceau que vous voulez jouer

La programmation de Styles A partir de rien est néanmoins beaucoup plus rapide gue vous ne

pourriez le craindre car le E-96 est doté de fonctions qui vous permettent de réduire le temps

de programmation au strict minimum.

Les User Styles et les Styles internes sont de courtes séquences ou motifs (en général de qua-
tre mesures, parfois de huit mesures) que vous pouvez sélectionner en ternps réel. C'est exact-
ement ce que nous vous avons montré dans le chapitre “Jouer avec accompagnement
Arranger” en page 36. Si vous avez déja travaillé avec une boite 4 rythme (le Roland
R-8MKII, par exemple), le concept de motif vous est familier. Vous programmez un motif une
fois et vous 'utilisez 2 divers endroits du morceau. Autrement dit, une petite phrase musicale
peut faire un fameux chemin

Les accompagnements reposant sur des motifs sont généralement constitués des éléments
suivants:

* Le groove de base, le rythme sur lequel le morceau repose

+  Plusieurs autres possibilités pour le groove de base qui maintiennent 1'intérét de I’accom-
pagnement et suggérent une certaine “évolution”™ ou “variation”,

*  Des Fill-Ins qui annoncent le début de nouvelles parties.

» Le début et la fin d'un morceau,

En régle générale, la programmation de quatre 3 huit motifs de percussion suffit pour un

morceau de trois minutes, I suffit de les utiliser dans le bon ordre afin qu’ils suivent bien

votre morceau et vous &tes prét a jouer, En fait, ce que Uon appelle “Song” sur une boite 2

rythme, est appelé “Music Style” sur le E-96. Les Songs des boites 4 rythme doivent &tre pro-

grammés & I'avance tandis que vous pouvez choisir un Music Style au vol en appuyant sur un

des boutons de I Arranger

Le E-96 vous permet de programmer 36 motifs différents (ou Divisions) par Style dont cer-

tains peuvent éire sélectionnés par des boutons individuels ([BASIC], [ORIGINAL], {VAR-

IATION], fADVANCED], etc ). Les autres seront sélectionnés en fonction des accords que

vous jouez dans la zone de reconnaissance d'accords du clavier (majeur, mineur, septieme).
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Pistes

A la différence d'une boite 2 rythme, un Style ne contient pas seulement la partie rythme (bat-
terie et percussion) mais aussi un accompagnement mélodigue consistani en deux ou trois
Parts musicaux tels que piano, basse, guitare et violons. C'est pourquoi les Divisions du E-96
travaillent avec des pistes, huit pour étre précis:

Piste Part Explication

3 ADR Accompaniment Drums Ligne de batterie £t de percussion d'un accompagne-
ment

2z ABS Accompaniment bass Ligne de basse d'un accompagnement

3 ACCH Accompaniment 1 Premier accompagnement meélodique

8 ACCB | Accompaniment B Sixiéme accormpagnement méledique

L'assignation Part/piste est fixe. En d’autres termes, vous ne pouvez pas assigner le Part ADR
i la piste 6, par exemple.

La raison pour laquelle le Part ADR est assigné i la piste | et Je Part ABS 2 la piste 2 tient au
fait que la plupart des artistes et programmeurs commencent par la section rythme (batterie
et basse) d’un morcean. Elle constitue en fait le fondement rythmique et donne le “mouve-
ment” du morceau pour |'enregistrement des awres Parts.

11y a bien siir des exceptions & cette régle. Rien ne vous oblige & commencer par le rythme si
vous préférez vous lancer d'abord dans le Part contenant le piano, par exemple.

Remarqeie: Bien qu'il y ait six Part ACC. Ia plupart des Styles ne contiennent que deux ou trofs lignes d’accom-
pagnement L plupart du temps, Ja sobri€té paie: ne programmez donc pas six accompagnement simplement parce
que Je E-96 vous permet de le faire. Un accompagnement trop chargé finit par rendre I’ arrangement confus Si vous
Geoulez atenlivement un MOTCeay pop, vous verrez. peut-élre i votre grande surprise, que ce n'est pas le nombre
d'instruments qui produit un son de grande envergure mais plutit la bonne note au bon endroit.

Divisions en boucle et Divisions a un coup

Appelons les motifs du E-96 des Divisions. I y a deux sortes de Divisions sur le E-96: des
Divisions en boucle et des Divisions & un coup.
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Divisions en boucle

Les Divisions en boucle sont des accompagnements qui sont répétés tant que vous ne choisis-
sez. pas une atre Division on que vous n’appuver pas sur [START/STOP] pour améter |
reproduction de I’ Arranger. Le E-96 fournit quatre Divisions en boucle comprenant chacune
trois variations Appelons ces variations des modes:

Division Modes Explication
‘ - M_aiem Comme son lindigue, il s°agit de |'accarnpagnement le pius
Basic/Criginal Mineur . '
. simple
Septiéme
Majeur Basic/Variation est une alternative pour Faccompagnament
Basic/Vanation mMineur . P
N Basic
Septieme
Majeur Une alternative pour le niveau Basic Contient généralement
Advanced/Original Minaur plus dinstruments mais peut également proposer un autre
Septiéme accompagnement pour un Style donng
Majeur
Advanced/Variation Minaur Variation de Faccompagnemeant Advanced/Original
Septieme

Les Divisions en boucle ne sélectionnent pas d'autres Divisions lorsqu’elles sont terminées:
elles recommencent jusqu'a ce que vous sélectionniez une autre Division 2 la main {ou avec
le pied au moyen d'un FC-7 disponible en option).

B Divisions a un coup

Les Divisions & un coup sont des accompagnements qui ne sont joués qu'une fois et qui appel-
lent alors une Division en boucle ou arrdtent 1* Arranger.

Division Modes Explication
Intra M_a]eur Introduction. Sélectionne la Division Original du niveau chaisi
; Mineur .
{Besic or Advanced) - (Basic ou Advanced}
Septieme
Ending Majaur
(Basic or Advanced) Mlnggs Fin {ou coda) Dés que Ending est fini. [ Arranger s arséta
Septieme
. . M."::;eur Transition musicale qui sélectionne la Division Original du
Fill-in To Griginal Mineur . .
. niveau actif
Septigme
Majeur Transition musicale qui selectionne la Division Variation du
Fitbin To Variation Mineur . . d
. niveay agtif
Septigme

Le type de Division (en boucle ou 2 un coup) change la maniére dont les pistes respective sont
reproduites. Regardez 1'illustration suivante:
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“Motifs & un coup:
Intin

Ending

To Original

To Variation

1 ADR ~nefoo-gee-l Lo longueur da toutes les
2 ABS ceedc oo Lo pistes gguivaut tovjours 3
3 ACT 4 1.1 ‘alongueurduPartle plus
& AC2 ong

7 ACB

e BABSUTES CONLENANG S dONNEES

Motifs en bouele:
Basic

* Original

* Variation
Advanced

* {riginat

» Varigtion

- Silences ajoutés en fonction de @ piste ia plus longue

1 ADR il tes Parts fes pius courts

2 ABS |I se10n! répaIGs jusqu'a ce
- gue le Partie plus long soit

3ACI ]l 1erminé

4 AC2 II

5AC3 "

6 AC4

7 ACS :||

8 AC6 Al

e \esures contenant des données

.

Endroit oz la piste ravient au déhut {boucle)

1’ Arranger insérera le nombre de silences requis dans toute piste & un coup qui est plus courte
que la piste la plus longue. Toute piste contenant un motif en boucle qui est plus court que la
piste la plus jongue sera répétée jusqu’a ce que la piste la plus longue soit terminée. En d'au-
tres mots, une phrase répétitive d’un Division en boucle ne doit étre enregistrée qu’une fois
car elie va étre automatiquement répétée jusqu’a ce que Ia piste la plus longue soit finie. A ce
moment-13, toute Ia Division sera répétée (y compris les “sous-boucles™). Ainsi, si le Part
ADR ne comporte que guatre mesures alors que le Part ABS comprend huit mesures, le Pant
ADR sera répété une fois pendant que I Arranger joue les mesures 5~8 de la ligne de basse

12.2 Enregistrer des User Styles de toutes piéces

Note: Les sections suivantes contiennent épalement des commentaire sur ce que nous faisons
i vous voulez simplement programmer un Style, lisez tout ce qui est imprimé en gras . Vous pou-
vez revenir anx explications qui s'y rapportent chaque fois qu'il y a quelque chose que vous ne
comprenez pas. Yoyez aussi le Manuel de référence pour en savoir davantage

Sélection du mode User Style

(1) A la page Master, en mode Arranger, appuyez sur [F4] (UsrSt) pour activer le mode

User Style.

(2) Appuyez sur[F1]} (Rec) si Poption menu 1Rec n’est pas sélectionnée.
(3) Appuyez sur [PAGE] A/V pour sélectionner la premiére page User Style\Rec.

USER
STYLE

1

TERCK b
1 )

-9 -9 -8 -9 -8
- “r + ~ L4 N - -~
R T T e APttt i)

Gf - USERSTLL =128

TYFE Bi¥EEIoH STHLE

1

[
il

ol |
N

-
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Remarque; Appelons cetle age “t premiése page User Style\Rec™ car, selon ia fonction que vous activez, le mes-
pp p p pag q

sage du coin gauche peut étre User Style, Play, Record Erase oi Record Merge. La fonction de menu affichée en

négalif, par contre, est glairement F i

Le messuge du coin gauche estactuellementiiz er 21208, ce qui signifie que le k-0 attend

que vous lanciez ia reproduction ou 'enregistrement,

Sélection de la piste, du Mode, du Type et de la Division

{4)

Pour que tout reste simple, commengons avec la batterie du motif Basic/Originat.

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour sélectionner 1ADR (premiére piste, batte-
rie d’accompagnement).

Sélectionnez maintenant une Division. Commencez par la Division Basic/Original

Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner % pour le paramétre
Division.

Remargue: vous pouvez aussi vous servir des boutons de ' Arranger ([INTRO]. [ENDING]. [BASIC] [TO ORI-
GINAL] [TC YARIATION], {ORIGINALY, [ VARIATION], et [ADVANCED]) pour sélectionner fa Division.

B8 Utilisation de cldones

Sur cette page, vous pouvez activer deux fonctions clénes qui vous permettent d'enregistrer
un Part et de le copier dans trois Divisions et trois modes maximum. Voici comment;

Fonction d'écran Options Explication
M N enregistre que le motif majeur
Mz Enregistre fe motif majaur et le copie dans le motif mineur
Mode Enregistre le motif majeur et le copie dans le motif mineur et
M=ms=7 de septiéme
Autres options: m, m=M_ m=7 maM=7 7. 7=M 7=m_Tw=M=m
Bsc N'enregistre que la Division Basic
Adv N'enregistre que la Division Advanced
Type BeA Enregistre la Division Basic a1 la copie dans la Division Advan-
ced
Autres options: A=B
Or Nenregistre que la Division Criginal
Va N'enregistre gue la Division Variaticn
Fo N enregistre gue Fill-in To Original
Division Fv N enregistre que Fili-in 10 Variation
In Nenregistre que I'intro
Ed Nenregistre que |'Ending

Autres options: Or=Va Va=Qr Fo=Fv Fv=Fo In=Fd, Ed=in
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(6) Utilisez 1a commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner le(s) mode(s), et 1a com-
mande [BASS/BANK] pour sélectionner le(s) type(s}.
Utilisons les réglages affichés ci-dessus (voyez 1'étape (4)), ce qui signifie “enregistrement
du motif Basic/Originai/Majeur et copie dans toutes les Divisions en boucle”. Ainsi, en pro-
grammant un motif, vous obtiendrez 3 (M, m, 7) x 2 {Bsc, Adv) x 2(0r, Va) = 12 motifs de
batterie identiques!

Remarque: Vous ne pouvez cléner gue cing Parts pour des Divisions & un coup car il 'y a pas de niveau Original/
Variation pour Istro, Ending, To Original ou To Variation: il n°y a que les niveaux Basic et Advanced (voyez i'ii-
lusteation & la page 103)

Mode Record (enregistrement)

(7) Appuyez sur [PAGE] ¥ pour sélectionner la deuxiéme page User Style Rec:

Mode Keg Made 'u'aEue F’ioll

0

- RECDRD =~ METRON QUANTIZE MDR

ISR STL.

Le premier paramétre (Mode) vous permet de sélectionner le mode Record. En fonction du
mode que vous sélectionnez ici, la premigre page User Style Rec ressemblera & celle-ci. .

R
HAL TE DIVSIOH . STELE 15‘1':&4.:'
[RE= CW"—'L‘.E N ELensat

=THisn
YEdit
oEXitL[?

...ou celie-ci..

B EIEE‘G:E C g - UESERSTLL. 4=128
Fopz e ITH | STYLE

LK,
—‘
1

22 5 2 3
. lorsque vous appuyez sur le bouton Recorder [REC].
Record Erase signifie que tout ce vous enregistrez remplacera les données de la piste sélec-
tionnée. Ce mode est automnatiquement sélectionné lorsque vous activez la fonction Record
pour une piste qui ne contient pas encore de données. Si vous sélectionnez une piste qui con-
tient des données, le message dans le coin gauche affichera Record Merge.
Record Merge signifie que la musique ou les données que vous allez enregistrer vont éire
ajoutées aux données existanies sur la piste en guestion.

(8) Utilisez Ia commande [DRUMS/PART] pour sélectionner kv zz2 ou Met-2e,

i

Spécifier la tonalité {Key)

Si vous voulez ztiliser ’accompagnement de maniére (musicalement) sensée (voyez
“Remarques” en page 115), vous devez préciser au E-96 la tonalité dans laquelle vous enreg-
istrez. Ainsi, tout ce que vous jouez sera automatiquement transposé en Do pendant la repro-
duction de I’ Arranger de sorte gue guand vous jouez un accord C (majeur, mineur ou de sep-
tizme) dans la zone de reconnaissance d'accords du clavier, vous entendez un accord Do et
non un accord D, par exemple.
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(9}

Sivaus jouez ceci alors que “Key™ ast s Si vous jouez ceci alors que “Key' est sur

€. vous entendréz un accord D (pous D. vaus entendrez un accord C {pour

D-F#-4) lorsque vous jouez un accord C C~E-G] torsque vous jouer un accord ©
dane 13 mnnn dn sennnnninaanca fasennds Aat s oo do meananinaanen Tacennd

BERRETH

nendant la reproduction de | Arran'gér nendant fa reproduction de I'Ar:énger

Le E-06 vous permet de jouer le morceau dans votre tonalité favorite. Mais n’oubliez pas de
régler le paramétre Key sur la bonne valeur avant de commencer ’enregistrement

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour choisir la tonalité, 8i vous désirez
jouer en Fa#, choisissez la valeur F#. Pour jouer en La, choisissez la valeur A, etc.

Remarque: 1l est initite de spécifier Ia 1onalité pour le Part ADR car ce Past n'est jamais transposé

Quantification (Quantize)

Quantize est une fonction qui corrige de petits problémes de timing

Votre prastation IJ J| JI J{
Voici la version ﬂ :U g J

corrigée

Quantize déplace les notes dont le timing n’est pas tout i fait “correct”. Dans I'exemple ci-
dessus, nous avons choisi une résolution d’une noire (J). Notez gue le E-96 ne propose que
les valeurs de résolution suivantes:1/16, 1/16t, /32, 1/32t, 1/64 et Off.

Avec une résolution 1/16, notre exemple ci-dessus aurait ressemblé & ceci aprés quantifica-
ton:

Voici votre

prestation l ! 1 I
En voici la version ﬁ

"correcte”

Bien que le timing des notes quantifiées soit mathématiquement correct, le résultat n’est pas
ce que vous attendez. C'est pourquoi il est indispensable de sélectionner une résolution qui
soit assez fine pour accepter toutes les valeurs de notes que vous jouez mais pas plus fine que
la note 1a plus bréve. Si les notes les plus bréves de votre accompagnement sont des triolets
de double-croches, réglez la valeur Quantize sur 1~ 151,

Voici comment régler 1a fonctior Quantize:

Mode Walue Foll

bl ‘ 4 - - -, ] "

D = METRON SUANTIZE RDE

(10) Utilisez [LOWER/NUMBER] pour régler la valeur (Value) de quantification,

La valeur préprogrammée, 1/16, est parfaite pour de nombreuses situations. Si vous ne voulez
pas quantifier votre musique pendant |'enregistrement, choisissez 0+
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Truc: Off constitue un bon choix ici parce que vous pouvez également quantifier le Part aprés I'en-
registrement (voyez page 131) Sivous quantifiez tous les Parts, votre User Style risque d'étre trop
parfait. N'oubliez pas que la musique est constituée de petites imperfections dont, notanunent, un
fiming un tantinet “délié”

Passons & la page User Style\Rec\3 parce qu'elle vous permet d’étouffer des Parts qui ont déja
é1é entegistrés ce qui n'est pas notre cas ici. Voyez “Etouffer des Parts pour en enregistrer
d'autres (Status)” en page 114 pour en savoir davantage sur la maniére d'étouffer un Part en
mode User Style.

(11) Appuyez deux fois sur [PAGE] ¥ pour sélectionner la page d’écran suivante:

Selection de Tones

Un autre aspect important est la sélection de Tones parce que I'adresse (Group, Bank,
Numéro, Variation) des Tones et du Drum Set choisis est enregistré au début de chaque Divi-
siom.

Nous alions programmer la batterie avec le Part ADR. Le Part ADR fonctionne comme un
Part MDR si ce n'est qu’il faut maintenant sélectionner un Drum Set pluidt qu’un Tone.

Il y a deux fagon de sélectionner des Drum Sets (et des Tones):

Utilisez les boutons de la section TONE pour sélectionner un Drum Set pour le Part
ADR.

QOu:

Utilisez 1a commande JUPPER/VARIATION] sur cette page d’écran pour sélectionner
un Drum Set (ou un Tone).

I1 est parfois utile de jouer quelques notes sur le clavier pour s’assurer que les sons du Drum
Set sélectionné sont adéquats pour 1'accompagnement que vous allez enregistrer. Essayez
d’autres Drum Sets jusqu’a ce gue vous trouviez celui qui vous convient.

Remargue: Ignorez simplement les réglages Expression, Panpot. Reverb, et Chorus pour ) instast Nous y revien-
drons plus tard (voyez page 123)

Mesure (Time signature)

Avant d'enregistrer, il faut spécifier la mesure (time signature) de votre accompagnement.
Choisissez 4/4 pour des motifs 4 § ou 16 temps, 3/4 pour des valses, 2/4 pour des polkas et 6/
8 pour des marches. Notez que vous pouvez également choisir des mesures 5/4, 7/4, etc. et
que 1" Arranger du F-96 accepte aussi des accompagnement polyrythmigues.

{12) Appuyez sur [FF3] (TSign).
{13) Appuyez sur {F2] (Change).

— Time Signature Change (M=m=¥]

- USERSTL1
1 ] K 1

WALLE DIVISION STYLE [ERECLAE] |

Comme vous le voyez dans la fenétre de gauche, 4/4 est déja séiectionné. Il est done inutile
de changer ce réglage. Pour choisir une autre mesure, utilisez la commande [DRUMS/
PART]

109



E-96 Guide du musicien

(14} Si la Division dont vous avez besoin {Basic) n’est pas encore sélectionnée, utilisez les
commandes [BASS/BANK] et [ACCOMP/GROUP] pour la sélectionner.

Comme vous allez devoir cléner 11 mofifs tout en enregistrant. vous pouvez sélectionner

Fzo Hau et Bobla ici pour déterminer fa mesure des quatre Divisions en boucle. Cepend-

ant, £z < et Cr peuvent faire I'affaire car vos données seront copiées de toute facon.
A cette page, Ja commande [LOWER/NUMBER] vous permet de sélectionner une autre
mémoire User Style pour la progranumer mais ce n'est pas ce que nous voulons faire ici.

(15) Confirmez la (nouvelle) mesure en appuyant sur le bouton de sélection de Part
[UPPERI1] (Execute).

Remarague: i vous ne voulez pas spécifier 12 Jongueur du molif que vous allez CRTegisirer, Vous pouvey appuyer
pas sp; g q ppuy

sur [F4] et revenir & Ia premilre page User Style Rec Mais continuons piusét

Length: spécifier la longueur du motif

Les User Styles sont des motifs, de bréves phrases musicales, qui sont, pour certaines d’entre

elles, répétées continuellement pendant la reproduction de I’ Arranger. Chague motif doit

donc avoir une longueur bien déterminée, Une Intro de 5 mesures, par exemple, ne sert 2 rien
pour un morceau qui n’a que quaire mesures d’introduction, Si vous déterminez la longueur

mainlenant, vous vous épargnerez beaucoup de sueur lors de 1 enregistrement.

La raison pour laquetle nous vous suggérons de spécifier 1a longueur maintenant plutét que

de couper le motif 4 bonne taille aprés |’enregistrement (au moyen de la méme fonction
B P g Y

Length) est que " Arranger a tendance A ajouter des sifences a la {in d'une piste lorsque vous
arrétez 'enregistrement un peu tard (aprés la derniere mesure que vous avez jouée). Dans un
tel cas, I' Arranger ajoute une mesure vide et vous vous retrouvez avec un enregistrement de

cing mesures au Heu de 4:

Enregistrement sans 5i vous arrétez {'enregistrement idi,
spécifier la longusur la piste ne durera que 4 mesures
Masure 1 Masure 2 Mesure 3 Mesura 4

Si vous srrétez 'enregistrement icl,
la piste durera 5 masures

Mesura 1 Meswusre 2 Mosura 3 Masure 4

De plus en mode User Style Record, tous les motifs sont en boucle ce qui fait que le £-96
continue a les reproduire jusqu’i ce que vous appuyez sur le bouton [START/STOP]. Un
mauvais nombre de mesures (5 au lieu de 4) va rompre toute synchronisation. C'est pourquoi

cela vaut la peine de déterminer la longueur dv motif avant Penregistrement

(16) Appuyez sur [F2] (Lengt). Pour sélectionner une page Length en venant d’une autre
page, maintenez le bouton [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F2]. L’écran ressemble &

ceci:

;0

] i
e

- p—
QoG9 , 7874
wIELECT wEAR wCFT b TR

If est parfaitement possible de spécifier une valeur de longueur (et de mesure) différente pour
chaque piste et Division. Souvenez-vous, néanmoins, que les pistes Basic et Advanced (Orig-

inal et Variation} sont mises en boucle lors d'une utilisation “en situation réeile” de sorte
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qu’une phrase de 64 CPT sera répétée tant qu’une piste de la méme Division contient des don-
nées
Remarque: Méme les motifs 3 un coup sont mis en boucle en mode User Style Ce n'est cependant pas le cas
durasnt la reproduction de I”Arranger (¢ -3-d en usage courant des Styles).

(17) Utilisez [PAGE)] A/V pour sélectionner la page Length correspondant 4 la Division
dont vous désirez déterminer la longueur.
La deuxiéme page Length contient les valeurs Length des Intros et des Endings. La troisieme
page Length contient les paramétres Length des Fill-Ins.
Les autres options de celte page sont [F1] {Share) et [F2] {Singl) La premiére option vous
permel de choisir tous les motifs qui sont partagés (shared), ¢.-i-d. des motifs qui ont ét€ ou
qui vont étre clonés pendant I'enregistrement au moyen des options M=m=7, B=A etc. (voyez
page 106). Single, d'autre part, vous permet de traiter toutes les Divisions comme si elles étai-
ent des motifs indépendants et de sélectionner uniquement les motifs dont la longueur doit
gtre changée aprés |’enregistrement. Mais gardons cela pour plus tard...
..et revenons & I’accompagnement.

(18) Choisissez d’abord la piste (Track) dont vous désirez déterminer la longueur {au moyen
de [DRUMS/PARTT).

Gyrm——— S9999.769%
wEELECT whAR  WwCFT __ whALLY
Un mouvement complet de Ja commande vers la droite sélectionne 'option ALL . Choisissez
cette option ALL pour régler 1a longueur de toutes les pistes (1-8).
(19) Utilisez [UPPER/VARIATION] (All) pour sélectionner toutes les Divisions du Style.

Remarque: Le choix de 1 1 avec [UPPER/VARIATION] signific que vous pouvez spécifier la longueur de tou-
tes Ies Divisions qui apparaissent i cetle page

Pour spécifier la longueur d’un motif uniquement, déplacez le curseur Select sur ce motif
au moyen de la commande {ACCOMP/GROUP]. Pour spécifier la longueur de plusieurs
motifs en une fois, sélectionnez-les avec [ACCOMP/GROUP] et appuyez sur {F3] {Mark)
pour chaque motif dont vous voulez changer la Jongueur. Les motifs sélectionnés seront mar-
qués d'un astérisque ().

(20} Utilisez Ia commande [BASS/BANK] {(Bar) pour spécifier le nombre de mesures. Notre
motif devrait compter 4 mesures; entrez donc la valeur “4”.
Remarque: Vous pourricz également donner une valeur CPT avee [LOWER/NUMBER] Cette valeur CPT (Je

120CPT) sern ajoutée A la longueur de mesure (Bar) Bien que ce soit possible. il est cependant presque certain que
vous n'utiliserez pas quotidiennement des valeurs de Jongueur telles que 4 (mesures ou “bars” )96 (CPT)

(21) Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Execute) pour confirmer la longueur entrée.
1’écran affiche je message suivant:

EXECUTING...
please Wait

Ensuite, le message Ok Furstion Comelsie est affiché pour signaler que la valeur
Length a bien éié réglée
Le nom de la piste 1 cir apparait ajors en majuscules (1HDE} pour indiquer que ceite piste
contient des données {(en I"oceurrence le réglage de longoeur ou plus exactement le nombre
équivalent de silences).

(22) Appuyez sur {F4] pour revenir & Ia premiére page User StyleRec si vous le voulez.
Ce n’est pas vraiment indispensable parce que vous pouvez COmmencer a enregistrer sur
n’importe quelie page User Style
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Tempo

(23) Le tempo (actuellement de ] =120) est probablement un peu rapide pour ’enregistre-
meni; changez-le avec ie cadran [TEMPO).
La valeur de tempo que vous choisissez ici sera enregistrée et considérée comme valeur pré-
programmée Cependant, vous pouvez madifier cette valeur de tfempo n'importe quand en
mode User Style; n’hésitez donc pas a choisir un tempo qui vous permette d'enregistrer ja
musique comme vous le désirez Lorsque toutes les pistes et Divisions seront programmées,
vous pourrez alors enregistrer Ja valeur de ternpo voulue.

Enregistrement

(24) Revenez i la premiére page User Style\Rec et appuyez sur le houton Recorder [REC] (le
témoin s'allume).
Notez que, dés que vous &tes revenu 2 la premiére page User Style\Rec, le message du coin
gauche affiche ceci:

sr-m: ]

(25} Appuyez sur[START/STOP] (section Arranger) ou [PLAY b ] (section Recorder). Le
métronome compte une mesure (4 femps pour une mesure 4/4) et Penregistrement com-
mence au premier temps de la mesure suivante.

Remargue: vous pouvez aussi commencer I'enregistrement avee un commutaicer au pied disponible en option,
branché & ia bome FOOTSWITCH. Voyez page 94 pour voir comment sélectionner ia fonction Arranger Start/Stop

Vous pourriez commencer en ne jouant que le Part de basse. Si vous avez spécifié Ia longueur
de la piste (voyez plus haut) avant d’enregisuer, I' Arranger revient au début du motif aprés

quatre mesures La deuxiéme fois, vous pourriez enregistrer la caisse claire, la troisigme fois,
le charleston, etc. Mais vous pouvez également jouer toute Ja percussion en une fois, bien sir.

Lorsque vous enregistrez un autre Part (ABS~ACS), faites tout ce que vous feriez pendant un
concert. Ajoutez de la modulation, du Pitch Bend et servez-vous de ia pédale de maintien
branchée i la borne SUSTAIN FOOTSWITCH.

Remarque: Vous avez pent-&tre remarqué un temps d atiente avant que 1" Arranger ne revienne au début du motif
apres quatre mesures 11 est 4 au fait que les données que vous enregistrez sont “traitées”. Lors de la reproduction,
la boucle sera parfaite

(26) Appuyez une fois de plus sur[START/STOP] pour arréter I'enregistrement.

True: Si les réglages de Mode, Type et Division que vous avez choisis pour 'enregistrement ne
comprennent pas tous les motifs que vous voulez cléner, régle: les paramétres Mode, Type et Divi-
sion sur les valewrs adéyuates powr ajouter les lignes de batterie manquantes Appuyez ensuite
sur{REC] et [START/STOP] ou Recorder [PLAY B pour lancer P'enregistrement Arréiez l'en-
registrement aprés le premier ou le deuxiéme temps (attendez que le décompte initial soit terminé
avant de conmmencer vous-méme a compter). Notez que cetie fonction ne permet que d ‘ajouter des
cidnes, elle ne vous permet pas d effacer des motifs existants.
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Ecouter et puis garder ou recommencer?

(1)

(2)

(3)
4

(5)

Appuyez une fois de plus sur le bouton [START/STOP] ou Recorder [PLAY B} pour
écouter votre performance. La premiére page User Style\Rec a cet aspect (si elle est
sélectionnée):

o5l i-UsERSTLL 4=1z0f |USRSTL

TkRCK HGDE TYFE DWISIOH STYLE

'
60 @ 96

Si vous aimez votre Part Drum, poursuivez la manoeuvre avec *Sauvegarder vos Styles sur
disquette” (sauvegarde du Style). Sinon, refaites I’enregistrement.

Appuyez sur [I'4] (Edit) puis sur [F1] (Erase).

CTRACK ERASE

TEAC K HON'.' reer  oiviien  srvie K
N e JSERSTL [1Era=g
; 1 zllele

- ’

~

zInsrt
L Trhsk
SEXIL]

Nous allons utiliser Track Erase pour effacer les données de 1a piste car ainsi, vous pouvez
garder les réglages de longueur de piste. Voyez “Track Erase ([F1])" en page 130 pour en
savoir davantage sur cette fonction. La piste 1 ADR est déja sélectionnée, tout comme le
motif utilisé pour cléner d’autres pistes.

Appuyez sur Part Select [MLDRUMS] (Execute) pour effacer le motif.

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] pour revenir & la premiere page
User Style\Rec.

Reprenez A partir de Pétape (25).

Sauvegarder vos Styles sur disquette

Si vous avez I'intention de programmer réguliérement vos propres Styles, prenez 'habitude
de les sauvegarder aussi souvent que possible. Aprés, tout si guelqu’un décidait de couper
{sciemment ou non) P'alimentation de votre E-96, vous perdriez tout ce que vous aviez pro-
gramme.

Rendez-vous donc service et sauvegardez les données apris chaque ajout d'un Part a un Style,
Cette disquette peut également servir de copie de secours lorsque vous effacez ou modifiez
un éiément que vous aimeriez récupérer.

B Donner un nom a vos User Styles

(1}

Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F3] (Name).

Stgle Narne User Style | X6

S
" -@- -@-
L4 .

frefve]l Cursar Character

Avant de sauvegarder un Style sur disquette, vous devriez lui donner un nom. Choisissez un
nom évocateur. Utilisez 1a commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner la position du
caractére A modifier et la commande {BASS/BANK] pour assigner un caractére  la position
choisie.
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W Sauvegarder votre Style
(2) Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] pour passer 4 la page Save User Style:

User Siyle

SiZ8s e www e 270])
it [FREE DISK 14080

Cursor Characts |

Rim-tl o

EFECUTE|[FUSRETL] STYLE NAME

Vous venez de spécifier un nom, il est donc inutile de le faire A cette page-ci.

(3) Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour sélectionner le Style que vous désirez sau-
veparder.

Voure Style est déjh sélectionné, passons done & 1'élape suivante.

(4) Insérez une disquette dans le lecteur et appuyez sur le bouton de sélection de Part
[M.BASS] (Execute) pour sauvegarder votre Style sur disquette,

N'oubliez pas que votre E-96 est multitdche: vous pouvez donc quitier celle page dés que le
E-86 commence la sauvegarde du Style sur disquette

(5) Appuyez sur [LOWER] p()ur revenir au mode User Style.

(6) Appuyez sur [SHIETL.[F1] pour sauter 3 la premidre page User Style\Rec,

Programmer d'autres Parts et motifs

Vous pouvez maintenant enregistrer le deuxidme Part, probablement la basse. Si vous voulez
refaire la visite guidée, retournez a la page 105. N’oubliez pas de choisir la tonalité pour le
Past de basse (voyez page 107), Vous savez probablement comment enregistrer les autres
Parts (ACC1~ACC6); nous allons donc vous laisser vous débrouiller {(voyez “Enregistrer des
User Styles de toutes pidces” en page 105).

Une fois la premigre Division terminée, vous pouvez enregistrer d’autres Divisions. Utilisez
la fonction cléne (voyez page 106) pour enregistrer plusieurs Divisions en une fois. N'oubliez
pas d’enregistrer les Fills et Ending(s) et terminer votre User Style.

Remarque: Le Part ABS est monophonique. Ii est impossible de programemer des molifs 3 deux notes

Etouffer des Parts pour en enregistrer d’autres {Status)

Apres avoir programmeé quelques pistes, il arrive que la reproduction de certaines pistes vous
perturbe. Devoir jouer un Part d’orgue tout en écoutant un Part syncopé, enregistré au préal-
able, peut s’avérer difficile. C’est pourquoi le E-96 vous permet d’étouffer les Parts que vous
préférez ne pas entendre durant I'enregistrement.

Remargue: La fonction Staws n'est valable que pour e mode User Style En mode de reproduction Arranger nor-

mal, toutes les pistes sont joudes Autrement dit, il 5’agit d’une fonction de dépannage Pour éeouffer un Part en mode
Arranger, voyez page 78

Voici comment étouffer des pistes en mode User Style:

(1) Ala page User Style\Rec, appuyez sur [PAGE] ¥ jusqu’a ce que la page d’écran suiv-
ante apparaisse:

@ Track  Staws

(2) Choisissez la piste ou le Part que vous désirez étouffer avec [DRUMS/PART].
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{3)

Utilisez 1a commande [ACCOMP/GROUP] pour régler le Status sur On ou Off {étouf-
fé).

Remarques

B Travailler de haut en bas — aide a la programmation

Si vous écoutez attentivement les Styles usine, vous verrez que la plupart des Division se
ressemblent fort et que 1’élément d’"évolution™ ou d""amplification” entre les niveaux Orig-
inal/Varjation et Basic/Advanced provient simplement de I'adjonction d"un instrament & des
Parts autrement identiques. La Division Advanced/Original peut, par exemple, ajouter une
guitare électrique i Ia basse, Ia batterie et I’orgue du niveau Basic mais Ia basse, la batterie et
I'orgue restent identiques aux lignes du niveau Basic.

En d'autres mots, pourquoi ne pas suivre le conseil de Stan Laurel dans “IFra Diavolo™ et com-
mencer au sommet puis éditer pour arriver a la base? Commencez par I'accompagnement le
plus complexe tout en clénant toutes les autres Divisions en boucle (voyez page 106) et vous
aurez, dans un premier temps, des accompagnements identiques contenant tous cetle guitare
criante de distorsion, Ia section cuivre et autres cloches et sifflets. Mais si vous passez ensuite
au niveau Advanced/Original, vous pouvez alors effacer les sifflets et cloches (voyez

page 130) et cette Division en devient déja nettement plus sobre.

L."étape suivante consiste 4 sélectionner le motif Basic/Variation et & effacer les cloches, les
siffiets et la guitare avec distorsion. Travailler de la sorte présente le net avantage de laisser
libre cours 4 toutes vos idées et de faire attendre la corvée bouions-et-commandes.

| Métronome

(1}

En mode User Style, le métronome fonctionne pendant 'ensegistrement. Si vous avez égale-
ment besoin du métronome pour écouter ce que vous venez d’enregistrer, sélectionnez un
autre mode métronome. Voici comment {atre:

A l1a premiére page User StyleRec, appayez sur {PAGE] V.

) Mode Key  Mode Value  Foll

|erascflic Brecord Jic16 Jinsz
o699

CORD ™ METRON QUANTIZE MDR

Utilisez ia commande [BASS/BANK] pour choisir une des valeurs (values) suivantes
pour le moede Parameter:

Record L. métroname n'est audible que durant | enregistrement de User Styles

Play Le métronome n'est audible que durant la reproduction de User Styles en mode
User Style

Rec&Ply Le metronome est sudible pendant {'enregistrement et la reproduction

Ahways Le métronoma est méma audible lorsque le User Style n'est pas reproduit

W Pistes vides

Aprés avoir enregistré guelques Parts d’accompagnement, if peut arriver que vous ne vous
souveniez plus bien si des pistes contiennent des données ou non. Il y a un moyen facile de
s’en assurer: pour les pistes gui contiennent des données, le nom du Part apparait en majus-
cules (ex. ADR). Pour les pistes qui n’en contiennent pas, il apparait en minuscules (ex. adr).

De plus, si une piste contient déja des données, la fonction User Style passera en mode Record
Merge (voyez page 112) chaque fois que vous appuyez sur le bouton Recorder {REC].
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Reproduction en mode Arranger

Comme nous I’avons mentionné page 102, ' Arranger de volre E-96 ressemble fort 4 une
hafte & rythme 4 un détail prés: vous n’avez pas besoin de programmer la séquence de motifs
avanl, Sélectionnez simplement la Division que vous soubailez toul en jousnt et en alimentant
I’ Arranger avec les bons accords afin que les lignes programmées aient la bonne tonalité.
Bref, utilisez vos propres Styles de la méme maniére que les Styles internes

Remarqgue: Si durant tn reproduction ¢a mode Arranger (Ie mode normal du E-96}, i"Arranger s'arréte inexplica-
blement, essayez différents modes d accord 11 y a de fortes chances pour que vous n'ayez programmé que fa Divi-
sion majeure de sorte que I Arranger sélectionne un motif vide lorsque vous jouez un accord mineur ou de septitme
N'oubliez pas de régler le paramétre Mode sur M=m=7 jusqu A ce gue vous ayez mallrisé le nombre impressionnant
de possibilités que vous offre 1" Arranger du E-96. De cette fagon, ces trois motifs seront identiques mais, au moins,
vous &tes sir que I"Arranger ne s"arrélera pas de jouer lorsque vous jouez un accord mineur ou de seplidme

12.3 Copier des Styles existanis

Une autre fagon de programmer des User Styles consiste i utiliser des Parts de Styles internes
ou de User Styles résidant sur disquettes. Le E-96 vous permet de:

» Copier des Styles entiers dans une mémoire User Stylc

» Copier la Division choisie d’une ou de toutes les pistes dans une mémoire User Style
»  Copier quelques notes seulement d’un Part dans une mémoire User Style

« Copier des pistes ou des notes entre les Divisions du User Style sélectionné

+ Créer de nouveaux Styles en vous servant des pistes de différents Styles {la batterie du
Style A34, la basse du Style A63, etc))

Remarque: vous ne pouver cependant pas copier une piste ADR (Drum) sur une autre piste (ABS~ACCE}. De
méme, le Part basse (ABS) doit étre copié sur une piste ABS Quant aux pistes ACC, vous pouvez les copier dans
n'importe quelie piste ACC

Remargue: $i la mémoire du User Style dans laquelle vous désirez copier des données en contient déja, sauvegar-
dez ces donndes sur disquelte avant d'en copier d'autres Le E-96 n'a pas de fonction d annulation Une sauvegarde
préalable des données vous permetira de les récupérer si la copie devait mal tourner Voyez “Sauvegarder vos Styles
sur disquette” en page 113

Copier des Divisions entiéres avec Load (toutes pistes, quelques Divisions)

(D
(2)
3

(4

(5)

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir & la page Master.,
Appuyez sur [F5] (Disk) pour sélectionner le mode Disk.

Si Poption 1 Load n’est pas affichée en négatif, appuyez sur [F1] (Load) pour Ja sélec-
tionner.

Le message de la barre de déroulement (c6té gauche) devrait 8tre ISR ZTL. Si ce n'est pas
le cas. .

. appuyez sur [PAGE] A/¥ jusqu’a ce que la barve de déroulement affiche I15F: STi,

HSource  Music Style  size Division tolser

S| 1ritd

1L.oad
23ave

HY O BEATE:

+#FREE A.H:Ea‘v. 32’1@:{»

WwEELECT

Avec la commande [DRUMS/PART), sélectionnez Itit. pour le parameétre Source.
Cela vous permet de sélectionner n'importe quel Music Style interne (A1 1~B88) pour le
copier Si vous désirez copier un User Style, insérez la disquette qui le contient et réglez
Source sur [z
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(6)

(7

8

%

La fenéire d’information Music Style affiche une liste des Styles se trouvant dans la mémoire
interne (Int) ou sur la disquette (Dsk). Le dernier messape dans cette fenétre indique ia
mémoire disponible dans la zone User Style.

Utilisez Ia commande [ACCOMP/GROUP] pour faire défiler les Styles disponibles. Le
Style affiché en blanc sur fond bieu sera chargé.

Ensuite, vous devez préciser les éléments du Style que vous désirez charger (ou copier). (Ces
éléments sont les Divisions: Original, Basic, Ending, Intro, etc.)

Utilisez Ia commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner la Division de Style vou-
fue.

Vous pouvez aussi sélectionnez ALL (toutes les Divisions).

Utilisez Ia commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner la mémoire User Style
dans laquelle vous voulez copier le Style (L.x Uz er). Sélectionnons la mémoire User Sty-
le 2.

Remarque: Veillez i ne pas charger de Styles dans une mémoire User Style qui contient déjh des donmées Le E-86
ne vous préviendra pas que vous allez effacer le Style résidant dans cetie mémoire.

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Execute) pour charger le Style
{ou Pextrait de Style).

LOADING...

(10) Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir a la page Master,

Vous avez maintenant chargé un User Style dans la deuxiéme mémoire User Style ce qui revi-
ent & le copier

(11) Appuyez sur [F4] (UsrStl) pour revenir au mode User Style.

Copier des pistes individuelles

(n

e
(3

(4)

Alars que ta fonction précédente vous permet de copier des Styles ou des Divisions de Styles
en entier, la fonction Track Copy sert  copier des pistes, modes, types et Divisions individu-
els. Utilisez la fonction précédente pour effectuer des copies d’ensembles et cette fonction-ci
pour ne copier qu’une piste d’un Style dans une mémoire User Style.

A la premiére page User Style\Rec, maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F1]
(Copy)-

o TRACK COPY
F TRACK MHoDE TYPE pivision

Charles
] 1 ] 1 1
l!m#.ﬂ

Utilisez }a commande [DRUMS/PART] pour sélectionner la piste a copier.

Utilisez les commandes [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK] et [LOWER/NUMBER]
pour sélectionner le Mode (Maj, Min, 7th), le Type (Bse, Adv), et la Division (Or, Va,
Fo, Fv, In, Ed).

Ensuite, sélectionnez le Style qui contient la (les) piste(s) & copier avec la commande
{UPPER/VARIATION].

Vous pouvez utiliser les boutons Music Style pour sélectionner le User Style a copier.
Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Listen) pour écouter Pextrait que vous allez
copier.
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(6) Appuyez sur [PAGE] ¥ pour sélectionner la page From 2:

moeE [T g Mode | s

B ES Gk LAS

\IJ \l- ‘\-Ir
e o8 8 &

BEAT CPT_ I

B From
Spécifiez d’abord la position du premier événement (ou note) i copier de la piste source.
(7)  Activez le niveau Frcrs. Sélectionnez-le avec 1a commande [DRUMS/PART].

Le mot From et les valeurs le concernant (ligne supérieure) doivent apparaitre en blanc sur
bleu.

(8) Utilisez les commandes [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK], et [LOWER/NUMBER]
pour déterminer la mesure (Bar), le temps (Beat) et la valeor CPT respectivement,

Par défaut, les paramétres From auront les valeurs sujvantes:

Bar {imesure} Beat (temps) CPT

1 1 0

Avant de faire des expériences avec les valeurs Beat et CPT, il vaut probablement mieux

comemencer par copier des mesures entiéres. N'oubliez cependant pas que vous pouvez égale-
ment ne copier que guelques notes. Dans ce cas les paramétres Beat et CPT vous aideront 2
choisir un point de départ situé au-dela da premier temps de la piste que vous voulez copier.

BTo

(9) Utilisezla commande [DRUMS/PART] pour sélectionner le niveau To (deuxitme ligne).
La position To marque la fin de 1extrait 3 copier. Par défaut, les valeurs To sont réglées pour
couvrir la piste entiére

(10) Utilisez les commandes [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK], et [LOWER/NUMBER]
pour déterminer la mesure (Bar), le temps (Beat) et la valeur CPT respectivement.

Si vous désirez copier une mesure entiére, sélectionnez la valeur Bar-Beat-CPT “0” de 1a
mesure suivante: pour cepier les mesures 1~4 spéeifiez “From 1-1-0/7¢ 5-1-0"

(11) Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Listen) pour écouter une fois de plus Pextrait
choisi.

B Mode de copie
Vous pouvez effectuer des copies dans deux modes différents:

Mode de copie Explication

Les donnees de la plage choisie seront copiées sur la piste de destination et v

Repla . . )
place effaceront toutes les données résidant sur la plage correspondants de |a piste

Les données de la plage choisie seront ajoutées aux données de la piste de

iix L
destination

Dans les deux cas, la longueur de la piste de destination peut changer afin dinclure toutes les
données de la piste source. Vous risquez donc de vous retrouver avec une piste de destination
plus longue aprés Uexéeution de 1a fonction Copy C’est pourquoi. ..
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Remargue: Sila mémoire du User Style dans laguelle vous désirez copier des données en contient (éja, sauvegar-
dez ces données sur disquette avant d’en copier ¢ autres Le E-96 n’4 pas de fonction d annulmion Une sauvegarde
préaiable des données vous permettra de les récupérer si la copie devail mal tourner Voyez “Sauvegarder vos Styles
sur disquelle” en page 113

(12) Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner le mode de copie
(Ferlace oubiix).

® Destination (To 1)
(13) Appuyez sur [PAGE] ¥ pour sélectionner la page To 1:

CITRACK COPY
TRA HODE TYPE BISISIOH fqnatd Lid

K
USERSTL1
' ' ¥ 1 !
ERECUTE] LizTEN] |

Cette page ressemble & la page From | (voyez plus haut). Ici, cependant, vous spécifiez
d'abord Ia plage que les données copiées vont occuper, bref, la destination.

(14) Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour sélectionner la piste dans Jaquelle vous
voulez copier vos données,

LISH &T1.

Remargue: Vous ne pouvez cependant pas copier une pisie ADR (Drum} sur une autre piste (ABS~-ACCEH) De
mbime, Ie Parl basse (ABS) doit étre copié sur une piste ABS. C'est pourguoi les options pour la piste de destination
sont assez limitées Néanmoins, veus pouvez choisic n'importe quelie piste ACC (pas une piste ADR ou ABS) pour
copier les données d'une pisie ACC

(15) Utilisez les commandes [ACCOMP/GROUP), [BASS/BANK] et [LOWER/NUMBER]
pour sélectionner le Mode (Maj, Min, 7th), le Type (Bsc, Adv), et la Division (Or, Va,
Fo, Fv, In, Ed).
Remarque: Il est impossible de faire des copies entre des Divisions en boucle et des Divisions aun coup. Voyez
“Divisions en boucle et Divisions i un coup” en page 103 pour en savoir plus long sur ces Divisions

(16) Ensuite, sélectionnez le User Style dans lequel vous voulez copier vos données avec Ia
commande [UPPER/VARIATION].

Remargue: Yous ne pouvez sélectionner que des mémoires User Style ici

(17) Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Listen) pour écouter la piste sur laguelle vous
allez effectuer Ja copie.

(18) Appuyez sur {PAGE] ¥ pour sélectionner ia page To 2:

Into Times

Ea E

3 L > - - 4
-, L L4 \

R BEAT ©PT e |

La position /nto indique le commencement de 1'extrait que vous allez copier. Si vous désirez
copier les données source au début de la piste sélectionnée, sélectionnez Bar= 1, Beat= ] et
CPT=0.

(19) Utilisez les commandes [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK] et [LOWER/NUMBER]
pour déterminer la mesure (Bar), le temps (Beat) et la valeur CPT respectivement.

(20) Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Listen) pour écouter une fois de
plus ia piste de destination.

(21) Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour spécifier le nombre de copies
(Times) i faire, Sélectionnez “1” si Pextrait ne deit étre copié qu’une fois.
Avant de copier les données, vérifiez si tous les réglages sont corrects. Utilisez les boutons
[PAGE] A/Y pour sélectionner d’autres pages Copy. Revenez ensuite i cetle page.

(22) Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] {Execute) pour copier les données.
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L'écran affiche le message suivant:

EXECUTING...
please Wait [£]

Lorsque les données sont copiées, I'écran vous annonce la fin de I"opération:

OK I

FURCTION COMPLETE

Vous pouvez appuyer sur le bouton de sélection de Part [UPPER 1 Jpour écouter les nouvelles
données sur la piste de destination (et 1a Division choisie).

12.4 Edition de User Styles

Edition en vol fors de enregistrement

B Ajout de notes en temps réel

Pour ajouter des notes & un Part existant, sélectionnez Record Merge (2eme page User Style),
sélectionnez le Part, et lancez 1'enregistrement en appuyant sur [REC] (section Recorder) et
[START/STOP] (section Arranger) ou [PLAY B] (section Recorder). Jouez les notes i I'en-
droit ol vous voulez les ajouter,

Remargue: N oubliez pas de sélectionner la Division, le Mode et le Type (voyez page 106).

B Ajout de données de contréle en temps réel

Pour ajouter des données de contrdle en temps réel (modulation, pitch bend, Hold, expres-
sion} & un Part existant, sélectionnez Record Merge (2&8me page User Style), sélectionnez le
Parl de la Division, et lancez I'enregistrement en appuyant sur [REC] (section Recorder) et
[START/STOP] (section Arranger) ou [PLAY %] (section Recorder) Actionnez le contrdle
(e levier pitch bend, le levier de modulation, le commutateur au pied disponible en option
DP-2, DP-6, ou FS-5U pour les données Hold {(maintien), 1a commande au pied EV-5 ou EV-
10 pour les données d’expression) au moment voulu,

Remarque: N'oubliez pas de sélectionner lz Division, le Mode et le Type (voyez page L06)

B Ajout ou changement de réglages de Parts existants

Les opérations suivantes exigent que vous enregistriez en mode Record Merge sans toucher
le clavier ou les conrdles, que vous sélectionniez la piste et la Division dont vous voulez
changer les réglages, que vous activiez Record Merge et que vous lanciez alors I'enregis-
trement. A moins gue vous ne désiriez programmer des changements continus (les données
Pan, par exemple), vous pouvez arréter I'enregistrement aprés le premier temps. Les réglages
fixes sont toujours inscrits au début de la piste en question, de sorte gu’il est inutile d’enreg-
istrer tout un cycle,
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1
(2)
(3)

(4}

(5)

Mesure 1 Mesure 2 Mesure 3 Mesure 4

Tone/Dr}Jm Set Chagque motif {division) contient des notes
Expression ainsi gque d'autres données {généraiement
Panpot situges au deébut}

AReverb Send
Chorus Send
et

(a) Sélection de Tone/Drum Set

Apres avoir programmé un Style ou une Division, il est possible que le son de basse choisi
pour le Part ABS ne s’intégre pas bien aux Tones assignés aux autres Parts ou que, tout bien
considéré, un piano acoustique vous irait mieux qu’un électronique. Pour sélectionner un
autre Tone ou Drum Set pour un Part existant, procédez comme suit:

A la premiere page User Style\Rec, sélectionnez la piste i laguelle vous voulez assigner
un autre Tone ou Drum Set au moyen de la commande [DRUMS/PART].
Sélectionnez la Division dont vous désirez changer les réglages et, éventuellement, tous
Jes clones {(voyez page 106},

Appuyez sur [PAGE] ¥ pour sélectionner la page suivante:

Mode Key TMMode  Value Boll

Erzse E
| ] 1 ] &

T %

-, ~ kd ] , b ’ - r ~

— PECORD — METRON GUANTIZE MDR

Utilisez }a commande [DRUMS/PART] pour régler le Mode sur [er 3=, (Supposons
que le Part contienne déja des données).

Appuyez sur [PAGE] ¥ jusqu’a ce que la page d’écran suivante apparaisse:

Regardez bien 1'écran avant de choisir un autre Tone. Les valeurs d'Expression, Panpot et
Chorus sont en négatif et leurs commutateurs Play/Rec respectifs sont sur REC ce qui signifie
que ces valeurs seront enregistrées la prochaine fois. Les valeurs Reverb et Tone, quant &
elles, sont affichées bleu sur blanc. Si vous regardez leurs commutateurs Play/Rec, vous ver-
rez qu’ils sont sur PLAY et que leurs réglages ne seront donc pas enregistrés,

L abréviation 3AC] est affichée en majuscules ce qui indique que la piste contient déja des
données. Regardez maintenant 1"iHustration suivante: elle vous dit que la piste ADR de la
Division choisie ne contient pas encore de données.
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(6)

9

Appuyez sur Part Select [M.DRUMS], le bouton de sélection de Part [M.BASS],
[LOWERY], et fe bouton de sélection de Part [UPPERZ2] pour régler le commutateur
Play/Record de tous les réglages que vous ne voulez pas earegistrer sur PLEY,

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] pour mettre le commutateur
Tone Play/Record sur RE(,

Sétectionnez le nouveau Tone pour la piste et Division choisie en utilisant soit 1a com-
mande [UPPER/VARIATION] ou les boutons de la section TONE.

Appuyez sur le bouton Recorder [REC].

(10) Appuyez sur [START/STOP] ou Recorder [REC] pour lancer Penregistrement.
(11) Appuyez une fois de plus sur [START/STOP] apres le premier ou le deuxiéme temps

(L
(2)

(3}

4)

(mais attendez que le décompte d’une mesure soit terminé).

Voila qui termine la sélection du Tone L adresse du nouveau T'one (Group, Bank, Numéro,
Variation) remplace automatiquement 1’ancienne.

True: Vous pourriez utiliser différent Tones pour chague Division d'un User Style Ainsi, la piste
JACI BasiciOriginal pourrait contenir une ligne de piano électronique qui st jouée par un piano
acoustique dans la Division Basic/Variation, etc. Méfiez-vous cependant des grands élans artisti-
ques L'utilisation d’une aurre piste ACC pour le piano acoustique évitera bien des confusions

(b} Personnalisation de sons de percussion — Dram Set Note Pitch
Lacinquigme page User Style\Rec vous permet de modifier la hauteur de certains sons du
Drum Set choisi. Les sons et ies numéros de note correspondants sont les suivants:

Note Norm

Cir2/a7 Side Stick
02/38 Snare Drum 1
E2/40 Snare Drum 2
F2/41 Low Tom 2
E3/52 Chingse Cymbal
G#3/56 Cowbelt

A3/57 Crash Cymbal 2
F4/65 High Timbale

Remarques Lapage User Style\Rec\S n ‘apparait que si vous avez sélectionné |a piste JADR avant d'appeler cette
fonction

A la premiére page User Style\Rec, sélectionnez la piste IADR.

Sélectionnez Ia Division dont vous voulez changer les réglages et, éventuellement, tous
les clones (voyez page 106).

Appuyez sur [PAGE] ¥ pour sélectionner la page suivante:

ECOED — METRON GUANTIZE MDE

i

Utilisez Ia commande [DRUMS/PART} pour régler le Mode sur M=r3z. (Supposons
que la piste contient déja des données bien que la procédure soit la méme pour des pistes
vides.) T
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(6)

(7}

3)

(9)

Appuyez sur [PAGE] ¥ jusqu’a ce que la page d’écran suivante apparatsse:

Drum Set Note
lCz—37 Side Stick

Sélectionnez le son de percussion dont vous voulez changer la hauteur avec la comman-
de [DRUMS/PART].

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner la hauteur voulue
(-64~+63).

Jouez sur le clavier pour écouter le résullat.

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] pour régler le commutateur Play/
Record sur REC.

Appuyez sur le bouton Recorder [REC].

(10) Appuyez sur [START/STOP] ou Recorder [PLAY » ] pour lancer Penregistrement.
(11) Appuyez une fois de plus sur [START/STOP] apris le premier ou le deuxiéme temps.

(¢} Expression, Panpot, Reverb, Chorus

Le réglage et la modification des parameétres Expression, Panpot, Reverb (Send) et Cho-
rus (Send) sont identiques  la sélection de Tones pour des pistes existantes. Voyez
“Sélection de Tone/Drum Set” en page 121 pour en savoir davantage.

Les réglages de Reverb et Chorus représentent des valeurs send (voyez page 79). Les réglages
d’effets (Type, Time, etc.) ne peuvent &lre sauvegardés que dans une mémoire Performance.
Autrement dit, le caractére d’un Music Style peut changer en fonction de la mémoire Per-
formance que vous choisissez.

Expression (commande de contrdle #11) est un message de volume subsidiaire gui est relatif
au message volume (commande de contrdle #7). Lorsque vous réglez Expression sur “127”7
le volume résultant du Part sera égal 2 la valeur spécifiée pour Volume (CC7).

Toutes les autres valeurs Expression signifient “moins que la valeur Volume (CCTy™

VOLUME (CCT}
127

75— Expression=127 {volume résuitant= 75}
Exprossion=80 (volume résuitant= 60}
- Exprassion=79 fvolume résullani= 45)

0w

(Notez que les valeurs données ci-dessus ne sont que des approximations mais elle vous aid-
eront i comprendre pourquoi un Part avec les réglages [Volume= O/Expression= 127] ne sera
pas audible).

Les valeurs Volume des Parts Arranger peuvent étre réglées en mode Mixer (voyez page 18)
ou Volume {voyez page 76). L'avantage de travailler avec I'Expression plutdt que le Volume
en mode User Style est que cela vous permet de travailler avec deux valeurs interdépendantes:

Commande de
contrile

CC7 (Volume} Peut étre réglé en mode Volume et Mixer (précise la limite supérieure)

Peut étre réglé en mode User Style ispécifie un pourcentage de la valeur

CC11 (Expression) Volume avec 127 = 100%)

Assez de jargon MIDI. Rappelez-vous simplement que Expression est une valeur de volume
relative qui fonctionne de la méme fagon que les parametres Part du E-96 puisqu'elle vous
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permet d’ignorer (ou piutdt de corriger) un réglage donné Mais alors que les paramétres Part
travaillent dans deux directions {plus et moins). Expression ne travaille que dans un sens:

“127” signifie “égal” tandis que toutes les autres valeurs signifient “moins”.

Uulisez les commandes {DRUMS/PART], |ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK] et [LOW-
ER/NUMBER] pour déterminer la valeur que vous désirez enregistrer.

Truc: Vous pouvez créer d'intéressants effets de panoramique en déplugant lentement la piste
choisie de gauche & droite (ou vice versa) au cours d un motif C'est particuliérement efficace
avec des thémes (riffs de guitare ou de synthé Des changements comtinus signifient néanmoins
que vous dever enregistrer jusqu'a la fin du motif

{d) Réglage du tempo préprogrammé

Le tempo préprogrammé est le tempo que |’ Arranger sélectionne en mode One Touch Vous
savez, mairtenant, que le cadran [TEMPO] et les boutons [AUTOV/[LOCK] vous permettent
d'ignorer le tempo préprogrammé du Style et de sauvegarder le nouveau tempo dans une
mémoire Performance. Le réglage du bon tempo est important lorsque vous voulez utilisez le
programme One Touch (voyez page 45).

Pour changer le tempo préprogrammé, choisissez 1a valeur avec le cadran [TEMPO],
sélectionnez n’importe quel Part sur la premidre page User Style\Rec, activez le mode
Record MEI"gL’ ef en r-egi.‘:h'ez une on deny mesurag,

Ne jowez pas sur le clavier et n' wtilisez pas de contréles branchés au E-96!

Remarqtie: La demitre valeur de tempo que vous avez enregistrée devient automatiquerent fe tempo prépro-
grammé du Style C'est pourquol i1 vaul micus programmer Ie lempo aprés avoir enregistre les Parts

12.5 Programmer des User Styles via MID!

Une troisiéme maniére de programmer des User Styles consiste 4 utiliser un séquenceur
externe (un ordinateur avec un logiciel séquenceur ou un MC-50MKIT) et & transmeltye les
données MIDI en temps réel tandis que I’ Amranger enregistre. Un séquenceur externe a deux
avantages:

* Vous pouvez programmer volre musique pas i pas avant de la transformer en Style inter-
actif.

+ Vous pouvez utiliser des lignes existantes provenant de fichiers standard MIDI ou de
morceaux que vous aviez enregistrés avant d’avoir le E-96 Et, bien sir, vous pouvez cop-
ier des Styles provenant de modgles plus anciens d’Intelligent Arrangers qui ne sont pas
équipés d'un lecteur de disquette.

Remarque: Si vous utilisez des fichiers standard MIDI provenant du commerce comme point de départ pour vas
propres Styles, n'oubliez que les données sont protégées par des droils d'suteur Vous &tes libre de copier des pistes
de fichiers standard MIDI pour votre usage personnel mais il est absolument exclu de vendre des User Styles
basés sur des fichiers disponibles dans le commerce on de donner des copies de vos User Styles “empruntés”
4 des amis ou collzgues,

Remarque: Bffacez e message GM System On ou (G5 Reset du fickier standard MIDI GM ou GS que vous voulez,
utiliser avant ¢'envoyer des données MIDI & votre E-96. Ces deux messages sonl des messages SysEx (System
Exclusive ou propres au systeme) qui se trouvent au début d'yne séquence; is ont pour effet de frire passer le E-06
en mode GM/GS et désactiveat ainsi I Arranger. Consultez le manuel de votre séquenceur pour veir comment effacer
ces messages MIDL
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Données pouvant étre enregistrées

Outre les donmées note on/off (touche enfoncéefrelichée} et de toucher, 1" Arranger du E-96
accepte les messages MIDI suivanis:

Message MIDi Numeéro Nom

Comm de contréle 0 Bank Select MSB (085 Selection de banque)
Comm de contréle 1 Modulation

Comm de controle 6 Data Entry (Entrée de donnees)

ﬁglr;\mande de con- 7 Volume

Cormnm de contrdle i0 Pan {Panorarmigue}

Cormm de contréle 1 Expression

Comm de contréle 32 Bank Setect LSB (0S| Séiection de bangue)
Comm de contréle 64 Hold® {Maintien}

Comm de contrble 91 Reverb Depth {Profondeur de réverbération)
Comm de contréle 93 Chorus Depth {Profondeur de Chorus)

PC Program change {Changement de programme}
PB Fiteh bend {Changement de hauteur)

Comm de contréle 98 NRPN MSB (No de Parameétre Non Reconnu O55)
Comm de conirdle 99 NRPN L.SB (No de Paramétre Non Reconnu OS1

a Les messages Hold On/OIff seront convertis en valeurs de note de dusée équivalente Les pistes Arranger ne con-
tiennent jamais de messages Hold mais Ia dusée des notes affectées sera réglée en fonction de la longueur oblenue
en utilisant ia pédale Hold

A moins que vous n'utilisiez des séquences compatibles GM/GS, nous vous recommandons
de filtrer toutes les données sauf celles de modulation (CC1), Pitch Bend et Hold {CCé&4).
Spécifiez les autres réglages manuellement sur le E-96 (voyez “Edition de User Styles” en
page 120). Bien qu'ils ne posent en général pas de probléme, il vaut mieux spécifier égale-
ment les messages de sélection de Bank et de changement de programme manuellement
Apits tout, le E-96 contient de nombreux nouveaux sons dont vous devriez profiter pour
ajouter une touche particuliére & vos Styles.

Connexion et synchronisation

(1) Branchez le port MIDI OUT de votre séquenceur au connecteur MIDI IN de votre E-96.
L’ étape suivante consiste a synchroniser le E-96 avec votre séquenceur {ou vice versa). La
premiére solution asservit le E-96 au tempo du séquenceur tandis que la deuxidme fait du
E-96 le maitre du tempo. Utilisons le E-96 comme esclave ici. Cela vous permet de transmet-
tre des données et des messages de synchronisation MIDI au E-96 en n’utilisant qu’un seul
cble MIDL

(2) A la page Master du E-96, appuyez sur [F3] (Midi) pour sélectionner le mode MIDI.

(3) Maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F4] (Sync).
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(4) Sinécessaire, appuyez sur [PAGE] ¥ jusqu’a ce que la page suivante apparaisse:

(5) Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour régler le paramétre Style sur Fut s s
Flay Hrernf. Fec Song,

(6) Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir i la page Master,

Préparation de votre séquence

(7) Isolez les mesures que vous voulez enregistrer. Cela signifie généralement que vous
devez copier le nombre de mesures dans un nouveau morceau (Song).

Ainsi, si la Division du User Style est de quatre mesures, vous devez réduire la séquence (ou
plutdt sa copie) aux quatie mesures que vous voulez enregistrer. Ces mesures doivent étre
copiées tout au début du nouveau morceau {Song)

(8} Vérifiez'assignation piste/canal MIDI sur tous les Parts du séquenceur ef comparez-les
au tableau suivant; modifiez les assignations des canaux MIDI de votre séquence e
fonction du tableau.

Canaux MIDI
Toute piste ou Part Arranger est assigné(e) 3 un canal MIDL. Les réglages usine sont;

Piste User Style Part Canal MID}
1 ADR (batterie) 10
2 ABS {bassel 2
3 ACCHaccompagnemeant malodi- ]

que)

4 ACCZ2 3
5 ACC3 5
6 ACC4 7
7 ACC5 8
8 ACCSH g

Préparation sur le E-96

(9) Appuyez sur [F4] (UserStl) pour appeler le mode User Style,
(10) Appuyez sur[F1] (Rec) si I'option menu 1Rec n’est pas sélectionnée.
(11) Réglez les paramétres suivants pour le Part que vous allez enregistrer:

Opération Voir page Opération Voir page
Sélection de Part 106 gzlgcuonner un Tone ou un Drum 109
Sélection de Division 106 Préciser la mesure 109
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Opération Voir page Opération Voir page
Spécifier ia tonalité des Paris qui . .

& demandent (ABS. ACC1~ACCE) 108 Préciser la longueur du motif 110
Régler Quantize sur Of° 108

a. Ce n’est nécessaire que i vous n'avez pas enregistré de messages de sélection de bank e1 de changement de pro-
gramme Comme nous |"avons dit plus haw, ce n’est pas pius mal de voir si les sons du E-96 ne sont pas metileurs
que ceux oblenus vis MIDI

b Bien que les données MIDI puissent éire enregistrées avee un peu de retard, 11 vaut micux utiliser Ia fonction
Shift {voyez page 131) pour corriger des problemes de timing plutdt gue de quantifier une pisie qui &ait plus natu-
relle sans quantification.

Enregistrement

(12) Isolez le premier Part & enregistrer sur votre séquenceur ou votre ordinateur (ou étouf-
fez les autres Parts).

(13) Appuyez sur le bouton [REC] dans la section Recorder du E-96.

{14) Lancez la lecture sur voire séquencenr ou ordinateur.

(15} Attendez Ia fin do motif puis arrétez Ia repreduction sur votre séquenceur.

(16) Revenez a Pétape (11) pour enregistrer les autres Part de la Division en cours.

(17) Pour enregistrer d’autres Divisions, revenez a Iétape (7).

(18} Lorsque vous avez terminé, appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir a la page Master et
ramenez le paramétre Style Sync sur Auto 1 ou Internal (voyez page 125).
Remarque;: N oubliez pas de sauvegarder voire Style a intervalles réguliers (voyez page 1 13)

Remarque; Si voure User Style a besain de retouches. voyez "Edition de User Styles” en page 126

Enregistrement a Vaide de contréleurs externes

La plupart des aspects couverts dans la section “Programmer des User Styles via MIDI”
valent également pour la programmation de User Styles via des contrbleurs externes al'ex-
ception de la synchronisation évidemment.

+  Vous pouvez demander 2 un batteur de jouer les pistes de batierie de vos Styles avec un
TD-1, TD-5, SPD-11 ou PAD-80 (Octapad If), c.-3-d. une batterie MIDI.

«  §i vous connaissez un guitariste qui posséde un synthé de guitare MIDI GR-1 ou GR-09
Guitar Synthesizer ou un convertisseur MIDI pour chant GI-10, vous devriez lui demand-
er de jouer les Parts de guitare et de basse.

+ Le GI-10 vous permet également d’utiliser un micro et de chanter une ligne qui est trop
difficile A jouer sur le clavier. Le GI-10 convertira ensuite voire chant (hauteur) en mes-
sages de note MIDL

Le recours a des “spécialistes™ pour enregistrer vos User Styles ajoutera au réalisme de vos

accompagnements. En fait, 1a plupart des Styles du E-96 ont é1€ enregistrés par des musiciens

en chair et en os qui ont joué sur les instruments mentionnés ci-dessus Cela explique pour-
quoi ils sont si convaincants,

La seule chose & laquelle il faut faire attention lorsque vous enregistrez des User Styles en

utilisant des contrdleurs externes est le canal MIDI de votre contrfleur:

Piste User Style Part Canal MIDI
1 ADR (batterie) 10
2 ABS (basse) 2
3 ACC1accompagnement mélodigue) ]
4 ACCZ 3
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Piste User Style Part Canat MID}
5 | ACC3 )
7 ACCH 8
B ACCB 9

Remarque: Réglez le contrdlear guitare MIDI de telle sorte gu°i} émette les messages MID! sur un eanal plutdt
tue sur six

Branchez le connecteur MIDI OUT du contrdleur externe au connecteur MIDI IN de votre
E-96 et vous voila prét. Voyez “Enregistrer des User Styles de toutes piéces” en page 105
pour savoir comment enregistrer des User Styles.

12.6 Et ensuite? - Edition de User Styles (2]

Mote User Style Edit

(1)
@)
(3)

Le mode User Style Edit oftre huit fonctions: Erase, Delete, Insert, Quantize, Transpose,
Change Velo, Change Gate Time et Track Shift, Voyez le Manuel de 1 éférence pour une
description détailiée des paramatres disponibles et de leur plage de réglage.

Vuoici comment sélectionner ces fonctions Edit:

Sélectionnez le mode User Style en appuyant sur [F4] (UsrStl) a la page Master.
Appuyez sur [F4] (Edit) pour sélectionner le mode User Style Edit.

Utilisez le bouton [SHIFT] et les touches de fonction pour sélectionner le mode User Sty-
le Edit voulu:

Maodes Edit Comment les sélectionner
Erase [F1] {Erase) {ou [SHIFT] + {F11)
Delete {F2} {Dite) lou {SHIFT] + {F2])
Insert [F3 {insrt} {ou (SHIFTE + [F3])
Transposa [F4] (Trnsp) fou [SHIFT} + [F4))
Change Vetocity [SHIFT] + [F1} (Velo) (ou [F1}
Quantize ISHIFTI + [F2] (Quant) {ou [F2))
Change Gate Time {SHIFT] + {F31 (GateT} (ou [F34
Track Shift [SHIFT] + {F4] (Shift} {ou {F4])

Si, aprés avoir cheist une de ces fonctions, vous décidez de ne pas exécuter la transformation,

appuyez sur le bouton de sélection de Part [lUPPER 1] (Rec) ou sur [F5] (Exit) avant d'enfon-

cer Part Select [M. DRUMS] (Execute).

Les paramétres des fonctions Edit sont répartis sur deux ou trois pages d’écran que vous

sélectionnez avec les boutons [PAGE] A/ L'entrée des valeurs correctes pour oblenir le

résultat voulu peut prendre un certain temps au début Voici quelques conseils:

+ Commencez toujours par choisir le User Style que vous voulez éditer Vous pouvez le
faire & la premigre page User Style\Rec ou 1a premidre page de la fonction Edit sélection-
nee.
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« Ensuite, sélectionnez la (les) piste(s) que vous voulez modifier (1-ADR, 2-ABS, 3-
AC1-8-ACS ou All). N'oubliez pas de spécifier le motif que vous souhaitez corriger.
Souvenez-vous gue vous spécifiez le motif en entrant le Mode (M, m, 7}, le Type (B, A},
et la Division (O1, Va, In, Ed, Fo, Fv ou All).

+ Sélectionnez la plage (From Bar, Beat, CFT~To Bar, Beat, CPT) de I'édition.

+ Fntrez ce qui doit &tre changé et comment cela doit I'éire.

« Exécutez I’opération en appuyant sur Part Select [M DRUMS] (Execute)

B Exemple: utilisation de Erase pour effacer les réglages Panpot

H

(2)

(3

{6)

N

(8}

Remargue: Sasvepardez votre User Style sur disquette si vous désirez garder le Style original Voyez "Sauvegar-
der vos Styles sur disquetie™ en page 113

Appuyez sur [F1} (Erase) (ou [SHIFT}+[F1]) a n’importe quelle page User Style Edit
pour sélectionner Ia fonction Erase.

i Tﬁhﬂl{ ERASE
mcx Hm)lﬁ TYPE

ll

Utilisez 1a commande [DRUMS/PART] pour sélectionner la piste sur laquelle vous sou-
haitez effacer des données.

Le réglage par défaut est la dernigre piste choisie. Sélectionnons 3ACT (la premiére piste
d’accompagnement).

Utilisez Jes commandes [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK] et [LOWER/NUMBER]
pour sélectionner le Mode (M, m, 7), le Type (B, A), et la Division (Or, Va, Fo, Fv, In,
Ed).

Remarque: Le Type et la Division peuvent également &tre sélectionnés en appuyant sur les boutons correspoii-
dants du panneas avant.

Si vous n’avez pas encore choisi le User Style a éditer, vous pouvez le faire maintenant
au moyen de la commande [UPPER/VARIATION].

Sélectionnez le User Style 1.
Appuyez sur [PAGE] ¥ pour sélectionner la page Edit\Erage\2.

Dathgpe
3

Utilisez Ia commande [DRUMS/PART] pour sélectionner le niveau From et précisez la
position a partir de laquelle le E-96 doit commencer Peffacement (ACCOMP/GROUP]
Bar, [BASS/BANK] Beat et [LOWER/NUMBER] CPT).

Gardez les valeurs par défaut (From 1-1-0 jusqu'a 1a fin de la piste) pour effacer les données
de la piste entiére

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner le Data Type (type de
données) i effacer.

Réglez Data Type sur PanPi
Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Execute) pour effacer les données sélectionnées.
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Track Erase ([F1])

Track Erase vous permet d’enlever des notes etjou d’autres événements MIDI (Note, Mods],
PanPt, Expre. Revrb. Chorus. PChang. PBend. NRPN) de la piste sélectionnée sans effacer
tes mestures elles-mémes:

Erase (pfiace} fes notes de ces deux mesures
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Vous pouvez utiliser Erase pour effacer un seul type de données (par exemple, les réglages
continus de panoramique que vous avez enregistrés en temps réel A la page 123) tout en gard-
ant les autres données que vous avez enregisirées. Autrement dit, Erase est une fonction d’ef-
facement sélective.

Remarque: Cette fonction a le mame rale gue la fonction MicrovErase

8 I'rack Delete ((F2])

Bien que semblable & Erase, la fonction Delete supprime les mesures choisies. Vous ne pou-
vez pas sélectionner le type de données 4 supprimer car Delete supprime tout.

Delete (supprima) ces deux mesures
b e i S iy e e B e e s P et
% i ey : 1] 1] EE 1 { 13 1] 13 { ! 1 5 1 1 { [} i 13 I_ 1} I 1
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o L4 T had L.J
L) e
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A premigre vue, Delete semble avoir le méme rdle que la fonction Length (voyez page 110)
mais Delete est plus souple: alors que Length laisse toujours le début d’un motif intact, vous
pouvez disposez les pointeurs From/To de la fonction Delete de telle manidre que seule la
premiére mesure d'un motif soit supprimée, par exemple.

Delete signifie “supprimer toutes les mesures situées dans 1a plage spécifiée” (par exemple
mesures | et 2 d’un motif de sorte que la mesure 3 devienne la mesure 1).

& T'rack Insert ([F31)

Insert vous permet de rendre un motif existant plus long en ajoutant des silences 4 une posi-
tion spécifiée. Cela fera de a place pour de nouvelles données et déplacera les données

situées derriére la position From davantage vers la droite. Les nouvelles données peuvent soit
&tre entrées en temps réel (choisissez alors tout de méme Record Merge), soit en les copiant
4 la position spécifiée (voyez page 117) ou, encore, en mode Microscope (voyez page 131).
Remarque: Lz fonction Insert ne comporte pas de pointeur To Vous devez e fail spécifier Ia longueur de 'inser-

tion avec ka vateur For ~For 2 Bars, 2 Beats, 240 CPT" sigrifie donc “insérer 2  mesures, 2 temps et 2 temps” (parce
que 120CPT= ).

Remargue: Cetie fonction joue Ie méme role que ta fonction MicroMnsert

M Track Transpose ({F41)
Transpose vous permet de changer la tonalité de ce qui a déja éié enregistré. Cela peut se
révéler extrémement précieux pour des motifs Intro/Ending que vous préférez ne joner
qu’une fois. Copiez I'extrait et transposez-le en accord avec les accords des autres pistes,
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& Track Velocity Change (ISBIFT]+[F1])

Velocity Change vous permet d'accentuer (valeurs posilives) ou de diminuer (valeur néga-
tives) le toucher de ce que vous avez enregistré. Utilisez cette fonction pour rendre un Part
{ou un extrait) plus fort ou plus doux,

B Track Quantize ((SHIFT+{F2])
Utilisez cette fonction si vous n’avez pas quantifié votre musique pendant I'enregistrement et
si vous vous rendez compte par aprés que e timing n’est pas tout & fait au point. Quantifier
aprés 'enregistrement a 1"avantage que vous pouvez d'abord écouter I'ori ginal et ne corriger
que les notes gui ne sont décidément pas & leur place.
Quantifier pendant I’enregistrement, par contre, corrige le timing de /outes les notes ce qui
rend la piste fort mécanique.

W Track Change Gate Time ([SHIFTI+[¥3])

Comme nous 1’avons dit plus haut, les messages Hold (CC64) envoyés par un commutateur
au pied disponible en option, DP-2, DP-6 ou FS-5U sont convertis en durée équivalente Gate
Time vous permet de corriger des messages Hold erronés en réduisant la durée des notes cor-
respondanties

Vous pouvez également utiliser Gate Time pour rendre des notes existantes plus longues
(voire plus courtes). Cela peut se révéler nécessaire si vous avez enregistré une piste avec un
Tone qui a un temps de relichement fort long et décidez ensuite d’utiliser un Tone dont le
temps de relichement est beaucoup plus court {(ou vice versa).

B Track Shift ((SHIFT]+{F4])

Shift vous permet de déplacer les notes que vous avez déja enregisirées. Cette fonction peut
gtre utile lorsque vous enregistrez des User Styles basés sur des séquences (voyez “Program-
mer des User Styles via MIDI” en page 124) et remarquez ensuile que tous les Pasts ont éi¢
enregistrés avec un bref retard. C’est également pratique pour des Tones avec une attague
lente. (Shift vous permet de placer toutes les notes de tels Paris un peu avant la position math-
ématiquement “correcte™). Une fois de plus, Shift s’applique sur la plage To/From

Remargue; Cette fonction est semblable 2 la fonction Micro\Move

Edition en mode Micro

Le mode Micro du E-96 est identique au mode Microscope d'un séquenceur de la série MC
de Roland ou au mode Grid Edit (entre autres dénominations) d'un logiciel séquenceur. 1l
vous permet d'éditer des événements (notes, données de modulation, changements de pro-
gramme, sélection de bank, etc.) pas & pas.

Une page Micro typigue ressemble a ceci:

Pasition de I'événzment Type de massage  Valewr Nom di message/
\ | | / Burée de note

E&R EBEAT CET STATUS JELD GATETIME

SO95.01.001

hd hd - w

La plupart des pages Micro comportent un paramétre PLAY (appuyez sur le bouton de sélec-
tion de Part correspondant) qui vous permet d’écouter la note sélectionnée (les messages de
sélection de bank, etc., ne peuvent évidemment pas étre écoutés mais ils modifient les notes
suivantes). Les notes seront également reproduites lorsque vous faites défiler les événements
au moyen des boutons [PAGE] A/V.
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3

)

%)

Comme son nom I'indique, le mode Micro est plus précis que les fonctions Edit. . mais il
prend également plus de temps, Choisissez donc le mode qui vous convient le mieux pour
modifier vos données,

Yuici cotuient séiectionner le mode Micro:

Appuyez sur [F4] (UsrStl} pour appeler le mode Micro.

A n’importe quelie page User Style\Rec, maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez sur
{F2] (Micro).

THPE © BEYSIoH

S B S
1

TRAGK MICROSCOPE EDIT
JRACK | HODE

By

Sélectionnez la piste et le motif (Mode, Type, Division) que vous désirez éditer en mode
Micro.

Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Proceed) pour continuer ou sur le bouton de
sélection de Part [UPPERI1] pour écouter le motif choisi.

[ Ehh EEAT ©F1 STGTHE T UELD
8988, 01.coaf[<CC Bo s 16

oy

GEHIETHAE
¢ Bk > {ERIEE
bl <o 22 SEnke>

‘ [

EESE

Sélectionnez la fonction d’édition dont vous avez besoin en appuyant sur la touche de
fonction correspondante,

Fonction Micro | Comment les sélectionner

Change [F1] {Chnge}

Erase IF21 (Erase) lou ISHIFT] + [F2)

{F3] Unsrt} {ou {SHIFT] + {F3)) - insérez I événemeant

Insert [SHIFT} + [F1] {inart) — specifiez le type et Iz valew de I'événement spacifié
Move [SHIFT] + [F1] (Velo) (ou [F1]) ~ Sélectionnez I événement & déplacer

[SHIFTI + [F1} {Velo) - Spécifiez la nouvelle position de |'événemant choisi
Copy [SHIFTI + [F2} {Copy) (ou [F2} - Sélectionnez | événement & copier

ISHIFT] + IF1} (Copy)- Spécifiez la destination

Voyez le Manuel de référence pour en savoir davantage sur ces fonctions. Elles sont, en
général, relativement simples et assez souples pour vous garantir une grande liberté.

Remarque: Si une visite gridée sur ['inseition des événements vous iméresse, vayez “Exemple: enregistrement

pas i pas”’

Remargue: Chague fois que vous quiltez une page Micro (pour sélectionner une aulre fonction) ou le mode Micro
{en appuyant sur {F5] (Exiu)}, I'écran vous répond par un message “Execating” pour indiguer que vos changements
sont railés [in'y a pas moyen de quitter le mode Micro sans confirmer vos derniers réglages. En d"autres mots si
vous n'Execute(z) pas une fonction, elle sera de toule manigre exdéeuée lorsque vous guittez le mode Micro

En mode Micro, vous pouvez appuyer sur [F4] pour revenir a la premiére page Micro
(voyez ci-dessus).
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12.7 Exemple: enregistrement pas a pas

Vous pouvez également enregistre pas 2 pas avec la fonction User Style Micro. Programmons
le motif de percussion suivant {une mesure):

11 s"agit d’un simple groove constitué d’une grosse caisse (Do2 ou numéro de note MIDI

36),une caisse claire (Ré2 ou numéro de note 38) et un charleston (Fa#2, numeéro de note 41).

Imaginons que vous venez de mettre votre E-96 sous tension, de soite que les mémoires User
Style sont vides, et que vous avez sélectionné un conteneur (Majeur/Basic/Intro, par exem-
ple). La premiére chose & faire est de créer une mesure vide avec la fonction Length.

3 Sy

==

Spécifier la longueur du motif

(1
(2)
(3}

(4)
(5

{6)
N

(8

A la page Master, appuyez sur [F4] (UsrStl).
Appuyez sur [F2] (Length).
Utilisez [PAGE] ¥ pour sélectionner la page In/Ed Length.

. IM: bar cet JED: bar  cpt
G ack E pp— -y § | -E 15 TH
HE ns| s 4
ot 7F e P G ] )
EM - M-A T T
L Mt gﬁ g-“mwm Qggg.wm““
2 o1 IR = I vt «E79
ﬁ wSELECT wBAR  wlP] wiil

Utilisez [DRUMS/PART] pour sélectionner All (all tracks) o 1ADR.

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour placer le curseur (le trait noir) sur la
ligne M-B de la colonne In.

Utilisez la commande [BASS/BANK] pour entrer la valeur 1.

Notre motif aura une longueur d'une mesure.

Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Execute) pour confirmer la longueur choisie.
Attendez que le message (IF Fumcticn Comelele ait disparu.

Appuyez sur [F4] pour revenir & la premiére page User Style.

Enregistrement pas a pas

9)

Maintenez [SHIFT] enfoncé tout en appuyant sur [F2] pour sélectionner le mode User
Style\Micro.,

TRACK MICBROSCOPE EDH .

TEACK HODE TREE ~ BiRiSied  sTvir RS

ZACL USERSTL1
1

1 1 ] ] 4
~ . [y - . . ~ + . -
"0_' “- -'“ ““ -’-
- = » . » ~ . ~ P) [N

(10) Sélectionnez Ia piste 1ADR et entrez Mode=Maj, Typ= Bsc, et Division= In.

Le nom de la piste ADR doit &tre affiché en majuscules.

(11) Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Proceed) pour sélectionner la page Micro sui-

vante.

(12) Appuyez sur [F3] (Insert).
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Comme il n'y a pas de fonction “création d'événement”™, il faut trouver une autre facon de
créer des événements. L'insertion d’événements pousrait &tre une solution puisque cela revi-
ent & en créer de nouveaux.

Ba&R EEAT CPT STATUS VELD GATETIME
e S99, 01.000][<CC 0>
SCC EED
P
BOSE L0 001 |

58995, 01.001fiCeZ: 3V

[Frogees)

wEAR ¥EEAT  wGPTY

Commencons par la grosse caisse.
(13} Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour entrer Bar= 1

Les valeurs Beat et CPT sont déja sur “1” et “0" respectivement; i} est donc inutile de les
changer.

(14) Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Proceed).
[ BAFREEAT TPt STATUS ~TELG BATETIFE

= 8995, 01, Oﬂouﬁuﬁiﬁ i

I EHEOUT£ STQTUS Dr‘—'iTFt'i DATAZ DQTA3

Vous venez d'insérer un événement qui est sélectionné mais toujours vide. Définissons
Pévénement:

{15) Appuyez sur la touche Do2 de votre clavier.
Si vous entendez un son de grosse caisse, vous avez frappé la bonne touche (la deuxiéme en
partant de gauche). Vous pourriez également sélectionner la note avec la commande [BASS/
BANK] mnais cela demande plus de temps. .

(16} Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour régler la valeur de toucher sur 127.
Si vous entrez la note via le clavier, ie E-96 insére également la valeur de toucher.

(17) Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour entrer la valeur GateTime (durée)
sur 1,
Comme une noire vaut 120 CPT, la durée de la note sera extrémement courte. Néanmaoins,
pour les Parts mélodiques, entrez la bonne valeur Gate Time {voyez le tableau ci-dessous):

Note CPY Note CPT
w 480 e3 8¢
h 240 e 60
g 120 X 30

(18) Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Execute) pour confirmer vos réglages,

(19) Entrez les valeurs Bar= 1, Beat= 1, CPT= 60 en vous servant des commandes [DRUMS/
PART], [ACCOMP/GROUP] et [BASS/BANK] respectivernent.

Vous venez de spécifier la deuxizme croche de Ja premidre mesure.

(20) Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1} pour insérer un événement vide
et sautez i la deuxiéme page Insert.

{21) Appuyez sur Ia touche Do2 de votre clavier.
(22) Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour régler la valeur de toucher sur 90,

(23) Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour entrer la valeur GateTime {durée)
sur L.

(24) Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Execute) pour confirmer vos réglages.
(25) Insérez maintenant les notes restantes
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En puise de référence, voici les positions a spécifier et les touches & enfoncer:

instrument Position {Bar-Beat-CPT) Toucher® Touche
1--2-80 90
Grosse caisse Do?2 (38}
1-3-0 127
3-2-0 120
Caisse clate Re2 (38)
1-4-0 127
1-1-0 127
1-1-60 100
1-2-0 115
1-2-60 100
Charleston Fa#2
1-3-0 120
1-3-60 100
1-4-0 115
1-4-G0 100

a Ce ne sont gue des suggestions

Comme vous le voyez, il est parfaitement possible de programmer des séquences pas & pas.

(26) Appuyez sur [F4] (Micro) pour revenir i la page Track Microscope edit.
{27) Appuyez sur [SHIFT]+[F1] pour revenir 4 la page User Style\Rec.
(28) Appuyez sur [START/STOP] ou Recorder [PLAY » ] pour écouter votre motif.

Remarque: Vous pouvez également écouter votre motif aux pages Insert en appuyant sur [START/STOP)] Sivous
voulez faire défiler les événements, utilisez les boutons [PAGE] A/

12.8 Effacer un User Style d’une mémoire User Style

(1)

Delete est une fonction que vous n'utiliserez probablement jamais. D'une part, il suffit de
charger un nouveau Style d'une disquette pour effacer automatiquement celui résidant en
mémoire. D’autre part, tous Tes User Styles sont effacés lorsque vous mettez votre E-96 hors
tension.

Remargue: Avant méme d'envisager Iz sélection de la fonction Deiete. sauvegardez le Style que vous allez sacri-
fier sur disquette (sauf st vous Eles absolument certain de ne jamais le regretter)

Bon, vous &tes prévenu... Voici donc comment effacer un ou plusieurs Styles:

En mode User Style, maintenez {SHIFT] enfoncé et appuyez sur [F4] (Dlete) (ou
appuyez simplement sur [F4] si la fonction 4 Dlete est “au menu”).

User STYLE DELETE

14USERSTLL 2
BRIy A3 L (& USERSTLO 200
2 USERSTL3I 24 of|EiREdsE=n) By-1x
u USERSTL4 zsolls USERSTLO £y

wSELECT o -1 1 3

Utilisez le bouton [ ACCOMP/GROUP] pour amener le curseur sur le User Style que
vous désirez effacer ou utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner
les premiers quatre Styles (1+4), les quatre suivants (5~8) ou tous les Styles.
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Vous pouvez aussi sélectionner les Styles I, 5 et § Sélectionnez-les et appuyez sur [F3]
(Mark) pour les marquer ()

(3} Aprés avoir choisi les Stvles a effacer {faites-vous la faveur de revérifier votre choix).
appuyez sur Part Select [M.DRUMS| (Execute) pour eftacer {e{s) Style(s).
L'écran affiche ceci pour indiguer qu’il exécute la fonction:

EXECUTING...
please W ait

Les Styles sont effacés, comme I’écran vous le confirme:

oK !

FURCTICHE COMPLETE

L écran revient i la page User Style\Rec,
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3. MIDI

MIDI est ie sigle de Musical Instrument Digital Interface. Le mot a un champ d'application
trés vaste mais il qualifie avant tout un type de connecteur utilisé par des instruments de
musique et des processeurs d’effet pour échanger des messages portant sur la musique,
Chaque fois que vous jouez sur le clavier de votre £-96 ou que vous lancez 1" Amranger, votre
instrument enverra des données MIDI i la borne MIDI OUT. Si vous reliez cette borne au
port MIDI d’un autre instrument MIDI, cet instrument pourra jouer les mémes notes que
celles des Parts du E-96

MIDI est un langage qui traduit toute action touchant 2 la musique en nombres binaires qui
peuvent &tre transférés via un cible MIDI. 11 s’agit d’un standard universel ce qui signifie que
les données musicales petvent étre envoyées et recues par des instruments de difiérents types
et de différents fabricants. De plus, MIDI vous permet de brancher votre E-36 & un ordinateur
ou un séquenceur.

13.1 MIDI en général

Indispensable pour recevoir et transmettre des données MIDI

B Connecteurs MIDI
Les messages MIDI sont transmis et recus au moyen de trois connecteurs ef de ¢ibles MIDI
spéciaux:
MIDI
2 & &
N ouT THRU
Borne Fonction
M IN Ce connectleur regoit les messsges des autres apgareils MIDI
MIDI QUT Ce connecteur transmet les messages MIDI générés sur votre £-95
MHD! THRU Ce connecleur réexpédie tous les messages regus via MIDIIN

Une description détaillée du systeme MIDI dépasse les limites de ce Guide du musicien. Vous
trouverez chez votre revendeur Roland un fascicule, le MIDI Guidebook, qui vous dira tout
sur MIDI {en francais aussi, en dépit du titre).

MW Canaux

MIDI peut transmettre et recevoir des messages sur 16 canaux simultanément ce qui permet
de piloter jusqu'i 16 instruments. Actuellement, 1a plupart des instruments (comme votre
E-96) sont multitimbraux ce qui signifie qu'il peuvent jouer plusieurs partitions musicales
avec des sons différents.

Ce concept n’est pas difficile & comprendre. Regardez simplement votre E-96: il est doté d’un
Arranger capable de jouer Ia batterie, 1a basse et jusqu’a six accompagnements). Le fait de
pouvoir jouer tous ces Paris en utilisant des Tones ou sons différents explique le qualificatif

137



E-96 Guide du musicien

nudritimbral, On peut en dire autant des modules de sons de la série Sound Canvas, du JV-
1080 et, en fait, de toute 1a série de synthétiseurs TV

B Lonnees MIiDJ

L’aspect le plus important du standard MIDI est qu'il permet 4 un instrument de dire & autre
guand ce dernier doit jouer une nole, de quelle longueur et avee guelle force. Ces messages
sont appelés fouche enfoncéelreldchée) et roucher (ou dynamique).

[D'autres aspects comprennent la modulation (vibrato), le pitch bend (changement de hau-
teur), le volume, le panoramique, etc. Voyez le tableau d'équipement MIDI dans le Manue!
de référence pour en savoir plus sur les données MIDI regues et envoyées par votre E-96

Encore un autre groupe de messages MIDI servent & prévenir le récepteur quand il doit sélec-
tionner un son et quel son il doit sélectionner. Ces messages sont appelés sélection de bangue
et changement de programme. En fait, it ’agit de messages gui sont automatiquement enreg-
istrés au début de chaque division de Style et enregistrés dans une mémoire Performance, ce
qui vous permet de les rappeler ia sélection de Tones pour tous les Parts disponibles en appuy-
ant simplement sur quelques boutons (Group, Bank, et Numéro). Les messages de change-
ment de programme et de sélection de banque vous permettent également de sélectionner des
mémoires Performance, des Styles et des Drum Sets (pour les Parts MDR et ADR),
D’antres dennédes MIDI encore, vous permettent de synchroniser deuy instruments MIDI de
sorte qu’ils commencent et s'arrétent de jouer an méme moment et utilisent le méme tempo.
Vous vous souvenez peul-&lre gue ¢'est ce yue nous avons fait lorsque nous avons program-
mé des User Styles via MIDI (voyez page 125)

Enfin, MIDI vous permet également de transmettre des valeurs de paraméties de trois fagons:

Type de données Nom

Données de péférﬁét;es pour modifier les réglages disponi-
bles sur toutes les sources de son GM/GS
= Pitch Coarse/Fine. Pitch Bend Range

HPN
{Numéro de parameétre reconnu)

Données de parameétres acceplées uniquement par un type
dinstrumants {en général de la méme marque, tel que la NRPN

farnilie Sound Canvas) {(Numérc de parameétre non reconnu)
= P (voyez page B4}

Données de parameétres dispeonibles uniguement sur certaing | SysEx
instruments (en général du méme modéie) {Données EXclusives du SYStéme)

La différence entre les messages RPN (ou NPR) et NRPN {ou NPNR} d'une part et les don-
nées SysEx de 1'autre est que les premiers peuvent étre modifiés en temnps réel au moyen d’un
curseur, d'une pédale d’expression, etc. et ne demandent gudre de programmation intensive,
1es données SysEXx, par contre, exigent une certaine connaissance de la maniére dont les don-
nées MIDI sont transmises et de 1a facon de les identifier.

MIDI sur votre E-96

Une fois de plus, cette introduction ne couvre pas tout ce qui pourrait &ire dit sur MIDL Elle
se borne 4 vous donner une idée de ce que vous pouvez faire et & vous encourager a explorer
les possibilités inépaisables que vous offre MIDI

B Canaux MIDI & Parts RX

Avant de vous montrer I'assignation usine des Parts du E-96 aux canaux MIDI, il faut que
vous sachiez ce qui suit. Le E-96 est doté de trois Parts que vous ne pouvez piloter que via
MIDI. Bien qu’ils aient le méme mode de fonctionnement que les Parts Directs, vous ne pou-
vez pas les sélectionner sur votre E-96 ni les jouer sur le clavier. Vous pourriez tirer parti de
ces Parts RX si vous vous servez d'un ordinateur ou d'un séguenceur.
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Voici les assignations aux canaux MIDL

Part Canal MIDI Part Canal MID! Fonetion Canal MID!
Upper? 4 A Drums 10 Sélection de Style 108
Upper 2 8 A Bass 2 Canal da base 14 (CHHP
Lower 1 Acl i

M Bass 12 Ac? 3

M Drums 18 Ac3 5

RX1 13 Acd 7

RX2 14 Ach 8

RX3 15 AcB g

a. C'est possible parce que les Drum Sets sont assignés aux numéros CCO= 0. tandis que les messages Style Select
sont toujours assignés aux numéros CCO= O
b. On en mode TX

Ces réglages usine sont les mémes pour la transmission (TX) et la réception (RX)} de données
MIDI mais ils peuvent étre réglés individuellement. Cependant, & moins que vous n’ayez une
excellente raison de le faire, nous vous recommandons de ne pas les changer. Il peut néan-
moins 5'avérer nécessaire de changer ces assignations pour des raisons de compatibilité avec
des Intelligent Arrangers de Roland plus anciens ou des séquences que vous avez faites avant
de posséder le E-96.

13.2 Connexions MIDI

Réception de données MIDI venant d’instruments externes

Afin de pouvoir profiter des sons du E-96 tout en jouant sur un clavier externe ou en utilisant
unt ordinateur ou un séquenceur, vous devez procéder aux raccordements suivants:

@ M OUT

[
E.

i -——Té Clavier MiDI
MRt OUT

¥ IS IN

oo
=, @8k & otmcoooa
B GmET o W B

T

Truc: Vous pouvez également utiliser & autres contrdlenrs tels que les batieries MIDI (TD-7,
ID-5,8PD-11, Octapad If), les guitares MIDI(GR-1, GR-09, GI-10) ainsi gue toute sorte de con-
tréleurs MIDI (commande de souffle, MCR-8)
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Remarque: Tous les Parts du E-96 (sauf le Canal de base) doivent receveir des messages MIDE $*ils ne réagissent
pas aux messages que vaus envoyez d-un clavier (ou d 'un autre appareit) externe, vérifiez si la sortie MIDI OUT du
contréleur en question est branchée i 1'entrée MIDT IN de votre E-96

Transmission a des instiuments ou des ordinateurs externes

Pour qu’un autre instrument produise les notes que vous jouez avec un Part donné sur le E-96
ou pour qu’un séquenceur (ordinateur) enregisire ¢e que vous jouez, vous devez effectuer les
connexions suivantes:

@ ()
Tl MIDUEN
4
f 1
'
i b
4 -
IO (1]
r = O Synthétiseur piano numérigue
Crdinateur avac intorfacn MIDI I F) MIDE OUT
M
r N [
»
-

GilR ks
Pbnbae

T ey - P
e R e s aas T )

i/

Remarque: Tous ies pans du E-96 sont réglés pour envoyer des messages MIDL Si votre contrbleur externe ne
semble pas réagir & ces messages, vérifiez si eatrée MIDI IN du conirdleur est bien branchée au post MIDI QUT
du E-96

E-96

13.3 Réception de données MIDI

Céjgn?hé nous l’zwons dit plus haut, il vaus mieux éviter de changer les assignations de canaux

MIDI et garder les réglages usine. Néanmoins, ¢’est parfois indispensable pour résoudre cer-
. tains problémes liés aux instrumenis MIDI que vous utilisez

Ces assignations peuvent étre sauvegardées dans un MIDI Set et sauvegardées chagque fois

que vous en avez besoin (voyez page 148). Cela signifie aussi que tous les changements

effectués ea mode MIDI ne sont pas automatiquement sauvegardé lorsque vous coupez ’al-

imentation de votre E-96 pas plus qu'ils ne sont stockés dans une mémoire Performance.

Canaux de réception (RX}
W Section Directe (RTime)
Réglons le canal de réception MIDI de Upperl sur 1:

Filter  Lirnit

] ¥
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(3
(4
&

1.a page RX est déja sélectionnée, faute de quoi, utilisez les boutons [PAGE] &A/¥ pour la
sélectionner. (RX est I’abréviation de réception MIDI)

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour sélectionner ke Part Upperl (UP1).
Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour entrer Channel = 1.

Appuyez sur [F5} (Exit) pour revenir & la page Master.

W Arranger et section Song (Arrang ef Song)

L assignation d’autres canaux de réception MIDI (RX) aux Parts de ' Arranger (ADR, ABS,
AC1~ACS6) et aux Parts Song (Sng 1~16) est identique 4 P'assignation d’un canal de réception
a un Part Direct si ce n’est, qu'a I'étape (2), vous devez appuyer sur [F2] (Arrang) ou [F3]
(Song)

Remarque: Outre les Parts Directs, vous pouvez égaiement sélectionner les wrois Pants RX (1, 2 e 3) & la page
Arrang Ce sont des Paris Directs qui ne peuvent &tre joués que via MIDIL

B Canal NTA

(1)
(2)

(3)

4}

Vous vous souvenez peut-&tre {vayez “NTA (Note To Arranger)” en page 63) que NTA est
le sigle de “Note to Arranger™ et qu'il sagit des notes que vous jouez dans la zone de recon-
naissance d'accords. Ces notes peuvent également &tre recues via MIDI. 511’ Arranger doit
utiliser ces notes, vous devez les envoyer sur les canaux MIDI assignés & la fonction NTA
Vous avez probablement remarqué le pluriel, “canaux™. 1l y a effectivement deux canaux de
réception NTA (13 et 13) qui vous permetient d’utiliser le E-96 comme un module Arranger
en temps réel pour un accordéon MIDT ou tout avire instrument MIDI capable de transmettre
sur deux canaux (Les accordéons MIDI envoient leurs accords et leurs notes de basse sur dif-
férents canaux MIDI ce qui ne pose aucun probléme i votre E-96).

Truc: Vous pourriez également profiter de ces deux canaux NTA pour piloter I' Arranger d partiv
de deux claviers maltre ou d’un pédalier powr basse MIDI PK-5) Dans ce cas, vous aurez besoin
d'un MIDI Merge Box (ou d un A-880 de Roland)

A la page Master, appuyez sur [F3] (Midi).
Appuyez sur [F4} (NTA) pouar sélectionner le niveau NTA.

"reCh 2'Ch Shift Teh Limit 2'ch Limit]g

| 2 I [ I |

Notez gqu'il est inutile de sélectionner 1a page RX parce qu’il n'y a pas de page TX pour le
niveau NTA. Les notes que vous jouez sur le clavier du E-96 sont effectivement {ransmises
& I’Arranger et, de 13, aux Parts Arranger afin de jouer I'accompagnement dans la bonne
tonalité Comme toutes les noles Arranger sont transmises via MIDI, il est inutile d’envoyer
les notes NTA via MIDL

Avant de régler le (ou un) canal de réception NTA, consuliez le manuel de votre contrdleur
externe MIDI pour voir sur quel(s) canal (canaux) il émet.

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour régler le premier canal de réception NTA
(I’rx Ch) et 1a commande [ACCOMP/GROUP] pour régler le deuxiéme canal de récep-
tion NTA {2’rx Ch).

Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir  la page Master.

B Canal de base {Basic)

Le Canal de base est le canal MIDI qui sert & recevoir et & transmettre des messages de
changements de programme et de sélection de banque concernant la sélection de mémoires
Performance. Chaque fois que vous sélectionnez une mémoire Performance sur votre E-96,
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(1)
(2)

(3
(4)

celui-ci envoie une série de messages MIDI & {a borne MIDI OUT et sur les canaux MIDI que
vous avez choisis a la page TX.

Die méme, si le E-96 recoit une série de messages (sélection de banque et changement de pro-
gramime ) sur le Cunal de base, 1l chowsira ls memoire Ferlonmance assignee sux NUmMeros con-
tenus dans le message MIDI

Tout comme pour les Parts Directs, Arranger et Song, les canaux de réception (RX) et de
rransmission (1X) du Canal de base (Basic) peuvent avoir des numéros différents. I est par-
faitement possible de sélectionrer Basic RX= 10 et Basic TX= 4, par exemple. Cependant,
cela peut préter a confusion; c’est pourquoi il vaut mieux se décider et assigner des cananx
MIDI aux sections une {ois pour toules,

Voici comment régler le canal de réception Basic {de base):

A la page Master, appuyez sur [F3] (Midi).
Maintenez [SHIFT] enfoncé tout en appuyant sur [FF1] {Basic).

Si ia page RX n'est pas sélectionnée, appuyez sur [PAGE] &/¥ pour le faire. La page TX
vous permet de spécifier le canal de transmission Basic (de base)

Utilisez 12 commande [ACCOMP/GROUP] pour régler ke canal de réception Basic.
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir i la page Master.,

Pour spécifier le canal de transmission Basic, appuyez sur [PAGE] A/V pour sélectionner la
page Basic TX.

B Canal de sélection de Style

()
(2)
(3

4)
(3)

Comme son {'indigue, le canal de sélection de Style sert & recevoir et & transmettre des
changements de programme qui obligent ie E-96 ou le récepteur de sélectionner un autre
Music Style. Notez que les mémoires User Style peuvent également étre choisies via MIDI.

Réglons le canal de transmission Style Select sur 16;

A la page Master, appuyez sur [F3] (Midi).
Maintenez [SHIFT] enfoncé tout en appuyant sur [F2] (Style).
Appuyez sur [PAGE] 'V pour appeler la page MIDI\Style\TX:

Channe! o MIDT

1Basic
2Etdl e

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour régler Channel sur 16.
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir a la page Master.

13.4 Canaux de transmission (TX] et interrupteurs

Les canaux de transmission des sections Directe, Arranger et Song ainsi que des canaux Basic
et Style Select sont des canaux MIDI sur lesquels les Parts respectifs on les fonctions envoient
leur données. Leur réglage est identique 2 celui des canaux de réception si ce n’est que vous
devez choisir Ia page TX. Une page TX typique ressemble i ceci:
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13.5 Autres réglages MIDI

Couper la réception/transmission MIDI

(1
(2)
(3)

@
&Y

(6)

Ainsi que nous 'avons dit plus haut, les Parts du E-96 envoyent et recoivent des données
MIDI. Dans certains cas, cependant, il arrive que vous ne sovhaitez pas qu’ur Part donné réa-
gisse aux messages regus de la part d’un contréleur externe. Ple méme, vous pouvez jouer un
Part du E-96 sans qu'ii n’envoie de messages MIDI au réceptenr. Dans ces cas-13, vous devez
couper la réception/transmission MIDI (la régler sur Off) au moyen de 1'interrupteur On/Off
situé sous le canal MIDI du Part choisi.

Imaginons que vous ne voulez pas que le Part ADR envoie de données MIDI & un module
externe. Voici comment couper 1a transmission MIDL

A la page Master, appuyez sur [F3] (Midi).
Appuyez sur [F2] (Arrang) pour sélectionner le niveau Arranger.
Appuyez sur {PAGE] ¥ pour appeler la page MIDD\Arrang\TX:

] Fart Channel Shift  Filter  Local

|FDR- 1ol 1)
X k 1 ]

MODE

Sélectionnez le Part ADR avec Ia commande [DRUMS/PART].

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.BASS] pour mettre ’interrupteur en
position Off,

Le Part ADR ne transmetira plus de données MIDI (sur le canal 10).
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir 4 la page Master.

Filtres de réception/transmission MIDI

Si vous coupez la réception ou la transmission MIDI en appuyant sur le bouton de sélection
de Part [M.BASS] du Part sélectionné a la page MIDIN.ARX ou MIDIN NTX, cela signifie que
le Part en question ne répond plus aux données MIDI, pas plus qu’il n'en envoie. Il est égale-
ment possible, cependant, de spécifier un ou plusieurs types de messages qui ne doivent pas
&tre recus voire transmis plutdt que de couper toute réception MIDL

Si vous voulez, par exemple, que le part Upper? joue les notes regues via MIDI sans cepend-
ant sélectionner un autre Tone en réponse 3 des messages de sélection de banque et de
changement de programme, vous devez activer la réception MIDI mais couper Ia réception
des messages de sélection de bangue et de changement de programme (FObe3=01 1)

Les autres messages pouvant étre filtrés sont les suivants: FEs=td (pitch bend), Piodul {(mod-
ulation), #holm (volume), FanFL (pan), ExFr e (Expression), Hold, Sost (Sostenuio),
aof it Rewrd (Reverb), Chorz (Chosus), el s2, ACLE | {fonction d'un contrdleur assign-
able}, BFH (numéro de parametre reconnu), HEFH (numéro de paramétre non reconnu),
Sasli (system exclusive).
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M
(2)
(3)

4
(5)
(6)

7

Activons le filtre sélection de banque/changement de programme pour Uppert afin qu’il ne
change pas de Tone en réponse & des messages MIDI arrivant d’un contrdleur externe

A 1a page Mastor, appuvez sur [F3] (Midi).
Appuyez sur[F1] (RTime} pour sélectionner le niveau Direct.
Appuyez sur [PAGE] A/ pour appeler la page MIDERTime\RX:

annel Shift  Filter  Limit
1 3

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour sélectionner UP1 (Upperl).

Utiligsez 1a commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner Fiiter= PChng.
Appuyez sar le bouton de sélection de Part [UPPER2] pour régler I'interrupieur Filter
sur Off,

Si vous désirez filtrer d’avtres messages MID], sélectionnez-les avec la commande [LOW-
ER/NUMBER] et appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPERZ2] pour couper la récep-
tioen.

Pour activer la réception d'un de ces types de messages. appuyez sur le bouton de sélection
de Part [UPPER2] pour sélectionner On.

Remarque: Le réglage ci-dessus (PChag} signific aussi que le Part Upperl ne réagit pas sux messages de séiection
de banque

Appuyez sur [¥'5] (Exit) pour revenir & la page Master.

8 Shift et TX Octave

(1)

La fonetion Shift des pages RX et TX vous permet de transposer les messages de notes MIDI
par pas de demi-tons avant de les envoyer au générateur de son du E-96 (RX) ou avant de les
envoyer a la sortie MIDI OUT assignée & un Part donné (TX)):

MIDI N MIDi OUT

. Transposition
Transposition 4—; "I

l A
Gén, de sons | H mw

RX SHIFT TX SHIFT

Vous pourriez jouer en Ré mais envoyer les numéros de notes MIDI correspondants dans la
tenalité de La en réglant le parametre TX Shift du Part en question sur +7 Il en va de méme
pour les notes regues via MIDI IN: vous pouvez transposer les notes envoyées par un clavier
maitre ou un séquenceur MIDI externe avant de les envoyer au générateur de son du E-96 de
sorte qu’une mélodie en La sera reproduite par le E-96 en Do#, par exemple.

A la page Master, appuyez sur [F3] (Midi).
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(2)

Maintenez [SHIFT] enfoncé tout en appuyant sur [F3] (Param).

< MIDI:

Stale

=kar an:

Le paramétre TX Octave peut étre 18glé sur Absolute ou Relative. Cela s’applique & ia sélec~
tion de Tones. Vous avez peut-8tre remargué que chague fois que vous assignez un son de
basse au Part Upper? en mode de scission de clavier (Split), les notes sont transposées de telle
manire que vous pouvez jouer une ligne de basse normale avec le Part Upperl. Relative sig-
nifie que cetle transposition interne (et automatique) est traduite en numéros de notes de sorte
que si vous jouez un Do4 (numéro de note 60}, ce sera peut-&tre la note 36 qui sera jouée et
envoyée au port MIDI OUT. Cela dépend, bien siir, du Tone que vous avez assigné & Upperl.
En mode Absolute, cependant, le numére de note MIDI envoyé au port MIDI OUT sera celui
assigné i Ia touche enfoncée (en I'occurrence, le numéro de note 60). L’avantage de pouvoir
choisir entre Absolute et Relative est de pouvoir jouer une ligne de basse avec le Part Upper
du E-96 et la doubler avec la trompette d'un instrurnent externe.

Remargue; Si vous décidez de ne pas utiliser les valeurs TX ou RX, vous pouvez régler {'interruptenr correspon-
dant sur OFff Cest plus rapide que de ramener towes les valeurs Shift sur “0”

True: Si e témoin [TRANSPOSE] s'allume, tous les Parts sont transposés avant d' étre raités par
le paramétre TX Shift. Autrement dit, cette conversion a lien gvant d'atteindre le stade TX Shift
[TRANSPQSE] a I'avaniage de s' appliquer a rous les Parts Directs et Arranger simulianément
tandis que TX Shift doit éue réglé pour chague Part individuellement.

& Zones (Low/High Limit)

(1}

Toutes les pages MIDIRX Directe, Arranger, et Song ainsi que la page MIDINNTA proposent
deux paramétres Limit qui vous permettent de “rétrécir” la plage de notes MIDI recues par
les Parts respectifs.

Fiker  Limit

Comme vous pouvez le voir, le commutateur sous la commande Limit est actuellement sur
High, ce qui signifie que vous pouvez utiliser Ia commande [UPPER/VARIATION] pour
régler la limite de note supérieure. La valeur dans I'illustration ci-dessus signifie que la note
Ia plus haute que le Part Upper} jouera sera Do#6. Si vous envoyez un Ré6 sur le canal MIDI
4, le part Upper] ne produira aucun son.

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] pour sélectionner Low.

Vous pouvez maintenant déterminer la limite inférieure du Part Upper!. Si vous la réglez sur
Do4, par exemple, les notes Si3~Do-1 ne produisent aucun son pour le Part Upperl

Réglez 1a limite Low avec la commande {UPPER/VARIATION]

Un des plus grands avantages des parameétres Limit réside dans la possibilité de programmer
des scissions de données MIDI. Si vous utilisez un plane numérique sans fonction de scission
(Split) comme clavier maitre, vous pourriez scinder ies Parts Upperl, Upper2 et Lower com-
me suit:

Sélectionnez le méme canal de réception pour Upperl, Upper2,et Lower {voyez
page 140).
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(2) A la page MIDI\RTime\RX, choisissez les valeurs Limit suivantes:

Part Limit High ’ Limit Low
Upner1 Sol Do#s
Upper? Dob Do4
Lower Si3 Do-1

Vous disposez maintenant de trois zones sur le clavier du piano. Notez que vous pourriez
encere affiner vos scissions en définissant une autre plage pour le Part Manual Bass tout en
gardant une octave pour I’ Arranger (NTA)!

Foenction Local

Le paramétre Local se trouve 3 toutes les pages MIDINTX Ditecte, Arranger et Song et vous
permet d'établir ou de couper les connexions entre le clavier du E-96 et son générateur de son
interne.

Sound sourca ]

&
2
k]

[t

LOCAL OFF MID} OUT

MIDI CUT

-

LOCAL ON

Avec un réglage On (réglage usine), vous entendrez les notes que vous jouez sur le clavier du
E-96. Si vous choisissez Off, les données MIDI des Parts correspondants ne sont plus
envoyées au générateur de son interne. Le paramétre Local n”a aucune influence sur la trans-
mission de ces données MIDI 4 la sortie MIDI OUT.

Channel Shift

1 []

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour régler Local sur Off si vous ne
voulez pas entendre le E-96 lorsque vous jouez des notes avec le Part sélectionné,
Vous pourriez également utiliser le réglage Off pour des morceaux dont le Part Upperl pilote
un synthétiseur ou échantillonneur analogique externe tandis que tous les autres Parts du B-96
pilotent le générateur de son interne. Local Off vous permet de jouer Ia mélodie ou le solo
Upperl sur le clavier du E-96 tout en utilisant le son d’un instrument externe.

Local Off peut également étre utile forsque vous désirez utiliser des grooves ou des accom-
pagnements vocaux échantillonnés provenant d un J$-30 Sampling Workstation de Roland.
1 suffit alors d"activer Upper] ou Upper2 et de régler sa fonction Local sur Off pour pouvoir
piloter des échantillons qui ajouteront encore un cachet supplémentaire 3 votre jeu.

146




MIDI, Autres réglages MIDI

13.6 Autres réglages MIDI

Rx Velo, TX Velo

(1)
2

(3)

(4)

La page MIDI\Param vous permet de spécifier si vous voulez ou non recevoir et transmettre
des valeurs de toucher {velocity) MIDI et, si non, quelle valeur de toucher fixe doit se sub-
stituer aux valeurs de toucher actuelles.

A la page Master, appuyez sur [F3] (Midi).
Maintenez [SHIFT] tout en appuyant sur [F3] (Param) pour appeler la page suivante:

tu Qctave melo twVelo PartSwic SoftThru

of HMITIT
Int+hid 1Dasic
1 ] I e

=Paran.

+ - . [
. -0- -‘“ . 0
- -. z 2 . ~ . - * [

Utilisez le bouton de sélection de Part [M.BASS] et [LOWER] pour sélectionner On
(pour activer la réception et 1a transmission de valeurs de toucher} pour xtle1o et
t.xtle 1o respectivement,

i vous choisissez Off, vous devez spécifier la valeur de toucher fixe qui remplacera les
valeurs perpétuellement changeantes de toucher qui sont regues ou transmises.

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] ou {BASS/BANK] pour choisir les valeurs
de toucher fixes qui doivent &tre recues ou transmises.

Vous pourriez utiliser ce paramétre pour corriger les valeurs fixes de toucher envoyées par
un orgue MIDIfié. Si les vateurs envoyées par cet instrument sont trop élevées pour produire
le bon timbre du Tone sélectionné, réglez la valeur rxVelo sur 90, par exemple, et mettez Pin-
terrupteur correspondant sur Off (pour couper la réception de donnees de toucher MIDI). Des
boftes A rythmes plus anciennes et des instruments “insensibles” au toucher envoient des
valeurs de vélocité fixes de “64”, ce qui peut étre irop bas pour obtenir le timbre et le volume
corrects d'un Tone. Dans ce cas, essayez des valeurs de toucher fixes plus élevées.

Soft Thru {pour pianos numériques)

1)
()
(3

Cette fonction est particulierement utile si vous avez un piano numérique. Lorsque Soft Thru
est sur On, toutes les notes regues sur le canal NTA (voyez page 141) qui se trouvent hors des
limites NTA High et Low sont retransmises 2 la sortie NTA MIDI OUT. Autrement dit, si
vous réglez les limites NTA comme suit: Low= C2/High=C4, toutes les notes situées &
gauche du Do2 et & droite du Do4 seront envoyées h | a sortie MIDI OUT et peuvent servir &
produire des sons sur d'autres instruments MiDI

Ce réglage est en fait semblable aux scissions dont nous avons parlé lorsque nous évoguions
les paramétres Limit (voyez page 145): vous devriez utiliser Ia fonction Soft Thru pour un
piano numérique ou tout autre instrument A clavier dépourvy de la fonction Spiit. Cela vous
permet de reproduire les sons du piano de la main droite tandis que 1" Arranger du E-96 est
alimenté (piloté) par les touches enfoncées dans Ia zone délimitée par les paramétres NTA
Limit.

Voici comment tout cela fonctionne:

Branchez la sortie MIDI OUT du piano numérique & ’entrée MIDI IN du E-96.
Reliez 1a sortie MIDI OUT du E-96 & Pentrée MIDI IN de votre piano numérique.
Utilisez Ia commande [UPPER/VARIATION] pour activer Soft Thra (On).

Le E-96 envoie alors un message Local (CC122) avec une valeur Q" au piano numérique, ce
qui signifie que le générateur de son du piano ne réagit plus aux notes que vous jouez sur le
clavier. Comme le E-96 renvoie toutes les notes qui ne sont pas utilisées pour piloter I’ Ar-
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ranger {les notes qui s trouvent donc hors des limites Low/High), vous entendez ce que vous
jouez sur le piano sauf ies notes joudes dans la zone réservée ' Arranger

Lorsque vous coupez ia fonction Soft Thru (Off), le E-96 envoie un message Local avec une

sl DI el T PN L B N TR
valeur 1277 al rdactive (Ut ausa la fonciion Lol du U0,

13.7 Synchironisation MiD]

Nous avons déja parié de ia synchronisation de I’ Arranger via MIDI parce que nous avions
besoin de cette fonction pour enregistrer des User Styles via MIDI. Voyez “Connexion et syn-
chronisation™ en p. 125,

Notez que le Recorder envoie et regoit également des messages Song Position Pointer.

A la page Master, appuyez sur [F3] (Midi), puis maintenez [SHIFT] enfoncé et appuyez
sur [I'4] (Syne) pour séleciionner une page Sync. [PAGE] A/¥ vous permet de séleciion-
ner les pages RX on TX.

Sélectionnez RMTE] si le E-96 ne peut que recevoir que des messages MIDI Start/Stop sans
s’asservir aux messages de synchronisation MIDL

Remarque: Si vous choisissez MIDLI ou MIDI2 (RX), vous ne pouvez pius lancer 1" Arranger ou la reproduction
d’un Seng sur le £-96. Vous devez alors lancer la source de synchronisation externe MIDL

13.8 MIDI Sets

Les MIDI Sets sont en fait des mémoires Performance pour les réglages effectués en mode
MIDI. Le E-96 dispose de huit mémoires MIDI Sets que vous pouvez utiliser pour changer
vos configurations MIDIL. Vous pouvez également sauvegarder vos MIDI Sets sur disquette
et les charger lorsque vous en avez besoin.

Mémorisation d’un MIDI Set

B Memory Protect

La fonction Memory Protect est activée chaque fois que vous mettez votre instrument sous
tension. Memory Protect protege, comme son nom 'indique, les mémoires Performance et
les MIDI Sets contre tout effacement accidentel. Voyez page 57 pour en savoir davaniage.

B Mémorisation des réglages dans un MIDI Set

(1) Appuyez et maintenez le bouton [WRITE] enfoncé (le témoin [MIDI SET] s’allume),

148




MiDi, MIDI Sets

(2)

(3)

1.7écran vous demande si vous étes certain de vouloir mémoriser vos réglages dans un MIDI
Set. Si vous Vétes, poursuivez. Sinon, relichez le bouton [WRITE].

Press WHITE ?

- PERFORMARNRCE WMEMORY
GROUP, BANK, NUMBER to write Performance

- ML SET NUMBER to write Midi Set

Vous vous demandez peut-étre pourquoi maintenir [WRITE] enfoncé. Cet “inconvénient” a
été congu exprés pour éviter tout effacement accidentel d'un MIDI Set existant. Aprés tout,
il est toujours possible d'appuyer sur le mauvais bouton et quoi de plus désagréable que de
perdre les précieux réglages que vous avez mis tant de temps A programmer?

Appuyez sur un bouton numéroté Music Style pour sauvegarder vos réglages MIDI
dans le MIDI Set correspondant.

L.*écran confirme brigvement I’enregistrement de vos réglages dans la mémoire sélectionnée:

oK !l

M SEF wRITE COMPLETE.

Reldchez le bouton [WRITE].

Sélection d’un MIDI Set

(1)

(2)

Appuyez sur le bouton [MIDI SET] {(section Music Style) de sorte que son témoin s’al-
lume.
Appuyez sur un Numéro Musie Style pour sélectionner le MIDI Set correspondant,

Sauvegarde de MIDI Sets sur disquette

(1)
{2)
{3

)

Apres avoir programmé 8 MID] Sets, vous vous sentirez peut-&tre un peu i ’étroit et voudrez
probablement faire de la place pour en programmer d'autres. Pour cela, ii suffit de sauvegard-
er ’ancien groupe de sets sur disquette. D’ailleurs, méme si vous ne voulez pas en program-
mer d’autres, i} vaut mieux faire une copie de secours de vos MIDI Sets au cas ot quelqu’un
“améliorerait” vos réglages.

A la page Master, appuyez sur [F5] (Disk).
Appuyez sur [F2] (Save) pour sélectionner le niveau Disk\Save.
Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner la page Save\MDI Set:

I3

—_ MidiSet ... Cursor Charactr
iZCunnaernul HIIII"?I:TEQ

FREE DISK 1406
@ -

MID! SET HAME |

DL

B~ el

Avant de sauvegarder un groupe de MIDI Sets sur disquette, baptisez-le. Choisissez un nom
évocateur et utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner la position du
caractére A modifier et la commande [UPPER/VARIATION] pour assigner un caractére 3 la
Position choisie.

Insérez une disquette dans Ie lecteur et appuyez sur le bouton de sélection de Part
[M.BASS] (Execute) pour sauvegarder votre groupe de MIDI Sets sur disquette,
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&3]

N'oubliez pas que votre E-96 est multitiche, de sorte que vous pouvez quitter cette page dés
que la sauvegarde du groupe de MIDI Sets sur disquette est entamée

Appuyez sur[F5] (Exit) pour revenir 4 la page Master.

Hemargue: Lors de la sauvegarde, vous sauvegardez un groupe comprenant les 8 MIRN Sets. Pour le chargement
par contre, vous pouvez choisir les MIDI Sets individuellement.

Chargement d'un MIDI Set de la disquette

(H
(2)
(3

4)
(5)

(6}

(7}

(8}

(9)

Comme nous venons de le mentionner, vous &tes libre de ne charger gu’un MIDI Setissu d’'un
groupe de huil, sauvegardé sur disquetie Vous pourriez ainsi ne charger que le MIDI Set 3 si
vous n'avez pas besoin des sept autres sets de réglages du groupe.

A la page Master, appuyez sur {F5] (Disk).
Appuyez sur [F1] {Load) pour séiectionner le nivean Disk\Load.
Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner la page Load\MDI set:

e Midi Set

11 MDISETS1
12 MDISETOZ
1z MDISETEZI
iy MDISETH4
=1EMDISETAS
% ZELECT

Di=k to [t

Insérez la disquette qui contient les données MIDI Set voulues dans le lecteur,

Utilisez la commande [ACCOMP/GROQUP] pour sélectionner le groupe de MIDI Sets si
votre disquette en contient plus d’un,

Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner le MIDI Set souhaité,
Vous pouvez également choisir ALL, ce qui signifie que les huits MIDI Sets du groupe seront
chargés. Dans ce cas, il est impossible de choisir les mémoires de destination (voir plus bas).
Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner la mémoire MIDI Set
de destination.

Vous avez le choix suivant: Int= |, =2, =3 | =8

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Execute) pour charger le MIDI
Set.

Appuyez sur{F5] (Exit) pour revenir i la page Master.

Tviuc: La possibilité de charger de maniére sélective des MIDI Sets vous permet de créer un “Best
Of" de réglages MIDI en les chargeant dans différentes mémoires MIDI Set internes. Une fois vos

huir sets favoris chargés wtilisez la fonction Save pour consigner votre groupe “Best Of ' de MIDI
Sets sur disquerte
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14 Gestion

14.1 Remarques générales

(a) Copies de secours (Backups)

Les copies de toutes les données importantes constituent un aspect trés important du travail
avec un instrument tel gque le E-96. Vous n'en aurez peut-8tre jamais besoin mais, pour un pro
comme vous, rien de plus pénible que de se produire sur scéne {ou en studio) et de découvrir
subitement que les User Styles que vous aviez pris grand soin de programmer ne peuvent plus
tre récupérés car la disquette est devenue illisible,

Aucun musicien sain d’esprit ne se mettrait en route sans au moins une copie de chaque car-
touche ou disquette nécessaire & son spectacle. C'est pourquoi, il est essentie] d’effectuer des
copies de secours de toutes vos données. Voyez “Disk copy (copier des disquettes)”,
N’oubliez pas de sauvegarder tous vos réglages résidant en mémoire RAM (mémoires Per-
formance, MIDI Sets et séquences d’accords) avant de prendre 1a route. Il est impardonnable
de ne pouvoir se produire simplement parce que vous avez oublié de sauvegarder vosréglages
internes sur disquette. Une fois vos données copides sur disquette, faites une copie de la dis-
quette en question.

Veillez donc & avoir tous les réglages dont vous avez besoin sur au moins deux disquettes
stockées dans des endroits différents. Si une de ces disquettes était endommagee, faites
immédiatement une copie de ’autre.

Mitle excuses pour ce ton paternaliste mais nous sommes passés par 1a... Un verre de bidre
renversé, une main bénévole mais distraite qui dépose LA disquette trop prés d'un haut-par-
leur... fin fait, le contenu de la disquette constitue votre capital et mérite d’étre protégé com-
me tel.

{b) Gestion des disquettes

Il n'y a pas de régle d’or en ce qui concerne le type de données & sauvegarder sur telie et telle
disquette mais nous vous recommandons de travailler avec deux séries au moins de dis-
quettes: une pour les morceaux du Recorder et 1'autre pour tous les réglages (mémoires Per-
formance, MIDI Sets, User Styles, séquences d’accords).

14.2 Disk copy (copier des disquettes)

AVERTISSEMENT: La fonction Disk Copy se sert de la mémoire RAM des User Styles
et efface donc tous les User Styles y résidant. Avant d’ufiliser Ia fonction Disk Copy, sau-
vegardez tous les User Styles sur disquette si ce n’est déja {ait (voyez page 113),

Disk Copy copie tous les fichiers de la disquetie Source (voyez ci-dessous) sur la disquette
Destination.

(1) A la page Master, appuyez sur [F5] (Disk).
(2) Maintenez [SHIFT] tout en appuyant sur [F3] (Copy).
(3) Appuyez sur [PAGE]} ¥ pour sélectionner le niveau Disk.

P . » .
Impraper use of copy infringes Copyright 8
FOR PERSOHAL BACK-UP USE OMLYT !

USER STYLES will be ERASED and
ARRARGER will ETOP

z

DTSk

15415t
25Nast,

& COPY.

uFarmt,
SEXIL
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{4)

(5)

(7

(8)

Remarque: Le £-96 vous propose également une fonction Song Copy qui vous permet de copier des fichiers Stan-
dard MIIN ou des morceaux Recorder sur une autre disquesic Pour copier les morceaux, {Songs), sélectionnez le
niveau Disk\Song\Copy

N’nublie? pas que tons tes Ulser Stvles résidant en mémonire interne seront effacés

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER2] (Proceed) pour sélectionner la
page suivante:

Inzert SO0URCE PROTECTED DISK
and rress EXECUTE

Ce message vous demande d'insérer la disquette originale (ou Source) dans le lecteur. Au
préalable, vous devriez en protéger les données en fermant e volet de protection.

Insérez la disquette originale (Source} dans le lecteur.
Appuyez sur [LOWER] peur charger le premier bloc de dennées de Ia disquette Source.

Si vous changez d’avis, appuyez sur ie bouton de sélection de Part [UPPER1] (Abort) pour
annuler la copie. Si vous appuyez sur [LOWER], I’écran affichera ceci:

READIMG DISK IATR .....

I.e E-96 charge donc la premigre partie des données. Selon le nombre de fichiers résidant sur
la disquette, ce message peut s’afficher plusieurs fois.

i remiére parti nnées chargée, 1"écran affi e me ivant;
Une fois Ia premiére partie des do ch 1 affiche 1 ssage suivant

Insert DESTINATION DISK
and press EXECUTE

Le message vous demande d’insérer une disquette vierge dans le lecteur. Cette disquette con-
tiendra une copie des données originales et s’appelle donc Destinarion Disk. 5i la disquette
n'est pas formatée, vous avez alors la possibilité de la formater.

Remargue: Utilisez woujours unie disquene Destination vierge car towtes les donndes contenues sur cette disquetie
seront effacées

Enlevez la disquette Source du lecteur et insérez la disquette Destination.
Appuyez sur [LOWER] (Execute) pour copier les données sur la disquette Destination.

Si vous changez d'avis, appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER1] (Abort) pour
annuler la copie. Si vous appuyez sur [LOWER], 'écran affichera ceci:

WRITIME DISK DATHA +asss

Comme nous Pavons dit plus haut, le message Insert Source Disk (insérez la disquette
Source) peut s’afficher de nouvean. Sic’estle cas..
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&)

Enlevez la disquette Destination du lecteur et recommencez i partir de I’étape (5)

Jusqu’a ce que I’écran vous confirme la fin de Popération:

oK1l

FURETION COMPLETE

L'écran revient alors an niveau Disk\Copy.

{10) Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir & ia page Master.

Remargie: Vous pouvez continuer » jouer durant le pracessus Disk Copy

14.3 Changer le nom des fichiers sur disquette

(1)
(2)
3
4

(3)

{6)

(7

Le E-96 propose une fonction Rename gui vous permet de changer le nom d’un User Style,
d'un set de User Styles, d’un MIDI Set ou d"un morceau {Song) que vous avez déja sauve-
gardé sur disquette. Cela peut s’avérer nécessaire st vous trouvez que le nom actuel n’est pas
assez explicite ou pour faire de la place & un fichier qui a le méme nom mais des données dif-
férentes.

Insérez la disquette qui contient le fichier 4 rebaptiser dans le lecteur.

Si 1a disquette est protégée, ouvrez le volet de protection.

A la page Master, appuyez sur [F5] (Disk).

Appuyez sur [F3] (Rname).

Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner le frype de fichier i rebaptiser: User
Style, User Style Set, Performance Set, MIDI Set, Chord Sequence, Song ou Song Set.
Utilisez la commande fACCOMP/GROUP] pour sélectionner le fichier & rebaptiser.
Placez le curseur sur un nom de fichier de sorte 4 ce qu'il soit affiché en blanc sur blen.

Si vous sélectionnez un fichier Music Style ou Song, vous devez appuyer sur le bouton de
sélection de Part [UPPER2] (Proceed) aprés "avoir sélectionné pour pouvoir changer son
nom. C

Utilisez la conmmande [LOWER/NUMBER] pour sélectionner une position de caractére
et Ia commande [UPPER/VARIATION] pour sélectionner un caractére pour cette posi-
tion.

Pour les User Styles et Songs, vous pouvez spécifier deux noms: le Zi9le-Zond Hame, et
leFile Hame. LeFile Name est le nom que vous verrez si vous utilisez la fonction dir sur
un ordinateur MS-DOS® (toutes les disquettes E-96 sont compatibles MSnDDS®), tandis que
le Style/Song Name est le nom que vous verrez sur les différentes pages d'écran. Ce dernier
nom fait partie des “événements meta-texte” qui ne peuvent étre lus que par le E-96. Le File
Name est plus important que le Style/Song Name car ¢’est celui qui est inscrit sur la disquette
mais il ne peut comportier que huit caractéres.

Appuyez sur Part Select [M.DRUMS] (Execute) pour rebaptiser le sef ou le fichier sélec-
tionné,

Si le nouveau nom existe déja sur la disquette, I’écran vous avertit:

& SAME NAME on Disk

153



E-96 Guide du musicien

(8)

Vous pouvez vous en tenir & votre nom mais cela signifie que le fichier qui avait le méme
nom sur la disquette sera effacé. Si ¢’est ce que vous désirez, appuyez sur Part Select
{M.DRUMS] (Replace). Sinon, appuyez sur le bouton de sélection de Part [UPPER2]
{Exit} powr entrer un autre nom

Si le nom n'existe pas encore sur la disquelte, 1'écran indigue que le changement de nom est
£ cours:

HENAMING...

Comme toujours, vous pouvez appuyer sur [F3] (Exit) pour revenir  la page Master
pendant que le E-96 achéve ’opération.

14.4 Effacer des fichiers sur disquette

(1)

(2)
3)

4)
5

(6)

(7)

L effacement de fichiers sur une disquette est une opération irréversible; c’est pourquoi la
plus grande prudence est de rigneur. Néanmains, il est parfois uiile d’effacer des fichiers sur
une disquette pour faire de ta place pour de nouveaux fichiers, Veillez tout de méme 2 avoir
au moins une copie du fichier que vous allez effacer car qui sait. ..

Insérez la disquette contenant le fichier que vous souhaitez effacer dans le lecteur.
Si la disquette est protégée, ouvrez son volet de protection.

A la page Master, appuyez sur [F5] (Disk). .

Appuyez sur [F4] (Dlete),

b

Perforrnance Set

11 PRFMEME1
12 PRFMEMaZ
12 PREMEMAZT

e PREMEMBSY
= ZELECTw

Utilisez les boutons [PAGE] A/V pour sélectionner le fype de fichier i effacer: User
Style, User Style Set, Performance Set, MIDI Set, Chord Sequence, Song ou Song Set.

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner le fichier i effacer,
Placez le curseur sur le nom du fichier affiché en blanc sur bleu.
Appuyez sur [LOWER] (Execute) pour effacer le fichier ou set sélectionné:

DELETING...

Comme toujours, vous pouvez appuyer sur [F5] (Exit) pour revenir i la page Master
tandis que le E-96 achéve I’opération.
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14.5 Initialiser votre E-96 (Load Factory Setup)

(1)
(2)

Aprés un travail intensif avec votre E-96, vous aurez peut-étre envie de rappeler les réglages
usine originaux. Ce n’est pas indispensable parce que vous pourriez travailler avec la mémoi-
re Performance usine, (00 FreePanl), (voyez page 59). L initialisation de votre E-96 signifie
que tous les réglages de mémoire Performance, séquence d’accords, MIDI Set et User Style
seront remplacés par les réglages originaux.

Voici comment initialiser votre E-96;

Mettez votre E-96 hors tension.
Maintenez le bonton [WRITE] enfoncé touf en remettant votre E-96 sous tension.
Apres avoir chargé les réglages originaux, I’écran affichera:

Original FACTORY SETUP has been
LOADED !!

Ainsi se termine le Guide du musicien. Nous espérons gue vous avez maintenant une idée
assez précise des possibilités de votre E-96. Utilisez I"index pour repérer les fonctions qui
vous posent un probiéme et lisez les explications données dans le Manuel de référence pour
vraiment tout savoir sur votre E-96. Bon amusement!

155



E-96 Player's Guide

B Tones/Drum Sets du

Piano Bass Pipe Percussive
Fone# ~ Pge  CCO4 Tana Hams Jone# P LG0T Tane Name 'I'um!? Pge CCOr  Tana Hame Fone#  Pps  CCOR Tono Hamao
AN 1 oo Plana AS1 1 oo Acouelic Ba, on moo Piczolo o "ot Tinkie el
ALty o Piano fw as2 M oo Fingered Ba B2 ™ oo fusta BY2 na e Agogs
A2 18 Plano 1d Asd 1w Pickod s 821 % o Recordar B73 ns o Steal Diums
Az 2 W Piano 2 AS4 B oo Frotings Ds. B2e ® o Pan Fluta B74 ns o Woodblack
Al oa Pina 2w ASs ¥ e Sinp Bars B25 1 oo Nottie Blow B4t [} Castanats
A33 3 o Plano 3 ASE s o Sinp Baag 2 #26 ™ o Shakuhachl 675 "7 o8 Tatkn
ALY oo Fiana dw ASY FET Synth Baza ¢ Bt o Whistia B3t o8 Concon B0
A A oa Hanky-lonk 2574 o1 SymnBassiot B2 80 oo Ocasina B75 us oo Molo, Tom 1
A4l o Honly-Lanh w AsF2 o1 Syntn Basa D Bt oa Mtz Tom 2
ASS 5 o Eflpna 1 ASD a0 Syntn Bass 2 B7? us 6o Synth Drem i
Alst an Dotuned EF 1 A58 o1 Synih Bass 2N art o8 808 Tom i
Ats2 15 £Piang tv Ass2 60 Byrith Bass 4 a2 3 Eloc Perc i
::1 . ;; ;":I 3 F';M A5C3 W0 Rube Base 670 e oo Mavaczo Sym. :
Fang
Ate1 o8 Dotuned EP 2 Synth Lead
Atoa 10 L. Riang 2v
ar . @ Hargsichord St - & h Toiia 2 Ppr  CCox ‘Tono Hamo Sfx
an =] Couplat Hps ﬂngs Of“C . BN 3] (o] Square Wave
A172 0 Hamstw fone@  Pge CCOF  TonoMame By ot Squam Fonok  Pgt G604  Tono Hame
A ] Harpsin frulig i
Al R Elni AB1 L) Viskn oy 23 gg g:\: m::: ous W Ot.Frastinta
ABlt o Srow Vg paz 8t Baw et o Gt Cut Nowe
AR2 PR Vil Bao2 o Doctar Seta a512 . Sieng San
Cht Perc. P, wom Colla g 0r W Syn.Catfiopa poomou e Haee
o A L anS0EIs B3 [¥] 0a i =5 ot Fltoy St
Tetws  Pgd CCOf  Tane liame o % o vl ot .. g::n:::‘;""“ e ) Suaghere
221 2 0 Colasta ABS i o BlezicwtoBir 016 % o Salg Vo ggg: g: f:“'“ |
2z ° % Gtogkancplal A 7o Bare: o 7 £th Sam W ¢ 2 Firinzor :
AGD P Timpant ok by 8823 [ Vi
A1 1 a0 Mugie for 9 Qars & Laad B4 o4 Sucam
A24 12 a0 Vibraphano BraL o5 Puynbie
ﬁ;‘ . :"':r;’;w B4 [ETRS Bird v
A25% o8 Horimba w Ensen]bfe ig:: :.‘, FH,E Gl
A28 14 L] Xylophens N . jorsu Gallok
s 5 o0 Tonutaccball fona#  Pgz CCO4  TonaHame 523 o b 2
AT o8 Churh Btk Synth Pad Bas FEL IS Teigphona 1
" ATY o Stifags st o1 Teteptone 2
AzIZ o2 Canlion ATI1 oo Orchostra Tano # [ 1 T Tono Hamme aLse o BocrCronking
A oo Santur AT2 50 oo Slow §telnge Bes5 02 baor
ar3 S Syn.Sings aat B o Fantasia Bess o Sesich:
AT at Syn Stnegs] Baz @ ea Wazm Pod #o55 o Wndchme
Organ AT4 2 0w Syn.Stilage2 B4z noooo Patyzyath Bss si8 fo Haticoptar
Tonsd  Pgs  CCor  Jane Hame ATS 55 te Chalt Ashs ::; :: x gz:‘;";'::n Bess o Car-Engino
AZ5) a2 Choi Aatis 2 Bogz oz Car Stop
Al e Srpant AT6 FTR Voloe Oaha 245 s Molat Pad fe31 a Car-Pazz
A3t o1 Batured O 4 ar? 5 00 Syn¥ex Bar 85w Halo Pod Beos o4 Gar Crash
:‘;Iz o 22’: Grgan ATa 5 oo Orehoatratiil Bas B Swaep Pug 8855 s Sren
13 28 gan 109 8068 o6 Frain
Al iG G0 Cigan 1 8067 o7 lntphang
AMS 7 &ra Crganz Bose [ Starstip
AL t 60 Grgan 3 as6s o3 Buiest Hovia
AMT az Organ 4 Boy 07 o Applovzo
AT ] Evon Bars Brass BOTY L] Laugting
A2 18 [:3 Qrgan2 “one £ Pgn  Coos Tane Hame as72 oz Scranring
aazt o1 Crgan 201 Svynth Sfx BT o3 Punch
A2 7] Datunad O 2 AB1 57 W Fruttpet -n,m,V. Pgr  Goor Tona Mama Bo74 o Haat Boa
AJ23 a2 Qrgans Ann1 ot Trumpat 2 ars ] Foalsiaps
AR w0 Qrgana anz 5 to “trombane nst 7 o tet Rl bas o0 Gun Shat
434 20 13 Churgh Org.1 Arm o Trombane 2 nsz a8 b4 Soundlrack Bo3% 0 idaching Gun
A4 g Church Crg.2 ABZ 5 e Tuba J:E+] w0 Cryami 8502 o2 Lasotgun
A2 16 Church O3 At & o0 RulbdTrumpet 8531 ¢1 Syn Malial Boax a3 Exploson
A5 21 oz Aand Organ ABS 8t [ Franch Horn BS54 oo pl
A3 3 <3 Accordion Fr At [:3] Fronzh Ham 2 BES s ao Hrightnoss
A6 an Accargon b ABG &2 oo Brasa 1 BG w2 Q0 Gablin
AT fal 0 Harmenies ABG1 oa Dioga 2 BS7? Wl 4o ficha Dropa
AT 03 Harmanica 2 AB? 53 00 Synth Drunst BET H Ethe Ball
A58 u Baadanmon A871 oa Spnin Brazsd a5ty 0z Ectic Pan
AbvE 18 AnalogBraal 5] LT Star Teoma
Guitar AER & [+ Synth Brasal
At 1] Synth Brazsd
Tonad  Ppd CCOF  Tone Mame ABBZ 18 Analog Grass 2
A4l 28 os Hylosstr G
Adt1 o8 Utate i i
Az 1% HNyian Gt o Reed TEthniC Misc
As1a a4 Veso Hasmaix Tono pgr  ccor Tane tame ona 4 Ppa  Loor Tane Hamy DQ UM SETS
Ad14 az Hylan Gr.2 a
Ad2 FI Sioekatr Gl By 55 00 Soprsan Sax :2", s gf ;',‘:fz Drum Snis Pge  £COR St tamo
a2 i1} 1226 B2 [ alta Sax Ba2 W Banje . | 0 Srendard
M2z 0 Pylan + Stoel w2 ca Sax * 889 o 80 Shamisan 2 v ;""‘ g
e I Mandatn B3 & m Torar Sar i w0 o Kate 3 v o P““‘
Ad24 2 StoalsuGi2 EIe o8 Sae 2 peot o Taisho Kot ; % o e e
And 7 ao dazz G B1a % 0o Bartone Sax 255 0 oo Katlmb seiro
Ad3Y oa Hawasan Gt B15 £ oe Oboo e 5 *® W Th-sea
BSG 10 oo Brg Pipe 1 &1 o0 Deunh
Add w00 Cizan @ [T 70 oo Engliss Homn Py Mmoo Flddie y w st
At 4] Charus Gt B17 " o tazssen 850 " om Shanat st
v ® 0o Muisd 81 16 7 oo Cinclnat Hhana o 7w s
AdS1 0 Funk GY,
Adsz 18 Funh (1.2
Adh m e Quardrlve Go1
AdT n ba BistatiionGil
AT o8 Foodunch Gt
Addl 12 o4 QtHarmonlcs
Adghr ] Gt Footibach
AdBY 15 AcQitHarmng
Tanaed » Graup { Bank / Humberc ! Varlatian PR = MO Pragram Change Humber {3 128§ GOtz I Control Change & value (04127}
Bald: Capital Tonea
156 :




Index

A Bass, 37
A. Drums. 37

Absolute, 45
AC(compagnement), 37
Acc. 51, 91
Accompagnement, 36
Accord, 35
Zone, 38
Advanced, 41
Ajouter
Comm de contrdle, 120
Notes, 120
All, 34,59
All Song, 11,69
Alteration, 93
Arabe (gamme), 98
Armure de temps. 109
Arr, 52,82
Arranger, 36
Chord mode, 39
Held. 40
Note To, 63
Réglages, 91
Tones. 52
Toucher, 94
Assign Left/Right. 38
Astérisque, 111
Attack, 87
Auto Tempo, 51
Autoload. 48
Avancer, 70

B

Backup. 15}

Balance, 76
Section, 77

Bank. 28

Base, canal de, i4)

Basic, 41

Basic channel. 141

Batterie (hauteur), 122

Boucie, 103

Boutons, 20

Break Mule, 45

c
Change
Durée. 131
Styies, 64
Toucher. 131
Chargement
User Style Set, 35
Chord
Foamily Assign. 92
Séquenceur. 63
Chorus, 80, 123
Clénes, 1056
Coarse. 88
Comm de conirdle, 120
Commandes. 20

Commutatenr, 81
Toucher. 95
Commutateor au pied. 34, 94
Connexicns. 10
Conlraste. 16
Contrdle, 120
Externe. §27
Contrdles, 32
Copier
Mode, 118
Styles existanis. 116
Count-in, 70
CPT, 92
Curseurs. 76
Cutoff Freq. 85

D
Decay. 87
Décompte, 70
Delay, 80
Delete, 135
Disquettes. 154
Démaos, 10
Déplacer, 131
Direct. 23
Disk
Copy. 151
Format, 66
Disquette
Effacer, 154
Insertion. 10
Diviston, 106
DP-2,4
Drum
VYariaticn. 44
Drum Set. 33
Naote pitch, 122
Sélection (User 5413, 121
Dsk, 116
Durée. 131
Dynamic Arranger, 47. 94

E

Echantitions, 146
Ecran

Contrasie, 16

Symboles. 30
Editien

Parts. 84

User Style, 120
Effacer. 130
Effets. 79

Réglages, 80
Ending, 41, 43
Enregistrement, 63, 67
Env

Attack. 87

Decay. 87

Release, 87
Envelope. 86

Erase, 129, 130
Record, 107

Ewuffer, 74, 78, 114

Exit. §7

Expression. 98, 123

Expression {pédale). 35

Externe, contrdleur. 127

F
Fade infout, 46
Famiiy, 92
FC-7.3
Features, |
Fill
InRi1, 43
Rit, 91
Rit (valeur), 91
Fill In, 42
Fiiter. 85
Fiitre. 143
Fine, 88
Flanger, §1
Foctions de jeu, 32
Fonction. touches de, 19
Footswitch, 35
Fonctions, 94
Formater disquete, 66
FreePanl. 59
Full, 93

G

Gamme, 98

Gate Time, 131
GM/GS (mode), 66
Group. 28

H

Haif Bar, 43

Hauteur, 122

High, 95

High Limit, 145

Hold
Arranger. 40
Commutateur, 34
Keyboard Mode, 27

Performance Mermory, 61

i

Initialiser. 155
Insenion. 130. 133
Int. 33. 116
Inteliigent, 40
Inio, 119

Intro. 40. 43
Inversion. 40
Isoler, 73

J

Jeu. fonctions. 32
JS.30. 146

K
Kbd Scale, 98
Key, 107
Keybouard

Mode Hold, 27

L
Layer, 24
Length, 110
Limit
High/Low. 145
Link, 75
Load
Factory Setup, 153
MIDi Set, 150
focal. 146
Eock, 51
Longueur, 110
Loop, 71
Low. 95
Low Limit. 145
Lower. 23
Lyrics, 70

M
M.Bass, 23
M Prums, 23, 27
Maintien, 34
Majeur. 42
Markers, 71
Master {page), 17
Master Tune, 35
Max, 95
Medium, 95
Meélangeur. 78
Melody Intelligence, 46, 89
Mémoire

Verrouiliage. 57
Mémoriser Prf Mem . 58
Memory Protect, 57
Merge, 107
Mesure. 109
Mérsonrome. 70. 100, 115
Microscope. 131
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MiD1 137

Canzl de Base, 141
Canaux, 126, 138
Données pour User St 123
tultres, 143

NTA, 141

Programmer User Styles, 124
Réception, 140

Set, 148

Set, mémortsation, 148
Shift, 144

Style Seiect, 142

Swich (TX/RX), 143
Synchronisation, 125, 148
Toucher, 147
Transmission, 142
Transposition, 34

Zone, 143

Min, 95

Mineur, 42

Misus QOne, 72

Mix, 118

Mixer, 78

Modz 106

Modes, 18

Modulation, 32, 83
Mono(phonigue), 96

Panoramique 79
Panpot, £23
Param, 59
Paroles. 70
Fart, [Uo
Batance, 76
Edition, 84
Fenétre dinformations, 18
Muse, 78
RX. 138
Séiection, 21
Partage, 25
Parts Directs, 23
Sélection, 23
Tones, 28
Pas-d-pas, 133
Patterns, 102
Performunce Memory, 56
Hold, 61
Nem, 57
Sélection, 59
Piano numérique, 147
Piano Style, 39
Piste, 103, 106, 111
Pitch
Diem Set Newe, 122
Pitch Bend, 32

Rit, 43,91
Fill (valeur), 9t
Fill-In, 413
Tempo 51
vajeur, bi
Ritardando, 91
Rnd, 79
Roll, 27
Résolution, 96
RPN, 138
RX
Canatl, 140
Parts, 138
Velo, 147

S

Samples, 146
Sauvegarde

Performance Memory, 5658

User Style, 113
User Styte Set, 53
User Styies, 53
Save
MIDI Sei, 149
Scisston, 15
Seeours (disquette), 151
Sélection

Style Select, 142
Superposition, 24
Supprimer, 133

Sustain, pédale, 34
Switen, 8l

Symboles affichés 30
Synchronisatien, 125, 148
SysEx, 138

T
Tacer, 45
Tup Tempo, 50
Tempérament, 98
Tempo, 50, 112
Ace, 51
Auto, 51
Change, 91
Diat, 50
Fenétre, 17
Lock, 51
Préprogrammé, 124
Recorder, 72
Rit, 5t
Tap. 50
User Suyle, 112
Time Signature, 109
To Criginal, 42

Mol Plage, Y7 Music Styles, 47 To Variation, 42
Bouclé, 103 Play Parts, 21 Tonalitg, 107
Simple (un coup}, 103 Chord Sequence, 65 Performance Memory, 59 Tone
Motifs, 102 Poly{phonique), 96 Septizme, 42 Arranger, 52
Move (Shift), 131 Portamento, 97 Set Change, 31,52
Music Style, 36 Positif, 2} Song, 100 Edit, 87
Séiection, 47 Prf, 31, 52, 82, 87 Shared, 111 Sélection, 28
Stop. 41 Shift, 19, 131 Sélection (User 5ti), 121
Tempao, 50 Q MIDI, 144 Toucher
Mute Quantize, 108, 131 Single, 111 Changement, 131
Part, 78 SMF, 72 Commutation, 95
Song Parts, 74 R Minus One, 72 MIDI, 147
User Style. 114 Ratentissement, 91 Sng, 31 82,87 Sensibilité, 94, 95
Reaitime, 23 Soft Thau, 147 Track
N Record Solo, 73 Change Gate Time, i3]
Natural, 93 Chord Sequencer, 63 Song, 33 Erase, 130
Navigation, 19 Frase, 107 Nom, 68 Insert, 130, 133
MNégatif, 21 Merge, 107 Reproduction. 68 Quantize, 131
Nem, 57, 68 Mede {(User Stl), 107 Sets, 100 Shift, 131
Fichiers sur disqu., 153 Recorder, 66 Volume, 75 Transpose. 130
User Style, 113 Tempo, 72 Sarties, 13 Velocity Change, 131
Note To Arranger, 63 Reculer, 70 Source, 81,99 Transposition, 33, 130
NPNR, 138 Refaire, 113 General, 87 T8ign, 109
NFR, 138 Réglages, 56 Switch, 87 Tune
NRPN, 133 Retative, 145 Split, 235 Upper2, 88
NTA, 63, 141 Release. 87 Point, 25 I'VF
Numéro, 28 Rembobiner, 70 Upper, 26 Cutoff, 85
Rename Siandard, 39 Resonance, 86
0 Fichiers, 153 Standard MIDI File, 72 X
Octave Up/Down, 34 Repéres, 71 Start/Stop, 40 Canal de transm , 142

One Touch. 45 Replace, 113 Status, 74, 114 Octave, 144

Options. 3 Reproduction, &5 Step, 133 Velo, 147
Song, 68 Siéréo {position}, 79 Type, 106

P Reset Sti Change, 64

Page Arsanger, 47 Stop . u
Barre de déroulement, 18 Recorder, 70 Music Style, 41 Un coup, 103
Haut/Bas, 21 Resonance, 86 Siyle Unpacking, 3

Panneau Resume, 59 Canal, 142 Upperl/2, 23
Ariere, 15 Retry, 60 Change, 64 . Upper2, 88
Avant, 12 Reverb, 8, 123 Programmation, 102 Uppes2 SpliL, 26

Style Change, 64
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User Style. 102
Accés automatique, 60
Annuler Fenregistrement, 113
Autoload, 48
Canaux MIDE 126
Chargement, 48
Delete. 135
Edit (mode), 128
Edition, 120
Enregistrement. 107
Micro. 131
Mode. 105
Nom, 113
Programm  via MID], 124
Programmation, 102
Sauvegarde. 53
Save. 113
Sélection, 49
Set, 33
Tempo, 112

Usine, régl.. 155

Vv

Value, 108

Variation. 29
Drum, 44

Verrouillage. 57

Vibrato, 83

Volume, 75. 76. 98
Song, 75

w
Whole
Left. 23
Right, 23
Wrap, 93
Write, 148
Performance Memory, 58

Z

00 FreePanl. 59

Zone
Draccords. 38
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For the UK.~
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WiTH THE FOLLOWING CODE

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:

The wire which is colourad BLUE must be connected io the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is cofourad BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED

>y
For Nordic Countries
4 . eirs . N
Apparatus containing Lithium batteries
ADVARSEL! VARNING!
Lithiumbatteri - Eksplosionsfare ved Explosionsfara vid felakiigt batteribyte
fejlagti handlering Anvind samma bailerityp eller en
Udskifining & kun ske med batteri af ehkvivalent typ som rekommenderas av
samme fabrikat og type apparaltiliverkaren.
Lavér det brugte battert lilbage i Kassera anvant batteri enligt
leverandaren. {abrikantens instrukticn
ADVARSEL! VAROITUS!
Lithiumbatieri - Eksplosjonsfare Parisio voi rdjahtda. jos se on
Ved utskifting benyttes kun batterl som virheellisesti asennetiu
anbefalt av apparatiabrikanten. Vaihdza paristc alnoastaan
Brukt balteri relurneres laitevalmistajan suosittelemaan
apparatleverandsren. tyyppiin. Havita kaytetty paristo
valmistajan ohjeiden mukaisest
J
For Germany ~—
Bescheinigung des Herstellers/Importeurs
Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
E-96 Intelligent Keyboard Amtsbl. Vig 1046/ 1984
{Gerat, Typ, Bezeichnung) {Amtsbiattverfiigung)
funk-entstdrt ist
Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerétes angezeigt und die Berechtigung zur
Uberpriifung der Serle auf Einhaltung der Bestimmungen eingeréurmt,
Roland Corporation Osaka / Japan
Name des Herstellers/Importeurs
vy
For the USA-\\

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed io provide reasonable protection against harmful interference in a residential
instaliation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmiul interference 1o radio communications. However, there is no guarantee
that interference will not occur in a parficular instaliation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try lo correct the
interference by one or more of the following measures:

-~ Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increase the separation between the equipment and receiver.

- Gonnect the equipment into an outle! on a circuit difierent from that to which the receiver is connected.

— Censult the deater or an experienced radie/TV technician for help

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authority to operate this equipmant.
This equipment requires shielded interface cables in order to meel FCC class B Limit

.

For Canada -

CLASS B NOTICE

This dightal apparatus does rot exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications.

CLASSEB AVIS

Cet appareil numériguee ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radioélectriques
fixés dans le Regiement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.
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RISK QF ELECTRIC SHCK
DO NOT QFEN

ATTENTION: misaus o cHOT ELECTRIGUE NE PaS QUVAIR

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK)
MO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE
HEFER SERVICING 7O QUALIFIED SERVICE PERSQNNEL

The lightning flash with arrowhead symbol within an
equilateral triangle. is intended to ated the user to the
prasence of uninsulated “dangerous voltage™ within the
product's enclasure that may be of sufficient magnitude to
canstituie a risk of electric shock to persons

The exclamalion point within an equilateral iriangle is
intended 0 alert the user to the presence of imparant
operating and maintenanca (servicing) instructions in tha
lileralure accompanying the produet

INSTRUCTIONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS
SAVE THESE INSTRUCTIONS

WARNING - When using electric products, basic precautions should always be followed. inciuding the following:

1 Read all the instructions before using the praduct
Bo not use this product near water — for example, near a
bathtub, washbawl, kitchen sink, in a wet basement, or near
& swimming pool, or the like

3. This product should ba used only with a cart or stand that is
recommended by the manuiacturar

4. This product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speakers, may be capable of producing
sound fevels that could cause permanent hearing loss. Do
not operate for a long period of time at a high volume levet
or at a level that is uncomfortable  If you experience any
hearing loss or ringing in the ears, you should cansult an
audioiogist.

5 The product should be located s that its location or position
does not interfere with its proper ventitation.

6. The product should be located away from heat sources such
as radiators, heat registers, or other products that produce
heat

7 The product should be connected 1o a power supply only of
the type described in the operating instructions or as marked
on the product.

8 The power-supply cord of the product should be unplugged
from the outlet when feft unused for a long period of time
8 Care shauid be taken so thal objects do not falt and liguids
are not spilled into the enclosure through openings.
10 The product should be serviced by qualified sarvice
personnel when:
A The power-supply cord or the plug has bean damaged: or
B Objects have fallen, or fiquid has been spifled onto ihe
product; or
C. The product has been exposed to rain; or
D. The produsct does not appear to operate normally or
exhibits a marked change in petformance; or
E. The produet has been drepped, or the enclosure
damaged.
11.Do not attempt 0 service the praduct beyond that described
in ihe user-maintenance instructions.  All other servicing
shouid be referred to qualified service personnei

s For the USA——\
This product may be equipped with a polarized line plug {one blade wider than the other) . This is a safety feature. If you
are unable o insert the plug into the outlet, contact an electrician to replace your obsolete outlet Do not defeat the safety
purpose of the plug
\.. J
- For Canada-—\
For Palarized Line Plug
CAUTION: 10 PREVENT ELECTRIC SHOCK. MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT
ATT ENT!ON POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE £T POUSSER JUSQL' AU FOND
J
For the U.K.»—\
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FGLLOWING CODE.
BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE
As tha colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the cofoured markings identifying
the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must ba connected to the terminal which is marked with the letier N ar coloured BLACK
The wire which is coloured BROWN must ba connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED
N /




Le Manuel de reféerence

Avant de vous parler de tout ¢ce que vous trouverez dans le Manuel de référence de votre E-96,
voici quelques points gu'il ne couvre pas: sélection de Tones, mémoires Performance, MIDI
Sets, Music Styles et User Styles. Veuillez done consulter le Guide du musicien pour en
savoir davantage sur le maniement de I'instrument (comment enregistrer des morceaux ou
Songs, comment consigner vos réglages dans une mémoire Performance, comment vous set-
vir du Chord Sequencer, etc.)

Comme son nom 1'indigue ce manuel est un outil de référence qui vous décrit les parameétres
disponibles ainsi que leurs plages de réglage et qui vous donne quelques indices quant au lien
de certaing paramétres entre eux. C'est pourquoi il a air franchement plus "technigue” que
le Guide du musicien. Le Manuel de référence est un manuel que vous n’utiliserez que pour
en savoir davantage sur un paramétre donné -— ou pour découvrir ce que le E-96 peut encore
VOUS proposer.

Un dernier mot: nous avons décidé d'indiquer les adresses des diverses pages d’écran au
moyen d'un “\". Vous savez probablement que ce symbole est utilisé par les utilisateurs d’or-
dinateur pour représenter la hiérarchie de divers réperloires (ou dossiers); 1'entrée de gauche
est toujours la plus importante et, dans le cas de votre E-96, elle désigne le mode

Copyright ® 1985 ROLAND CORPORATION Tous droits réservés. Il estinterdit de reproduire
cette publication en tout ou en partie, sous quelgue forme que ce soit, sans I'autcrisation ecrite
de Roland Corporation,
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Avant de commencer, Page Master

1 Avant de comimencer

Page Master

L mode principal de votre E-96 est le mode Arranger. Le E-96 sélectionne automatiquement
ce mode Jors de la mise sous tension de 'instrument.

Lorsque le mode Arranger est sélectionné, vous pouvez jouer les partitions de mélodie et
d'accompagnement en temps réel tout en pilotant une section d’accompagnement suppié-
mentaire avec les accords joués dans la zone de reconnaissance d'accords.

1e E-96 contient 64 Music Styles internes. Vous pouvez charger jusqu’a huit User Styles
d'une disquette ou les créer vous-méme; vous pouvez alors les sélectionner et les utiliser
comme les Styles ROM.

En mode Arranger, vous pouvez faire défiler différentes pages en appuyant sur les touches de
fonction situées a droite de 'écran.

La page Master est la page qui apparait aprés 1a mise sous tension de votre B-96. Lorsque cet-
te page est affichée, vous pouvez sélectionner un Music Style avec les boutons de sélection
STYLE du panneau avant,

Mémoire Performance actueile Temgpo de | Aranger  Musiz Style sélectionné

| 1

V ? Menu de fonctions
........ w11, Per forml |l4=126] 44 4BidBand |

e

1Mixer

Tones & kL1 Fiano 1 Qr a-BscllzParam
oresdes  BMUES 151 Detuned EP 1] sow ywllsmigl | <
Parts Directs LWR A72  S1oW Strimaclifidiset, u%sr’ﬁt
7 shis
Affichage gra- - LidbikiLs L1 miny.9-Eb i L
phique d'ac- T . .
cords Accord reconnu MID! Set sélactionné Division du Music Styls

Numéro et nom de Style

Le numéro et le nom du Style ou du morceau (Song) sélectionné apparaissent sur la ligne
supérieure de I'écran. Le E-96 contient 64 Styles répartis en 8 Banks [1-8}; chaque Bank pro-
pose donc 8 Styles (1-8).

Servez-vous des boutons de séiection de Style pour choisir le Style voulu. Voyez “Sélection
de Music Styles” en page 47 du Guide du musicien pour en savoir plus sur la sélection de
Styles.

Mémoires Performance [A11~C88)

Le numéro et le nom affiché dans le coin supérieur gauche indique les coordonnées de la
meémoire Performance sélectionnée. Le E-96 met 192 mémoires Performance a votre dispo-
sition. Une mémoire Performance contient tous les réglages panneat et valeurs de paramétres
de Part en cours au moment de 1z sanvegarde,

Ces mémoires Performance vous permettent de sauvegarder et de rappeler facilement un jeu
complet de réglages au moyen des bouions Performance Memory.

Tempo (40~250)

Le cadran TEMPO vous permet de régler aisément le bon tempo pour les accompagnements

de Styles. La valeur peut varier de 40 2 250. L.’ affichage indique toujours le réglage tempo en
cours (et donc actif).
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Tones des Parts Directs

Cette fenétre affiche les Tones atiribués aux divers Parts Directs. Voyez “Qu’est-ce qu'un
Part?” en page 23 et “Sélection de T'ones pour les Parts Directs” en page 28 dans le Guide du
Hiisicivii pour plas de déiails Les Paris Directs disponibles soal les sulvanis: Upperl,
Upper2, Lower, M Bass et M.Drums

Affichage graphique d’accords, accord reconnu

Ces zones d’écran montrent une représentation graphigue des touches enfoncées dans 1a zone
de reconnaissance d'accords. Juste & cd1é de I'affichage graphique d’accords, vous verrez le
nom de I'accord reconnu. Si la fonction d'inversion d’accord (voir page 40 dans le Guide du
musicien) est active, les noms d’accords sont affichés et la note la plus a gauche suif un slash:
par exemple, C Maj/G représente un accord Do majeur avec Sol comme note la plus 4 gauche.

MIIM Set (1~8)

Cette zone montre le MIDI Set sélectionné. La mémaire du E-96 peut contenir 8 MIDI Sets,
Les MIDI Sets contiennent tous les réglages MIDI (car les réglages de paramétres MIDI ne
sont pas sauvegardés dans une mémoire Performance).

Division actuelle, mesure (armure de temps)

Cette fenéire montre la division de Style sélectionnée ainsi que ia mesure (“armure de
temps' du Stvle Les informations de cette fenétre reflétent toujours vos actions sur le pan-
neau avant {ou lorsque vous utilisez un commutateur au pied ou une commande FC-7 dispo-
nible en option) ainst que les valeurs assignées i 1a nouvelle Division.

Page Master du mode GM/GS

En mode GM/GS, la page Master est 1égérement différente La quatrigme option, [F4] UsrStl,
est remplacées par la fonction Lyrics. Notez aussi le message 5% MODE dans le coin inférieur

droit.
RLL Perfornd Jld= 83)[ 84 4.5TRA

Datured EP 1
Slow Strings

Fonction Lyrics (disponible uniquement en mode GM/GS)

Appuyez sur [F4] (Lyrics) lorsque vous désirez suivre les paroles 4 1'écran (comme pour une
sesston de karaoke). Cette fonction n’est disponible que pour des fichiers Standard MiDI con-
tenant des données de paroles. Si vous appuyez sur [F4] pendant la reproduction d'un fichier
Standard MIDI contenant ces données, 1'écran ressemblera a 1'illustration sujvante:

YU HLL DONTT WORRY I°LL
BE FATHER TO YOU ALLY

ITLL SAME THO OF EVERY AMIMAL. HO MATTER
HOb SHMALLS

BUT I°LL NEED SOME ASSISTAMTS TO LOOK

RFTER THE Z00-
S—— i [:5 Eit]

[Rock _Steady
Appuyez sur [F5] (Exit) pour revenir & la page Master du mode GM/GS.




Avant de commencer, Boutons de sélection de Part

Boutons de sélection de Part

Ces bouton vous permetient de sélectionner le Part Direct auquel vous voulez assigner un
nouveau Tone. N'oubliez pas que le recours aux boutons [PAGE] A/W¥ peut placer un Part
sur )a ligne supérieure sans vous permettre pour autant de lui choisir un nouveau Tone.

Modes du E-96

L'interface du ¥-96 est pourvue de divers environnements, liés chacun & un groupe spécifique

de fonctions.

Les touches de fonctions [F1]~[F5] vous permettent de choisir différents modes.

iFii

Mixer {voyez page 14)

[F2]

Param {voyez page 21)

[F3]

Midi {voyez page 75}

(F4}

UserStl {voyez page 36) ou Lyrics (voyez page 6}

(F5]

Disk (voyez page S0}

Il y a deux autres modes qui peuvent &tre sélectionnés au moyen de boutons individuels:
Volume et Tone. Le mode Volume (voyaz page 8) vous permet de régler le volume de tous
les Parts du E-96 tandis que le mode Tone (voyez page 10) peut §’avérer une aide préciense
lorsque vous voulez assigner un autre Tone & un Part sans, cependant, avoir une idée trés clai-
re du Tone dont vous avez besoin ou lorsque, pour des raisons de compatibilité GM/GS par
exemple, vous voulez assigner d’autres Tones aux Parts Amanger.
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jurme et mode Volume

Page Master: [VOLUME]
Ou tournez une des cing commandes

A la page Master, les 5 commandes sont assignées au volume des Parts Directs {Upp 1 - Upp
2-Lower - M. Bass - M. Drum]. Chaque fois que vous tournez une commande, la page Volu-
me sera choisie (et le témoin [VOLUME] se met a clignoter)

MDR ADR FiCC ME3S

Tournez une fois de plus 1a commande pour changer le volume du Part correspondant. La
page Volume disparafltra aprés quelques secondes d’inaction. Si, cependant, vous appuyez sur
le bouton [VOLUME] (ie témoin reste allumé), 1a page Volume sera affichée jusqu’a ce gue
vous appuyiez de nouveau sur le bowon [VOLUME].

A cette page, les boutons de sélection de Part peuvent servir i étouffer (nom du Part affiché
en minuscules) ou & activer les Parts (nom affiché en majuscules)

Controle du volume (assignations de curseurs)

La commande située sous chaque section vous permet de contréler le niveau du Part comres-
pondant Lorsque vous appuyez sur [F1], certains curseurs sont groupés, ce qui signifie qu'ils
contrdlent deux sections (MDR & ADR, MBS &ABS, UPI&UP2).

Les touches de fonction [F1]~[F4] vous permettent de changer les assignations commande/
Part et vous offrent ainsi la possibilité de contrdler les paramétres de volume individuelle-
ment.

(a) [F2] (Uniquement les curseurs de droite)

MDR ADR[ACCIMES abs|iwr|urz Upi_;




Pages Volume et mode Volume, Contréle du volume {assignations de curseurs)

(b) [F3] (Uniquement les curseurs de gauche)

MDR ADR}ACC ?‘135 bz 13.&1!’" L-!F’E Pl LOLLUKE

Global Volume

Appuyez sur [F4] pour sélectionner la page Global Volume. Cette page vous permet de régler
la balance entre les Parts Arranger [Accl, Ace2, Acc3, Aced, Acc5, Aceb, Acc Drum, Ace

Bass] et les Parts Directs [Upp1, Upp2, Lower, MBass, MDrum]. 11 s'agit dene d'une page

de volume {ou de balance) Master.

MDR ADRIACCEIMES abs]iwr UPE Upi LOLLIME.

Pages Volume du mode Song

Si vous sélectionnez le mode Volume alors que le témoin [GS/GM MODE] est allumé (ce qui
signifie que le E-% est en mode GM/GS), les pages de volume ont 1’ aspect suivant:

MDR I ‘I’ MBS [1wr[urz UPI|ommmna

21 [<8)ics] E pemcm

nEan

;) P 2

La plage de réglage et les caractéristiques de groupe sont les méme gu’en mode Arranger
mais les paramétres ADR, ABS, etc. sont remplacés par le paramétre SNG qui vous permet
de régler le volume global du fichier Standard MIDI reproduit ou en passe d’étre reproduit au
moyen du Recorder du E-96.
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ages Tone et mode Tone

Tone selection

=

Page Master; boutons TONE
ou [TONE] + commandes

Le mode Tone est semblable au mode Volume car la sélection d’un Tone pour un Part Direct
appelle automariquement une page du mode Tone. Le témoin du bouton [TONE] se met & cli-
gnoter et la page Tone disparait aprés quelques secondes d'inaction

Une pression sur le bouton [TONE], cependant, active le mode Tone (le témoin s'allume);
pour le quitier, appuyez une nouvelle fois sur [TONE]

Chaque fois que vous appuyez sur un bouton TONE GROUP (A ou B), si vous sélectionnez
cette page en appuyant sur [F1] aprés avoir choisi e mode Tone, ou si vous tournez la com-
mande [ACCOMF/GROUP] alors que la page du mode Tone est affichée, I'écran réagit en
vous donnant une liste des Banks qui peuvent 8tre sélectionnés dans ce Group:

]ﬁ H3le Even Bars fiec=2 (5|mmmes

T BIEND £ BASS
: PHRDM PERCUS & QRCHESTRA
B ORGAN 7 ENSEMELE
=0 GUITHR & BRASS

[=

Vous pourriez alors vérifier le contenu des Banks de 1’autre Group en appuyant sur [PAGE]
¥ ou [PAGE] A. Cela n’active pas le Group dont le nom apparait dans la barre de déroule-
ment pour la sélection, ce qui est indiqué par I'affichage bleu sur blanc du nom du Group:

o Even Bars 5% 33

P A1 REED E BYNT BFK

e Groupnes 52 BIPE & ETHNIC MISC
pas séloction- -8 1Bl 5 sYNTH LEAD % PERCUSSIVE
né lu SYNTH FAD 8 SFX

Notez aussi }""adresse MIDI” du Tone ou de la Variation sélectionnée (B33 Choral Bells):
Pour sélectionner le Tone ci-dessus via MIDI, vous devez transmettre les commandes de con-
tréle CCO 167, CC32 “2” et le changement de programme “99" {dans cet ordre au E-96 (soit
via MIDI ou & partir d’un fichier Standard MIDI). Ces valeurs seront également transmises
ou enregistrées chaque fois que vous choisissez un Tone sur le E-96. 11 ne s’agit cependant
que d'un exemple car le E-96 ne contient pas ce Tone

Voyez le Guide du musicien pour en savoir plus sur ia sélection de Tones et les pages affi-
chées

Tone Edit [parameétres de Pari)

En mode Tone, une pression sur [F4] (Edit) sélectionne la page Part Edit ob vous pouvez
changer les valeurs des parametres de Part du E-96.

Tous les paramétres de Part peuvent avoir un “NPNR” {numéro de paramétre non reconnu)
ce qui signifie que vous pouvez les assigner 2 un numéro de contrdle et les éditer au moyen
d’autres messages de contrdle. Voyez page 78 pour en savoir davantage sur les messages
NPNR

Les valeurs de ces parametres peuvent étre positives (+) ou négatives (—) car il s'agit des
paramétres relatifs qui modifient les valeurs préprogrammeées du Tone assigné an Part actif,
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Pages Tone et mode Tone, Tone Edit (paramétres de Part}

Remarque: La sélection d’un autre Tone aprés 1'édition des paramétres d'un Part ne rappelle pas
les réglages initiaux.

TOHE -

ﬂOP;l Bells

PART  PARAGMETER

Vibrato

B Vibrato Rate [-64~+63]

Ce paramétre détermine la vitesse de Ia modulation de hauteur. Un réglage positif (+) rend Ia
modulation de hauteur programmée plus rapide tandis qu’une valeur négative (-} la ralentit

B Vibrato Depth [-64~+63]

Ce paramétre régle I'intensité de la modulation de hauteur. Des réglages positifs (+) accen-
tuent la modulation tandis que des valeurs négatives (-} le diminuent.

M Vibrato Delay [64~+63]
Ce paramétre rigle le temps nécessaire pour que le vibrato commence. Des réglages positifs
(+) allongent le temps précédant le début du vibiato tandis que des valeurs négatives (-) le
raccourcissent.

TVF

B TVF Cutoff [-63~+63]

Des réglages Cutoff Freq positifs signifient que vous laisserez passer davantage d’harmoni-
ques et que le son en sera plus brillant. Plus cette valeur pionge dans le négatif, moins il y
aura d’harmoniques et plus le son deviendra doux (sombre).

Remarque: Pour certains sons, des réglages Cutoff Freq positifs (+) ne produiront pas de change-
ment audible car leur paramétre Cutoff Freq préprogrammé est déja réglé sur la valeur maximale.

® TVF Resonance [-64~+63]

11 5’agit d'un paramétre inévitablement associé au synthétiseur. Lorsque la valeur Resonance
augmente, les harmoniques situées prés de la fréquence de coupure serom soulignées afin de
produire un son au caractére marqué.

Truc: Le paramétre Resonance peut servir & véduire le volume de la bande des basses fréquences
d'un son; il joue ainsi un réle identique d celui de la commande Bass d'un amplificatewr Cela ne
vaut, cependant, que lorsque le réglage Cutoff Freq est relativement élevé ( afin o’ éviter une
accentuation peu natirelle des fréquences moyennes) et pour des valeurs comprises entre +1 et
+15. Des valeurs plus élevées produisent un effet Resonance qui ne passe plus inapergu

Remarque: Pour certains sons, des réglages Resonance négatifs () ne produiront pas de change-
ment audible.

11
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Envi{eloppe)

Env Attack [-64~+63)

Ce parameire détermine la maniére dont le son débute. Des valeurs négatives accélérent Iat-
taque et rendent le son plus agressif.

Env Decay [-64 ~+63]
Ce parameétre détermine le temps qu'il faudra av son pour passer du point le pius élevé de I'at-
taque au niveau Sustain {maintien).

Remarque: Les sons percussifs ont généralement un niveau de sustain O Les sons de piano et de
guitare appartiennent A cette catégorie. Le fait de maintenir les touches enfoncées longtemps n'a
pratiquement pas d'effet sur la durée des notes joudes.

Env Release {-64~+63]

Ce parametre détermine le temps qu'il faudra au son pour s'étouffer, une fois la touche reia-
chée. La fréquence de coupure chutera également en fonction de ce réglage.

Yone Change

‘PFQFGRMANE MEN  SONG SELECTION |

e commutateur Tone Change de cette page vous permet de spécifier les messages de chan-
gement de programme et de sélection de banque qui doivent étre exécutés. 11 y a une page
pour les commutateurs de changement de Tone pour les Parts Directs (appuyez sur
[SHIFT]+[FI]) et une autre pour les commutateurs de changement de Tone pour les Parts
Arranger (appuyez sur [SHIFT}+(F2] ou uniquement {F2]).

Sélectionnez le Part avec les boutons [PAGE] A/V et choisissez Prf ou Sng (pour les Parts
Directs) ou Prf ou Arr (pour les Parts Arranger).

La selection de Tone reste en vigueur jusqu'a ce que vous sélectionniez un autre Tone

pri A
ou une autre memoire Performance

Dans ce cas. l'assignation de Tone est affectée par les messages de changement de
prograrmme compris dans le fichier Standard MID? que vous reproduiser Lorsque vous
choisissez Sng. le commutateur de changement de programme est régleé pour réagir
aux messayges de changement de programme arrivant de la disquette

Notez qu'en ce qui concerne les Parts Directs. il y 8 peu de différence entre Prf et Sng
tant que vous ne reproduisez pas de fichier Standard MiD|

Sng

Dans ce cas, Fassignation de Tone Arranger est affectée par les messages de change-

Arr ment de pregramme compris dans e Music Style reproduit
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Pages Tone et mode Tone, Tone Edit {commutateur Source)

Tone Edit (commulateur Source)

2 Page Master; [TONE]— [SHIFT] + [F4]
Le commutateur Tone Edit de cette page vous permet de protéger les réglages des paramétres
Part contre tout changement de paramétre contenu dans un fichier Standazd MIDI (pour les
Paris Directs).
Sélectionnez le Part avec les boutons [PAGE} A/Y et choisissez Prf ou Sng.

Pri

Les réglages des paramétres Pant restent valides jusqu'a ce que vous les changiez ou
jusqu’a ce que vous choisissiez une autre mérnaire Performance

Sng

[Dans ce cas. les réglages des paramétres Parts Directs sont affectés par des réglages
provenant du fichier Standard MiDI gue vous reproduisez Autrernent dit. lorsque Sng
est choisi. les réglages des paramétres Part changerant si le fichier Standard MID! con-
tient d'autres réglages

Notez qu'il n'y a guére de difference entre Pri et Sng tant que vous ne reproduisez pas
de fichier Standard MIDI

13
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Alapage Master, vous avez acces au mode Mixer en appuyant sur [F1]. Vous appellerez ainsi
une page semblable a celle-ci;

Sivous appuysz
sur [F1]

St vous appuyez
sur [F2]

(Comme le E-80 est doté ¢ une fonvtion de mémoire de puge, il peul sauler & une avere page
lorsque vous sélectionnez le mode Mixer}. Les touches de fonction [F1], [F2] et [F3] permet-
tent de sélectionner la section de Parts 3 éditer, Aprés avoir choisi 1a section (RTime, Armg,
ou Song). sélectionnez le Part i éditer au moyen des boutons [PAGE] &/F. -
Servez-vous des commandes sous les paramétres voulus pour changer les valeurs du Part
sélectionné.

Parts sélectionnables: (Parts Directs) Upper 1, Upper 2, Lower, M, Bass, M. Drum,
{Parts Arranger) A.Drum, A.Bass, Accl~Acc6, (Parts Song) Sngl~Snglé.

Pages Mixer\RTime et Mixer\Arrng

o)

Page Master: [F1] (Mixer)— [F1] (RTime} ou [F2] {(Arrng)
Part selection: [PAGE] A/F¥

Volume (0~127)

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour régler le volume du Part sélectionné. La valeur
“0” signifie que le Part ne sera pas audible tandis que “127” constitue le volume maximal

Remarque: Bien que la polyphonie ne pose pas de probléme sur le E-96, souvenez-vous que la
valeur “0" ne signifie pas que le Part n'utilise pas le nombre requis de voix. Si vous n’avez pas
besoin d’un Part & un moment donné, coupez-le avec le commutateur ON/OFF

On/0Off {étouffer un Part - Mute)

Utilisez le Part Select [M. DRUMS] pour activer {On) ou étouffer (Off) le Part sélectionné.
Ce commutateur fonctionne comme le commutateur Local (voyez page 82) en mode MIDI
car le réglage On signifie que le Part en question ne sonne pas mais envoie tout de méme des
messages MIDI 4 la sortie MIDI QUT choisie si le paramétre Part Switch (voyez page 87) est
réglé sur “Int”. Le réglage Mute d’un Part peut étre sauvegardé dans une mémoire Performan-
ce,

L.orsqu’un Part est activé, son nom est affiché en majuscules (UP1, par exemple) dans la barre
de déroulement Si le Part est sur Off, son nom est affiché en minuscules {upl)
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Mode Mixer, Page Mixer\Song

Remarque: Le paramétre MIDINParam Part Switch (voyez page 87) vous permet de spécifier si
un Part étouffé envoie des données MIDI ou non.

Panpot {0~64~127, Rnd)

Vous permet de déterminer la position stéréo (panoramique) du Part sélectionné. La valeur
“0” signifie que le Part sera placé 4 I'extréme gauche, “64" le place au centre {(volume iden-
tique pour le canal droit et le canal gauche) tandis que “127" le place a {’extréme droite. Choi-
sissez “Rnd” (Random ou aléatoire) pour que le Part se déplace dans 1'image stéréo de fagon
fmprédictible

Reverb {0~127}

Le niveau Reverb Send est assigné 2 Ja commande {BASS/BANK]. Vous pouvez choisir des
valeurs différentes pour chaque Part. La valeur “07” signifie que le Part en question ne sera pas
traité par I'effet Reverb tandis que ta valeur “127” représente le niveau de réverbération maxi-
mum . Ce paramétre joue le méme role que la commande AUX Send sur une console de mixa-

ge

Chorus {0~127}

Le niveau Chorus Send est assigné i Ia commande [LOWER/NUMBER].Vous pouvez choi-
sir des valeurs différentes pour chague Part.

Page Mixer\Song

En mode Mixer, appuyez sur [F3] pour appeler Ia page suivante:

Sng Part Yolume Status

K [
] 1 L]

-~ L4 ~ o,

» & @

Ici, vous pouvez régler divers paramétres pour les parts Song joués par le Recorder. Notez
que ces paramétres §'ajoutent ou modifient des réglages contenus dans les fichiers Standard
MIDI. A la différence des pages RTime et Arrng, ces parameétres sont des paramétres de cor-
tréle plutdt que des réglages absolus,

IRTime
zArrre
HEFFCL
SEXIL

Sng Part (1~16)

Choisissez d'abord le Part Song voulu avec Ja commande [DRUMS/PART] avant de modifier
les autres paraméires de cette page

Volume (-127~+127)

La commande [BASS/BANK] vous permet de modifier le volume du Part choisi en ajoutant
ou en soustrayant la valeur sélectionnée ici de la valeur contenue dans le fichier Standard
MIDI. B s’agit donc d'un 1églage 1 elarif parce qu’il ne remplace pas le réglage original du
morceau mais il e modifie.
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Status (On/Off) (Minus One)

Le paramétre Status vous permel de déterminer le statut de piste actuel (Mute ou On). Lors-
aue vous choisissez Mute f8ouléés, fe Pan Sony <o onnd n et plus andible. La sélection
de Mute revient A activer la fonction de reproduction Minus One sur d'autres instruments.
Réglez ce parametre sur On pour tous les Parts Song qui doivent étre reproduits.

Solo On/Off

Utilisez le Part Select [UPPER 1] pour activer (Solo On) ou désactiver (Solo Off) le mode
Solo pour le Part sélectionné. Solo On signifie que fe Part dont le nom s'inscrit sur 1a barre
de déroulement sera audible. Vous pouvez isoler plusieurs Parts mais rappelez-vous que seul
le Part dont le nom est affiché dans la barre de déroulement de la page Mixer\Song sera audi-
ble lorsque vous quittez le mode Mixer

Pages Mixer\Effect

Le niveau Ettect a deux pages: Page | Reverb ct page 2 Chorus que vous pouvez séleclionner
au moyen des boutons [PAGE] &/¥

Hy a un seul effet Reverb et un Chorus dont les réglages s’appliquent a tous les Parts qui leur
sOnt assignés au moyen des parametres Reverb Send et Chorus Send (voyez page 15).

Page Reverb

— Macro . . Parameter __ Value
= FENEE - harachr

= Page Master: [F1] (Mixer)— [F4] (Effct)
Effet: [PAGE] A/V (sélectionnez la page 1)

Vous ne pouvez régler qu'un purametre 2 Ia fois. Cela ne signifie cependant pas que les
valeurs de paramétre invisibles ne sont plus valables lorsque vous sélectionnez un autre
parameétre. Veillez & ne pas choisir de Macro apres avoir ajusté les parametres en fonction de
vos besoins car 1a sélection d’un autre Macro raméne la valeur de tous les paramétres 3 leur
valeur par défaut,
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Mode Mixer, Pages Mixer\Effect

B Macro
Room1. Room2. | Ces effets de réverbération simulent celle d'une pidce il sagit d'une réverbera-
Room3 tion bien définie et spacieuse
Ces effets simulent 1a réverbération d'une safle de concert La réverberation
Haill. Hatl2 . . .
obtenue ici est plus profande que ies réverbérations Room
Piate Cet effet imite une réverbération par plague (un effet de studio utilisant une pla-
que metalligue pour simuler une réverberation naturelie
Deiay Deiay conventionnei qui produit un effel d'écho.
Delay spécial qui déplace les sons retardes vers la gauche et vers la dreite C'est
Pan[elay . .
efficace lorsgue vous écoutlez en slereo

Les Macros vous permetient de sélectionner un des effets (appelés Character) du tableau ci-
dessus ainsi gue des valeurs adéquates (mais préprogrammées) pour tous les paramétres
Raverb (Pre-LPF~RevPreDlyT). La différence entre Macro et Character {voyez plus bas) est
que le premier fait ce que son nom implique: il appelle un programme Macro qui comprend
une sélection de Characters et des réglages de paramétre pour le Character sélectionné (ou

type).

B Paramétres Reverb

(a) Character [0~7]

Ce paramétre vous permet de sélectionner un effet Reverb. Vous nous suivez toujours? Cha-
racter ne fait que spécifier le type de Reverb voulu. Il ne charge pas les valeurs préprogram-
mées pour les autres paramétres. En fait, Character (c-&-d. le choix du type de Reverb) est
lui-rméme vn parameétre Macro. Cela explique pourquoi vous pouvez sélectionner le Macro
Room2 et régler le Delay pour Character. La sélection d'un autre Character ne raméne donc
pas les autres valeurs de paramatre i leur réglage usine. Un Macro, par contre, appelle un type
de Reverb et des réglages appropriés pour cet effet.

Un Macro contient un Character {type} et
das valeurs préprogrammees pour les
auires paramtres

Character ne spécifie que le type de Reverb
Tous les autres paramatres peuvent Etre
réglés separément et ne changent pas lors-
e vous sélectionnez un autre Character

SPreLPR(0-=7)

Level {0-127) 0
“Time {0-127) .00
DelayFb (0 -127} 00 o

Rev—Cho (0-127) .-

(b} Pre-LPF (0~7)

Un filtre passe-bas peut &tre appliqué au signal du Tone envoyé i la Reverb pour couper la
plage des haates fréquences. Des valeurs élevées couperont davantage de hautes fréquences
et produiront une réverbération plus sourde. Notez que ce parameétre ne s'applique qu’au
signal envoyé & I'effet Reverb.
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(¢) Rev Level (0~127)

Ce paramétre régie le volume de 'effet Reverb (ou le signal Master AUX si vous &tes plus
familier avec le vocabulaire pour mélangeur). Des valeurs plus élevées produiront une réver-
veraton plus lore.

{d} Rev Time (0~127)
Ce paramétre détermine le temps que durera la réverbération. Plus tes valeurs sont élevées,
plus la réverbération sera longue.

{e) Rev Delay Fb (0~127)

Ce paramatye n’est disponible que lorsque vous sélectionnez Rev Charac 6 Delay ou 7 Pan
Delay 1l détermine le mode de répétition du Delay. Pes valeurs élevées produisent plus de
répétitions

{f) Rev~s Cho (0ms~127ms)

Ce paramétre détermine la quantité de Reverb envoyée au Chorus. Des valeurs élevées
envoient davantage de Reverb La valeur *127” vous permet en fait de brancher les effets de
Chorus et de Reverb en série (Reverb avant Chorus). Si vous ne voulez pas que le signal de
réverbération soit traité par 'effet Chorus, réglez cette valeur sur “07

B Value
Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pour spécifier une valeur pour le paramétre
sélectionné. Pour que ce soit plus clair, nous avons indiqué la plage de réglage a c6té des
paramétres respectifs (voyez plus haut),
Page Chorus
i
Tmm——— Ci‘flﬁﬂl‘JS
2 Page Master: [F1] (Mixer)— {F4] (Effct)
Effet: [PAGE} A/V (sélectionnez la page 2)
W  Macro

Le Chorus éiargit I'image et le spectre du son. Vous avez le choix entre 8 types de Chorus.

Chorust,

Chorus2, Effets Chorus conventionnels ajoutant espace et profondeur au son
Chorus3.

Chorus4

Feedback

Chorus Effet Chorus avec un effet flanger at un san doux

Flanger Cet effet fait un peu penser & un avion qui décolie et atterrit

Shart Delay Delay avec un temps de Delay bref

Short Defay (FB) | Delay bref avec de nombreuses répétitions
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Mode Mixer, Pages Source

Parameétres Chorus

(a) Cho Pre-LPF (6~7)

Un filtre passe-bas peut &tre appliqué au signal du Tone envoyé au Chorus pour couper ta pla-
ge des hautes fréguences. Des valeurs élevées couperont davantage de hautes fréquences et
produiront un Chorus plus sourd.

{b) Cho Level (0~127)
Ce paramétre détermine le volume global de I'effet Chorus. Si un seul Tone contient trop de
Chorus, baissez ia valeur Chorus Send (voyez page 15) plutdt que la valeur Cho Level.

{c¢} ChoFeedback (0~127)

Ce paramétre détermine le nivean auquel le son Chorus est renvoyé (feedback) au Chorus.
Avec le feedback, vous obtiendrez un son de Chorus plus dense. Des valeurs élevées produi-
sent un niveau de feedback plus important.

{d) Cho Delay (0~127)
Ce paramétre détermine le temps de retard de 'effet Chorus. Des valeurs élevées produisent
une déviation de hauteur du son de Chorus plus importante

{e) Cho Rate (0~127)
Ce paramétie détermine la vitesse (fréquence) a laquelle le Chorus est modulé. Des valeurs
élevées produisent une modulation plus rapide.

{fy Cho Depth (0~127)
Ce paramétre détermine la profondeur de la modulation. Des valeurs élevées produisent une
modulation plus profonde.

(g} Cho — Reverb (8~127)

Ce paramétre détermine la quantité de Chorus envoyé au Reverb. Des valeurs élevées
envoient davantage de Chorus. La valeur “127" vous permet en fait de brancher les effets
Chorus et Reverb en série (le Chorus avant le Reverb). Si vous ne souhaitez pas que le signal
Chorus soit traité par ’effet Reverb, réglez cette valeur sur 0™

W Value

Utilisez la commande [UPPER/VARIATION] pouwr spécifier une valeur pour le paramétre
sélectionné, Pour que ce soit plus clair, nous avons indiqué la plage de réglage & c6té des para-
métres respectifs (voyez plus haut).

Pages Source

Les pages Source des Parts Directs, Arranger et Song contiennent un nombre de commuta-
teurs qui vous permettent de spécifier si le Part sélectionné avec [PAGE] A/W doit utiliser
vos propres réglages/ceux de la mémoire Performance ou ceux du Music Style ou du fichier
Standard MIDI reproduit

La sélection de Prf signifie que le E-96 utilisera les réglages que vous venez d’effectuer ou
ceux contenus dans la mémoire Performance sélectionnée en dernier lieu. Arr et Sng, d’autre
part, font réagir le Part sélectionné an Music Style ou au morceau (Song) que vous reprodui-
sez.

Remargue: Vous ne pouvez sélectionner Arr pour les Parts Directs ou les paramétres d'effet. Ce

réglage n’est disponible que pour les Parts Arranger De méme, vous ne pouvez sélectionner Sng
pour les Parts Arranger
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2 Page Master: [F1] {Mixer)— {SHIFT] + {F1] (RTime}, IF2] (Arrng) ou [F4] Effet)

(

2)
3

b’olume F’dnpat Reverb Chorus

@@@@

PERFORMANCE REM ¢ SOMG SELECTION

Fanpot Reverb Dorus

Brel Brr]
8 O @

PERFORMARNCE MEN ¢ ARRNG SELECTION

HEUTQPE‘ E;’If upe SEHREE
- ] IRTime
ZArrNs

@@

PERFORMANCE MEM ¢ SONG SELECTION

Les commutateurs disponibles peuvent varier en fonction de la page Source que vous sélec-
tionnez. Tous les paramétres ne peuvent pas étre protégés contre toute modification causée
par le Music Style ou le morceau reproduit

Comme les paramétres sont assez parlants, nous ne les aborderons pas plus en dézail ici. A
Pexception des commutateurs Source, ils sont décrits dans le Guide du musicien. T 'y a cepen-
dant quelques petits détails & ne pas oublier:

Reverb et Chorus font référence aux niveaux d’envoi du Part sélectionné. 11 n’y a pas

de commutateurs On/Off mais plutdt des commutateurs qui vous permettent de spéci-
fier st oui ou non Je niveau d’envoi doit changer en réponse anx donrées Arranger ou

Song.

Les réglages Tur= de la page Source des effets font allusion aux Macros.

Les réglages de commutateur Source peuvent étre sauvegardés dans une mémoire Per-
formance.
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5 Mode Parameter

(1)

(2)

(3

(4

Comme nous 1'avons dit dans le Guide du musicien, le mode Parameter contient des
paramétres qui modifient divers aspect du E-96.

Paramétres Global

Master Tune, fonctions métronome, protection de la mémoire, etc.
Paramétres Arranger

Chord Farnily Assign, Part Range, etc.

Parts Directs

Accord Upper 2, Portamento pour Upperl & 2, etc.
Paramétres pour commandes

Assignation de la pédale d’expression, etc.
Parameétres mémoire Performance

Resume, nom de Performance,

Commutateurs Source pour ces parametres

Page Parameter\Glbal\1

) Memory Fesume Cursor Characty

FrEs Pni
& @

PERFORMANCE NAME IEEXLL

D Page Master: [F2] (Param)— [F1] {Glbal)

[PAGE] A/Y (sélectionnez la page 1)

Memory verrouillé/déverrouilié (uamee Globan

Ce paramétre vous permet d'activer {verrouiller) ou de désactiver (déverrouiller) la fonction
de protection de la mémoire. Lors de la mise sous tension, le E-96 active toujours la protec-
tion de la mémoire pour éviter toule perte accidentelle de données Notez qu’il est pratique-
ment impossible d’effacer une mémoire Performance ou un MIDI Set parce que vous devez
maintenir le bouton [WRITE] enfoncé tout en spécifiant le numéro de Ia mémoire Performan-
ce. De plus, vous avez toujours la possibilité de couper la protection de Ia mémoire juste avant
de sauvegarder des données dans une des mémoires du E-96,

Resume (parnmeétre Performance Memory)

La fonction Resume vous permet de spécifier les réglages de la mémoire Performance 00 qui
doivent &tre chargés. L.a mémoire Performance 00 FreePani contient des réglages par défaut
et, surtout, des réglages de commutateurs Source qui permettent & un fichier Standard MIDI
ou un Music Style de modifier les paramétres concernés en fonction de leurs propres réglages.
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Il est inutile de charger tous les réglages de la mémoire Performance 00 si elle contient des
valeurs de paramétres que vous ne désirez pas copier

Reglages a chargar Signification

Tone Seule la sélection de Tone de la mémaoire Performance 00 sera chargée
Mixer Seuis les réglages Mixer de la mémoire Performance 00 seront chargés
Param Seuls les réglages du niveau Parameter seront chargés

All Tous les réglages de la mémoire Performance 00 sercnt chargés

Cursor Character (paramétre Performance Memory)

Ces deux “paramétres” servent & nommer ou renommer la mémoire Performance sélection-
née Vous disposez des caractéres suivants:

01234567829
P ESRE (), -
ABULDEFVFOHIJRLMBEOEQERES I UV XT Z
v o
abude gl jhlmpbpopuy s tuvwxyz

Page Parameter\Global\2

UP25plit

2> Page Master: [F2] {Param)~s [F1] (Giba})
IPAGE] A/¥ {sélectionnez la page 2)
Split (CS--CG] (Parts Directs, paraméire Arranger)

Ce paramétre spécifie le point de scission entre les sections Droite et Gauche en mode Arran-
ger et Keyboard Split. La plage de valeur est de [D03~Do6. La valeur par défaut est Do4

UPZSpIit (C#3~C#6) (Parts Directs)

Ce paraméire détermine le point de scission entre les sections Upperl et Upper2. Cette scis-
sion n"est effective que lorsque le témoin du bouton {UPPER?2 SPLIT] s’allume. Le point de
scission Upper?2 peut &tre fixé n’importe ol entre Do#3 et Do#6 La valeur par défaut est Sol5

Fi“ Rit {15%“90%} (paraméire Arranger)

Ce paramétre définit I'intensité du ritardando durant la reproduction d’un Fill (To Original ou
To Variation). Notez que Fill In Rit ne s’applique qu’aux Fills et que le témoin {FIEL RIT]
doit étre allumé pour qu’il y ait ritardando.
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Voici un exemnple: si le tempo du Style choisi est sur 100 alors que Fill Rit% est sur 10%, le
fait de choisir un Fill In avec la fonction [FILL RIT] activée (On) raménera progressivement
le tempo 8 90. A la fin du Fill, cependant, ia valeur de tempo choisie au préalable (ict J=100)
sera iétablie,

Tempo Chaﬂge% (0%"100%) (paramétee Arranger)

Ce paramétre définit le taux de changement de tempo iors de la reproduction normale de
Style. Il s”agit de la valeur qui sera atteinte 2 la fin de la période CPT (voyez ci-dessous).
Tempo Change% s'applique aussi bien  la fonction {RIT] (ralentissement progressif) qu’a la
fonction [ACC] (accélération progressive); Ie bouton de la fonction en question doit &tre
enfoncé (le 1émoin correspondant doit s'allumer).

Tempo Chaﬂge CPT (15"‘38256”’ (paramétre Arranger)

La valeur CPT précise le temps qu’il faut avant que la valeur Tempo Change% ne soit attein-
te. Comme une noire éguivaut & 120 CPT, nous vous recommandons donc de choisir des mul-
tiples de 120CPT tels que 240 (une mesure 2/4), 360 (une mesure 3/4), 480 (une mesure 4/43,
etc.

Page Parameter\Global\3

— Output .. Foll 54 Change s

[] ] ] z Tung

CNLE 1
METRON COUNT -1 MDR SEGREC

2 Page Master: [F2] (Param}--» [F1] (Glbal}
[PAGE] A/Y {sélectionnez la page 3)

Metronome Output {MDR, MIDI, ALL) (paramre Global

Ce parameétre vous permet de choisir Ia sortie assignée au métronome général, ¢.-a-d. celui
qui est audible pendant la reproduction de Style et de morceau (Song). Le métronome peut
vous aider lorsque vous vous exercez  jouer une partition difficile.

Le métronome User Style (voyez page 39) peut &tre programmé & part,

Le son de métronome est produit par le Rim Shot du Part Manual Drum; cela signifie

MDR donc qu'il sortira par las sorties STEREQ OUTPUT R, L/MONO

l.e son de métronome est transmis via MID! de sorte que le module récepteur. le syn-
MIDI thé. ete . peut le reproduire Le numéro de note transmis ast 37 {SideStick pour les sour-
ces de son compatibles GM/GS )

ALL Le métronome est envoyé & lz fols & la sortie MIDI et au Drum Set choisi

Count-In {MDR, MIDI, ALL) (paramétre Arranger)

Ce parameire spécifie 1a sortie & laquelle les battements de décompte sont enveyés. Ce
décompte peut &tve utilisé en mode Song (décompte d'une mesure avant le début de la repro-

23



E-96 Manuel de référence

duction) et est toujours utilisé en mode d'enregistremnent User Style. Voyez “Metronome Out-
put (MDR, MIDi, ALL) (paramétre Global)” pour en savoir plus.

Koll Keselution {Parts Directs)

Ce paramétre détermine la résolution de la fonction Roll 1f peut &tre réglé comme suit:

118 Double-croche 1/32 Triple-croche

1716t Triclet de double-cro- 1/32t Triolets de triple-cro-
ches ches

1/16s Double-croche swing 1/32s Triple-croche swing

L.a valeur par défaut est 1/16. Comme nous I'avons vu dans le Guide du musicien, le choix de
1/32 ou de valeurs plus bréves encore peut entrainer un tempo produisant un véritable effet
mitrailiette Précisez toujours la résolution aprés avoir réglé le tempo de reproduction du
Style ou du Song ou alors revoyez la valeur sélectionnée si celle-ci s’avére trop optimiste
pour produire des roulements naturels.

Stl chaﬂg@ {paramétre Chord Sequencer)

Ce paramétre vous permet de spécifier ce que le Chord Sequencer doit enregistrer (voir
page 63 dans le Guide du musicien) Choisissez On si vous désirez que le Chord Sequercer
enregistre tous les réglages touchant 2 I' Arranger (changements de Style, volume des Parts
Arranger, de tempo, etc. ) et sélectionnez Off si le Chord Sequencer ne doit enregistrer que les
notes NTA,

Reglage Ce qui est enregistré

Changements d accord, de Style. de Division (Fills. Intro. Ending, Variation/Origi-

QOn nal, Basic/Advanced), changements de volume pour tous les Parts Accompagne-
ment
Off Uniguement les changements d'accord {notes NTA).

Reimarigiie: Voyez “Style Change” en page 64 (Guide die musicien) pour en savoir davantage sur NTA

Page Param\Glbal\4

>

Family In-Ed |MrrETS
=

z Tune

IIIHIHH

MAILY ASSIGN

é 0 zCntr 1

ALTERATH

Page Master: [F2} (Param}— [F1] (Glbal)
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 4)

Chord Family ASSig“ (paramétre Arranger)

La quatritme page Param\Gibal est enti¢rement consacrée a I'assignation d'accords plus
“élaborés” 4 ]'un des trois modes {majeur, mineur ou septidme) de 1’ Arranger du B-96. Si la
mémoire Performance actuelle ou si les réglages choisis ne contiennent pas d’assignation,

24




Mode Parameter, Page Param\Glbal\5

vous ne pouvez que choisir la mémoire Chord 1. Aprés avoir “rempli” 1a mémoire Chord 1,
vous pouvez choisir la mémoire Chord 2, etc. (vous pouvez également choisir | en allant en
arriére).

B Chord

Indique le numéro de la mémoire Chord sélectionné. Jouez un accord dans la zone de recon-
naissance d'accord: son nom sera alors affiché 2 droite du numéro de la mémoire

# Family

Aprés avoir spécifié I'accord, servez-vous du paramétre Family pour ’assigner & un des trois
modes: Maj (majeur), min (mineur) ou 7th {septieme). Lorsque vous jouez I'accord récem-
ment assigné dans la zone de reconnaissance d'accords du clavier, ie motif d’accompagne-
ment correspondant au mode que vous avez choisi ici sera activé. Utilisez ce paramétre pour
assigner des accords “*6”, “7/11", etc. & un mode particulier.

Vous vous rappelez que les modes sont en fait des Divisions “invisibles” qui ne peuvent étre
sélectionnées sur le panneau avant — & I'inverse des autres, telles que Basic/Original, Advan-
ced/Variation, etc., que vous pouvez choisir manueilement ou au moyen d'une commande au
pied FC-7 disponible en option.

B Alterain

Le paramétre Alteration vous permet de préciser si vos accords “élaborés” doivent étre joués
pendant la reproduction d’une Intro (In) ou Ending (£d). Il peut arriver qu’un accord com-
plexe joué en mode On, au début d’un motif Intro ou Ending change la séquence d’accords
de tout le motif dans une mesure telle que vous en arrivez & douter de votre E-96.

Dans la plupart des cas, vous choisirez probablement Off pour que votre accord G7,5 favori
ne prenne effet qu'a la fin de 'Intro (ou n'influence pas ia séquence d'accords du motif
Ending).

Page Param\Glbal\5

Fart Range Mode Pause FRERH

1 i

ACC WRAP SOMNG SET PLAYT

2> Page Master: [F2] {Param}— [F1] {(Glbal}
[PAGE]} &/V {sélectionnez la page B)

Acc Wrap: Part et Range

Comme nous I'avons vu dans le Guide du musicien, le paramétre Wrap sert & changer la
reproduction du Music Style sélectionné de sorte que toutes les notes d’une partition (basse,
etc.) sonnent dans une tessiture naturelle. En mode Natwral, I Arranger transpose d'une octa-
ve vers le bas ou vers le haut toutes les notes qui sont trop hautes ou trop basses pour le son
sélectionné (généralement automatiquement). Bien que pratique dans bien des cas, cela peut
parfois provoquer des sauts d’une octave pour des motifs d’accompagnement lorsque vous
passez de G 4 F7, par exemple,
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Part (ABS, ACI~ACG6) (paramétre Arraager)
Utilisez le parameétre Part pour sélectionner le Part dont vous désirez changer le réglage Ran-
ge.

B Range

Ranga Signification

L Arranger reproduit toutes les notes du Part en question dans une tessiture
Natural naturelfe pour le Tone assigné & ce Part Les notes qui sont vop hautes ou
trop basses sont transposées vers le haut ou vers g bas

Dans ce cas. les notes de la piste d'accompagnement sont jouges de la
Full manigre dont elles ont &té programmeées Cela peut étre utile lorsque vous
vous servez de la fonction User Style pour enregistrer des sé¢quences

Song Set Play

Les fonctions Song Set Play vous permettent de spécifier la fagon dont le Song Set (voyez
page 100) choisi doit &ire reproduit

@ Mode (Auto, Manual)

Choisissez Aulto si la reproduction du Song suivant doil commencer automatiquement aprés
que le ternps de Pause se soit écoulé (voyez plus bas). Sélectionnez Manual si vous désirez
déterminer vous-méme quand le morceau suivant doit 8tre reproduit.

Pause (0~99 secondes)

L.a vaieur Pause définit les blancs entre deux Songs dans une chaine de morceaus. Notez que
la valeur Pause n’est utilisée que lorsque vous choisissez le Mode Futa,

Page Param\Tune\l

> Page Master: [F21 {Param)— [F2] (Tune}
[FAGE] A/Y (sélectionnez ia page 1)

Master Tune (415.13“2"‘466.2“2’ {paramétre Global)

Leréglage Master Tune touche la hauteur de tout le E-86. Utilisez ce paramétre pour accorder
votre E-56 en fonction d’instraments acoustiques qui ne peuvent étre accordés. Dans tous les
autres cas, réglez ce parameétre sur 440.0Hz (hauteur standard pour la plupart des instraments
électyoniques).

Le réglage Master Tune peut étre sauvegardé dans une mémoire Performance, ce qui signifie
que vous pourriez programmer 192 accords différents pour votre E-96 — en théorie du moins.
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Transpose Mode (parametre Globa

Le paramétre Transpose Mode vous permet de déterminer quelles sont les sections de votre
E-96 qui seront transposées lorsque vous appuyez sur le bouton [TRANSPOSE] (le témoin
s'allume} du panneau avant.

Transpose mode Explication

Sile témoin [TRANSPOSE] est aliumé. seuis les Parts Directs et Arranger

int .
seront transposeas

Song Seuls les Parts du morceau Recorder seront 1ransposés

Si te témoin [TRANSPOSE] est allumé. saules les notes regues via MIDI N
MIDI seront transnosées £n fait le résultat est le méme qu'avec le paramétre Rx
Shift du mode MIDI

Sile témoin [TRANSPOSE] est allumé. les Parts Directs et Arranger ainsi que

Iat+50ng les Parts Recorder seront transposes

Si le témoin [TRANSPOSE] est allumeé. les Perts Directs et Arranger ainsi que
Int+MID "

toutes les notes regues via MID| sefont transposés

Si le témoin [TRANSPOSE! est altumeé, les Parts du morceesu Recorder ainsi
Song+MIDi . :

que toutas les notes regues via MIDI seront transposés
All Tous les Paris et notes regues seront transposés

(Transpose) Value {-11~-1, 1~11) paramére Global)

Utilisez ce paramétre pour spécifier I'intervalle de transpesition qui est d’application chague
fois que le témoin du bouton [TRANSPOSE] s’allume Notez que vous ne pouvez pas choisir
ia valeur “0” car cela reviendrait & couper la fonction Transpose. Comme il suffit de le faire
en appuyant sur le bouton [TRANSPOSE], il est inutile d’avoir un réglage “07

Page Param\Tune\2

EiCoarse Fine Assign MNote  Value

B N N B
99 0 0 -9

UPZ TURE

> Page Master: [F2] (Param}-» [F2] (Tune)
{PAGE] A/ (sélectionnez la page 2)

Coarse {-24~24) (rans Direers)

Le paramétre Coarse vous permet d’accorder Upper2 par pas de demi-tons ce qui revient &
transposer le Part Upper?2 en fonction du Part Upperl. Comme nous I'avons vu dans le Guide
du musicien, Upper2 Coarse (de méme que Fine, voyez ci-dessous) ne servent que lorsque les
Parts Upperl et Upper2 sont actifs. Choisissez la valeur sur *-12” pour transposer le Part
Upper2 d’une octave vers le bas et la valeur “7" pour le transposer d'une guinte vers le haut.
Une option souvent choisie consiste 2 assigner des Tones de piano aux deux Parts Upper et
de transposer Upper2 d’une octave vers le haut (*127).
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La plage maximale de ce paramétre est de deux octaves vers le bas (“~24"} ou deux octaves
vers le haut (“24™),

Fine ('gg"‘gg; (Parts Directs)

Le paramétre Fine sert 4 changer I'accord du Part Upper2 par rapport au Part Upperl . Comme
100 cent est égal & un demi-ton, ce paramétre vous permet en fait de programmer un intervalle
d'un demi-ton entre Upperl et Upper2, Néanmoins, des réglages plus réalistes seraient de
Pordre de “+10” ou “-10™.

Kbd Scale

it

Utilisez les paramétres Kbd Scale chaque fois que vous avez besoin d'un autre réglage que le
lempérament €gal. Le tempérament égal signifie que les intervalles entre deux demi-tons sont
toujours identiques. Cela n'est pas le cas en musique orientale ou en musique baroque, par
exemple. Des oreilles non averties risquent de trouver que des intervalles variables sonnent
faux. Mais, de la méme fagon, le tempérament gal paraft bizarre & d'autres musiciens,

Assign (Off, UPI-Z, AlD {parametre Uilobaly

Ce paramétre vous permet de spécifier les Parts auxquels vous voulez assigner un accord dif-
férent Off signifie que les régiages Value {voyez plus bas) n’ont pas d'effet sur le tempéra-
ment égal des Parts du E-96 Si vous choisissez LIF1-2 | seuls les deux Parts Upper seront
affectés par vos réglages Value R11 signifie que tous les Parts Directs, Song el Arranger
seront accordés en fonction de vos réglages Value Cela n’est probablement possible que pour
quelques réglages usine. Mais rien ne vous empéche de programmer vos propres Styles et de
tirer parti de la fonction Kbd Scale. De plus, vous pouvez également charger des User Styles
MSD (programmés sur un E-86). '

Note (C""B) {paramétre Giobal)

1l ne s"agit par réellement d’un paramétre réglable. Note vous permet de choisir la note dont
vous désirez changer 1'accord. Chaque note (de Do, Do#, Ré, Ré#, etc. jusqu’a Si) ne peut
&tre choisie qu'une fois car le réglage Value s’applique i toutes les notes du méme nom.

Value (-~128““+128} (paramétre Global)

C’est ici que vous réglez 1'accord de la note choisie. Comme il s’agit d’un paramatre relatif,
¢.-4-d un paramétre qui spécifie une déviation du tempérament égal programmé, la valeur
peut étre soit positive, soit négative. Si vous choisissez “0”, la hauteur de la note correspond
a la hautear prévue par le tempérament égal. Comme 100 équivaul i un demi-ton, vous dis-
posez d’une liberié considérable pour programmer des gammes

Page Param\Tune\3

Mode
N (ZIEREE]

Time Mode

13 S 1 O T

Time

i g
Fw— §

UP1PORTARE P2 PORTAM

= Page Master: [F2] (Param)— [F2} (Tune}

[PAGE] A/V (sélectionnez la page 3)
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Portamento et Mode aris Dirccis)

B Mode UPI et UP2 (Poly, Mono)

Les paramétres Mode servent  régler le Part Upper correspondant sur Poly (polyphonique)
ou Mono (monophonigue). Finl =t signifie que e Part Upper en question peut jouer plusieurs
notes simultanément ce qui vous permet de jouer des accords ou deux voix.

Moo, d'aotre part, signifie que seule la dernidre note est audible. Les modes Mono du E-96
suivent le principe de priorité 4 la derniére note, ce qui signifie que chaque fois que vous jouez
deux notes ou plus, seule ia note dont vous avez enfoncé la touche en dernier lieu résonnera.
Sélectionnez Mono pour les sons d'instrument qui ne jovent pas d’accord (instruments & vent,
cuivre solo, etc.}).

B Time (0~127)
Time détermine la vitesse de Portamento. Vous vous souvenez peut-8ure que I'effet Porta-
mento produit des transitions plus douces entre les notes que vous jouez. Des valeurs élevées
sont efficaces pour des sons de synthétiseur, surtout lorsque vous jouez de grands intervalles
{par exemple Dol suivi de Do6).
La valeur "0 signifie que Peffet Porlamento n'est pas actif. La fonction Portamento pour le
commuiateur au pied (voyez page 32} vous permet d’activer et de désactiver le Portamento
pendant que vous jouez; il n'est done pas nécessaire de garder constamment la valeur 07, Si
vous choisissez la fonction Portamento pour le commutateur au pied, 1'effet Portamento ne
sera actif que lorsque vous enfoncez le commutateur disponible en option DP-2, DP-6 ou
Boss FS-5U.

Page Param\Cntr\1 ¢.: vivecis)

i)
4 [ ]

~ ¢
-’- .
- o - -

Cette page est entidrement consacrée aux réglages de sensibililé an toucher des Parts Directs
Voyez la page “Page Param\CntrI\2” pour les réglages de sensibilité au toucher des Parts
Arranger.

2 Page Master: [F2] (Param)— [F3] {Chtrh
[PAGE] A/¥ (sélectionnez la page 1)

Part (UP1, UP2, LWR, MBS, MDR}

Ce parametre vous permet de sélectionner le Part Direct dont vous désirez modifier les régla-
ges

Sensitivity (L.ow, Medium, High}

Hzi3h, la valeur de sensibilité au toucher la plus élevée, est la valeur par défaut. FleciiLim est
une vaieur intermédiaire qui laisse encore de la place pour quelques changements de volume
et de timbre en fonction de la force avec laquelle vous frappez les touches tandis que Lo
représente Ia sensibilité minimale au toucher. Bien que le choix de Loy ne signifie pas que le
Part en question ne réagisse pas 4 votre toucher, vous utiliserez probablement ce réglage pour
des Tones d’orgue — quoique ce ne soit pas toujours non plus une bonne solution.
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En effet, un certain nombre de Tones d’orgue dépendent du toucher: un toucher important
produit un Tone avec un effet rotary rapide tandis qu’un toucher plus faible produit le méme
son avec un effet rotary pius lent Comme le timbre et le volume de ces Tones ne changent
pratiquement pas i1 est inntile de choisde e réalage oo pour Sensitvity Gsensibilité)

Min et Max {1~127)

Mit détermine la valeur de toucher la plus basse permettant de piloter le Part Direct en ques-
tion. Sauf dans les cas ot le Part est utilisé de maniére complémentaire (souvent Upper2 ou
Upperl), laissez cetle valeur sur “1”. La valeur “0” ne peut pas étre choisie car cette valeur
est prise par la plupart des instruments MIDI pour signaler la fin d'une note (Note Off ou tou-
che reliichée). La valeur Min ne peut pas étre plus élevée que la valeur Max.

f1a:, par contre, détermine la valeur de toucher la plus basse permettant de piloter le Part
Direct en question Voyez “Plage de toucher (Min et Max)” en page 95 dans le Guide du
musicien pour un exemple utile de cornmutation par toucher. Une fois de plus, le réglage Max
ne peut étre inférieur an réglage Min.

Part ¥ ajue Wolces

MELODY INTELL

= Page Master: [F2] (Param)— [F3] {Cntr)
[FPAGE] A/Y (sélectionnez la page 2}

Dynﬂmic Arraﬂger {paramétre Arranger)

= Part (ADR, ABS, AC1~AC6)
Ce paramétre vous permet de sélectionner le Part Arranger dont vous voulez régler la sensi-
bilité au toucher. Comme nous I'avons vus dans le Guide du mmusicien, vous pouvez utiliser
ce paramétre pour alterner deux Parts d'accompagnement en faisant varier ia force avec
laquelle vous frappez les touches dans la zone de reconnaissance d'accerds.

M Value (-127~+127)
Choisissez 1a valeur “0” si le Part Arranger ne doit pas réagir & la force avec laquelle vous
frappez les touches dans la zone de reconnaissance d'accords. Pius la valeur positive est éle-
vée, plus vous devez frapper les touches fort pour arriver au volume maximal du Part. Des
réglages négatifs, par contre, impliquent que le volume diminue plus votre toucher devient
fort.

Remargue: Lavaleurde toucher que vous spécifiez ici ne sera utilisée que lorsque vous enfoncez le bouton [KBD
SCALE] sur le panneau avant (le iémoin doit 'allumer).

Me‘ﬁdy Intell Voices (1, 2} (paramétre Arranger)

Bien que jouée par le Part Upper2, la mélodie inteiligente est contrbiée par 1’ Arranger. Pour
en profiter, vous devez appuyer sur le bouton [MELODY INTELL] sur le panneau avant (le
témoin doit s'allumer). Si, & ce moment-14, Upper2 est activé, le témoin du boutlon Keyboard
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Mode [UPPER2] s’éteint pour signaler que le Part Upper?2 est piloté par I’ Arranger. H est
cependant toujours possible de sélectionner des Tones pour Upper2.

La fonction Melody Intelligence ajoute une deuxigme (et troisiéme) voix & la mélodie que
vous jouez avec le Part Upperl. Comme vous e savez, [a mélodie intelligente repose sur les
accords que vous jouez dans la zone de reconnaissance d'accords du clavier,

Utilisez le paramétre Voices pour sélectionner 1 ou 2 mélodies intelligentes.

Page Param\CntrI\3

F‘art Range — Parameter .

m t-ShartsstoR
"1 1

FITCH BENDER FOOT $WITCH

FHREAN

2 Page Master: [F2] {Param)— [F3] {Cntr])
{PAGE] A/Y (sélectionnez ia page 3}

Pitch Bender (purs Direcs)

®  Part (UP1, UP2, LWR, MBS, MDR)
Ce paramétre vous permet de sélectionner le Past Direct dont vous désirez régler Ia plage
{Range) de changement de hauteur (Pitch Bend). Surprenant mais intéressant: vous pouvez
aussi sélectionner une plage Pitch Bend pour te Part Manual Drums. Si vous choisissez des
valeurs enire ‘2" et “7”, vous obtiendrez des effets spéciaux qui donnent bien avec des cym-
bales, par exemple.

B Range (0~24)
Ce parametre permet de spécifier le changement de hauteur qui peut éire obtenu en tournant
le levier Bender A bout de course vers la droite ou la gauche. Comume il 1"y a qu'un paramétre
Range, il s’applique aussi bien au changement de hauteur vers le haut que vers le bas.
Remargue: La valeur Range que vous choisissez ici ne sera atteinte que si vous tournez le fevier Bender & bout

de course vers la gauche (changement de havteur vers le bas) ou vers la droite (changement vers le haut) Si vous
vous arréiez & une position intermédiaire, vous n’obtiendrez qu'une valeur de changement de hauteur intermédiaire

Foot Switch Parameter @ans Directs/paramelre Arranper}

Ce paramatre vous permet de spéeifier ia fonction du commutateur disponible en option
DP-2, DP-6 ou Boss F§-5U, branché & la borne FOOTSWICH du panneau arriere. Le réglage
par défaut est Stz .-Stow, ce qui vous permet de lancer et d’arréter la reproduction de
I’Arranger. Notez également les options Zof . et Snzienut.o ainsi que Hold.

Bien gu'il y ait une borne SUSTAIN FOOTSWITCH qui remplisse le méme rdle, vous pou-
vez sélectionner Hold pour certaines mémoires Performance car cela vous permet de faire
'économie d’un commutateur au pied DP-2, DP-6 ou Boss FS-5U. Néanmoins, Ja sélection
de Hold impiique que vous ne pouvez pas assigner une autre option au commutateur at pied.
N'oubliez pas que I'assignation au commutateur peut &tre sauvegardée dans une mémoire
Performance.
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Voici les fonctions que le commutateur au pied disponible en option DP-2, DP-6 ou Boss
FS§-5U branché i 1a borne FOOT SWITCH peut remplin:

Parameétre

Explication

Stari/Stop

Lance et arréte la reproduction de FArranger Méme fonction que ISTART/STOP]

Piay/Stop

Lance et anéte la reproduction du Recorder Méme fonction gue Recorder
[PLAY ]

Intro

Sélectionne Flntro du Styte Type [Basic ou Advanced) sélectionné iors de la repro-
duction de FArranger Méme fonction que INTRO]

Ending

Salectionne |'Ending du Style Type (Basic ou Advanced} sélectionng lors de la
reproduction de I Arranger Méma fonction gue {ENDING]

Fo/Fv

Pilote soit le Fill To Original soit le Fill To Variation en fonction de la Division active
(Qriginal ou Variation} Ala fin du Fill | Arfanger jouers la Division sélectionnéa par
le Fill

Bso/Adv

Sélactionne soit le Type Basic (Bsct ou Advanced (Adv), en fonction du Type actif
lorsque vous appuyez sur e commutatew Méme fonction que [BASIC] et
[ADVANCED!

Orgar

Sélectionne soit Iz Division Original ou Variation du Type actuellement actif. en
fonction de la Division active lorsque vous appuye: sur le commutataur Méme
fonction que [ORIGINALT &1 [VARIATION]

Inversion

Active et désactive Ia fonction Inversion

Kbd Reg

Vous permet d activer et de désactiver la reconnaissance du clavier Lorsguelle
est désactivée les notes que vous jouez dans ia zone de reconnaissance d'ac-
cords n'entrainent plus la production d-accords par I'Arrenger Désactivez-ia pour
jouer des arpéges lorsque les zones Directe et Arranger se superposent {en par-
tie)

Prt Up

Sélectiocnne la mémoire Performance suivante (ex: A12 si Al1est actuellement

active)

NB: Comme la fonction d assignation du comeutateur au pied peut également
étre sauvegardée dans une mémaoire Performance, ia memaoire gue vous
cheisissez au moyen du commutateur au pied en mode Pri Up risque de ¢on-
tenir une autre assignation du commutateur de s0rie QUE VOUS NE POUTIEZ
pius choisir une autre mémoire Performance (par ex A13) avec le commuta-
ieur

Fade Cut

Lance le Fade Out Méme fonction que {FADE QUT] sur le panneau avant

Portamento

Activefdeésactive ia fonction Portamento {voyez page 29)

Soft

Dans ce cas le commutateur au pied fonctionng comme une pédale Soft (pédaie
pour pianos & queus et pianos numeériques gui réduit le volume)
NB: Cette fonction n'est disponible que pour les Parts Directs

Sostenuic

Dans ce cas, le commutateuw au pied fait office de peédale Sostenuto {une autie

pedale que vous trouvez sur les pianos a queue et numeriques qui vous permet

de ne maintenir que les notes que veus jOUeZ au MEMEnt O VOUs gppuyez sur i
pédale)

NB: Cette fonction n'est disponible que pour les Parts Diracts

Hoid

lL.e commutateur au pied a la méme fonction qu un DP-2. DP-G ou Boss FS-5U
branché 2 la borne SUSTAIN FOOTSWITCH
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Page Param\CntrI\4: Expression pedal

Part Status Down Up CRAREH

0h e 1G1bal
1 K 1

EXPRESSION PEDAL

T Page Master: [F2) (Param)- [F3] (Cntrl)
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 4)

Part

Le premier paramétre de cette page sert  sélectionner le Part Direct (UP1, UP2, LWR, MBD,
ou MDR) ou Arranger {ADR, ABS, ACI~AC6) dont vous souhaitez éditer le 1églage d'ex-
pression.

Remargue: 1l estinutile de ségler ces paramitres s vous ne possédez pas une pédate d'expression EV-5 ow EV-10
branchée 3 la bome EXPRESSION PEDAL

Status (purs Directs & paraméure Arranger)

Sélectionnez [ si vous désirez piloter le volume du Part cheisi avec le pied ou 'f  si vous
ne le souhaitez pas (pour les Parts dont e volume ne change jamais)

Up (0~127)

La valeur que vous déterminez ici est Ia valeur du volume d'Expression (CCi1) que le Part
aura lorsque Ia pédale est relevée (réglage minimal). En fait, ce parameire a la méme fonction
que la commande située sur le c6té gauche d'un EV-5, par exemple.

Down {0~127)

La valeur que vous choisissez ici représente le volume maximal que vous pouvez obtenir pour
ce Part en appuyant au maximum sur la pédale d'expression (réglage maximum).

Remarqgsie: 11 cst parfaitement possible de régler fa valewr Up sur “ 1277 et la valeur Down sur " de sorte que le
Part correspondant ne serz audible que lorsque la pédale Expression est relevée {Up).
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Page Param\Cnirl\5: Extra Bender Controller .. views

Page Source\Tune

MTu ) UPZTune Scale UP1Pl:=rt UF2ZPort) eemmmrs

F’ERFOF\WIMNCE FAEM | 30N SELECTION

2 Page Master: [F2] {(Param)-» [SHIFT] + [F2] {Tune)

Ainsi que vous V'avez vu dans le Guide di musicien, les commutateurs Source vous permet-
tent de protéger vos réglages Param contre des données provenant d’un fichier Standard
MIDI que vous reproduisez avec le Recorder du E-96. Le fait que seuls P et 513 puissent
&tre sélectionnés montre bien que tous les commutateurs Source, 4 I’exception du commuta-
teur MTune, ne s’appliquent qu’aux Parts Directs.

Comnmntateurs Source

Comume tous les commutateurs Source de cette page fonctionnent de fagon identique, nous
pouvons Jes traiter en une fois. Choisissez Frf si les paramétres ne doivent pas changer en
réponse 4 des messages MIDI envoyés par le fichier Standard MIDI que vous reproduisez
avec le Recorder interne. Fr¥ signifie que vos propres réglages ou ceux de la mémoire Per-
formance seront utilisés,

=113 signifie que les messages MIDI contenus dans le fichier Standard MIDI peuvent modi-
fier les parametres en question,

Source Signification

MTune Réglage Master Tune (voyez page 26}

UP2Tune Reglages Coarse et Fine du Part Upper? (voyez page 27)
Scale Valeurs d'accord de la fonction Kbd Scale {voyéz page 28),
UP1Pont Valeur Portamento Tirne pour le Part Upper1 {voyez page 29)
UP2Port Valeurs Portamento Time pour le Part Upper2 (voyez page 29)
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Page Source\Cntrl

Le commutateur Source de cette page ne s'applique qu’aux Parts Directs. Utilisez [PAGE]
A /T pour sélectionner le Part dont vous veulez changer le réglage Source (son nom apparait
dans la barre de déroulement).

Pitch Bender Range SOURGE
[Snel

PERFORMANCE IMEN { SONG SELECTION

2 Page Master: [F2] {Param)— [SHIFT] + [F3}{Cntri)

Voyez “Commutateurs Source” en page 34 pour une description des options des commuta-
teurs Source.

Source Signification

Pitch Bender

Range Réglages Pitch Bend Range du Pari sélectionné {voyez page 31)
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lode User

Le mode User Style vous permet de programmer vos propres accompagnements (appelés
User Styles). La programmation de User Styles ne signifie pas nécessairement que vous
deviez fout enregistrer de loutes pitces, Le E-96 vous permet de copier des pistes (ou mémes
des parties entiéres) des Music Styles préprogrammés (en ROM) ou d’autres User Styles (se
trouvant sur disquette). Choisissez donc 1'option gui vous convient le migux.

Lorsque vous programmez des User Styles, souvenez-vous que vous n'enregisirez que ’ac-
compagnement. Si vous voulez également enregistrer la mélodie ou une partition d’accom-
pagnement qui caractérise un morceau particulier, le User Style en question ne pourra plus
étre utilisé pour d'autres morceaux. Autrement dit, essayez de penser en termes de “style” lors
de la programmation (house, rave, samba, polka, etc.) si vous désirez gue votre Style puisse
étre employé “universellement” (pour un certain type de musique)

De plus, la programmation de changements d'accords pour les motifs Basic/Original, Basic/
Variation, Advanced/Original et Advanced/Variation n’est peut-Etre pas une bonne chose.
Aprés tout, ces changements d’accords peuvent étre réalisés en temps réel en les jouant dans
1a zone de reconnaissance d'accords du clavier, Blen qu'a premidre voe ces aves lissemens
semblent superflus, vous verrez que créer un motif plutdt gu’un morceau proprement dit
requiert beaucoup de réflexion et de discipline. Mais, d’autre part, ies tonctions User Style
sont tellement simples 4 programmer que rien ne vous empéche de programmer vos Styles
mOrceau par morceau; vous ne perdrez pas énormément de temps

Remarque: Mettons-nous d*accord pour utiliser le mot motif pour faire référence i une combinaison Mode/Type/

Division. Exemple: “Basic/Original, M" st un motif d'accompagnement possible (tout comme “Advanced. Fill-In-
lo Original”™ )

Remargue: Lemode User Style ne peut étre sélectionné gu'en mode Arranger (¢ -2-d normal) du E-96 S 1a fonc-
tion assignée i {F4] est “Lyrics", appuyez sur le bowton [GS/GM MODE] (le témoin doit 5*éteindre)

UsrSth\Rec\1

2 Page Master: [F4] (UsrStl}— [F1] (Rec)
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 1}

S ER e . e — Saffiche si lz mémaire

g -TYLE RN i i & : — User Style sélectionnée ne
o ThACH -

contient pas encore de
données

S affiche lorsque vous
appuyez sur [REC) apres
avoir sélectionng une piste
qui ne contient pas encore
de donades ou si vous aver
choisi Erase (vovez

page 49)

Saffiche lorsque vous
appuyez sur {REC) apras
avair séiectionné une piste
qui ne contient pas encore
de donnéas ou si vous avez
choisi Merge (voyez

page 49}
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: = | 3 affiche quand vous
B rpscx H ; ; ; - EA 1 appuyez sur [START/STOP]
- = ShE I FYITmle L ou sur le bouton Recorder
' ‘ E—:] Q= m , [FLAY b=} pour écouter

. : vatre motif en mode User
FrEr: S
+ ~ -, ~ L - - A

Track (1ADR, 2ABS, 3AC1, 4AC2, 5AC3, 6AC4, 7ACS, 8AC6)

Utilisez ce paramétre pour sélectionner une piste {track) du motif actif (voyez Mode, Type,
et Division). Si le nom de cette piste est affiché en caractéres minuscules {ex. Fac1), cette
piste est vide. Notez qu’une piste dont la longueuvr (Length) a été spécifiée {(voyez page 44)
n’est plus considérée comme une piste vide (et son nom s’affiche donc en majuscules: par
exemnple, ZRC1) parce qu'elle contient déja le nombre de silences équivalent & la longueur
déterminée.

Mémoire et nom du User Style

C'est ici que le numéro de la mémoire User Style sélectionnée et son nom apparaissent. 5
vous n'avez pas encore donné de nowm, vous verrez JSERSTL suivi du numéro de la mémoire

Tempo

La méme fenétre affiche également le tempo de reproduction actuel et d’enregistrement.
N'hésitez pas & changer le tempo avec le cadran [ TEMPO] mais souvenez-vous que cette
valeur de tempo sera enregistrée et considérée comme valeur préprogrammée pour votre User
Style.

Sélection de motif de Style

Mode

Ce paramétre vous permet de choisir le mode majeur, mineur el/ou septieme. Tous les régla-
ges impliquant un ou deux symboles “=" signifient que le premier motif (blanc sur bleu} que
vous enregistrez sera automatiquement copié dans les ou 1"autre(s) Mode(s) (bleu sur blanc).
C'est ce que nous avons appelés le c/dnage dans le Guide du musicien.

Les options disponibles sont les suivantes:

Fonction écran Options Explication
% N gnregistre que le motif majeur
M=m Enregistre le motif majeur et le copie dans e motif mineur
Mode Enregistre le motif majeur et le copie dans le matif mineur et
M=m=7 nregistre le motif majeur et le copie dans ls motif mineur e
de septieme
Autees options: m. m=M. m=7. m=M=7. 7. 7=M. T=m, 7=M=m

Type
Utilisez ce paramétre pour sélectionner le Type. Considérez le Type comme le degré de com-
plexité d'un Style, Basic représentant le niveau “facile” tandis que Advanced contient des
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accompagnements plus élaborés (sauf programmation différente). Vous vous rappelez peut-
étre qu’ll y a deux versions en boucle par Type: Original et Variation.

Fonction d-écran Options Explication
Bsc N-enregistre que la Division Basic
Adv N enragistre que ta Division Advanced
Type B=A En;egisrre la division Basic et la copie dans la dwision Advan-
ce

Autres options: A=8

Division

Une Division est un type d’accompagnement spécifique tel que I'Intro, un Fill, I’'Ending du
motif d’accompagnement choisi.

Fonction d'écran Options Expiication

Or N enragistre que la Division Original

Va N enregistre que la Division Variation

Fo N erregistre que Fillin To Original
Division Fv N enregistre que Fill-in to Variation

In N'enregistre que I'Intro

Ed Nenragistre que | Ending

Autres options: Or=Va Va=0r Fo=Fv Fv=Fo, in=8d Ed=in

Remarque: L'ordre dans iequel vous sélectionnez le Mode, le Type, et la Division n°a pas d importance

Il est égaiement possible de cldner d'autres motifs aprés avoir enregisiré le premier. Il suffit
de sélectionner les options “=" requises pour le Mode, le Type et la Division et de commencer
& enregistrer. Attendez que le décompte soit terming et arrétez 'enregistrement aprés le pre-
mier ou le deuxiéme temps (en appuyant soit sur Recorder [STOP B8] ou [START/STOP)).
Ne jouez rien sur le clavier. Le reste du motif d’origine sera automatiguement copié dans les
motifs clénes sélectionnés.

Remarque: ©afonciion cléne travaille toujours en mode Erase, méme si vous avez sélectionné Merge pour le
motif d'origine. C est pourguoi, avant de cléner d'autres motifs, assurez-vous que la destination du cléne ne contient
pas de donndes que vous souhaitez conserver

Remargue: Comme la fonction cléne transforme automatiquement les accords et les gamrnes majeurs en équtiva-
jents mincurs ou de septidme pour se conformer aux modes mineur et septiéme, rien ne vous empéche de ' utiliser

C'est également vrai pour les transformations automatiques de motifs majeurs clonés pendant I'encegistresent d'un
motif de septiéme, par exemple

Style (18}

La commande assignée au paramétre Style ((UPPER/VARIATION]) vous permet de choisir
la mémoire User Style que vous voulez programmer.
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UsrSti\Rec\2

D Page Master: [F4] (UsrStl)— [F1] {Rec)
[PAGE] A/V {sélectionnez la page 2}

{Record}Mode {Erase, Merge)

C’est ict que vous sélectionnez le mode d’enregistrement, ¢ .-3-d. ce qui va arriver aux don-
nées du motf sélectionné. En mode Eraz 2, toules les données de Ja piste sélectionnée
(voyez page 37) sont remplacées par les nouvelles données. Erase est le mode chaisi automa-
tiquement pour les pistes vides.

Mer@e signifie que les nouvelles données seront ajoutées aux données résidant sur la piste.
Sélectionnez Merge pour ajouter quelques notes ici et 14, pour “mémoriser” I'adresse d'un
awtre Tone ou Drum Set ou pour modifier les réglages de la page 4 (voyez plus bas).

Key (C, C#, D, Eb, F, F#, G, Ah, A, Bb, B)

Ce paramétre vous permel de préciser & votre E-96 la tonalité dans laquelie vous allez enre-
gistrer la piste. Il est vital de déterminer Ia tonalité correcte avant 'enregistrement pour pou-
voir wiiliser cette piste ou ce motif en temps réel. Le systéme de reconnaissance d’accords de
' Arranger repose effectivement sur le postulat que tous les motifs sont en Do.

Donc, lorsque vous jouez un Do (en mode Arranger Intelligent) ou un accord Do dans 1a zone
de reconnaissance d'accords, 1" Arranger utilisera les notes originales du motif que vous avez
enregistré (sans transposition en temps réel}. Si vous avez enregistré ce motif en Fa# sans le
dire au E-96, vous entendrez Fa# chaque fois que vous jouez un Do ou un accord Do en mode
Arranger.

C’est pourquoi, si vous voulez enregistrer en Ré, choisissez ['. Si vous ne le faites, vous ne le
remarquerez peat-&tre pas en mode User Style mats vous verrez tout de suite qu’it y a un pro-
bléme quand vous passerez en mode Armanger.

A la différence du E-86, le B-96 n'exige plus que vous enregistriez tous vos motifs User Style
en Do ce qui est évidemment {ort pratique. Rappelez-vous, cependant, que la transposition
requise pour rencontrer le postulat “en Do” de I’ Arranger ne peut étre correctement effectuée
que si vous mentionnez au E-96 la tonalité dans laquelle vous enregistrez.

Remargue: Ii est inutile de préciser la tonalité pour les pistes 1ADR
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{Metron) Mode

Le réglage par défaut de ce parametre est Fecor d, de sorte que le métronome du User Style
prost andible ee lorsgue vous enregistrez vne aouvelle pinte Pendant 1o reproduction de la

L LR RS Aadet ed 4w

piste, le métronome reste silencieux. Voici les autres moedes métronome:

Record Le metronome n'est audible que pendant I'enregistrement du User Style

Play Le metronome n'est audible que pendant la reproduction du User Style en mode
User Style

Rec&Ply Le métronome est audible pendant la reproduction et enragistrement

Always Le métronome est sudible méme lorsque le User Style n'est pas reproduit

{Quantize) Value

Ce parameétre vous permet de régler la valeur Quantize (de quantification) & utiliser pendant
Ienregistrement du User Style. Comme nous 1'avons vu dans le Guide du musicien, vous
pouvez régler ce paramétre sur Off et ne quantifier que les pistes dont le timing est réellement
trop approximaif avec 1z fonction Track Quanzize (voyez page 63),

Dans tous les cas, les valeurs disponibles pour la quantification automatique durant I'enregis-
trement sont les suivantes:

1/8 Croche 1/32 Triple-croche

1/8t Triolet de croches {1/12) 1/32¢ Triolet de triple-croches {1/48)
e Double-croche 1/64 Quadruple-croche

116t Trivlet de double-croches (1/24) Off Pas de quantification

Remafque: Veillez & toujours choisir la valeur gui équivaut i a note la plus brdve gue vous allez enregistrer
Autrement, votre enregistrement sera différent de ce que vous avez joué

UsrSti\Rec\3

] Track Status
1ATR
[ ]

-

= pLay —

> Page Master: [F4] {UsrStl)— [F1] (Rec)
[PAGE] A/ {sélectionnez la page 3}
Les paramétres de cette page sont tous des paramétres de reproduction qui vous permettent
d’étouffer les pistes que vous ne voulez pas entendre lorsque vons enregistrez. [1 va sans dire
que I"étouffement des pistes User Style n’est nécessaire que pour les pistes qui contiennent
déja des données
Remarque: Cete fonetion Mute ne s*applique qu’au mode User Style Les pistes que vous étouffez ici sont tou-
jours zudibles en mode Arranger Si vous ne voulez plus d'une panition particuligre, effacez-la (voyes page 54)
Track (1ADR~8ACS)

Utilisez ce parametre pour sélectionner la piste & étouffer
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Status

Choisissez (1 pour les pistes que vous voulez étouffer Pour les réactiver, sélectionnez Cit

UsrSthRec\4

2 Page Master; [F4] {UsrStl}~» [F1] (Rec)
IPAGE] A/Y (sélectionnez la page 4)

Les motifs User Style ne contiennent pas seulement des données de notes et de Pitch Bend/

modulation mais également un certain nombre d¢’autres réglages tels que le volume, la posi-
tion stéréo (pan), les valeurs Reverb et Chorus Send. Les paramétres de cette page vous per-
mettent de régler et de modifier ces données “non-note”

La premiére fois que vous enregistrez quekque chose sur une piste, les valeurs par défaut de

ces paramétres sont enregisirées avec les notes gue vous jouez.

Commutateurs REC/PLAY

Les commutateurs situés sous chaque paramétre servent i spécifier si la valeur correspondan-
te d’expression, de panoramique, etc. doit &tre enregistrée ou pas. La premiere fois que vous
choisissez une piste pour I'enregistrement, ces commutatenrs sont automatiquement réglés
sur REC,

A partir du deuxigme enregistrement sur la méme piste (en mode Merge), tous les commuta-
teurs sont réglés sur FLLEY, ce qui signifie que les changements introduits ne seront pas enre-
gistrés. Les valeurs des paramélres correspondants reviendront & leurs positions enregistrées.
Choisissez donc RE lorsquun des paramétres doit recevoir une nouvelle valeur de facon
permanente. La valeur du parameétre en question sera alors affichée en blanc sur bleu. {En
mode FLAY, elle est affichée en bleu sur blanc).

Express (0~127])

Utilisez le paramétre Expres(sion) pour changer le velume de la piste dont le nom apparait
dans le coin droit. La piste doit éue sélectionnée i la page UstStI\Rech].

(;etie piste est sélectionnée

Exptess Panpot Reverb Chorus B340

i ]

] 1 1
‘$- -9 @ -8 -9
L hd L L3 rd b L hJ £ e

Rec | [FLev] [&ec ] [FLav] [FLay

Comme nous 'avons mentionné dans le Guide du musicien, le réglage de ce parameétre n’a
une raison d'8tre qu’aprés enregistremnent de plusieurs pistes. Cela vous permet d'établir
une balance correcte entre les pistes.
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Panpot (Rud, 0~64~127)

Servez-vous du paramétre Panpot pour placer la piste stéréo dans le champ sonore stéréo. Des
valewrs comprises entre "0 et 037 déplucent 1o Pt vor b guuche tandis que des valours
comprises entre “65" et 127" le déplacent vers la droite. “64” est la valeur “centrale” (valeur
par défaut). Vous pourriez également choisir Rnd pour obtenir des sauts aléatoires entre les
canaux gauche et droit. Comme ces sauts sont imprévisibles, il vaut probablement mieux

réserver Rnd pour des contre-mélodies “gag”.

Reverb (0~127)

Ce parameétre détermine le niveau Reverb Send pour la piste sélectionnée. “0” signifie que le
Part en question n'est pas traité par I’effet Reverb tandis que * 127" représente une profondeur
d’effet maximum.

Cherus (0~127)

Ce paramétre détermine le niveau Chorus Send pour la piste sélectionnéde. “0" signifie que le
Part en question n’est pas traité par Ueffet Chorus tandis que ¥ 1277 représente unc profoandeur
d’effet maximum.

Tone/Drum Set

En fonction de la piste choisie, le message entre le nom de la piste et ’adresse du Tone ou du
Drum Set sera Tore ou Drum Sed . Vous savez maintenant que vous ne pouvez sélectionner
des Drum Sets que pour la piste/Part 1ADR. Pour toutes les autres pistes, le message Tore
sera affiché.

Vous pouvez sélectionner les Tones et Drum Sets soit au moyen des boutons de sélection
TONE sur le panneau avant, soit avec la commande [UPPER/VARIATION].

Remarque générale

Voici les réglages par défaut de ces paramétres:

Paramétre 1ADR ZABS 3ACH 4AC2 5403 6AC4 TACS BACSH
Expression 127 127 127 127 127 127 127 127
Pan 64 84 64 64 G4 654 54 64
Reverb 100 100 100 100 100 100 100 100
Chorus 0 o 0 0 0 0 G 0
Tone/Drum Set Al Al A1l ATl Al A1 All Al

Ces valeurs seront automatiquement enregistrées la premigre fois que vous choisissez une
piste pour I'enregistrement. Notez que vous pouvez sélectionner d’autres Tones/Drum Sets 4
pratiquemnent n'importe quelle page UsrStI\Rec (mais uniquement avec les boutons TONE)
La sélection du bon Tone ou Drum Set avant de commencer vous plonge tout de suite dans
I"atmosphére. Laissez les autres réglages pour plus tard, quand vous aurez une idée plus claire
sur ['image stéréo que vous désirez.
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Made User Style, UsrStI\Rec\5

UsiSthRec\5

138 My Set Mote

ICg2~37 Side Stick
[ ]

2 Page Master: [F4] (UsrStl}— [F1] {(Rec)
[PAGE] A/V {sélectionnez la page 5)

Cette page est entidrement consacrée a la piste 1ADR (Accompaniment Drums). Elle vous
permet de modifier 1a hauteur de certains sons de batterie et de percussion {voyez plus bas).

Remarque: Lapage UstSiINRec\3 n'apparait que si vous avez séiectionné la piste 1ADR avant ¢ appeler cete

fonction

Nom de note-numéro-nom du son

Utilisez 1a commande [DRUMS/PART] pour choisir le son de batlerie ou de percussion dont

vous voulez changer la hauteur.

Note Son

C#2/37 Side Stick

D2/3g Snare Drum 1

£2/40 Snare Drum 2

F2/41 Low Tom 2

E3/52 Chinese Cymbal

GH#3/56 Cowbell

A3/57 Crash Cymbal 2

F4/85 High Timbate
Pitch {-64~64)

Ce paramétre vous permet de régler 1a hauteur (pitch) du son de batterie ou de percussion
choisi. Sélecticnnez 0 si vous avez besoin de la hauteur originale du son en question. Les
valeurs positives relévent la hauteur tandis que les valeurs négatives ’abaissent,

Clonage, fonctions d’édition et avertissements éventuels (Shared)

Lorsque vous enregistrez ou éditez un motif seulement d’un groupe de clénes, 'avertisse-
ment suivant peut &tre affiché: La PISTE est PARTAGEE par d’autres motifs!!

The TRACK is SHARED

H-Bac-~tla

hy other Patterns ! [TE=Ec—0F im-Bsc—4a

Press:

P BB Ol | e

-SIHGLE v individually modify it |[M—AdW-0r |M-Adv-a
=ALE to globally modify them oo m—-RUu-tia

T I ATl L ———
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Cela signifie que ce gue vous allez faire va rompre 'uniformité des motifs que vous vouliez
identiques (en les cidnant).

Notez que ce message n’apparait que si, aprés avoir cl6né plusieurs motifs, vous décidez de
0 en editer yue le moul - 220G (ou Ur-dv-Bsey pur exemple. Comme le E-vo “sait” quel-
les pistes sont des cldnes, il vous avertira chaque fois que vous réenregistrez ou éditez une
version sans la copier dans les motifs “partagés” {(shared) Pour vous aider, les noms des
motifs partagés apparaissent dans deux fendtres (une pour les motifs Original et I'autre pour
les motifs Variation):

The TRACK s SHARED 1
—BSE-18

by other Pratterrs ! [ F=r—or E_.Egc_i‘)a ‘

Press,; B | ‘

~SIMGLE to individually modify it |M—Ac-0r |M-Adu-Lia}

~ALL to glebully modify them =~ oo e M- §

Ces matifs sont partagés (eas il s apit de cldnes)

Vous pouvez ainsi décider de ne modifier que le motif sélectionné sans changer les cldnes ou
d appliquer ces changements A tous les clones (ou motifs partagés).

Appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] (Single) pour éditer Ie motif choisi sans changer
les clones.

Appuyez sur le Part Select [ML.BASS}(AlD si les clénes (ou motifs partagés) doivent étre
maodifiés en fonction du motif que vous réenregistrez ou éditez.

Appuyez sur Part Select [LOWER] pour quitter cette page sans rien changer.

Length (longueur)

QE99. 7579
TEELECT = EAR FCFT wall

TM: bor cpb {EB: bar <pl ]
- p— - pp— |
g

4y e

L™ ey
4y ]
9999, 1579
wisPT wall

FY: bar cpt

wSELECT wBAR  wCF] oAbl ok

Page Master: {F4] (UsrStli— [F2] (Lengt)
{PAGE] A/V {selectionnez les pages Or/Va, In/Ed, or Fo/Fv)

La fonction Length vous permet de modifier la longueur (nombre de meswures, temps et
clocks) avant et aprés I'enregistrernent. Si vous |'utilisez aprés I'enregistrement, les données
qui se trouvent au-dela de la fin spécifiée seront effacées.
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Mode User Style, Length (longueur}

Remargue: nnya pas moyen de rappeler les données: réfléchissez done bien avan! d'exécuter la fonction
Lenpth

Voyons un peu les informations qui apparaissent sur ces pages:

Modes das niveaux Basic et Advancet Colonne intro/Ending
IH: by cpk JEDN: bor cpl
kB [E pe—— | ST
B ‘4’- e
k ETRen & 51 3 ]
AILE e B LT T
A Ay e i R T
A 9990, 2679 ISExit
wIELECT wERR LR Wl L
Sélaction d'un saul motif Longueur {mesures. CPTs) Sélection de gus les motifs
Track (1ADR~8ACS, All)

Vous permet de sélectionner la piste dont vous désirez modifier Ia longueur Si la longueur
ne doit pas étre la méme pour toutes les pistes {ce qui est imperceptible pour les divisions en
boucle, voyez “Divisions en boucle” en page 104 dans le Guide die musicien), essayez de
n’utiliser que des multipies ou des fractions pour des pistes plus longues ou plus courte (par
exemple, 4 mesures pour une piste tandis que les autres comptent 8 mesures; les motifs a trois
mesures ne se bouclent pas convenablement sur des pistes de 4 ou & mesures).

[F1] Share

Appuyez sur [Fi] pour pouveir sélectionner tous les motifs partagés en une fois. Cela garantit
que tous les clénes restent identiques i I'original.

[F2] Singl
Appuyez sur {F2] si vous voulez ne sélectionner qu’un seul moti{ dans un groupe de clénes.

Si vous changez la longueur d'un motif partagé, vous devez confirmer votre choix (voyez
“Clonage, fonctions d¢'édition et avertissements éventuels (Shared)” en page 43).

[F3] Mark =

La fonction Mark vous permet de choisir divers motifs qui ne sont pas Hés. Pour sélectionner
un motif, servez-vous de la commande [ACCOMP/GROUP] puis appuyez sur [F31 Choisis-
sez un autre motif & cette page et appuyez une fois de plus sur {F3}.

[F4] — Rec

Une pression sur ce bouton vous raméne au niveau UsrSthRec (voyez page 36).

[F5] Exit

Appuyez sur ce bouton pour revenir 4 la page Master.
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Select

La fonction Select, assignée & la commande [ACCOMP/GROUP], vous permet de placer le

curseur sur e moti! dont vous désirer chunger b lopoueur
gor o lopaueur,

Bar

La commande [BASS/BANK] vous permet de régler 1a longueur des motifs sélectionnés par
pas d'une mesure. Notez qu’il est parfaitement possible d'allonger une piste existante en spé-
cifiant une valeur Bar {mesure) qui se trouve au-deld des demnidre notes (de la fin actuelle),

CPT

Vaoici une autre vateur de longueur de résolution beaucoup plus fine Dans la plupail des cas,
vous travaillerez probablement avec des multiples de noires ] (par exemple, 120CPT) parce
que 120CPT représente un temps d'une mesure X/4 (1/4, 2/4, 3/4, 4/4, etc.) Tl est possible de
sélectionner toutes les étapes intermédiaires bien que, d’un point de vue musical, cela ait peu
de sens de choisir des motifs & “*x mesures plus un peu”. Vous pourriez cependant profiter du
parameétre CPT pour enregistrer des motifs synthétiseurs de triples-croches qui sent répétés
sur chaque croche.

Al

Servez-vous de la fonction All {commande [UPPER/VARIATION]} pour sélectionner tous
les motifs de 1a page d’écran (par exemple, tous les motifs Original/Variation, Intro/Ending
ou Fill-In To Original/To Variation).

Execute

Appuyez sur le Part Select [M DRUMS] pour appliquer la nouvelle valeur de longueur 4 tous
les motifs sélectionnés sur cette page.

TSign {armire te f@mi?s}

_walUE | Divimidy  STYLE

2 Page Master: IF4] {UsrStl)— [F3] (TSign}
[F1] (View) ou {F2] (Chnge)

La page TSign vous permet de vérifier et de régler la mesure (“armure de temps™ ici} de cer-
tains motifs. Comme vous le verrez 4 la page View (voyez ci-dessous), ia mesure des motifs
majeur {M), mineur (m) et de septiéme (7) doit toujours étre la méme. Ce systéme de sécurité
vous évite de passer d’une mesure A une autre en jouant simplement un accord majeur, minsur
ou de septigme dans la zone de reconnaissance d'accords du clavier
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Mode User Style, TSign {armure de temps)

Value (Time Signature)

Ce paraméire vous permet de déterminer la mesure (armure de temps) du motif sélectionné
{Division, voyez plus bas). Les mesures les plus communément utilisées sont les suivantes:
2/4,3/4,4/4,6/8 et 12/8. D'autres valeurs (telles que 7/4, 13/8, etc.) sont également possibles.

Remargue: Lorsque vous changez la mesure d'un motif déjh enregistré. ses notes et événements sont “réussem-
biés" en foaction de la nouvelle mesure et vous risquez parfois de vous retrouver avee des mesures incomplites
Néanmoins, aucune donnée n'est effacée

Division (Basc/Adv, Basic, Advanced; Or, Var)

Les commandes [ACCOMP/GROUP] et [BASS/BANK] vous permettent de sélectionner
le(s) motif(s) que vous désirez éditer. Quel que soit votre choix, il portera toujouss sur les
modes majeur, mineur et de septieme.

Style

Ce paramétre sert & sélectionner le User Style dont vous voulez changer ia mesure.

[F11 (View)

Appuyez sur [F1] pour voir la mesure des divers motifs.

1z2/°8 Ih-B=c (1248  In-FAdy
474 Ed-Bac 44 Edd-Ady
474 OF ~Bse 374 Or—-Ady
T8 Ua-Bso &4 Ua-Ady
4-4  Fo-BsC (TZ273FZ2 Fo-Fgy
12,8 FU~-BEC 578 Fu--Qciy)

[F2] {Chnge)

Appuyez sur [F2] pour sélectionner la page qui vous permet de modifier les réglages de mesu-
re. La premiére page (voyez ci-dessus) ne vous permet gue de voir les réglages

[F4]— Rec

Une pression sur ce bouton vous raméne au niveau UstSthRec (voyez page 36).

Execute

Appuyez sur ie Part Select [UPPER 1] pour confirmer la nouvelle mesure et réajuster le(s)
motif(s) sélectionné(s)
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Track Copy

B COPy
g HeDE TRRE  BIY

EEE E=E B
]

I5

1414 STHLE
0 -

e (Ll

Page Master: {F4] {UsrStl)-—» [SHIFT] + [F1] {Copy)
[FAGE] A/¥ {séiectionnez From 1)

La fonction Track Copy vous permet de copier les pistes d’un motif de Style ROM (A11~88)
ou d’un User Style (1~8) dans le motif du User Style séiectionné. Vous ne pouvez copier
qu’une piste A la fois {d’ob le nom Track Copy ou copie de piste). Voyez “Load User Style/
Copier un Style ROM" en page 50 pour voir comment copier des motifs entiers de Style
d'une disquette ou d'une mémoire Style interne ROM.

Track {1ADR~8ACH)

Yous permet de sélectionner la piste dont vous désirez copier les donndes (le motif souice).
N'oubliez pas de sélectionner le bon Style ROM (si ce n'est déja fait). Une fois de plus. vous
ne pouvez sélectionnez qu'une piste & la fois,

Mode

Vous permet de spécifier un tiers de I’adresse du motif source: Maj (majeur), min (mineur)
ou 7 {septiéme}.

Type
Vous permet de spécifier le type de motif source: Bsc (Basic) ou Adv (Advanced).

Division
Ce parameétre sert & sélectionner la Division du motif source A copier: Or {Original) ou Var
(Variation).

Style (A11+~88, U1~U8)

Utilisez ce paramétre pour sélectionner le Style ROM qui contient le motif source. Le nom
de ce Style est affiché 4 la deuxigme ligne. Pour sélectionner un User Style, appuyez sur le
bouton MUSIC STYLE numéroté correspondant.

Listen

Appuyez sur le Part Select [UPPER 1] pour écouter (listen) ie motif sélectionné pour la copie
Listen reproduit touiours e motif entier.
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Mode User Style, Track Copy

User Sth\Copy\ From 2

Q@ &

i
~ ¢ ~ .~ v
O ”G- “Q- -." 0
- . ’ . - )

BAR  BEAT OFT  [EETEM

[STE15T) oo o]
‘

Page Master: [F4] {UsrStl}-» [SHIFT] + [F11 {Copy)
[PAGE] A/V (sélectionnez From 2}

From/To

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour choisir e niveau To ou From. From constitue
ta position ofi 1'édition doit débuter. Vous la déterminez en format Bar-Beat-CPT (mesure-
temps-CPT). To désigne la position ob I"édition doit s'arréter {valeur Bar-Beat-CPT). Véri-
fiez toujours si vous avez sélectionné le bon niveau {(From ou To) avant de régler les
parametres suivants.

Bar (1~9999)

C'est ici que vous spécifiez la position en mesures (bar). Par défaut, les valeurs From et To
sont situées respectivement au début et A la fin de la piste choisie. Notez que la valeur To fait
toujours référence & 1a fin de la pisie la plus longue,

Beat (I1~[nombre de temps par mesure])

Ici, vous spécifiez la position en temps. Le nombre de temps que vous pouvez sélectionner
dépend évidemment de la mesure (armure de temps) du motif en question.

CPT

Cest ici que vous spécifiez la position CPT du début et de la fin du motif & copier. A moins
que vous n’ayez pas besoin de toutes les données de 1a dernidre mesure, vous devriez garder
le réglape par défaut.

Mode (Replace, Merge)
Sélectionne le mode Copy:

Mode Copy Explication

Les données se trouvant dans la plage sélectionnge seront copies sur la piste
Replace de destination et effacerant toutes les donnaes {de Ja piste de destination} se
trouvant dans la plage correspondante

Les données de la plage sélectionnée saront ajoutdes zux données eventuel-

Mix les de ia piste de destination

Dans les deux cas, la longueur de la piste de destination risque de changer afin d’inclure tou-
tes les données de 1a piste source. Autrement dit, la piste de destination risque d’étre plus lon-
gue aprés la copie. C'est pourquoi...

Remarque: Sila mémoire User Style dans kaquelle vous voulez effectuer la copie. contient des données, sauve-
gardez-fa sur disquetic avant de copier. Le E-96 n'a pas de fonction d annulation 51 vous sauvegardez un Style sur

disquetie avant d'y copier des données. vous pourrez toujours recharger la version précédente au cas of quelgue cho-
se n'aurait pas tourné rond
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User St\Copy\ To 1

(1)

LIS

TRACK COPY Wﬂ
Peg  TRACK HopE TYPE DIEIOH STYLE i f
z F,:i -?Ei:’i_::i | et gz G [y e G
Eabiiria SR e

& |

LY
s SRS el b

Page Master: {F4] {UsrStlj— [SHIFT] + [F1] {Copy)
[PAGE] &/ (selectionnez To 1)

Cette page vous permet de sélectionner )'adresse du motif de destination (dans lequel vous
voulez copier le motif source). N'oubliez pas les restrictions suivantes:

Les motifs IADR ne penvent étre copiés que sur des pistes 1ADR.

Les motifs 2ABS ne peuvent étre copiés que sur des pistes 2ABS.

Une piste AC (par exemple, 3AC1~8AC6) peut éire copiée sur n’tmporte quelle piste AC
— mais jamais sur une piste IADR ou 2ZABS.

Les motifs en boucle ne peuvent étre copiés dans des motifs 3 un COup.

Les Intros ne penvent étre copides que dans des Intros, les motifs Eadings duns des
Endings et les Fill-Ins dans des Fili-Ins.

SiIa piste de destination ou la division est réglée sur une valeur “interdite”, le E-96
sélectionne automatiquement la valeur source correspondante.

Par exemple: si vous avez sélectionné une piste 1 ADR comme source et une piste 3AC] com-
me destination, ie E-96 choisira automatiquement 3AC1 comme piste source,

Track, Mode, Type, Division
Voyez page 48 pour davantage de renseignements.

Style
Sélectionne la mémoire User Style de destination Vous ne pouvez sélectionner que des
mémeires User Style ici.

Execute
Appuyez sur le Parl Select [M.DRUMS] pour copier les données de la source choisie si vous
ne désirez faire qu’une copie. Sinon, passez  la page suivante.

B Listen
Appuyez sur le Part Select [UPPER 1] pour écouter le motif que vous allez effacer, Listen
reproduit toujours le motif entier,

User St\Copy\ To 2

= Page Master: [F4] {UsrStl)— ISHIFT] + [F1] {Copy)

[PAGE] A/Y {sélectionnez To 2)

Cette page vous permet de déterminer ia position Into, ¢ «a-d Ja valeur bar, beat et CPT
(mesure, temps et CPT) oi1 les premigres données du motif source seront copiées.
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Mode User Style, Mode User Style Edit

Bar, Beat, CPT
See page 49 for details

@ Times (1~99)
Détermine le nombre de copies que vous voulez faire. Notez que la valeur “3” signifie que
vOus vous relrouverez avec 3 copies contigués, la deuxidme étant placée juste aprés la pre-
miére, etc.

Execute
Appuyez sur le Part Select IM.DRUMS] pour copier les données source.

Mode User Style Edit

La plupart des pages d'écran du mode User Style Edit comportent une fonction qui
vous permet de revenir & la premiére page User Style\Rec. Faites-en usage aprés 1" édition
d’une piste (ou de toutes les pistes) pour enregistrer immédiatement les changements appor-
tés.

Avant de parler des diverses fonctions User Style Edit, nous aimerions vous rafraichir la
mémoize: certaines fonctions vous permeitent de sélectionner le type de données & éditer.
Lorsque ¢’est le cas, vous pouvez sélectionnez un des messages suivants. Appelons-les Types
de données.

Paramétre Signification

Ali Tous les paramétres éditables repris ci-dessous

Note Seuls les messages de note

Modui Seuls les messages de modulation (CC1 en langage MIDD

PanPt Seuls les messages de pan (ou Panpot) {CC10}

Expre Seuls les messages d Expression {CC11)

Revrb Seuls les messages Raverb Send (CCY1)

Chrus Seuls les messages Chorus Send (CC93)

PChng Les messages de changement de programme

PRend l.a plage de lech Bend {c -a-d le changement de hagieur obtenu lorsaue vous
tournez e levier Bender & bout de course vers la droite ou ia gauche)

NRPN z;z\s;o de paramétre non reconnu {(voyez page 78 pour en savoir plus sur ie
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Page Edit\Erase\l

ETRECK ERARE
TRACK Hobr TYPE  DIYISioN

2 Page Master; [F4] {UsrStl)— [F4] {(Edit)-— [F1] {Erase)
[PAGE] A/¥ (sélectionnez |a page 1)

Track Erase vous permet d’effacer sélectivement des données soit sur une plage spécifiée du
ou des motif(s) ou de la (voire des) piste(s) entiére(s). En mode All, Frase substitue le nombre
de silences nécessaires aux données effacées de sorte que vous conservez un nombre égal de
mesures vides. 31 vous désirez éliminer les mesures elles-mémes, servez-vous de Track
Delete (voyez page 54),

B Track (1ADR~8ACG, All)

Vous permet de sélectionner la piste que vous désirez éditer. N'oubliez pas de sélectionner la
honne mémoire User Style si ce n'est déja fail (voyez ci-dessous) Vous pouvez également
choisir All ici, auquel cas 'opération se fait pour toutes les pistes du motif sélectionné.

Mode

Yous permet de sélectionner ie mode du motif 3 éditer: Maj (majeur), min (mineur) ou 7 (sep-
titme).

it

B Type

Vous permet de sélectionner le type de motif & éditer: Bsc (Basic) ou Adv (Advanced).

B Division
Ce paramétre vous permet de choisir la Division du motif: Or (Original) ou Var (Variation).

82 Style (U1~U8)
Utilisez ce paramétre pour sélectionner le Style qui contient le motif A éditer. Le nom de ce
Style {soit le réglage par défaut, USERSTL X, soit le nom programmé) est affiché i la deuxié-
me ligne.

B Execuie

Appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] pour éditer les données immédiatement, Les
paramétres suivants vous permettent de rétréeir le champ de ’opération d’édition. Si vous
désirez éditer tout le motif, i est inutile de peaufiner vos réglages. Confirmez simplement la
commande en appuyant sur le Part Select [M.DRUMS].
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Mode User Style, Mode User Style Edit

Page Edit\Erase\2

= Page Master: [F4] {UsrSth— [F4] (Editl— [F1] (Erase}
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 2)

® From/To
Utilisez Ia commande [DRUMS/PART] pour choisir le niveau To ou From. From constitue
la position ol I'édition doit débuter. Vous la déterminez en format Bar-Beat-CPT (mesure-
temps-CPT). T désigne 1a position of 'édition doit s’arzéter (valeur Bar-Beat-CPT). Véri-
fiez toujours si vous avez sélectionné le bon niveaw (From ou To) avant de régler les
paramétres suivants.

@ Bar (1~9999)

C’est ici que vous spécifiez la position en mesures (bar). Par défaut, les valeurs From et To
sont situées respectivernent au début et & 1a fin de Ia piste choisie. Notez que la valeur To fait
toujours référence a la fin de Ia piste Ia plus longue.

B Beat (1~[nombre de temps par mesure})

Ici, vous spécifiez la position en iemps. Le nombre de temps que vous pouvez sélectionner
dépend évidemment de la mesure {armure de temps) du motif en question.

B CPT

Ici, vous pouvez déterminer la position en CPT du début et de Ia fin. A moins que vous n'ayez
pas besoin d’éditer toutes les données de la dernigre mesure, vous devriez garder le réglage

par défaut. Notez que le mode Micro vous permet d’éditer les données au niveau des événe-
ments, ce qui est plus précis car, 13, vous voyez les événements & éditer, contrairement i ce

qui se passe ici. St vous ne voulez modifier gu'un seul événement (ou message), servez-vous
du mode Microscope (voyez page 67).

B Data Type

Vous permet de sélectionner les données & éditer. Consultez le tableau & la page 51 pour avoir
une liste des types de données éditables.

B® Execufe
Appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] pour éditer les données immédiatement. Les
paramétres suivants vous permettent de rétrécir le champ de opération d’édition. Si vous
désirez éditer tout le motif, il est inutile de peaufiner vos réglages. Confirmez simplement la
commande en appuyant sur le Part Select {M.DRUMS].
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Edit\Erase\3 page

(&) From Mote
i i
e PSR

Page Master: [F4] {UsrSth— [F4] (Edit)-» {[F1} {Erase)
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 3)

Il suffit de régler les parameires de cette page si le Type de données (ou Data Type} (voyez

pius hant) sélectionné est Mot Dans tous les autres cas, il est inutile de préciser des valeurs
& cette page car vous ne pouvez y choisir qu'une plage (From/To) pour des nores, C'est pour-
quoi cette page ne s afliche que lorsque ie Type de dounées est Miobe

From Note (C-1~G9)

Ce paramétre vous permet de déterminer [a limite inférieure de la plage de notes & modifier
au sein de la plage From/To sélectionnée (voyez la deuxiéme page d'écran). Si vous ne dési-
rez éditer qu'unc note, réglez I méme valeur pour From Note ¢t To Note.

Remargue: Si vous aver opté pour Octave= Multiple, il suffit de spécifier la plage From Note/To Note correcte
sans vous soucier de ['octave (vous pouvez cholsir la plage C-1-G-1, parexemple. et ces nates seront modifides duns
toutes les ociaves)

Remarque; Les réglages ci-dessus {37C#4) ne sont que des exemples La nom comrect de la note numéro 37 est,
bien stir, C#2

To Note (C-1~G9)

Ce paramétre vous permet de sélectionner la limite supéricure de la plage de notes que vous
voulez éditer Sélectionnez la valeur correcte si vous ne désirez pas éditer toutes les notes.
Voyez également les remarques se trouvant sous “From Note (C-1-G9)”.

Octave (Multiple, Single)
Si la plage de notes sélectionnée doit étre éditée pour toutes les octaves, choisissez Multiple.
Si, par contre, I'édition ne doit toucher que les notes de la plage choisie, optez pour Single.

Execute

Appuyez sur le bouton de sélection [M DRUMS] pour confirmer vos réglages et éditer les
données,

Page Edif\Diete\1

=

Tﬁa}%K DELETE

Hent

Page Master: [F4] (UsrStl}-» [F4] (Edit}— [F2] {Dlete}
[PAGE] A/¥ {sélectionnez la page 1}

A la différence de la fonction Erase, Track Delete supprime également toutes les mesures de
sorte gue les mesures qui se trouvent derriére la position To seront déplacées vers e début de
la piste (ou des pistes). Comme Delete supprime les mesures, il est impossible de sélectionner
le type de données & effacer '
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B Track (1ADR~8ACE, All)
Vous permet de sélectionner la piste que vous désirez éditer. N'oubliez pas de sélectionner la
bonne mémoire User Style si ce n’est déja fait {voyez ci-dessous). Vous pouvez également
choisir All ici, auquel cas I’opération se fait pour toutes les pistes du motif sélectionné

B Mode
Vous permet de sélectionner le mode du motif 4 éditer: Maj (majeur), min (mineur) ou 7 (sep-
Lieme).

B Type

Vous permet de sélectionner le type de motif i éditer: Bsc (Basic) ou Adv (Advanced).

B Division
Ce paramétre vous permet de choisir Ja Division du motif: Or (Original) ou Var (Variation).

A Style (U1~US)
Utilisez ce paramétre pour sélectionner le Style qui contient le motil & éditer. Le nom de ce
Style (soit le réglage par défaut, USERSTL. X, soit le nom programimé} est affiché 2 la deuxié-
me ligne.

# Execute
Appuyez sur le Part Select [M DRUMS] pour éditer les données immédiatement. Les
parametres suivants vous permettent de rétrécir le champ de I’opération d'édition. 51 vous
désirez éditer tout le motif, il est inutile de peaufiner vos réglages. Confirmez simplement Ia
comimande en appuyant sur le Part Select [M. DRUMS].

Page Edit\Dlete\2

~ o+ h] + & 4
L bl - hd -~ -

BEAT

2 Papge Master: [F4] (UsrStl}— [F4] (Edit)— [F2] {Dlete)
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 2}

B From/To

Utilisez 1a commande [DRUMS/PART] pour choisir le niveau To ou From. From constitue
la position ol I'édition doit débuter. Vous la déterminez en format Bar-Beat-CPT (mesure-
temps-CPT). To désigne la positicn ot P'édition doit s'arréter (valeur Bar-Beat-CPT). Véri-
fiez toujours si vous avez sélectionné le bon niveau (From ou To) avant de régler les
paramétres suivants.,

B Bar (1~9999)
C’est ici que vous spécifiez la position en mesures (bar). Par défaut, les valeurs From et To
sorH situées respectivemnent au début et 4 la fin de la piste choisie. Notez que la valeur To fait
toujours référence & la fin de la piste ia plus longue.
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B Beat{i~[nombre de temps par mesure])

Ici, vous spécifiez la position en temps. Le nombre de temps que vous pouvez sélectionner
dépend évidemment de la mesure (armure de temps) du motif en question.

B CPT

Ici, vous pouvez déterminer iz position en CPT du début et de la fin. A moins que vous n’ayez
pas besoin d’éditer toutes les données de la derniére mesure, vous devriez garder le réglage

par défaut. Notez que le mode Micro vous permet d'éditer les données au niveau des événe-
ments, ce qui est plus précis car, 1a, vous voyez les événements a éditer, contrairement i ce

qui se passe ici. Si vous ne voulez modifier qu'un seul événement (ou message), seivez-vous
du mede Microscope (voyez page 63).

B Execute

Appuyez sur le bouton de sélection [M.DRUMS] pour confirmer vos réglages et éditer les
données

Page Edit\Insri\1

= Page Master: [F4] {UsrStl)— [F4] {Edit)— [F3] {Insrt)
[PAGE] A/V {sélectionnez la page 1)

La fonction Insert vous permet d’insérer des espaces dans un motif existant. Cela signifie que
toutes les données situées derrigre la position calculée par le parametre For (voyez la deuxié-
me page d’écran) sont déplacées vers la fin du motif et allongent ainsi le motif. Vous ne pou-
vez insérer que des mesures vides ici. Pour “insérer” des notes et ou d'autres données, servez-
vous de la fonction Copy.

B Track (IADR~8ACSH, All)
Vous permet de sélectionner la piste que vous désirez éditer. N oubliez pas de sélectionner la
bonne mémoire User Style si ce n’est déja fait (voyez ci-dessous). Vous pouvez également
choisir All ici, auquel cas I’opération se {ait pour toutes les pistes du motif sélectionné.

B Mode
Vous permet de sélectionner le mode du motif & éditer: Maj (majeur), min {mineur) ou 7 (sep-
tiéme).

A Type

Vous permet de sélectionner le type de motif & éditer: Bsc (Basic) ou Adv (Advanced),

Division
Ce paramétre vous permet de choisir la Division du motif: Or (Original) ou Var (Variation).

B Style (Ui~US8)
Utilisez ce paramétre pour sélectionner le Style qui contient le motif 4 éditer. Le nom de ce
Style {soit le réglage par défauy, USERSTL X, soit le nom programmé) est affiché a la deuxieé-
me ligne.
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E Execunte
Appuyez sur le Part Select [M. DRUMS] pour éditer les données immédiatement. Les
paramétres suivants vous permettent de rétrécir le champ de I’opération d’édition. Si vous
désirez éditer tout le motif, il est inutile de peaufiner vos réglages. Confirmez simplement la
commande en appuyant sur le Part Select [M.DRUMS].

Edit\Insrt\2 page

2  Page Master: [F4] {UsrStl)— [F4] (Edit)— [F3] (fnsrt}
[PAGE] A/Y {sélectionnez la page 2}

B From/For
Utilisez 1a commande [DRUMS/PART] pour sélectionner ie niveau From ou For. Le niveau
From vous permet de spécifier la position ol le nombre choisi de mesures, temps et clocks
doit étre inséré.
For, par contre, spécifie le nombre de mesures, temps et CPT qui doivent étre insérés. Autre-
ment dit, la fonction ne suit pas tout & fait la régle From/To des autres fonctions User Style
Edit.
Track Insert fonctionne un peu comme Length (voyez page 44) lorsqu'il s”agit de rendre un
motif plus long. I y a cependant une différence de taille: Track Insert vous permet de faire de
la place au début ou au milieu d'un motif tandis que Length ne peut qu’ajouter des mesures
vides, des temps et des CPT 2 la fin d'un motif. (A part cela, Length vous permet également
de raccourcir un motif, bien sir).
Remarque: Lemode Microscope comporte également une fonction Insert (voyez page 69) qui vous permet

d'ujouter des événements sans déplacer les événements suivants vers le bout du motif Si vous evez besoin de place
pour de nouvelles données. Edit Track Insert est donc 1a seule possibilité que vous ayez de b faire

B Bar (1~9999)
C’est ici que vous spécifiez la position en mesures (bar). Par défaut, les valeurs From et For
sont situées au début de la piste choisie.

B Beat (1~[nombre de temps par mesure])

Ici, vous spécifiez la position en temps. Le nombre de temps que vous pouvez sélectionner
dépend évidemment de fa mesure (armure de temnps) du motif en question.

B CPT
Vous spécifiez ici la valeur CPT de la position d’insertion (From) ou la Jongueur de I'inser-
tion (For). Dans la plupart des cas, vous travaillerez probablement avec des mesures entiéres
car, aulrement, votre travail sera bien plus difficile et le résultat risque d’en patir

M Execute
Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M DRUMS] pour confirmer vos réglages et insé-
rer le nombre requis de mesures, temps et CPT,
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Page Edit\Trnsp\1

g5k
TYFE DIV G
» = F 2] ﬁ:"}!-.?‘ﬁ?, TE—=r

= Page Master: [F4] {UsrStl)— [F4] {Edit)— [F4) {Trnsp)
[PAGE] A/¥ (sélectionnez la page 1)

Track Transpose vous permet de transposer les notes du motil sélectionné (les autres données
“non-note” ne pouvant évidemment pas &tre transposées). Utilisez cette fonction avee cir-
conspection parce que la valeur Key (tonalité) (voyez page 39) n’est pas remise a jour — et,
ce, méme si vous transposez Loute la piste {ou toutes les pistes) Nous vous suggérons donc
de ne I'utiliser que pour des parties d’un motif Intro ou Ending, par exemple, pour une phrase
difficile que vous n'avez enregistrée qu’une fois et ensuite copiée au moyen de Track Copy
(voyez page 48). Aufrement dil, ne transposez jamais un motif entier car cela entrainerait
immanquablement une conlusion indescriptible en mode Arranger.

Track (FADR-8AC6, All)
Vous pennel de sélectionner fa piste que vous désirez éditer. N oubliez pas de sélectionner la
bonne mémoire User Style si ce n'est déia fait (voyez ci-dessous) Vous pouvez également
choisir All ici, auquel cas 'opération se {ait pour toutes les pistes du motif sélectionné. Com-
binée avec From Note et To Note (voyez ci-dessous), Track Transpose peut aussi servir la
piste LADR . Elle vous permet de choisir un autre son de caisse claire ou grosse caisse, par
exemple. La plupart des Dram Sets proposent deux caisses claires, I'une assignée au numéro
38 (Ré2) et I'autre affectée au numéro 40 (Mi2). En sélectionnant From Note= 38 (D23, To
Note= 38 (D2} et en réglant la valeur de transposition sur “+2”, vous pouvez changer votre
caisse claire Ré2 en caisse claire Mi2.

Mode
Vous permet de sélectionner le mode du motif 3 éditer: Maj (majeur), min (mineur) ou 7 (sep-
tigme).

g Type

Vous permet de sélectionner le type de motif A éditer: Bsc (Basic) ou Adv (Advanced).

B Division
Ce parametre vous permet de choisir la Division du motif: Or (Original) ou Var (Variation)

B Styie (U1~US8)
Utilisez ce parametre pour sélectionner le Style qui contient le motif  éditer. Le nom de ce
Style (soit le réglage par défaut, USERSTL X, soit le nom programmé) est affiché 2 1a deuxit-
me ligne.

B Execuie
Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.DRUMS] pour éditer les données immédiate-
ment Cependant, il est probable que vous n'obteniez pas encore la transposition voulue.
[gnorez simplement ce paramétre et passez & la page d'écran suivante.
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Page Edit\Trnsp\2

LtEr ase
eDlete
zInsrt
T P

ZZ
1

Page Master: {F4] {UsrStl}-> [F4] {Edit}- [F4] (Trnsp)
[PAGE] A/V {sélectionnez la page 2)

From/To

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour choisir ie nivean To ou From. From constitue
ia position ol I'édition doit débuter. Vous la déterminez en format Bar-Beat-CPT (mesure-
temps-CPT). To désigne la position olt 1"édition doit s'arréter (valeur Bar-Beat-CPT). Vérni-
fiez toujouss si vous avez sélectionné le bon niveau (From ou To) avant de régler les
paramétres suivants,

Bar (1~9999)

C’est ici que vous spécifiez la position en mesures (bar). Par défaut, les valeurs From et To
sont situées respeciivement au début et & Ia fin de Ia piste choisie. Notez que la valeur To fait
toujours référence a la fin de la piste [a plus longue.

Beat (1~[nombre de temps par mesure])

Ici, vous spécifiez la position en temps Le nombre de temps que vous pouvez sélectionner
dépend évidemment de la mesure (armure de temps) du motif en question.

CPT

Ici, vous pouvez déterminer la position en CPT du début et de la fin. A moins que vous n'ayez
pas besoin d'éditer toutes les données de la derniere mesure, vous devriez garder le réglage

par défaut. Notez que le mode Micro vous permet d’éditer les données au niveau des événe-
ments, ce qui est plus précis car, 14, vous voyez les événements i édiler, contrairement & ce

qui se passe ici. Si vous ne voulez modifier qu’un seul événement (ou message), servez-vous
du mode Microscope (voyez page 63).

Value (-24~+24)
Ce paramétre sert & déterminer I'intervalie de transposition par pas de demi-tons. Si vous
désirez transposer un motif en Do en Ré, entrez la valeur (Value) +2.

Remargue: Soyez prudent lorsque vous utilisez Track Transpose pour le Parl ADR Aprés tout, une transposition
de toutes les notes de cetle piste entrafnerait un changement considérable du Pan de batterie

Execute

Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M DRUMS] pour confirmer vos réglages et édi-
ter les données ou passez 2 la page suivante si vous ne désirez pas transposer toutes les notes
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Page Edit\Trasp\3

= Page Master: [F4] (UsrSti)— [F4] (Edi— [F41 (Trnsp)
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 3}

B From Note (C-1~G9)
Ce paramétre vous permet de déterminer la limile inférieure de la plage de notes & modifier
au sein de Ia plage From/To sélectionnée (voyez la deuxizme page d’écran) Si vous ne dési-
rez éditer qu’une note, réglez la méme valeur pour From Note et To Note,

Remarque: Si vous avez opté pour Octave= Multiple, il suffit de spécifier ta plage From Note/To Note correcte
sans vous soucier de }'octave (vous pouvez cholsir la plage C-1-G-1, par exemple, ¢t ces notes seront modifides dans
toutes ics octaves)

To Note (C-1~G9)
Ce paramdire vous permiet de sélectionner la limite supérieure de lu plage de notes que vous
voulez éditer. Sélectionnez la valeur correcte si vous ne désirez pas éditer toutes les notes.

B  Octave (Multiple, Single)
Sila plage de notes sé€lectionnée doit &ure éditée pour toutes les oclaves, choisissez Multiple,
Si, par conize, I'édition ne doit toucher que les notes de la plage choisie, optez pour Single.

B Execute

Appuyez sur le bouton de sélection [M.DRUMS] pour confirmer vos réglages et éditer les
données,

Page Edit\Velo\1

K YELOCIEY CHARGE
Hapz TYEE

DIVITION

=i TEac _
LSRG 453
] 1

2 Page Master; [F4] (UsrStl)— [F4] (Edit}-s [SHIFT] + [F1} {(Velo)
[PAGE] A/Y (sélectionnez ia page 1)

La fonction Velocity Change vous permet de modifier le toucher (velociry) d’une piste ou
d’un extrait. Si vous augmentez les valeurs de toucher, les notes seront plus fortes et plus
brillantes tandis que si vous la réduisez, vous obtiendrez le résultat inverse et les notes seront
plus sourdes, plus arrondies. Utilisez cette fonction lorsque vous &tes satisfait du timing des
notes mais moins de leur sonorité, L'exécution de cette fonction signifie que les valeurs de
toucher changeront proportionnellement:
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Toucher €3 03 E3 &3 C3 D3 E3 C3 Volocity C3 D3 €3 €3 €3 03 E3 (3
orlginad 127 70 83 48 BY 3% 87 86 +20 127 90 109 6B 197 BG 107 116

LNe change pas
("127" est le maximum)

B Track (1ADR~BACSE, All)
Vous permet de sélectionner la piste que vous désirez éditer. N'oubliez pas de sélectionner la
bonne mémoire User Style si ce n’est déja fait {voyez ci-dessous). Vous pouvez également
choisir All ici, anquel cas I’opération se fait pour toutes les pistes du motif sélectionné

B Mode
Vous permet de sélectionner le mode du motif & éditer: Maj (majeur), min {mineur) ou 7 {sep-
tigme).

B Type

Vous permet de sélectionner le type de motif & éditer: Bsc (Basic) ou Adv (Advanced).

#  Division
Ce paramétre vous permet de choisir la Division du motif: Or (Original) ou Var (Variation).

B Stiyle (U1~USB)
Utilisez ce parametre pour sélectionner le Style qui contient le motif & éditer. Le nom de ce
Style (soit le réglage par défaut, USERSTL. X, soit le nom programmeé) est affiché  la deuxig-

me ligne

B Execute
Appuyez sur le bouton de sélection de Part [M.DRUMS] pour éditer les données immédiate-
ment.

Page Edit\Velo\2

2 Page Master: [F4] {UsrStl}— [F4] (Editl— [SHIFT] + [F1] (Velo)
[PAGE] A/V (sélectionnez ia page 2)

W From/To
Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour choisir le niveau To ou From. From constitue
Ia position oi1 Iédition doit débuter. Vous la déterminez en format Bar-Beat-CPT (mesure-
temps-CPT). To désigne la position ot I'édition doit s’ arréter (valeur Bar-Beat-CPT). Véri-
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fiez loujours si vous avez sélectionné le bon niveau (From ou To) avant de régler les
paramélres suivanls.

B Bar (1~99vy)
C’est ici que vous spécifiez ia position en mesures (bar). Par défaut, les valeurs From et To
sont situées respectivement au début et & la fin de la piste choisie. Notez que la valeur To fait
toujours référence 4 la {in de la piste la plus longue.

E  Beat (1~[nombre de temps par mesure])

Ici, vous spéciftez 1a position en temps. Le nombre de temps que vous pouvez sélectionner
dépend évidemment de 1a mesure {(armure de temps) du motif en question

CPT

Ici, vous pouvez déterminer Ja position en CPT du début et de la fin. A moins que vous n’ayez
pas besoin d’éditer toutes les données de Ia derniére mesure, vous devriez garder le réglage

par défaut Notez que le mode Micro vous permet d’éditer les données au niveau des événe-
ments, ce qui est plus précis car, 1&, vous voyez les événements a éditer, contrairement & ce

fui se passe ici. Si vous ne voulez modifier qu’un seul événement (ou message), servez-vous
du mode Microseope {voyez page G5).

B Value {(~-99~4+99)

Le parameétre Value vous permel de régler I'ampleur du changement de 1oucher. Sélectionnez
une valeur positive pour augmenter le toucher de la piste (ou des pistes} ou une valeur néga-
tive pour diminuer les valeur de toucher.

Ce paramétre Value est particulizrement utile pour des sons commutant par le toucher (la plu-
part des Tones d’orgue, par exemple). 1 suffit alors d’une [égére réduction ou augmentation
du toucher pour faire jouer I’autre son par toutes les notes.

Remargue: Méme la valeur positive ou négative la plus élevée ne vous entrainera pas plus loin que = 1" ou ~127-
Il y a une raison pour laquelle “0° est impossible: ceite valeur sert i indiquer la fin d*une note {(Nore Offy <1277, par
contre, représente Ia valeur de toucher la plus importante produite par ta norme MIDI Si vous choisissez une valeer

de toucher élevée, vous risquez de voir toutes les notes joudes avee un toucher de “127, . ce qui est peut-8tre ce que
vous recherchiez

B Lxecute

Appuyez sur le bouton de sélection de Part {M.DRUMS] pour confirmer vos réglages et édi-
ter ies données ou passez a la page suivante si vous ne désirez pas changer toutes les notes

Page Edit\Velo\3

T Noke
P S s 5

= Page Master: [F4] (UsrStl)— {F41 {(Edit)—» [SHIFT] + [F1] (Velo)
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 3)

H From Note (C-1~G9)
Ce paramétre vous permet de déterminer fa limite infériewre de Ia piage de notes & modifier
au sein de 1a plage From/To sélectionnée (voyez la deuxi&éme page d’écran). Si vous ne dési-
rez editer qu’une note, réglez la méme valeur pour From Note et To Note
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Remarque: Si vous avez opié pour Qctave= Muhiple. it sufflt de spécifier la plage From Note/To Notwe correcte
sans vous soucier de P octave (vous pouvez choisir la plage C-1-G- 1. par exemple. el ces notes seront modifiées dans
toules les oclaves)

Remarque: Les réglapes ci-dessus (37C#4) ne sonl que des exemples La nom correct de Ja note numéra 37 est.
bien siir, C#2

To Note (C-1~G9)

Ce pajametre vous permet de sélectionner la limite supérieure de la plage de notes que vous
voudez éditer. Sélectionnez la valeur correcte si vous ne désirez pas éditer toutes les notes.
Voyez également les 1emarques se trouvant sous “From Note (C-1-G9)”

B Octave (Multiple, Single)
Sila plage de notes sélectionnée doit élre édilée pour toutes les octaves, choisissez Multiple.
Si, par contre, I'édition ne doit toucher que les notes de la plage choisie, optez pour Single.

B Execute
Appuyez sur le bouton de sélection [M.DRUMS] pour confirmer vos réglages et éditer les
données,

Page Edit\Quant\1

M TRACK @UANTIZE
Ry _TRACK HapE THEE

""" 35
¥

Mas
1

2 Page Master: [F4) (UsrSth-s [F4] {(Edit)— [SHIFT] + [F2] {Quant)
[PAGE] A/V (sélectionnez la page 1}

La fonction Track Quantize peut étre uiilisée aprés I'enregistrement d'un Part si vous n’étes
pas tout & fait satisfait du timing. Si vous ne désirez quantifier que certaines notes dans une
plage de temps donnée, rétréeissez le champ d’édition au moyen des paraméires From/To &
Ia deuxiéme page. Comme nous U'avens dil dans le Guide di musicien, utilisez la quantifica-
tion avec modération pour obtenir des Styles “naturels”

1.e recours 4 cette fonction aprés Penregistrement 4 un Part a I'avantage de ne pas ruiner 'as-
pect musical de ce que vous avez joué. Si, néanmoins, vous préférez quantifier vos Parts pen-
dant I'enregistrement, utilisez (Quantize) Value (voyez page 40) pour sélectionner ia résolu-
tion de la fonction de quantification “automatique™

B Track, Mode, Type, Division, Style, Execute
Voyez page 61 powr une explication de ces paramétres
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Page Edit\Quani\2

< Page Master: [F4] {UsrStl)— [F4] (Edit)— [SHIFT] «
[PAGE] A/¥ {sélectionnez la page 2}

{F2] (Quant}

B From, To, Bar, Beat, CPT, Execute
Voyez page 61 pour une explication de ces paramétres }
i

B Value

Ce paramétre détermine la résolution de la fonction Quantize. Les valeurs disponibles sont _
les suivantes: ‘

178 roche 1732 Triple-croche

1/8t Triolet de croches (1/12) 1133t Trictet de triple-croches {1/48} ‘
iMe Dauble-croche 1/64 Quadruple-croche [
1716t Triclet de double-croches (1/24)

Remarque: Veilleza toujours sélectionner la valeur qui €quivaut i ]a note Ia plus courie que vous avez enregis-
trée Faute de quoi, votre Part ne ressemblera plus i ce que vous avez joué

Page Edif\GateT\1

THAEK GATE TIME CR&N

mwsl TY

iEhEGUTEE

= Page Master: [F4] {UsrStli— [F4) (Edit)— [SHIFT] +
[PAGE] A/Y (sélectionnez la page 1)

iF3] {GateT)

La fonction Gate Time Change vous permet de modifier la durée des notes dans la plage de
temps (From/To) sélectionnée. Nous vous recommandons de n’atiliser cette fonction que
pour raccourcir des notes ressenties comme étant trop longues A cause du Tone que vous avez
assigné & la piste en question. A ces deux pages, il n’est pas possible de visualiser la durée
des notes ce qui rend une édition des données en bloc quelque peu dangerense, Servez-vous
de Ia fonction “Change” (voyez page 67) pour modifier la durée de notes spécifiques,
Apres avoir sélectionné un Tone avec un temps de relichement assez long (¢ -a-d.un son qui
résonne encore aprés que toutes les touches aient éié reldchées), Track Gate Time Shift vous
permet de ramener les notes “a bonne dimension™ et d’éviter ainsi des superpositions {et
d’éventuelles dissonances appelées aussi cacaphonie). Bien que votre moment de reléche-
ment ait été bien choisi pour le Tone original, vous devriez utiliser Track Gate Time Shift
pour raccourcir les notes qui risguent de se chevaucher

® Track, Mode, Type, Division, Style, Execute
Voyez page 61 pour une explication de ces paramétres.
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;!‘rac‘k_"Sh,iﬁ.f..

Page Edit\GateT\2

2 Page Master: [F4] {UsrStl}—s [F4] (Edit}-s ISHIFT] + [F3] (GateT}
[PAGE] A/V (sélectionnez 1a page 2}
A Yrom, To, Bar, Beat, CPT, Execute
Voyez page 61 pour une explication de ces paramétres.
H Value (-9999~+9999)
Ce paramétre détermine I'ampleur du changement de durée des notes {ou Gate Time) sélec-
tionnées. La valeur Gate Time la plus brzve est “1” (elle est utilisée pour toutes les notes de
la piste IADR). Si vous sélectionnez “~1000 pour les notes ayant un Gate Time de “1” dans
la plage de temps déterminée, vous vous retrouverez avec une valeur inchangée. Si la valeur
“0" était autorisée, elle effacerait en fait les notes, ce que la fonction Track Erase (voyez
page 52) fait déja ugs bien. Autrement dit, vous ne pouvez utiliser Track Change Gate Time
pour effacer des notes.
Page Edit\Shiff\1
Tﬁt‘}c‘%x 3';'15'5;" TYRE awl*:on aeat4 U1 | CEDIT
USERETL:1
' 2 Quant
o zGateT
yShift
EEXLIL 7
> Page Master: [F4] (UsrStl)— [F4] (Edit)— [SHIFT] + [F4] (Shift)
[PAGE] A/V {sélectionnez la page 1}
Track Shift vous permet de déplacer les notes au sein de la plage From/To sélectionnée
{deuxitme page} Cela peut servir & deux choses:
(1) A corriger deg notes “lentes” suite & une attaque (plus) lente.

Vous aurez peut-8ire besoin de Track Shift aprés avoir assigné un Tone & une piste dont I'at-
laque est significativement plus lente que celle du Tone utiiisé lors de I'enregistrement du
Part, Cette technique est fréquemment utilisée en musique pop pour concilier des arpéges de
doubles-croches avec un son de couverture “lent”. Plutét que de faire commencer les notes &
un moment mathématiquement correct (par exemple, 2-1-0), vous pourriez les délacer vers la
gauche (par exemple, sur 1-4-110 de la mesure précédente), afin que le volume de |"attaque
atteigne son maximum au premier temps de la mesure suivante
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2-1-0

N

Attagque du Tone utilisé lors de Penre-
gistrement Le timing est parfait,

2149 20

Attague du nouveau Tone Position aprés le décalage (Exemnple: Value —10}
Timing trop lent Le timing a5t & nouveau parfait

(2) A corriger le timing des note enregistrées via MIDI sans les quantifier.

Comme nous 'avons vu dans le Guide du musicien, vous pourriez utiliser des séquences, etc.
comme matériau de base pour vos User Styles. L’enregistrement de tels extraits via MIDI
peut causer un certain retard (de |'ordre de SCPT). Si cela vous parait inacceptable, utilisez
Track Shitt pour “repousser” toutes les notes vers la gauche (choisissez “~5"). Cela vous per-
met de corriger le timing tout en conservant les irrégularités qui font le charme et I'individua-
lité musicale de 1'original non quantifié.

Remarque: Avant de sélectionner une valeur Shift, vous devriez examiner une piste en mode Microscope {voyez
page G7) pour déterminer ta valeur négative b utiliser Sila premitre note d'une piste débule sur 1-1-6, par exemple,

réglez Track Shifi sur “~6" Veiliez 3 utiliser le méme décalage (Shifl) pour toutes les pistes afin de conserver le
timing de {’originall

# Track, Mode, Type, Division, Style, Execute
Voyez page 61 pour une explication de ces paramétres.

Page Edit\Shift\2

EElaE
Rt it
1 H

L, o i o, ? E ot T B £
& S8 8 i
“E{E@ﬁﬂ BAR BEAT [

2 Page Master: [F4] {UsrStl)-s [F4) (Edith— [SHIFT] + [F4] (Shift)
[PAGE] A/V {selectionnez la page 2)

B From, To, Bar, Beat, CPT, Execuie
Voyez page 61 pour une explication de ces paramétres.

B Value (-9999~19699)
Ce paramétre détermine le décalage des notes. La valeur { Value) est donnée en unités de CPT
{un CPT= 1/120 }).

Remarque: Les notes se trouvant sur le premier temps de Ia premitre mesure ne peuvent étre déplacées davaniage
vers la gauche (cela reviendrait A fes envoyer dans une mesure “07 inexistante)
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Mode User Style Microscope

Le mode User Style Microscope est semblable au mode Microscope des séquenceurs de la
série Roland MC. Sélectionnez ce mode quand vous ne voulez changer qu’un seul aspect d’un
User Style {ou d’un Style ROM) parfait & tout autre égard.

Dans ce chapilre, nous utiliserons le mot événement pour tout message (identique aux mes-
sages MIDI qui pilotent I' Arranger). Un événement est donc une commande {ou une instruc-
tion} pour I’ Arranger.

Comme le nom de la premiére page d'écran (Irack Microscope Edit} I'implique, vous ne
pouvez visualiser et éditer qu’une piste & la fois. Autrement dit, n'oubliez pas de sélectionner
1a piste et le motif voulus avant de sélectionner une fonction Micro.

Track Microscope Edit

TRACK MICROSCOPE EDIT

TEACK TYpE - EiitieH  sreie BAREN LR S5TL.
IES] 1COFY
1 ] ] zMicko

zMame
uDiete
SEXit [

D  Page Master: [F4] {UsrStl)— [SHIFT] + [F2] (Micro}

Cette page contient les critéres familiers, nécessaires 2 la sélection d'une piste et d’un motif.
Une fois de plus, choisissez d’abord le motif avant de commencer I'édition. Tl est impossible
de visualiser toutes les données d'un motif en mode Microscope. C'est égalermnent Ia page
laquelle vous revenez apiés avoir quitté la fonction Micro Edit

B Track, Mode, Type, Division, Style

Voyez page 61 pour en savoir plus sur ces paramétres.

Proceed
Appuyez sur le Part Select [M DRUMS] pour passer i la page Microscope Edit.

B Listen
La fonction Listen vous permet d’écouter la piste du motif sélectionné.

Change

E&& EBEAT CPT STATUS ¥ELOD BFATETIME
A ooaz . nl.o00f[<CCc oo MICRO
e B2
FC zErase
59938, 01.001lcc 11xl 127UHCExP iz Instt,
yapicr

EEWit?
- [FLad - - -

2 Page Master: [F4] (UsrStl}-» [SHIFT] + [F2] (Micrao)
Part Select [M.DRUMS] {Proceed}— {F1]{Chnge)

1.a fonction Microscope Change sert & modifier des événements qui peuvent étre des instruc-
tions les plus variées allant de la transformation d’un Do#2 en un Ré2, d'une valeur de tou-
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cher *35" en “70" & fa modiftcation d’une commande de contrdle CC1 en une commande de
contrdle CC10.

Sélection d'événement: Bar-Beat-CPl

Vous permel de faire défiler les événements. Vous ne pouvez choisir que des positions Bar-
Beat-CPT qui contiennent déja des données. Notez que les boutons [PAGE] A/¥ vous per-
mettent également de faire défiler les événements. Iis présentent 1’avantage d’étre plus précis
car ijs avancent pas 2 pas et chaque événement note se fait entendre.

Status
Cette colonne contient tous les types de message que vous pouvez assigner 4 un événement:

Status Signification Status Signification
. . Changements de programme {en
cct Données de modulation PC général au début d"un moti)
Entrée de données (indispensa- .
CCo ble pour les messages NPNR) PB Message Pitich Bend
ccio Message Pan ceat Profondeur d envoi de Fefiet 1
{Reverh}
CC1 Message Expression (volume) CcCgs Envoi de Feffet 2 (Chorus)
cco Sélection de bangue ({OS5) CCeos/99 NPNA

Remarque: Ne cherchez pas les événements CC64 (Hold ou Sustain), vous ne Jes trouveriez pas. Comme nous

'avons dit dans le Guide du musicien, ies messages de la pédale branchée & fa borne SUSTAIN FOOTSWITCH sont
convertis en valeurs Gate Time équivalentes. Pour changer de tels messages “Hold™ convenrtis, vous devez modificr
les valeurs Gate Time des notes en question

Velo

Ne vous laissez pas induire en erreur par le nom de la colonne: elle affiche effectivement la
valeur de toucher des notes mais elle contient aussi les valeurs assignées 4 un numéro de com-
mande de controle, un changement de programme ou un événement Pitch Bend.

Utilisez la commande [LOWER/NUMBER] pour changer la valeur de I’événement choisi.

Gate Time

Les valeurs de cette colonne, par contre, représentent toujours la durée (ou Gate Time) des
événements notes. C’est pourquoi les autres événements n'ont pas de vaieur Gate Time
{voyez, par exemple, I'événement PC-33 dans 'illustration ci-dessus).

Remarque: Lavaleur Gate Time d"événements notes de baterie est toujours 1", Les sons pilotés sont en fait des

échantillons simples qui s asrétent antornatiqguement. Le choix d une valeur Gate Time plus longue pour des notes
de lz piste 1ADR ne les allongera nullement

[PLAY] (Part Seiect (M BASS]D

La fonction Play vous permet d’écouter I’événement choisi (3’1l s’agit d’une note) Vous
pourriez utiliser cette fonction pour vérifier la nouvelie valeur de toucher (Velo) et la modifier
si nécessaire.

Vous pouvez maintenant choisir une autre fonction sur le menu (Erase ou Insert) ou appuyer
sur [F4] pour revenir & 1a premire page Microscope (afin de choisir une autre piste ou un
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autre motif & éditer ou, encore, pour revenir (Exit) & la page Master. Lorsque vous quittez,
’écran confirme que les nouveaux réglages sont enregistrés:

EXECUTING...
please Wait

11 est done inutile de confirmer vos réglages: toutes les modifications prendront effet dés que
vous revenez 2 la premitre page Microscope. (Cela signifie également que les réglages qui
ne vous satisfont pas vraiment seront aussi effectués: soyez donc prudent).

Erase

EAR BEAT CPT STARTUS
L5908, 01.000<CC o0

B 5005, 01,001
- [ERECUTE]

D Page Master: {F4] (UsrStl)— {SHIFT] + [F2] (Micro)
Part Select [M.DRUMS] {Proceed)—» [F2] (Erase)

1.a fonction Erase vous permet de vous débarrasser d’événements que vous ne voulez plus.
Si vous effacez un événement dans ce mode, les événements suivants ne seront pas déplacés
vers la ganche pour “boucher le trou”. En fait, la fonction Microscope ne considére pas les
“espaces” entre les événements comme des trous.

@ Sélection d'événement: Bar-Beai-CPT [DRUMS/PART)

Voyez page 68 pour en savoir davantage. Utilisez cette fonction pour sélectionner I’événe-
ment que vous voulez effacer.

M [PLAY] (boston de sélection de Part [M BASS])

I.a fonction Play vous permet d'écouter I’événement choisi (s'il s’agit d"une note). Vous
pourriez utiliser cette fonction pour vérifier la nouvelle valeur de toucher {Velo) et la modifier
si nécessaire.

B Execute (Pant Select [UPPER1])

1.a commande Erase doit &tre confirmée. Si vous étes siir d'avoir choisi e bon événement,
appuyez sur ce bouton pour en &tre quitte.

Insert

[ EAFR _BERT GPT__SiAlUS — WELO GATETIME
A 5995, 01. 000 <CC 00> 16j <Bnk,
<CC 37 Z
rPC 33

EEEEMFPTN -
B Soce.01.001] Cez: 37| 127]|65536
wBAR___wBEAT wCPT [PROCEED]

D Page Master: [F4] (UsrStl}— [SHIFT] + [F2] {Micro)
Part Select IM.DRUMS] {Proceed)— [F3] {Insrt}

Cette fonction Insert vous permet d’ajouter des événements  une piste existante — ou a pro-
grammer un Part pas par pas. Voyez le Guide du musicien pour y trouver un exemple de pro-
grammation pas par pas au moyen de la fonction Microscope Insert
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La fonction Insert comprend deux pages: la premiére sert i ajouter un événement 2 la position
choisie (au moyen de Bar, Beat et CPT), tandis que la seconde vous permet de définir le statut
{note, commande de contrdle, etc.) ainsi que les valeurs de cet événement.

Hemarque; llest purfaitement pussible & insérer un événement 4 une position qui en contient déjaun Cela vous
permet d’ajouter Ja note manguante 4"un accord, par exemple. Veillez, cependant, i ne pas assigner deux commandes
de contrfle de numéro identique (ex Pan, CCI0) avec des valeurs différentes 4 1a mame position.

Bar (1~9999) (DRUMS/PART]
Précise la mesure ot ’événement doit 8tre inséré

Beat (i~[nombre de temps par mesure]) {ACCOMP/GROUP]
Précise le temps de a mesure ot I’événement doit étre inséré {voyez ci~dessus).

CPT Bangj

Ce paramétre détermine la valeur CPT du nouvel événement. Voici un tablean des notes les
pius couramment utilisées et leurs valeurs CPT:

Note CPT Note CPT
o 480 Dy a0
J 240 b 80

J 120 g 30

Proceed (Pan Select [UPPERI])

Apres avoir spéeifié la position du nouvel événement, appuyez sur le Part Select [UPPER1]
pour appeler ia deuxieme page Insert, ol vous pouvez assigner une fonction (Status) et une
ou plusieurs valeurs au nouvel événement.

EAR_EBEAL GFT. . BIRTUS  UELG GETETIVE
A GOS8, 01L.000

ERECUTE] DTT D»‘-‘cj'v:r!cﬂ

Si vous regardez attentivement 'illustration, vous verrez que cette fois, les tirets Status,
Value et Gate Time sont affichés en “négatif” (alors qu’a Ia page précédente, seule la position
Iétait). Cela vous indique que le E-96 attend des instructions pour Je nouvel événement.

DATA-2 DATA-Z
- -

Status [ACCOMP/GROUP)

Utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour sélectionner le Status du nouvel événement
(note, commande de contrdle, etc ., voyez le tableau 4 la page 68). Pour insérer un événement
note, vous pouvez également appuyer sur la touche correspondante du clavier du E-96. Cela
vous permet d'assigner automatiquemnent une valeur de toucher i cet événement. Si la valeur
de toucher n'est pas celle que vous vouliez, vous pouvez soit recommencer (en appuyant plus
fort ou moins fort} ou vous servir de la commande [BASS/BANK] pour 1a régler.

Remargque: vousne pouvez programemer qu’une note & la fois. 5i vous jouez un accord, seule la dernidre note
jouée sera relenue

Data-1 (8Ass/BANK]
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Celte commande ne peut servir qu’a choisir Ie “nom de note: numéro de note” (ex. Ci#2: 37)
des événements notes. Si vous sélectionnez un autre événement au moyen de la commande
Status (voyez ci-dessus), la commande [BASS/BANK] ne peut plus éire utilisée.

M Velo (Data 2) [LOWER/NUMBER]
Comme nous 1'avons dit plus haut, la valeur Velo ne fait pas nécessairement référence 2 une
valeur de toucher. Elle sert également 2 indiquer et & régler (i cette page) la valeur assignée
4 la commande contréle, etc. C'est pourguoi la fonction de la commande [LOWER/NUM-
BER] est appelée Data-2 plutdt que Velo.

B Gate Time (Data-3) [UPPER/VARIATION]

Vous ne pouvez choisir une valeur Gate Time que pour les événements notes. Servez-vous
en pour préciser la durée de la nouvelle note. Souvenez-vous que la valeur Gate Time “17 suf-
fit aux événements notes 1ADR.

Remargue: Appuyez sur [F3] pour revenir 4 la premigre page insert si vous devez faire une modification

# Execute
Appuyez sur le Part Sefect [M. DRUMS] pour confirmer vos réglages et les assigner i 'évé-
nement.

Move

| BAR EEAT CFT STATLS YELD GATETIME

<gg 32>
W 1la001
899G, 01,00 1}|CxZr 3T

= Page Master: {F4] (UsrStl)— [SHIFT] + [F2] (Micro}
Part Select [M.DRUMS] {Proceed)— [SHIFT] + [F1] (Mave}
La fonction Move vous permet de déplacer le ou les événement(s) choisi(s} vers une autre

position. Elle ressemble 2 Ia fonction Track Shift (voyez page 65) mais elle ne s’applique
qu’a un événement ou i un petit nombre d’événements 4 14 fois.

B From [DRUMS/PART]

Utilisez la commande [DRUMS/PART] pour sélectionner le premier événement i déplacer.
Si vous ne souhaitez déplacer qu'un seul événement, appuyez sur [PROCEED]. Sinon sélec-
tionnez le dernier événement & déplacer.

B To [ACCOMP/GROUP]

Vous permet de sélectionner le demnier événement & déplacer. En tournant la commande
[ACCOMP/GROUP], vous remarquerez que tous les événements que vous faites défiler sont
affichés en négatif Arrétez-vous au dernier événement i déplacer.

W Proceed (Pan Seiect fUPPER}])

Lorsque vous avez sélectionné la série d’événements & déplacer, appuyez sur le Part Select
[UPPER 1] pour passer & la deuxi®me page Move:

71



E-96 Manuel de référence

BAR EBEAT OFT ZIATHE VELG GATETIME

SUYC.0l1.000H4CC Q0> 15§ L Binlke>
<Eg zz> 21| < Brile>
2 s |
=] ] — 127 SHMDVe
[T, e || e ] | m-érdigr
: o sEXi
I Y T [ERECUTE]

L.es paramétres de cette page servent i spéeifier 1a nouvelle position (Jnto) du premier événe-
ment que vous avez sélectionné a la page précédente. Tous les événements suivants seront
placés en fonction de ce premier événement {la distance entre les événements déplacés restera
donc la méme).

Bar, Beat, CPT (DRUMS®ARY). [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK])

Déterminez la destination de (ou des) événement(s) choisi(s) Pour votre gouverne, la fonc-
tion Move est automatiquement réglée sur Mi=, ce qui signifie que le déplacement des évé-
nements n'efface pas ceux qui seraient déji présenis a I’endroit choisi pour la destination.

Execute (Pust Select [UPPERI])

Appuyez sur le Pari Select [UPPER ] pous confirmer vos réglages et déplacer les événements
sélectionnés 2 leur nouvelle position

Vous pouvez alors appuyer sur {IF3] pour passer 4 la fonction Copy ou [F4] pour revenir a la
premiere page Microscope.

Copy

| BaR EEAT GFT STATUS BELO GATETIME
w DT9C.01.000]I<CC 00> :
LCC 327

M £398.01.001||Cuz: =7

FEOM 19 [PROCEED]

2 Page Master: {F4] {UsrStl)— [SHIFT] + [F2] {Micro)

Part Select [M.DRUMS] {(Proceed)— [SHIFT] + [F2] (Copy)

La fonction Copy vous permet de copier les événements choisis & une autre position. D une
certaine fagon, ¢’est un peu comme i vous déplaciez les événements sans, toutefois, les effa-
cera Qe_:ur position d’origine.

¥rom, To

Voyez page 71 pour en savoir davantage. Aprés avoir sélectionné les événements i copier,
appuyez sur le Part Select [UPPER 1] (Proceed) pour passer  la seconde page Copy:

BAR BEAT OPT STATUS VELD GATETIME

wBAR wBEAT _w=COPY

Vous savez maintenant que la position Inte est la position Bar/Beat/CPT 4 laquelle le premier
événement de la série choisie sera copié. Servez-vous des commandes [DRUMS/PART],
IACCOMP/GROUP] et [BASS/BANK] pour déterminer cette position.

Notez aussi le message Core Fix sur le menu de fonctions. Comme i la seconde page
Move, ce message vous signale gue la copie des événements sélectionnés n'effacera pas les
événements qui existent déja a la position choisie.
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Style Name

User Stule | PEEESHR

2Micro

ey R

Stgle ame

> Page Master: [F4] {UsrSth— [F31 (Name)

Apres avoir édité un User Style, il vous reste & lui donner un nom. C'est ce que la page Style
Name vous permet de faire. Sélectionnez d'abord une mémoire User Style qui contient le
Style dont vous désirez changer {voire programmer) le nom. Comme d'habitude, sélectionnez
la position du curseur avec la commande [ACCOMP/GROUP] et enirez le caractére voulu
avec la commande [BASS/BANK].

Une fois Je nom entré, profitez de la fonction Save pour sauvegarder votre User Style sur dis-
quette: aprés tout, c’est votre seule garantie de ne pas le perdre. N'oubliez pas que tous les
User Styles sont effacés & la mise hors tension du E-96.

Une pression sur le Part Select [M DRUMS] vous améne directement 2 la page Save Disk qui
vous permet de sauvegarder vos User Styles. Vous n’avez donc pas & vous battre contre une
légion de commandes pour arriver i la page voulue.

User Style Delete

User STYLE DELETE
1#USERSTLI 2
2 HUGERSGTLE
3 USERSTLSE
y USERSTLA 2sojle USERSTLS

wEELECT

D  Page Master: [F4] (UsrStl}— [F4] (Diete)

A la différence de “Track Delete” en page 54, la fonction User Style Delete sert & effacer la
mémoire User Style choisie (ou les mémoires). Comme nous 1'avons déja mentionné dans
leGuide du musicien, il vaudrait mieux oublier que cette fonction existe car, d'une part, tous
les User Styles sont effacés 3 la mise hors tension et, d’autre part, chaque fois que vous char-
gez (ou copiez) un autre Style dans une mémoire User Style, le Style y résidant est effacé sans
avertissement. Cependant, si vous &tes certain de ne plus avoir besoin d"un Style donné, sup-
primez-le avec cette fonction.

Select, Al, Mark

Utilisez 1a commande [ACCOMP/GROUP] pour amener le curseur sur Je User Style que
vous désirez effacer ou servez-vous de la commande [UPPER/VARIATION] pour sélection-
ner les guatre premiers Styles {1~4), les quatre suivants (5-8) ou tous les Styles.

Vous pouvez également choisir les Styles 1, 5 et 8, par exemple. Il suffit de les sélectionner
et d’appuyer sur [F3] (Mark) pour les marquer ().

Apres avoir sélectionné les Styles 4 supprimer, appuyez sur le Part Select [M DRUMS] (Exe-
cute) pour effacer le(s) Style(s).
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L'écran indique que votre demande est traitée:

1y,
please Wait

Les Styles sont supprimés et 1'écran vous indique ainsi la fin de I’opération:

OK i

FURLCTION COMPLETE

Vous revenez ensuite & 1a premiére page User Style\Rec.
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4 Mode MIDI

SMF, General MIDI et General Standard

Avant d’étudier les paramétres MIDI de votre E-96, il faut gue vous sachiez qu’il est compa-
tible GM (General MIDI) et GS {General Standard). 1} vous permet donc de reproduire (et
d’enregistrer) des fichiers Standard MIDI avec le Recorder; ceux-ci peuvent étre reproduits
sur ivimporte quel instrument compatible GM ou GS (comme votre E-96). Cela peut vous
sembler aller de soi mais avant |’ arrivée de la norme GS (et GM), il était impossible de prédire
ce qu'une séquence enregistrée sur un instrument donnerait lorsqu’elle €tait reproduite avec
un autre module ou synthétiseur car Ia mémoire 1 de Uinstrument A contenait it son de syn-
thé tandis que la méme mémoire sur I'instrument B proposait un son de piano & queue.

Fichiers Standard MIDI

En fait, il fut un temps o1 il était impossible de charger vos séquences dans un séquenceur
d’une autre marque car il y avait autant de formats {c.-a-d. de maniéres d’encoder les don-
nées) différents qu’il existait de fabricants de séquenceurs. C’est pourguoi divers fabricants
ont décidé de s’unir pour créer un format qui pouvait étre lu par tous les séquenceurs. Consi-
dérez le format de fichier Standard MIDI comme le format TXT d’ordinateurs bien connus:
il s'agit du niveau que tous les programmes comprennent.

A la différence du format TXT, par contre, le format du fichier Standard MIDI (SMF en bref)
est particulitrement sophistiqué: méme les messages System Exclusive (SysEx, les messages
propres au systéme) circulent bien; or ils constituent le type de données MIDI le plus com-
plexe. Cela permet ainsi de conserver le “format” (comparable a la mise en page d’un texte
imprimé) de la séquence lorsque vous la convertissez en SMF.

En fait, le format SMF est si élaboré que certains séquenceurs n'utilisent méme plus le systé-
me de leur fabricant pour enregistrer et reproduire des données — ce qui est le cas du E-96.
Le format fichier Standard MIDI (qui garantissent le fait que n’importe quel séquenceur peut
en lire les donmées) est un must pour les deux normes suivantes (qui garartissent, elles, le fait
que la sélection de son, entre autres, reste identique).

[esEnaL

Systéme GM  miol

Le systéme GM {General MIDI) est un ensemble de recommandations qui tentent d'aller au-
dela des limitations imposées par les systemes propres aux différents fabricants et de standar-
diser les possibilités MIDI des instrumnents générateurs de son. l.es générateurs de son et les
données de son qui sont compatibles avec la norme GM portent le label GM. Les données
Song {de morceau) portant le label GM peuvent &ire reproduites au moyen de n’importe quel
instrument générateur de son GM pour reproduire une performance musicale essentiellement
identigue.

Format GS G}

Le format GS constitue le jeu de spécifications de Roland pour standardiser les possibilités

MIDI des générateurs de son. Les données Song portant le label GS peuvent étre reproduites
sur i importe quel instrument portant le label GS. Le E-96 est compatible avec les formats

GM et GS et peut donc étre utilisé pour reproduire des données de morceau ayant un de ces
labels
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fWessages MID] utifisés par le E-96

La manigre dont un instrement réagit lorsqu'il regoit des messages MIDI (c.-a-d. comment il
prodult du son, ele ) depead des specitications de cet mstrument, Cela signifie que si L'insiyu-
ment de réception n’est pas capable d'exécuter la fonction demandée par le message arrivant,
le résultat musical ne sera pas ce que vous attendiez. En fait, i} y a plusieurs niveaux de com-
patibitité MIDI et tous les instraments MIDI ne comprennent (ne regoivent) pas tous les mes-
sages MIDI existants.

Remarque: Les messages MIDI dont la réception est obligatoire pour satisfaire au sysiéme GM (aiveau 1} sont
marqués d'un asiérisque *

Messages de note*

Ces messages portent les informations touchant aux notes jouées sur le clavier En voici le
détail:

Un numéro correspondant & la (ouche du clavier que vous avez enfoncee ou reta-

Numéro de note .
chée

Mote enclenchée | Ce massage signale la pression dune touchs (" Jouer maintanant”)

tNaote relachée Ce message signale le relachement d une touche

Toucher Une valeur décrivant la force avec lagquells la touchs est enfoncée

Remargue; Sur de nombreux instruments (dont votre £-06), un message de note enclenchée avec une valeur de
toucher ~0" signale la fin d'une note (la vaieur de toucher “0" & en fait la fonction d’un message de note relichée)

bizh
L] i + i ¥ 4 + i
Nom des notos Colewe AGC1 c2 c3 c4 cs [} c7 Cg—+Ga
NP do note MIDL 0 w27+ 24 36 48 8O 72 84 131 305 127
- N *
Pitch bend

Ce message envoie des informations touchant i 1a position du levier Bender (ou de la molette
Pitch Bend). La hauteur changera donc 2 1a réception de ce message.

Sélection de banque {numéros de controle 0 et 32)
Changement de programme*

Sur le E-96, ces messages sélectionnent des Tones, des Styles et des mémoires Performance.
En utilisant les messages de sélection de bangue (qui sont un type de messages de contrdle),
vous avez acceés & une palette plus large encore d’emplacements de mémoire. Les messages
de contrdle ont été ajoutés lorsqu’il est devenu évident que le maximum de sons pouvant &ire
sélectionnés au moyen de messages de changement de programme n’était plus suffisant pour
avoir accés & tous les sons offerts par les divers instruments.
Remarque! Noubliez pas denvayer un changement de programme aprés un message de séiection de bangue car
I"envoi de ce type de message unigquement reste sans résultat Voici I'ordre correct dans lequel ces messages doivent
étre envoyés (atlention aux valeurs CPT):

1 1.0 Sélection de banque CCO + valeur

1 1.1 Sélection de banque CC32 + valeur (0, 1 ou 2)

1 1.2 Changement de programme
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Commandes de controle

Ces messages contrlent des paramétres tels que la modulation et le panoramique. La fonc-
tion d'un message est déterminée par son numéro de contrdle (c.-a-d. son numéro d'identité).

B Modulation (numéro de controle 1) *
Ce message contr6le le vibrato.

B Volume (numéro de contréle 7) *

Ce message controle le volume d'un Part. A la réception de ce message, le volume du Part
recevant sur ce canal MIDI change.

B Expression (numéro de controle 11) *

Ce message envoie des changements de volume. Il peut servir & ajouter de I'expression. Le
volume d'un Part sera affecté par les messages Volume (commande de contrble 7) et les mes-
sages Expression (commande de contrdle 11), Si une valeur “0” est regue pour 1'un ou I'autre
de ces messages, le volume du Part sera égal & O et n’augmentera pas méme si |’autre message
est envoyé avec une valeur plus élevée. Soyez-y donc attentif.

B Pan(pot) (numéro de controle 10) *
Ce message contrfle la position stéréo d’un Part

B Hold (1) (numére de controle 64) *

Ce message envoie des informations concernant le mouvement haut/bas de la pédale Damper
(Sustain, Hold) et maintient les notes jouées. Lorsqu'un message Hold On est regu, les notes
seront maintenues. Dans le cas d’instruments avec un temps de chute bref, tels que le piano,
le son diminue progressivement d’intensité jusqu’a ce qu’un message Hold Off soit recu.
Pour les instruments avec un long maintien, teis qu'un orgue, le son est maintenu jusqu’a la
réception d'un message Hold Off.

B Sostenuto (numéro de controle 645)

La pédale Sostenuto d'un piano ne maintient que les notes qui résonnent déja au moment ot
1a pédale est enfoncée. L.e message Sostenuto envoie les informations relatives a cetie pédale.
Lorsque Sostenuto On est 1ecu, scules les notes dont la touche était déja enfoncée & ce mo-
ment seront maintenues.

Remargue: Cette fonction peut &re assignée su commutateur au pied disponible en option (voyez page 31).

B Soft (numéro de contrile 67)

La pédale Soft (douce) d’un piano adoucit le son tant que la pédale est enfoncée. Le message
Soft envoie les informations relatives & cette pédale. Lorsque Soft On est regu, 1a fréquence
de coupure sera abaissée, produisant ainsi un son plus sourd. A la réception de Soft Off, Ie
son précédent est rétabli.

Remarque: Cette fonction peut étre assigndée au commutateur au pied disponible en option (voyez page 31}

M Niveau Reverb Send (numéro de contréle 91)
Ce message ajoute un effet de réverbération au Part.

M Nivean Chorus Send (numéro de contréle 93)
Ce message ajoute un effet Chorus au Part
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Portamento (numéro de contrble 65)
Temps de Portamentoe (numéro de controle 5)
Commande de Portamento (numéro de contrble 84)

Le Portamento est un effet qui crée un changement de hauteur sans heurt enire 1a note jouée
préalablement et ia nouvelle. A Ia réception d'un message Portamento, ’effet Portamento
sera activé ou désactivé. Le Temps de Portamento contrdle la vitesse de changement de hau-
teur. La Commande de Portamento délermine le numéro de note source (de ia note jouée pré-
cédemment).

B NPR OS], OSS (numéro de controle 100/101) *
Entrée de données (numéro de controle 6/38) *

Comme 1z fonction des messages NPR (Numéro de paramatre reconnu) est définie dans les
spécifications MIDI, ce message peut étre utilisé entre des instruments de différents types
Les messages NPR OSS (cctet de statut supérieur) et OS! {octet de statut inférieur) détermi-
nent le paramétre & modifier tandis que les messages Entrée de données (Data Fniry) servent
& changer la valeur de ce parametre. NPR peut servir & régler les paramétres Pitch Bend Sen-
sitivity, Master Coarse Tune et Master Fine Tune.

Remarque: Les valeurs modifides au moyen de messages NPR ne seront pas initialisées méme si des messages
de changement de programsme arrivent pour sélectionner d autres sons.

# NPNR OS], OSS (numéro de contréle 98/99)
Entrée de doanées (numéro de contréle 6/38)

Les messages NPNR (Numéro de paramétre non reconnu) peuvent servir  modifier les va-
leurs des paramétres de son propres  un instrument particulier. Les messages NPNR OSS et
OSI précisent le parameétre & modifier et les messages d’Entrée de données permettent de
changer la valeur de ce paramatre.

Comme le format GS définit la fonction de plusieurs messages NPNR, les programmes d’ap-
plication compatibles GS peuvent utiliser les messages NPNR pour changer les paramétres
des données de son tels que Vibrato, Fréquence de coupure, Resonance, et Enveloppe.

Remarque: Les vaicurs modifices au moyer: des messages NPNR ne seront pas initialisées méme si des messages
de changement de programme arrivent pour sélectionner d*autses sons

Remargue: Avec le réglage usine, le E-96 ignore les messages NPNR. Aprés un message GS Reset {ou lersque
vous enfoncez le bouton [GS/GM MODE]), les messages NPNR seront regus. Yous pouvez également activer Rx
NRPN (commutateur de réception NPNR), pour que les messages NPNR soient regus

M Aftertouch (Pression canal uniquement *)
L' Aftertouch est un message qui envoie des informations relatives 4 la pression exercée sur
le clavier aprés avoir joué une note. Ce type d’information peut servir & contrdler divers as-
pects du son. I y a deux types de messages Aftertouch: Pression de touche polyphonique qui
est transmise séparément pour chague note et Pression de touche canal qui est transemise sous
forme d’une seule valeur touchant toutes les notes du canal MIDI en question.

®  All Sound Off
Ce message coupe toutes les notes audibles.

Message All Note Off *

Ce message envoie en fait un message Note relichée 3 chaque note audible du canal spécifié.
Néanmoins, si Hold 1 ou Sostenuto sont activés, Ie son comtinuera jusqu’a ce gue ces fonc-
tions soient coupées
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Reset All Controllers *

Ce message raméne les valeurs des commandes (modulation, Pitch Bend, etc.) 3 leurs régla-
ges initiaux.

Commande Valeur initizle
Pitch Bend 0 {centre}
;riigioﬂ de touche polyphonique {After- 0 rminirmrm)
Pression canal (Aftertouch) 0 {minimurm}
Modulation 0 {rminirum}
Expression 127 {maximumy)
Hoid 0 {coupe}
Portamento 0 (coupe}

Soft 0 lcoupé)
Sostenuto 0 (coupé}

NFPR numero non réglé
NENR nurnéro non régle

Remarque: Les valeurs de paramétre qui ont été modifiées au moyen de NPR ou NPNR ne changeront pas méme
lorsqu'en message Reset All Controller est regu

B Active Sensing

Ce message vous permet de voir si une connexion MIDI n’est pas interrompue (& cause d'un
cibie débranché on abimé, par exemple). Le E-96 transmet des messages Active Sensing &
intervalles réguliers. Une fois qu’un message Active Sensing est recu via une entrée MIDI
IN, le contrdle commence et i aucun message Active Sensing n’arrive dans les 420ms, la
connexion est considérée rompue. Dans ce cas, toutes les notes audibles seront coupées. Une
procédure identigue a celle de Reset All Controllers sera appliquée et le contrdle Active Sen-
sing interrompu.

B Messages System Exclusive

Les messages exclusifs permetient de contrdler des fonctions qui sont exclusives i des instru-~
ments bien précis. Bien que des messages Universal Systern Exclusive puissent &tre utilisés
méme entre des instruments de fabricants différents, Ia plupart des messages exclhusifs ne
s'appliquent qu'a un type d’instrument.

Afin de reconnaitre I'instrument auquel les données sont destinées, les messages SysEx
Roland contiennent une identification du fabricant, une identification de Vinstrument et une
identification du modele

{a) GM System On * (Universal System Exclusive)

Lorsqu’un message GM System On est recu, le E-96 aura les réglages GM de base. De plus,
les messages NPNR et de sélection de bangue ne seront plus recus. Le début d’un morceau
portant le label GM contient un message GM System On. Cela signifie que si vous reprodui-
sez les données & partir du début, Je générateur de son sera automatiquement initialisé et adop-
tera les réglages de base.
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Quant aux tableaux d’équipement RMIDI

MIDI permet de brancher différents types d’instruments mais il arrive parfois que cerlains
Messagss no pussent pas hien, Alnst, si voue dédsirer viitizer A ftertonch de clavier d7un ins-
trument externe pour piloter le son alors gue le générateur de son auquel le clavier est con-
necté ne peut pas recevoir ce type de message, vous n'obtiendrez pas le résultat escompté.
Ainsi, seuls les messages gui sont ulilisés par les deux instruments sont effectivement exécu-
iés,

Les spécifications MIDI exigent que le manuel de chague instrument MIDI comprenne un ta-
bleau d’équipement MIDI qui montre les types de message que 'instrument en question peut
recevoir et transmetire. Mettez donc la colonne Transmitted de |'instrument émetteur A c6té
de la colonne Received de I'instrument récepteur. Les messages comportant un 0" dans les
deux tableaux peuvent étre échangés sans probléme . Si un des deux tableaux présente un “X”
devant un certain type de message, renoncez a 1'utiliser,

DY sur votre E-96 ;

Votre E-96 comporte an nombie impressionnant de parametres MIDI, dont certains permet-
tent de régler les canaux de réception (RX) MIDI ou de transmission (TX) MIDI. La plupart
sont refatifs 2 l'enclenchement voire au désenclenchement de fa réception ou la transmission
de certains messages MIDI Comme nous {’avons mentionné dans le Guide du musicien, ne
changez pas les réglages de paramétres MIDI préprogrammés sauf si vous savez exactement
ce que vous faites afin de conserver le degré de comptatibilité le plus élevé possible entre
deux instruments MIDI.

Apres aveir réglé vos paraméitres MIDI, vous pouvez les sauvegarder dans un MIDI Set afin
de pouvoir les rappeler quand vous en avez besoin, La sélection d’un autre MIDI Set peut pro-
voguer un changement drastique dans la maniére dont e E-96 se comporte au sein d'ane ins-
tallation MIDIL.

Pages MIDN\RTime RX, MIDMArrng RX ot MIDN\Song RX

= Page Master: [F3} (MIDl)— [F1] (RTime}, [F20{Arrng), or [F3] {Sng)
[PAGE] A/V {sélectionnez la page RX}
Cormnrne ces trois pages comportent les mémes paramétres, nous les traiterons simultanément.
Souvenez-vous simplemen! d’appuayer sur [F1] pour sélectionner le niveau Direct (RTime),
[F2] pour le niveau Artanger et [F3] pour le niveau Song.

Part
Ce parameétre vous permet de choisir le Part dont vous voulez changer les réglages MIDI RX
Voici les Parts que vous pouvez sélectionner:

Touche de fonction i Parts pouvant étre sélectionngés

{F1] (RTime) UP1 UPZ LOW MBS MDR

tF21 (Arrng) ADR, ABS. ACT-ACE
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Touche de fonction | Parts pouvant étre sélectionnés

173} {Song) Sng 1-5ng 16

Le caractere et le numéro situé a c61é du nom du Part indique I'assignation usine du canal de
réception/transmission MIDL

Channel (Canal) (1~16)

Vous permet d'assigner un canal de réception MIDI (c.-2-d. le numéro de canal utilisé pour
recevoir des données MIDI venant d’instruments externes, de séquenceurs ou d'ordinateurs)
au Part choisi. Par défaut, tous les Part Directs, Arranger et Song sont réglés pour recevoir et
transmettre des messages MIDI via les bornes MIDL.

Appuyez sur le Part Select [M.BASS] pour éviter que le Part choisi ne recoive des mes-
sages MIDI {(Off). Sinon, choisissez On.

Shift (-48~48)

Ce paramétre vous permet de transposer les messages de note regus avant de les envoyer au
générateur de son du E-96. Vous pouvez changer 1a hautenr des messages de note MIDI ce
qui peut étre utile lorsque vous avez ’habitude de jouer un morceau (regu via MIDI) dans une
autre tonalité que celle dans laquelle les donnée ont él€ programmeées. La transposition maxi-
male possible est de quatre octaves vers le haut (+48) ou vers le bas (—48), le tout par pas de
dermni-tons.

Utilisez Part Select [LOWER] pour déterminer si Pintervalle Shift doit étre utilisé {On)
ou non (Off).

Filter

Ce paramétre vous permet de sélectionner divers messages MIDI et de déterminer pour cha-
cun d’eux (c.-3-d. pour chaque paramétre sélectionnable) si le message sélectionné doit étre
recu {On) ou non (Off).

Utilisez Part Select [UPPER2] pour choisir On ou Off. Les messages MIDI que vous pouvez
filtrer sont les suivants:

Message MID] Signification

PChng Messages de changement de programme {y compris e séfection de banque)
PBend Messages Pitch Bend

Maodul Message Modulation (CCT)

Volum Messages de Volume {CC7)

PanPt Messages Panlpot} (CC10)

Expre Messages d'Expression (CC11)

Mold Messages Hold (Sustain, Damper) (CCE4)
Sostn Messages Sostenuto (CCEB)

Soft Messages Soft (CCE7)

Revrb Messages Reverb Send (CC31)

Chrus Messages Chorus Send {CC83}

RPN Numéro de paramétre reconnu (CC100/101}
NRPN Nurméro de paramatre non reconnu {CC98/29)
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Message M Signification

SysEx Messages SysFx (system exclusive)

Remarque: Yoyez “Messages MID wtilisés par fe E-96” en page 76 pour en savoir davantage sur ces messages
MIbDL

Limit (High, Low: C-1~G9)
Ces parameétres (High et Low) vous permettent de déterminer la plage de notes devant étre

recues. Si vous ne souhaitez pas que fous les messages de notes du canal MIDI sélectionné
solent regus, déterminez 1a plage de notes pouvant I'étre.

Pour déterminer la limite supérieure (High), appuyez d’abord sur le Part Select [UPPER1]
jusqu’a ce que le message affiché sous la commande écran soit le suivant: Hi gk Pour choisir
la limite inférieure, appuyez sur le Part Select [UPPER 1] pour sélectionner Low avant de ré-
gler Ia valeur avec la commande [UPPER/VARIATION],

Remarque: Lalimite inférieure (Low) ne peut avoir une valeur plus élevée que la limite supérieure (High} e1 vice
versa Lorsgue la limite inféricure est égale 3 la limite supéricure, toute aupmentation de 1a valeur de la limite infé-
riewre augmentera automatiquement la limite supérieure.

Remarque: Certains instruments commencent aves Do el se terminent avec Sol% (an liew de Do-1 et Sol8}) Dans
ce cas, il est possible que vous deviez “ajouter une octave™ i In valeur affichée sur §'écran de votre ordinateur o
séquenceur externe

Pages MIDNRTime TX, MIDNrrag TX et MIDNSong TX

Page Master: {F3] (MIDl}— [F1) (RTime), [F2l{Arrng), or [F3] (Sng)
[PAGE] A/¥ (sélectionnez la page TX page)

Part, Channel, Shift, Filter

Si ce n’est qu’ils affectent 1a trangmission de messages MIDI (c.-a-d les MEessages envoyeés
chaque fois que vous jouez sur le E-96, que vous choisissez des Tones, etc ), ces paramétres
sont identiques aux paramétres RX. Voyez page 80.

Remarque: A moins gue vous n'ayez une excellente raison d’agir autrement, nous vous suggérons de 1oujours

sélectionner le méme numéro pour le canat de transmission (1 X et le canal de réception (RX} d'un Part. Celz vous

aidera & localiser immédiatement i anomalie si le Part en question ne regoit pas de messages MIDY ou s'il envoie des
données MIDI sur le mauvais canal

Remarque: A la page RTime RX, vous trouverez également les wrois fameux Parts RX. Vovez le Guide die musi-
cien pour plus de détails

Local (On, Off)

Réglez Local sur On (réglage par défaut) lorsque le E-96 doit réagir aux notes que vous jouez
sur le clavier. 8i vous réglez Local sur Off, le Part ne pilote plus le générateur de son interne.
Lorsque vous travaillez avec un séquenceur doté d'une fonction Soft Thru (écho MIDI) — et
seulement si (i) vous branchez les bornes MIDI IN er OUT 2 un séquenceur ou ordinateur ex-
terne et (ii) si vous utilisez le E-96 comme clavier maitre pour enregistrer des séquences — il
se peut que vous deviez mettre ce parama&tre sur Off pour éviter que chaque note ne résonne
deux fois (et produise un effet désagréable appelé boucle MIDI). Dans tous les autres cas, sé-
lectionnez On.

Remarque: vous pouvez oblenir un réglage équivatent & Local Off en étouffant un Part (voyez page 14} et en
réglant le commutatenr Part (Part Switch) sur Int (voyez page 87)
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Page MIDIN\NTA (canaux de réception Note to Arranger)

>

TrsCh 2'mCh  Shift T'chLimit 2'ch Lirnit

B = EE B EE
T X  F  F _x

= MIRT

Page Master: [F3] (MIDI}— [F4] (NTA)

Comime nous 1'avons vu dans le Guide du musicien, il n'y a qu'une page NTA car les notes
NTA n’ont une raison d’8tre pour le E-96 que lorsqu’elles viennent d’un instrument MIDI
externe. Tout ce que vous jouez dans la zone de reconnaissance d'accords du clavier pour ali-
menter |’ Arranger est automatiquement converti en numéros de note MIDI correspondants.
A la différence d'instruments similaires d'autres fabricants, votre E-96 peut transmettre les
numéros de note de tons les Parts Arranger. Cela vous permet d’utiliser les Styles internes ou
les vbtres pour enregistrer tapidement un morceat en vous servant d'un séquenceur externe.
En conséquence, il est inutile de transmetire es messages de note utilisés pour alimenter |’ Ax-
ranger (les notes NTA).

I’rx Ch, 2’rx Ch (1~16)

Les notes NTA peuvent tre transtmises sur deux canaux MIDI de sorte que vous pourriez pi-
Joter 1" Arranger du E-96 avec un accordéon MIDI ou tout autre instrument capable d’envoyer
des données d’accompagnement (ou des données utilisées pour piloter |'accompagnement)
sur deux canaux (tels que les orgues avec pédalier de basse).

Remarque: Vous ne pouvez pas assigner le méme canal MIDI & 1'rxCh et 2'rxCh

Shift (-48~48)

(e paramitre vous permet de fransposer Jes messages de note requs avant de les envoyer au
générateur de son du E-06. Vous pouvez changer Ja hautenr des messages de note MIDI ce
qui peut étre utile lorsque vous avez I'habitude de jouer un morcean (regu via MIDI) dans une
autre tonalité que celle dans laquelle les donnée ont été programmeées. La transposition maxi-
male possible est de quatre octaves vers le haut (+48) ou vers le bas (~48), le tout par pas de
demi-tons.

! e paramdtre Shift s’applique aux deux canaux NTA.

Utilisez Part Select [LOWER] pour déterminer si ’intervalle Shift doit étre utilisé (On)
ou non (Off).

1’ch Limit, 2’ch Limit (C-1~G9)

High et Low vous permettent de régler la plage de notes & recevoir. Si vous ne souhaitez pas
que tous les messages de note du canal MIDI sélectionné soient regus par le “Part” NTA, dé-
terminez la plage de notes pouvant I'éuoe.

Pour déterminer la limite supérieure (High), appuyez d’abord sur le Part Select [UPPER1]
jusqu’a ce que le message affiché sous la commande écran soit le suivant: Hi 2. Pour choisir
la lirnite inférieure, appuyez sur le Part Select [UPPER1] pour sélectionner Low avant de ré-
gler la valeur avec la commande [UPPER/VARIATION]

Remarque;: Lalimite inférieure (Low) ne peut avoir une valeur plus élevée gue 1 limite supérieure (High) et vice

versa Lorsque Ia limite inférieure est égale 4 Ia limite supérieure, toute augmentation de la valeur de ia Jimite infé-
rieure avgmentera sutomatiquement la limite supérieure

Remarque: Cerains instruments commencent avec Do2 et se terminent avec Sol (au liew de Do-1 et Sol§). Dans
ce cas, il est possible que vous deviez “ajouter une octave™ & Ia valeur sffichée sur {'écran de votre ordinateur ou
SEQUENCeUr exXIeme
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Pages Basic Channe! RX et TX

o

la Channel Filter
e ]
I

'
I}

Page Master: [F3] (MIDI}— [SHIFT] + [F1] (Basic)
{PAGE] A/V (selectionnez la page RX ou TX)

Le Basic Channel (canal de base) a plusieurs fonctions: il permet de recevoir et de transmettre
des messages de changement de programine el de sélection de bangue pour sélectionner des
mémoires Performance; il peut également transmettre et recevoir des messages qui ne sont
pas directement liés & un canal MIDI spécifique mais qui affectent les Parts du E-96 (tels que
la fonction Part Switch. par exemple). Cela ne signifie pas que le canal MIDI assigné  Ia
fonction Basic Channel n'a pas d’importance; les messages regus sur ce canal affectent sim-
plement d’autres aspects du E-96,

Channel {canal) (1~16)

Utilisez ce paramétre pour assigner un canal RX (réception) ou TX (transmnission)  la fonc-
tion Basic Channel. Si vous ne voulez pas recevoir (ou transmettre) de messages Basic Chan-
nel, utilisez la commande [ACCOMP/GROUP] pour cheisir I'option Off.

Filter (filtre)

Ce paramétre vous permet de sélectionner trois fonctions et de spécifier si les messages MIDI
correspondants doivent &tre recus, voire transmis, (On) ou non (Off):

Filter Signification

Lorsque vous étouffez ou réactivez un Part aux pages Volume, votre E-86 envoie
un message NFNR qui décrit votre action Le E-96 vous permet de I'empécher
d'envoyer ce message {ou de |'exécuter lorsqu'il est regu d'un instrument exter-
ne) Le filtrage de ces messages & |2 page TX est parfois utile pour éviter que votre
séquenceur externe ne les enregisira - ou que le module GS récepteur n'étoufie
le Part assigné & ce canal

PartSwic

Ce parameétre sert 2 filtrer l2 transmissicn ou la réception de messages de chan-
PriviemPC gement de programme et de sélection de banque relatifs & la sélection de mamoi-
res Performance

Ce paramétre vous permet d'activer et de désactiver la réception de messages

Mstvolum Mastar Volume qui changeraient fe volume de tout la E-96

La fongtion Lyrics de votre E-96 est en fait un nouveau type de message MIDI qui
sert a transmettre les paroles (lyrics) contenues dans un fichier Standard MIDI
Lyrics™" {sous forme d événerments méta-texte) Sivous reproduisez un fichier Standard
MIDI qui contient des données de paroles, le E-86 envarra ces donnaes via le
Basic Channel (sauf si le fitre corraspondant est réglé sur Of)

* Uniquernent 2 la page Basic Channel RX.
** Uniquement & 1a page Basic Channel TX
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Pages Style Channel RX et TX

Channel Filter

D  Page Master: [F3] {MIDI}— [SHIFT] + [F2] {Style}
[PAGE] A/Y (sélectionnez la page BX ou TX)

Le Style Channel (canal Style) est un canal qui sert & recevoir et & transmettre des messages
de changement de programme et de sélection de bangue qui vous permettent de choisir des
Styles via MIDI ainsi que des messages de volume qui modifient le volume d'un Style. Notez
que ces deux types de message ne penvent &tre filtrés qu'a la page RX (vous pouvez donc
décider st vous les recevez ou non).

B Sélection de Style via MIDI

Avant d"approfondir le sujet, voyons d'abord comment les Music Styles sont sélectionnés via
MIDI. L'illustration suivante vous aidera & comprendre de quoi it s'agit:

Adresse MIDH du Style sélectionné

|
guse R |

s LATIN 1
& 8 & 16 DBEBT & LATIN 2
> 5@’z & GBS " WORLD 1
b SHING 2 WORLD 2 sEXiL

Comme vous pouvez le voir, ["adresse MIDI d'un Music Style est constituée de trois €lé-
ments: un numéro de changement de programme (ici, “17), un numéro CCO (27} et un nu-
mére CC32 (*13™). CCO et CC32 sont des messages de sélection de banque. La valeur
assignée 3 CCO et CC32 définit le Style tandis que le numéro de changement de programmie
définit le motif (Intro, Ending, etc.). Autrement dit, si vous n’envoyez qu'un numéro de chan-
gement de programme, vous ne choisirez qu'un autre motif du Style activé. Il faut donc que
le numéro de changement de programme soit précédé de deux valeurs (pour CCC et CC32)
pour gue le E-96 sélectionne un autre Music Style.

Remarque: Chaque fols gue vous sélectionaez un autre Style sur votre £-86, ce demier envoie un ensemble CCo-

€C32.PC (changement de prograrame ) & 1a sortie MIDI OUT. Voyez le tableau reprenant les Styles & la fin de ce
manuel pour avoir Ia liste compléte des Styles disponibles ainsi que leurs adresses

B Channel (Canal) (1~16)

Vous permet d’assigner un canal MIDI & la fonction de sélection de Style (canal de transmis-
sion & la page TX et canal de réception & la page RX). Si vous ne voulez pas que les messages
Style Channel soient regus (ou transmis), sesvez-vous de la commande [ACCOMP/GROUP]
pour sélectionner 1’ option Off.
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B

Filter (filtre) (uniquement a ia page RX)
Comme nous 1'avons vu plus haut, vous pouvez filtrer deux Lypes de messages:

Style Filter Signification

Les messages de volume relatifs aux Music Styles Choisissez Off si le E-85 ne

StivVolum ; .
doit pas les recevoir

Messages de changernent de programme et de seéiection de banque pour choisir
StyiePC un Style Sélectionnez Off si le E-36 ne peut pas sélectionner d'autres Styles ou
motifs en réponse 4 ces messages

Parametres MIDI {Param)

>

PartSwte Soft Thrul peree
BVAEIUEEY (R |[1Basic

Page Master: [F3] (MIDI)— ISHIFT? + [F3] (Param}

Cette page contient divers paramatres qui ne sont pas liés entre eux (2 la différence des autres
pages MIDI qui se concentrent toutes sur un aspect particulier).

Tx Octave (Absolute, Relative)

Réglage Signification

Les Parts envoient les numeéros da notes MIiD| correspondant aux touches enfon-

Absolute )
cées

La tranisposition interne (et autoratique) liée a Iassignation de certains Tones a

certaing Parts est traduite en numéros de note de sorte que si vous jouez un Do4
Relative (note numéra 60)), ce sera paut-6tre la note numéro 36 qui résonnera et qui sera
transmise au port MIDI OUT Cela dépend. bien sir, du Tone que vous avez assi-
gng a un Part Vioyez le Guide du musicien st vous voulez un exemple

rxVelo, txVelo, commutateurs On/Off

Votre E-96 est doté d'un clavier sensible au toucher et d'un générateur de son capable de réa-
gir aux messages de toucher. Les messages de toucher (velocity) constituent un élément im-
portant de I"expression musicale car ils décrivent la fagon dont vous enfoncez une touche: le
résultat peut en &tre une note forte et intensive ou douce et ronde, en fonction des sentiments
que vous y avez apportés.

Dans certains cas, cependant, il peut s’avérer plus sage de ne pas envoyer de données de tou-
cher; si vous travaillez avec des sons d’instruments qui ne sont pas sensibles au toucher, no-
tamment, tels que "orgue, par exemple. Le BE-96 vous permet d'activer ou de désactiver la
transmission et/ou la réception de messages de toucher. Utilisez le Part Select [M.BASS] et
Part Select [LOWER] pour activer ou désactiver la réception (RX) ou }a transmission (TX)
de messages de toucher.

Si vous sélectionnez la position Off, vous devez préciser au E-96 la valeur de toucher qui rem-
placera le flux de valeurs variables recu normalement (dans ce cas, le mot regu s applique
aussi bien aux données venant de I'extérieur qu'a celles provenant du clavier propre du E-96).
Cest & cela que servent L2l et xlhe 1. La valeur choisie au moyen de la commande
[ACCOMP/GROUP] ou [BASS/BANK] sera appliquée 4 toutes les notes recues via MIDI
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(RX) ou envoyées i la sortie MIDI OUT (TX) — mais uniquement lorsque le filtre de toucher
correspondant est sur Off.

PartSwic

Le paramétre Part Switch (commutateur de Part) A cette page d’écran vous permet de déter-
miner ce qui se passera lorsque vous étouffez un Part & la premire page Direct ou Arranger
Mixer (voyez “On/Off (étouffer un Part — Mute)” en page 14). Vous savez en tout cas que le
Part en guestion ne sera plus audible lorsque vous jouez sur le clavier méme si son t€moin
Keyboard Mode s'allume ou méme si 1" Arranger joue. Ce que vous ne voyez pas, cependant,
c'est si le Part étouffé envoie encore des données MIDI. PartSwic vous permet de spécifier si
le Part étouffé doit encore envoyer des messages MIDI 2 la sortie MIDI OUT:

Part Switch Signification

Un Part étouffé n'est plus audibie lorsque vous jouez sur le clavier du E-96 ou via

Int I'Arranger mais il continue a envoyer des messages MiDI & la sortie MIDI GUT

Ln Part étouffé n'est plus audible lorsque vous jouez sur le clavier du E-96 ou via

Int+Mid I'Arranger et il n'envoie plus de messages MiD!

Le choix de Irt et I'étouffement d'un Part ont done le méme effet que la sélection de Local
Off (voyez page 82). Prenez dornc la fonction qui vous convient le mieux: I'étouffement d'un
Part est un réglage qui peut étre sauvegardé dans une mémoire Performance tandis que les
réglages Local et Part Switch ne peuvent étre sauvegardés que dans un MIDI Set.

B Soft Thru (On, Off)
Soft Thru vous permet d’acheminer des messages MIDI recus via MIDI IN vers la sortie cor-
respondante MIDI OUT (A ou B). Lorsque Soft Thru est sur On, toutes les notes regues sur
le canal NTA qui se trouvent hors des limites NTA High et Low sont retransmises & la sortie
NTA MIDI OUT. Vous devriez utiliser 1a fonction Soft Thru pour un piano numérique ou tout
aunire instrument & clavier dépourvu de la fonetion Split. Lorsque Soft Thru est activé, le E-96
envoie un message Local (CC122) avec une valeur “0” au piano numérique, si bien que son
générateur de son ne réagit plus aux notes que vous jouez sur le clavier. Comme le E-96 ren-
voie toutes les notes qui ne sont pas utilisées pour piloter I’ Amanger, vous entendez ce que
vous jouez sur le piano sauf les notes jouées dans la zone réservée a I' Arranger.
Lorsque vous coupez la fonction Soft Thru (Off), le E-96 envoie un message Local avec une
valeur “127" et réactive (On) ainst 1a fonction Local du piano.

MIDI Sync RX/TX

AUTDL: Plad Arrng. Rec Song

2  Page Master: [F3] (MIDl)— [SHIFT] + {[F4] (Sync)
[PAGE! A/Y (sélectionnez la page RX ou la page TX)
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@ Style (Sync) RX, Song (Sync) RX
Les paramétres Style Sync et Song Sync des pages RX servent & déterminer la maniére dont
" Arranger ou e Recorder doivent &tre synchronisés avec des séquenceurs ou des boftes A

iy Wiinie Gateiings. Les opilons dispoiibics suti les sulvanics:

Option Signification
Dans ce cas, te E-86 n'est pas synchronisé avec d'autres appareils MID! [l est donc
Internal . . o . . .
impossible de l'aréter et de le faire demarrer via MIDI
Ce mode de synchronisation fait deux choses & la fois: il synchronise Arranger et
le Recorder pendant I entegistrement en réponse aux messages Start/Stop et MID:
Clock En fsit, aprés avoir appuyé sur le bhouton [REC] vous devez activer |'appareil
) externe pour que fe Recorder démarre La reproduction de ¥ Arranger sera égale-
MIDIT; Piay . L ; .
A ment lancée. ce gui fait de ce mode e mode ideal pour des enregistrements qui
17rog. ) . L ) .
Rec Son impliquent aussi bien L Arranger {ou le Chord Sequencer) gue le Recorder du E-96
“ Note: En mode MIDI vous ne pouvez faire démarrer ni 'Arranger ni le Recorder
aveg les boutons du panneau avant du E-86. La reproduction du Recorder, ce-
pendant, peut taujours étre lancae sur le E-98 et elle ne réagira pas aux mes-
sages MIDI Clock
MHDI2: Play Dans ce cas, seul le Recorder sera synchronisé Cette synchronisation porte sur la
Seng, reproduction er) enregistrement avec Ie Hecorder Vous ne pouvez done le taire dé-
Rec Song marrer que par des messages de synchionisation MID! {Clack)
Ce mode ressemble au mode MIDI La saule différence réside dans le fait que la
. reproduction avec 'Arranger et l'enregistrement avec le Recorder ne seront syn-
Autol: Play ) . .
Arng chronisés que sile £-96 recoit un message MIDI Start et des messages de synchro-
Rec Song nisation MIDi # est toujours possible de lancer fa reproduction de I'Arranger et

enregistrement du Recorder sur le E-86 Ainsi le E-96 ~sait” quand il doit se syn-
chroniser sur des signaux externes et quand il doit suivre son propre tempo

Autot: Play Song
Rec Seng

Ce mode ressemble au mode MIDIZ. La seule différence réside dans le fait que s
reproduction et enregistrement de Songs ne seront synchronisés que si e £-96
regoit un message MiD| Start et des messages de synchronisation MIDI Tant guil
ne ragoit aucun message de synchronisation externe, le Recorder suit son propre
tempo {ou le vitre}

Remotet: Play
Arrng
Rec Song

L Arranger cu le Recorder attend un message Start pour démarrer |a reproduction
ou l'enregistrerment & son propre tempa Dés que le E-96 recoit un message Stop.
fa reproduction de I'Arranger etfou |'enregistrement du Recorder s arréte

Remotie2: Play

Comme Remote? si ce n'est que cette option ne 5 applique qu'3 la reproduction et

Sang & I'enregistrement des Songs L Arranger n'est pas concerns par les messages
Rec Song Start/Stop arrivant via VDI
®H On/Off

Utilisez ces commutateurs pour permettre (On) ou interdire (Off) la réception de messages de
synchronisation MIDI

@ Style (Sync) TX

Le parametre Style Sync de 1a page TX vous permet de spécifier si le E-96 doit envoyer des
messages MIDI en temps réel lorsque vous lancez I Arranger. L’ envoi de messages MIDI en
ternps réel {start, stop, clock) vous permet de synchroniser des instruments ou ordinatenrs ex-
ternes sur votre E-96.

Option Signification
5i vous choisissez cette option, le E-98 n‘enverra des messages Start ou Stop que
Start/Stop lorsque vous lancez {ou arrétez) FAranger Dans ce cas_ il n'envoie aucun mes-

sage Clock
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Qption Signification

Clock

Cette option signifie que I'Arranger envole des messages Start/Stop et des mes-
sages Clock (meéthode de synchronisation habituelie)

Une fois de plus, n'oubliez pas d’activer voire de désactiver la transmission de ces messages.

Song (Sync) TX

Ici auvssi, il y a diverses options pour envoyer des messages MIDI en temps réel lorsque vous
reproduisez un morceau (Song) avec le Recorder du E-96:

Option Signification
Si vous choisissez cette option. le Recorder du E-96 n'envoie gue des
Start/StopfContinue rnessages Start/Stop et Continue Continue est un message utilisé pour
indiguer que le morceau ne cocmmence pas & partir du début
Clack Cette option signifiz que le Recorder envoie des messages Start/Stop et

des messagas Clock {méthode de synchronisation habituelle}

Song Position Pointer

Dans ce cas, le Recorder envoie tous les messages en temps réel MIDI
plus des messages Song Position Pointer {(SPP; pointeur de position dans
le morcead). Ces messages signalent la position de reproduction actuelle
de sorte gue |z boita & rythme. le séquenceur, etc . asservi {synchronise)
saute directement a la bonne position lors de la réception d'un tel mes-
sage

Song Select

Dans ce cas. le Recorder envoie des messages Start/Stop/Continue et
Clock ainsi gue des messages Song Select Les messages Song Select
spécifient la mémaoire de morceay & choisir

Remarque: Le manue! de voire séquenceur ou autre Instrument indique si celui-ci accepte les messages Song
Position Pointer ou Song Select.

Aprés avoir réglé tous ces parametres, vous pouvez les sauvegarder dans un MIDI Set. Voyez
te Guide du musicien pour savoir comment vous y prendre.
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Le mode Disk contient toutes les fonctions et paramatres touchant 4 Ia sauvegarde, au char-
gement, & |'effacement des fichiers ainsi qu’au formatage de nouvelles disquettes ou de dis-
quettes utilisées sur d’autres instruments ou appareils,

Le E-96 vous permet d’utiliser des disquettes 2DD (double densité) et 2HD (haute densité).
La capacité de ces derniéres est Ie double de celle des 2DD.

Remargue: Bien que votre E-06 n'ait pas la moindre difficulté 3 lire des disqueties au format MS-DOS®, nous

vous recommandoens de reformater toutes les disquettes que vous pensez utiliser avec le E-96 sur l'instrument méme
car cela accélére les opérations avec la disquette

Disk Load (charger des données de la disguetie)

Load User Style/Copier un Style ROM

oblser pemey

AZ¢ BALLADL
AZ3 BALLADZ
A41 SLEWING

SELECT

Page Master: [F5] (Disk)— [F1] {Load}
[PAGE] A/V (sélectionnez USR STL}

La premiére page Load vous permet de charger des User Styles de la disquette ou de copier
un Style ROM dans une mémoire User Style.

Source (Int, Dsk)

Vous permet de sélectionner la mémoire interne {Styles ROM) ou la disquette (Dsk) insérée
dans le lecteur. Choisissez 1t lorsque vous désirez copier un Style ROM (c.-2-d. un des 64
Styles usine) dans une mémoire User Style. Sélectionnez ['s{ pour charger un Style de la dis-
quette.

Select
Vous permet de placer le curseur sur le Style que vous désirez charger ou copier.

Division

Vous permet de sélectionner le motif (appelé Division) du Style sélectionné (ROM ou User):
All (tous les motifs), Int (Intro), End (Ending), Fo (Fill-In To Original), Fv (Fill-In To Varia-
tion}, Bsc {Basic), Adv (Advanced), Or (Original), Var (Variation) ou toute combinaison
imaginable,

To User (1~8)

Utilisez ce parameétre pour choisir la mémoire User Style de destination (c.-3-d. 1a mémoire
dans laquelle les motifs du Style choist doivent &tre copiés).

Execute

Appuyez sur Part Select [UPPER1] (Execute) pour confirmer votre choix et charger les don-
nées.

90




Mode Disk, Disk Load (charger des données de la disquette)

Load Style Set

Suurce Music Style _size Division toUset " m‘_,;,r

AEIRN inT7 BALLADT ol [EINE
] A38 BALLADZ 60 ] asaue

A41 SLSWING %0 ﬁ_ _0

*FREE AREA 380%
WSELECT

Page Master: [F5] {Disk)— {F1] {Load}
[PAGE] A/ {sélectionnez STL SET)

Comme nous Pavons vu dans le Guide du musicien, les User Style Sets vous font gagner pas
mal de temps en vous permettant de charger huit User Styles en une fois. Les User Style Sets
ne peuvent tre conservés que sur disquette et ne peuvent contenir que les User Styles de cetle
disquette.

Select
Vous permet de placer le cursevr sur le User Style Set que vous désirez charger.

Destination

Cette fenétre d'information vous indigue les mémoires User Style qui seront effacées lorsque
vous chargerez le User Style Set choisi. Un tiret (—) signifie que la mémoire User Style cor-
respondante ne sera pas effacée.

Execute

Appuyez sur Part Select [UPPER1] (Execute) pour confirmer votre choix et charger les don-
nées.

Load Performance Set

Performance Set  Disk  tolnt
11 PRFSETO1

12 PRESETOZl 1, 1,
-Q. .ﬂ-

HEGERE
zSave

zRName
4Dlete
EEXitL

13 PRFSETEI
i PRFOSETO4

WSELECT

Page Master: [F5] {Disk}— [F1] {Load)
[PAGE] AV (sélectionnez PRF MEM)

Le chargement de sets de mémoires Performance de la disquette peut étre sélectif, c.-a-d. que
vous pouvez ne charger qu'une, ou total (le contenu des 192 mémoires Performance).

Select
Vous permet de placer le curseur sur le Set de mémoires Performance que vous voulez char-
ger.

bisk (1~192, All)

Utilisez ce paramétre pour sélectionner une mémoire Performance spécifique dans le set de
mémoires Performance de la disquette; vous pouvez également sélectionner toutes (All) les
mémoires Performance.

To Int (1~192, All)
Utilisez ce paramétre pour sélectionner la mémoire Performance dans laquelle les données
choisies doivent étre copiées. Si vous avez choisi All pourri=l, All est la seule option pos-
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sible ici. De plus, All ne pent &tre sélectionné ici si vous avez choisi une mémoire Performan-
ce patticuligre sur la disquette.

& Execule
Appuyez sur Part Select [UPPER 1] (Execute) pour confirmer votre choix et charger les don-
nées.

Load MIDI Set

—— Midi ot ... i tlt

11 MDISETE1

12 MDISETGZ

1z MDISET@Z
L5

2 Page Master: [F5] (Disk}-» [F1] (Load)
{PAGE] A/V (sélectionnez MDI SET)

Le chargement de MIDI Sets de la disquette peut 8ire sélectif, c.-a-d. que vous pouvez ne
charger qu'un MIDI Set iiré d’un groupe de MIDI Sets (constitué de huit MIDI Sets)

@ Select
Vous permet de placer le curseur sur le MIDI Set que vous voulez charger.

Disk (1~8, All)

Utilisez ce parametre pour sélectionner un MIDI Set particulier du groupe de MIDI Sets de
la disquette ou sélectionnez All pour charger les huit MIDI Sets.

B Tolnt (18, All)

Ce parameétre vous permet de spécifier le numéro de MIDI Set interne dans lequel es données
doivent éire copiées. Si vous avez choisi All pour [ri =k, All est 1a seule option possible ici.
De plus, All ne peut étre sélectionné ici si vous avez choisi un MIDI Set particulier sur la dis-
quette. :

B Execute

Appuyez sur Part Select [UPPER1] (Execute) pour confirmer votre choix et charger les don-
nées.

Load Chord Sequence

Chord Sequence

11 CHRDSQO1
12 CHRDSGOZ
13 CHRDSGEAZ

_1u CHRDSGS4

o

HRIGGAE,

o TIECE

wSELECT

2 Page Master: [F5] (Disk}-— [F1] (Load)
[PAGE] A/V (sélectionnez CHR SEQ)

Cette fonction vous permet de charger une séquence d’accords {Chord Sequence) de la dis-
quette, effagant ainsi [a séquence d’accords se trouvant dans la mémoire interne.

Remarque: Lademizre séquence d'accords que vous enregistrez ou chargez sera conservée ea mémoire  la mise
hots tension du E-96
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Disk Save (sauvegarder des données sur disquette)

Lors de la conception du E-96, nous avons essayé de faire une distinction claire entre le mot
Save et Write. Write décrit toute action qui permet de sauvegarder des réglages en mémoire
interne tandis que Save décrit Ia copie de réglages de mémoires internes sur disquette.

Save User Style

User Style Cursar Charactr
Bl1ZB8%vnwsusnt ;EFETL
: g IFREE DISK 14@@

[FUSESTL] STYLE NAME

>  Page Master: [F5] {Diski— [F2] (Save}
[PAGE] A/V {sélectionnez USR STL)

Utilisez cette fonction pour sauvegarder un User Style nouvellement programmé ou édité sur
disquette. Comme nous ’avons expliqué tout au long du Guide du musicien, vous devriez
prendre 1’habitude de sauveparder le fruit de vos efforts aussi souvent que possible. En fait,
nous avons décidé d’inclure une fonction de saut direct aux pages User Style qui vous permet
de bondir A cette page-ci diés que vous sentez qu’il est temps de sauvegarder vos données User
Style: elle vous permet de revenir an mode User Style sans deveir d’abord quitter le mode
Disk, puis sélectionner le mode User Style, efe.

LIS

B <Number> (i~8)
Vous permet de sélectionner la mémoire User Style interne dont vous désirez sauvegarder les
données sur disquette.

B Cursor/Character
Utilisez ces deux commandes pour sélectionser une position de caractére (Curseur) et ui
assigner un caractére. Voici les caractdres disponibles:

1234567879
PR FERXGET Oy w .~
ABCDEFBHIJIJELHNOGPARSTUDWEYZ
E~1"_"
abcdefaghijdiRlImvmnoprparstugumxssz

B Execute
Appuyez sur le bouton Part Select {M BASS] pour confirmer votre choix et sauvegarder les
données sur disquetie.
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Save Performance Memory Set

;

!g | 3§r1‘sage
2 wDlete
¢h l|SExit [

>  Page Master: [F5] {Diskl— [F2] {Save)
[PAGE] A/Y (sélectionnez PRF MEM)
Cette fonction vous permet de sauvegarder les 192 mémoires Performance sous forme de set
La valeur Size indique la capacité nécessaire pour sauvegarder le set Performance sur dis-
quette tandis que Free Disk vous indique la mémoire disponible sur la disquette.
B Cursor/Character
Voyez page 93 pour en savoir davantage
B  Execute
Appuyez sur le bouton Part Select [M.BASS] pour confirmer voire choix et sauvegarder les
données sur disquette.
Save MIDI Set
J— Cursor Characty |y
SiTE unu s ot RAAEENNSRY
FREE DISK 1406 g Q
MID SET NARE
2 Page Master: [F5] {Disk)— [F2] {Save)
IPAGE}! A/V {sélectionnez MD| SET}
Cette fonction vous permet de sauvegarder les 8 MIDI Sets sous forme de groupe (malencon-
reusement appelé MIDI Set aussi: H s"agit donc ici d'un set de huit MIDI Sets). La valeur
Size indigue la capacité nécessaire pour sauvegarder le set MIDI sur disquette tandis que Free
Disk vous indique la mémoire disponible sur la disquette
Remarque: La sauvegarde du MIDI Set signifie que le contenu des huit MIDI Sets sera sauvegardé sur disquette
B Cursor/Character
Voyez page 93 pour en savoir plus
B Execate

Appuyez sur le bouton Part Select [M BASS] pour confirmer votre choix et sauvegarder les
données sur disquette.
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Save Chord Sequence

2

Rename

Chord Sequence  Cursor Charactr |gsrryes
I cHRIE oD
[ ] 1

=

FREE DISK 1400] .1 |E=E0cs
B -@- sl

[ERECUTE]  CHORD SEQUENCE NAME|(EEXILD

fEmig DO R

Page Master: [F51 {Disk)- [F2] {Save)
[PAGE] A/V (sélectionnez CHR SEQ)

Cette fonction vous permet de sauvegarder la séquence d'accords (Chord Sequence) se trou-
vant dans la mémoire interne sur disguette. La valeur Size indique a capacité nécessaire pour
sauvegarder la séquence d’accords sur disquette tandis que Free Disk vous indique la mémoi-
re disponible sur la disquette

Cursor/Character
Voyez page 93 pour en savoir plus.

Execute

Appuyez sur le bouton Part Select [M.BASS] pour confirmer votre choix et sauvegarder les
données sur disquette.

Les fonctions Rename vous permettent de modifier le nom d’un fichier sur la disquette que
vous avez insérée dans le lecteur du E-96. Veillez  ne pas attribuer au fichier sélectionné le
norn d'un autre fichier se trouvant sur la méme disquette. o

Si vous essayez, 1'écran affichera le message suivant, vous indiquant gu'il est impossible de
sauvegarder deux fichiers différents sous le méme nom:

I /A SAME NAME on Disk
EERLECH

Appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] pour effacer I’autre fichier ou sur Part Select
[UPPER2] (Exit) si vous désirez attribuer un autre nom au fichier sélectionné,

Rename User Style

>

— Music Style ... TISH

11 Rocled 1Load
iz RockZ zSave
1z SBeatl = R e

u-DlF;t,e
wSELECT JEEXLILP

Page Master: [F5B] (Disk}-» [F3] (Rname}
[FPAGE] A/ (sélectionnez STYLE)

I.a premigre page Rename User Style sert & sélectionner le User Style de la disquette gue vous
souhaitez rebaptiser Aprés I’avoir sélectionné, appuyez sur Part Select [UPPER2] (Proceed)
pour passer f ia deuxigme page.
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StgieName

File Namﬂ

Style Name et File Name

Le Style Name (nom de Style) est le nom “a usage interne” du E-96. Ce n’est pas le nom “offi-
ciel” du Style en question {c.~3-d. le nom qui servirz 2 identifier les fichiers sur la disquette)
e Style Name est en fait un simple paramétre User Style situé sur cette page d’écran. Toute
page comportant une fenétre Style Name affichera le nom choisi ici.

Style Name: majuscules et minuscuies

g e

Prano i or g-E5C
Detuned EP 1 b ol
Slow BtringshiMidifet.l

BEIC minT . 9/ED i

;™

ALl Perforn)
=

Ot est la différence? Le File Name (nom de fichier) est un paramétre MS-DOS® ce qui signi-
fie que vous ne pouvez utiliser que des majuscules. Comme le Style Name fait partie des
paramétres User Style, vous pouvez également utiliser des minuscules. Prenez donc le temps
nécessaire pour entrer les deux types de nom

Remargue: Bicen que ce soit possible, n'assignez jamais des noms différents sux paramétres Styie Name et File
Name! Rien de plus déroutant

B Cursor/Character
Voyez page 93 pour en savoir plus.
B Execute
Appuyez sur le Part Select [M DRUMS] pour sauvegarder les nouveaux noms sur disquette.
Rename Music Style Set
FMusic Style 8et  Cursar Characty
11 STLSETAL STL?ﬁTéM
1z STLSETSZ 1
13 STLSETAZ
b BTLSETa4 0 = 'a uIJl E-te
TEELECT MES NARE
2 Page Master: {F5] {Disk)— [F3] (Rname)
[PAGE] A/V {sélectionnez STL SET)
Utilisez cette page pour changer le nom d’un User Style Set sur disquette. Si vous désirez que
le Style Set soit chargé automatiquement lors de ia mise sous tension, appelez-le AUTOILOAD,
Si cette disquette se trouve dans le lecteur lorsque vous mettez votreE-96 sous tension,
1’ Autoload Style Set sera chargé automatiquement.
B Select

Vous permet de sélectionner le fichier que vous souhaitez rebaptiser
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B Cursor/Character
Voyez page 93 pour en savoir plus.

B Execute
Appuyez sur le Part Select [M. DRUMS] pour sauvegarder le nouveau nom sur la disquette

Rename Performance Set, MIDI Set, Chord Sequence

Perfarmance Set Cursor Charachr

11 PRFSETOL]| [angeriln
1z PRFSETOZ

L] 1
12 PRFSETB3 _'_ _‘_

wSELECT MNEW NAME

1l.oad
z5aue
uDlete

SERIL?

D Page Master: [F5] {Disk}-s [F3] (Rname}
[PAGE] A/Y

A part le fait que les fonctions suivantes s appliguent & différents types de fichiers, elles sont
identiques et nous les traiterons donc ensemble. Sélectionnez la bonne page au moyen des
houtons [PAGE] A/Y: PEF MEHM (Performance Sets), MII ZET (MIDF Set) ou THR ZEQ
(Chord Sequence).

Utilisez cette page pour changer le nom de ces types de fichiers sur disquette

H Select
Vous permet de sélectionner le fichier que vous souhaitez rebaptiser.

#  Cursor/Character
Voyez page 93 pour en savoir plus.

M Execute
Appuyez sur le Part Select [M DRUMS] pour sauvegarder le nouveau nom sur la disquette.

Rename Song

SongMName — TISkK
11 Lullakay of Birdland 1L.oad
i1z A fnighi in TUNisia zSave
13 Take five = RNane
The airl from. IFanemnsa ST

wSELECT FPROCEED } SEXIL[

2 Page Master: [F5] {Disk}-» [F3} (Rname}
[PAGE] A/Y (sélectionnez SONG)

Les deux pages suivantes vous permettent d’assigner un nom différent 4 un morceau (Song)
sur disquette,

B Select
Vous permet de sélectionner ie {ichier que vous souhaitez rebaptiser

B Proceed

Aprés avoir choisi le fichier dont vous voulez changer le nom, appuyez sur Part Select
[UPPER2] pour passer i la deuxiéme page:

97



E-96 Manuel de référence

File Nama

Cursor Charactr Cursor Charactr |

Une fois de plus, vous pouvez entrer deux noms. Voyez page 95 pour en connaitre la diffé-
rence. A la différence du paramétre File Name d’un User Style, le File Name d’un morceau
apparait a I’écran:

File Name du morceau

| Perfornd fl4= 835 24 4.5TRA

[T el A1 1 RPiang 1
@ UPZ AiS: Detuned EP 1
LWR A7Z  Slow Strings

S SOMGAt:

o,

flidiSet 1
ohraisht Lo nd heart o

Song Name

B Cuorsor/Character
Voyez page 93 pour en savoir plus

# Execute
Appuyez sur e Part Select [M.DRUMS] pour sauvegarder le nouveau nom sur la disquette.

Delete

Ferformance Set

11 PREMENMAL
12 PRFMEMEZ
13 PRFEMEMEI
b R R PR

2 Page Master: [F5] (Disk}— [F4] {Dlete}
[PAGE] A/V

La fonction Delete vous permet de supprimer le fichier choisi de la disquette insérée dans le
lecteur. Veillez & sélectionner le bon type de fichier ([PAGE] A/¥) et le bon fichier avant
d’appuyer sur [BASS/BANK] (Execute):

Type de fichier Explication

STYLE User Style

STL SET tser Style Set

PAF MEM Set de mémoires Performance {192 mémoires Performancel}
MDI SET MIDI Set (huit MIDI Setsh)

CHRD SEQ Chord Sequence (séquence d accords)

SONG Recorder Song {fichier Standard MIDI}

SNG SET Song Set
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Style Set

La fonction Style Set permet de compiler des Sets constitués de huit Styles et de les charger
en une fois. Un Style Set n’est cependant qu'un fichier qui contient un certain nombre de
noms de User Styles & charger. Autrement dit, un User Style Set ne contient pas les Styles
copier dans la mémoire interne lorsque vous le chargez.

Les User Style Sets servent simplement & “appeler” des Styles se trouvant sur la méme dis-
quette. 11 est impossible d’assigner des User Styles se trouvant sur d’autres disquettes 3 un
Style Set.

e Style Set . Position Disk Style

1 STLSTeal Rt
2 STLSTe8Z -
3 STLETAAZ -
]4 [rp—

» -

Page Master: [F5] {Disk)— [SHIFT] + [F1} (5115t}

Style Set

Vous permet de sélectionner un Style Set qui peut ensuite &tre édité en se voyant attriboer
d’autres Styles i des positions données (voyez plus bas).

New

Appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] (New) pour créer un nouveau Style Sel. H sera tem-
porairement appelé sst:b etttk mais vous pouvez en changer le nom & la deuxiéme page.

Position (1~8)

La Position renvoie a la mémoire User Style dans laquelle le Style en question sera copié lors-
gue vous chargez ce User Style Set. Autrement dit, Position 1= mémoire User Style 1, 2= 2
{etc ),

Disk Style (uniquement les Styles résidant sur cette disquette)

Vous permet d’assigner un User Style & la Position choisie. 81 vous ne souhaitez pas effacer
une mémoire User Style en chargeant ce User Style Set, sélectionnez ##-tstabstt (pas d'as-
signation & cette Position).

Save
Appuyez sur fe Part Select [UPPER1] pour sauter & 1a page Style Set Save:

— Swyle Set __ Cursor Charactr

T s TLSETR

FREE DISK 1400 1 .
"' "' yiSH1S
FTYLE SET HAME |ISEXiL

Cursor/Character

Voyez page 93 pour en savoir plus. Si vous désirez que le Style Set soil chargé automatique-
ment lors de la mise sous tension, appelez-le BUTOLOMD . Si catte disquette se trouve dans le
lecteur lorsque vous mettez volre E-96 sous tension, 1" Autoload Style Set sera chargé auto-
matiquernent
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B Execute
Appuyez sur le Part Select [M DRUMS] pour sauvegarder le Style Set sur ia disquette

Song Set

Les Songs Sets ressemblent aux User Style Sets en ce sens qu'eux aussi ne contiennent que

des références a des Songs se trouvant sur la méme disquette. Les Song Sets vous permettent
de programmer la séquence de reproduction d'un nombre programmabie de morceaux. Com-
binés avec “Song Set Play” en page 26, les Song Sets peuvent soit satisfaire le public pendant
que vous faites une pause, soit vous aider pendant votre jeu en vous offrant un accompagne-
ment de fichiers Standard MIDL

2 Page Master: [F51 {Disk)-» [SHIFT] + {F2] {SngSt}

B Sng Set

Ce paramétre vous permet de sélectionner un Song Set afin de I'éditer (pour ajouter des
Songs, changer leur ordre ou encore, raccourcir le Song Set, par exemple).

B New
Appuyez sur le Part Select [M DRUMS] pour créer un nouveau Song Set.

B Position

Utilisez ce paramétre pour choisir la place dans la chaine 4 laquelle vous désirez assigner un
morceau (Song). Pour de nouveaux Song Sets, vous ne pouvez pas choisir la Position Vous
devez assigner un morceau & la premiére Position.

B Disk Song
Vous permet d’assigner un des morceaux de la disquette 4 la Position affichée en négatif.
Lorsque vous assignez un Song A une Position, I’événement #:t#Ercf+4+8 saute automatique-
ment & ia Position suivante (une nouvelle Position a donc été insérée). Assignez une fois de
plus un song al'événement “End”, etc. Pour raccourcir un Song Set, sélectionnez ***End¥*#
an liev du nom de morceau pour la Position suivant le morceau qui doit devenir le dernier du
set.

B Save
Appuyez sur le Part Select [UPPER ] pour sauvegarder le Song Set sur disquette

Remargue: Comme vous ne pouvez pas altribuer de nom aux Song Sets, veillez & bien noter leur numéro
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Fonctions Copy

Song Copy

2  Page Master: [FB] {Disk)— [SHIFT] + {F3] (Copy)
[PAGE] A/V {sélectionnez SONG}

Lorsque vous sélectionnez la fonction Copy, le E-96 vous rappelle ce que vous savez déja
mais que vous risquez parfois d'oublier:

Improper use of copy infringes Copuriaht ! | isosecs

) 15115t
FOR PERSONAL BACK-UP USE ONLY !

) LISER STYLES will be ERASED and TCOFRW -

ARRARGER will $TOP LFormt
CEXiL ”

Vous pouvez copier des Songs venant de fichiers Standard MIDI disponibles dans le com-
merce A condition que vous gardiez la copie (comme copie de secours). Il vous est absolument
interdit de donner des copies de matériel protégé par un droit d'auteur i vos amis.

Un antre message impostant & cette page vous donne la mémeoire RAM dont la fonction Song
Copy a besoin (c.~a-d la mémoire réservée aux User Styles).

N’oubliez pas que la sélection de 1a fonction Song Copy (que vous n’avez pas encore opé-
rée} efface tous les User Styles de ia mémoire interne. Sauvegardez-les sur disquette
avant de continuer (voyez page 93).

Appuyez sur Part Select [UPPER2] pour continuer:

Song Mame

11 Lullakay of Birdlanhd
12 A hisht in Tuhisia

12 Take fige
1 The Qirl fror- Iransmna 4 COPY
sEXiLL

GELECTw

B Song Name Select
Cette fonction vous permet de sélectionner le Song (sur disquette) que vous désirez copier sur
une autre disquette. Si vous ne trouvez pas le Song voulu, vérifiez si vous avez bien introduit
}a bonne disquette (tout arrive!).

Remargue: Afin de vous permetire de localiser le Soag recherché, les noms sont affichés en format Sung Name
plutdt qu'en format File Name  Voyez les pages 96 et 97 si vous voulez connaiue la différence entre ces deux for-
friats

B Execute
Appuyez sur Part Select [LOWER] pour confirmer votre choix et passer a la page suivante.

Song Mame

4 The sirl from IPshens
W’"’Mw

READING SOMG FILE ..... /&

Q0%

Le E-96 commence & copier e fichier Song choisi en mémoire interne. Appuyez sur le Part
Select [UPPER1] (Abort) si vous changez d’avis. Une fois la premigre partie des données
Song {ou le morceau entier) copiée, 1'écran vous demande d’insérer la disquette sur laqueile
vous désirez copier le Song (la disquette de destination).
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Appuyez sur Part Select [LOWER] aprés avoir inséré la disquette. Juste pour confirmer gue
tout va bien, I'écran annonce que !"opération de copie est en cours:

Sile E-96 est incapable de charger toutes les données du morceau en une fois, il vous deman-
de d'insérer une fois de plus la disquette Source (soit la disquette contenant le morceau que
vous copiez) dans le lecteur.

Insert SOURCE PROTECTED DISK

and Fress ExXECUTE

Suivez les instructions apparaissant & 1'écran jusqu’a ce que le message suivant apparaisse
pour vous dire que le fichier a été copié sans probléme:

oKt

FURCTION COMPLETE

Risk Copy

D

Page Master: [F5] {Disk)-s [SHIFT} + [F3] (Copy)
[PAGE] A/Y (selectionnez DISK)

La fonction Disk Copy ressemble 2 1a fonction Song Copy. Cette fois, cependant, vous avez
la possibilité de copier une disquetie entigre (qui peut contenir des User Styles, des Sets de
mémoires Performance, etc.). L avertissement préalable concernant les droits d’auteur est le
méme que pour Song Copy (voyez page 101) - et, une fois de plus, la mémoire RAM interne
sera effacée pour servir de mémoire tampon.

Insert SOURCE PROTECTED DISK

amd press ERECUTE

Si ce n’est que la copie d’une disquette entidre prend un peu plus de temps que ia copie d'un
morceay, les opérations sont identigues 2 celles de Song Copy {voyez page 101).
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Disk Format

i DG b
ALL DISK CONTENTS WILL BE 15L15%
ERASED 1!

z5nast

=Copy
rress EXECUTE wEormt

Eﬁgiﬂ'g

2 Page Master: [F5] (Disk}-s [SHIFT] + [F4] (Form®)

Cette fonction vous permet de formater la disquette qui se trouve dans le lecteur du E-96.
Notez que vous n’aurez pratiquement jamais besoin de cette fonction car, chaque fois que
vous insérez une disquette que le lecteur ne peut pas lire, I'écran vous fait part du probleme
et vous propose de Ia formater (ou de la retirer du lecteur)

1i est parfois utile de formater des disquettes pendant une pause afin d’en avoir de réserve et
de ne pas freiner votre élan créateur par la corvée formatage.

Voici comment préparer un paquet de disquettes pour ces moments privitégiés. Sélectionnez
d'abord la fonction Format puis voyez le message illustré ci-dessus: il vous avertit que toutes
les données se trouvant sur la disquette seront effacées; assurez-vous donc une fois de plus
que 1a disquetie en question ne contient pas de précieuses données et appuyez enfin sur Part
Select [LOWER]

Durant le processus Format, le message suivant sera affiché:

FORMATTING... ""37’153'2
I————— s z6% | ETEETH

sEXit

Lorsque votre disquette est préte i ’emploi, I'écran vous signale que I'opération de formata-
ge est terminée:

oK !

FORMAT COMPLETE
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essages d’ eécrai

Rien d'étonnant que vous vous demandiez parfois ce qu'un message peut bien vouloir dire 1
Voici done une liste de tous les messages que vous &tes susceptible de voir i un moment ou
un autre

Messages relatifs aux fonctions Recorder ou Disk ‘

Song Mame

[SA%E] Cwrsor Charactr ERIT I

Cette page d’écran apparaflt lorsque vous appuyez sur le bouton [STOP B] aprés avoir enre-
gistré un morceau Recorder Si vous désirez garder votre enregistrement, assignez un nom a
votre Song et appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] (Save) pour le sauvegarder sur disquet- s
ie. Sinon, appuyez sur Part Select [UPPER 2] (Exin).

CAN'T PLAY 1!
SMF farmat 1
with more than {7 tracks

Le fichier Standard MIDI contient plus de 17 pistes, ce qui n"est pas acceptable pour le For-
mat 1 Standard MIDI Files. Le Recorder ne peut pas le reproduire.

NO Song on Disk

INSERT another Disk please I

La disquette que vous avez insérée dans e lecteur ne contient pas de fichiers Song. Enlevez-
la et insérez une disquette qui contient des fichiers Recorder Song.

4 Insert SONG Disk
[Eee]

and press PLAY I

Vous essayez de lancer la reproduction du Recorder sans avoir inséré de disquette dans le lec-
teur. Insérez une disquette contenant des fichiers Song et appuyez sur [IPLAY ]

Disk ERROR

[ERT

La disquette que vous avez insérée ne peut pas &ire lue ou ne permet pas de sauvegarder des
données. Retirez-1a et insérez-en une autre.
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A Disk NOT HEADY
INSERT Disk please |l

Vous essayez d'utiliser une fonction Disk ou e Recorder alors que Je fecteur est vide Insérez
une disquette.

Digsk PROTECTED
INSERT Unprotected Disk please !l
EEEn 5o

Vous essayez de sauvegarder des données ou de formater une disquette dont te volet de pro-
tection est fermé. Retirez la disquette, ouvrez le volet de protection, et appuyez sur le Parst
Select [M.DRUMS] (Retry). Si vous ne voulez pas sauvegarder les données sur cette disquet-
te, appuyez sur Part Select {UPPER2] (Abort).

Disk PROTECTED
iINSERT Unprotected Disk please !

Ce message a la méme signification que le précédent mais ne propose pas de fonction Retry
ou Abort. B disparait automatiquement.

Source Disk UNPROTECED
INSERT Pratected Source Disk please !

RETRY §#«BOR7§

La disquette dont vous voulez copier les données n'est pas protégée. Retirez la disquetie, fer-
mez son volet de protection et appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] (Retry}. Si vous renon-
cez & charger des données de cette disquette, appuyez sur Part Select [UPPER2] (Abort).

/1\ UNFORMATTED Disk

La disquetie que vous avez insérée dans le lecteur n'est pas formatée. Si vous désirez ia for-
mater, appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] (Format). Sinon, appuyez sur Part Select
{UPPER2] (Exit).

A UNKNOWN Disk Format

La disquette que vous avez insérée est formatée et pourtant le E-96 ne peut pas en lire le for-
mat. Appuyez sur Past Select [UPPER2] (Exit) et retirez Ia disquette du lecteur Si vous étes
sir de ne plus avoir besoin des données qu’elle contient, formatez-la avec la fonction Format
{voyez page 103).
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Disk BUSY

f 2 can't execyte Ul

Vous essayer d’exécuter une fonction Disk alors que le Recorder est en train de reproduire
un morceau (ou vice versa). C'est impossible

A Disk FULL
N more SPACE I
T

A Disk FULL
Nomore FILES 8

Ces denx messages signifient que vous ne pouvez plus sauvegarder de données sur cette dis-
guette. Le premier message signifie que 1a capacité de la disquette n’est pas suffisante pour
accepter le fichier que vous voulez sauver et le deuxiéme vous indique que le nombre maxi-
mum de fichicrs accepté par ie systeme de gestion de disquette MS-DOS™ (et E-96) serait
dépassé si vous sauvegardiez le fichier actuet sur la disquette Dans les deux cas, appuyez sur
Part Select [UPPERZ2] (Exit).

SAME NAME on Disk -

‘ SAME NAME on Disk
" can't execute It

Le nom gue vous avez attribué au fichier que vous allez sauvegarder ou rebaptiser existe déja
sur la disquette. Si possible (premier message), appuyez sur le Part Select {M. DRUMS] pour
effacer le fichier qui porte le méme nom ou sur Part Select [UPPER2] (Exit) pour attribuer
un autre nom au nouveau fichier. Dans le deuxigme cas, le message disparafiira apres quelques
secondes.

WRONG
; source Disk 1l

La disquette que vous avez insérée aprés avoir retiré la disquette de destination (lors de la
copie de morceau on de disquette} n’est pas celle que vous aviez insérée la premiére fois.
Insérez la bonne disquette.
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A WRONG
destination Disk !

La disquette que vous avez insérée aprés avoir retiré la disquette source (lors de la copie de
morceau ou de disquette) n'est pas celle que vous aviez insérée lors de la premigre instruction
Irzert Destination Disk. Insérez donc la bonne disquette.

Messages relatifs a la fonction User Style

A CAN'T LOAD
ILLEGAL User Style !

Le User Style que vous essayez de charger n’est pas un User Style MSA ou MSD et ne peut
donc pas étre chargé.

User Style
NOT LOADED atposition B

La mémoire Performance sélectionnée n'a pas trouvé le User Style dont le nom apparait sur
la ligne supérieure, dans la mémotre User Style indiquée. Appuyez sur le Part Select
IM.DRUMS] pour charger le Style en question. Si vous n'avez pas besoin de ce User Style,
appuyez sur Part Select [UPPER2] (Exit).

Si vous avez appuyé sur le Part Select [M.DRUMS] (Load), le message suivant peut apparai~
tre pour signaler que [a disquetie se trouvant dans le lecteur ne contient pas ce User Style:

File NOT FOUND
INSERT proper Disk please !
RETRY) FEnm §

Appuyez sur le Part Select [M.DRUMS] pour réessayer de lire la disquette ou sur Part Select
[UPPER 2] (Exit) pour renoncer.

A User Style NOT READY

Ce message apparail lorsque vous sélectionnez une mémoire User Style vide. Atiendez que
le message disparaisse et continuez.
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Le fichier User Style que vous essayez de charger est endommagé. Essayez d’utiliser votre
disquetie de secours et sauvegardez alors le fichier sur une autre disquette afin d’éviter d'uti-
liser votre copie de secours

CAN'T EXECUTE
£z User Style B is running

Vous essayez de charger un User Style dans ta mémoire indiquée alors que le Style de cetie
mémoire est utilisé. C'est impossible.

Original FACTORY SETUP has been
LOADED !

Ce message apparait lorsque vous initialisez votre E-96: maintenez le bouton [WRITE]
enfoncé tout en mettant votre E-96 sous tension.

Remarques Celaefface toutes les mémoires Performance, les MIDI Sets et la séguence d’accords {Chord Sequen-
ce)

You may lose your Data §
Contact your nesrest Foland Service, please

i ERIT

Internal BATTERY WEAK

La pile au lithium qui alimente les circuits de mémoire de I'appareil (mémoires Performance,
MIDI Sets et séquence d’accord) est pratiquernent usée, Faites-la remplacer par votre SAY
Roland.
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Tableau des Music Styles, Messages généraux

1 Tableau des Music Styles

Music Style CCh CC32 Music Style CCco cCC32 Music Gtyle ¢Cco CC3z
HardRock 1 15 Ballad1 4 i2 ArgTango 26 6
HardEdge 1 i) Ballad2 4 8 EurTango 26 4
BritRock 1 g Ballad3 4 9 Potka 19 &
Rock 1 i7 Blues 44 3 Quadrg] 33 3
Meia) 1 iB BlueBeat 44 4 Tarante} 53 4
BalRock] 1 19 R&B 44 5 SiFoxirt 34 4
BalRock2 1 20 BigBand 14 3 Foxrrot 34 3
BalRock3 1 i0 Shuffle i5 3 March 20 5
PopRap 33 2 SiSwingl i3 7 DiscoFox 2 32
Rap 33 3 SiSwing? i3 5 Schlagri 5 12
Housel 2 i3 SISwing3 i3 ] Schiagr2 9 9
Housel 2 i9 MedSwing i3 8 Schiagr3 39 10
Technol 2 i4 Swing] i2 6 DWalzer 17 17
Technol 2 20 Swing2 i2 5 DMarschi 20 7
Dancel 2 21 Coollazz iz 7 DMarsch2 20 8
Dance2 2 i35 SwCombo He 8 VikMusik 20 9
Funki 3 Bossal 22 7 Sevilla 60 0
Funk2 3 7 Bossal 22 8 SpRhumba 66 1
Fusien] 28 3 LatinRk 22 11 Cumbia 46 1
Fusion2 28 2 Latin 22 9 PDoble 40 2
Eilnzz] 28 4 SambaRio 27 ] SCountry i6 6
Eilazz2 28 5 MdnSamba 27 8 S 8Bent ] 20
Contemp! 28 6 DscSamba 27 7 S Foursh i5 5
Contemp? 28 7 Calypso 35 2 S Boogie HE 13
8Beatl 6 i6 Mamboi 38 3 Gospel 44 6
BBeat2 6 9 Mambo2 38 4 C'Ballad 4 13
8Beal3 6 0 Merengi 59 0 C'Westrn 4 14
8BealdRk 6 17 Mereng? 59 i C'Swing iz g
BBeat3Rb 6 18 Salsal 25 3 C'Boogie 9 4
BBealt 6 il Salsa2 25 2 Country i 3
EBeat?Sw 6 12 ChaChal 24 5 Cajun HE 16
BBeat8Sw 6 i9 ChaCha2 24 3 B'Grass i6 7
i6Heatl 7 il Repgac] 8 4

iGBeat? 7 21 Reggael 8 6

i6Beat3 7 il PopRock 39 6 Numéros de programme

[6Beatd 7 22 Rhumbal 23 4 01: Basic/Originai

i6Beats 7 23 Rhumba?2 23 3 09: Basic/Variation

16Beatd 7 i2 Beguine 39 7 02: Advanced/Original

i6Beat?s 7 i3 Dixie il 3 10: Advanced/Variation

16Bea8 7 4 Charlest il 4 65: Basic/Intro

Boogie 9 3 SiWaltzl i3 7 66: Advanced/Intro

Rock'N1 10 iz Siwahz2 i8 5 73: Basic/Ending

Rock'N2 10 i3 JuzzWliz 17 il T4: Advanced/Ending

Twist 10 14 Waltz 17 i2 89: Fili-in To Original/Basic
SiRock} 3 106 Musette 17 id 90: Fill-in To Original/Advanced
SiRock2 3 11 Friwaitz 17 i5 97: Fili-in To Variation/Basic
SiRock3 5 7 Mazurka 17 16 98: Fill-in To Original/Basic
SiRock4 5 8 Barogue 21 2 113: Break Mute

109



Tableaux d'équipement MIDI

leaux d équipement

[Inteliigent Keyboard) (Arranger) Date: 2 May 1995
Mode!: E-96 Version: 1.00
Function. Transmitted Recognized Remarks
Tuhcot f 2m A Bass JuAcc 4= Uppert
. SuAccyd §. Uppar?, e Actd B ACES,
Basic Default 1-12, 14, 16 1-16 B ALeS, IO-:%urumsISlliG 11e Lowar
Channel Ghangecﬁ 1~18, Of 1-~18, Off 12« tan Bass, 13+Rxt / Basic MIDi oh
14m Hx2/ NTAY 15s Bz 3/NTA2
18 M Crum
Default Mode 3 Maode 3
Mode Message Mode 3, 4 (M=1) Maode 3, 4 (M=1) 2
Allered |
Note 0~127 “1 0~127 ‘1
Nurnber True Voice 0~127
. Note ON ¢ "1 O
Velacity Note OFF X X
Aiter Key's X O "1
Touch Ch's X Q ‘1
Pitch Bend &) 1 0 "4
0,32 - 8] *t 0 3 Bank Select
1 Q “1 (@] ‘4 Moduiation
5 G 0] *1 Portamento Time
6,38 @] 0] *1 Data Entry
7 o] “1 O “1 Volume
10 Q "1 O “1 Panpot
11 O 1 O ™ Expression
64 O '3 0 "1 Hotid 1
Control 65 O 8] "1 Portamento
Chanae 66 0 1 8] *1 Sostenuto
9 67 o 1 1o 1 | soft
B4 0] O 1 Partamenio Control
£l o} " O (Reverb) 1 Effect 1 Depth
a3 0] " O (Chorus) "1 Effect 3 Depth
94 O “1 O (Delay) *1 Effect 4 Depth
83, 95 Q "1 O “ NRPN LS8, M3B
100, 104 o] "1 o] "1 RPN LSB, M5B
120 X Q All Sound Of
121 X O Reset Alt Controllers
Program X “ O 1 -
Change True # e 0-127 Program Number 1~128
System Exclusive 8] 0
Song Pos X X
gﬁfn”;n Song Sel X X
Tune X X
System Clock 0 *1 (8] 1 .
Real Time Commands 0] 1 O *1 MIDi File Record/Play
Local On/Oi O "4 0
Aux Alt Notes Off X O (123-125)
Messages Active Sense 8] 8]
Reset X X
Notes ‘1 Q X is selectable
*2 Recognize as M=1 even if M=1

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yas
Mode 3; OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONG X: No




Tableaux d’équipement MIDI, Messages généraux

[Intelligent Keyboard] (Scund Module, Keyboard Section, SMF Player)

Date: 2 May 19985

Model; E-96 Version: 1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 4,6, 11,12, 16 1~16 4= Upper1, 8= Upper2
Channel Changed 1-18, Of 1~16, Of 11= Lower, 12= Man Bass
16 Man. Drums
Defauit Mode 3 Mode 3
Mode Massage Mode 3, 4 (M=1) Mode 3, 4 (M=1} "2
Altered i
Note 0-127 1 0~127
Number True Voice e 0-127
. Note ON O 1 0
Velacity Note OFF X X
After Key's x 0 *
Touch Ch's X O *
Pitch Bend O *1 O 4
6,32 o} 1 O 1 Bank Select
1 0] 1 0 "1 Modulation
5 (0] 0 "1 Portamento Tima
B, 38 O 8] 1 Data Entry
7 O 1 8] *1 Volume
10 O 1 QO “1 Panpot
1 O "1 O 1 Expression
B4 0 “1 O "1 Hoid 1
Contral 85 O 0 "1 Portamento
Change 66 O 1 0 *1 Sostenuto
g 67 0 1 10 1| Soft
B4 0 0 *1 Portamento Control
=3 0] "1 O (Reverb) 1 Effect 1 Depth
83 O “1 O (Chorus) "1 Effect 3 Depth
94 0] *1 O (Delay) 1 Effect 4 Depth
€8, 09 8} "1 0 1 NRPN LSE, MSB
108, 104 o} 1 0O 1 RPN LSE, MSB
120 0 0 All Sound Off
121 o} 0 Reset All Controllers
Program O 110 1 .
Change True # rronn 0~127 Program Number 1128
System Exclusive o O
System Song Pos o] 4 O *1
C:;mmoﬂ Song Sel 0 1 10 *
Tune X X
System Clock O 1 O 1 '
Real Time Commands 8] "1 o 1 MIDI File Record/Play
Local On/Off 8] 1 O
Aux All Notes Off X O {123-125}
Messages Active Sense 0] O
Reset X X
Notes 10 X is selectabls

*2 Recognize as M=1 even if M=t

Mode 1: OMN! ON, POLY
Mode 3; OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONG
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Chord intelligence

Ebm Em

Ebm7 Em7

CmM7 CHmM7

Eb mMm7 EmM7

Ci#dim

cm7 (b5) C#m7 {b5)

Dm7 (b5)

Ebm7 (b5) Erm7 {

FESFSTHE ULV (N RSYTAT) (FETE S (Y0

Fm7 (b5)

11 (I

Caug Ci#aug

Daug

Eb aug Eaug

Faug

RAL A RA L AT

SFLEFYTRY] (TR0 RRTHRNRY) () VETFon o) (v
VERSTIT) CEVEsNTay) (EV VOO (RT3, FEARN oy (Ve o

Etoiles: Fagon de jouer des "accords intelligents”

Paints: Accords complets

112




Chord intelligence, Messages généraux




Caractéristiques techniques

intelligent Keyboard E-96

Clavier:

61 touches, pondération du clavier de type synthétiseur

Source sonore:

Source sonore nouvellemeant congue avec TVF {format GM/GS)

Polyphanie maximum:

28 voix

Tones:

241 Tones améliorés + B Drum Sets + 1 Set SFX

Edition Macro:

Vib Rate, Vib Depth, Vib Dalay. Cutoff Freq, Resonance, Attack Time, Decay Time, Release Time

Music Styles intégres:

64 de haute définition (120 cpt/) avec Pitch Bender, commandes de contréle, etc ), 8 pistes
aolyphonigues pour chague division

User Styles: 8, intégralement programmabies (8 pistes pour chague Style}
Meémeires Performance: 192
MIDI Sets: 8

Song Recorder:

Directement sur disquette

Effets intégres:

Digitat Reverb, Chorus

Lecteur de disguette HD:

Reproduction SMF sans chargement User Style, User Style Set. mémaoires Performance, MiDI
Set. sequences d'accords {Load/Savel

Cadrans d'entrée de valeur:

6 commandes pour une édition en temps réel

Ecran;

Graphigue 240 x 84 pixels, & cristaux liguides, éclairé, avec fenétre de gestion du logiciel

Panneau arrigre

MIDI {In, Out, Thru), Input H/mono, R, Output Limong- R, borne Sustain switch, borne
Footswitch, borne Expression Pedal, borne Multi Footswitch {FC7). contraste LCD, borne AC In,
Phones, interrupteur Power On/O#

Dimensions:

1175 1{L) 413 (P} 133 {H} mm

Poids:

14,5kg

Commandes sur panneay

Recorder:

Piay/Demo, Stop, Rec, FF, Rew, Reset, Metronome On/Off, Count-in, Marker {A, B<->C}, Seng
Select {Prev, Next)

Chord Seguences:

Stop, Play, Rec

Music Styie: Bank, Number {1-8}, Drum Variation (1~4), User. MIDI Set
Fade: In, Qut
Fitl: Fill to Variation, Fill to Original, Half Bar, Rit, Break Mute
Dynamic Asranger: On/Off
Synchro: Start. Stop

Real Time conirok:

Basic, Advanced, Criginal, Variation, Intre. Start/Siop, Ending. Reset, Tap Tempo. Melody
Intelligence

Asranger Chord:

S:anda_rd, Fiano Style Intelligent, Chord Inversion, Hold, Assign {Left. Right)

Mémoires Perfomance:

Group {A, B, C ). Bank Number {1~8). Down, Up

Perf Mam Mold:

Styie, Tanes, Kbd Mode
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Caractéristiques techniques, Messages généraux

Octave: Down. Lip

Transpose: OnfOff

Tone: Group{ A,B). Bank, Number (1-B}, Variation Down. Variation Up
Tempo: Auto, Lock. Rit, Ace, One Touch

Keyboard Mode:

MDrurns, MBass, Lower, Upper2, Upper 1, Roll. Lower/ Mbass Hold, Whaole Left, Whole Right,
Split. Up2 Split GM/GS mode

Pitch Bender/Modulation iever

Plage &ffinge

Commandes d'écran:

[PAGE] AV . commandes d'entrée de valeur {xBl, touchas de fonction ([F 1]-[F5}),sélection de
Tones, sélection de volume. Shift, touche Write. cadran Tergo, sélection de Part {MDrums,
MBass. Lower. Up2. Up1)

Ampiificateurs
Enceintes

7.8Wx2 pour Mid/High, 15W pour les basses
B.5 cm pour Mid/High. 16.5cm pour les basses

Ces caractéristiques et 'aspect extérieur sont susceptibles d'étre modifies sans avis préalable

115



E-96 Guide du musicien

Index

Abort, 101
Absolute, 86
Acc

Wrap, 25
Accord, 26

Fin, 27

Grossier, 27
Active Senging, 79
ALL, 23
All, 27, 51
Alieratn, 25
Always, 40
Armure de ternps, 46
Arr, 12
Arrivée, motif d', 50
Atlague 12

Autol/2, 88
Autoload, 96
B

Bank Select, 76
Banque, sélection, 76
Base, canal de, 84
Basic Channal, 84

Cc

Cacophonie (éviter), 64
Caractéristiques techniques, 114
Chaine (Songs), 100
Change, 47, 67
Changement de programme, 76
Character, 17
Cho

Delay, 19

Depth, 19

Feedback 19

Level, 19

Pre-L PF, 19

Rate, 19

—Reverk, 19
Chord

Family Assign, 24

Sequencer, 24
Chord Sequence

Load, 92

Save, 95
Chorus, 18

Bend, 13, 42
Chrus, 51
Cible, 50
Cldnes, 43
Catrt, 29
Coarse, 27
Commande de contrble, 68
Computateur an pied, 31
Continue, 8%
Controi Change, 68
Copier, 48, 49, 72

Style, 90

Copy
Microscope, 72
Mode, 49
Song, 101
Count-In, 23
Coupure, fréquence de, 11
CPT, 46
Curve, 29
Cutoff, 11

3]
Data, 70
Data Type. 33
Décalage, 65
Décompie, 23
Delete, 54,73, 98
Depth, 19
Destination, 50
2'rxCh, 83
2'ch Limi, 83
Bisk, mede, 90
Disqueite, 103
Bonnées, 53
Douce (pédate), 77
Prrum Set, 42
Pitch, 43
Burée, 64, 71
Dynamic Asranger. 30

E
Ecoute, 48
Edit
Tone, 10
Lffel, 16
Env
Altack, 12
Decay. 12
Releass, 12
Erase. 52, 69
Etouffer, 8, 14
Expre, 51
Express, 41
Expression, 33, 77
EXT,23
Extra Bender, 34

F
Fade Qut, 32
Family, 25
Feedback, 19
Fichier Standard MIDI, 75
Fichier, nom de, 96
Fill
Rit, 22
Filtre, 11,81,82, 84 86
Fine, 28
Footswitch, 31
For, 57
Formater, 103
From, 49
Full, 26

G
(ate Time, 64, 71
Gilobal, volume, &
GM, 75

System On, 79
GM/GS

Mode, 6

H

Hauteur, 43
High, 29, 82
Hold, 68, 77

initiatialiser disquente, 103
Initialiser, 108

Insert, 56 69

int, 27, 87

Int+Mid, 87

Internal, 88

Inte, 50,72

Inversion, 32

Isoler, 16

K
Kbd
Rec, 32
Scale, 28
Key, 39

L
Limit, 82, 83
1 isten, 48
Load
Chord Sequence, 92
MIDI Set, 92
Performance Seg, 91
Style Set, 91
User Style, 90
Local, 82
Longueur, 44
Low, 29, 82
Low-pass filter, 17
Lyrics, 6

\/]

Macro, 17, 18
Maintien, 68, 77 81
Mark, 43

Master Tune, 26
Master, page, 3
Max, 30

MDR, 23

Medium, 29
Melody Intelligence, 30
Mémoire, verrou, 21
Memory Protect, 21
Merge, 49

Mesure, 46

Méirorome
Muode, 39
Sortie, 23
Microscope, 67
Microscope Edit, 67
MIDI
Filire, 81
Messages, 76
Mode, 75
Paramétres, 86
Sél. de Styles, 85
Set, 89
Set, Load, 92
Set, sauvegarde, 94
Syne, 87
Transpositien, 27
Min, 30
Minus One. 16
Mix, 49,72
Mizer, 14
Mode, 37
Copy, 49
Disk, 90
Enregistrement, 39
Maodes, 7
Modul, 51
Modulation, 77
Mono, 29
Motif, 48
Move, 71
Multiple, 54
Muze, 8, 14

N

Natuzal, 26

N? de param. non reconnu, 78

N? de param. reconnm, 78

Nem, 73

Note 51
Enclenchée/relichée, 76

Note 1¢ Arranger, 83

NPNR, 51, 78

NPR, 78

NTA, 83

o
Qctave, 54, 86
OnfOff, 14

P

Paporamigue, 15, 77

Panpot, 15,41

PanPt, 51

Param, 86

Paramaires (MID}), 86

Paroles, 6

Part
Boulens de sélection, 7
Paramétres, 10
Swich, §7

PartSwic, 84, 87
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For the LK.

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE

BLUE: NEUTRAL
BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your piug. proceed as follows:

The wire which is colourad BLUE must be connecied o the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK
The wire which is coloured BROWN must be connected 1o the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

. x R - For Nordic Countries ——,
Apparatus containing Lithium batteries

ADVARSEL! VARNING!
Lithiumbattert - Eksplosionsiare ved Explosiensiara vid felaktigt batteribyte.
fejlagli hindtering Anvand samma batlerityp eller en
Udskifining ma kun ske med battert al ekvivaient typ som rekornmendaras av
sarnme fabrikat og type apparatiiliverkaren
Levér det brugte batteri tilbage il Kassera anvant batleri enligt
leverandaren. fabrikantens instruktion.

ADVARSEL! VAROITUS!

Lithiumbatter - Ekspiosionsfare. Paristo voi rajghiad, jos se on
Ved uiskifting benyttes kun batteri som virheellisesti asennettu.

anbefalt av apparatfabrikanten Vaihda paristo ainoastaan

Brukt batteri returneres laitevaimistajan suositfelemaan
apparalieverandoren tyyppiin  Havita kiytetly parisio
valmistajan ohjeiden mukaisesti.

vy

For Germany
Bescheinigung des Herstellers/Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

E-96 Intelligent Keyboard Amisbl. Vig 1046/ 1984

{Gerat, Typ, Bezeichnung) {Amtsblattveriligung)

funk-entsitrt ist.
Der Deutschen Bundespost wurde das inverkehrbringen dieses Gerates angezeigt und die Berechtigung zur
Uberpriifung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.

Roland Corporation Osaka / Japan
Name des Herstellers/Importeurs

v

For the USA_\

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable profection against harmiful interference in a residential
installation This equipment generates, uses, and can radiale radio frequency energy and, it no! installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications However, thare is no guaraniee
that interference will not occur In a particular installation, If this equipment does cause harmiul interference to radio or
television reception, which can be delermined by turning the equipment off and on, the user is encouraged 1o try to correct the
interference by one or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna

— Increase the separation between the eguipment and receiver

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected

~ Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for heip.

Unauthorized changes or modification to this system can void the users authorily lo operate ihis equiprment
This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class 8 Limit

S

For Canada -

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does nol exceed the Class B #imits for radio noise emissions sel out in the Radio Intererence
Regulations of the Canadian Depanmeant of Communications.

CLASSE B AVIS

Cet appareil numerique ne depasse pas les imites de fa classe B au niveau des émissions de bruits radioélectriques
fixés dans le Régiement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications
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