Félicitations d'avoir choisi la Dr. Rhythm DR-660 BOSS. Pour tirer pleinement parti des fonctions de la DR-660 et vous

assurer une utilisation prolongée sans probléme, veuillez lire ce mode d'emploi dans sa totalite.

B Boutons de la facade dans le texte

Dans ce manuel, chague bouton de ta fagade est représenté
avec un cadre dans leguei est imprimé le nom du bouton tel gur'il
apparait en fagade.

[Exemple]

Bouton Chorus —
Bouton Start —
Boutons curseurs — [€]/

Copyright © 1992 par BOSS CORPORATION
Tous droits réservés. Aucune partie de cette publication ne peut &tre reproduite sous aucune forme sans la permission de BOSS
CORPORATION.
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TANTES

Assurez-vous de nutiliser que Padaptateur secteur fourni avec

l'appareil. L'utilisation de tout autre adaptateur secleur pourrait

oceasionner un dommage, mauvais fonctionnement ou choc

clectrique.

[Alimentation]

2]

Chaque fois que vous faites des connexions avec d'autres
appareils, commencez d'abord par éteindre tout votre équipe-
ment. Cela évitera des mauvais fonctionnements et dommages

N'alimentez pas l'appareil depuis la méme prise que celle
servant & alimenter des appareils générateur de distorsions tels
que des moteurs ou variateurs de lumigre

L'zlimentation électrique nécessaire i cette unité est indiquée
sur sa plaque d'identification. Assurez-vous que ki tension de
votre instatlation correspond bien A ces beseins.

Chaguee fois gue vous déconnectez 'adaptateur secteur de la
prise, saisissez-fe toujours par la fiche; ne le tirez jumais par le
cordon,

Si l'appareil n'est pas utilisé pendant une longue période,
déconneciez l'adaptateur secteur de la prise

[Emplacement]

Ne soumettez pas I'apparei] & des températures extrémes {l'ex-
position directe au soleil dans un véhicule fermé peut déformer
ou décolorer 'appareil). Evitez d'utilisez ou de piacez 'appa-
reil dans des lieux humides et poussiéreux, des zones soumises
i de hauts niveaux de vibration ou prés d'appareils générant de
la chateur.

L'atilisation de cet appareil prés d'amplificateurs de puissance
{ou autres appareils comprenant de gros transformateurs) peut

entrainer une ronflette

Cet appareil peut inter{érer avec des récepteurs de télévisionou
de radio, Ne pas l'utiliser & proximité de tels récepleurs

[Maintenance]

@

Pour le nettoyage quotidien, essuyez U'appareil avec un chiffon
sec et doux, A la rigueur iégérement humide Pour Oter ley
taches rebelles, utilisez un détergent neutre et doux. Ensuite,
n'oubliez pas d'essayer avec un chiffon doux.

N'utilisez jamais d'essence, de diluant, d'alcool ou d'agents
similaires pour dviter le risque de décoloration et de défor-
mation

[Autres precautions]

@ Protégez 'appareil de choc violent

@ Ne laissez aucun objet ou liquide d'aucune sorte pénétrer dans
I'appareil. Si une telle chose arrivait, cessez immédiatement
toute utilisation. Contaclez un service aprés-vente qualifié le

plus vite possible

@ Ne heurtez pas l'afficheur et ne lui appliguez pas de fortes
pressions.

® Une légere chaleur sera émise par 'appareil et cela doit &tre
considéré comme normal.

@ Avant d'utiliser 'appareil dans un pays étranger, consullez

d'abord votre revendeur

@ Chaque {ois que vous notez un mauvais fonctionnement (ou si
vous suspectez un probléme), cessez toute utilisation immédia-
tement. Contactez un service qualifié le pius rapidement pos-
sible

@ Pouréviter le risque de choc électrique, n'auvrez pas 'appareil
ou 'adaptateur secteur.

[Sauvegarde de mémoire]

@ L'sppareil contient une pile qui sert & maintenir le conteny de
fa mémoire. La durée de vie normale de cetie pile est de 5 ans
ouplus. Towefois, pour éviterla perte accidentelle des données
de la mémoire, il est fortement recommandé de changer cette
pile tous les 5 ans
Soyez averti que la durée de vie réelle de cette pile dépend de
son environnement physique (plus spécialement de la tempé-
rature). Lorsqu'il est temps de changer la pile, consultez votre
revendeur habituel

@ Lorsque in pile devient faible, le message suivanl apparaitra
dans U'sfficheur: "Battery Low!". Changez la pile le plus vite
possible pour éviter 1a perte de données.

® Vous devez &tre averti que le contenu de la mémoire peut &tre
parfois perduy; lorsque 'appareil est envoyé pour réparation ou
si par malchance un mauvais fonctionnement survient, Les
données importantes doivent &tre sauvegardées dans un autre
appareil MIDI (par exernple un séquenceur), ou noiées sur
papier. Durant les réparations, toutes les précautions sont
prises pour éviter la perte des données. Toutefois, dans certains
cas (notamnent lorsqu'un circuit proche de la mémoire est hors
service), nous regrettons qu'il ne puisse pas étre possible de
recouvrer les données.




[Face avant]
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B DESCRIPTION EXTERNE

[Face arriere]

Commutateur d'alimentation

POWER AG 12
QO g OFF
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Prises MIDI

Prise pour adaplateur

Prises de sortie individuelies

Prises de sortie stéréa

secteur
Prise pour écouteurs
[Afficheur]
Insertion
Capie
Suppression Banque de pads
}
MODE FUNC PAD BANK A
SONG REAL INSERT TEMPO
PATTERN STEP copry
PAD EFFECT BELETE DRUM KIT
UTILITY MO} AEVERBIND
QUANTIZE BEAT !
NEXT PTN LENGTH CHORUSINDZ
PART PATTERN
§ i || sona
et erennn SRR PAD NUMBER
Mode Affichage
Song N° de partie / N° de bafterie / Nom de morceau N° de morceau Tempo
MNom de pattern (N° de pad)
Drum Kit
Quantification / N°® de temps / N° de pattern d'origine N° de pattern
Pattern N" du pattern suivant (N° de pad} Reverb
. Chorus
Pad Paramétre / Valeur réglée Ne° de pad
Sortie individuelte 1
Effect Paramétre / Valeur réglée
Sortie individuelle 2
Utility Parametre / Valeur réglée N° de pattern
Ne d'instrument
MIDI Paramétre / Valeur régiée Ne dinstrument




La DR-660 dispose d’une source sonore PCM 16 bits. Les 255 sonorités de haute qualité vous permettent de
reproduire virtuellement s’ importe quel type de musigue, de la Pop au Rock en passant par le Jazz, les musiques

latino-américaines et le Rap.

La D-660 contient également 7 ensembles rythmiques pré-programmés (une association de sonerités de percus-
sion) ef vous permet de créer 32 ensembles personnels. Un ensemble {kit) dispose de 55 sons. Aussi, vous pouvez

créer 1760 (55 x 32) sons personnels.

L’appareil dispose de 16 pads sensibles 2 Ia dynamigque qui répondent efficacement & vos frappes. Chaque pad
répond également a Paftertouch. En faisant varier la pression sur un pad aprés qu’il ait été joué, vous pouvez

pileter le volume d’un roulement.

Deux effets numériques intégrés sont disponibles : Reverb et Chorus. L’intensité des effets Reverb et Chorus peut

étre réplée indépendamment pour chagque pad.

En plus des 100 patterns rythmiques pré-programimés gue vous frouverez i Pintérieur, vous pouvez créer et

stocker E50 patierns rythmiqgues personnels.

En combinant les patterns rythmiques {256 an maxinmm), vous pouvez créer un morceau. Un maximum de 100
morceaux peut étre reproduif, dans une séquence pré-déterminée, a 1’aide de la fonction d’enchainement de

MOrecaux.

Les traditionnelles commandes de reproduction (START, STOP, REC, etc.) de in DR-660 1a rendent aussi simple

d'emploi qu'un magnétophone,

A l'aide dela fonction de superposition de banques de pads, une variété encore plus grande de sonorités est possible.
Non seulement les sons penvent étre superposés (Layer), mais comme vous pouvez régler de fagon inverse la conrbe
de sensibilité & Ia dynamique d'une banque de pads et d’une antre, deus sonorités différentes peuvent étre
indépendamment joudes & partir du méme pad en fonction de Ia force avee laquelle vous frappez ce dernier.

Avec [a fonction de changement de pattern en temps réel, vous pouvez changer de pattern rythmique durant la
reproduction. Cette fonction vous permet d’utiliser la DR-660 comme une boite & rythmes pré-programmdée.

Les prises MIDI IN / OUT permetient la synchronisation avee des modules de sons externes, des séquenceurs ou
des boites 4 rythmes e! autorisent également fa sauveparde de données de jen dans des séquenceurs.

L.es sonorités spécifiées peuvent 8tre assignées aux deux sorties individuelles — une pour chaque sortie. Ces

sonorités peuvent alors étre traitées et mixées indépendamment des autres,
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Faire jouer la DR-660

A present, vous allez pouvoir ecouter le morceau de démonstration en
meémoire ol jouer sur les pads.
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1. Connexions

Avant de faire toute connexion, éleignez tous vas appareils. Ainsi, vous éviterez dommages et mauvais fonctionnements

Casque
{Roland RH-B0, etc.}

QU s B e 1

POVER AC 1V PHONES HIDIVIBUAL QUTPUT,
&0t 40FF a [s] o e 5] o K3 1 ] L{MOH
D \ / \ / © © © @
] B

Vears une prise secteur ™

H
H
H
H
1
'
1
'
'
'

Adaptateur secteur

AUX, LINE IN

== S )| )

@ 2] prme D @

©c 00D ® 0 M;ﬁiteurs ’
{BOSS MA-12V, elc)

i

O

jo]e]

-

Ensemble stéréo

Pour tirer pleinement partie de la qualité de son de I'unité, utilisez si possible une amplification stéréo (L/R}

# Par defaut, aucun son n'a été assigneé aux sorties individuelles.
ik Pour une explication détaillée des connexions MIDI, référez-vous & la page 88
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[1] Préparation

2. Mise sous tension

Lorsque vous avez fail toutes les connexions nécessaires, allumez les appareils dans ’ordre suivant ;

@ Assurez vous que la DR-660 et toutes les autres unités sont correctement connectées et éteintes

@ Allumez en premier la DR-660 puis les autres unités T il ;
comime par exemple 'amplificateur

POWER AC 12V
#OH ROFF

BT e BN e (HE

@ Réglez le volume avec la molette VOLUME.

.
VOLLME TEMPO r DATA

-
\ ¥,
WDIVLQLML

Y e
PYH STER
-@-
@@ OO
§ w w
i

@ Lors de I'extinction, éteignez tous les équipements externes en premier puis terminez par la DR-660.
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[2] Ecoute du morceau de

onstration

La DR-660 contient un morceau de démonstration qui met en évidence les qualités et possibilités de cette unité. Pour écouter ces morceaux

de démonstration, suivez cette procédure :

@ Pressez : MODE
L'affichage Indiquera “SONG" {Mode de morceau). SONG
# Le mode de morceau (SONG) est le réglage par défaut
@ Sélectionnez le morceau de démonstration que vous P T |[ Tan nain p
désirez écouter avec la molette TEMPO/DATA. o e ff rowe g '='§ gmg
# Le morceau de démo est situé aprés le morceau numéro Fant FaTrEAn g = =

99 et est indiqué par -~ —"

e e, .

SONG o= oy A

Morceau reproduit (nom du morceau)

@ Pressez [START | pour écouter le morceau de demonstration sélectionné.
L'indicateur de tempo clignote & chaque temps et I'affichage indique le statut actuel.

@ Pressez | STOP/EXIT| pour stopper la reproduction du morceau de démonstration.

Sivous désirez faire reprendre |la reproduction depuis le point auquel elle a &8 interrompue, pressez L START | & nouveau.

Si vous désirez écouter le morceau de démonstration depuis le début, pressez [RESET | puis [ START].

Titre du morceau

Biographie du compositeur

Arsenal

Musigue par
Steven G. Fisher

Copyright @ 1992,
Roland US

Steven G. Fisher

Steven G. Fisher est le chetf de produits percussion de Roland Corporation US ainsi qu'un
batteur et percussionniste accompli. I a participé & de nombreuses publiciiés télévisées,
bandes sonores de films ainsi qu'a des albums et & des enregistrements avec des artistes tels
gue Maynard Ferguson, Dizzy Gillespie, T - Lavitz et The Temptations.

{latravalllé avec Roland Corporation a la création des patches pré-programmés pour le module
de sons R-8M, la carte de styles rythmigues "80's Dance” pour la CR-80 et a participé & de
nombreuses démonstrations.

Tous droits réservés. L'utilisation non autorisée de ce morceau est une viclation des lois en vigueur.
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[3] Reproduction de patterns ryth

La DR-660 consient 100 patterns rythmigues pré-programmés. Vous pouvez écouter n’importe quel pattern :

1. Reproduction de patterns

@ Pressez \ MODE
L'affichage indiquera "PATTERN" (mode patiern).
PATTERN
MDDE FUNG FAD BAME A
@ Sélectionnez le pattern & reproduire (numéro 00 - 99) pavens T g ._,g 5—5
avec la molette TEMPO/DATA, B -0t
LERNGYH L) L)
B o PATTERG S e B S
d¢ Sivous sélectionnez un pattern pré-programme, la letire R B ’:[" imﬁ 8 g ,
"P" apparalt & gauche du numéro de pattern Slvmomt U 5 L_ﬁ E_,ﬂ
T
Numéro du pattern repraduit
@ Pressez ‘ KEQDE — FUNC ::jrgmm — —

PATTERK

LUindicateur de tempo clignote sur chaque temps et
I'affichage indique le statut actuel.

é
I

. »arrenn
o Si vous seélectionnez le pattern rythmique suivant {avec . . I '."l‘ 5
les touches numériques) avant que le pattern actuelle- WL R A -
ment reproduit ne soit terming, le nouveau pattern ryth-
mique sélectionné sera reproduit immédiatement a la
suite du pattern actuellement joué.

KODE FUNE FAD BANY
AEAL TRMEG

[
wExt Bin BEAT g g
SCCANNCES T T
' a

Che st §

PAFTEARN

Numéro du patiern suivant

@ Pressez | STOP/EXIT|.

Sivous désirez faire reprendre la reproduction du pattern rythmique depuis un point auquel vous 'avez stoppée (reprise),

pressez { START | & nouveal.

Si vous désirez faire rejouer fe pattern rythmique depuis e début, pressez [RESET |, puis { START |

# La liste des patterns rythmigues pré-programmeés est donnée dans “Chapitre 8 : [6] Tableau des patterns pré-
programmés” en page 108,
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[3] Reproduction de palleras rylhmiques

2. Commande de tempo

Vous pouvez réglez le tempo d’un pattern rythmique entre 20 et 260 noires par minute

® Prossez ..
“TEMPO" clignote dans Pafficheur

@ Réglez le tempo avec la moiette TEMPO/DATA.

@ Lorsque vous avez réglé le tempo désiré, pressez

TEMPO | 4 nouveau.

3. Reverb / Chorus

PAD BANK

Ce qui suit explique comment {aire les réplages des effets Reverb et Chorus

® Pressez ”
“REVERB" clignote dans {'afficheur.

@ Réglez I'intensité de Reverb voulue en tournantla molette

TEMPO/DATA

@ Pressez
“CHORUS" clignote dans {'afficheur.

@ Régiez I'ntensité de chorus désirée en tournant la mo-
lette TEMPO/DATA.

PAD BANK

i REVERE)

Intensite de la reverb

PAD BANK

{CHORUS?

i

intensité du chorus

Pour une explication détaillée de la Reverb et du Chorus, voir page 74.
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[4] Jeu sur les pads

Lorsque vous {rappez un pad, le son assigné i ce pad sera reproduit

% Le volume et le timbre changerant en fonction de la force de frappe.

PEDAL 1+ CORELL

J
o)
)
)

( :
e J

KL ]

1. Sélection d’un Kit / Banque de pads

En sélectionnant un autre kit ou une aotre banque de pads, une collection de sons différeate sera assignée aux pads.
Pour une explication détaillée des kiis {ensembles)} voir “Chapitre 2 [1] Survol de la DR-660" {page 22).
Un kit est une coilection ou “ensemble” de 55 sonorités différentes (parmi les 255 disponibles). La DR-660 contient 7 Kits pré-

programmés différents et peut stocker 32 kits supplémentaires que vous aurez créés
Une banque de pads est un arrangement de 16 sons {un pour chaque pad) 3 I'intériewr ¢"un kit [1 y a deux banques de pads ; A et

Kit Bangue de pads B
1 Cymbale crash‘ ‘—-\ Banglie de pads A [:j
e Ie000
T OO00 0
| OO0O00
| D000
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[4] Jeu sur les pads

[Sélection d’un Drum Kit] ... o s
@ Pressez [DRUMKIT |

_ X PAD BANK A
“DRLIM KIT" clignote dans Fafficheur,
{DRUM KIT >
& Sélectionnez un Drum Kit (numéros 0 - 38) avec la
molette TEMPO/DATA. Numéro de Drum Kit

@ Larsque vous avez sélectionné le Drum Kit désiré, pres-

sez | DRUMKIT | & nouveau.

[Sélection d’'une bangue de PAAS] ...ecsricmmcierisuiieecimsenenssressansssnassananss

Presser répétitivement sélectionnera (dans Banque de pads A

lordre} : Pad Bank A {banque de pads A), Pad Bank B i | PAD BANK A

{bangue de pads B), et A et B simultanament. |.'affichage

se changera pour indiguer : A —+ B — AB, A— B — AB, Bangue de pads B

etc. { PAD BANK B |

Superpesition {Layer) des banques de pads
[ PAD BANK A B

$ Quand A et B apparaissent simultanément, |a fonction de
superposition (Layer) de banque de pads est en service
(page 79).

e
T
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[4] Jeu sur Ies pads

2. Roulement

Un roulement est une technique de jeu par Inquelie un méme
son st joué plusieurs fois dans une succession rapide.

Pour obtenir I'effet de roulement, pressez et tenez en-
foncé [ROLL], puis pressez et tenez enfoncé le pad
auguel est assigné l'instrument voulu.

g

‘—““ RIDIVIDUAL

4

|_Crinsh 1 u GiASH 2

] [m )

[TDM 2

("
Tou ToM4
| cLosea J {opsmm ]

KlCK

J

o )l
e (e[
JEe G

\_FEDALHH } (COME}ELL ]

A
L'intervalle de roulement {vitesse) peut étre changé en suivant la procédure de |a page 38.
3. Fla
Un fla est un enchainrement de deux coups sur un méme
1 e GV HEHTAL s
instrument, le premier étant trés léger. . . . . .
Pour obtenir I'effet Fla, frappez un pad en tenant enfoncé
le bout [FLAM | -
#v. | crasiz } [ELL } \_rece J
B (s ]
TOMET LN}Mz ToMm3 k'lDMl
o (1 (12
[SleSYICK J \CLM’ ] [ClOSEDHH } \OPENMH J
5] 40 (i
Lt GHAR PEDAL Bt \CUWUELL
y

L'intervalle de fla et la balance de volume entre les deux coups peuvent éire changés en suivant la

procédure décrite en page 38.
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les rythmes

La DR-860 contient des patterns rythmiques pré-programmes mais vous
permet egalement de programmer vos propres patterns et morceaux. Ce
chapitre explique rapidement comment créer des patterns ef morceaux
originaux
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[1] Survol de 66(

1. Ensemble rythmique (Drum Kit)

Un Drum Kit est une collection de 55 song (parmi les 255 disponibles). Ces 35 sons sont numérotés de 1 4 55.

39 Drum Kits
Instrument I
G Drum Kit Drum Kit Drum Kit
1 N No. 0 Ne. 1 No. 38
—
; w 1 (A01) 1 {AD1) -4
5 ] i
6 -
7
)
9
255 ; " : lmamna [P : : 58
Instruments : ! ! ! ! i [instruments
250 55 (—2 7 55 (~-23) 55 (~23) .
28] \
252 P Numéro de pad
253]  ~ -l
— 254

Les sons 1 & 16 sont assignés aux pads 1 & 16 de la banque de pads A et les sons 17 4 32 sont assignés aux pads 1
416 delabanque de pads B Bien que les sons 32 & 55 ne puissent 8tre directement reproduits par les pads, lis peuvent
&tre déclenchés par le MiDI (page 81).

Drum Kit

Banque de pads A
1 {A01) -
instruments des HEIED
pade 1719 . DDOD
. IR ECH D[ KEY)
: 302)05)08) Banque de pads B
16 (A1B} -
17 {Bo1 -
bov) : Instrumenrtts des pads 17 - 32 R ER KR KN
: ; o L))
§ GG
32 (B16) E- 3GEE)0E)
33 (=01} i 7] Instruments das
i ¢ | pads33-~55
- (Commande par fe MIDI )
58 {~—23) 1 -
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{1} Survoi de la DR-660

La DR-660 contient 7 Drum Kits pré-programmés (humérotés de 0 a 6). Elle peut également stocker un maximum
de 32 Drum Kits programmables par I'utilisateur (numérotés de 7 a 38).

Les sons assignes aux Drum Kits utilisateur peuvent étre édités (leur volume et leur hauteur peuvent étre
modifiés) et peuvent donc servir de nouvelles sonorités.

Seuls les sons appartenant & un méme Drum Kit peuvent étre utilisés simultanément. Par conséquent, lorsque
vous créez ef ulilisez des patterns rythmiques, tous les sons employés dans le pattern doivent venir d’'un méme
Brum Kit.

Un Drum Kit est mémorisé dans chaque pattern rythmique,
En mode d’écriture de pattern, le Drum Kit qui est employé lors de [a création du pattern rythmique est inscrit
en mémaoire,

En mode de reproduction de pattern, le fait de changer de pattern rythmique change automatiquement de Drum
Kit.

Aprés avoir créé un pattern rythmique, il est possible de sélectionner un autre Drum Kit. Le pattern rythmique
jouera alors avec les sonorités du nouveau Drum Kit.

Si vous desirez changer le contenu d'un Drumn Kit (assignation des sons, qualité des timbres, etc.),
rétérez vous & la page 62.
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[1] Surva! de la DR-650

2. Effets

La Dr-660 contient des effets intégrés, Reverb et Chorus

Reverb

La Reverb (réverbération) est un complexe effet d'écho qui ajoute une sensation d'espace aux sons. En changeant les
paramétres de Reverb {page 74), vous pouvez accentuer le réalisme des sonorités reproduites par {a DR-680

Chorus

L'effet Chorus ajoute richesse etchaleur aux sons. Enchangeant las paramétres de Chorus {page 75), une variété d'effets
peut étre obtenu.

Intenstté de la reverb pour
chaque instrumant

Générateur cﬁ: @
de son e

| 5 o
/ Sortias individuelles
O

0O

@..

(@)
2
Intansilé du chorus pour
chaque instrument
L o )—d
P
Inlansité générale du chorus Intensité géndrale de tz réverh

L:
©r

Sortie stéréc

= O

L.'intensité (quardtité) de Reverb et de Chorus peut étre réglée pour la totalité du Drum Kit ou pour chacun des sons a
'intérieur de ce Drum Kit. En changeant les parametres de Reverb/Chorus, difiérents effets peuvent étre obtenus.

@ 5i vous désirez changer l'intensité de Reverb ou Chorus, voyez page 72.
® 5i vous désirez changer les paramétres de Reverb ou Chorus, voyez page 74.
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[1] Survol de la DR-660

3. Sorties individuelles

La DR-660 est équipée de deux prises de sorties individueHes (INDIVIDUAL 1/2} ainsi que d’une paire de sorties stéréo (QUTPUT
L/R)

Par ces prises individuelies, le son est produit sans effet Reverb/Chorus.

Pardefaut, en usine, I'unité est réglée pour ne produire ces sonorités que par les sorties stéréo (OUTPUT L/R) Cereglage
peut étre modifié pour orienter vers les sorties individuelles les instruments nécessaires.

# Quand vous utilisez une table de mixage externe, vous pouvez abtenir un niveau supplémentaire de contréle sur
une sonorité individuelle en assignant cette sonorité & une sortie INDIVIDUAL. Vous pouvez alors égaliser ou
traiter ce son séparément des autres avant le mixage.

Si vous désirez utiliser les prises de sorties INDIVIDUAL, voyez page 77.
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[2] Création de rythmes

1l y a deux méthodes principales pour créer des patterns rythmiques servant i un morceau : I"écriture de pattern et 1'écriture de morceau

Ecriture de pattern ... (P20 € 30)

La premidre étape dans |'éeriture d’un morceau est la création de patterns rythmiques indépendants les uns des autres qui seront
ensuite combinés en un morceau. [ y a deux méthodes de création de pattern : I"écriture en pas i pas et |'éeriture en temps réel.
L'écriture en pas A pas vous permet de créer un pattern en programmant un coup aprés I'autre, alars que 1'€criture en temps réel vous
permet de créer un pattern en jouant réellement ce motif rythmique sur les pads.

| ECrture de MOTCRAU ...ccmeccrrrsersnerssensaessssssnmssassssssssssssssssnsnsanssnansans (PAGE 46)

Les 100 patterns rythmiques pré-programmés et les patterns rythmiques que vous avez créés personnellement peuvent ensuite &tre
combinés pour produire un morceay

Ecriture de pattern

|

I

|

|

t « »

! Ecriture en temps résl Ecriture en pas a pas
H

§

]

( Pattern programmabie J ( Pattern préprogrammé ]

Ecriture de morceau

Ecriture en temps réel Ecriture en pas a pas

[ Morceau )




La DR-660 dispose d’une compléte panoplie de fonctions d’écriture (création de patterns/morceaux) et d’édition. Ces fonctions sont

combinées en 6 modes ;

® Mode SONG (MOFCEAU) ..ucvvcirisrscerirssrmssrsrsscsrrsesneesssssaessassransuesensrnessrssmanensran

Permet la reproduction/création/édition de morceaus.

T Ta Yo [ 2211 (<) 2 3 [

Permet la repreduction/création/édition de patterns.

1 To T T - T o

Sert & assigner les sons aux pads.

@ Mode Effets (EffECtS) .uumrimmmeminmiomonmmsisiresnsissssssscassscassanessanersane

Permet le réglage des paramétres de Reverb et Chorus,

@ Mode utilitaire (ULIlity) .....cccocinnccmmnincrmimiscnimrseress e snssnennissscssnessrseensensss

Permet le controle des réglages de roulement/fla/métronome ainsi que des paramétres de swing/décalage (Timing Shift). Ce
mode sert également lorsque vous désirez initialiser 'unité (rappeler les réglages d'usine),

@ MOAE MIDI ... ciireisevcscr s rersn s resnmmsssersnsssarrsesrnenssrrnssssrensnnnnresnnnnnnnrens

Sert A faire les réglages des paramétres MIDI ou les réglages relatifs au transfert de données lorsque vous employez des
appareils externes (séquenceur, module de sons, etc )

[Sélection de mode]

La DR-660 étant stoppée (et non pas en reproduction) : pressez le bouton de mede voulu ( SONG/PTN | [ PAD |{ EFFECT I/

[uTiLiry | [mipt]),
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4] Changen

ient aes val

eurs de parametres

Pour sélectionner ou régler une valeur de paramatre (par exemple sélectionner un morceau/pattern ou régler les parametres de Chorus/

Reverb), utilisez les commandes suivantes :

@ Molette TEMPO/DATA

Utilisez cette malette pour accomplir de grands changements dans
ta valeur d'un paramétre. Plus rapidement vous tournez la moletie,
plus rapidement la valeur du parameatre change

itz acaliv
NOLUME

\J L

PTH STCP i d3  vae 4 i H
COCC) @
e 2wy h om T

TG
TEMPO/ DATA

{ e |HOTWIHIAL 2

Wb REC
@ @ —

(CLAV- ] [CLQSED (1] {OF EH H4H

SIART S0P L EXIT

COCO L

| )( )Ii
I Lw COC
) )

] )

AU NI N A

] (l TEDAL HH [CQWGELL

/

@ Touches numeriques

Ces touches peuvent servir a programmer directement uneg valeur numé-
rique. Programmez le numéro avec les touches puis pressez pour
valider

Lorsque vous réglez une valeur de quantification (page 30), vous pouvez
sélectionner mimporte laquelle des valeurs de note seérigraphiées au
dessus das touches numérigues.

Pour pregrammer des lettres dans Fécriture d'un nom de pattern {page 31),
d'un nom de morceau (page 46}, etc, vous peuvez utiliser alphabet et les
signes représentés en haut & gauche de chacun des boutons.

Les caraciéres apparaitront dans la séquence ci-dessous :

{Exemple)} A-B—-C—a—b-c

O e

N

@ [A] /[¥] (boutons haut/bas)
Utilisez ces boutons pour changer ia valeur de
parameétre d'une unité a la fois.

# Le fait de tenir enfoncé {'un ou {'auvtre des
houtons pendant un moment entrainera un
changement continu de la vaieur. Si vous
tenez enfoncé [&] {(¥]) pendant que vous
tenez enfoncé [¥3 ((&]), la valeur change pius
rapidement

Bien que lamolette de TEMPO/DATA soit habituellement indiquée comme le moyen de programmer une
donnée, vous pouvez également employer / [¥1 (boutons haut/bas) ou les touches numériques.
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Creation d'un pattern rythm
-criture d'un pattern)

(E

La DR-660 vous permet de créer des patterns rythmigues originaux. Ce
chapitre explique comment faire cela

@ LaDR-660contient 100 patterns pré-programmes etjusqu’a 150 patterns
programmables par f'utilisateur (dans lesquels sont stockés vos patterns
personneis).

@ Les palterns pré-programmaés ne peuvent éire édités
@ Les patlerns programmables par I'utilisateur sont numérotés de 100 &
250, alors gue les patterns pré-programmés sont numérotés de 00 & 99

Lorsque vous sélectionnez un pattern pré-programme, la lettre «P»
apparait & gauche du numéro de pattern dans l'afficheur.
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[1] Création d'un pattern (écriture)

Il y & deux méthodes pour créer des patterns :

Ecriture en temps réel ....ccciiiecnnicsnnissssnsssismss s smens s er e ssssssnsssasiassanssas

Les patterns rythmiques sont créés lorsque vous jouez réellement sur les pads (normalement en place vis 2 vis du métronome). Si votre
mise en place (ou votre interprétation) n’est pas parfaite, vous pouvez utiliser la fonction de quantification (ci-dessous} pour faire
les corrections (il est également possible de programmer des informations de jeu (pour faire des patterns} depuis un appareil MIDI
externe).

@ Ecriture pas é pas AN IR R A NN NN RS A MU NSO SN U ORI AN A NN N AN AN IS SN NI NNE R RENEAN R RN NI RN

Si vous n'étes pas 2 Paise pour jouer en temps réel sur les pads, ne vous inquidtez pas ! A 1'aide de la méthode d’écriture en pas
pas, vous pouvez récllement créer des patterns en n'éerivant qu’un coup & la fois. Cette méthode vous permet de prendre tout votre
temps pour créer des patierns complexes.

Les deux méthodas peuvent servir & la création d’'un méme pattern. L'écriture en pas & pas peut étre utilisee pour créer
le pattern de base et les sonorités additionnelles peuvent étre ajoutées en temps réel. Qu bien, un pattern peut étre
d'abord programmé en temnps réel puis édité selon vos désirs & |'aide de I'écriture en pas a pas.

1. Réglages initiaux pour la création de pattern

Avant de commencer la création d'un pattern {avec I'une ou P'autre des méthodes), les réglages suivants doivent étre faits.

Durant fa création d’un pattern en temps réel (en jouant sur les pads) 1a quantification corrige automatiquement toutes les erreurs de
mise en place qui peuvent se produire

frappe  frappe frappe
l % ‘ + | E | & I Instants de frappe des pads
@@ 1@
< —gp - Emplacement réel des frappes dans le pattern

$ } $ I @ | (aprés correction)

En mode ¢"écriture en pas & pas, le réglage de quantification détermine la résolution d'un temps. C'est-a-dire le nombre de divisions
qui constituent chague temps (4, 8, 16, etc.)

Affichage Note Affichags Note Affichage Note
Groche Double croche
J Blanche ab ﬁg de triglet

J Noire ’h? Croche de triolet ﬁ Triple croche

| =
‘Jg Noire de trigiet ﬁ Doubie croche OFF ’ d'ﬁirfc?;gs
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[*] Création d'un patiern {écriture)

I.e nombre de temps (Best Number) représente le nombre de noires qui compose chaque mesure. Par exemple, pour faire un pattern
rythmique avec un format de 4/4 (4 noires par mesure), vous devez régler ce paramétre sur «4». Pour faire un pattern en format 3/
4, vous devez répler ce paramétre sur «3».

Un pattern rythmique peul se voir assigner un nom utilisant jusqu'a 16 caractéres. Le nom du pattern sera affiché durant la procédure
d’écriture de morceau {page 46), aussi pouvez-vous aisément identifier chaque pattern.

Cette fonction permet de remplacer le pattern rythmigue actueliernent reproduit par un sutre (sélectionné en pressant| START /
|BWD ]). Ici, vous pouvez sélectionner le pattern rythmique suivant,

Si vous ne désirez pas utiliser la fonction de changement de pattern en iemps réel, vous n'avez pas besoin de régler le
paramétre précédent. Pour une explication détaillée, voir «Chapitre 5, Changement de pattern en temps réel», en page
56,

Lo T=To LD = U

@ Pressez L'affichageindiquera «PATTERN>
(mode de pattern).

@ A raide de la molette TEMPO/DATA, sélectionnez le
numéro de pattern dans lequel vous désirez écrire un
pattern.

@ Pressez[REC] «QUANTIZE» ot «<BEAT» paraitrontdans
"afficheur

@ Réglez la valeur de quantification & 'aide de la molette
TEMPO/DATA.

® Pressez pour déplacer le curseur ('indicateur qui
clighote dans I'afficheur) jusqu'a la position de réglage du
nombre de temps

® Réglez le nombre de temps avec ia moletie TEMPO/
DATA.

ODE

FUNC

PAD DANK

A

PATTERN

AEAL

TEMID

§ Il

QUAHTIZE

= ..;5;

SEAT
LENGTH

i 4

(1 11

FATTENH

it J

1z
-

Quantification

Numéro de pattern oo le paitern

rythmigue est écrit

HODE

FUMC

PAD DAHE

FATTERK

ACAL

TEMPO

QUANTHE

a

LERGTH

i BEAT

T

=
=

1

I

oz
__

FATTENN

!

Aoy
J

l

{
. |

S
LY ﬁﬂj

——-i 13

Nombre de temps
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{1] Création d'un pattern (écriture)

@ Pressez pour déplacer le curseur sur la position

représentant le nom du pattern.

@ Deplacez le curseur avec[]/[]et programmez ie nom

a 'aide de la molette TEMPO/DATA.

@ Positionnez ie curseur dans ie coin inférieur gauche de

Fafficheur avec [<€]. Pressez trois fois pour sélec-
tionner 'affichage de réglage des changements de pattern
en temps réel.

A 'aide de la molette TEMPO/DATA, sélectionnez le

numéro de pattern dans lequel vous désirez 1égler la
fonction de changement de pattern en temps reel.

2. Ecriture en temps reel

Lorsque vous avez terminé les réglages initiaux (page 31) pour {*écriture de pattern, suivez in procédure ci-dessous :

Sélectionnez d'abord le Drum Kit nécessité par le pattern rythmigue que vous aliez écrire (page 18}

@ Pressez pour que le mot «REAL» appa-

raisse dans P'afficheur {«REAL» et «5TEP» sont
sélectionnables alternativement chagque fois que vous
pressez le bouton).

Pressez (indicateur d'enregistrement s'atiumera)

Pressez (Pindicateur de tempo clignotera au
tempo régié)

Le métronome sera entendu en fonction du réglage de
metronome (page 43}

Pressez Réglez le tempo désiré (20 - 260
noires par minute} avec la molette TEMPO/DATA.
Ecoutez le@ méironome puis réglez le tempo gue vous
trouvez le plus adéquat pour I'écriture en temps réel.

Pressez [ TEMPO | & nouveau (pour retourner au mode
d'écrifure en temps reel)

MADE

FUNC

PAD BANK

PAFTERN

nEAL

TEMPO

QUANTRZE

HEAT

LEHTTH

%g
)
s ]

PATTERY

mma T ey
i1
&%

s B E
%Ema

Sy
=l

Nom du pattern

1400

FUNT

AR BAME

FATTERN

HEAL

TEWPD

LR
1 o«d =

|

=gl
P

;:{ l i“‘

LIy
h--]

%%g

[
]

BATFERN

Sz
J
Cxmg,
(=Y
J
L=2%

D oy, %%;.
=0,

<ommy

|

am

WMODE

Fuht

|| ra0 Banx

FATTERN

REAL

|| TEArD

QAUAHTHE

l BE

T

. s, PATIEAN
8 X
M Il
M ]
feennasancanana i asassauiiid }

|

L
b
.

L)
Ped]

mg T e, |
}
J

A
<L
=
.

1

Nom du patiern
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[#] Création d'un pattern (écriture)

® Jouez le pattern rythmigue (ou une partie de celui-ci) surles pads, en mesure avec le métronome. La dynamique (volume)

de chaque frappe sera également enregistrée. Les sons gue vous programmerez seront joués répétitivement. Poursuivez
Faddition des autres sonorités jusqu'a ce que le pattern soit terminé.

Pour obtenir un roulement, pressez et tenez enfoncé le pad désiré tout en tenant enfoncé le bouton Pour un fla,
tapez le pad désiré tout en tenant enfoncé le bouton [FLAM | .

Utilisez [ PAD BANK | pour changer de banque de pads si nécessaire.

Si la mise en place (interprétation) du pattern rythmique n'est pas correcte, changez la valeur de quantification avec la
molette TEMPO/DATA.

Les sons qui ont été programmés dans un pattern rythmique peuvent élre effacas si désiré. Pour effacer un son en
particulier, tenez enfoncé [ DELETE ], puis frappez ie pad du son que vous désirez effacer. Pendant la reproduction, les
sons seront effacés tant que fe pad leur correspondant sera enfoncé

Si vous pressez alors que la DR-660 est en reproduction, lindicateur d'enregistrement s'éteint et le son produit
par la frappe d'un pad ne sera alors plus programmé dans fe pattern rythmigue. Cette fonction est par conséquent utile
pour vous entrainer avant un enregistrement ol pour contrdler la scnorité d'un pad.

® Pressez pour quitter 'écriture en temps réel.
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[1] Création d'un pattern {&criture)

3. Ecriture en pas a pas

Lorsque vous avez terminé les réglages initiaux (page 31) pour U'écriture de patiern, suivez la procédure ci-dessous
#  Sélectionnez d'abord e Drum Kit nécessité par le pattern rythmique que vous allez écrire (page 18).

® Pressez pour que le mot «STEP» apparaisse dans I'afficheur («REAL» et «STEP» sont alternativement
sélectionnés chague fols que vous pressez le bouton).

@ Pressez (tindicateur d’enregistrement s'aliume). s R "‘ mg ﬁaﬂ
PATTERN sTCP
@ Pressez[START! (Indicateur de tempo clignote au tempo auaN e i wRAT ﬂ Em E__ﬂ
Fé lé - . 4l ot vy BATTERN e T,
ge) Foootan et Ty
@ Avec[FWD]{BWD], sélectionnez le pas (Step) sur lequel g«w E-J
vous désirez travailler (temps, nombre de coups d'hor-
ioge).
Une noite est constituée de 96 coups d'horloge (divisions}.
Le rombre de coups d’horloge varie selon la note réglée pour la fonction de quantification.
(Exemple) Quand la quantification est régiée sur une croche,
tamps Nombre de coups d'horloge
> ”:{t Fvit FWD oy FWO
I 168 ) 148 £ 28 I 248 .
AP oeCHH @ BForCHH dF orTHH @ BForCHH

Si vous sélectionnez un pas sur lequel un son a déja été programme, vaus pouvez entendre ce son

® Frappez le pad correspondant au son & programmer.
La dynamique (volume) de la frappe sera également enregistrée

#  Pour obtenir un roulement, pressez et tenez enfoncé le pad désiré en tenant enfonce . Pour un flg, frappez le pad
césiré en tenant enfoncé | FLAM |

# Utilisez | PAD BANK | pour changer de bangue de pads si nécessaire.

La position avance alors d'un pas {d'un coup). Poursuivez la programmation des sons les uns aprés ies autres.
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[4] Création d’un parttern {Ecriture)

# Pour écouter le pattern rythmique que vous avez créé, pressez [START | Pour interrompre fa reproduction, pressez

STOR/EXIT
#  Pour effacer une sonorité en particulier, positionnez e curseur sur le step (pas) qui le contient, avec LFWD].
Frappez le pad qui correspond au son & effacer en tenant enfoncéy DELETE | Pour effacer un instrument assigné aux pads

-01 & -23, sélectionnez lnstrument avec [<J{®], puis pressez [ENTER] en tenant [DELETE ] enfoncé

® Pour poursuivre |la programmation de sonorités supplémentaires, changez la valeur de quantification avec la molette
TEMPO/DATA {si nécessaire}, puis répétez les étapes 4 et 5 autant de fois que nécessaire.

#  Un maximum de 9 sons peuvent étre programmés sur un méme step (pas).

@ La reproduction du pattern étant interrompue, pressez pour quitter I'écriture en pas a pas

Un Drum Kit est mémorisé a chaque pattern rythmigue. Cela étant, si vous désirez changer de Drum Kit
aprées avoir créé un pattern rythmique, répétez les étapes 1-3 en écriture en temps réel ou en pas a pas
puis sélectionnez un nouveau Brum Kit.

POUr ChanNQer 185 SONS ..ccciireririrrerrirrmmisvissssmerrrenrrermirssssrsssssssassssnsssassssssnnssans

Pour changer les sons aprés qu'ils aient 1€ programmeés dans un pattern rythimique, suivez celte procédure ;

@ Pressez pour que le mot «STEP» appa-

ralsse dans Pafficheur {Presserie bouton appelle alterna-
tivement REAL et STEP).

@ Pressez (lindicateur d'enregistrement s'allume).

@ Pressez (indicateur de tempo clignotera au
tempo réglé).

. . Nombre de temps Nembra de coups d'horioge
@ Avec[FWD]{BWD], sélectionnez le pas (step) sur iequel
I'échange de sons doit s'effectuer. = e et =
FATTEAN sTER e g, ﬂ
Lo

® Pressez [®] pour positionner le curseur sur le nom du sl l *1“ § gm imﬂ
son (le nom du son clignote alors). - PATTERN =
‘ . ’ (i 2dE FI_f1_}

VT ""A - “ -I " n.""
ool idk | 1. 1

f
fnstrument
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[1] Création d’un pattern (gcritura)

® Chaque fois que vous pressez [B], I'affichage présente alternativement tous les sons assignés au pas (step) choisi et
les valeurs de dynamique correspondantes (1-31) comme indigué ci-dessous :

OBE FUtic WG0E FUNC MODE FUNG ML MG

PATTERM STEP PATTERM STEFR PATTERY LTER FATTLHN STES

auanTIE DEAT QUANTIZE BE QuAN TIZE QUARTIZE

Pour sélectionner un affichage précédent, pressez [<].
Sélactionnez le son que vous désirez changer avec A¥]. Sélectionnez ie son de remplacement avec la molette
TEMPOQ/DATA. Puis pressez[®] pour sélectionner 'écran de dynamique Réglezla valeur de dynamique avec lamolette

TEMPO/DATA.

4 Vous ne pouvez pas sélectionner un son gui n'est pas lui méme assigné au Drum Kit actuellement employé.

Vous ne pouvez pas assigner plus d’'un instrument au méme numéro de pad sur le méme pas (step).

Des patterns dans les patterns ...

Dans un pattern rythmigue plus grand {constitué de 4 mesures, par exemple), suivez cette procédure

D Pressez pour gue le mot «STEP» apparaisse dans I'afficheur («REAL» et «STEF» sont séiectionnés
alternativement chaque fois que vous pressez le bouton).

@ Pressez (Mindicateur d’enregistrement s'allume).
@ Pressez [START] (INndicateur de tempo clignote au tempo 1églé)
@ Avec [BWD ], déterminez le step (pas) sur lequel vous désirez commencer & programmer des sons.

Une noire est constituée de 96 coups d’horloge {divisions). Le nombre de coups d'horioge varie en fonction de fa note
choisie comme base de guaniification.

® Suivez les étapes ® a ® de la page 34 pour écrire le pattern rythmique.

® La repraduction du pattern étant stoppée, pressez pour quitter le mode d'écriture en pas & pas
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[2] Fonctions d'écriture de patterns

Ce qui suit décrit les fonctions utites pour I’écriture de patterns.

1. Suppression d’un pattern rythmique

Cette fonction vous permet de supprimer n'importe quel pattern rythmique gue vous avez créé.

@ Pressez pour que l'affichage indique «PATTERN» (mode Pattern).

@ Stoppez la reproduction Sélectionnez e numéro de pattern {100 - 248} devant étre supprimeé, avec la molette TEMPO/

DATA

# Les patterns pré-programmes {00 - 99) ne peuvent éire
supprirnes.

® Pressez [DELETE ]

L'affichage réponde par «Sure 7»

@ Pressez [ENTER] pour poursuivre ou { STOP/EXIT] pour

annuler la procédure.

HOGE

FuNC

|| I A

PATTERN

RERL
DELETE

DRUK KT

DL E

1 PAYTERH
S xl‘.‘l. '“";

M

PRYTENNR

2. Copie d’un pattern rythmique

Les données de jeu (quantification/nombre de temps/nom de pattern, etc) d'un pattern rythmique peuvent &tre copides dans un awre

numére de patlern rythmique

@ Pressez pour gue laffichage indique
«PATTERN» (mode Pattern)

@ Stoppez la reproduction (si nécessaire). Sélectionnez le
numerc de pattern source avec la moletie TEMPO/DATA

@ Pressez [COPY] L'affichage indiquera «COPYa».

@ Sélectionnez un numéro de pattern servant de destina-
tion avec la molette TEMPO/DATA.

® Pressez [ENTER .

L'affichage répond par «Sure 7»

® Pressez [ENTER] pour poursuivre ou [STOP/EXIT] pour

anntuder

Numéro du pattern & effacer

FUHC

PAD DANT A

coay

LRELE €

i PATTERN

FAYSERN _"g 5

Numéro du
patiern source

:
H
taveenrncan

Numéro du pattern destination

Nom du pattern destination

MO0

FUHC

fAG BANK

>

FATTERS

HEat

cory

l TATTERN

R

L

I
hut

I

S

R Y |
. 1.1

¥ Sivous copiez un pattern rythmigue dans un numéro de pattern contenant déja un pattern, le nouveau pattern remplacera

{effacera) l'ancien.
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[2] Fonctions d'écriture de pattarns

3. Edition du roulement

Vous pouvez changer 'intervalle {vitesse) d'un roulement en suivant cette procédure :

Valeurs possibles pour le roulement

Aflichage

Note

D

Croche de triole

i)

Affichage Note Affichage Note
Croche Double croche
J Blanche J) ﬁg de triofet
Noire

Triple croche

J-';

MNaire de triolet

J

Doubie croche

@ Pressez [UTILITY] L 'affichage indiquera «UTILITY» {mode utilitaire)

@ sélectionnez «1 ROLL» avec [<][®].

® Réglez I'ntervalle de roulement avec la molette TEMPO/

DATA

4. Edition du fla

MODE

FUHC

W rao sanr

ALAL

UTHRITY

iEoL L
ITMT=

:

|| TERPG

Intervalie de roulement

Vous pouvez changer 'intervalle de temps et le rapport de volume entre les deux sons.

Ce paramétre pilote l'intervalle de temps qui sépare les deux sons. A 0, aucun effet de fla n'est obtenu.

Ce paramétre pilote la différence de dynamique entre les deux sons. Avec un réglage sur «(», aucune premidre note n’est joude

Dynamique |

(Fremiére note)  {Note principale}

&

Quand le rapport de fla est régié

sur 7"

Intervalle de fla

= TEemps
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[2] Fonctions d'écriture de palterns

@ Pressez [UTILITY ] Laffichage indique «UTILITY» (mode utilitaire).

@ Pour changer l'intervalle de fla, sélectionnez «2 FLAM INT» avec Pour changer le rapport de fla, sélectionnez

«3 FLAM RATIO»,

LOOE Fuec PAD QARK A MOCE FUNC PAG DANK A
ALAL TERPG g mg gwwg REAL TERSD g mg ﬂwg
UTILITY gm g § UTILITY gm g

BEFLAM L
THT=1E =TI
f

Intervalle de fla

Fapport de fia (ratic}

® Réglez intervalle ou le rapport de fla a I'aide de la molette TEMPO/DATA.

5. Swing

l.e swing est un terme employé pour décrire une interprétation rythmique particuliere : un décalage de 1z deuxiéme partie du temps
souvent associé i fa musique jazz, Cette fonction agit en retardant une certaine partie du temps, avec un retard variable Le swing est

impossible & décrire, aussi nous vous suggérons d'essayer cette fonction pour réaliser ce qu'elle peut faire !

La quantité de swing (exprimée en pourcentage) détermine comment sera retardée la dernitre partie de chaque temps. Augmenter le
pourcentage accentue P'impression de swing. A 50 %, fes intervalles de swing sont égaux et 3 67 %, vous oblenez un décalage ternaire
parfait (comme si vous jouiez avec des triolety).

Note décalée par I'sffet swing

Quand la quantification / \

est ) | J

Quantité de swing
50%

@ Pressez [SONG/PTN | L'affichage indique «PATTERN»

(mode Pattern).

@ Déterminez le pattern rythmique {(numéro de pattern)
auquel vous désirez ajouter l'effet swing avec la molette
TEMPO/DATA.

@ Pressez[UTILITY ] . L'affichage indique « UTILITY » {mode
utilitaire}.

Numéro du pattern ol est réglé l'ef{et Swing
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{2} Fonctions d'écrifure de patterns

@ Sélectionnez «4 SWING» avec [<{#]

® Réglez la valeur de guantification avec la molette TEMPO/DATA

Valeurs possibles pour la quantification

Affichage Note

J Noire

Croche

ﬁ Doubie croche

Triple croche

® Positionnez le curseur avec [ B, puis réglez ia quantité s T E n
de swing avec |la molette TEMPO/DATA. T E
UTILITY E
HEA RIS N e ¥ I ¥ |
-,
?I T ‘Emt “n gm ﬂ wﬂ

Quantification  Quantité de swing

@ Pressez : WODE Func FAD DANK, ~
s - AEAL TEMPO I, S,
L'affichage répond par «Sure ?». . EBE“Q; ﬂg
Pour programmer la valeur de Swing choisie, pressez . l_ - — =
[ENTER]. Pour annuler, pressez i 4 I W Ik 1:3_! r,.g L..gs ,W'E
TP _— -

* Une fois qu'un patiern a été modifié par 'effet swing, e pattern d'origine ne peut plus étre retrouvé. Si vous desirez
conserver le pattern d'origine, copiez-te dans un auire emplacement {numéro de pattern) avant I'édition.
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[2] Fonctions d'écriture de patterns

6. Décalage (Shift)

La fonction de décalage vous permet de déplacer légérement vers I"avant ou "arribre des sons afin de créer des interprétations

rythmiques particulidres Avec cette fonction, vous pouvez créer de subtiles nuances qui accentueront le réalisme de vos patterns

Ce parametre détermine I'éloignement du déclenchement du son par rapport & sa position originale. Une valeur négative (valeur—)

avance le son alors qu’une valeur positive {valeur «+) le retarde (une noire = 96 coups d'horloge)

——

intensité du décalage

Dacalé de cetle valeur

@ Pressez L'affichage indique “PATTERN" (mode Pattern)

@ Avec I'a molette TEMPQ/DATA, sélectionnez le pattern
rythmique {numéro de pattern} gue vous désirez éditer

® Pressez

L'affichage indigue "UTILITY" (mode utilitaire).

@ Avec[€]{®], sélectionnez "5 SHIFT".

® Frappezie pad correspondant pour sélectionner le son &
décaler Vous pouvez aussi sélectionner e numéro de
pad a éditer avec ia molette TEMPO/DATA.

#  Vous pouvez changer de banque de pads si nécessaire,
mais vous ne pouvez pas utiliser le mode de superposition

(tayer) des banqgues de pads {page 79).

® Posonnez le curseur avec [B], puis réglez la valeur de

décalage avec la molette TEMPO/DATA.

WbE

FURC [[_rav pask

REAL

UTiLiTY

|
BEHIF

FEad -

™ 1=
10

o™

¥

H

s o A
i §

-

oY
<

|
Numérc du pattern ol se fait le décalage

UTILITY - o g ::§ gmg

| f_ i

BEHIFT ™ 1L

BES +HE _ 1.1
T e

Numéro du pad
{rappé

Intensité du décalage
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2] Fonctions d'ecriture de patterns

@ Pressez [ENTER - - S— i
L'affichage répond par "Sure 7" REAL TG ﬂ umﬂ gmﬂ
ULty 55“ E g

@& Pressez |ENTER pour poursuivie oufSTOPIEXITi pour i — mﬁ L g:_;

oy
{
=2,
ey
J
oy

HEHIFT

e i

annuler.

Sozg
oy

# Une fois qu'un pattern a été édité, |'eriginal ne peut plus
atre retrouve. Sivous désirez conserver {'original, copiez-
ie dans un emplacement (numéro de pattern) différent
avant I'édition.

% Siun son est décalé au dela de la plage permise pour la fonction de decalage {Shift), ce son ne sera pas entendi:. Un
silence le remplacera.

I
% Celte note n'est pas entendue
Lol

&  Siun pattern rythmique utiisait un Grum Kit dans lequel la fonction Layer (superposition) de banque de pads est sur ON
(page 79), vous ne pourrez pas changer de banque de pads.

A o )

| p_ 1!
HSHIF e T
L16 +9& | . 1_d
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[2] Fonctions d'écriture de patterns

7. Changement des réglages de métronome

L DR-660 vous permet d’éditer le le volume (0-7) et intervaile des coups du métronome {employé durant la création en temps réel

d'un pattern).

Affichage Note

J Noire

Noire de trioiet

?‘G.mm

Croche

Croche de triclet

Double croche

Y | [

@ Pressez [UTILITY | . 'afiichage indique "UTILITY" {mode utilitaire).

@ Avec[€]{®], sélectionnez 6 CLICK LEVEL" pour éditer le volume et “7 CLICK SEL" pour éditer l'ntervalie

MOCE FURGC FAD DRAK A HODE FUtG FAD 8AMX A
AEAL TERND L R REAL TERPD b T
urRITY g mi 5 3 [FARINER 4 g mg g g
| [y | 1ot
I I I 4 miL IOk
hl - - o
LEUEL=Y sl
i T
Niveau {régliez la valeur) Temps

@ Réglez le volume ou Pintervalle & P'aide de la molette TEMPO/DATA.
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Creation d'un morceau
(Ecriture d'un morceau)

Les patterns rythmiques (pré-programmes ou personnels) peuvent ensuite
&tre combinés pour créer un morceau (song}. Cela se fait en plagant les
patterns dans ['ordre désiré pour la reproduction.

@ La DR-660 peut stocker jusqu'a 100 morceaux.

@ Un morceau peut contenir jusqu'a 250 patterns rythmigues. Chaque
pattern occupe une "partie” du maorceau.

@ Enutilisantia fonction de chainage de morceaux (Song Chain, page 55},
jusgu’'a 100 morceaux peuvent étre joués successivement.

45



[1]

rocédure d'écriture de morceau

Deux méthodes de création de morceau sont possibles :

Ecriture en temps réel ... s

A 'aide de cetie méthode, les patterns peuvent étre envegistrés dans un morceau tels gu’ils sont joués en temps réel. La composition
est alors facile puisque tout ce que vous avez i faire est d’exdeuter des changements de pattern en temps réel ou de sélectionner des

numéros de pattern avec les touches numériques

Ecriture en pas a pas

Cette méthode vous permet également de délerminer I"ordre dans lequel les patterns rythmiques seront enchainés, mais vous avez
autant de temps que vous le voulez pour faire cet enchainement. Elle vous permet de composer des morceaux complexes qu'il serait
difficile de créer en temps réel.

1. Réglages initiaux pour I’écriture de morceau

Avant d’écrire un morceau, vous devez d’asbord fuire les réglages initiaux pour I’éeriture, que ce soit en temps réel ou en pas & pas.

Loesque vous changez de pattern rythmique durant la reproduction de morcenu, la fonction de changement de deum kit (si elfe est
sur ON) sélectionnera automatiquement le drum kit nécessité par le nouveau pattern rythmique & jouer (vous ne pourrez pas changer
manuellement de drum kit durant la reproduction de morceau)

Si ce réglage est sur “OFF”, le drum kit restera le méme y compris lorsqu’un nouveau pattern rythmique sera sélectionné Le dram
kit sélectionné au début de la procédure sera donc utilisé tout le long du morcean (mais vous pouvez changer manuellement de drum
kit durant la reproduction de morceau)

Chaque morcean peut se voir assigner un nom allant jusqu’a 7 caractéres. Ce nom est affiché durant la reproduction de morcesu

Avec cette fonction, jusqu’d 100 morceaux peuvent étre jouds successivement.

5i vous ne désirez pas utiliser la fonction de chainage de morceaux, vous n'avez pas besein de régler le paramétre ci-
dessus {Song Chain).

Pour une explication détaillée de la fonction de chainage de morceaux, voir “Chapitre 5 : [1] Chainage de morceaux” en
page 55.

Vous pouvez régler un tempo initizl pour chaque morceau. Si un tel tempo a éié réglé, le morceau commencera avec ¢e tempo, quel
que soit le tempo actucHement affiché Lorsque cette fonction est sur OFF, le morceau sera reproduit avec le tempo actuellement
affiché
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[11 Procédure d'écriture de morceau

g s L= 111 4= U

@ Pressez . L'affichage indiquera “SONG" (Mode de morceat)

@ Déterminez le numéro de morceau (0 - 99) avec la
moleite TEMPO/DATA.

@ Pressez pour sélectionner I'affichage de réglage
de changement de drum kil.

@ Réglez la fonction ON/OFF avec la molette TEMPO/
DATA.

® Pressez pour déplacer le curseur jusqu'a la position
du nom de morceau dans 'afficheur

® Déplacez le curseur avec et programmez les
caractéres avec la molette TEMPO/DATA.

@ Déplacez le curseur jusque dans le coin inférieur gauche
de l'afficheur. Pressez deux fois pour sélectionner
Paffichage de réglage de tempo initial

Réglez le tempo initial avec la molette TEMPO/DATA.

# Si le tempo est supérieur & 260 noires par minute,
I'affichage de tempo initial sera "OFF"

©® Pressez[<€]pour sélectionner 'affichage de chainage de
morceaux.

Avec la molette TEMPO/DATA, sélectionnez e numéro
de morceau qui devra étre enchainé.

hUGE

FUNG

I

SONG

REAL

TEMPD

1

)
D g,
o

TR
Sy

ooz
l
Canzy
S
U
Scany

oo
ooy

| —

Numéro du morceau a écrire

Fihic

] ran nanx

" Terro

Sony

=D e |,

% f
X
[
]

ot

SONG

Szmn
|
Tz
-
J
fo

oops
b )

Nom du morceau

sy

FUNT

|[ [

SONG

NEAL

TELPD

THT = f TFE h

i
" oz
oy ‘th

‘%%5
]

!

ey
Con

Ty

o,
J
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oy

(Lol

FUME

|| IS

SONG

neay

I TELRD

o oy |
ooy

!
S

n
cnnry
A

SGHG

o

Y
J

e

Y
o
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[1] Procédure d'écriture de morceau

2. Ecriture en temps reéel

Lorsque vous avez terminé les réglages initiaux en page 47, suivez cette procédure

@ Pressez . L'affichage indiguera "REAL".

{"REAL" et “STEP" sont aiternativement sélectionnés chaque fois que vous pressez te bouton)

@ Pressez {indicateur d'enregistrement s'allumera).

@ pressez [START]. e R | TN
Le paftern rythmique actueliement sélectionné com- o e rero
mencera sa reproduction. L'indicateur de tempo clignote
au tempo programme.

é Nin
TN
NI

SOHG

@ Avec la molette TEMPO/DATA, sélectionnez le pattern lr
{numéro) rythmigue devant étre joué a la suite.

Partie T Numéro du pattern devant
Nom du morceau étre écrit

Si vous déterminez le numéro de pattern & I'aide des touches numériques, le pattern rythmique séiectionné seta joue a
la suite et automatiquement écritdans le morceau. 5ivous sélectionnez un pattern rythmigue dans lequet un changement
de pattern en temps réel (page 56) est programmé, le changement en pattern Fill-in/Variation est parfaitement enregistré
dans le morceau

® Répétez 'étape @ pour sélectionner tous les patterns rythmiques servant a terminer le morceau.

® Pressez [STOPEXIT] iorsque vous avez terminé

i
£

Lorsque le nombre de patterns {parties) excéde 250, la procédure d'enregistrement s'arréte automaliquement

#  Vous ne pouvez pas écrire de nouvelles données dans un morceau ou un paitern rythmique existant a été éerit

3. Ecriture pas a pas

Quand vous avez terminé les réglages initiaux en page 47, suivez cetie procédure :

@ Pressez (Paffichage indiquera "STEP").

(“REAL” o1 “STEP" sont alternativemert sélectionnés chaque fois que vaus pressez te bouton}

@ Pressez (ndicateur d'enregistrement s'alitmera)

@ Pressez | START] (Findicateur de tempo clignotera au I rong FAG ek

tempo sélectionné). soud cre Teur g mg ﬁwﬂ
@ Avec [FWD]{BWD], déterminez ou dans le morceau (& o | parren o= =
quel numéro de partie} le pattern rythmique sera pro- e L SR I b Ewg ﬂug
gramme !7 i ) ’ “ wg wg
. . . Partie & 3ro du patt
® Aveclamolette TEMPO/DATA, déterminez le numéro de m apmgrammerI Numéro du patiern

pattern rythmigue. Nom du pattern
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{1] Procédure d'écriture da morceau

®

Pressez | ENTER |

Le numero de patltern sélectionné est écrit dans la partie cholsie. Le morceau avance automatiqguement jusqu'a la partie
suivante (la portion suivante du maorceau}.

Presser fera reproduire le pattern rythmigue sélectionné.
Presser | STOP/EXIT } interrompra la reproduction.

L'écriture en pas a pas peut se poursuivre pendant que le pattern rythmique est reproduit.

@ Répétez les stapes @ a ® jusqu'a ce que vous ayez écrit la totalité du morceau.

La reproduction du pattern étant interrompue, pressez pour quitter I'écriture en pas a pas

Sivous avez écrit un pattern de Fill-in (break) et un pattern de variation dans un morceau en temps réel
al'aide de la fonction de changement de pattern en temps réel {page 56) et si vous désirez ensuite éditer
le méme morceau par écriture en pas a pas, un symbole “ " apparaitra dans I'afficheur face au pattern
rythmique (Pattern Original ou Pattern Variation), qui est suivi d'un pattern Fill-in.

Ecriture en temps réel de morceau

Pressez
Numéro da parlie 00 001 002 ‘ 008 i,
Morceau 180 100 100 101 102
Pattern original Pattern Fill-in Pattern Variation

Edition avec écoriture de morceau pas a pas

PART PATTERN
1 1 1EE

IS (RERY
M e 1 B — Le pattern Fill-in 101 est écrit aprés
paiibei i fe pattern original 100

s’

B Lez
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[2] Fonctions d'ecriture de

Ci-dessous sont déerites les fonctions utiles & "écriture de morceau.

1. Suppression de données de morceau

L.a fonction de suppression de données de morceau (Delete) vous permet de supprimer fa totatité d’un morceau,

@ Pressez _L'atficheur indiquera "SONG" {mode de morceau)

@ Stoppez lareproduction et sélectionnez le morceau (numére 0 4 99) devant étre supprimé avec la moletie TEMPO/DATA.

® pressez [DELETE |.

L'affichage répond par "Sure 7"

@ Pressez {ENTER| pour poursuivre ou [ STOPEXIT| pour

annuier.

MODE FUNL

PAD BARK

SoHG AT AL
GELETE

Y

11
{

I3
TEMIPG g

carm
azzy

J

¥

{

SQHG

Ly
ey

2. Copie des données de morceau

La fonction de copie de morceau vous permet de copier fu totalisé d'un morceau dans un autre numéro de morceau.

@ Pressez . L'affichage indique "SONG" (mode de morceau!

@ Stoppezlareproduction etsélectionnez le morceau source
{son numéro) de la copie avec la molette TEMPO/DATA

@ Pressez [COPY ], {'afficheur indiquera “COPY".

@ Avec la molette TEMPQ/DATA, sélectionnez le numére
de morceau servant de destination.

# Sile morceau de destination contient déja des patterns
rythmiques, les nouvelles données de morceau copiées
remplaceront (effaceront} les plus anciennes

i
|

Numéro du morceau i effacer

WORE FUNRC

I ea0 sanr

50NH6 REAL

LOrY

TEM!Q

Wt W hub
U TRy
H .
H
H
H
................ pransaseoend

Numéra du
morceal source

Nom du morceau

destination

Num#re du morceau
destination
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{2] Fonctions d'écriture de morceau

® Pressez [ENTER].

L'affichage répond par "Sure 7"

® Pressez [ENTER] pour pourstivre ou {STOP/EXIT]| pour

annuler

FAODE

u FAD DANK

SOHG

NEAL

TLMPD

T e
]

R
g

T

=
o

5CHG

<o
Camoy,
e

-y

L

oy

3. Suppression de données de pattern

La fonction de suppression de données de pattern {Delete) efface toutes les données de jeu contenues dans un pattern rytiimique lui-

méme assigné i un morceau.

@ Pressez . L’affichage indiquera “SONG" (mode de morceau)

@ Pressez [REALISTEP] (I'affichage devra indiquer “STEP")

{("REAL" et “STEP" sont alternativement sélectionnés chague fois gue vous pressez le bouton)

@ Pressez [ REC] puis [START | pour sélectionner le made d'écriture de morceau.

@ Avec [FWD|{BWD], sélectionnez le numéro de pattern rythmigue A = spprimer

® Pressez [DELETE |,

L'affichage répond par “Sure 7"

® Pressez [ENTER] pour poursuivre ou [STOP/EXIT] pour

annuier.

220DE

FUNG

PR GAK

SONG

STER

DELETE

s l "

[
L

] r“_

A

TEMPO

i
oy

oy

]
Gnua’

GONG

-
‘nllgug‘.

E e
!

\

Pattern rythmigue & effacer
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[2] Fanctions d'écriture de morceau

4. Insertion de données de pattern

Avec fa fonction d’insertion de données de patiern (Insert), vous pouvez insérer un nouveau pattesn rythmique dans o’ importe quelle

partie dun morcean

Insertion du pattern rythmique Y dans la partie 003

Pattern
Y
GOt 002 l 003 004 001 002 003 004 005
Pattern | Pattern | Pattern | Faftiern Patitern | Pattern | Pafiern | Pattern | Patlern
A B C D B A B Y C D

@ Pressez L'affichage devra indiquer "SONG" (mode de morceau)

@ Pressez (I'affichage devra indiquer “STEP").

(*REAL" et "STEP" sont alternativement sélectionnés chaque fois que vous pressez le bouton)

@ Pressez | BEC] puis [ START | pour sélectionner le mode d'écriture.

@ Avec [ BWD], sélectionnez le numéro de partie dans lequel sera inséré le nouveau pattern rythmique.

® pPressez [COPY]. 1 'affichage indiquera “COPY" et Fio0 e[ e p
“INSERT". SONG ster mgenr || FEMPO g mﬂ amﬂ

. - | | 1!

® A I'aide de la molette TEMPO/DATA, sélectionnez le oanr FATTERH ——
numéro de pattern rythmigue devant étre inséré. L ?.._1..‘..:::. — ,m; ﬂ_,ﬂ

Partie a insérer ] Numéro du pattern & insérer

Nom du pattern

@ Pressez | ENTER 100E FUNC PAL DMK A

L'affichage répond par “Sure ? s srer | cory |} OO g ""”g g“’g
A
| | | iz 04
Pressez {ENTER | pour poursuivre ou [ STOPIEXIT| pour AR FatrEAN = =
g T

annuter < ’ii: o fii b ous L_g gmg
RRTe- S
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et patterns rythmiques

Ce chapitre explique les différentes fonctions servant a faire reproduire les
morceau ef patierns rythmigues.
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Avec ka DR-660 stoppée :

@ Pressez . L'affichage devra indiquer "SONG" {mode de morceau)

@ Avecla molette TEMPO/DATA, sélectionnez le numére de morceau (0 — 88) a jouer

EH
i}

| PATTERN

ODE FUHE FAD HANK A
SONG REAL TERSPQ g :n:ﬂ’ﬂ gwug
i_id

g @

SOMG

¥ Siaucune donnée n'existe dans le morceau sélectionné, Vaffichage répondra par :

b MOrCE@AU & jouer (numéro de morceau)

@ Pressez .

@ Pressez [STOREXIT].

Presser [START ] a nouveau fera reprendre 1a reproduction depuis le point auquel a éte stoppé le morceau

# Presser | RESET | puis [START | fera reprendre la reproduction du morceau depuis le début de celui-ci

1. Reprise de reproduction

La reprise de reproduction peut s effectuer depuis le point auquel la reproduction d’un morceau a éé interrompue. Vous pouvez {aire

reprendre lu reproduction depuis n'importe quelle partie du morceau. La reproduction élant stoppée, suivez cette procédure :

@ Avec [FWD]/[BWD], spécifiez le numéro de partie depuis —
SOMG AEAL

lequet vous désirez faire reprendre la repraduction

@ Pressez [START

Le morceau sera reproduit depuis la partie choisie.

PN || I

|| TR0

I

L
%ma

/

Ay

| =
I

#ART l FATTERN

o
iy
L

Partie oit commence la Nam du morceau

repraduction
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[1] Repreduction de morceau

2. Chainage de morceaux

Lu DR-660 vous permet de faire reproduire i la suite plus d’un morceau. Dans chaque morceau, vous pouvez régler un numéro de
morceiu qui sera joué i la suite
Le chainage de morceaux vous permelt de faire jouer pius de 100 morceaux consécutivement.

Numéro de morceau 00 ﬁ Numéro de morceau {1 % Numéro de morceau 03

{Chainage do merceau : 01) (Chainage de morceay : 03} {Chairage de morceaw : OFF)

[PrOCEAUIE] ...evererrrcrmrersesrrerrersncersassssenerssssmessssanssssasssnssrasneesesssasnnssasnneesannsnsennann
@ Pressez . L'affichage devra indiquer "SONG” (mode de morceau).

@ Pressez [REC].

@ Pressez [€] deux fois

MOGE FUNC PAD JIANK A
@ A l'aide de la molette TEMPOIDATA, sélectionnez le soue e e ﬁ “"g g”'g
numéro de morceau qui devra étre joué a la suite ! g ﬂ""’ g g
Pour faire jouer un méme morceau répétitivement, choi- RO one LJ gﬂ_g
sissez l[e méme numero de morceau d'aussi nombreuses i i 1

fois que vous le désirez.

#  Sivous ne désirez pas utiliser la fonction de chainage de
morceaux, réglez-fa sur OFF.

® Pressez [STOP/EXIT] pour retourner & l'affichage précédent
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[2] Changement de pattern en te

Le changement de pattern en temps réel vous permet de passer b différents patterns rythmiques que vous aurez sélectionné préalablement
Celapeut étre efficacement utilisé pour |"insertion automatique de breaks (Fill-ins) Parconséquent, vous pouvez utiliser cette botte d rythmes

com

1.

2.

me une unité rythmique pré-programmée

Structure

Les patterns rythmiques peuvent étre traités de la fagon sujvante lors du changement de pattern en temps réel

@ Patterns d'origine
Ce sont tes patterns rythmiques de base

& Patterns «variation»
Doivent &ire considérés comme des variations des originaux

& Patterns de break vers 'original {Fto pour «Fill-in to original»)
Doivent &tre employés comme breaks avant un retour au pattern d’origine.

@ Patterns de break vers la variation (Ftv pour «Fill-in to variation»)
Doivent étre utilisés comme breaks avant le retour au pattern de variation,

Réglage des changements de pattern en temps réel

De Ia méme fagon que pour les réglages initiaux en écriture de pattern, vous pouvez metire en service le changement de patiera en

temps réel
@ Pressez L'affichage devra indiquer "PATTERN" (mode de pattern).

@ Avec la molette TEMPO/DATA, déterminez le numéro de pattern dans lequel vous désirez régler un changement de
pattern en temps el

@ Pressez [REC].

@ Pressez pour sélectionner {'affichage de réglage de Tione e FAD BaE
changement de pattern en temps réel parrean Tene _’g

!

| 1
]
|

LY

1
{

Y

® Aveclamolette TEMPO/DATA, réglez sur ON lafonction

ws e e FATTERN
de changement de pattern en temps réel U = l“if I"-f ]‘“’ L. ﬁmg g__,g
4% OFF 14
® Avec [4}, amenez le curseur sur la position ou est
indiqué le numéro de pattern rythmique. Puis, en utilisant Statut ON/OFF Numeéro de pattern ou (e
L ) de {a fonction changement de pattern
la molette TEMPO/DATA, sélectionnez le numéro de Nurméro du patiern en temps rée! aura liau

pattern rythmique devant servir de pattern variation. variation
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[2] Ghangement de pattern en temps réal

PATTERN

@ Pressez pour changer d'écran Avec la molette oot | PO L
TEMPO/DATA, selectionnez le pattern rythrmique & utili- '
ser comme pattern Fili-in to Variation (break pour accé- I
der a la variation). <
.
FTOFTL
i

é

5
D Y
g ]

Pressez[€]pourdéplacer te curseur et utilisez la molette -1l i 1 mﬂ
TEMPO/DATA pour sélectionner fe pattern rythmique t
devant étre employé comme pattern Fill-in to Original Numéro de pattern Fill-in o Variation
{break pour accéder au pattern original). Numeéro de paltern Fill-in to Criginal

@ Lorsque vous avez terminé les réglages, pressez
STOP/EXIT |  'aifichage précédent reviendra.
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(2] Changement de pattern en temps réel

3. Reproduction des changements de pattern en temps ree

@ Pressez . L'affichage doit indiquer “PATTERN" (mode pattern}

® Avec la molette TEMPQ/DATA, salectionnez le pattern rythmique & jouer
Lorsgque vous sélectionnez un pattern rythmique dans iequel un changement en temps réel a été programmé, le numero

de pattern d'origine apparait dans I'afficheur avant le numéro de temps {Beat)

Q0% Fne FAD SANK A
" HEAL FELPD L o=
FATTERN g mgg E
! BEAY ggw gﬂ
- 1o '.Z?’ ﬁ( E: i e 5 ﬁ E §==g Pattern rythmigue (numero}
ﬁ mg =T areproduire
Lo

Nom du pattern
Numére du pattern d'origine

@ Pressez pour faite jouer le paitern rythmique

# Sivous pressez [START] alors gue le pattern rythmique est déja en reproduction, ke patiern variation sera automatique-

ment reproduit & la fin du pattorn actuel.

I #a0 wang
|| TEMPD

FUNgG

I I
g
j
ﬂ

(AL

%

It
{

il

.

5 . L . T ™ FATTERN
E- I I ¥ K]
1o =g “

Nom du pattern

# Sivous pressez alors que le pattern rythmigue est en cours de reproduction, le pattern Fill-in-to-Variation (break
avant variation} démarrera immédiatement Le pattern Variation s'enchainera ensuite lorsque le pattern de break sera

terming.
HODE Fune i rap aaux
AzaL || TERP I, R
FATTER gg g

%%%%b
amg | g
U
-9

1
o]

BLAT
P B i“‘.. “ FATTERS
1 '-§~ e H
.

Nern du pattern
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[2] Changement de paltern en temps réel

# Sivous pressez alors gue le pattern rythmique est en cours de reproduction, le pattern Fill-in-to-Original (break
avant pattern d'origine} commencera immédiatement |l passera ensuite au pattern rythmique sélectionné a 'étape @
une fois sa reproduction ferminée.

nHE TUNC BAD BANE
NEAL TeLne

/
N I
i g
/

PATTLIN

) l..-:i PATIEHY

Nom du pattern

#  Sivouspressez aprés le dernier fermps d'une mesure, le pattern Fill-to-Variation est joué immédiatement {au debut
de la mesure stivante). Il se change ensuite en pattern variation lorsqu'il est terminé.

# Sivouspressez aprés le dernier temps d’'une mesure, le paitern Fill-in-to-Qriginal commence immédiatement (au
deébut de iz mesure suivanie). I se change ensuite en pattern rythmique tef gue sélectiorné a 'étape @ une fois que ia

reproduction du break est terminé

# Sivous pressez| STOP/EXIT | pour stopper la reproduction alors gue le pattern variation/Fill-in est en cours de reproduction,
el si vous pressez | RESET ], le morceau retourne au début du pattern rythmique séfectionné en étape @

{Exemple) Lorsque le pattern Fill-in n'a qu'une mesure

FWD
I 4 ; \l { { I { | { | | i ! | | L.l
3 1 ! i 1 i i | | i | | a
| l "
Pattern Fill-in to Variation Pattern Variation
FWD
L 4 I | | {' | | { | I | i | | | L
4 | a | | | T | I | t | I | |
i -l -
! 1
Paftern Fill-in fo Variation Paitern Variation
L4 | } | [ | | | | i | | | | Lo,
[ 4 I | | I ! i i ! [ ! [ l I [
i J -
Pattern Fill-in to Originat Pattern Original
BWD
4 | i ! * i | | | | i | | | | Lo
i 4 | i H i | | i | I 1 | | | |
L iy
E | "
Pattern Fill-in to Originat Pattern Original
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Changement des sons

Vous pouvez trouver necessaire par moment de changer les sonorités
assignees aux pads. Vous pouvez également vouloir éditer le timbre
{couleur tonale}, les réglages d'effets et les assignations de sortie.
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N aes sons

Le son de chague instrument assigné & un pad peut &tre édité.

# Chague son est assigné & un Drum Kit. Par conséguent, les sonorités éditees seront assignées au méme Drum Kit

1. Parametres de son

Les parametres disponibles pour I'édition des sons instrumentaux sont les suivants :

 Vous pouvez éditer tous les paramétres de son {excepté le nom du Brum Kit} ou les Drum Kits pré-programmeés
(0-6) d'une fagon temporaire (c'est a dire gue les données éditées retournerent a leur valeur preaiable lors de
la sélection d'une nouveau Drum Kit)

ASSIGN : ASSIGNAtioN A8 SONS ..ceeveerrveemreriessrereeterssssessssessassssssesssasseasasens

La DR-660 vous permet d’assigner n’importe quel son & n’importe quel
pad Vous pouvez également assigner un méme son i tous les pads

La DR-660 contient les 255 sons suivants.

[La liste des instruments]

N¢ Afticheur Nom de l'instrument N° Afficheur Nom de linstrument
* 0 Ambo K | ambient kick +23  iMonDpK | mondo deep kick
1 AttakK attack kick ® 24 PillwK pillow kick

* 2 BBallk basket ball kick * 25 Punchi punch kick

* 3 BoSldK boing solid kick +286 1Rap K rap kick

w4 BreatK hreater kick * 27 jRealK real kick

* 5 BriteK bright kick * 28 RevrbK reverb kick

# 6§ Dancek dance kick * 29 RoomK1 | room Kick 1

7 Deep K deep kick * 30 MoomK2 | room kick 2

* § DelayK delay kick # 31 Sharpk sharp kick

+ 9 Door K door kick * 32 ShellK shell kick

+ 10 | DpVrbK deep reverb kick =33 | S8mashK | smash kick

+ 11 Dry K1 dry kick 1 +34 [SoftK soft acoustic kick
w12 1 Dry K2 dry kick 2 =35 | SoiidK solid kick

#+13  |DullK dull kick + 36 | StrenK strength kick

# 14 | ElecKl elecironic kick 1 + 37 | Syn K synthesizer kick
* 15 ElecK2 electronic kick 2 +38 | TeknoK techno kick

+ 16 | QateK1 gate kick 1 *39 | Thud K thud kick

* 17 | GateK2 gate kick 2 + 40 1 TightK tight kick

w18 Hard K hard acoustic kick * 41 Tom K tomtom kick

+19 | HouseK | house kick 42 1 TRBOBK | TH-808 kick

#* 20 | HybrdK hybrid kick +43 [ TRO09K | TRH-809 kick

+ 21 MdVrbK | mondo reverb kick w44 | VbSIdK reverb solid kick
* 22 MondoK | mondo kick # 45 | VerhyK verby kick
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[1] Edition des sons

N° Afficheur Nom de l'instrument N° Afficheur Nom de l'inst{rument
% 46 Wood K wood kick * 103 | HealS2 real snare 2

# 47 | BOBACK TR - 808 acouslic kick + 104 | ReggSi reggae snare 1

* 48 BOBEIK TR - 808 electronic kick x 105 | ReggS2 reggae snare 2

#* 49 | BOBGIK TR - 808 gate kick +« 106 |Ring S ring snare

x50 | 909HdK | TR-909 hard kick % 107 | RockS1 rock snare 1

* 51 AttakS attack snase * 108 | RockS2 rock snare 2

* 52 BgShiS hig shot snare + 109 | SplatS spiatter snare

* 53 BrethS breath snare + 110 | SprLtS super light snare
+ 54 | BriteS bright snare =111 | SprwkS | super whack snare
+ 55 | BrRIST brush roll snare 1 * 112 | SwingS swing snare

+ 56 | BrRIS2 brush roil snare 2 # 113 |Thin 8 thin snare

+ 57 1BrSis1 brush slap snare 1 + 114 | TightS tight snare

58 | Br8isa brush slap snare 2 + 115 {Tiny S tiny snare

58 | Br5IS3 brush slap snare 3 +* 116 | TrashS trash snare

+ 60 | BrSwiS brush swish snare « 117 | TRABOBS | TH-808 snare
61 ChopSi chop snare 1 + 118 | TA909S | TR-909 snare

+ G2 | ChopS2 | chopsnare 2 +118 jYep S yep snare

63 | CrkerS cracker snare #120 |90's 8 90’s snare

+ 64 | CrudyS cruddy snare + 121 [ 909LIS TH - 909 light snare
* 65 Danced dance snare 122 1800RRS | TR-909 ring snare
# 66 DelayS delay snare 123 | AmbStk ambient side stick
* 87 Digi 8 digital snare w124 | HalSti hall side stick

+ 68 | DiscoS disco snare 125 | MtiStk meial side stick

+ 63 | Doping dopin' snare 126 | Sticks sticks

* 70 ElecS1 electronic snare 1 127 | 8085k TR - 808 side stick
® 71 Elec52 electronic snare 2 +* 128 |AmboT1 | ambient lom 1

* 72 Fat S fat snare « 129 | AmboT2 | ambient torn 2

* 73 FX § FX snare * 130 |AmboT3 | ambient tom 3

® 74 GlassS glass snare 131 | AmboT4 | ambient tom 4
*75 (Grab 8 grab snare + 132 |BoosTH | boosh tom high
76 Hard 8 hard snare + 133 | BoosTL boosh tom fow

* 77 HousS1 house snare 1 + 134 | BrshT1 brush slap tom 1
+ 78 HousS2 house snare 2 * 135 | Brshi2 brush slap tom 2
+79 (HousS3 | house share 3 » 136 |{BrshT3 brush slap tom 3
+ BO HsDpnS | house dopin’ snare +* 137 | BrshT4 hrush slap tom 4
* 81 Huge S huge snare + 138 {Dry T1 dry tom 1

* B2 | HyperS hyper snare + 133 {Dry T2 dry tom 2

*B83 LA S L.A. snare +140 iDry T3 dry tom 3

+ B84 |LAFatS L.A fat snare w141 [Dry T4 dry tom 4

« B5 LiteS1 light snare 1 =142 | ElecT1 electronic tom 1
86 |LiteB2 light snare 2 + 143 |ElecT2 electronic tom 2

* 87 LooseS loose snare * 144 |Electld electronic tom 3

% 88 MNastyS nasty snare * 145 | Elect4d electronic tom 4

+ 88 | NoiseS noise snare # 148 | LiteT tight tom 1

« 80 | PiceS1 piccoin snare 1 + 147 | LieT2 fight torn 2

= 9 Picc82 piccolo share 2 148 |LiteT3 light tom 3

® 92 PiceS3 piccolo share 3 + 149 | LileT4 light tom 4

+ 93 PowerS power snare + 150 | RealTt real tom i

+ 34 | RadioS radio snare + 151 | RealT2 real tom 2

+ 95 RaspyS ragpy snare + 152 | RealT3 real tom 3

+ 96 FckerS rocker snare = 183 |Realf4 real fom 4

* 97 Rcking rockin' snare + 154 | Rim T1 rim tom 1

+ 98 i RckliS rock fight snare » 155 |Rim T2 rim fom 2

+88 | FAckPwS | rock power snare + 156 | Rim T3 rim fom 3

+ 100 | RckRmS | rock rim shot snare * 157 |Rim T4 rim fom 4

+ 101 | RekSpS rock splatter snare + 158 | RockT1 rock tom 1

* 102 | RealS1 real snare 1 + 159 | RockT?2 rack tom 2
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[1] Editien des sons

N® Afficheur Nom de l'instrument N® Afficheur Nom de I'instrument
* 160 | RockT3 | rock tom 3 217 1 808Cl TH- 808 claves
+«+ 161 |RockT4 rock lom 4 218 | BOBMrc TH-808 maracas
* 162 |RoomT1 | room tom 1 215 1 808CIp TR -808 hand clap
+* 163 |HoomT2 | room tom 2 220 (808Cow | TH-808 cowbell
* 164 |RoomT3 | roomtom 3 221 1Screht scratch 1
+ 165 | FRoomT4 | room tom 4 222 i Scrch2 scratch 2
* 166 [808Tom | TH-808 tom 223 [ Serch3 scralch 3
#»+ 167 | PopCHH | pop closed hi-hat 224 | Scrch4 scralch 4
++ 168 | PopOMHH | pop open hi- hat 225 |HiQ hi-Q
++ 169 | RealCH real closed hi - hat 226 |Snaps snaps
*+ 170 | RealOH real open hi- hat 227 | Hool hool
171 | RealPH real pedal closed hi- hat 228 |Uut? uut?
#x 172 | BrsCHH brush closed hi- hat 229 | FXnoiz FX noise
** 173 | BrsOHH | brush open hi-hat 230 | Chink chink
== 174 | 808CHH | TR-808 closed hi-hat 231 | DncClp dance clap
+* 175 |BOBOHH | TR-B08 open hi-hat * %k 232 [ VrbClp reverb clap
176 |78 CHH | CR-78 closed hi-hat + 233 | VibSht reverb shot
177 178 0HH { CR-78 open hi-hat + 234 | LiShot light shot
178  CrshCi crash cymbal 1 * 235 | FXShot FX shot
179 [CrshC2 crash cymbal 2 * 236 | GlsSht glass shot
180 | SpishC splash cymbal +* 237 | RevKik reverse Kick
181 | ChinaC chinese cymbal * 238 |RevSnr reverse snare
++ 182 | Ride C ride cyrnbal + 239 [Revlom | reverse tom
++ 183 | RidBIC ride bell cymbal 240 (RevCym | reverse cymbal
w*+ 184 | BrRidC brush ride cymbal 241 {RevCas reverse castanets
185 | Cowbel cowbell 242 | RevBt reverse metfallic beat
186 | Tambm tambourine 243 | RevHiQ reverse hi-Q
187 | SiBell sleigh belt %+ 244 | RevCip reverse clap
188 |Casta hall castanets =%+ 245 [ RevBht reverse shot
189 | Triang triangle #*+ 246 |RevAmb | reverse ambience
190 |Wodblk weod block s xx D47 | RevVib reverse reverb
+ 191 |BongoH i bengo high #+ % 248 | KikAmb kick ambinence
+ 192 | Bongol bhongo low =+ 249 | SprAmb | snare ambience
= 183 {CngHMt | conga high mute % 260 | TomAmb| tom ambience
* 194 [ CngSlp conga high slap xx ¢ 251 | LngVrh long reverb
=185 |[CngHOp | conga high open #*x 252 | GatVrb gale reverb
+ 196 [CnglOp | conga low open =253 |[SlapBs slap bass
= 197 | Timbal timbale * 254 | Syn Bs synthesizer bass
198 [Claves claves 255 |OFF
199 | Vibslp vibra - slap
200 | GuiroS guiro short
201 | GuirolL guiro long
202 | Marcas maracas
203 | Shaker shaker
204 | CabaUlp | cabasa up
205 | CabaDn | cabasa down 3 Le son sera modifié en fonction de la force de
206 | WhislS | whistie short frappe sur les pads ou du réglage de nuance
207 | WhisiL whistle long (page 66)
208 |Agogo agogo ’
209 | Cuica cuica
210 |55Ciav DR - 55 claves B Le son sera modifié en fonction du réglage de
21t |78Cow CH -78 cowbell nuance.
212 | 78Beat CR - 78 metallic beat
213 | 78Guir CR-78 guiro e sle sl - ;
574 [78Tamb T OR-78 ambois !ﬂe regiage de panoramigque (page 67) sera
215 |7BMarc CH -78 maracas ignore.
+* 216 |[BOBCng TH - 808 conga

64




[1] Edition des sons

[2] LEVEL (niveau) : 0 - 15.............. e eeaeemNssearReRSESEAECaRaEranteare e eesenensenemaas

Ce paramétre régle le volume du son assigné & chaque pad.

MODE FURC i rap vanx

REAL TEMED
PAD

PAL HUKBER 5

!

eﬁm
gmw
[
|

)

j
s
i
!

)

PITCH (hauteur) : - 2400 - + 2400 .....coceoerervcnenns e enr s rasaas

10D e TAD_panE ) La hauteur d’un son peul &tre modifiée par paliers de 10 centiemes (un
E —— - T I 2 s
ba o T 5 g g-’, demi-ton est constitué de 100 centitmes). Des valeurs plus élevées
5 ’m ﬂ ' augmentent la hauteur. '
l g

i
a

!

HF T"IH !

.:.'.-. l"!' il:{ {::; PAG fABANER g

oy
,,_J

J

i La plage de hauteur réglable varie d'un son a 'autre.

[4] DECAY (chute) : - 31 - + 31 oveeerereerne. et enianans eerees b renreanaes

Le temps de chute d’un instrument peut 8ire réglé. Lorsque fa valeur

HMEOUE FUNC AR BANK A
Fal, 14 sy Loy . .
B #EAl TEUPD g gg augmente, le temps de chute augmente. Des valeurs plus élevées
, gw 5 donnent donc une chute plus longue
z Lo "
I
T g
HDECOy 0 1
i
.}.ﬂ i FAD MUMBER g g 5 gmg

Niveau

Chute Temps

¥ Avec certains instruments, le changement de iemps de chute peut étre [égérement plus faible ge positif
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[1] Edition des sons

[ B NUANGE © = 7 « 4 7 woveeoeeeeeseemsesmsessecssessesseesssssssssassssesssesssssssns sesssnasessasssssssesssesassssanes

I e " nAn. - Lanuance (qualité tonale) peut légérement changer certaing sons (ceux

identitiés par ~ s " ou ey

PAD

® Pour les sons identifigs par “s " dans le tableau de la page 62, il y aura une augmentation des basses fréquences lorsque
la valeur de ce paramétre sera augmente.

Lorsque vous frappez {e fit prés du centre Lorsque vaus frappez le 10t prés du bord

La valeur est pius édlevée ; ! Lavateur est plus basse

® Pour les sons identifiés par * s 3 *, lorsque la valeur est augmentée, le résultat obtenu est comparable & une frappe plus
proche du déme de |la cymbale

Lorsque vous frappez ia cymbale prés du déme Lorsque vous frappez la cymbale en périphérie

La valeur est plus haute ia valeur esl plus basse

% Lorsque les réglages de nuance ne peuvent 8tre faits pour une sonorité, "~ —~" sera affiche.
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{1] Edition des sons

[6 ] PAN (panoramique) : L7 - C = R7Z/INDIV .....ccoommereecnicneriresnccnnsesmcrsmsesesecns

(s FuiG AR DATE 3 Pour un son assigné i la sortie stéréo, ce réglage détermine sa position
REAL TEMPO e . sz H
cop g s g g panoramique (son emplacement dans e chamyp stéréo {gauche/droite,
L
ﬂ g a 5 soit L/R))
! L L)

M
s e T8I

O O m m O O
C
L5 L4 L3 L2 Ul Rl RZ R3 R4 R5 R6

L7 i6 R7

# Méme si un son est réglé sur “INDIV", il ne sera pas émis par la sortie individuelle & moins que "IND" nie soit sélectionné
comme réglage de sortie (page 77).

k Le réglage de panoramique r'affectera pas un son assigné a une sortie individuelle

A. TYPE (mode d’exclusion) :
POLY/POLY EXC1-7/MONO/MONO EXC1-7 wecrvreerrmarrscsnsmsss

HACDE NG FAD BANE

A
REAL oD
#AD g

Ces réglages déterminent la fagon dont les sons seront produits lors-

gu'ur ou plusieurs instruments seront jouds successivement et qu'il y

A risque de se superposition

BR. TYFE ]

@ POLY

Celie fonction permet aux sonorités avec une longue chute de se superposer en cas de frappes successives Parexemple, si un motif
de cymbale ride est joué, I'emptloi de ce réglage permettra & tous les sons d’&tre prodaits naterelement jusqu' leur fin et done d*avoir
fa totalité de leur temps de chute.

Niveau

Temps
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[1] Edition des sons

© POLY EXC

Lorsque deux sons qui ne peuvent étre jouds simultanément sur une batterie réelle avec une technique de jeu normale doivent étre

praduits de fagon répéritive I'un on Pautre, comme ¢'est le cas avee une charleston auverte et une charleston fermée. ils peuvent étre
réglés sur un méme numéro d'exclusion (EXC) pour interdire lear reproduction simultanée sans pour autant interdire la reproduction

successive d'un seul d'entre eux

Niveau
Niveau -
Fﬁ EXC1 EXC1 EXC2
' - o Temps R[\ : > Temps
Mixé Non mixé  Mixé

® MONO |

Lorsgu’un son est joué répétitivement, le son préalablement produit sera coupé pour laisser la place au nouveau son demandé

Kl\ o
W

Non mixe

Niveau .4

@ MONO EXC

Les sons ayant le méme auméro d’exclusion (EXC) ne peavent &tre reproduits simultanément De méme, lorsqu’un méme son est
joué répétitivement, il ne pewt y avoir superposition de ce méme instrument. Les sons tels que le Guiro {court et long) qui ne peuvent
normalement étre entendus simultanément, devront donc étre réglés sur le méme numéro d'exclusion {(EXC).

Niveau Niveau
EXC1  EXC1 EXC2

> Temps v co
e

Non mixé  Mixe

Norn mixé

68




[1] Editior: des sons

CRV (courbe de sensibilité) :
(EXP 1/LIN 1/EXP 2/LIN 2/XFDO/XFD I/FIX 1/FIX 2) ccovvevrrrnnnenn

Les 8 courbes de sensibilité déterminent comment les pads répondent

g gmg aux différences de dynamigue de jeu pour les banques de pads A et B

l

HOO% runc Sl BANK
HE AL TEMPO

é
[1Z

Nweaul Niveau P FIX4
E):FH 31
/XFDI
Ll{NQ
£ N Dynamigue FixXo
h = 15/elucaly /
EXP2 o XFDO
\
Force w  FOrce

Une courbe de sensibilité différente ne peut étre alfectée & chaque pad.

Avec un réglage sur XFD 1 ou XFDO, des effets de dynamique naturels peuvent &tre obienus en utilisant le mode de superposition

{Layer} des banques de pads (page 79)

(9] KITNAM : (NOm du Drum Kit) v eceesrcceesseseses s sesssssssssssssssseens

FGUE runc nen By A Chague Drum Kit (7-38) peut se voir assigner un nom allant jusqu’a 7

AiAL, e
PAD QAL wr ﬂ

I
1l

E caractéres

?

Nom du Drum Kif

3 Les Drum Kiis 0-6 sont pré-programmés et leur nom ne peut done étre changé.
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[1] Edition des sons

2. Edition des parametres de son

@ Pressez L'affichage devra indiquer "PAD" (mode de pad)

@ Avec[€]/[»], sélectionnez le paramétre a éditer.

[Lorsque vous sélectionnez 1 ASSIGN] ... s

@ Laffichage répond par “Sure ?"

Pressez L ENTER |

@ Frappez le pad auquel est assigné e son que vous désirez remplacer

3i nécessaire, changez de banque de pads en pressant { PAD BANK |

# Utilisez pout sélectionner un son assigné aux pads — 01 &4 — 023

& Sélectionnez le nouveau son avec la molette TEMPO/

DATA

# Sivous désirez écouter le nouveal son, pressez | ENTER

® Pressez L'afiichage de réglage de paraméitre

reviendra.

rODE FUNC PAD BANK A
REAL == =D
Fag DRURE KIiT g g g
di_d
| Loy o)
L") Ly

CRE T
il

I
4

Cxnty

{1
{

R )

i

T
Instrument

Numéro de pad

{

Numéro dinstrument
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[1] Edition des sons

[Lorsque vous sélectionnez 2 LEVEL - 9 KITNAM] ..o

@ Frappez le pad auquel est assigné le son gue vous
désirez editer

Si necessaire, changez de banque de pads avec

# Pour sélectionner uninsirument assigné aux pads—01 a
~ 23, pressez [ ENTER ], puis utilisez au lieu des
pads.

@ Avec la molette TEMPO/DATA, réglez la valeur du
paraméire.

# Pourchanger les noms de Drum Kits, amenez le curseur

sur la zone voulue avec E] et programmez les ca-
raciéres avec la molette TEMPO/DATA.

500n.

{Exemple) Afficheur de réglage de hauteur

MOGE Fung AR Ak -
HEAL [——— ) A
AL DAL KT Bg B_g
| A
SR Y- N B |
“1EEE e L]

! T
Hauteur (réglage) Numéro de pad
Instrument

Lorsque vous avez sélectionné un son a assigner aux pads ~ 01 & - 23, presser | ENTER | vous permettra d'entendre ce

# Pour poursuivre ['édition d'autres parametres, répétez les élapes @ & @ autant de fois que neécessaire.
Lorsque vous avez sélectionnez un son assigné aux pads — 0t & ~ 23, pressez d'abord | STOP/EXIT | puis passez aux

étapes @2 @
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onh d'effets

Vous pouvez régler 'intensité des elfets Reverb et Chorus pour la totalité du Drum Kit et individuelilement pour chaque son

1. Iniensiie de Reverb

als
e
H

Réglez Pintensité de la Reverb (0-9).
Cette fonction vous permet de régler I"ampleur de I'effet de Reverb

Lorsque la sortie INDIVIDUAL 1 est utilisée, 'effet Beverb ne peut étre obtenu.

M Pressez ) Niveau de reverb
“REVERB" clignote dans I'afficheur. . - i ‘ \lv
@ Avecia moietie TEMPQ/DATA, réglez e niveau général o g ﬂﬂ
de Reverb pour fe Drum Kit. . ' - =
# Pour régler le niveau de Reverb pour une sonorité en — ‘ —
particulier, frappez d'abord le pad auguel est assigne gmg
cette sonocrité Reéglez le niveau de Heverb avec la ﬂ g
molette TEMPO/DATA. Si nécessaire, changez de ban- s
que de pads avec [PAD BANK] i Py gmg ] ﬂ_
Pour sélectionner uninstrument assigné aux pads - 014 — 4 =
—23, pressez [ENTER |, puis employez[<]{>]aulieudes N_umérf;J du pad t?u sera reglé le
pads. Pressez et vous pourrez & nouveau niveau de rever
régler le niveau générsal de reverb.
Quand vous avez sélectionné un son assigné & un des
pads — 01 & — 23, presser vous permettra
d'entendre ce son
@ Pressez lorsque les réglages somt terminés

s

Méme si le niveau de Reverb est réglé pour chaque son, aucun effet de Reverb ne sera obtenu si le niveau général de
Reverbesta §

Sivous sélectionner les deux banques (AetB) al'aidede ,le niveau de Reverb peut étre réglé simuitanément
pour les deux bangues. C'est une fagon pratique de régler le niveau de Reverb pour un Drum Kit dont la foriction de

superposition (Layer) de banque de pads (page 79) est sur ON.

———————  Niveau de reverb de la banque A (A18)

MONE Func PAD (AN A £

SONG NEAL gmﬁ

L
ALVEAD

P 9«»’»—- Niveau de raverd de la banque B (816)

L

{

PART FATTERSN

*Rr E I

SRE T ! ¥
PAD HUKBER g-ﬂﬂ gpm

)
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[2] Edition d'effets

2. Intensité de Chorus

.
Y

Regle Iintensité du Chorus (0-9)

Cette fonction vous permet de régler Pampieur de Peffet Chorus

Lorsque la sortie individuelle 2 est utilisée, Peffet Chorus ne peut étre obtenu.

Pressez ‘ Niveau de chorus
"CHORUS" clignote dans Fafficheur prrers e PTTT, :
SONG HEAL gmg
Avec la molette TEMPO/DATA, réglez le niveau de Cho- g {
rus général pour le Drum Kit. pans pas I oo ! houiou
@El rae i
Al RUNMBER ﬂ a Fm ﬂw
Pour régler le niveau de Chorus d'un son en particulier, — o T -
frappez d’abord e pad augue! est assigné ce son Reglez souG REAL ﬂmﬂ
le niveau de Chorus avec la molette TEMPO/DATA. ﬂ
Si nécessaire, changez de banque de pads avec b — evonus L..
AEL L4 -
BAR hghBER g g i g gmg

Pour sélectionner un instrument assigné aux pads—01 & +
~23, pressez [ENTER |, puis employez aulieudes Numéro du pad ou sera régié le
pads. Pressez el Vous pourrez a nouveau niveau de chorus

régler le niveau général de chorus,

Quand vous avez sélectionné un son assigné & un des

pads — 01 & — 23, presser vous permettra d'en-

tendre ce son

Pressez | CHORUS | lorsque les réglages sont terminés

Méme st le niveau de Chorus est réglé pour chaque son, aucun effet de Charus ne sera obtenu si le niveau général de
Chorus esta 0,

Sivous sélectionnez les deux banques (A et B) avec] PAD BANK] |, le niveau de Chorus peut &tre régié simultanément pour
ces deux banques C'est une fagon pratique de régler ie niveau de Chorus pour un Drum Kit dort la fonction de
superposition (Layer) de banque de pads {page 79) est sur ON.

[ Niveau de chorus de la bangue A (A18)

1400E FUNC P Ak Bakk [ &

1l

“g e Cemsae T Nijveau de chorus de la bangue B {B16)

CHORUS TR

PaRY PRYTERN
SR X /Y
{

FAD HUNBER gm

73



[3] Changements des paramétres d'effet

En éditant les paremetres de Reverb et Chorus, vous pouvez créer une grande variéié d'effets. Les réginges édités seront inscrits

dans le Drum Kit actuellement sélectionné

1. Parametres d’effet

Les purameétres relatifs aux effets Reverb/Chotus sont fes suivants

R.TYPE : type de Reverb (HALL/ROOM/PLATE/DELAY/PAN-DLY) .......

s v FAn BanE - Ce parambire détermine le type de Reverb.
v :;ﬁ g;;
| L
Wi THFE
ML L
Type Description
HALL Simule la réverbération d'une salle de concert
ROOM Simule la réverbération d'une piéce normale
PLATE Simule Fécho d'une plagque (réverbération créée par la vibration d'une plaque métallique)
DELAY Retard conventionne!
PAN-DLY Mélange les sons retardés droit et gauche, traités indépendamment a partir du son direct,

créant un "gros” son voyageant entre gauche et droite.

R.TIME : Temps de Reverb (0-31) .ccvrureeeeeereresermssssssasssssesesessensssassnarenns

L1opE Func Fap Bk ~ Ce paramétre détermine le temps de Reverb. Lorsque la valeur augmente,
REAL == = . . . . ' . s
serect - 0§ la durée de réverbération augmente (donnant I'illusion o un plus grand
L) L)
g g espace)
T
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[8] Changements des parameétres d'eifel

[ 3] R.LPF : Pré-filtrage passe-bas de la Reverbd (0-7) .....ccccomrcrvrernverrecanaens

AIGHE FLUNC

FAD HANK

HEAL
EFFECT

HFLLPF
¢

FELTHAN AN

=0
T

Ce paramétre régle la fréquence de coupure qui représentera la limite
basse des hautes fréguences éliminées du son réverbéré Lorsque la

valeur augmente, les hautes fréquences coupées sont moins nombrevsges

4] D.FDBK : Réinjection (feedback) dans le Delay (0-15)

FAUDE FLNC

TAD UANE

AEAL
EFFELCY

|
Ul FLER
15

pAUN RAT

Lorsque DELAY ou PAN-DLY est sélectionné, ce paramiétre déiermine
la réinjection dans ie Delay (retard) et par conséquent le nombre de

répétitions.

[5] C.TYPE : Type de Chorus (CHORUS/FLANGER) .......corvseesresressesnsesanes

HEODE FUC

PAD DANK

REAL
EFFECT

|
B, TYFE
CHORLE

DRYLE KLY

Ce réglage sélectionne au choix Ueffet Chorus ou 'effet Flanger.

[6] C.DPTH : Intensité (Depth) de Chorus (0-15) ...cccecceeeveeerreserencerenceneneesens

[Blelein e AL BANE 1
L AR L ——
CFFECt D ITIAN A3 g g E
§_4
| ) g
s e E 1
7 EIaE s
Ve
Tane,
I

Ce réglage détermine I"intensité de 'effet Chorus Plus haute est la
valeur, pluy prononcée est ta distorsion du son

[7] C.RATE : Vitesse (Rate) du Chorus (0-15) ..eceeuevceereerreeeeieeseseeenssereeenns

MO0E FLNC

PAD DANE

3

NEAL

Lresey

o
R RATE

I

[IFIA 3

N
11

Ce réglage détermine la vitesse de Peffet Chorus Des valeurs plus

élevées augmentent la vitesse.
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[3} Changements des paramatres d'effet

C.FDBK : Réinjection (Feedback) dans le Chorus (0-15).....cccveveuverncnens

HabE

FUHC

FAD BANK

HE AL

EFFECT

B FLEE

10

Giuks €T

=i
1y 1

Ce réglage détermine le niveau de réinjection dans Peffet Chorus Des

vileurs plus élevées entrainent un effet de Flanger plus pronoence.

[9] C.DLY : Retard (Delay) du Chorus (0-31) comeeirerrersesecsssssssesscsssesssssasens

00E

FuNd

PAL BANL

HLAL

EFFELT

|

HERE R

1

i

DRUM K

Ce réglage déiermine e temps de retard du son avec Chorus. Le fait
d'augmeanter la valeur augmente le temps de retasd,

2. Edition des parametres d’effets

@ Pressez . L'affichage devra indiquer "EFFECT" (mode d'effet).

@ Sélectionnez le paramétre voulu avec

@ Hégiez la valeur du paramétre avec la molette TEMPO/DATA.
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[4] Sorties individuelles

La DR-660 vous permet d'assigner un son i chacune des sorties individuelles (1 et 2). Le volume (niveau de sortie) peut également étre réglé.

# 0 Un son assigne & une sorlie individuelle ne sera pas entendu par les sorties stéréo

Lorsque ia sortie individuelle 1 est utilisée, fe son émis par les sorties stéréo ne pourra pius bénéficier de I'effet Reverb.

Lorsque la sortie individuelle 2 est utilisée, le son émis par les sorties stéréo ne pourra plus bénéficier de I'effet Chorus

@ Pressez [REVERB | ou [CHORUS] .

@ Avec[€]{=], sélectionnez "IND1" ou "IND2"

@ Pressez [PAD]. L 'affichage indiquera “PAD".

@ Avec[€]{>], sélectionnez "6 PAN".

® Frappez le pad auquel est assigné le son qui doit &tre produit par la sortie individuelle.

® Avec la molette TEMPO/DATA, sélectionnez “iINDIV"
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[4] Sorties individueiles

[Quand vous utilisez la sortie individuelle 1] ..o,

@ Pressez .

“IND1" clignote dans P'afficheur.

Frappez le pad auquei est assigné le son qui doit éire
envoyé a la sortie individuelle 1.

@ Réglez le niveau de sortie (0-9} avec la malette TEMPO/
DATA

Répétez les dtapes ® et @ autant de fols que néces-
saire.

Pressez | REVERB | jorsque tous les réglages som termi-
nes

Miveau de sortie

14088

FLHC

[ #en_sane a L)

SOHG

REAL

PART

i FATTIRN

e '

BE L 14 NI

PAD MUOMBER g g ﬂ‘wﬂ g
S0NG REAL gwg
AR l At EN ” ﬁmg
@l 14w -

e 4TI

Numére du pad pour qui le
niveau de sortie est réglé

[Quand vous utilisez la sortie individuelie 2] ....cccccoiiiimmmmom.

@ Pressez [CHORUS

-INDZ" clignote dans Patficheur.

Frappez le pad auguel est assigné le son qui doit étre
émis par la sortie individuetie 2

@ Réglez le niveau de sortie (0-9) avec la molette TEMPO/
DATA.

Répétez les étapes ® et @ autant de fois que néces-
salre

{© Pressez | CHORUS | lorsque tous les réglages sont termi-
nés.

Niveau de sortie

HO0E

Fuyhc

!! PAD BANK A

SONG

ATAL

FaR?

PATTIRN

SRR - I

o T
=
ERER I -

e 111

1
Numéro du pad pour qui le
niveau de sortie est réglé
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[5] Superposition (layer) de banques de pads

La fonction de superposition de banques de pads vous permet de faire jouer simuhanément les sons des bangues A et B.

# Les réglages de superposition {Layer) gque vous avez fait sont stockés avec le Drum Kit actuellement employé.

[Utilisation de la superposition de banques de pads]

© Enassignant un son a un pad spécifique dans la banque de pads A, et une version editée du méme son au méme pad
mais dans la banque B, un “gros” son peut étre créeé lorsque ces sonorités seront superposées.

® [nassignani des courbes de sensibilité ala dynamique différantes aux pads des banaques A ¢t B (page 69), vous pouvez
faire jouer deux sonorités différentes par un méme pad en fonction de |a force de votre frappe

Par exemple, st vous réglez XFDO pour la banque de pads A et XFDI pour la bangue de pads B, le volume et le rapport de mélange

de ces deux sons seront modifiés de fagon naturelle en fonction de In force de fruppe sur les pads

Banque de pads A Banque de pads B
Niveau Niveau

XFDi

XFDO

= FOrce Force

~

Superposition de bangues de pads

Niveau

= Force
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La DR-660 vous permet de copier les données d'un Drum Kit dans tout Drum Kit programmable par Putilisateur (7-38)
® Pressez . L'affichage devra indiguer “DRUM KIT”
@ Avec la molette TEMPQ/DATA, sélectionnez le Drum Kit source de la copie.
@ Pressez[COPY]
@ Avec la molette TEMPQ/DATA, déterminez le Drum Kit destination de la copie.

¢ Vous ne pouvez pas sélectionner un Drum Kit pré-programmé (0-6) comme destination.

® Pressez [ENTER -
L'affichage répond par “Sure ?". e ”’”’g "'g
DRUM K
® Pressez [ENTER] pour poursuivre ou [ STOP/EXIT]| pour ! l e
e e, b, rop am AATTEAN
annuler. Bt LY 2o e NN )
mhoapde I
1
Nom du Dnum Kit Numéro du Drum Kit destination
destination

Numéro du Drum Ki¢ source

@ Les donnees sUIvantes SEront COPICES ..uviiiiiiii it et ceniev e e et naar oo rbeae s aens

+» Niveau de Reverb/Chorus
(pour les sons individuellement et la totalité du Drum Kit)

< Paramétres de pad
Assignation d’instrument/niveau/hauteur/chute/nuance/panoramiqueftype d'assignation/courbe de sensibilité

< Paramétres d'effets
Type de reverb/temps de reverb/pré-filtrage de reverb/réinjection de delay/type de chorus/intensité de chorus/vitesse de chorus/
réinjection de chorus/retard de chorus

3

.,
'

Réglages de superposition (Layer) de banaues de pads

-

#+ Assignation des numéros de note

% Nom du Drum Kit
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Connexion d'unités M

La DR-680 est équipee de prises MIDI IN/OUT quipermettent la connexion
avec une grande variété d'équipement MID! {séquenceurs, modules de
sons, etfc.).

B1



MIDI est I’abréviation de Musical Instrument Digital Interface (interface numérique pour instrument de musique} Le MIDI est un standard
mondial qui permet A des instruments de musique et & des ordinateurs d’échanger leurs données musicales. La plupart des instruments de
musique électroniques vendus aujourd’hui sont compatibles MIDE Les appareils compatibles MIDI ont des prises MIDI qui servent & lier
physiguement les instruments (3 Faide de cables spéeiaux) Par le biais du standard MIBL les événements de jeu tels gque votre interprétation

sur un clavier ou Penfoncement d'une pédale sont traités sous forme de messages MIDL

1. Messages M

Ce qui suit explique comment les messages MID! sont transmis et regus.

Prises MIDI YA RN LA R AN AR AN NS S N NN A AR A AAARTANAE NN NN U LS LIS AR A O OUA AN U RV M IGARARRTANAAARANAN

Les messages MIDI sont transmis et regus gritce i trois prises MIDI :

MIDI

THRAU ouT ™ MIDI OUT : Ceite prise transmet les messages MIDI vers les autres appareils.
MIDI THRU . Lesmessages MIDI requs en MIDI IN sont retransmis par fa prise MIBI
THRU (cette prise ne transmet pas par contre les messages créés par

MIDIIN . Cette prise regoit fes messages MIDI arrivant & "appareil

I"unité elie-méme).

% En théorie, n'importe quel nombre d'appareils MIDI peut &tre connecté a I'aide des prises MIDI La limite pratique,
toutefois, apparait avec 4 ou 5 appareils en chaine. Au-dela de 6 unités, la qualité du signal peut commencer a se
détériorer et perdre sa fiabilité

% La DR-6BC est éguinée de prises MIDI IN et MIDI OUT La prise MIDI OUT peut également servir de prise MIBYI THRU
si vous réglez la fonction Soft Thru sur ON {page 90)

Canaux MlD! RO A AN AR N AN A NN NN R R I AR A ANAN R AR N A N N A AN U U USRS AR AN N NN NN NN A TAANEARRARNA AN NN

Par le biais du MIDI, une grande variété d’informations peuvent 8tre transmises i plusieurs unités MIDI en n'employant pourtant
qu’un seul ciible MIDI. Cela est rendu possible parle concept de canaux MIDI Les canaux MIDI sont simples & comprendre si nous
utilisons |"analogic avec les chafnes de télévision. De nombreux programenes sont émis par des stations de télévision et votre antenne
fes recoit tous. En réglant votre télévision sur un canal précis, vous ne visualisez que le programme désiré La méme conception
s"applique aux canaux MIDI. L unité maitre est un peu comme la station de production et 1'unité esclave comme le récepteur de
téiévision. Les messages MIDI véhiculés par le cible MIDI sont comparables & ceux transmis par les stations de production.

La formation vient de plusieurs stations de production ef est

Station A \\transmise au travets d-une antenne.
Station B | -
/ Selectionnez le canal de la
Station € station que vous désirez
visualiser

- =]
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[1] A propos du MIDI

Le MIDi dispose de 16 canaux (1 - 16} Les niessages MIDI sont transmis et interprétés lorsque Iappareil transmetteur et Pappareil
récepteur sont réglés surle méme canal. Lorsque les canaux MIDI sont réglés comme ci-dessous, seul le module de sons B sera entendu

lorsque vous jouerez sur le clavier,

MiDI OUT MIDE IN MIDI THRU
Canal de \ransmission: 1 Canal de réception: 2 ¢
ppEt o ©0 ModuledesonsA O
Canal de réception: 1 é MIDI IN
C oo Module de sons B 52

Toutefois, quand le mode OMNI est réglé sur ON, tous les messages sont recus - quels que soient les réglages de canaux MIDI. Lorsque
le mode OMNI est sur OFF, seuls les messages du canal MIDI choisi soat regus.

2. DR-660 : Messages MIDI

Ce qui suit décrit les messages MIDI que la DR-660 peut transmetire el recevoir. Les messages MIDI sont divisés en deux groupes
principaux : les messages par canal et les messages destinés au systéme. Les messiges par canal sont traités individuelement par
chaque canal alors que les messages de systeme opérent quels que soient les réglages de canaux MIDI

Bl Messages par Canal ......c.cccceeermeremimmimmmmmssensnensmresmsses e s

Ces messages transmettent les informations de jeu. Normalement, les messages par canal suffisent & assurer une bonne commande
MIDI. La fagon dont un récepleur réagil it chague message MIDI requ est déterminé par ia fagon dont ce récepteur est réglé

@ Messages de note

Les messages de nole transmettent des informations d’interprétation rythmique. Les messages de note comprennent les données

suivanies ;

Numéro de note : Scnorité de percussion (numéro quil indique ia position de la “touche™
Note On : Enfoncement d’'une touche, en fail icl frappe d'un pad

Note Off ; Relachement d'une touche (en fait ici du pad)

Dynamique : Force avec laguelle le pad a été frappé

Les notes sont représentées par des numéros de 02 127 qui indiquent leur position surun clavier, e 60 représentant le do médian {C4)
Sur une boite & rythimes, toutefois, un numéro de note est associé & chaque son. Par conséquent, les différentes sonorités rythmiques
peuvent étre déclenchées par le numéro de note leur correspondant
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[%] A praopas du MilH

Numéro / Nom de |a note

Nom de note AD C4 ) A : : cs8

Numéro de note 59 60 108

e
-

wks

-

Sur la DR-660, un numére de note peut étre réglé pour chaque pad

® Messages de changement de programme

Ces messnges servent & changer de sonorité. Sur la DR-660, comme c¢ sont les notes qui sélectionnent les différentes sonorités, les
messages de changement de programme sélectionnent les différents drum kits.

La DH-860 peut transmettre et recevoir des messages de changement de programme.,

Messages de systéme RAANA U NN S S AN IR AN A AN NN R AN NN NN NN S SN NN RPN T NARRIRATHAN AR N RAN RN

Les messages de systéme comprennent les messages exclusifs, les données de synchronisation, les données de contrdle du systéme
etc.

La DR-660 peut recevoir des informations de synchronisation.

@ Messages communs

Les messages communs comprennent les messages de sélection de morceau et de position dans le morceau (Song position pointer),
eic,

La DR-660 peut transmetire et recevoir les messages de sélection de morceau et de position dans le morceau.

@ Messages en temps réel

Ce sont les messages utilisés pour la synchronisation, Les messages entemps réel comprennent les informations d'horioge pour régler
le tempo, les messages Start/Stop, Continue (reprise) ainsi que les données d” Active Sensing (qui contrdle Pintégrité de la connexion
MIDI),

La DR-660 peut transmettre et recevoir les messages d'horlage, Start/Stop et Continue (reprise) et peut transmetire les

massages d'Active Sensing.

@ Messages de systeme exclusif

Ces messages servent & transmettre les données de patterns rythmigues ou de configuration & un séquenceur externe.

La DR-860 peut transmettre et recevoir les messages de systeme exclusif.
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[#] A propos du MIDI

[Tableau d’equipement MIDH ... sssasssuenmnmenmsenrers

Le MIDI a rendu possible "échange d'informations entre une grande variéé d'appareils, mais ce n'est pas pour autant que tous les
types de messages MIDI peuvent &ire échangés entre tous les types d’appareils Parexemple, si vous utilisez un synthétiseur comme
unité de commande pour faire déclencher un piano numérique, la molette ou levier de pitch bend (qui modifie [a hauteur) du
synthétiseur n’aura pas d’effet sur le son du piano. Ce qu'il est important de garder & ’esprit lorsque vous utilisez le MIDI est que
'appareil esclave (récepteur) doit étre capable de “comprendre” ce que ['appareil maitre (transmettenr) est en train de “dire” En
d"autres termes, les messages MIDI doivent étre communs au maitre et 2 'esclave. Pour vous aider & rapidement déterminer quel type
de messages MIDT pourront élre ainsi échangés entre mailre et esclave, le mode d'emploi de chaque appareil MIDI dispose d'un
tableaw d’équipement MIDE En regardant ce tableay, vous pouvez rapidement voir quel message I appareil est capable de transmettre
etrecevoir Le ¢Oié gauche du tableau donne lafiste d'une grande variété de messages MIDI et les colonnes transmission et réception
utilisent des symboles 0" et *X pour indiquer si ces messages peuvent ou non €ire transmis ou regus. Cela signifie qu’un message
MIDI ne peut ire efficacement communiqué gue 71l y 2 un “O” dans la colonne de transmission du mafire et un 0" dans ka colonne
de réception de esclave. Les tableaux d'équipement MIDI sont standardisés, ausst pouvez-vous plier les tableaux des deux modes
d’emploi et les placer cbte & cdte pour voir en un instant ce qui peut &tre communiqué entre les deux appareils

Pliure

Appareil MIDI A Appareil MIDI B

P R “ Fospdred [ Famniy

i
i
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Synchronisation

[2]

La DR-660 peut &ire réglée pour se synchroniser avec un appareil MEDE externe (par exemple boite A rythmes, séquenceur, etc) Vous pouvez

piloter le tempo ou la fonction Star)/Stop depuis I"appareil MIDI externe o bien ia DR-660.

Si I'appareil maftre (transmetteur) peut transmettre les messages de sélection de morceau ou de position dans le morceau, le numéro de
morceau oy [a position pour la reprise de reproduction tels qu’ils sont déterminés sur le maitre sont automatiquement réglés sur la DR-660

Si I’appareif esclave (récepteur) peut recevoir les messages de sélection de morceau et de position dans le motrceau, le numeéra de morcean
et la position dans le morceau tels qu'ils ont été spécifiés sur la DR-660 seront automatiquement réghés sur Pesclave

1. Connexions

MIDI QUT rMIDI iN
— | ©® @ @
28833 o2 28 || 52325 QL0000
e 52 295 Ittt t= | S )

o0 oo LIS
Séquenceur o OoOO OO
DR~860

2. Le mode de synchronisation

Le mode de synchronisation détermine guel appareil, de la DR-660 ou de |'appareil externe, sera le maitre.

INT ........ Un appareil MIDI externe se synchronisera au tempo de la DR-660
MIN ... La DR-660 se synchronisera aux signaux d'horloge MID| émis depuis un appareil MIDi externe.

La DR-660 étant stoppée en mode de reproduction de morceau ou de pattern, suivez cette procédure |

® PfeSS@Z H KAOOE o FUNC :::Pzaux L)
L'affichage indiguera "MIDI” (Mode MIDI) !

T
1

L3

Ty

@ Sélectionnez “3 SYNC" avec [<{®]

@ A l'aide de la moleite TEMPO/DATA, régitez le mode de
synchra sur "MIDI".
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[2} Synchronisation

3. Indication de tempo

Lorsque le mode de synchro est réglé sur MIDL le tempo sera affiché & I"écran et ne pourra plus &tre piloté depuis la DR-660

KIODE

FURL

PAD BANK

neay
PATTEA

GEAT

e TaTy
R
e TR

Si vous pressez [ START | avant que des messages d horloge de synchronisation n’aient été émis par I"appareit externe, 'affichage
répondra par |"indication du tempo du mode de reproduction. Toutefois, ks reproduction ne commence réellement que lorsque la DR-

660 regoit des messages d’horloge.
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[3] Esclave : utiliser la DR-660 comme module de sons MIDI /

Maitre : contréle d'un appareil MIDI externe

Vous pouvez faire jouer la DR-660 & {"aide des informations de jeu regues d™un appareil MIDI externe. La DR-660 peus également faire jouer

(piloter) un instrument MID] externe

MIDI QUT

Pad de commande

e
LR

Clavier MIBI

o o memnnn
R aretsshahd N N

=
6 CEOE O ROOaA G

[T bbb

Mt OUT

1. Parametres

Pour faire jouer (piloter) la DR-660 depuis un appareil MIDI externe, réglez les parametres suivanis

NOTE # : NUMEro de Note (27 - 81) wuiveciniiniecsissvisssissssssesssnsesessases

MIDI IN

100

oYl Y e
oo OO0

DR--860

00

FUNE FAD BANE

A

Lorsque la DR-660 recoit des messages d'enfoncement de touche ou

REAL

ORUM KIT

(LT

WHOTE #

g

mg g g “Note On" {sur le bon canal MIDI), les numéros de note véhiculés par
mﬂ gmg les messages déterminent quels sons seront joués. Quand la DR-660

transmet des messages Note On, les numéros de note véhiculés par ces
messages servent A sélectionner [es sons surl'unité externe. Toutefois,
les sons qui ne sont pas assignés i des pads ne peuvent voir leur numéro

Méme si vous avez assigné le méme numéro de note 2 plus d’un pad, seul un son sera joué. La banque de pad A a priorité et le son
assigné au pad de plus faible numéro sera joué.

#  |'assignation de numéro de note peut étre faite pour chagque Drum kit.

de note fransmis.
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[3] Esclave : utiliser la DR-66( comme module de sons MIDI/ Master : contrdle d'un appareil MIDIE externe

[2] MIDIch : Canal MIDI (T-16) ...ococececeercemrenrssessssssnssssssssssasasesssssssnsecessraees

Cela sélectionne le canal sur lequel lx DR-660 recoit les messages. La
DR-660 ne dispose pas du mode OMNI ON et par conséquent doit étre
impérativement réglée sur le méme canal MIDI que le transmetteur

MOpE I'AD AR A

FUNE
L) ——

- wo 4 41
| 114
BT ek

1k

Pour transmettre des messages, ¢’est te canal MIDI réglé ici qui sera
g g

également utilisé

SYNC : Mode de synchronisation (INT/MIDI) .......cc.cerermmreresmsessssssecsens

HODE FunC FAD BALEK

Ce parametre détermine sila DR-660 sera le maitre (INT) ou I'esclave

5 _dp | oo

| g

Bl WL
LHT

REAL

[4] PRG : Message de changement de programme (ON/OFF) ....ccoecovvurnneee.

ORE FUIG PAD_oAie Ce paramétre détermine si les messages dé changement de programime

1
i

Seront ou non transmis et recus. Avec un réglage sur ON, la DR-660

KD} 4

R

changera de drum kit & réception de messages de changement de

{

programme et transmettra des messages de changement de programme

A
REAL
TEMPD ,

lorsque un nouveau drum kit sera sélectionné depuis les boutons de sa

1§ fagude.

Tableau de correspondance Drum kit/Numéro de programme

Numéro de Numéro de Numéro de Numéro de pNuméro de Numéro de
Drum Kit Programme Drum Kit Programme Drum Kit Programme
0 1 13 71 26 84
1 9 14 72 27 85
2 17 15 73 28 BS
3 25 16 74 28 B7
4 26 17 75 30 88
5 33 18 76 31 88
6 41 19 77 3z 90
7 65 20 78 33 91
8 66 21 79 34 az
g 67 22 80 35 93
10 68 23 81 36 g4
H 68 24 82 37 95

12 70 25 83 38 96




{3} Esclave : utiliser la DR—-660 comme module de sons MIDI / Master : contréle dun apparei! MID! externe

wts

i

RxVOL : Messages de volume (0-127/ON/OFF) .....cocrrrererssassesscsesmnanns

MOBE

FUNE

PAD JANK

A

[F2RELS

/
{

L ]

0
_ 1

Ce paramétre détermine si les messages de volume MIDI sont ou non
recus, Avee un réghuge sur ON, te volume géadral change a réception

de messages de volume.

[6 ] RXEXPR : Messages d’expression (ON/OFF) ...ersecermsmssscsessssesens

A0DE

FUNG

PAD BANK

HEAL

kI

TERHD

BRIy

=
I

i1
{

—)

T

Ce paramétre détermine si les messages d'expression sond ou non
regus. Avec un réglage sur ON, le volume général change lorsque i
DR-660 recoit des messages ¢'expression. Le réglage d’expression
n’est pas conservé en mémoire et est par défaut i la valeur maximale.

RXEXC : Messages eXclusifs (ON/OFF).....cccorrosmessrssssessasssssssessssssssnsacas

HUBE FUNC PAD DANK A
REAE L) w
TEMPO g g
e ﬂm
I 5 o m
g - ‘._.=
R S

Ce paramétre détermine si les messages exclusifs sont ou non regus.
avec un réglage sur OFF, la DR-660 ne recoit pas les messages de
systeme exclusif

[8] THRU : SOft THIU (ON/OFF) ...covvmirerreressrisssessesssssssssssssssesssessssssssnsesssassans

S Ty
| f_ it
BT HRY

Avec ce réglage sur OFF, les messages regus en MIDI IN ne sont pas
transmis par fa MIDI OUT.

Avec un réglage sur ON, les messages recus en MIDI IN seront
transmis (sans modification) par la MIDIQUT alors gue les informations
de la DR-660 ne sont pas transmises par la MIDI OUT.

En mode Bulk Dump (sauvegarde de masse), la fonction Soft Thru est automatiquement 1églée sur OFF.
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[3] Esclave : utiliser la DR-B60 comme module de sons MID! / Masler : contrdie d'un appareit MIDI externs

2. Reglage des parameétres

La DR-660 éant stoppée en mode de reproduction de morceau ou de pattern, suivez ceite procédure :
@ Pressez [MIDL] L'affichage devra indiquer “MIDI" (Mode MIDI).

@ Avec [€]{®&], sélectionnez le paramétre désiré.

[Quand .1 NOTE# est Sélectionné} AR R E R R N R R R N Y I N N R N X R S SR R Y A RS L)
@ Sivous sélectionnez “1 NOTE#" en étape @, I'affichage répond par "Sure 7" Pressez w

@ Pressez L'affichage indiquera "DRUM KIT"
® Avec la molette TEMPO/DATA, sélectionnez un Drum Kit.
® Pressez & nouveau.

@ Pressez [ENTER].

Sélectionnez le son avec [P, puis un numéro de e e TR -
note avec la molette TEMPQ/DATA. nens i . wg gw,
@ Pressez [STOP/EXI] . L'affichage de sélection de l — ':fg‘-'g
paramétre reviendra. s F R A ﬂ_g P11 1
CEE OGS e UL ]
[

Numérg de note

Instrument

[Quand 2 MIDIch - 8 THRU est sélectionngé] .........ccccoeererinrirerrisvenmeerresssceenas

@ Réglez la valeur de chaque paramétre avec la molette TEMPO/DATA
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[4] Transfert de données par messages exclusifs

A I'aide de messages exclusils MIDI, vous pouvez transférer les données stockées dans la mémoire interne de la DR-66( vers une autre DR~
660 ou une unité MIDI externe qui accepte les messages exclusifs

1. Transmission (Bulk Dump)

Les données stockées dans la DR-660 peuvent 8tre transférdes selon la méthode suivante

[Connexion]

MIDI QUT erDl IN
@ @ O
228383 QL0000 522538 .2 88 |
25552 BEE0 =z TEE
00 0o B0 — :
DO 0D Appareil récepteur {séquenceur)

Apparei! transmetteur (DR-660}

@ Pressez [ MIDH]. | 'affichage devia indiquer “MIDI" (mode HoBE — Pune :’:‘;‘ZA"" &
MlDi) L1 g mﬂg g
fi_ 0_d

@ Avec [€I{B], sélectionnez *9 BULK" o=y lL] ;

(@ Aveclamolette TEMPO/DATA, déterminez les données b4 I‘,w. L,

a transférer. T
Données a transférer

ALL ... .. Toutes les données de la DR-660
SEQ......... ..., Patterns rythmigues et données de morceau

GLOBAL ......Réglages de roulement/fla/métronome et réglages MiDI
DRMKITS..... Tous les Drum Kits

1DRMKIT ... Un Drum Kit spécifique
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f4] Transfert de données par messages exclusifs

@ Pressez | ENTER | TAODE FUNE PAD BAHE

L affichage répond par "Sure 7" ReAL TEMPD g ua:pg gm
% Lorsque vous sélectionnez *1 DRMKIT", vous devez choi- ~ 1 == '“’"

sir le numéro de Drum Kit 4 transférer & Iaide de la ELELHL K

molette TEMPQ/DATA. e L

5 Pressez [ENTER | pour poursuivre ou | STOR/EXIT | pour

annuler

2. Réception

L4 DR-660 peut recevoir des messages exclusis venant d'une autre DR-660 ou d’un appareil MIDI

[Connexion]

MIDI QUT MIDI N

¥

= ¢ QIC)

sogEs = oo S0 555 000000

e 55 598 5558 I

- T 2| 0000

Appareil transmetieur 0000 (I S
P

{séquenceur) L C O O]

Apparell réacepteur (DR-660)

# Commutation de la réception de messages exclusifs sur ON {page 90).
La DR-660 ne peut recevoir des messages exclusi{s que quand elle est & Parrét.
#  Pour recevoir des donnees exclusives d'une autre DR-660, réglez ces deux appareils sur le mérme canal MIDI. Pour gue

la DR-B60 puisse lire des données stockées dans une unité externe tel qu'un séquenceur, réglez son canal MiDi sur la
méme valeur que celle employee lors de 'enregistrement des messages exclusifs.
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[1] Initialisation

L’initialisation est une procédure gui restaurc tout ou partie des paramatres de Punité pour retrouver les réglages d'usine ’origine. Pour

initialiser ia DR-660, suivez cette procédure :

@ Pressez . L'affichage devra indiquer "UTILITY" S %
veer 4 HEAL FEMIG L S’

mode utilitaire).

( ) Uttty i’ﬂmﬂi ﬂg
@ Avaidedelamolette TEMPO/DATA, sélectionnez "8 INIT" _ l =

puis pressez [ENTER ] NN

AL

@ Avec fa molette TEMPO/DATA, sélectionnez les don- 1

nées & initialiser : Données a transférer

ALL .........Tousles morceaux et patterns rythmiques sont effacés {tous les autres parameétres retournent & leur valeur

d'origine telle que programmée en usine).

SONG ... .. Tous les morceaux sont effacés

PATTERN ... Tous les patterns rythmiques sont effacés (les Drum Kits sont ramenés & leur réglage d'usine d'origine).
DRUM KIT ... Tous les Drum Kits sont ramenés & leur réglage d'usine d'origine.
EFFECT . .. Tous les parameétres d'effets du Drum Kit actuellernent sélectionné sont ramenés & leur réglage d'usine

d'origine.

@ Pressez ,

L'affichage réponde par "Sure ?".

® Pressez pour poursuivie ou | STOP/EXIT | pour

annuler.

OB

Fune

FAD BANK

Uty

NEAL

TEMPO

i

1=
i

i
i_{
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[2] Messages d'erreur

Si une erreur de fonctionnement se produit, un des messages d’erreur suivants sera affiché Référez-vous i cette section pour des informations

sur la fagon de corriger 'erreur.

#  Lorsqu'un message d’erreur apparait dans I'afficheur, presser | STOP/EXIT | vous ramenera & 'écran précédent.

140b¢ FE > La DR-660 a regu une quantité de données excessives. La réception de données
supplémentaires n’est plus possibie.

’ - Sice message apparalt alors que la DR-660 recoit des donndes MIDI, diminuez

B e i la quantité de données émises par le transmetteur
Figl 1! — Réglez le mode MID} pour que les messages MIDI non nécessaires ne soient ni

fransmis ni regus (page 89).

root rune Q) La DR-660 ne peut plus stocker de nouveaux patterns rythmiques,

| -+ Pour poursuivre 'écriture de patterns, effacez guelques patterns rythmiques
existants afin de récupérer de 'espace mémoire.

il Fune O La DR-660 ne peat plus stocker de morceaux supplémentiires

| -+ Pour poursuivre I'écriture de morceaux, effacez quelques morceaux existants
afin de libérer de l'espace mémoire.

gy

o’ Comy e

Frall

Moo Fune ) Aucune donnée n'existe dans le patiern rythmique sélectionné comme source pour une

copie ou une suppression de patterns,

. :l ~— Seélectionnez un pattern rythmique qui contient des données.
Mot boar
Foog

- fi

4008 Fic O Aucune donnée de patlern rythmique n'existe dans Ia partie sélectionnée comme source

pour une insertion ou une suppression de partie.
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[2] Messages d'erreur

LODE FUHG
S e

Foetow !
Lont Fung
CHE 2 um
Ereroe !
LA0DE FU!IC’

Flroptoed

MOOE FUng

Fal e

w Py

Loty

1008 FUHe

Backup
1=

O Aucune donnée n'existe dans le morceau sélectionné comme source pours une copic ou

une suppression de morceaux.

— Sélectionnez un morceau qui contient des données

O Les messages exclusifs n'ont pas é1é correctement regus.

~+ Vérifiez que le transmetteur et ia DR-660 sont correctement réglés. Répétez la
procédure.

O Ce messapge apparait lorsque vous avez annulé une procédure ou gu'une procédure ne
peut &tre accomplie

O La pile, qui permet le maintien constant des données en mémoire, est hors d’usage (ce
message apparafi lors de la mise sous tension de Pappareil).

—+ Faites remplacer votre pile par votre revendeur Roland ou par le service de
maintenance Roland le plus proche.

O Ce message apparait forsque des données de la mémoire ont ét€ endommagées (ce
message d'erreur apparait i fa mise sous tension de Pappareil).

-+ Pressez | ENTER | pour initialiser la mémoire
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[3] Mauvais fonctionnements

@ Aucun son n'est produit ........ccinvnrrancnnnan
Causes possibles :

Le volume est au minimum {page 13)

Le niveau des pads o5t & O (page 65)

Le pattern rythmique ou le morcesnu sélectionné ne contient

pas de doanée

@ Le son s'INErrompl .eomsesoemmsmmissmeseommmoseesanss
Causes possibles
Plus de 12 voies ont é1€ demandées simultanément
Le type d'assignation choisi pour les pads n’est pas le bon
(page 67)

@ Le son est 8lrange ....cvccevrcmrcsrennissin e
Cause possibie
Les réglages des pads sont inappropriés {page 65).

@ L'effet fla n'est pas produit ...
Causes possibles :

L’intervalle de flaestréglé 4 0

Les réglages de rapport de fla sont inappropriés

@ La reproduction ne commence pas guand on
Presse [START |, vueervrrrerersersnmensnrerssssssonsnnresseres
Causes possibles :
L.e mode de synchro est régié sur MIDI (page 86)
Le pattern rythmique ou le morceau sélectionné ne contient

pis de donnée.

@ Les modes ne peuvent éire changés .....ooveemeans
Cause possible
Le mode de synchro est réglé sur MIDI et i Gté
pressé avant que des messages d'horloge MID] n'nient 88

recus (page 87).

© Les sons d’un pattern rythmique ont changé .....
Cause possible :
L assignation des pads a été changée {page 62)

@ Lesmorceaux s'enchainentautomatiquementles
UNS apres 188 BUITES ..vunmnscisnserssnessansensnnn
Cause possible :
Lafonction d’enchainement de morceaux (Song Chain)est
sur ON (page 55).

@ Le tempo change lorsqu’un morceau démarre ...
Cause possible :
Un programme initial a été programmé (page 46)

@ La DR-660 ne peut étre pilotée par un appareil
MIDI externe. Un appareil MIDI externe ne peut
étre ploté par [a DR-660 ....coeeveereeceecereeeseenrsensenss

Causes possibles :

Les canaux MIDI de ia DR-660 et de ['appuarei] MIDI
exierne ne correspondent pas {(page 89)

Les numéros de note de la DR-660 et de I'appareil MIDI
externe ne correspondent pas,

@ Lorsque la DR-660 est pilotée par des données de
jeu venant d'un sequenceur, le morceau pro-
grammé dans fa DR-660 démarre en méme temps
que 18 SEQUENCEUFE ....uvveviineccvnisacassosassrensmsees

Cause possible :

Le mode de synchro est réglé sur MIDI {page 86).

@ Le métronome est muei ... vvecrmnisoensenranens
Cause possible:
Le niveau du métronome est réglé 4 O (page 43).

@ Les messages de changement de programme ne
peuvent étre ni Iransmis N reGUS .o
Cause possible :
“4 PRG" en mode MEDI est réglé sur OFF (page 89}

@ Le volume ne change pas a réception de messa-
ges MIDI de volume ...cccvcvoreecerncsssrercssnssnnrcrnar o
Cause possible :
*5 RxVol" en mode MID] est réglé sur OFF (page 89),

@ Le volume ne change pas a réception de messa-

ges MIDI d’expression .......cveeronieerssennesoncenees
Cause possible

“ORXEXPR™ en mode MIDI est régié sur OFF (page 89).

@ lLa DR-660 ne recoit pas de message exclusif ....
Causes possibles
"7 RxEXC™ en mode MIDT est réglé sur OFF {page 90)
Les canaux MIDI ne sont pas réglés sur fa méme valeur
{page 89)
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Ne©Q, 32 N° 1, 33 N° 2, 34 N° 3,35
Standard Room Power 1 Electronic

Pad n° N:})‘Ee Instrument Ngge Instrument N:ct’e Instrument Nﬁée Insirument
1 (AO1}| | 48 {178 CrshC1 49 | 178 CrshCi 49 | 178 CrshC1 49 [ 178 CrshCi
2 {A02) 57 | 179 CrshC2 57 1178 CrshC2 57 | 179 CrshC2 57 [ 179 CrshC2
3 (A03) 53 | 183 RidBIC 53 | 183 RidBIC 53 | 183 RidBIC 53 1183 RidBIC
4 (A04)] | 51 | 182 Ride C 51 1182 Ride C 51 | 182 Ride C 51 | 182 Ride C
5 (A05)] | 50 | 150 RealT 50 | 162 RoomT1 50 {128 AmboT1 50 | 142 ElecT1
6 (A0B) | 48 | 151 RealT2 48 | 1863 RoomT2 48 | 129 AmboT2 48 | 143 ElecT2
7 (AO7} 45 | 182 RealT3 45 | 164 RoomT3 45 | 130 AmboT3 45 | 144 ElecT3
8 (A08) 41 | 153 RealT4 41 | 165 RoomT4 41 1131 AmboT4 41 | 145 ElecT4
9 (A09)] | 37 | 123 AmbSik 37 | 124 HalSik 37 {123 AmbStk 37 | 125 MiStk
10 (A10)] | 39 {219 808Clp 39 {231 DncCip 39 | 232 VrbClp 39 {235 FXShot
11 (A1) | 42 | 1687 PopCHH 42 1169 RealCH 42 | 169 RealCH 42 1169 HRealCH
12 (A12) 46 | 168 PopOHH 46 | 170 RealOH 46 | 170 RealOH 46 1170 RealOH
13 (A13) 38 12 Dry K2 36 29 RoomK1 36 | 22 MondoKk a6 14 ElecKt
14 (A14)] | 38 | 84 LAFatS 38 ; 107 RockS1 38| 75 Grah 8 a8 | 70 ElecSt
15 (A15) | 44 [ 171 FRealPH 44 1171 RealPH 44 | 171 RealPH 44 [ 171 RealPH
16 (A18) 56 | 185 Cowbel 56 {185 Cowbel 56 | 185 Cowbel 56 | 185 Cowbel
17 (BO1)}| | 69 | 204 Cabalp 69 | 204 Cabhallp 69 | 204 Cabalp 688 | 204 CabalUp
18 (B02)| | 75 [ 198 Ciaves 75 1198 Claves 75 1198 Claves 75 | 198 Claves
19 (B03) 70 | 202 Marcas 70 | 202 Marcas 70 | 202 Marcas 70 1202 Marcas
20 (B04)| | 58 | 199 Vibslp 58 1199 Vibslp 58 | 1899 Vibslp 58 | 199 Vibsip
21 (B0O5) | 67 | 208 Agogo 67 {208 Agogo 67 | 208 Agogo 67 | 208 Agogo
22 (B06) 68 | 208 . Agogo 88 1208 Agogo 68 |208 Agogo 68 {208 Agogo
23 (B07) 73 | 200 GuiroS 73 | 200 Guiro8 73 1 200 GuiroS 73 1200 GuiroS
24 (B08) | 74 | 201 GuiroL 74 {201 GuiroL 74 1201 QGuirol 74 1201 GuiroL
25 (B09) | 60 {191 BongoH 60 | 191 BongoH 60 | 191 BongoH 60 | 191 BongoH
26 (B10) 61 [ 192 BongolL 81 [ 192 Bongol 61 1192 Bongol 61 | 192 BongoL
27 {B11) 66 | 197 Timbal 66 | 187 Timbal 66 | 197 Timbal 66 | 197 Timbal
28 (B12)] § 65 | 197 Timbal 65 [ 197 Timbal 65 | 197 Timbal 65 [ 197 Timbal
29 (B13){ | 54 | 186 Tambm 54 [ 186 Tambrm 54 [ 186 Tambrmn 54 | 186 Tambrn
30 (B14)| | 62 | 193 CngHMt 62 | 193 CngHMt 62 [ 193 CngHMt 62 | 193 CngHMt
31 (B15) 63 [ 185 CngHOp 63 [ 195 CngMOp 63 [ 195 CngHOp 63 | 195 CngHOp
32 (B16) 64 196 CnglOp 64 (196 CnglOp 64 [ 196 CnglOp 64 [ 196 CnglLOp
33(—01) | 27 225 HIQ 27 | 225 HiQ 27 1225 HiQ 27 1225 HiQ
34 (—-02) | 28 1231 DncClp 28 | 231 DncClp 28 | 231 DncClp 28 | 231 DPncClp
35 (—03) | 28 221 Scrchi 29 | 221 Serchl 29 | 221 Serchi 29 | 221 Scrchi
36 { —04) 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Scrch2 30 {222 Scrch2 30 | 222 Scrch2
37 {—05) | 31 {126 Sticks 31 | 126 Sticks 31 {126 Sticks 31 | 126 Sticks
38 (—06) | 32 {210 55CHhav 32 | 210 55Ciav 32 | 210 55Clav 32 | 210 85Clav
39 (—07) | 33 {212 788eat 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat
40 (— 08} | 34 | 212 78Beal 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat
41 (— 09} 35 11 Dry Ki 35 10 DpVrbK 35 | 33 SmashK 35 15 Eleck2
42 (— 10} | 40 | 102 ReaiSt 40 | 88 NastyS 40 | 64 CrudyS 40 | 71 Elec82
43 (— 11} | 43 | 152 RealT3d 43 | 164 RoomT3 43 | 130 AmboT3 43 {144 ElecT3
44 (—12)| | 47 | 151 RealT2 47 | 163 RoomT2 47 [ 129 AmboT2 47 | 143 ElecT2
45 (—13)| | 52 | 181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 1181 ChinaC
46 { —14) 55 | 180 SpishC 55 | 180 SplshC 55 1180 SpishC 55 | 180 SplshC
47 { ~ 15) 59 | 1B2 Ride C 59 | 182 Ride C 59 | 182 Ride C 59 {182 RideC
48 {—16)] | 71 | 206 WhisiS 71 [ 206 WhislS 71 1 206 WhislS 71 (206 WhislS
49 (—17)| 1 72 | 207 Whisil 72 1207 WhislL 72 1207 WhislL 72 1207 WhislL
50(—18) 76 [ 190 Wodblk 76 1190 Waodblk 76 | 190 Wodblk 78 | 190 Wodbik
51 (—19) | 77 { 190 Wodblk 77 1190 Wodblk 77 1190 Wodblk 77 | 180 Wodblk
52 (—20) | 78 | 209 Cuica 78 1209 Cuica 78 1209 Cuica 78 [209 Cuica
83 (~21) 79 | 209 Cuica 79 208 Cuica 789 12089 Cuica 79 | 209 Cuica
54 (— 22} 80 | 189 Trang 80 1189 Triang 80 | 189 Triang 80 [ 189 Triang
55 (- 23) 81 | 189 Triang 81 {189 Triang 81 | 189 Triang 81 (189 Triang
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[4] Réglages d'usine des Drum Kits

N° 4, 36 N° 5, 37 N° 6, 38 N°7

TR-808 Jazz 1 Brush 1 Ambient (Layer)
Pad n° Ngge instrument Nr‘:(fa Instrument ﬁggel Instrument Nr?je Instrument
1 {AQ1) 49 | 178 CrshC1 49 | 178 CrshC1 49 | 184 BrRidC 49 | 178 CrshC1
2 (A02)| | 57 | 179 CrshC2 57 1179 CrshC2 57 | 184 BrRidC 57 | 179 CrshC2
3 {A03)| | 53 | 183 RidBIC 53 | 183 RidBIC 53 | 184 BrRIidC 53 | 183 RidBIC
4 (AQ4)| | 51 1182 RideC 51 1182 Ride C 51 | 184 BrRidC 51 | 182 Ride C
5 {AO05) | 50 | 166 808Tom 50 | 138 Dry T 50 | 134 BrshTi 50 | 158 RockT1
6 (AOB) 48 {166 B80BTom 48 | 139 Dry 12 48 | 135 BrshT2 48 | 159 RockT2
7 {AD7) 45 | 166 80BTom 45 | 140 Dry T3 45 | 136 BrshT3 45 | 160 RockT3
8 (A0B)| ] 41 1166 808Tom 41 1141 DBy T4 41 | 137 BrshT4 41 | 161 RockT4
9 (A0S) 37 1127 8085tk 37 | 123 AmbSik 37 | 123 AmbStk 37 | 123 AmbStk
10 (A10) | 39 | 219 808CIp 39 1219 808Clp 39 | 57 BrsISt 40 | 109 Splats
11 (A11)| § 42 | 174 80BCHH 42 | 167 PopCHH 42 {172 BrsCHH 42 {169 RealCH
12 (A12) 46 | 1756 BOBOHH 46 | 166 PopOHH 46 | 173 BrsOHH 48 | 170 RealOH
13 (A13) 36 42 TRB08K 36 27 Real K 36 34 SoftK 36 | 25 PunchK
14 (A14)| | 38 | 117 TRB08S 38 | B7 LooseS 38 | 60 BrSwis 38 | 51 AuakS
15 (A15) 44 1174 B80BCHH 44 1171 RealPH 44 [171 RealPH 44 [ 171 FeaiPH
16 (A16)] | 56 | 220 808Cow 56 | 185 Cowbel 56 | 185 Cowbel 56 | 185 Cowbel
17 (B01)| | 69 {204 Cabalp 69 | 204 CabaUp 69 | 204 Caballp 89 | 255 OFF
18 (B02)Y { 75 | 217 BOBClv 75 {198 Claves 75 | 188 Claves 75 | 255 OFF
19 (B03) 70 | 218 808Mrec 70 | 202 Marcas 70 | 202 Marcas 70 | 255 QFF
20 (BO4) | 58 | 199 Vibslp 58 {199 Vibslp 58 | 199 Vibslp 58 | 255 OFF
21 (BO5) | 67 |208 Agogo 67 | 208 Agogo 67 | 208 Agogo 67 [ 250 TomAmb
22 (BOG) 68 | 208 Agoge 68 | 208 Agogo 68 [ 208 Agogo 68 [ 250 TomAmb
23 (BO7) | 73 | 213 78Guir 73 {200 GuiroS 73 | 200 GuiroS 73 | 250 TomAmb
24 (BOB)Y | 74 | 213 78Guir 74 {201 Guirol. 74 | 201 Guirol. 74 | 250 TomAmb
25 (B09) | 60 | 191 BongoH 60 | 191 BongoH 60 | 191 BongoH 80 | 285 OFF
26 (B10) | 61 | 192 BongoL 61 | 192 BongolL 61 | 192 BongolL 61 | 248 SnrAmb
27 (B11) 66 | 187 Timbal 66 | 187 Timbal 66 | 197 Timbal 66 | 255 OFF
28 (B12)] | 65 | 197 Timbal 65 | 197 Timbal 65 | 197 Timbal 65 | 255 OFF
29 (B13)] | 54 | 186 Tambmn 54 | 186 Tambm 54 | 186 Tambrn 54 | 248 KikAmb
30 (B14)] | 62 {216 BO8Cng 62 | 183 CngHMt 62 1193 CngHMt 62 1249 SnrAmb
31 (B15) | 63 | 216 808Cng 63 | 195 CngHOp 63 [ 195 CngHOp 83 {255 OFF
32 (B16) 64 | 216 808Cng 64 {196 CnglOp 64 {196 CngLOp 64 {255 OFF
33 (01} | 27 | 225 HIQ 27 1225 HiQ 27 1225 HiQ 27 1225 HiQ
34 (—02) | 28 | 231 DncClp 28 {231 DncClp 28 {231 DncClp 28 {231 DncClp
35 (~03) | 29 [ 221 Scrchi 20 1221 Scrchi 29 | 221 Scrchi 29 1221 Scrchi
36 (—04)] | 30 [ 222 Sorch?2 30 | 222 Scrch?2 30 [ 222 Screhz 30 {222 Scrch?
37 {—08) 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks 31 [ 126 Slicks 31 | 126 Sticks
38 { — 06) 32 [210 55Clav 32 {210 55Clav 32 | 210 &55CHav 32 | 210 55Clav
39 {07} | 33 [212 78Beat 33 {212 78Beat 33 | 212 7BBeat 33 | 212 78Beat
40 { — 0B} 34 | 212 78Beat 34 {212 78Beat 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat
41 {—09)} | 356 | 48 BOBEIK 35 | 34 SoitK 35 | 27 RealK 35 | 44 VbSIdK
42 {—10)| | 40 | 121 909LiS 40 | 106 Ring 8 40 | 56 BrRIS2 39 231 DncCip
43 (—11)| | 43 { 166 B0BTom 43 [ 140 Dry T3 43 | 136 BrshT3 43 | 160 RockT3
44 (—12) 47 {166 B08Tom 47 | 138 Dry T2 47 1135 BrshT2 47 1159 RockT2
45 ( —13) 52 {181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 1181 ChinaC 52 | 181 ChinaC
46 { —14) 55 1180 SpishC 55 | 180 SplshC 55 [ 180 SplshC 55 | 180 SplshC
47 {~15)| | 59 | 182 Ride C 59 | 182 Ride C 59 | 184 BrRIdC 59 | 182 Ride C
48 (—16) | 71 | 208 WhislS 71 | 206 WhislS 71 | 206 WhislS 71 | 206 WhislS
49 (—17)| | 72 | 207 WhisIL 72 | 207 WhislL 72 | 207 WhislL 72 | 207 WhislL
50 (—18)| | 76 | 190 Wodbhlk 76 | 190 Wodblk 76 | 180 Wodbik 76 1180 Wodhblk
51 (—19) 77 | 180 Wodblk 77 | 190 Wodblik 77 | 180 Waodbik 77 {190 Wodblk
52 (—20) { 78 | 208 Cuica 78 | 208 Cuica 78 1209 Cuica 78 {209 Cuica
53 (21} | 79 | 209 Cuica 79 | 208 Cuica 79 | 209 Cuica 79 1209 Cuica
54 {—22); | 80 | 189 Triang 80 | 189 Triang 80 | 1B9 Triang 80 | 189 Triang
55 (—23)] | 81 | 188 Triang 81 | 189 Triang 81 | 189 Triang 81 [ 189 Triang
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{4] Réglages d'usine des Drum Kits

N° 8 N° 9 N° 10 N° 11
BigGym (Layer) Cheap Pop (Layer) Hyper (Layer) _

Pad n° N::ie | nstrument ste Instrument Ngje Instrument Nr?je | Instrument :
1 (A01) 49 (178 CrshC1 45 | 177 78 OHH 49 | 178 CrshC1 49 | 178 CrshC1
2 (A02) 57 | 179 CrshC2 57 | 177 78 OHH 57 | 240 RevCym 57 [ 179 CrshG2 i
3 (AQ3) 53 | 183 RidBiC 53 | 175 B08QOHH 53 | 183 RidBiC 53 | 183 RidBIC !
4 {A04)} | 51 [ 182 Ride C 51 | 175 BOBOHH 51 {182 Ride C 51 | 182 Ride C !
5 (A05) 50 {138 Dry Tt 50 | 229 FXnoiz 50 | 196 CngLOp 50 | 154 Rim T1
6 (A0B)| | 48 [ 139 Dy T2 48 | 229 FXnoiz 48 1196 CnglCp 48 | 155 Rim T2 |
7 (AO7) 45 | 140 Dey T3 45 1228 FXnoiz 45 1196 CnglOp 45 11568 Rim T3
8 (A0BY | 41 [ 141 Dy T4 41 | 229 FXnoiz 41 1196 CnglOp 41 | 187 RAim T4
9 (A09) | 37 | 124 HalStk 37 | 125 MUStk 37 | 123 AmbStk 37 | 123 AmbStk

110 (A10) | 40 | 52 BgShiS 39 1226 Snaps 40 | 111 Sprwks 40 | 94 HadioS
11 (A1) 42 | 1869 HealCH 42 {176 78 CHH 42 | 167 PopCHH 42 {167 PopCHH
12 {A12)] | 46 | 170 RealOM 46 | 177 78 OHH 46 1 168 PopOHH 46 | 168 PopOHH
13 (A13)] | 36 | 10 RevibK 36 | 50 9089HdK 36 5 BriteK 36 i 48 808EK
14 (A14)| | 38 | 107 FHockS1 38 [ 115 Tiny 8 38 | 102 RealS1 38 | 110 SprLtS
15 {A18)| | 44 | 171 RealPH 44 1171 RealPH 44 246 BevAmb 44 1171 RealPH
16 {A16) 56 ;208 Agogo 86 1211 78Cow 56 [ 220 808Cow 56 [208 Agogo
17 {BOt) 69 | 255 QOFF 69 [ 218 808Mrc 60 | 285 OFF 69 | 255 OFF
18 (BO2) | 75 | 255 OFF 75 [210 55Clav 75 | 255 OFF 75 | 255 OQFF
19 (B03) 70 {2556 OFF 70 [215 78Marc 70 [ 255 OFF 70 | 255 OFF
20 (8B04) 58 | 255 OFF 58 | 228 Uut? 58 | 255 OFF 58 | 255 OFF
21 (B05) 67 | 250 TomAmb 67 | 220 B08Cow 67 | 196 CnglOp 67 | 249 SnrAmb
22 (Bos6) | 68 | 250 TomAmb 68 | 220 80BCow 68 | 186 CnglOp 68 | 249 SnrAmb
23 (BO7); | 73 | 250 TomAmb 73 | 213 78CGuir 73 |196 CnglLOp 73 | 249 SnrAmb
24 (BOB) | 74 | 250 TomAmb 74 | 213 78QGuir 74 1196 CnglOp 74 | 249 SnrAmb
25 (B09) | 60 | 255 OFF 60 | 191 BongoM 60 | 188 Casta 60 | 86 Lite82
26 (B10) 61 | 249 SnrAmb 61 | 192 BongolL 61 | 234 LiShot 61 81 Huge S
27 (B11}) 66 | 2556 OFF 66 | 197 Timbal 66 {255 OFF 66 1255 OFF
28 (B12); | 65 | 255 OFfF 65 | 197 Timbali 65 | 2565 QFF 65 | 255 OFF
20 (B13); | 54 | 248 KikAmb 54 1214 78Tamb 54 1229 FXnoiz 62 | 233 VrbSht
30 (B14) 62 | 251 LngVrb 62 (216 808Cng 62 | 186 Tambmn 54 | 186 Tambm
31 (B15) 63 | 255 OFF 63 [ 216 808Cng 63 | 2588 OFF 63 | 255 OFF
32 (B186) 64 [ 255 OFF 64 |216 808Cng 64 | 220 B808Cow 64 | 230 Chink
33(—01} 1 27 {225 HIQ 27 1225 HIiQ 27 | 225 HiQ 27 | 225 HiQ
34 (—02)| | 28 {231 DncClp 28 | 231 DneClp 28 |23t DncClp 28 | 231 DneCip
35 (03 | 298 {221 Scrchi 29 | 221 Scrchi 29 1221 Scrchi 29 1221 Scrchi
36 (—04) 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Screh2
37 { ~ 05) 31 [ 126 Slicks 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks
38 {—06)| | 32 | 210 58Clav 32 | 198 Claves 32 [210 55Clav 32 | 210 55Clav
39 (—07) 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat
40 ( — 08) 34 | 212 7BBeat 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat 34 1212 78Beat
41 (- 09} 35 23 MonDpK 35 32 SheliK 35 6 DanceK 35 0 Ambo K
42 (—10) 39 | 232 VibClp 40 | 122 909RnS 38 (219 808CIp 39 1219 808Clp
43 (—11); | 43 | 140 Dry T3 43 1229 FXnoiz 43 1896 CnglOp 43 | 156 Rim T3
44 {—12) 47 | 139 Dy T2 47 1229 FXnoiz 47 {1968 CngLOp 47 [155 Rim T2
45 {—13) 52 {181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 | 181 GhinaC 52 | 181 ChinaC
46 {—14) 55 | 180 SplshC 55 | 180 SpishC 55 | 180 SplshC 5% | 180, SplshC
47 {— 15} 59 1182 Ride C 50 | 182 Ride C 59 [ 182 Ride C 59 | 182 RideC
48 (— 16} | 71 | 206 WhislS 71 | 206 WhislS 71 1206 WhislS 71 | 206 WhislS
49 (-~ 17y | 72 | 207 Whisil 72 | 207 WhisIL 72 | 207 WhisiL 72 | 207 WhislL
50 (—18) 76 | 180 Wodblk 76 | 190 Wodblk 76 | 190 Waodbik 76 | 190 Wodblk
51 {—19) 77 | 190 Wodblk 77 190 Wodblk 77 | 190 Wodblk 77 | 180 Wodblk
52 (—20) | 78 | 209 Cuica 78 | 208 Cuica 78 | 209 Cuica 78 [ 208 Cuica
53 (—21) | 79 | 208 Cuica 79 | 208 Cuica 79 1208 Cuica 79 1209 Cuica
54 (—22)} | 80 | 189 Triang 80 | 188 Triang 80 | 189 Triang 80 | 189 Triang
55 (—23) | 81 | 189 Triang 81 | 189 Triang 81 [ 189 Triang 81 1189 Triang
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[4] Réglages d'usine des Drum Kits

N° 12 N° 13 N¢ 14 N° 15
Dance 1 Dance 2 Dance 3 Power 2

Padn° Nr?je instrument N,?ie Instrument Nr?ge Instrument Nrc:c!el Instrument
1 (AD1)| § 40 | 178 CrshCi 49 1178 CrshC1 49 | 178 CrshC1 48 {178 CrshG1
2 (AD2) i 57 | 89 NoiseS 57 12517 LngVrb 57 | 240 RevCym 57 | 179 CrshC2
3 {A03) 53 | 246 RevAmb 83 (228 Uu? 53 | 241 RevCas 53 | 183 RidBIC
4 {A04) 51 | 225 HIQ 51 {220 B808Cow 51 | 230 Chink 51 1182 Ride C
5 (A0S)| | 50 | 221 Scrchi 50 1223 Scrch3 50 | 154 Rim T1 50 {182 BoosTH
6 {AD6)| | 48 | 222 Scrch2 48 | 224 Scrchd 48 [ 155 Rim T2 48 [ 132 BoosTH
7 {(A07) | 45 | 236 GisSht 45 | 231 DnceClp 45 | 156 Rim T3 45 | 133 BoosTL
8 (A08) 41 | 247 RevVrb 41 | 234 LtShot 41 | 157 Rim T4 41 [ 133 BoosTL
g (AD9) | 37 | 67 Digi 8 37 | 112 SwingS 37 | 79 HousS3 39 [ 236 Gls&ht
10 (A0} | 40 | 68 DiscoS 40 | 80 HsDpnS 39 | 78 HousS2 406 | 53 BrethS
11 (A11)| | 42 [ 187 PopCHH 42 | 167 PopCHH 42 1167 PopCHH 42 | 169 RealCH
12 (A12) 46 [ 188 PopOHH 46 | 168 PopOHH 46 {168 PopOHH 46 | 170 RealOH
13 (A13)| | 36 6 Dancek 36 | 26 Rap K 36 | 19 HouseK 36 8 DelayK
14 (A14) { 38 | 65 DanceS 38 | 69 DopinS 38 | 77 HousS1 38 {116 TrashS
15 (A15)| | 44 | 188 Casta 44 | 235 FXShot 44 214 78Tamb 44 1171 RealPH
16 (A16) 54 {186 Tambrn 54 | 186 Tambrn 54 | 186 Tambrmn 56 {185 Cowbel
17 (BO1)) | 69 [204 CabaUp 69 |204 CabaUp 69 | 204 CabaUp 69 | 204 CabaUp
18 (BO2) 75 1198 Claves 75 | 188 Claves 75 | 198 Claves 75 1198 Claves
19 ({B03) 70 {202 Marcas 70 | 202 Marcas 70 | 202 Marcas 70 {202 Marcas
20 (B04); | 58 {199 Vibslp 58 [ 199 Vibslp 58 | 199 Vibslp 58 | 199 Vibslp
21 (BOS5)| | 67 | 208 Agogo 67 | 208 Agogo 67 | 208 Agogo 67 | 208 Agogo
22 (BOB)| | 68 | 208 Agoge 68 1208 Agogo 68 | 208 Agogo 68 | 208 Agogo
23 (BO7) § 73 | 200 GuiroS 73 1200 GuiroS 73 | 200 GuircS 73 | 200 GuireS
24 (BOB)| { 74 | 201 GuiroL 74 {201 Guirol 74 1201 GuircL 74 1201 Guirol
25 (B09)] { 60 | 191 BongoH 60 {191 BongoH 60 | 191 BongoH 60 | 191 BongoH
26 {B10) 61 | 192 BongobL 61 1182 Bonhgol 61 {182 BongolL 61 | 192 Bongol.
27 (B11) 66 | 197 Timbal 66 | 187 Timbal 66 | 1897 Timbal 66 | 197 Timbal
28 (B12) 65 | 197 Timbal 65 {197 Timbal 65 | 197 Timbal 65 | 197 Timbal
28 (B13) | 56 | 185 Cowbel 56 | 185 Cowbel 56 185 Cowbhel 54 1186 Tambrn
30 (B14)} | 62 | 193 CngHM! 62 | 193 CngHMi 62 | 193 CngHM!t 62 | 193 CngHMt
31 (B15)| | 63 | 185 CngHOp 63 | 185 CngHOp 63 | 195 CngHOp 63 | 195 CngHOp
32 (B16)| | 64 | 196 CngLOp 64 | 1896 CnglLOp 64 | 196 CnglOp B4 [ 186 CngLOp
33 (—01) 27 | 225 HiQ 27 1285 HiQ 27 1225 HiQ 27 | 225 HiQ
34 (~02) | 28 | 231 DneClp 28 | 231 DncClp 28 | 231 DncClp 28 | 231 DncClp
35 (—03) { 29 | 223 Screh3 29 1221 Serchi 29 1221 Scrcht 28 | 221 Screht
36 (—04)] | 30 | 224 Scrcha 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Serch2
37 {—05) 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks 31 {126 Sticks 31 1126 Sticks
38 (— 06) 32 | 210 55Clav 32 | 210 B5Clav 32 | 210 55Clav 32 210 55Clav
39 (—07) | 33 [ 212 78Beat 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat
40 ( —0B) 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat 34 212 78Beat
41 {—09) | 35 | 38 TeknoK 35 | 47 BOBAcK 35 | 40 TightK 35 9 Door K
42 (—10)} | 39 {232 VrbClp 39 | 219 B08CIp 40 | 219 808CIp 37 | 123 AmbStk
43 (—11) 43 {130 AmboT3 43 | 148 LiteT3 43 | 156 Rim T3 43 | 133 BoosTL
44 (—12) | 47 | 129 AmboT2 47 | 147 LiteT2 47 | 155 Rim T2 47 | 132 BoosTH
45 (- 13)| | 52 {181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 1181 ChinaC 52 | 181 ChinaC
46 (—14) § 85 | 180 SplshC 55 | 186 SplshC s | 180 SplshC 55 | 180 SplshC
47 {(—15) | 59 | 182 Ride C 59 | 182 Ride C 59 | 182 Ride G 59 | 182 Ride C
48 (—186) | 71 | 206 WhislS 71 12068 WhislS 71 | 206 Whisl8 71 | 206 WhislS
49 (—17) { 72 | 207 WhislL 72 1207 Whisll 72 | 207 WhislL 72 | 207 WhisiL
50 (—18) | 76 | 190 Wodblk 76 {190 Wodblk 76 1190 Wodblk 76 | 190 Wodblk
51{—19) 77 | 190 Wadblk 77 1190 Wodblk 77 | 190 Wodblk 77 1190 Wodbk
52 (~20)) | 78 | 209 Cuica 78 1209 Cuica 78 | 208 Cuica 78 | 209 Cuica
53 {—21) 79 | 209 Cuica 79 {209 Cuica 79 | 209 Cuica 79 1209 Cuica
54 (—22) | B0 | 189 Triang 80 | 189 Triang 80 | 189 Triang 80 | 189 Triang
55 (—23)] | B1 | 189 Triang 81 | 189 Triang 81 [ 189 Triang 81 | 189 Triang
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[4] Réglages d'usine des Drum Kils
N° 16 N° 17 N° 18 N°19
Power 3 Perc 1 Perc 2 Perc 3
Padn® | . N{c‘}ge Instrument N;Jle Instrument Nr?jé fnstrument N:ie Instrument
1 (A0} | 49 | 178 CrshCi 69 | 204 Cabalp 76 | 190 Wodblk 27 1211 78Cow
2 (A02)] | 87 | 179 CrshC2 58 | 2058 CabaDn 77 | 190 Wodblk 75 | 217 B08Clv
3 (A03) 53 | 183 RidBIC 75 | 198 Claves 80 | 188 Triang 70 | 218 808Mrc
4 {AQ4) 51 | 182 Ride C 70 1202 Marcas 81 {183 Triang 32 | 210 55Clav
5 {A05)] | 50 | 162 RoomT1 54 {186 Tambm 54 {186 Tambm 54 | 214 78Tamb
6 {A06)] § 48 | 163 RoomT2 76 1187 SiBell 75 {198 Claves 62 | 216 80BCng
7 {A07) | 45 | 164 RoomT3 73 1200 GuiroS 60 | 191 BongoH 63 | 216 80BCng
8 (A08)| | 41 | 164 RoomT3 74 1201 GuiroL 61 | 182 BongolL 64 | 216 808Cng
9 {A09) 37 1123 AmbStk 60 [ 191 BongoH 69 | 204 Cabalp 29 1214 78Tamb
10 (A10)| § 39 [ 111 Sprwks 61 192 Bongol 70 | 203 Shaker 30 {220 80BCow
i1 (A11)] {1 42 1167 PopCHH 66 {197 Timbal 71 | 206 WhislS 34 212 78Beat
12 (A12) 46 {168 PopOHH 85 197 Timbal . 72 | 207 WhislL 33 | 212 78Beat
13 {(A13) 36 30 HoomK2 62 | 193 CngHMt 78 | 208 Cuica 35 47 808AcK
i4 (A14)] | 38 i 97 RckinS 77 | 184 CngSlp 78 | 209 Cuica 40 1121 909148
15 (A15)] | 44 1 171 RealPH 63 | 195 CngHOp 67 | 208 Agogo 73 1213 78Guir
16 (A156)] | 56 | 185 Cowbel 64 | 196 CnglOp 68 | 208 Agogo 74 | 213 78Quir
17 {(B01) 27 1204 Cabalp 49 [178 CrshC1 49 ;178 CrshC1 489 [ 178 CrshCi
18 (B02)| | 75 | 1898 Claves 57 [179 CrshC2 57 1179 CrshC2 57 [ 179 CrshC2 :
19 (BO3)} | 70 | 202 Marcas 53 | 183 RidBIC 53 | 183 RidBIC 53 | 183 RIidBIC |
20 (B04)i | 32 | 189 Vibsip 51 | 182 Ride C 51 1182 Ride C 51 | 182 Ride C
21 (B05)} | 54 | 208 Agogo 50 | 150 RealTd 50 | 162 RoomT! 50 | 166 BOBTom
22 (BOB6) 62 |[208 Agogo 48 1571 RealT2 48 1163 RoomT2 48 | 166 B08Tom
23 (BO7) 63 | 200 GuiroS 45 1152 RealT3 45 | 164 RoomT3 45 | 166 B808Tom
24 (B08)] | 64 | 201 GuiroL 41 1163 RealT4 41 | 165 RoomT4 41 | 166 808Tom
25 (B09Y | 29 | 191 BongoH 37 | 123 AmbStk 37 | 124 HalStk 37 | 127 8083tk
26 (B10) | 30 | 192 BongolL 39 | 219 BO8Clp 39 | 231 DncClp 39 | 219 808CIp
27 (B11) 34 1197 Timbal 42 | 167 PopCHH 42 [ 169 ReaiCH 42 | 174 808CHH
28 (B12)] | 33 | 197 Timbal 48 | 168 PopQOHH 46 | 170 HealOH 46 | 175 8080OHH
29 (B13)] | 35 | 186 Tambrm 36 | 20 HybrdK 36 1 AftakK 36 | 49 808GIK
30 (B14)] | 40 | 193 CngHMt 38 | 90 PiceSt 38 | 108 RockS2 38 | 54 BriteS
31 (B15)} | 73 | 195 CngHOp 44 | 171 RealPH 44 1171 HealPH 44 | 174 80BCHH
32 (B16)] | 74 | 196 Cngl.Op 56 | 185 Cowbel 56 | 185 Cowbel 56 | 220 80BCow
33 (—01) 28 | 225 HiQ 27 | 225 HIQ 27 | 2285 HIiG 28 | 231 DncClp
34 (—02)] | 31 | 231 PncClp 28 | 231 DncClp 28 | 231 DncClp 31 | 126 Sticks
35(—03) | 43 | 221 Screhi 29 | 221 Scrchi 29 | 221 Scrchil 43 | 166 808Tom
36 (—04)} | 47 | 222 Scrch2 30 | 222 S8crch2 30 | 222 Scrch2 47 1166 B0OBTom
37 (—05) | 52 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks 52 1181 ChinaC
38 { —06) 55 | 210 55Clav 32 1210 55Clav 32 | 210 85Clav 55 1180 SpishC
39({~07) | 58 | 212 78Beat 33 1212 78Beat 33 | 212 78Beat 58 | 189 Vibslp
40 ( — 08) 59 | 212 78Beat 34 1212 78Beat 34 | 212 78Beat 59 {182 RideC
41 (—09) | 60 | 10 DpVrbK 35 | 24 PillwK 35 3 BoSlgK 60 | 191 BongoH
42 (—10); | 61 | 219 80BClp 40 (113 Thin 8 40 | 99 HckPwS 61 [ 192 BongoL
43 (—11)| | 65 | 164 RoomT3 43 | 152 HealT3 43 | 164 RoomT3 65 | 197 Timbal
44 {—12)| | 66 | 163 HoomT2 47 | 151 RealT2 47 1163 RoomT2 66 | 197 Timbal
45 (—13)| | 67°| 181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 67 | 208 Agogo -
46 {— 14) 68 {180 SplshC 55 [ 180 SpishC 55 1180 SplshC 68 | 208 Agogo
47 { — 15) 69 {182 Ride C 59 |182 Ride C 58 | 199 Vibslp 69 | 204 Cabalp
48 (—16)f | 71 | 206 WhislS 67 |208 Agogo 59 | 182 Ride C 71 1206 WhisiS
49 (—17) | 72 | 207 WhisiL 68 | 208 Agogo 62 | 193 CngHMt 72 | 207 Whisil
50 (—18)] | 76 | 180 Wodblk 71 | 206 WhislS 63 | 195 CngHOp 76 | 180 Wodblk
51 (—19)) | 77 | 180 Wodblk 72 | 207 WhislL 64 | 196 CnglLOp 77 | 180 Wodblk
52 (— 20} 78 | 209 Cuica 78 | 208 Cuica 65 1197 Timbal 78 | 209 Cuica
53 (21} 79 | 209 Cuica 79 | 209 Cuica 66 | 197 Timbal 79 | 208 Cuica
54 (—22)| | 80 | 189 Triang 80 | 188 Triang 73 | 200 GuiroS 80 | 189 Triang
55 (- 23)| | 81 | 189 Trang 81 | 189 Triang 74 | 201 Guirol 81 1189 Triang
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[4] Régiages d'usine des Drum Kits

N° 20 N° 21 N° 22 N° 23
Reggae Light FX TR-903

Pad n° Ngje instrument N::ote Instrument N:}e Instrument N;’je Instrument
1 (AO1)| | 49 [ 178 Crsh(Ci 49 | 178 CrshC1 49 | 178 GCrshC 49 1178 CrshCt
2 {AG2) 57 | 179 Crsh(C2 57 [179 CrshG2 57 | 240 RevCym 57 1179 CrshC2
3 {(A03)| | 53 | 183 RidBIC 53 1183 RidBIC 28 | 246 RevAmb 53 | 183 RIidBIC
4 (A04)] | 51 | 182 Ride C 51 (182 Ride C 51 | 182 Ride C 51 1182 Ride C
5 (AD5) | 50 | 154 Rim Tt 50 | 146 LiteT1 50 | 70 ElecSt 50 | 146 LiteT1
6 (A0B) | 48 {155 Rim T2 48 1147 LiteT2 48 | 70 ElecS1 48 | 147 LiteT2
7 (AO7) 45 11568 Him T3 45 148 LiteT3 45 7¢ ElecSt 45 | 148 LiteT3
8 (A08) 41 | 187 Rim T4 41 {149 |iteT4 41 70 ElecSt 41 1148 LiteT4d
9 (AD9)| | 37 123 AmbSik 37 {125 MtStk 37 | 126 Sticks 37 [ 123 AmbStk
10 (A10)| t 40 | 105 HeggS2 40 | 86 lLileS2 30 | 232 VibClp 39 | 218 BOBCIp
11 (A11)] | 42 | 169 RealCH 42 | 167 PopCHH 42 | 167 PopCHH 42 | 169 HealCH
12 (A12)| | 46 | 170 RealOH 46 | 168 PopOHH 46 | 168 PopOHH 46 | 170 RealOH
13 (A13) 36 18 Hard K 38 18 Hard K 36 9 Door K 36 | 43 TRODOK
14 (A14)| | 38 | 104 ReggSi 38 | 85 LiteS1 38 | 73 FX & 38 {118 TR909S
15 (A15)] | 44 | 171 ReaiPH 44 1171 RealPH 27 | 229 FXnoiz 44 {171 RealPH
16 (A16) 56 | 185 Cowbel 58 | 208 Agogo 56 | 188 Casta 56 | 211 78Cow
17 {BO1)} | 69 | 204 CabaUp 69 | 204 Cabalp 69 | 214 78Tamb 69 | 204 Cabalp
18 (B02) 75 1198 Claves 75 | 198 Claves 75 1211 78Cow 75 | 217 808Clv
19 (BO3)| § 70 | 202 Marcas 70 | 202 Marcas 70 1213 78Guir 70 | 218 808Mrc
20 (BO4)| { 58 | 199 Vibsip 58 [ 199 Vibslp 58 1199 Vibslp 58 | 199 Vibslp
21 (BO5)| | 67 | 208 Agogo 67 | 208 Agogo 29 1221 Screchi 67 | 208 Agogo
22 {BOB) 68 | 208 Agogo 68 [208 Agocgo 30 | 222 Scrch2 68 | 208 Agogo
23 {B07) 73 | 200 GuiroS 73 1200 GuiroS 73 | 200 GuiroS 73 1213 78Guir
24 {(B08) | 74 | 201 GuiroL 74 {201 GuirclL 74 | 201 GuirobL 74 1213 78Guir
25 (B09); | 60 | 191 BongoH 60 | 191 BongoH 71 | 206 Whislts 60 | 191 BongoH
26 (B10) 61 | 192 BongoL 61 {192 Bongol 72 | 207 Whislh 61 {182 Bongol
27 (B11) 66 | 197 Timbal 66 | 187 Timbal 66 {223 Scrch3 66 | 197 Timbal
28 (B12) | 65 | 197 Timbal 65 | 197 Timbal 65 | 224 Screhd 65 | 197 Timbal
29 (B13) | 54 | 186 Tambm 54 | 186 Tambrn 54 | 1868 Tambm 54 | 186 Tambm
30 (B14) | 62 [ 193 CngHM! 62 | 193 CngHM! 62 | 230 Chink 82 | 216 808Cng
31 (B15} 63 [ 195 CngHOp 63 | 195 CngHOp 63 | 234 LiShot 63 {216 808Cng
32 (B18) 64 [ 196 CnglOp 64 {196 CnglOp 64 | 236 GisShi 64 216 808Cng
33(~01): | 27 ;225 HIQ 27 | 225 HIiQ 31 | 126 Sticks 27 1225 HIQ
34{(—02) | 28 | 231 DncClp 28 | 231 DncClp 32 | 210 55Clav 28 231 DncClp
I5(—03) | 29 | 221 Scrchi 20 | 221 Scrchi 33 1212 7BBeal 23 | 221 Screhi
36 { —04) 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Scrch2 34 {212 78Beat 30 | 222 Scrch2
37 (—05) 31 | 126 Sticks 31 | 126 Slicks 35 13 Dull K 31 | 126 Sticks
38 (—06)| | 32 | 210 55Clav 32 | 210 55Clav 40 | 74 Glass8 32 | 210 55Clav
39 (—07)| | 33 | 212 78Beat 33 1212 78Beat 43 | 70 ElecS1 33 | 212 78Beat
40 (—08)] | 34 | 212 78Beat 34 {212 78Beat 44 |171 RealPH 34 | 212 78Beat
41 {—09) 35 2 BBallK 35 12 Dry K2 47 | 70 Elecd1 35 | 50 909HdK
42 {—10) 39 1219 BGBCIp 39 1219 808Clp 52 1181 ChinaC 40 | 122 909RnS
43 {(~—11)] | 43 | 156 Rim T3 43 1148 LiteT3 53 | 183 RidBiC 43 | 148 LiteT3
44 (—12) | 47 | 155 Him T2 47 | 147 LiteT2 55 | 180 SplshC 47 | 147 LiteT2
45 (—13)| | 52 | 181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 59 | 182 Ride C 52 | 181 ChinaC
46 (—14)] | 55 | 180 SpishC 55 | 180 SplshC 60 | 191 BongoH 55 1180 SplshC
47 (—15) 58 | 182 Ride C 59 | 182 Ride C 61 | 182 Bongol. 59 {182 Ride C
48 (—16)] | 71 | 206 WhislS 71 | 206 WhislS 67 | 208 Agogo 71 [ 206 WhislS
49 (17} 72 | 207 WhislL 72 | 207 WhisiL 68 | 208 Agogo 72 | 207 Whisil
50 (—18)] | 76 | 180 Wodblk 76 | 180 Wodblk 76 {180 Wodblk 76 | 190 Wodblk
51 {—19) | 77 | 190 Wodblk 77 | 180 Wodblk 77 | 190 Wodblk 77 1180 Wodblk
52 (—20) 78 1209 Cuica 78 | 209 Cuica 78 | 209 Cuica 78 | 209 Cuica
53 (—21) 79 ;209 Cuica 78 [ 208 Cuica 79 | 2089 Cuica 79 1209 Cuica
54 (—22) | 80 | 189 Triang 80 1189 Triang 80 | 189 Triang B0 | 189 Triang
55 (—23)| | 81 | 189 Triang 81 1189 Triang -81 | 189 Triang 81 [ 189 Triang
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{4} Réglages d'usine des Drum Kits

N° 24 N° 25 N° 26 Ne 27

Jazz 2 Brush 2 SlapBs Syn Bs
Pad n® Nr?ze Instrument Ngjel Instrument Nr?é@ Instrument N:(t’e Instrument
1 (A01) 49 | 178 CrshCt 43 | 58 Br5|82 64 | 253 SlapBs 64 | 254 SynBs
2 (AD2) 57 1179 CrshC2 57 59 Br5IS3 685 | 253 SlapBs 65 | 254 SynBs
3 (A03) 53 {183 HidBIC 53 | 184 BrRidC 86 | 253 SlapBs 66 | 254 SynBs
4 (AD4) 51 1182 Ride C 51 184 BrRidC 67 | 253 SlapBs 67 1254 Syn Bs
5 (A05)| | 50 {138 Dry T1 50 | 134 BrshT3 68 | 253 SlapBs 88 | 254 Syn Bs
6 (AQ0B) 48 1138 Dry T2 48 | 135 BrshT2 69 | 253 SlapBs 69 | 254 SynBs
7 (a07Y | 45 1140 Dry T3 45 | 136 BrshT3 70 | 253 SlapBs 70 | 254 Syn Bs
8 (A0BY | 41 (141 Dry T4 41 | 137 BrshT4 71 [ 253 SlapBs 71 1254 SynBs
9 (A09) 37 1123 AmbStk 37 | 56 BrRIS2 72 | 253 SlapBs 72 | 254 SynBs
10 (A10) 40 1 91 PiceS2 3% | 57 Brsist 73 {253 SlapBs 73 {254 8ynBs
11 (A11) 42 1167 PopCHH 42 | 172 BrsCHHM 74 1253 SlapBs 74 | 254 Syn Bs
12 (A12) 46 | 168 PopOHH 46 | 173 BrsOHH 75 | 253 SlapBs 75 [ 254 SynBs
13 (A13) 38 48 Wood K 36 34 Soft K 76 i 253 SlapBs 76 [ 254 Syn Bs
14 {(A14)} | 38 | 92 PiceS3 38 { 60 BrSwis 77 1253 SlapBs 77 (254 8ynBs
15 {A15) 44 1171 RealPH 44 1+ 55 BrRIS1 78 253 SlapBs 78 1254 Syn Bs
16 (A16) 56 {185 Cowbel 56 | 185 Cowbel 79 | 253 SlapBs 79 | 254 Syn Bs
17 (BO1) 69 | 204 Cabalp 89 | 204 Caballp 49 1178 CrshCit 49 | 178 CrshC1
18 (B02) 75 1198 Claves 75 1198 Cilaves 57 1179 CrshC2 87 | 179 CrshC2
19 (B03) 70 | 202 Marcas 70 1202 Marcas 53 | 183 RidBIC 53 | 183 RidBIC
20 (B04) 58 | 199 Vibslp 58 1199 Vibslp 51 | 182 Ride C 51 | 182 Ride C
21 (B05)| | 67 [208 Agogo 67 | 208 Agogo 50 [ 158 RockT1 50 | 128 AmboT1
22 (B06) | 68 | 208 Agogo 68 | 208 Agogo 48 | 159 RockT2 48 {129 AmboT2
23 (BO7) 73 [ 200 GuiroS 73 | 200 GuiroS 45 | 160 Rock¥3 45 | 130 AmhbeT3
24 (B08) 74 [ 201 GuiroL 74 | 201 QGuirol 41 [ 161 RockT4 41 | 131 AmboT4
25 (B09) 60 [ 191 BongoH 60 | 191 BongoH 37 [ 123 AmbSik 39 | 232 VibClp
26 (B10) 61 | 192 BongoL 61 | 192 BongolL 39 (232 VrmClp 40 | 120 80's S
27 (B11) 65 | 197 Timbal 66 | 187 Timbal 42 | 167 PopCHH 42 1169 RealCH
28 (B12) 66 [ 197 Timbal 65 | 197 Timbal 46 | 168 PopOHH 46 1170 FealOH
29 (B13) 54 | 186 Tambm 54 | 186 Tambm 36 1 35 SolidK 36 | 50 808HdK
30 (Bi14) 62 [ 193 CngHMt 62 | 193 CngHMi 38 | 88 NastyS 38 (118 TR908S
31 (B15) 63 | 185 CngHOp 63 | 185 CngHOp 44 1171 RealPH 44 1171 RBealPH
32 (B16) 64 {186 CnglOp 64 | 196 CnglOp 56 | 185 Cowbel 54 {186 Tambrn
33 (01} 27 1225 HiQ 27 1225 HiQ 27 | 225 HIQ 27 1225 HiQ
34 (—02) 28 1231 DneClp 28 {231 DncClp 28 | 231 DncClp 28 1231 DncClp
35 (—03) 29 1221 Scrchi 29 | 221 Scrchi 29 | 221 Scrchi 28 [221 Screhi
36 (—04) 30 | 222 Sorch? 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Scerch2 30 | 222 Scrch?
37 (—05) 32 | 210 55Clav 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks
38 (—06) 31 | 126 Sticks 32 | 210 55Clav 32 | 210 55Clav 32 [210 55Ciav
39 (- 07) 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat 33 (212 78Beal
40 { —08) 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat 34 1212 78Beat
41 (—09) 35 | 34 SoftK 35 | 27 RealK 35 | 40 Tightk 35 | 39 ThudK
42 (—10)| | 39 | 219 808Clp 40 | 56 BrRIS2 4071 100 RekRmS 37 | 234 LtShot
43 {—11) 43 | 140 Dry T3 43 | 136 BrshT3 43 | 160 RockT3 43 | 130 AmboT3
44 (—12) 47 1139 Dry T2 47 | 135 BrshT2 47 1159 RockT2 47 | 129 AmboT2
45 { - 13) 52 | 181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 1181 ChinaC 52 | 181 ChinaC
46 (—14)| | 55 [ 180 SpIshC 55 | 180 SplshC 54 | 186 Tambm 55 | 180 SplshC
47 { - 15) 59 | 182 Ride C 59 | 184 BrRidC 55 [ 180 SpishC 56 | 220 808Cow
48 ( — 16} 71 | 206 WhisiS 71 12068 WhislS 58 [ 199 Vibslp 58 | 199 Vibslp
49 (—17) 72 | 207 WhisiL 72 | 207 WhislL 59 | 182 Ride C 59 | 182 Ride C
50 (—18) 76 1190 Waodblk 76 {190 Wodblk 60 | 191 BongoH 60 | 191 BongoH
51 (~19) | 77 | 180 Wodbk 77 1190 Wodblk 61 | 192 Bongol 61 1192 BongolL
52 {—20) 78 | 209 Cuica 78 | 209 Cuica 62 | 193 CngHMt 62 1193 CngHM!
53 (—21) 79 {209 Cuica 79 | 209 Cuica 63 | 195 CngHOp 63 [195 CngHOp .
54 (—22)) { B0 [ 188 Triang 80 | 189 Trlang 80 | 189 Triang 80 | 189 Triang
55 (—23)| | 81 [188€ Triang 81 | 189 Triang 81 | 189 Triang 81 | 189 Triang

106




[4] Régiages dusine des Drum Kits

N° 28 N° 29 N° 30 Ne 3
X fade Chorus Deiay Vrb & Dly

Pad n° !Ngge Instrument !Ngze Instrument Ngje Instrument Nr?‘se Instrument
1 (AQ1) 49 [ 178 CrshCt 49 1178 CrshC1 49 | 178 CrshCi 49 | 178 CrshC1
2 (A02) | 57 [ 179 CrshC2 57 1179 CrshC2 57 | 179 Crsh(C2 57 [ 178 CrshC2
3 (A03) 53 (182 Ride C 53 1183 RidBIC 53 | 183 RidBIC 53 | 183 RidBIC
4 (A04)} | 51 [182 Ride C 51 [182 Ride C 51 | 182 Ride C 51 1182 Ride C
5 (A05) 50 | 146 LiteT1 50 | 142 ElecTl 50 | 146 LiteTt 50 {166 808Tom
6 (AQ06) 48 | 147 LiteT2 48 [143 ElecT2 48 | 147 LiteT2 48 {166 B80BTom
7 (ADT) 45 |1 148 LiteT3 45 (144 ElecT3 45 | 148 LiteT3 45 166 B08Tom
8 (A0B)| | 41 | 149 LiteT4 41 | 1456 ElecT4 41 {149 LiteT4 41 1166 808BTom
9 (A09)| | 37 | 123 AmbSik 37 | 125 MHIStk 37 | 125 MiStk 37 1127 B08Stk
10 (A10)| | 40 | 220 808Cow 39 | 235 FXShot 40 | 86 LiteS2 39 1219 808CIp
11 (A11) 42 | 168 RealCH 42 1169 RealCH 42 | 167 PopCHH 42 | 174 808CHH
12 {A12) 46 | 170 RealOH 46 | 170 RealOH 46 | 168 PopOHH 48 | 175 B08OHH
13 (A13)| | 36 | 43 TRE0SK 36 | 14 ElecKi 36 | 18 HardK 36 | 42 TRB08K
14 (A14)| | 38 | 117 THBO8S 38 | 70 ElecS1 38 | 85 LiteS1 38 | 117 TRB08S
15 (A15) | 44 {171 RealPH 44 | 171 RealPH 44 | 171 RealPH 44 | 174 BO8CHH
16 (A16) 56 | 230 Chink 56 | 185 Cowbel 56 | 208 Agogo 56 | 220 808Cow
17 (BO1) 69 | 180 SpishC 69 | 204 Cabalp 69 | 204 CabaUp 69 | 204 Cabalp
18 (Bo2) | 75 | 181 ChinaC 75 | 198 Claves 75 188 Claves 75 {217 BOBCl
19 (BO3) | 70 | 183 RidBIC 70 | 202 Marcas 70 [ 202 Marcas 70 1218 B0BMrc
20 (Bo4)| | 58 | 182 Ride C 58 | 199 Vibslp 58 | 189 Vibslp 58 | 199 Vibslp
21 (BO05) 67 | 146 LiteT1 67 | 208 Agogo 67 | 208 Agogo 67 | 208 Agogo
22 (BO6) 68 | 147 LiteT2 68 | 208 Agogo 68 | 208 Agogo 68 | 208 Agogo
23 (BO7Y | 73 | 148 Lite¥3 73 {200 GuireS 73 1200 GuiroS 73 | 213 78CGuir
24 (BOBY | 74 | 148 LiteT4 74 | 201 Guirol 74 | 201 GuiroL 74 {213 78Guir
25 (B08) | 60 [ 124 HalStk 60 | 181 BongoH 60 {191 BongoH 60 | 191 BongoH
26 (B10} 61 | 220 80BCow 61 | 192 Bongol 61 | 182 BongolL 61 | 182 Bongol
27 (B11) 66 | 128 MUStk 66 | 197 Timbal 66 {197 Timbai 66 | 187 Timbal
28 (B12) 65 | 170 RealOH 65 | 187 Timbal 65 | 187 Timbal 65. | 187 Timbal
29 (B13) | 54 | 46 WoodK 54 | 186 Tambmn 54 1186 Tambrn 54 | 186 Tambrmn
30 (B14) 62 | 105 ReggS? 62 | 193 CngHMt 62 | 183 CngHMt 62 | 216 808Cng
31 (B15) | 63 | 186 Tambrn 63 | 195 CngHOp 63 {1195 CngHOp 63 | 216 B80BCng
32 (B16) 64 | 230 Chink 64 | 196 CnglLOp 64 {186 CnglOp 64 | 216 B0OBCng
I3(—01) | 27 | 225 HIQ 27 | 225 HIQ 27 1225 HiQ 27 1225 HIQ

34 (—02) | 28 | 231 DncClp 28 | 231 DneClp 28 | 231 DncClp 28 | 231 DncClp
35{(—03) | 29 | 221 Scrchi 29 | 221 Scrchi 28 {221 Scrchi 29 {221 Scrchil
36 (-~ 04} 30 | 222 Scich? 30 | 222 Scrch2 30 | 222 Sorch2 30 | 222 Scrch2
37 (—05) 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks 31 | 126 Sticks 31 | 1268 Sticks
38 (~08) | 32 | 210 55Clav 32 | 210 B5Clav 32 | 210 55Ciav 32 | 210 55Clav
39{—07) | 33 | 212 78Beat 33 | 212 7BBeat 33 | 212 78Beat 33 | 212 78Beat
40 ( — 08) 34 | 212 78Beal 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat 34 | 212 78Beat
41 {—09)] | 35 | 47 BO0BAcK 35 | 15 ElecK2 35 | 12 Dry K2 35 | 48 BOBEIK
42 {—10) 39 | 219 808Cip 40 71 ElecS2 38 | 218 808BCip 40 | 121 908LiS
43 (—11) | 43 | 148 LiteT3 43 | 144 FElecT3 43 | 148 LiteT3 43 | 166 BOBTom
44 {12} | 47 1147 LiteT2 47 | 143 ElecT2 47 | 147 LiteT2 47 | 166 B08Tom
45 (—13) 52 1181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 | 181 ChinaC 52 | 181 ChinaC
46 (—14)] | 55 | 180 SpishC 55 | 1B0 SplshC 55 | 180 SplshC . 55 1180 SplshC
47 {—15)] | 59 | 182 RideC 59 | 182 Ride C 59 | 182 Ride C 58 {182 Ride C
48 (—18) | 71 | 208 WhislS 71 | 206 WhislS 71 | 206 WhislS 71 | 206 WhislS
49 {(—17)] | 72 | 207 WhislL 72 | 207 WhislL 72 | 207 Whisll 72 | 207 Whisll.
50 ( ~ 18} 76 1180 Wodblk 76 | 190 Wodblk 76 | 190 Wodbik 76 | 190 Wodblk
51 (—19) 77 | 190 Wodblk 77 | 190 Wodblk 77 | 190 Wadhbik 77 | 180 Waodblk
52{(—2m| | 78 | 208 Cuica 78 | 209 Cuica 78 {209 Cuica 78 | 208 Cuica
53 (—21)] | 79 | 209 Cuica 79 | 208 Cuica 79 | 209 Culca 78 | 208 Cuica
54 (—22) B0 | 189 Triang B0 | 189 Triang 80 | 189 Triang 80 | 189 Triang
55 (—23) B1 {189 Triang B1 | 189 Triang 81 | 188 Triang 81 | 188 Triang
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5] Tableau des

52! BrushSwing Qriginal

531 BrushSwing Fili in to Variation

541 BrushSwing Variation

55| Brush3wing Fili in to Original

56 Country Original

57 Country Fill in to Variation

58| Country Variation

59| Country Fill in to Criginal

60| Dance Original

61| Dance Fill in to Variation

62| Dance Variation

63| Dance Filt in to QOriginal

64{ House Original

65] House Fill in to Variation

66| House Variation

67| House Fil in to Qriginal

68| Rap1 QOriginal

69 Rap1 Fillin to Variation

70| Rap1 Variation

71| Rap1 Fill in to Original

721 Rap2 Original

73| Rap?2 Fill in to Variation

74| Rap2 Variation

75| Rap2 Fill in to Original

76 Samba Original

77! Samba Fill in to Variation

78] Samba Variation

791 Samba Fill in to Original

80| Salsa Original

81| Salsa Fill in 1o Variation

82| Salsa Variation

83| Salsa Fill in to Original

84| Bossanova Original

85| Bossanova Fill in to Variation

86| Bossanova Variation

87| Baossanova Fill in to Original

88| Reggae Original

89| Reggae Fillin to Variation

90| Reggae Varialion

91; Reggae Fill in to QOriginal

92 Mambo Original

93 Mambo Fill in to Variation
" 84; Mambo Variation

95, Mambo Fill in to Qriginal

96! Beguine Original

97! Beguine Fill in to Variation

98! Beguine Variation

99; Beguine Fill in to Original

G| B8beat Original
1| B8heat Fili in to Variation
21 Bheat Variation
3| B8beat Fill in to Criginal
4| PopRock Original
" 5| PopRock Fill in to Variation
6| PopRock Variation
7| PopRock Fill in to Original
8| HardRocki Original
9| HardRocki Fill in to Variation
10| HardRock1 Variation
11| HardRockd Fill in to Criginal
12{ HardRock2 Originatl
13| HardRock2 Fill in to Variation
14| HardRock2 Variation
15| HardRock2 Fill in to Griginal
16| Rock N Roll Original
17| Rock N Holl Fill in 1o Variation
18| Rock N Roll Variation
19| Rock N Roll Fill in 1o Original
20! SlowRoek Original
21| SlowRock Fill in to Variation
22| SlowRock Variation
23| StowkRock Fill in to Original
24| 16beat Original
25| 16beat Fili in to Variation
26| 16beat Variation
27| 16beat Fili in to Original
28; R & B Qriginal
29; R & 8 Fill in to Variation
30: R & B Variation
31: R & B Fill in to Qriginal
32! Oldies Criginal
33 COidies Fill in to Variation
34, Oildies Variation
35 Oldies Fili in to Original
36! Disco Original
37, Disco Fill in to Variation
38! Disco Variation
39 Disco Fili in to Qriginal
40| Funk Original
41| Funk Fill in to Variation
42| Funk Variation
43| Funk Fillin to Original
44| Swingt Original
45| Swing1 Fill in to Variation
46| Swingi Variation
47, Swing1 Filtin to Original
48| Swing?2 Original
49| Swing2 Fillin to Variation
50| Swing?2 Variation
51| Swing2 Fill in to Original
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leaux vierges

[Données de morceau]

N° de morceau :

Titre :

part.

N° de pattern

ND
“part.

N° de pattern

Nﬂ
part.

N® de pattern

Nﬂ
part.

N° de pattern

Nu
part.

N° de pattern
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[6] Tableaux vierges

[Parametres d'effets]

Drum

Kit

R.TYPE

R. TIME

R. LPF

D. FDBK

C.TYPE

C. DPTH

C. RATE

C. FDBK

C.DLY

10

11

12

13

14

15

16

17

18

18

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38
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[6] Tableaux vierges

[Parametres de pads] Nom du Drum Kit :

Ty Courbe

o pe
Pad n® Note n Instrument Niveau Hauteur Chute Nuance |Panoram. d'assign. dynam.

(AD1)
(A02)
(AD3)
(A04)
(AD5)
(A06)
(AOT)
{A08)
9 (A09)
10 (A10)
11 (A1)
127 (A12)
13 (A13)
14 (A14)
15 (A15)
16 (A16)
17 (B0O1)
18 (B0O2)
19 (B03)
20 (B04)
21 (BO5)
22 (BUB)
23 (B07)
24 {BOB)
25 (B09)
26 (B10)
27 (B11)
28 (B12)
29 (B13)
a0 (B14)
3t (B15)
32 (B16)
33 {— 01)
34 (—02)
35 { — 03)
a6 { — 04)
a7 {—05)
38 (— 0B)
a8 { —07)
40 (—08)
41 (— 09)
42 (—10)
43 (—11)
44 ({—12)
45 (—13)
46 (— 14)
47 (— 15)
48 (~—16)
48 (—17)
50 { —18)
51 (—19)
52 { — 20)
53 (—21)
54 { — 22)
55 (— 23)

Wi~ (DW=
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Messages exclusifs Roland

Format des données de message exclusif E

Les messages exclusifs Roland wilisent fe format de donndes suivant {type V):

Octat Description

FOH Oclet de statut de message exciusif
41H Numéro du fabricant (Rotand)

UNT Numero dunité

MDL Numéro de modéle

cMD Numearo de commande

[Corps] Dannées

F7H Octet de fin de message exclusil

# Statut MIDI; FOH, F7H
Unmessage exclusif doit éire encadré parune paire doctets de statut_Eoctet FOR
dlant immédiatenent sulvi du numéro du fabricant (MIB! version | 0)

# Numéro de fabricant: 41H
Le numéro de fabricant identifie le fubricant de Yinstroment qui émetle message
exclusif Looctet 41H est le numéro didentification de Roland

# Numéro d'unité: UNT
Cestunse valeur identifiant un instromeat particulier dans un systense i plusicurs
instruments Usuellemneat compris engre 80H et GTH (sa valeur est alors dgale &
celle du canal MIDI maoins une unité). ce numéro peut étre choisi catre D0H ot
1FH pour les appareils multi-timbraux (3 muhiples canaux MIBI)

# Numéro de modéle: MDL
Cest une valenr qui différencie les modeles dun méme fobricant Toutefols,

différents modéles peavent pastager le méme numéro didentification s som
arganisds de fugon similaire et tenitent les mémes donndes

Le format du numéro de modéle pewt contenir un ou plusicurs octets 00H en
différents endreits pour permetire une extension des possibilités didentification
Ci-dessous sont représentds quelgues exemples de numéros de madoles accep-
tables, chacur étant propre & un modile spéeilique:

OIH

02H

03H

GOH 611
00H 02H
BOH 00H, 01

# Numéro de commande: CMD

Le aumdro de commade identifie Ja fonction drun message exclosit Le format
¢u suméro de commangde peut contenis un eu plusieurs octets GOH en différents
endroits pour pernsettre une extension des possibifités dldentificntion Ci-
dessous sont représestds quelques exemples de numéros de comsandes ac-
cepisbles, ehacun érant progre A fonction spécifigque:

[1H

021

03H

00H 01K

(0 023

Q0H. Q0H. (1H

# Données: corps du message
Cette zone est le contenu du message i transmettre par Finterface MIDE Lataille
ct le conteny exacts varient avec les numdéros de modele et de commande

| Transfert de données par carte d'adressage |

La curte d'adressape est wee technique de transfest se conformant au format de
donndes déeriten section | Elie assigae fes parnmibires, commutatensts, données
de tone ¢l formes donde intemnes (par exemplie} de I mémaoire i des emplace-
ments spécifiques coractérisds pur use adresse dépendant de lappareil Cetie
eartopraphic” permat Faceds aux donndes résidant & Fadresse spéeitide par le
MEssHRe

Le transfert de donndes par cane d'adressage est par conséquent indépendant des
cauégories de modéles et des donndes Cette technique permet Temploi de deux
différentes procddures de transfert de données: transfen eni-directionnet {One-
way) et transfert bi-directionned (handshake)

112

# Procédure de transfert uni-directionnel {One-Way, volr
section 3 pour plus de détalls)
Cette procédure est souhaitable pour lo transfert de pelites quuntités de dopndes
Elle emraine Pémisston drun atessage exclusifl dune fagon totalement indépen-
dante du st de Pappareil séeepreuy

Schéma de connexlon  Appared (A} Appareil (8)
MiDI QUT MIDEIN
MIDE IN ¥- R MIDI OUT

La connexion 2 est néeessaire pour fes procédures de demoade de donades
{ Request Data” voir section 3)

# Procédure de trapstert bi-directionnel (Handshake; cet
appareil ne Futilise pas)
Cetie procédure donne une séquence de wrunsfert bi-directionnelle pré-détermsi-
née (Handshake = poigade de mains yentre les interfuces avant que le transfert
dedonndes ne seffectue Cette communication assuze une fabilité et upe vilesse
suffisantes pour le raitement de grandes quantités de données

Schéma de connexion Appareil (A) Appareil (B)
MIDI GUT = MID! N
MIDI N 5 MID1 OUT

Les connexions | @1 2 sont indispensubles

HRemarque sur les deux procédures ci-dessus
i 11 existe un numdre de commande propre & chacune
# Lesappareils A et B ne pesvent pas échanger de donndes sils nemploient pas
I méme procédure de transfert, 55 won pas le méme numéro d'unité et ie
méme numéro de modile ¢t §7ls ae sont pas préts pour fa conununication

Procédure de transfert uni-directionnel E

Cette procédure entraine 1'émission de toules fes donndes jusqud feur fin o seqnt
aux messages suffisamment courts pour qu'il e soit pas nécessaire dattendre un
messuge de confinmatien de boane réception. .
Pour les messages longs, toutefois, Tappareil récepreur deit nssimifer les mes-
suges au rythme de la séquence de transfent, cest-a-dire avec un intervalte dou
mains 20 ms entre les messages

Types de rmessages

Massage Numéro de commande
Demande de données

“Request Data 1~ RCH (11H)

Envoi de donnédes 1

"Data Set 1 DT {12H)

# Request data 1 : RQT (11H)
Ce messape o5t dmis par un sppureil désirant obienir des données d'un awtre
spparell refié par Vinterface MIDH 11 conticns des informations surladresse etla
taille des donndes gqu'il demande
A réception dun message RQI, Fappureil interrogé cherche dans sa méusoire
Padresse et la taille indiqudées par le message

S'il tes trouve ers°ii est prét pour la communication, i transmetun message “Data
Set 1 {OT1)" contenart les donnédes demanddées Autrement, il német rien

Octet Description

FoH QOclet de statut de message exclusif

4tH Numéro de fabricant (Reland)

LUNT Numéro d'unité

MODL Numéro de modéle

11H Nurméro de commande (RQ1)

aaH Adresse {octet de poids fort)
foctet de poids faible)

ttH Taille {actet de poids fort)
toctet de poids faibie)

VRE Octet de vérification (Checksum)

F7 Octet de statut {fin de message exchusif)

SR —




¢ La tailie de donades demandée ne correspond pus au nombre d'octets qui
composeron le messige D1 mais & fa zone myémobre dans faguelle résident
les données voulues
+ Cenains smediles om des limitnions de format de données utilisable dans un
wanesfert simple Les doandes demandées. parexemple, peuvent e limitées
er longueur ou peuvent devoir fre divisées en zones dudressapes prédéier-
mindes avant feut teansfert
# Le méme nombre doctels détermine adresse ef faifle mais ce nombre peut
varier avee le medile dappareil
- La procédure de vérification uilise un ogtetde vérification (Checkssm) qui.
additionné aux cctets dadresse et de taille. donne un résubiag dans fequel fes
7 bits les plus faibles dodvent &re dpaux 2 0

# Data Set1:DT1 (12H}

Ce miessage correspond su nébel procédd de tansferr Chague ocset de donndey
nétant assigs quilune ndresse, un message DT 1 porte Nadresse de départ dune
donnée comme d'une série de donndes classées seion Fordre de feurs adresses
Lo stondard MIDI interdit nux messages autres gue cesx en temps réel dinter-
rompre un message exelusiil Cest un probléme pour les appareils syant un
systéme "Soft Theu” Pour conserver une compatibilité avee de wls appareils.
Rofand a limité les messages DT 13 236 octels pour que des messages trop fongs
soient frapmentés en plusicurs messages

Oclel DCescription
FOoH QOctet de statut de message exclusif
41H Numéro de fabricant {Reland)
UNT Numéro d'unité
MDL Numéro de modéle
12H Numearo de commande (DT1)
aaH Adresse (octet de poids fort)
{cclet de poids faible)
ttH Taille (oclet de poids fort)
i {octel de poids faible)
VRF Qclet de vérifivation (Checksum}
F7 Cclet de slatut {fin de message exclusif}

= Un message D1 peot ne fournir que les données “valides™ parmi celles
demanddes par an message RQI

+ Certaing modiles ot des Hmitations de format de donndes witisable dans up
transfent simple Les donades demandées, par exemple, peuvens éire limitdes
en longueur oo peuvent devoir étre divisées en zones dadressages prédéer-
minces avant lest transfert

: Le nombre doctels dadresse of taitle virte avee le meoditle

¢ La procédure de vérification utilise un octet (Checksum) gui. additionné &

ceux dadresse o de taifle, donne un sésultat dont Tes 7 bits les plus fnibles

doivent &tre ¢

# Exemples d'échanges de messages
@ Lapparei] A eavoie des denndes & Pappareil B
Seul le transfert de messages DT s'effectse

Apparell (A} Appareil (B)
[Data Sal 1] ~——mm———

£ Intarvalle supérieur 4 20 ms
|Data Set 1]

{Data ot 1] mmmmdm—— .

@ L'appareil B desvande des donnes & Pappareit A
B envoie un message RGQE QA
Apris conirdie, A caveie un messege DT3B

Apparell {A) Appareil {B)

& [Raques! Data 1}
[Data $ol 1] —————————

i Intervalie supérisur 8 20 ms
|Data Set 1}

[Datta Set 1} ~mmmmmt——

Messages exclusifs Roland
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DR RHYTHM
Madele DR-G660

‘L. DOWMEES TRANSMISES

& Messages de volx par canal

Les messages de voix par canal sont traasmis sur le canal qui est régié en mode MITH
@ Informations de note

@ Relichement de note (Note off)

Stitguet Deuxitme Troisigme
9nH kkH QOH

to= N de cunul MIDI 1 OH ~FH (@~ 15}
kk = N° de note 1BH - 51H (27 - 81}

O=can §; iS=cun 16

© Enfoncement de note (Note on)

Stat Bleuxicme Troisigme
9nH kkH vvi

na NOde canal MIDL - OH - FH - 15)
ki = N7 de note CIBH - 5EH (27 - 81
vv = Dynsmigque HHH - TRH (- 127)

O=cun 1; 15=can 16

Le numéro de note assigné i chague instrument dans le deum kit actued est employé
Si le numéro de nole est réglé sur “QFF _ alors les informaticns de note pour oot
instrament ne peuvent pas €re Granstaises

La durde de note (“Gate Time™, cest-i-dire Uintervalie de temps entre Note On et Note
O est sstetlesment d environ 50 ms. Eile peot éire phas courte si le mime instrumert est

Joud pusicurs fois conséeutivement

@ Changemsnt de commande (Control Change)

Q Volume
Statut Beuxigme Troisitmg
BnH 0TH vvH

n= N de casal MIDL OB~ FH (- 15}
vy = Valume 00 - TFH (6~ 127)

O=can 1 15 =can 16

Transmis quand Te volume MED] est ehangé en mode MIDI

@ Changement de programme

St Deuxitme
Cnkt ppH

e N? de canal MIDE (GH-FH {0 -13)
pp = N°®de programase  : GOH - 7FH (0~ 127}

Ozcan I3 i3 =cun 16

Les messages suivanis sens transmis quand le Drum Kilest changé

£nsamble rythmique| pp Ensemble rythmique | pp
Suandued QOH (h Lhilisateur 14 4DH (7T
Room G8H (8) Uiitisateur 15 4EH (78}
Power TOH (16} Utifisateur 16 4FH (79
Eiectronic 18H (24) Unitisateur 17 S0 (B}
TR-B0E 1GH (25) Utitisateur 18 51 (81}
Juzz 204 432) Utifisateur 19 52h (B3}
Brush 285 {4 Utiisateur 20 53H (83
Usilisateur t 40H {64 Utifisateur 21 54H (84)
Utilisateor 2 41H 0D Utifisateur 22 S5H (85)
Uhilisateur 3 42H {66) Utilisnteur 23 S6H (86)
Uhilisateur 4 43H {67) Uhilisnteur 34 57H (87)
Uhitisareur 3 44H (68} Utilisateur 23 58H (8%)
Lititisareur 6 45H (69} Utilisateur 26 SUEL (R
U.li!isnlcur 7 46H (7 thilismeur 27 S5AH U0}
Utilisuteur 8 ATH (T LHilisateur 28 SBH (91
Uilisateur 9 48H (72} Ltilisatear 29 SCH (92)
ERtilisatenr 10 40H (73} Utifisateur 3¢ SDH {Y3)
Unilisagenr 11 4AH (74) Utitissteur 31 SEH {84)
Uhilisasenr 12 4BH {75 Ltitisateur 32 SFH (93)
Lhilisateur 13 4CH {76)
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@ Messages de systéme exclusif

Statut
FOH ; aciet de statet de message exciusif
E7HL actet de ila de message eaciusil

Les messuges de sysiame exclusil permetient de iransmettee tes données de séquence, de
configuration ct de fes donades globales de in DR-66G Pour des détuils, référez-vous &
fa section *3 Communications exclusives ot aux "Messages exclusifs Rolund”

B Messages communs au systéme

Non transmis quand Syne cst réglé sur "MIDE en mode MED

@ Painteur de posltion dans fe morgeau (Song Fosition Polnter)

St Deuxitmne Troisitme
FIH [HENE 1H

mnt 1 = Position dans le morceae = 00, GOH - 7FH, 7FH (0 ~ 163R3)

Transmis quansd f¢ mode SONG est séiectionné, guand un nouveas morceas st
séectionné ot mode SONG . ou quand une partie est spécifide en pressant BWD au FWD
en maie SONG

@ Sélectlon de morceau
FiH ssH
35 = Sélection de moreean : O0H - 63H (- 49}

Ce message est srunsmis quand e mode SONG est sélectionné ou quand un nouvess
marcesu est sélectionné en mode SONG
£ Messages en temps réel pour le systéme

Non transmis quand Syne est réglé sur "MIDI en mode MDY

L hotlsge de synchronisation est toujours transmrise meme guand e rythme ne joue pas
Quand RESET wst pressé alors que fa DR-660 est en reproduction les messages Stop et
Start sonl transmis A la suite

@ Horloge de synchronisation {Clock)

Stz
F8H

@ Start

Statut
FAH

@ Continue

St
FBH

@ Stop

Stann
FCH

© Active Sensing (lest de llalson}

Stagut

FEH

Transmis pour coatrdler I aison MIDE esntre la DR-66( ¢t Funitd extemne




2. DONNEES RE UES ET RECONNUES
B Messages de voix par canal

Seuls les messages de voix par canal sont transmis sur le canal qui est réglé en mode
MIDI

@ Informations de note

@ Reldachement de note (Note off)

Stann Deuxitme Troisidme
&nH 4331 vvH
9nH kkH O0F

n= Nodecanal MIDI  :OH-FH {0 -15) O=canl; 15=can 16

kk = N° de note L IBH - 51H (27 -81)
vv = Dynamique s O0H ~TFH (0~ 827

La dynamique est ignerée

@ Enfoncement de note (Note on}

Siata Deouxidgme Troisitme
nk kkH vwH

n=Ndecannl MID}  OH-FH (- 15}
kk = N° de note t IBH-51H (27 - 81)
vv = Dynamigue NH-TFH{1-127)

O=can|; i5=cnn 16

© Changement de commande {Contral Change)

O Volumas
Statut Deuxidme Trisidgme
Bal 07H vvH

= N°de canal MIDI  : OH - FH (0 - 15)
vy = Volume SQ0H - JFH (- 127)

O=canl; 15=can 16

Commande ic velume général Mémorisé

Q Expression

Sinnuat BPruxitme Tisitme
BnH 1iH vvH

ne= N®de canal MEDY OH-FH (3 -15)
vv = Expression JOGH - 7FH (0 - 127)

Oemean 1; 15 = can 16

Commande le volume pénéral Régld sur 127 3 la mise sous tention

@ Changement de programme

Staga cuxidme
CnH ppH

n=N"decanal MIDE  :O0H-FH(0-15)
pp = N° de programme  : O0F - 7FH (0 - 127}

O=cuan b; 15 =cun. 16

Change le Drum Kit (ensemble rythmique)

pp " | Drum Kit pp Drum Kit
QGH - 07H (0 - 7} Standasd 4CH (76) Utitisateur 13
08H - OFH (B - 15) | Room 4DHT) Utilisateur 14
10H - ITH (16 - 23) | Power 4EH (78) Utilisateur 15
iBH (24} Electronic 4FH (7% Uilisateur {6
i9H (25) TR-808 50H (8(0) Uiilisateur §7
{AH - iFH (26 - 31)| Eiccronic S51H (81) Utilisnteur 8
I0H - 27TH {32 - 39) | knzz 52H (82) Utilisateur 19
28BH - 2FH (40 - 473 | Brush 53H (83) Utilisateur 20
54H (84) Utitisatenr 21
30H - 3FH (48 - 63} | Smndard 55H (B3) Utilisateur 22
S6H (86) Utilisateur 23
40k (64) Utilisateur 1 S7H (87} Utilisateur 24
A1H (65) Lititisateur 2 58H (88} Ehilisateur 25
42H (66) Utifisateur 3 59H (89) Lhilisateur 26
43H (67) Utitisateur 4 S5AH (90) Ulifisateur 27
44H (68) Utilisateur 5 SBH (91) Utitisateur 28

Equipement MiDI

45H (69} Utilisateur 6 | 5CH (92) hilisateur 29
46H {70y Unitisateur 7 SDH (93) Ehtilisateur 30
47H (71} Utilisateur 8 | SEH {(94) Utilisateur 31
48H (72) Utilisateur 9 SFH (95) Utilisateur 32
49H (73} Utilisateur 10

4AH (T4 Utitisateur 11 | 60H - TFH (96 - 127)] Standard
4BH {(73) Utifisateur 12

B Messages de systéme exclusif

Reconnus uniguement guand la DR--G60 est arrétée et si fa réception de messages
exclusifs (RxEXC) est sur "ON" en mode MID}

Sttt
FOK : octes de statut de message exclusif
Fit ociet de {in de messoge exclusif’

Aver I DR-G6: tos messages de systéme exclusif peavent servir & iransférer (Bulk
Dump) les données de séquentce. de configuration de Drum Kit ot les dosndes globales

B Messages communs au systéme

Reconnus uniquerment quand la DR-660 est arrétée et si SYNC est sur "ML en mode
MIDI

@ Pointeur de position dans le morceau (Song Position Polnter)

Statut Deaxidme Troisidme

F2H mmH HH

mm. Il = Position dans le morceau : GOH, 008 — 7FH. 7FH (0 - 16383)

Quand In DR-660 regoil cette information en mode SONG, elle recherche Lo position
demandée dons le morceau. et in position dans Te patiern 81 le mode actuel est e mode

PATTERN

@ Sélection de morceau

Statut Deuxitme
F3H ssH

5% = Sélection de morceau @ 00H - 03H (0 - 3)
Chanpe fe morcenu si regu en mode SONG

B Messages en temps réel pour le systéme
Reconnus uniguement quand SYNC est sur "MIDI” en mode MIDT
@ Horloge de synchronisation (Clock)

Statut
F8H

® Start

St
FAR

@ Continue

Sttt
FiH

® Stop

Stay
FCH
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3. Communications exclusives

Avee laDR—-660_ des messages exclusifs ual-directionneds (One-Way) peuvent serviran
transfer des données de séquence, de configuration de Drum Kitetdes données globales

Dais un message exclusif, le sumdro didentification du moedele es1 57H et le numédro
drappereil est inférieur dune unité su canal de base.

B Communications uni-directionnelies (one-Way)
® Demande de donnédes "Hequest Date RQ1" (11H}

Qetnt Commestaire

FoH Ocret de starut de message exclusif

4iH N° du fabricant {Roland})
APP Numdro d'identification ¢ appareil (00H -~ OFH)
528 N du modile

116 N de commande (RQI}
nnH Adresse (octet de poids fort)

hhH Atdresse

ccH Adresse

ddH Adresse (octet de poids faible)

ssH Tailie {octet de poids fost)

ttH Tailte

sk Taille

wwH Taille (octet de poids faible)

VRF Octet de vérification (Checksum)

Fid Octet de fin de messnge exclusif

@ Envol de données "Data set DT1" {12H)

Ogtet Commentaire

FOH Ocret de statut de message exclusif

41H N du fabricant (Roland)
APFP MNuméro d'identification d'npparcit (00H - 0FH)
52H N* du modile

12H N?° de commande (D11
ankE Adresse {octet de poids fort)

bbH Adresse

ceH Adresse

ddH Adresse {octet de poids fnible)

eehtl Données (actet de poids fort)

eeH Données

VRF Qctet de vérification (Checksum)

FTH Octet de fin de message exclusif

116

4. Tableau des adresses de base des param tres

Les adresses sort exprimées en hexndécimal sur 7 bits.

Adresse MSB L3B
Binaire Qata zaan Qbbb bbb {cee cece Oddd dddd
Hex 7 bits AA BB cC DD
Tailie M5B LSB
Binnire Qann anan Otar tant Ouau usuu Ovvy vywy
Hex. 7 bits AA BB cC DD

H Adresse de base des parameétres

Avee o DR-660, les paramétres pouvent £tre transférds soit en masse (Bulk Bump) soit
individuelement

Adresse

de bass Bloc Remurque
00 0G G0 00 Drum Kit ectusllement sélectionné Individuel
H 0¢ G0 00 Paramitres globoux {ndividuel
2 00 60 00 Drum Kit Bulk
a0 00 00 Morcesu (song) Bulk
G4 00 Q0 00 Pattern Bulk

@ Drum Kit actuellement sélectionné {paramatras Individuels}

Q Put

Adresse (H) Taiile (H) Données () Paramitre

GG 00 pp OO 00 00 00 01 0 -« 63 N® inst 4bits forts (0 ~ 253)
60 00 pp O1 G0 00 00 Ot 0 - 63 N®inst 4bits feibles

o0 00 pp 02 G 00 00 O 0 - 15 Nivesu

00 00 pp 03 0a 06 G0 01 0 - 14 MNuance (-7 - +1)

0G 00 pp 4 00 00 G0 01 0-3 Hout 2bits forts (2400 +2400)
GG 00 pp O5 Gt 00 GO 01 0 - 127 Huuteur Tbits faibles

00 00 pp 06 OG 0b G0 81 0 - 62 Chute (-31 - +31)

00 00 pp 07 oG 00 G0 01 0 - i3 Pan (L7 -C-R7 INDIV)
06 00 pp 08 oG 00 e0 01 g -1 Paolyphonic (Mono, Pely)

00 00 pp 09 o0 00 00 01 4. 7 Groupe d'ass {OFF, EXCI-T)
00 00 pp DA 0G oh 00 01 9-9 Miveau d'envot A la reverh
00 00 pp 0B 00 00 00 01 g -9 Niveau d'envoi ou chorus

H pp =n°de pad O - 54 (AO] - A16, B0l - B16, -0} --23)

#* Le numéro d'instrumest est transféré nprés division de la vateur (0 ~255) en 4 bits
forts {MSB) ¢t 4 bits faibles (1.58).

B haweur est iansférée aprds division de ta valeur (3 - 480) en 2 bits forts
(MSB) et 7 bits faibles (LSB)

4 Suite & ks combinnisen de la polyphonie et du groupe & assigaatien, le type
d'assignation se définit comme suit

Pojyphanie Gravpe dassigaation Tvpe dassignation
@ (Mano) 4 {OFF)} MONO
0 (Mono) 1{EXC1) M EXCt
¢ (Mono) H{EXCH) M EXC2
& (Mono) I{EXC3) M EXC3
0 (Mono) 4{EXC4) M EXC4
0 (Mono) 5{EXC53) M EXC5
0 (Mono) 6{EXCHE) M EXC6
0 (Mono) T(EXCT) M EXC7
1 (Poly) 0 (OFF) POLY

1 {(Poly) 1 (EXCH) P EXC3
1 (Poly) 2(EXC2) PEXC2
1 {Poly} 3 (EXC3) P EXC3
1 {(Poly} 4 (EXC4) P EXC4
1 {(Poly) 5 (EXCSH) PEXCS
1 (Poly) 6 (EXC6) PEXC6H
I {Poly) T(EXCT) PEXC7




O Assignation du numére de note

Adresse (#) Tatlle (H) Données (D) Paramitre

00 01 OG pp 00 Q0 00 01 27- Bi N° de note du pad pp

% pp =n° de pad 0 - 54 (AQ} - A16. BO1 - B16. -0} - -23)

Q Effa
Adresse (H} Taille (H) Dennées (D) Paramiire
00 02 66 00 00 00 00 Of G- 4 Type de reverd

[Hall. Room. Plate, Delay. Pan-Diy}
00 02 00 01 00 00 0D O1 G - 31 Burée de reverb
00 02 00 02 00 00 00 01 ¢ -7 Filtre passe-bas de reverb
00 02 60 03 00 00 00 61 G- 15 Réinjection dans le Delay
00 02 00 04 00 00 00 01 G- 9 Niveau de sortie de reverb
00 02 00 05 00 00 00 o1 G- 1 Comimul de sortie de reverb
00 02 00 06 00 00 00 1 G- 1 Type de chorus

(Chorus, Flanger)
00 02 G0 G7 oo oh oo ol 0o- 3 Retard du choras
00 02 00 68 00 00 00 01 0 - 15 Intensité du chorus
00 02 00 09 00 0D 00 C1 - 15 Vitesse du chorus
GO0 02 00 0A GO 00 00 01 - 15 Réinjection dans fc chorus
G0 02 00 0B G0 00 00 01 0-9 Nivenn de sortie du chorus
G0 02 00 OC G0 00 00 01 G- 1 Commut de sogtie de chorus

He Quand le type de reverb est Delay ou Pan Dly, ln durée de reverb (R. TIME) devient
en fait i paramitre qui régle la durde de retard Dis lors. In comespondance est la
suivante

R. TIME 0 1 2 3 4 5 4 7 8 9
Durée de setasd (ms) 5 10 20 30 45 60 75 90 105 120
R, TIME 19 18 12 13 4 15 16 17 18 19
Durée de retard (ms) | 135 150 165 180 195 210 225 240 255 270
R.IMME| 20 2% 22 23 24 35 26 27 28 29
Durée de retard (ms) | 285 300 315 330 345 360 375 390 405 420
R.TIME| 30 31
Durée de retard (ms) | 435 450

O Bangue de pads
Adresse (H) Taille (H) BDonnées (D) Paramitre
00 03 oG 00 00 00 00 Ot 0 -7 Courbe de sens pour la bangue A
{EXPL. LIN{, EXP2. LIN2. XFDO, XFDI. FIXI1. FIX2)
00 03 60 01 09 00 D0 01 -7 Caourbe de sens pour la bangue B
{EXPL. LN}, EXP2, LINZ, XFBO. XFDI. FIX1, FIX2)
00 03 00 o2 00 00 J0 O1 0 -1 Commut de Layer (OFF, ON)

Q Nom du Draum Kit

Adresse (H) Taille (H} Dormées (D) Paramitre

G0 04 00 00 G0 00 00 07 32437 Caraciere ASCH

© Paramétres globaux {parameétres Individuels)

O Commutareurs MEDI

Adresse (H) Taille (H) Données (D)  Puramélre

0t GG 00 00 00 00 00 O 0- i SYNC (iNT, MIDD)
0t 0C 00 0L 00 G0 0C 0L 0 - PRG (OFF, ON)

0t 0G 00 02 00 00 0G 01 0-1 RxVOL (OFF, ON)
0f 00 00 03 00 00 o6 01 0 -1 RxEXPR (OFF. ON)
0 00 00 04 00 00 G0 01 0 -1 THRU (OFF. ON)

O Roulement. Fla. Métroneme

Adresse (FH} Taifle (1) Donndes (D) Paramitre
01 03 60 06 00 00 00 O3 1 - 8 ROLL INT
(/32 516(3). 1716, T/8(3). 1/8. 114(3). 14, 1/2)
01 01 ¢ o1 00 00 00 61 ¢ - 31 FLAM INT
O 01 60 62 00 00 00 61 G- 7 FLAM RATIO
01 01 60 03 GG 00 00 O 0 -7 CLICK LEVEL
O 81 00 4 0o 00 00 0 3 -7 CLICK SEL

(1716, 1/8(3), 1/8. 1/4(3). 1)

Equipemant MIDI

® Drum Kit {Bulk)

Taille de tous les paramiires des Drum Kiss wtilisateur = 12800 ociens
12800 octers x 2 (ear séparatien en 2 nibbles ou "demi-octers™) = 01 48 00 (MID]}

Adresse (H) Taille {H) Données (D) Paramitre
G2 00 00 00 00 03 48 00 Paramétres de Drum Kit
@ Morceau (Song) (Bulk}

Taille de toutes fes données des morceaux utilisateur = 2000 ooters
2000 octees x 2 {car séparatien e 2 nibbles ou “demi-ocies™) = [F 20 (MIDE

Adfresse (H) Tatile (H) Bonnées (D) Paramitre
03 00 00 00 00 00 IF 20 Données de morceau
© Patlern {Butk)

Taille de toutes les doanées des pattems utilisateur = {4010 octets
14010 octets x 2 {car séparation en 2 nibbles ou "demi-octets™) = 01 3A 74 (MIDE)

Adresse (H) Tailie (H) Données (I2) Paramdtre

04 00 00 00 08 01 5A M4 Données de pattern
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Date : 15 février 1992

~ ' » n .
Modéle DR-660 Tableau d'équipement MIDI Version : 1.00
) Transmis Reconnu Remarques
Fonction .
Canal Par défaut 116 1-16 1
de base Modifié 1-16 1-16
Par défaut Maode 3 Mode 3
Mode Modifié X X
Altéré sleosde sle sk osh s ke
N° de 27-81 %2 2781 %2
note Vraiment joudes Bhoske ok osk koo sk
D . Enfoncement O 9nv=1-127 O
ynamique Reldchement X Onv=90 X
Aftertouch Polyphonique X X
{pression) Par canai X X
Pitch bend X X
7 O # 3 Volume sk 1
11 pd i 3 Expression
Changement
de commande
Changement O < 3 Sert au changement de
de programme N® réels P P T "Drum Kit"
Systéme exclusif O * 3
Position ds le morceau| O Sync = INT O Sync = MIDI
Systeme Sélection du morceau | O Sync = INT C Sync = MIDI
commun
Accord X X
Systéme en Horloge O Sync = INT O 8yne = MIDJ
temps réel  Commandes O Sync=INT O Sync = MiDI
Local ON / GFF x X
Messages All Notes OFF X X
auxiliaires Active sensing O x
Ré-initialisation X X

Notes

A
3

[y Y

Mémorisé (non volatile).

I.'assignation de numéro de note pour chaque instrument esi employée pour la

réception comme pour ia transmission. Un réglage pré-programmé ou utilisateur

peut étre employé.
3 Séiectionnable O ou X manuellement, et mémorisé.

1

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

QO oul
X NON




DR-660 : Dr. RHYTHM

@ Polyphonie maximale @ Alimentation secteur

12 voies Adaptateur secteur
@ Instruments @ Intensiié électrique

255 500 mA
@ Effets @ Dimensions

Reverb 215 (L)Y x 165 (Py x 57 (H) mm

Chorus

@ Poids

@ Patterns rythmiques 690 ¢

Patterns programmables : 150

Patterns pré-programmés : 160 © Accessoires

Adaptateur secteur (série BRA BOSS)

@ Morceaux Mode d'emploi

Morceaux : 100
Durée de morceau :
Nombre maximal de parties pour un morceau : 250

Total de parties pour tous les morceaux : 900 k  Les caractéristigues de ce produit sont sujettes a

maodification sans préavis.
@ Hésolution

Par noire : 96

® Tempo
20 & 260 noires par minute

@ Afficheur
LCD spéciflique [7,62 (L)} x 1 - 2,54 (P) cm]

® Méthodes de programmation
Temps réel/pas & pas

@ Pads
Pads dynamiques : 16

® Synchronisation
MIDI

© Connecteurs
Prises jacks de sortie stéréo (L, R)
Prises jacks de sortie individuelle {1, 2).
Prises jacks pour écouteurs
Prises MIDI (In, Out)
Prise pour adaptateur secteur {CA 12 volts)
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[B]
Bulk Dump

[C]

Chainage de MOrceatx . ... .. e o o
Changement de pattern en temps réel . ...

Changement de programme {messages) .

CROMUS o e i i e e e
Courbe dyRAMIGUE ... oo oo i o o

(D1
Décalage . ...

DIBCAY oo i s i s e
Données de BIOFCEAH ... oo covvs s oo s
Données de morceau (effacement) . .. ...
Données de pattern (effacement) . . e
Données de pattern (insertion) .. . . . ...
Drum Kit (Changement) ..o vn v ot oo e oo
Drum Kt {COPIEY vove vt oo et vt e s
Drum Kt (RO oo e i st e e e e

[E]

Ecriture en pas & pas (MOICEAM) ... i e
Ecriture en pas & pas (pattern rythmique) ... .o
Ecriture en temps réel (moreeau) .. ..
Ecriture en temps réel (pattern rythmique) ... o,
Equipement MIDI {tableau). .. ...

il

FLA o o o e e o o e e
Fla (Intervalle) o oo i e e s
FLAm (FAHO) e o o i i e e

|

EIAlISAEION o 0 i o e e svee i crn i s s et e s s

.92

e 82, B9
e 35
e 0, 38

.. 84

e 16, 24,73

a9

Al
.65
50
50
.50
.51
e 17,22
17
80
.69

.49
34
48
32

85

v 19,38
38
38
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[M]

Messages d’erreur . . .

Messages de systéme . . .o oo
© Messages exclusify
Messages parcanal . ... .o w e

MELTONOITIE . . oo e iy e ey e e
MIDI (mode) ..o e
MOGE o i
Mode d'effet ... o e
MOde SYNC .o e
MOTCRAT o i i s i it i i i een e
MOTCBAE (DO . oo s s oo e oo o ot om0
Morceat de dEmORSIFAON .. .t i

[N]

NEVERL o i i et o s s s i s e
Note {messages) . ... o
NOLE (IHETIEIOB) . o e et e e s
NOLE OFF .. it e i it o e it e e
NOE ON. i i e s sa s s s e
BLIICE Lo e oo oo i it e et e e s

[P}
Pad Bank.

Pad Bank (Layer) ..o
Panoramique ... ... e
Pattern {MOgE) ..ot i e i b s e
Pattertt {ROM) o i e e e e
Patterns pré-programmés (tableau
Patterns pré-programmes ... ..o o aeim
Patterns programmables ...
Pattern rythmigue (COPIBY ... i e e
Patterns rythmiques (effacement) ... ..o
Positionde morcean . ...

[Q]

QUANLIZE . o e et oo e e e e

[R]

REPIISE .. oot e s et e e e
Reproduction ... ..o o i s o

Reverb . o e
Roulement ... . .. ...

) T
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. 84

. B4
... B3
w43
e 27, B8
82
o 27
e 21, 14
i e 80, BY
w27, 45,53
46
14

63
B3
89
83
83
.66

NURUINRII ¥ N 1 -
.27, 64
79
.67
27
31
108
w15
e 26,29
37
37
65
.86

30

.54
.54
o 16,24, 74
. 19,38
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A Index

[S]

Soft THRU i imriarini i e,
SOME i o i i
Sorties individuelles........... ..

Swing (intensité de) ... . ...

Synchronisation

[Tl

TEIAPO i e s s e
Tempo IFHAE (i e
TOIMPS o e e e e
Type d'assignation ... .. ww

v

VOoIUume (INeSSAREEY o o vt e s i st e

.92

i 27, 45, 53

e 25,17
39
.39

.86

16
.46
34
.67

89
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