HUMAN
RHYTHM PLAYER

MODE D'EMPLOI

Merci d'avoir choisi la bofte & rythmes CR-80 de Holand.

La CR-80 est une bolte a rythmes préprogrammés qui vous offre une grande variete
de motifs rythmiques. Pour tirer pleinement parti de cet appareil, veuillez lire
attentivement son mode d'emploi.

CONCEPT

+ La CR-80 contient 36 styles rythmiques différents. Un style rythmique contient 4
variations différentes pour chacun des cing types de motifs [Variation/Fill in/Break/
Intro/Ending].

« La CR-80 contient 89 sonorités de percussion d'excellente qualité et huit effets
sonores, tous d'une dynamique de 16 bits.

+ Le curseur Feel commande le feeling rythmique de l'interpretation.

- Un morceau est fait d'une séquence de motifs (patterns) rythmigues. Un morceau
peutcontenir jusgu'a 500 parties de jeu (patterns ou motifs rythmigues et symboles
de repetition).
l.La CR-80 comprend des prises MIDI IN/OUT qui vous permettent de Ia
synchroniser avec un séquenceur externe ou d'utiliser la CR-80 comme module
de sons pour une autre unite rythmigue.

La CR-80 peut utiliser des cartes de styles musicaux de la série TN-3SC1



Veillez a n'utiliser que |'adaptateur
secteur fourni avec!'appareil. L'usage de
tout autre adaptateur pourrait créer des
dommages, mauvais fonctionnementis
ou chocs electriques.

Alimentation electrique

+ Chaque fois que vous faites des connexions avec
d'autres appareils, commencez toujours par
éteindre tout votre éguipement; cela evitera des
dommages ou un mauvais fonctionnement.

+ Nalimentez pas cetappareil paria méme prise gue
celle utilisée par des unités génératrices de
distorsion, telles gque des moteurs cu des
variatewrs de lumiere.

Le voltage nécessaire a cet appareil est indique
sur sa plaque d'identification. Assurez-vous qu'il
corrgspond au voltage du secteur

« Evitez d'endommager le cordon d'alimentation, ne
marchez pas dessus, ne le surchargez pas avec
des objets lourds, etc.

+ Chaque fois que vous debranchez 'adaptateur
secteur de la prise, prenez-le toujours par son
extremité, ne tirez jamais sur le cordon.

+ Si l'appareil n'est pas utilise durant une longue
période, débranchez-le.

Emplacement

+ N'exposez pas cet appareil 4 des températures
extrémes (exposition directe au soleil dans un
véhicule fermé). Evitez de |'utiliser ou de le stocker
dans des endroits poussiéreux ou humides ou des
zones soumises a de hauts niveaux de vibration.

« Utiliser cet appareil pres d'amplificateurs de
puissance (ou de tout équipement utilisant de gros
transformateurs) peut créer une "ronilette”

+ Cet appareil peut interférer avec la réception de
signaux de télévision ou de radic. N'utilisez pas cet
appareil prés de tels récepteurs.

+ N'exposez pas cet appareil a des températures
extrémes (exposition directe au soleil dans un
veéhicule fermé, qui pourrait déformer ou décolorer
I'appareil) et ne l'instaillez pas prés d'un appareil
générant de la chaleur.

Maintenance

+ Pour les nettoyages de tous les jours, essuyez
Fappareil avec un chiffon doux et sec (ou avec un
qui a été légérement humidifié} Pour dter des
taches rebelles, utilisez un détergent neutre et
léger Apres cela, noubliez pas d'&ssuyez
soigneusement avec un chiffen doux

+ N'appliquez jamais d'essence. de solvants.
d'alcool ou tout autre agent similaire pour éviter e
risque de décoloration et de déformation

Autres précautions
- Protegez I'appareil des chocs.

+ Evitezl'intrusion de tout abjet ou liquide de quelque
sorte que se soit. 3i cela arrivait, cessez toute
utilisation et contactez un service de maintenance
gualifié le plus t6t possible

+ Ne heurtez jamais Fafficheur et ne lui appliquez
aucune pression.

» Chague fois que vous notez un fonctionnement
anormal (ou si vous suspectez un probleme),
cessez d'utilisez Vappareil. Contactez un service
de maintenance qualifié le plus t6t possibie.

= Pour éviter le risque de choc electrique, n'ouvrez
pas |'appareil ou son adaptateur secteur.

Sauvegarde de mémoire

+ A tintérieur de I'appareil se trouve une pile dont le

réle est de maintenir le contenu de la mémoire
lorsque 'alimentation est coupée. La durée
normale de cette pile est de 5 ans ou pius
Toutefois, pour éviter |a perte accidentelle de
toutes les donnees de la memoire, il est
recommande de la changer jous les ans.
Sachez que la vie réelle de Ia batterie dépend de
son environnement physique (particuliérement de
la tempeérature). Lorsqu'il est temps de changer
cette pile, contactez un service de maintenance
qualifie.

+ Lorgque l'alimentation est sur ON. |e message
suivant peut apparaitre dans l'afficheur: cela
signifie que !a pile est faible et que le contenu de la
mémoire peut bientot étre totalement perdu.

- Soyez conscient que le contenu de la mémoire peut
parfois éire perdu; lorsque vous envayez votre
appareil pour réparation, ou lorsgu’un mauvais
fonctionnement s'est produit. Des données impor-
tantes doivent étre sauvegardees sur bande ou
gcrites sur papier. Durant ies réparations, maigre
le soin qui est apporté pour éviter la perie des
doennées, dans certains cas comme quand par
exemple un circuit en relation directe avec ia
mémaoire est hors service il n'est malheureuse-
ment pas possibie de recouvrer lgs données.
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Afficheur

Donne les données de jeu, les
valeurs de paramétres, etc.

Touches 4/Delete,
P-/insert

Utilisez ces touches pour
chaisir un paramétre en mode
MiDVEunction, En mode Song
Edit, elles servent & supprimer
ou insérer des parties.

Touches (=D,

Ces touches sont principale-
ment utilisées pour régier ia
valeur d'un paramétre en mode
MIDI/Function. Pour changer
rapidement la valeur, pressez
{310} en tenant
(@)

Touche Repeat

Utilisez cette touche pour
régler la répétition en mode
Song Edit.

Touche Enter

Cette touche est principale-
ment utilisée pour programmer
des parties en mode Sang Edit.-~

Curseurs de niveau

Ces curseurs réglent le volume
de chagque son de percussion,

Curseur Feel

Ce curseur contrdie l'expres-
sion rythmique dans le jeu,

Molette de commande
de tempo
Ceatte molette change le tempo.

Molette de commande
de volume

Cette molette régle le volume
général (volume de la prise
Sterec Cut/prise casqua).

10. Touche de mode normal

11.

Cette touche appelle e mode
normal qui permet de changer
de pattern en cours de jeu.

Touche de mode Song
Play

Cette touche sélectionne le
moade Saong Play qui vous

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

permet de faire jouer ie
morceau que vous avez
programme en mede Song Edit.

Touche de mode Song
Edit

Cette touche sélectionne le
mode Song Edit qui vous
permet de créer un maorceau en
combinarnt un certain nambre
de patlterns rythmiques.

Touche de mode MIDI/
Function

Cette touche sélectionne le
mode MIDI/Function qui vous
permetde changeriles réglages
MiDl et de sélectionner un son
particulier devant étre joué a
aide des pads.

Touchesde banque 1-3

Utilisez une de ces touches et
une touche de numeéro pour
choisir un style rythmique.

Touche Ext Card (carte)

Pressez cette touche lorsque
vous utilisez une carte de styles
musicaux (série TN-SC1).

Touches de numeéro
1—-12

Utilisez une de ces touches et
une touche de banque ou la
touche de carte externe pour
chicisir un style rythmique.

Touches intro/Break/
Ending 1 -4

Utilisez la touche cotrespon-
dante pour chaoisir un motif d'in-
tro, de break ou d'ending.

Touche Auto Fill-in

Avec cette fonction en service,
les cassures rythmiques sont
automatiquement insérées
avant de passer a 1a nouvelle
variation de pattern choisie.

Touche Sync Start

Quand cette fanction sst en
service, la CHR-80 ne com-
mence a jouer que lorsgue 'on
joue sur lg clavier MIDY qui lui
est connectg.

20.

21.

22.

23.

24.

25,

26.

27.

28.

29,

Pad

Utilisez ces pads pour faire
jouer les sons de la CR-80.

Touche Tap

Tapez sur ceite louche au
tempo voulu pour ie morceau.
La CR-80 jouera le rythme
selectionné & ce tempo.

Touche Break

St vous pressez cette touche
pendant gu'un rythme est
repraduit, un pattern de break
serg insére dans le rythme. Si
vaus pressez cette touche
durantunbreak, un accent sera
obtenu.

Touche Continue

Pressez cefte touche pour
tarminer le pattern de break et
retourner au ryhime précédent.

Touche TO CODA

Pressaz cette touche pour
quitter une portion de morceau
répétée indéfiniment,

Touches de variation
1-4
Sélectionnent un des guatre

motifs de variation a 'aide des
touches correspondantes.

Touche Fade injout

Utjlisez cette tauche pour faire
decroitre ou augmenter fe vo-
lume du rythme joué actuelle-
ment.

Touche Intro/Ending

Utilisez cette louche pour
insérer un motif d'intro ou
d'ending.

Touche Fill-in

Si vous pressez cette touche
pendant la reproduction dun
rythme, une cassure sera
insérée dans le rythme,

Touche Start/Stop
Cette touche permet de
démarrer ou d'interrempre la
reproduction,
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La CR-80 a 4 modes de fonctionnement.

- MODE NORMAL

Ce mode vous permet de changer de pattern rythmique pendant qu'un pattern est
en cours de reproduction. C'est le mode que vous utiliserez normalement.

«- MODE SONG PLAY

Ce mode vous permet de faire jouar le morceau que vous aurez créé en mode
Song Edit.

AODE SONG EDIT

Ce mode vous permet de créer un morceau (une partie rythmique) en créant une
séquence de palterns rythmigues enchainés.

« MODE MIDVFUNCTION

Ce mode vous permet de régler les paramétres MIDI ou de sélectionner les sons
devant étre joueés par les pads.

Pour sélectionner un des 4 modes, pressez la touche correspondante (FCRMAL) ,
(SoNGPLAY) , (SONGEDT) OU alors que la CR-80 n’est pas en cours de
reproduction. L'indicateur correspondant s'aliumera.

ng.u OFA'(t 9 I\g IA!%('F)N



{1} Les 4 mades de la CR-80




1. Mise sous tension

Connectez les appareils comme indigué en page 7 dans «Connexions de base».
Aliumez la CR-80, puis 'amplificateur. Cette unité est équipée d'un systeme de
protection de ses circuits. Un bref intervalle apres la mise sous tension sera donc
nécessaire avant que I'appareil ne soit fonctionnel.
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* &i la pile de sauvegarde memoire est trap faible, Fingication «i: % Battery Low! = = clignotera
durant 3 secondes. Dans ce cas, faites remplacer la pile au magasin o vous avez achetd 'appareil
ou au service aprés-vante Aoland le plus proche

2. Reproduction éléementaire

(1) Sélection d’un style rythmique et reproduction

La CR-80 contient 36 styles rythmiques différents. Vous pouvez sélectionner
celui gue vous désirez.

1)} Pressez pour sélectionner le mode Normal (I'indicateur
s'allumera).

ngg.us SQNOSIF LAY SsENOEiE!?IT M Ic;)lN

2) Sélectionnez le style rythmique gue vous désirez faire jouer a l'aide de
~(1=3) et (mumEER) (1 - 12). Par exemple, pour sélectionner SAMBA, pressez
Caanx) 3 et (FuMEER) 1.

INTRO. BREAKENTING
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EXT CARD

3) Pressez et un pattern rythmique de 4 mesures sera joué et réepété
cycliquement.

Numéro de mesure  Tempo

O sEar } }
m MERS:@E1E  4=120
SEmba WERETL
t !
Style rythmique Type de pattern

rythrique



2, Reproduction éldmentaire

4} Réglez le tempo avec la molette de commande de TEMPQ et le voiume avec
la molette de commande de VOLUME (pour le réglage de tempo, reférez-vaus
ala section suivante).

Tempo Volume
Plus Plus
doucement vite
f E Plug f % Plus
doucement vite
TEMPO NOLLIME

Méme si un pattern rythmique est en cours de reproduction, vous pouvez
sélectionner un autre style rythmique. Le nouveau pattern rythmique sélectionné

R R 1 SR RS

5) Pressez (STAATEGE) pour interrompre la reproduction.

* Chaque fois que vous séleclionnez un nouveau style rythmique en étape 2, Ia CR-80 transmet les
messages MID! (changement de commande et changement de programme} correspandant au style
rythmique sélectionné {pour uns explication détaillée, référez-vous ala page 54).

(2) Ecriture du tempo

La CR-80 vous permet d'écrire un tempo correspondant au jeu de chaque style
rythmique. Le tempa que vous réglez en mode normal sera automatiquement
gcrit dans le style rythmique actueliement utilisé. Si vous desirez faire jouer un
pattern rythmique au tempo écrit en mémoire, selectionnez le style rythmique
alors que la CR-80 n'est pas en reproduction et pressez GHRTSIOD . Si vous
désirez changer le tempo, lournez d'abord la molette de commande de tempo
pour la ramener & la position du tempa actuellement écrit en mémaire afin de
{'annuter, puis réglez le nouveau tempo vouiu.

Exemple: lorsque le tempo du style rythmique est 120

s 150
Arrive Ici, réglez |

le tampo \
100 £ § 200

407 rewro 250
* Sivous changez le tempo dans un mode autre que le mode normal, le tempe ne sera pas inscrit en
mémoire.

* Letempo écrit dans chaque style rythmique sera conserve en memoire mérme aprés extinction de ia
CA-80.

(3) Réglage de la balance de volume

Les curseurs de volume vous permettent de régler 1a balance de volume des
sonorités de percussion jouées dans les patterns rythmiques ou a 'aide des pads.

Hi-wal

Pius haut ACA  SNARE TOUS CRASH A BEAC
t : : H : :

Volume HeHeHsHe R

Plus bas ‘ ol faf {ol |af |e
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[2] REPRODUCTION DES PATTERNS RYTHMIQUES

Les sonorités de percussion de la CR-80 sont divisées en 6 groupes. La balance
de volume peut étre réglée pour chaque groupe. Lorsque les curseurs de volume
sont a leur position la plus basse, aucun son n’est entendu. La répartition des
sonorités de percussion dans ces différents groupes est indiquée en page 52.

La balance de volume que vous avez régiée sera automatiquement inscrite dans
le style rythmigue actuellement sélectionné. Par consequent, si vous appelez ce
style rythmique par la suite, il sera reproduit avec la méme balance de volume,

" Labalance de volume de chaque style rythmigue sera conservée en mémaoire méme apres extinction
de lappareil,

(4) Réglage de la fonction Feel (expressivité)

L'expressivité rythmique de chaque motif rythmigue peut étre commandée parle
curseur Fesl.

“s@erep

Le faitde déplacer le curseur changera I'expressivité rythmique de la repreduction
pour ta sonorité de percussion indiquée dans la colonne Feel {«O»} du tableau
des sonorités de percussion en page 59.

Le reglage Feel sera automatiquement inscrit dans le style rythmigque
actuellement sélectionns.

* Le réglage Feel de chaque style rythmique sera conserve en mémoire méme aprés extinction de
l'appareil.

[Déclenchement/arrét au pied] - -

12

Vous pouvez déclencher ou arréter Ia reproduction a l'aide d’'une pédale
optionnelle,

Connectez la pédale & la prise Start/Stop comme indiqué dans e schéma.

STAAT,  FRLIN  TOCDOA
Fyied RESTART

Presser la pedale fera démarrer |a reproduction et la presser & nouveay la fera
s'interrompre.



2. Reproduction élémentalre

[Comment utiliser une carte de styles musicaux]

Lapartie rythmique des cartes de styles musicaux (série TN-SC1 )peut-etre jouée
paria CR-80. Une carte contient jusqu’a 8 rythmes différents.

1) Insérez la carte de styles musicaux dans la fente EXT CARD en face arriére
de la CR~80. Veillez & bien insérer la carte.

EXT CARD
]

LOSE A
w2 3™ L TS
i+

EQ ey
ot
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MHIE
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2) Pressez (B0, puis sélectionnez un rythme avec 1-12,

)
MERZ:BEZEe  J4=1206
E:rMAMED WEET L
t

Carte

3) Pressez pour faire démarrer la reproduction et pressez le méme
bouton pour ['interrompre.
* 8~ 12 conttiennent les mémes rythmes que (RREERDY 1~ 4. Aussi, de fa méme fagon, sur les
carlgs qui ne contiennent que 4 rythmaes différents, 5 - 8 contiennent les mémes rythmes
que 1-4

Les motifs Variation/Fill-In/intro/Ending peuvent 8tre reproduits quand on ulilise une carts de
Styles musicaux.

Seuls 1 et 2 peuvent Btre utilisés comme Variation et Fill-in, et seul 1 Paut étre utilisé comme intro
et ending. Les patterns de break ne peuvent éire jouds.

Seules les partles rythmiques (batterie et percussions) des cartes de styles musicaux peuvent étre
Joudes,

e
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[2] REPRODUCTION DES PATTEANS RYTHMIQUES

3. Reproduction de différents patterns rythmiques

La CR-80 vous permet de sélectionner une des 4 variations d'un pattern
rythmique pour chacun des 5 types de patterns {Variation/Fill-in/Break/Ending]
dans un style rythmique.

. Style rythmuque 368,
,

- ’
s s
,

Ed ’

Stybe nythmique 1

4 yanahors
atfdrantes

3 1dlin
citérgns

4 brecs
aftérans

4 imre
aiffbranies

4 anding
midrams

* Chaque fois que vous sélectionnez Variation. Fill-in, Break, Intro ou Ending. la CA-80 ransmet les
messages MIDI correspondamts {changement de commande. changement de programme) qui
correspondent aux patterns rythmiques sélectionnés (voir page 54).
(1) Variation
La variation est un pattern rythmique de base dans un style rythmique . En mode
normal, une variation sera jouée répétitivement.

1) Sélectionnez une variation en pressant la touche correspondante

(1~ 4).
O Q @ Q e e -
- : - MER=: B2 4=18
OO DB L

FARIATION

—

Variation sélectionnée

2) Pressez et un pattern rythmique de 4 mesures sera joue
répétitivement.

Sivous pressez un autre bouton , une nouvelle variation commencera &
ta mesure suivante.

(2) Fill-in
Un pattern Fill-in est utilisé lorsque le rythme change radicalement, notamment a
la jonction entre deux phrases ou avant de passer d'un couplet & un refrain.
4 patterns différents sont disponibles en fonction de la variation.

Presser (Fium) alors qu'un rythme est en cours de reproduction fera démarrer le
pattern Fill-in correspondant a la variation actuellement utilisée. Par exemple, si
la variation 3 est sélectionnée, le pattern Fill-in 3 sera joue.
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Pattern Fill-in correspondant a la
variation actuellement utilisée



3. Repreduction de différents pattems rythmiques

Si vous pressez juste avant le début de la mesure suivante, le Fill-in sera
joué au début de la mesure suivante {aprés le quatrieme temps dans un pattern
rythmique a 4/4 et aprés le troisiéme temps dans un pattern rythmique a 3/4).

Quand le pattern Fill-in a été reproduit, le pattern rythmique precédent reprend
ensuile,

Sivous pressez alors que le rythme est stoppé, le Fill-in sera interprete
avant la reproduction du pattern Variation.

* Le pattern Fill-in est long d'une mesure.

[Ajout d'un Fill-in a I'aide d’une pédale]

(3) Break

En utilisant une pédale, vous pouvez insérer un pattern Fill-in

STttt A T SR LT T I P A S o B U S S SSRGS -l R ) tevedie
AN RN D IR B S o i B h o S SRl BB - W R R S B BT S SR A R A

STAAT FIL I TQCOOA
ST0P RESTART

Pressez la pedale et un patiern Fiill-in sera reproduit.

C’est un pattern rythmique utilisé pour créer une cassure, diviser ou interrompre
un rythme en cours de reproduction. Un break peut étre ajoute pour introduire de
nouvelles sections ou de nouveaux solo. En mode break, un pattern break sera
reproduit répétitivement.

1) Sélectionnez un pattern Break en utilisant 1~4

INTRC BREAX ENQING

0] ] O o

1 T 1 4

4 ) C JC J G J

2} Pour sélectionner le mode Break, pressez (Baeak) alors qu'un rythme est en
cours de reproduction. En faisant ceci, un pattern Break sera joue
répétitivement dés la mesure suivante. Il y a deux types de patterns Break
composés d'une ou deux mesures en fonction du style rythmique.
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Pattern break selectionne

Sivous pressez en mode Break un accent {grosse caisse. caisse claive,
etc ) sera obtenu

* La sonorité accentuge dépendra du style rytnmiqug




[2] REPRODUCTION DES PATTERNS RYTHMIQUES

3) Pressez (ConThuE) , et le pattern Variation actuellement sélectionne
commencera & la mesure suivante,

‘ BREAN , (TOCQDA’

(4) Intro

C'est un pattern rythmigue joué au début d'un morceau. Il sert a introduire le

morceau avant que les patterns rythmiques principaux ne commencent a étre
reproduits.

1) Le rythme étant stoppé, sélectionnez un pattern d'intro avec
1~4. (JNTRO/BREAK/ENDING )

INTROQL BREAK ENDING
53" e

C ) C ) C ) C )

2) Pressez et le pattern Intro sera joué, puis la variation
actuellement sélectionnée sera reproduite repetitivement.

o)
Pattern intro sélectionné

* Wy a différents types de patterns d'intro composés d'une, deux ou qualre mesures en fonction du
~style rythmigue.
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(5) Ending
C'est le pattern rythmique employe pour terminer un morceau.

1} Sélectionnez un pattern Ending a l'aide de HEY-3

NTROMBREAGENDING

@ 0 9 ©
C o o 3C. )

2) Pressez en cours de reproduction d’'un rythme et le pattern
Ending sera joué dés le début de Ja mesure suivante. Quand le pattern Ending
a été reproduit, la reproduction s’arréte.

c>

* lly a différents types de patterns Ending composés d une. deux ou quatre mesures en foniction du
style rythmique.
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Pattern Ending sélectionné



4. Ajout de variélé aux rythmes

4. Ajout de varieté au rythme

(1)Fade In/Out

- Augmentation ou diminution progressive du volume d'un pattern rythmique en cours de repraduction

« FADEIN

- FADE OUT

Cette fonction vous permet de commencer la reproduction avec un velume qui
monte progressivement (Fade-in) ou de terminer une interprétation avec le
volume disparaissant progressivement {Fade-out).

1) Lerythme étant stoppé, sélectionnez un pattern Variation & I'aide de (YariaTiony
1-4

saccroissant progressivement. L indicaiion e paliein iyinmigde Gana
I'afficheur clignotera

Pressez alors qu'un rythme est en cours de reproduction et le volume
diminuera progressivement jusqu'a ce qu'aucun son ne soit pius entendu pendant
gue l'indication de pattern rythmique de 'afficheur clignotera. A cet instant, le
rythme s'arrétera.

* Les applaudissements, roulamenis de caisse claire, vagues et oiseaux (page 20) seront joués a un
niveau de volume spécifique méme durant Ies procédures Fade in/out.

(2) Auto Fill-in — Insertion d'un motif de cassure lors du changement de variation

Lorsque vous changez de pattern Variation, 1a fonction Auto Fill-in insere
automatiquement une transition avant de laisser reproduire la nouvelle variation.

1) Pressez GuiofiD (l'indicateur s'allumera).

JU'T?FILL SY'NCQ‘I’ART

2) Pressez (@RAon) 1 — 4 pendant qu'un rythme est en reproduction. La CR-80
insérera une transition (Fill), puis la nouvelle variation commencera sa
reproduction, '

Le pattern Fill-in joué ici correspond & la variation précédent. Par exemnple, si
vous passez de variation 1 en variation 2, ¢'est le fill-in 1 qui sera employe, alors
que si vous passez de variation 4 en variation 3, ¢'est le fill-in 4 qui sera employe.

* Lorsque vous sélectionnez la méme variation que celle actuellement jouée un fill-in sera quand
méme ajouts.

3) Pourannuler la fonction Autc Fill-in. pressez GUTGFLD anouveau L'indicateur
s'éteindra

{




{2] REPRODUCTION DES PATTERNS RYTHMIQUES

(3) Tap Tempo ~ Le tempo sera tixé par la frappe sur une touche

Cette fonction vous permet de régler le tempo d'un rythme en frappant sur une
touche. De cette fagon, vous pouvez régler aisément le tempao vouly.

La CR-80 etant stoppée, frappez (A quatre fois {pour un pattern rythmique &
quatre temps) au tempo voulu. Frappez trais fois pour un pattern rythmique
a trois temps.

L'intervalle entre les frappes sera utilisé par I'appareil pour déterminer le tempo
du rythme.

" 8ile tempo détecté excéde la plage de 40 & 250 coups par minute. Ia dermande sera ignorée

(4) Restart — Synchronisation des patterns rythmiques a I'aide d'une pédale

18

La CR-80 vous permet de commander les patterns rythmiques a I'aide d'une
pédale. Quand il y a un décalage entre ia CR-80 st un autre instrument, cette
fonction permet le retour automatique du pattern rythmique au début de celui-ci
chaque fois que vous pressez la pédale.

Connectez une pédale & la prise TO CODA/RESTART en face arriére de la
CR-80.

STAAT  Fii v TQ CODA
SICH REBTARY

Pressez la pédale lorsqu'un rythme est en cours de reproduction en mode normal
et la CH-80 retournera automatiquement au début du pattern rythmigue.

" Enmode Sang Play, la pédale connectée & catte prise fonctionne différemment (voir page 31)



4. Afout de variélé aux rythmes

5. Initialisation de la balance de volume

La CR-80 vous permet de retourner a la balance de volume initiale lorsque veus
avez modifié la balance de volume pour chacun des styles rythmiques {page 11).

1) La CR-80 étant stoppée, pressez (MOFEGNS) pour sélectionner I'affichage

suivant.
IMIT IHST LEUEL T
Jazz Wzltz

tionnez le styie rvthmiaue & initialiser en tilisant (TR 1 2 ¢ EYTOAEEN o

EMIT IMST LEUEL?

3 .

1
-, ~, -
Foe Bog +

Si vous avez sélectionné un style rythmique dont la balance de volume a été
modifiee, un symbole « iz « apparait 4 I'extréme droite de I'afficheur.

3) Pressez et la balance de volume retournera 4 sa valeur initiale.
Pour annuler le mode d'initialisation, pressez au lieu de GGNTER) .
4} Pressez pour retourner en mede normal.




En utilisant les huit pads, vous pouvez faire jouer a tout moment les sonorites de
percussion de la CR-80. Vous pouvez ajouter une cymbaie ou un iom en pius du
rythme, ou créer des patterns rythmigues originaux en jouant directement sur les
pads.

WAVES BIRDS
HITOM LOW TOM

Les sonorités de percussion que vous pouvez utiliser pour le jeu sur les pads
comprennent également les effets sonores {inscrits a la ligne supérieure des
pads) et les sonorités de batterie (inscrites en ligne inférieure}. Les sonorités de
batteire comprennent 7 configurations differentes.

4 voix humaines différentes / appiaudissements /

Effets sonores
roulement de caisse claire / vagues / oiseaux

DRY/U:DRY Sons de base
ROOM/LE: ROOM Sons avec reverb

o

é § POWER/L:: POWER Sons avec ambiance

o=

—-_i:-?é ELECTRIC/AUR ELEC. Sons de la TR-808 Roland

& o

Q_ _JAZZIR JAZZ Sans de batterie iazz
BRUSHES/:: BARUSHES| Sons joués avec balais
MT—E~CM Sons pour MT-32 Roland

* Les configurations de batterie avec le symbole =U s« contiennent les mémes songrités de batterig.
Référez-vous en page 40

Si vous maintenez enfonce le pad applause, snare roll, waves ou birds, les effets
sonores reproduits seront conservés meme apres que vous ayez retaché le pad.

Si vous désirez stopper le son, pressez le pad & nouveau. Le son de roulement de
caisse claire (snare roll) se changera en grosse caisse et cymbale crash.

. Sélection d’une sonorité de percussion devant étre jouee par les pads

1} Pressez jusqu'a ce que I'affichage suivant apparaisse.

Configuration de batterie

9. .0..0 .8 '
- ﬁ%%d{ﬁ ED CERDS o DRUM SET
[

LA LE




3. FAIRE JOUER LA CR-80 AVEL DES PADS

2) Pressez pour déplacer le curseur {la partie clignotante) a l'extréme
gauche de 'afficheur.

3) Sélectionnez la configuration de batterie (drum) ou le groupe d'effets sonores
(EFCT) al'aide de ou (V).

Lorsque vous avez sélectionné le groupe d'effets sonores, pressez (NORMAL) pour
retourner au mode Normal et passer a i'étape 6.

Quand vous avez sélectionné une configuration de batierie, passez a I'eétape 4.

4) Déplacez le curseur & 'extréme droite avec NS, puis selectionnez une
configuration de batterie avec (D) et (D).

5) Pressez pour retourner en made Normat.

2Y nuaz auriss nade naur dnnitar fee annoritde sdlertionnéas

La configuration de batterie ~MT-E-CMu contient les mémes sonorités de percussion que ~DRY»
Pour une explication détaillée de f'utilisation de la configuration MT-E-CM, référez-vous a la
page 41.

La sonorilé de pad que vous avez sélectionnde sera mémorisée méms aprés extinction de la CR-80.

Lorsque vous utilisez ia CA-80 comme module de sons MIDI, la configuration de batterie
sélectionnée ici sera employée {vair page 40).

Chaque lois que vous sélectionnez une configuration de battarie en étape 4, les messages MIDI

{changement de commande et changement de programme) correspondant a cette nouvells
configuration sont fransmis {voir page 54).

21




Vous pouvez faire un morceau en combinant des patterns rythmiques les uns
apres les autres. Quatre morceaux peuvent étre programmeés et chacun d'entre

BUX peut contenir jusqu'a 500 parties.

O QU’EST-CE QU'UNE PARTIE

Un morceau est fait de patterns r

repétition (début/fin de répétition).

de répétition sont appelés des part

Numéro de partie

ythmiques et de deux types de symboles de
Les patterns rythmiques comme les margues
es. Ces parties sont numérotées dans un ardre

croissant du début & la fin du morceau.
Go1 oo2 003 004 005 {08
8 Beat 8 Beat 8 Beat 8 Beat Pop Rock | Pop Aock
Intro 1 Variation 2 Variation 3 Fill-in 4 Variation 1 Fillin 3

U Programmation de variation

Numéro de partie

Lorsque vous programmez un pattern Variation (constitué de 4 mesures),
chacune des 4 mesures est comptée comme une partie. Un morceau est divisé en
sections qui contiennent chacune 4 parties. Toutefois, dans un morceau, les
parties sont numérotées dans un ordre croissant du début & la fin.

004" 7005 006 007 008 7003 010 611 012" 7013

‘001 002 003

Numéro de mesure qui
correspond au pattern

variation

1 2 3 4

Lorsque vous programmez Ia premiére mesure du pattern Variation dans le
morceau, elle doit étre placée a la premiére partie d'une section, ¢c'est-a-dire en
partie n°1, 5, 8,13, etc.

Lorsque vous programmez ia deuxiéme mesure d'un pattern Variation dans le
morceau, elle doit étre placée en seconde partie d’'une section, c’est-a-dire en
partie n°2, 6, 10, 14, stc.

Ce qui suit donne quelques exemples de programmation d'un pattern Variation.

Exemple 1: Pour simplement programmer une variation a 4 mesures

Comme indiqué ci-dessous, programmez un méme pattern variation 4 fois.

(Numéra de partie) 001 002 G03 004
Patterns rythmigues 8 Beat 8 Beat 4 Beat 8 Beat
programmes VARI 1 VAR VARI 1 VAR 1
8 Beat 8 Beat 8 Beat 8 Beat
VAR 1 VARI 1 VAR 1 VARI 1
[1ére mesure)  (2éme meswre)  (Jéme mesure) (4éme mesuse)

Patterns rythmiques

joués

22



Programmer une variation

Exemple 2: Pour programmer un Fill-in en quatrieme mesure

Programmez trois fois le méme pattern Variation, puis pregrammez le pattern Fill-

in.
{Numeéro de partie) act Qo2 o003 004
Patterns rythmigues 8 Beat § Beat 8 Beat 8 Beat
programmes VARI 1 VARI 1 VARI 1 VAR 1
4 Beat 8 Beat 8 Beat 8 Beat
VARI 1 VAR 1 VARE 1 VARL 1

(tére mesure)

(2&ma mesure)

{34ma mesura)

Patterns rythmiques
jouds

Exemple 3: Pour combiner différentes variations

Vous pouvez faire un pattern rythmique totalement nouveau en programmant
différentes variations dans chacune des parties d'une méme section.

(Numéra de partie} Go1 Qa2 003 004

Patterns rythmiques 8 Beat 8 Beat Pop Rack Pap Rock

programmas VARI1 VARI 1 VARi 2 VARI 2
3 Beal 8 Beat Pop Rock Pop Rack
VAR 1 VARI 1 VAR 2 VAR 2

{18re mesurg)

(28me mesura)

(3&me mesure}

(48me masure)

Patterns rythmiques
joues

Méme si différents patterns rythmiques sont programmés comme ci-dessus,
quatre mesures sont toujours considérées comme une seule section.

Exemple 4: Quand un pattern rythmique autre qu’une variation est sélectionné

Sivous programmez un symbole de répétition ou un pattern rythmique (Intro/Fill-
in/Break/Ending) autre qu'une variation en début ou en cours de morceau comme

indiqué ci-dessous, la partie suivante sera considérée comme la premiére mesure
d'une nouvelle section.

Q‘;“F‘,f;‘;‘e 001 002 003 004 005 004 007
Variation Variation Variation Varation Variatian
Intra 1ére 2ame Jame Filldn tére 2éme
mesure mesgure masure mesurs mesure
Q08 009 010 11 012 013 014
Variattan Varation Variation Variation Variation Variation
FHlin 1ére 2éme 3bme dame tara 2éme
masura mesure masire mesure mesure mestre




[4] CONSTRUIRE UN MORCEAU

1 Programmation de pattern Intro/Fill-in/Break/Ending

Un pattern Intro (1 — 4 mesures), Ending (1 — 4 mesures), Fill-in {1 mesure) ocu
HBreak (1 ou 2 mesures) qui est joue en mode normal est compté comme une

partie. Par exemple, un motif d'Intro de deux mesures joué en mode normal est
compté comme une partie.

{Numéro de partle) 001 002 003 004 085
Patterns rythmiques | .~ House» House House House House
programmes . 1NTRO 10 VARE1 VAR 1 VAR 1 VAR]
House House House House House Hause
INTRO 1 INTRO 1 VAR VARIA VARI 1 VARL ¢
{1ére mesure) {2&éme mesyre} (1ére mesure} (2éme mesure) {3éme mesure) (4éme mesure)

Patterns rythmigues
jougs

Cela étant, le nombre de mesures incluses dans une partie différera donc en
fonction du type de pattern rythmique programme dans cette partie.

1. Programmer un morceau

(1) Ecriture

1) Pressez {la CR-80 étant stoppée).

%o

2} Sélectionnez un numéro de morceau (1 —4) avec (FED et (Fab).

Numéro de morceau

}
S L 8

i
Fuude
.__‘5
Tt

1,

3) Pressez (@@ED etil vous serademandé si vous désirez supprimer lesdonnées
existantes.

F=

* Sl n'y a pas de données dans le moreceau, l'afficheur indiquera ~No song data» durant quelques
secondes. Dans ce cas, passez directement a I'étape 5.
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4) Pour supprimer ies données existant deja dans le marcead, pressez .

* Sivous désirez conserver ces donnees, pressez (FLE) 4 nouveau et répétes la procédure depuis
"étape 2.

%) Pressez pour retourner a |'affichage d’écriture.

EMTER

™ o




1. Programmer un morcesu

(2) Selection de pattern

« FILL-IN

8) Sélectionnez un style rythmique a I'aide de 13 et (WUMBER) 1 —12,

Numeéro de partie

{
SOHGIsaE1lY Jd=124
SEs ot WARTI1

t

Style rythmique Pattern rythmique

* Aucun pattern rythmigqus ne peut éire sélectionné sur une carte de styles musicaux

7) Sélectionnez un pattern rythmique 4 I'aide de (RRETIGN) 1 -4

Presser m fera ;ouer Ie pa‘itern rythmlque selectlonne S| vous des:rez

cnanger de sxyle rytnmique :ep:enez depuls f etape 6.

8) Pressez GNER),

4

J—
et

i

e e mma mam e e e s

Le pattern rythmigue est programmeé dans le morceau et l'indicateur de partie
avance d'une unité.

Répétez les élapes 6 — 8 jusqu’a ce GuUe vous ayez terminé le marceau.
9) Pressez (STARLSIOR) pour interrompre la reproduction.

Si vous désirez programmer un autre morceau, reprenez a 'étape 1.
10)Pressez pour retourner en mode normal.

" Le morceau que vous avez consiruit sera mémaorisé méme aprés extinction de la CR-80.

Fill-in/Break/Intro/Ending

Pour programmer un pattern Fill-in, Break, Intro ou Ending, suivez la procédure
suivante au lieu des étapes 7 et 8 de «(1) Ecriture».

1) Pressez@GilR).

2) Sélectionnez un pattern rythmique Fill-in avec (ARATION) 1 — 4

3) Pressez (ENTER) pour programmer le Fill-in choisi dans le morceau.

4} Pressez (FILID & nouveau pour retourner au pattern Variation précédent.




[3] CONSTRUIRE UN MORCEAU

+ INTRO/ENDING

« BREAK

i o

1) Pressez CNIROENDING )

Chaque fois que vous pressez cette touche, les patterns Intro et Ending sont
alternativement sélectionnés.

2) Seélectionnez un pattern rythmigque Intro/Ending a I'aide de
1—-4.

3) Pressez pour programmer le pattern.

4) Pressez 1 — 4 pour retourner au pattern Variation précédent.

1) Pressez (BEEA).
2) Sélectionnez un pattern rythmique Break & I'aide de -4
3) Pressez pour programmer le pattern rythmique zinsi sélectionné.

4) Pressez 1 -4 pour retourner au pattern Variation précédent.

(3) Reglage de repétition

La CR-80 vous permet de fixer des points de repétition qui détermineront une
zone de patterns rythmiques devant étre jouée répétitivement. Réglez la fonction
de répetition a I'aide du symbole de début de zone (REPEAT BEGIN) et du
symbole de fin de zone (REPEAT END x NOMBRE DE REPETITIONS).

Le nombre de répétitions peut étre réglé de 1 a 99. Vous pouvez également le
régler sur «.P», qui signifie que la répétition sera permanente et non limitée. Pour
qu:tter ce mode de répétition infini, pressez (T0TODA) .

F’our régler !a fonction répétition, suivez la procédure suivante au lieu des étapes
7 et B de «(1} Ecriture».

1) Pressez avant de programmer le pattern rythmique que vous désirez
voir répéter.

HEPEAT {
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Début de zone

" Pour annuler la fonction Repeal. pressez (REFEAT) & nouvead.
2} Pressez pour pragrammer le symbole de début de zone a répéter.
3} Programmez le pattern rythmique devant &tre répété.

4) Pressez a nouveau.
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Nombre de répétitions
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1. Programmer un morceau

Exemple

§) Réglez le nombre de répétitions (1 — 99/L.P) avec (F=1) et (FiD)

6) Pressez pour programmer la fin de zone de répétition et retourner au
pattern Variation précédent.

* Vous pouvez fixer autant de zanes 4 répéter que vous le désirez dans un morceau. Toutelois, il nest
pas possible que ces zanes se chevauchent ou soient I'une dans I'auire

' Quand le nombre de symboles de début de zone et de fin de zone différant, s symbale axcédentaire
sera ignoré,

At
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(Numéra de partie} (k] 002 0ol Q04 o5 006 Q7 Q08
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: | . . . . ;

{PepRock | Popfsck | Pop Rack Pop Aock Pan Rock Pop Rock
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(4) A propos du tempo d’un morceau

La CR-80 peut mémoriser un tempo différent pour chaque morceau. Si vous
changez le tempo pendant la programmation de morceau, le dernier tempao fixé
sera inscrit dans e morceau. Lorsque vous sélectionnez un morceau en mode
Song Play, le tempo mémarisé sera automatiquement rappelé. Si vous désirez
changer le tempo, tournez la molette de commande de tempo jusqu'a la position
du tempo programmeé, puis réglez le tempo voulu.

" I n'est pas possible de cheisir un tempe différent pour chaque partie.

" Sivous ne changez pas le tempa durant la programmation du marceau, le morceau sera joud avee
le termpo du pattern rythmique programmé en premiére mesure (voir page 11)




{4] CONSTRUIRE UN MORCEAU

2. Modification (édition) d’'un morceau

t.a CR-80 vous permet de modifier un morceau déja crée.

(1) Changement de partie

Vous pouvez changer le pattern rythmique que vous aurez programme par erreur
ou gue vous trouvez insatisfaisant.

1)
2)

Pressez {alors que le rythme est stoppé).

Sélectionnez le morceau (1 - 4) & modifier avec et (75D puiis pressez
(ENTER) .

3) Déterminez la partie a changer avec et (LD,

Numéro de partie
}
Zd

™
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by
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!
Styte rythmique

—

Pattern rythmique

Sélectionnez le nouveau pattern rythmique devant remplacer celui existant.

Ceci indique que le nouveau pattern rythmique est sélectionné

}
Had d
LI

SHE] s

e S amba

= 15

il
ey
et [

* Pour fixer ung répétition, pressez (FEFEaT) .

5} Pressez pour programmer le nouveau pattern rythmigue dans ie
marceat.

Repétez les étapes 3 a 5 aussi souvent que nécessaire.

6) Pressez nour retourner en mode normal.

(2) Suppression de partie
Cette fonction supprime un pattern rythmique dans un morceau.

Numéro de partle

004

001 ooz ge3 005
& Bout GBeat | 5Bt 8 Best 8 Bost
Intra t Variation 1 Vemiation 2 Variation 2 FilHn 3
& Efface ig partfe n® G03
0ot 002 003 004 005
8 Beat 8 Beat 8 St 8 Boat
Intre 4 Variztiont | Veristion2 Filtkin 3




2. Edition d'un morceau

1) Pressez (SSNEEDID (le rythme étant stoppe).

2} Sélectionnez le morceau (1 - 4) & modifier avec et puis pressaz
(ENTER) .

3) Déterminez la partie & supprimer avec (00 et (FED).
4) Pressez (EHED.

Effacement
5 ANS ‘
- SOMEL:AAID J=126
SHeat BERE 3

5) Pressez (GNTER) pour supptimer la partie.
Pour quitter le mode de suppression, pressez 4 nouveau.
Répétez les étapes 3 a 5 d'aussi norbreuses fois que necessaire.

6) Pressez pour retourner en mode normal.

(3) Insertion d’une nouvelle partie

Numérn da partie

Cette fonction permet d'insérer un nouveau pattern rythmique au coeur d'un
morceau.

L1 Partle que vous désiras lusdrar
Fibin 3
001 Q02 003 004 905
4 Heat 8 Beat $eul 8 Beal Pog Rock
Intra 1 Variation 1 Vavioton 2 Variation 1 Variation 2
L5 |
001 Q02 003 ag4 QoS
§ Beat 1 el B Sk L3 § Bool
fotra 1 Vo 1 2 Voo 1 Verislien §

1) Pressez (GBNGEDD) (le rythme étant stoppe).

2) Sélectionnez le marceau (1 - 4) & modifier avec et (Yn1) puis pressez
:

3) Déterminez la partie ou le nouveau pattern rythmique doit étre inséré. Utilisez
et Qi .

4) Sélectionnez le nouveau pattern rythmique devant étre inseré.

ol
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L

i

=i ]
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I

* Pour fixer ung répétition, pressez (REFERD
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[4] CONSTRUIRE UN MORCEAU

5} Pressez (»inNs)

insertion
|
— SOHGL: BRTI J=120
PR at FILLE

6} Fressez pour insérer le pattern rythmique sélectionné.
Paour guitter le mode d'insertion de partie, pressez a nouveau.
Répétez les étapes 3 & 6 d'aussi nombreuses fois gue necessaire.

7) Pressez pour retourner en mode normal.

3. Reproduction d'un morceau

Vous pouvez maintenant faire reproduire le morceau que vous avez programme
en mode Song Edit.

(1) Comment faire jouer un morceau

30

1) Pressez GGongran (le rythme étant stoppe).

Numéro de mesure Tempo

O 8. .0 O ' ‘
— i o) SOHGL:BEE] J=126
. SR et IMTE1

t }

Style rythmique Pattern rythmique

2) Sélectionnez, a I'aide des touches et (F=D), le morceau {1-4) devant

étre joue

Quand it n'y a pas de données dans ie morceau sélectionné, le message suivant
apparait dans I'afficheur.

o
L
o
i
| N
L-R-3
[AON
(n]
(]
[ =
d
L

l_i.

)
(W)

3) Pressez (GRaAnsior) pour faire jouer le morceau.

Si vous pressez (FADEGUT) au lieu de , le morceau commencera avec
un volume qui n"augmentera que progressivement.

* Vous ne pouvez pas faire jouer un pattern d'lntro & !'aide de QRIEGERENG)

- Durant la repraduction du morceay. vaus ne pouvez pas changer les styles rythmiques ou ajouter
de Fill-in ou de Break

* Méme si vous déplacez les curseurs de valume ou le curseur feel en mode Song Play. la balancs de
volume et l'interprétation (feel} ne changeront pas.

4) Pressez (STRETETOR) pour stopper le morceau. Sivous pressez (FAENGUD) & la
place, le volume diminuera progressivement jusqu'a ce qu'll n'y ait plus de
son. L.a reproduction s'arrétera alors.

* Vous na pouvez pas faire jouer de pattern Ending a I'aide de fa touche (RTRGENGHE)
Pour faire jouer un autre morceau, répétez les étapes 2a 4

5} Pressez (5GAmMAL) pour refourner en mode normal



3. Repraduction d'un marceau

(2) Comment utiliser (G&caoM)

Lorsque vous faites jouer un morceau dans lequel une zone est a répéteretque le
nombre de répétitions est «LP» {répétition infinie), utilisez (Tacoon) |

Lorsque la portion devant étre répétée indéfiniment est en cours de re

- ] A praduction,
le numera de mesure clignote dans Vafficheur.

Clignotement
Y b -
SOHELCRasL =128
Dizsco 72/ UARTE

.
‘ BAREAX i (TQCQOA) {.

Le fait de presser (JocabA) permet au rythme en cours d'étre
soit atteinte la fin de fa portion a répéter puis la reproduction
partie suivante.

joué jusqu’a ce que
S& poursuit avec la

Une pédale optionnelle connectée a la prise TO CODA/RESTART fonctionnara
exactement de la méme fagon gue la touche GEZ8ED en mode Seng Play

STARTT  FILIN  TOCODA
sToe RESTART

©

Gl

" Enmode normal, Ia méme pédale cannectée & cette prise fonctionnera différemment {voirpage 13)




1. A propos du MIDI

Le MIDI est I'abréviation de Musical instrument Digital Interface (interface
numérique pour instruments de musique) qui est un standard international de
communication numérique. Au travers du MIDI, les données de jeu musical
peuvent &tre transmises et regues par des instruments MIDI de fabricants
diftérents. Avec le MIDI, des événements tels que le jeu sur un clavier ou
'enfoncement d'une pédale sont traduits sous forme de messages MID!

(1) Communication par messages MIDI

Q Prises MIDI

J Canaux MIDI

32

Ce qui suit expliqgue comment les messages MIDI sont transmis et regus

Pour transférer des messages MID| dans un appareil MIDI, les trois prises
suivantes sont utilisées.

MIDI
out

MIDI N ; Cette prise regoit les messages MIDI venant d'un autre appareil
MIDI.

MIDI OUT: Cette prise transmet les messages MIDI vers un autre appareil
MIDI ‘

MIDI THRU : Cette prise transmet une exacte copie des messages MIDiregus a
la prise MIDTIN.

" En'utiliéant las prises MIDI THRU, plusieurs appareils MIDI peuvent étre connectés en chaine. La
limite pratique, toutefois, est de 4 4 5 appareils. Cette limitation est due a l'accumulation de
détérioration du signal lorsque les donndes son! retransmises répétitivement.

* La CA-80 dispose de prises MIDIIN et MIDI QUT

Le MIDI vous permet de transmettre différents messages a différents appareiis
en n'utilisant pourtant qu'un seul cabie. Ceci est di au fait que le MIDI utilise 16
canaux différents et que différents messages peuvent étre envoyes pour chaque
canal. Dans un sens, le concept de canaux MID! est similaire & celui des chaines
de télévision.

Vous pouvez selectionner le programme gue vous désirez regarder sur votre
téléviseur parmi plusieurs canaux. Ceci est di au fait que le message de canal
correspandant est regu lorsque le numéro de canal du transmetteur (station de
télévision) et du récepteur (votre téléviseur} sont les mémes

\ —

\

Station B |——"> /
==



1. A propos du MIDI

Les canaux MIDI fonctionnent de [a méme facon Un instrument MID! transmet
des messages MIDI 4 l'instrument récepteur et pour cela il faut que les numéros
de canaux MiD! des deux unités soient les mémes. Siles canaux MiDI sont réglés
comime ci-dessous, seul le module de son B produit un son quand on joue sur ie

clavier, |
MiOOUT MI{IN - MIDI THRU MIEH IN J\
|
L A 4 i
P ol v o)
ﬂ Moduie de sons A Module de sans B 4
Transmet sur le canal 1 Recgoit sur le canal 2 Regoit sur le canal 1

Il'y a differents types de messages MIDI quireprésentent les informations de jeu 4
Les messages MID{ sont divisés en deux types principaux: les messages transmis
sur un canai MIDI (messages par canal) et les messages transmis
indépendamment des canaux (messages de systéme).

Ce qui suit decrit queis messages s’appliquent a la CR-80.

U Messages par canal ( messages transmis séparément sur un canal MiDI)

Les messages par canal transmettent les informations de commande de jeu.
Normalement, ces messages couvrent & peu prés toutes les commandes. La
fagon dont chaque message MID{ commande le jeu est déterminé par les réglages
de l'appareil récepteur.

+ Messages de note

C'est une information de jeu des patterns rythmiques (équivalente aux
informations de jeu sur un clavier). Les messages de note comprennent

Boite 4 rythmes Clavier

Sélectlonne une sanorité de| Numeéroa représentant la

Numéro do note percussion devant étre joude position sur la claviar

Note On Fait joyer las sonarités

Enfoncament d'une touche
de parcussion

Nate Off e Relachement d'une touche
Dynamiqua Le volume de la sonorité da Farca de "enfoncamant
percussion de la touche

Les numéros de note (0-127) représentent fes notes d'un clavier, {a note numéro
B0 correspondant au do médian {do 4 ou C4).

Gengralement parlant, les numéros de note servent a distinguer les hauteurs.
Dans une boite & rythme (ou dans un module de son rythmique), toutefois, les
numeéros de note servent a distinguer les sonarités de percussion.

* Surla CR-80, un numére de note spécifique est assigné a chaque sonorité de percussion.
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[8] UTILISATION DU MIDI

- Messages de pitch bend

Ces messages transmettent des données de commande du levier bender (pouria
hauteur).

* La CR-80 ne recoit ni ne transmet ce type de messages.

- Messages d’aftertouch

Ces messages fransmettent les données d'aftertouch au clavier {'enfoncement
supplémentaire d'une touche aprés qu'slle ait eté jouée, pression qui peut causer
des changements de volume, de tonaiité, de vibrato etc.).

* La CA-80 ne regoit ni ne transmet ce type de message

« Messages de changement de programme

Généralement ces messages sont utilisés pour changer de patch. En utilisant les
numéros de pragramme {1 - 128), vous pouvez changer de patch de sons.

* La CA-80 utilise les messaages de changement de programme {et les messages de changement de
commande} pour changer de configuration de batterie ou de pattern rythmigue (voir page 54)

» Messages de changement de commande

lis commandent tout ce qui fait vivre le jeu: sustain, modulation, variation de
hauteur, etc. Chaque fonction est déterminée par un numero de commande. Les
fonctions pouvant étre commandées varient en fonction de I'appareil MIDI.

- La CR-80 utilise les messages de changement de commande pour régler le volume et pour changer

tes configurations de batterie, les styles rythmiques ou les patterns rythmiques conjointerment aux
messages de changement de programme (voir page 54)

0 Messages de systéme (messages transmis indépendamment des canaux MID1)
Ces messages de systéme comprennent les messages exclusifs, les messages
de synchronisation, les messages de controle du systeme, etc.
- Messages communs

Ces messages comprennent la sélection de morceau (Song Select) et la position
dans le morceau (Song Positon Pointer).

* La CA-80 peut fransmettre el recevoir les messages de sélection de morceau {Song Select).

« Realtime (Temps réel)

Ces messages comprennent des données pour le jeu synchronise : I'horloge (pour
le réglage de tempo), déparvarrét (Start/Stop) et reprise en cours ou «Continue».

- La CA-80 peut iransmettre les messages Start/Stop et les messages d'horloge, et recevoir les
messages Start/Stop, les messages d'harloge et de reprise (Continue).

« Active Sensing

Ces messages controlent la bonne qualité de |a liaison MIDI. lis assurentgue les
cables tonctionnent bien et permettent une bonne transmission.

* La CR-80 peut transmeltre ot recevoir les messages d'Active Sensing

+ All Note Off

Ce message coupe toutes les notes en cours. Dans |e cadre d'un mauvais
fonctionnement MIDI, certaines notes peuvent étre bloquees Ce message coupe
alors toutes ces notes

* La CR-80 peut recevoir les messagas All Note Off



2. Démarrage de la CR—80 a partir d'un clavier {Syne¢ Start)

+ Messages exclusifs

l.es messages exclusifs concernent les sonorités propres & un instrument. A la
base, les messages exclusifs ne peuvent éire transféres qu'entre mémes
appareils d’'un méme fabricant.

* La CR-80 ne ransmet ni ne regoit les messages exclusifs

* Tableau d’équipement MIDI

Bien que le MIDI rende possible la communication entre différents instruments,
cela ne signifie pas obligatoirement que tous les instruments peuvent transmettre/
racevoir tous les messages MIDI.

Par exemple, si vous désirez utiliser 'aftertouch d'un clavier, mais siie module de
sons connecté ne répond pas aux messages d aftertouch tcus vos efforts sgront

JEinS, EAGRUINES EIMESs, 6D Mg

P BE B (RS,

instruments MIDt gui comprennent tous deux les memes messages FPaour
déterminer rapidement quelles informations un instrument transmet et regoit, un
tableau d'équipement MID! est fourni dans chaque mode d'empioi. En étudiantle
tableau d’équipement MID| des deux appareils que vous désirez connecter, vous
pouvez déterminer quels seront les messages MIDI qui peuvent étre echangés
antre ces deux appareils. Tous les tableaux d'eéquipement MIDI ant une taiile
standard, ce qui rend faciie la comparaison entre instruments.

Appareil MIDI A PH Appareil MIDI 8
Funenan E Innynn Frachard frmarks

2. Démarrage de la CR-80 a partir d'un clavier (Sync Start)

Lorsqu'elle est connectée a un clavier MIDI, la CR-80 peut étre déclenchée parle
jeu au clavier.

[CONNEXION]

A I'zide d'un cable MIDI, connectez la prise MIDI IN de la CR-80 & la prise MID!
OUT du clavier.

Mo QuT MIDIN

!
I PO WO S

o dgud 00 OUaaan s

B AL LALA Y

Ctavier MID1
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{57 UTILISATION DL MIDI

{PROCEDURE]

1)} Le rythme étant stoppé, pressez pour sélectionner ['affichage
suivant.

Commande
Canal MIDI Mode Sync  de note
L 2 6D e ‘ ‘
EHTEBES E> CHY s CLK =< CTRL
s IHT IHST

2) Déplacez le curseur jusqu’au centre de I'afficheur avec Gidd . Sélectionnez
«INT» avec (FcD) et (3ED) (voir page 38).

3) Pressez RormaD pourretourner au mode normal, Pour faire jouer un morceau,
pressez (GonGPLAYY (pour sélectionner le mode de reproduction de morceau ou
modea Song Play). Ensuite, sélectionnez le marceau (1 - 4) & jouer.

4} Le rythme étant stoppé, pressez {son indicateur s'allumera).

AUQFILL SYRC STAAT

Pour annuler le mode Sync Start {(déclenchement au clavier), pressez
& nouveal.

5} .Jouez surle clavier et la CR-80 démarrera.

6) Pressez pour stopper la CR-80.

3. Contréle du volume de la CR-80 depuis le clavier

Lorsque vous utilisez la CH-80 pour vous accompagner pendant que vous jouez
au clavier, cette fonction de contréle de volume vous permet de regler le voiume
de la CR-80 en fonction de la partie que vous jouez avec la main gauche sur le
clavier. Vous pouvez régler ie volume général de la CR-80 en fonction de la force
avec laguelle vous jouez dans la partie basse du clavier (les notes inférieures ala
note numéro 55 (sol3) sur e clavier).
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3. Controle du voiume de la CR-80 depuis le clavier

[CONNEXION]

[PROCEDURE]

A l'aide d'un cable MIDI, connectez ta prise MIDt iN de {a CR-80 a la prise MiDI
QOUT du clavier,

MID: QUT RLOL N
i
] -
O BOad 0O Tasaaa g
3
it i §
Clavier MID)

pour sélectionner |'affichage

SV

Commande
Canal MIDI Mode Sync de note
| } }
LH e CLE S D TREL
1E IHT ITH=T

2) Déplacez le curseur sur le cOté droit de Pafficheur avec sy, Sélectionner
«VOL» avec (FED et {voir page 42).

CLE
HT

EZIZ

1 1

N

l-—il l
~——!

B

L.

l

* Quand «VOL.» est sélectionnd, la CR-80 ne fail pas jouer ses sonorités de percussion internes
lorsqur’elle regoit des messages de note MIDI.

3) Pressez(oaMay) pour retourner en mode normal. Pour faire jouer unmorceau,
pressez {pour sélectionner le mode Song Play). Ensuite,
sélectionnez le morceau (1 - 4} devant étre joué,

4) Pressez pour commencer la reproduction.

Si vous jouez dans la plage inférieure de votre clavier (note inférieure & la note
numéro 55 (sol 3}) du ciavier alors que la CR-80 est en reproduction, le volume

général de la CR-80 changera en fonction de la force que vous appliquerez a
cette zone du clavier.

" Le volume des sonorités de percussion jouges avec las pads de la CR-80 changera également,
" Laorsque le mode de synchronisation (Sync) est réglé sur «EXT», le volume ne change pas.

" Le réglage de parametre sera mémorisé méme aprés extinction de la CR-80.
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{5] UTILISATION DU MID!

4, Synchronisation avec un appareil externe

Cette fonction vous permet de synchroniser la CR-80 avec un appareil MIDI
externe, tel qu’un sequenceur ou une autre boite & rythmes.

(I Mode de synchronisation (INT/EXT)

uuuuuu

Ce réglage determine siles fonctions Start/Stop et Tempo sont commandées par
la CR-80 ou 'appareil MIDI externa.

Dans ce mode, la CR-80 sera l'appareil maitre.
Normalement, c'est le mode que vous utiliserez.

Dans ce mode, la CR-80 sera I'appareil esclave.

+ Quandla CR-80 estrégiée en mode EXT, lareproduction n'est pas possible tant
que I'horloge de synchronisation n'est pas regue par la CR-80 et cela méme si
vous pressez (STARTSICP) .

+ Quand vous étes en mode de synchronisation EXT, la CR-80 ne fait pas jouersa
source sonore interne méme si elle ragoit des messages de note MIDL

+ Quand le mode de synchronisation est régle sur EXT, I'indication de tempo de
t'afficheur se changera en «EXT» Elle se change en «EXT» quand le rythme
commence sa reproduction.

1) Le rythme etant stoppé, pressez pour sélectionner 'affichage
suivant.

Commande
Canal MIDI Mode Sync  de note
i } |
CCHA CLE =< DTRL
1 IMT IMET

2) Déplacez le curseur sur le centre de I'afficheur a I'aide de ou (RS,
 Sélectionnez le mode de synchronisation (INT ou EXT) & 'aide de et
Qi1

3) Pressez pour retourner au mode normal

" Le réglage de mode de synchronisation sera mémorisé méme aprés extinction de la CR-80.

» Utilisation de la CR-80 comme appareil esciave
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Pour cantrdler les fonctions start/stop et tempo depuis un appareil externe, suivez
cette procédure.

1) Connectez la prise MIDI IN de la CR-80 a la prise MIDI QUT de Pappareil MIDI
externe (le rmaitre).

2) Réglez le made de synchronisation de la CR-80 sur «EXT»
3) Faites démarrer 'appareil maitre et la CR-80 se synchronisera & celui-ci.
* Si Pappareil maitre peut transmeltra les messages de sélection de moarceau MIDI. le numeéro de

morceau {1 - 4) sélectionng sur 'appareil maitre sera donc automatiquement sélectionné sur ia
CA-80 Toutefois. la CR-80 ne peut recevoir ces messages de sélection qu'en mode Song Play.



4. Synchronisation avec un appareil externe

+ Utilisation de la CR-80 comme appareil maitre

Pour contréler les fonctions Start/Stop et tempo de |'appareit externe depuis fa
CH-80, suivez cette procédure.

1) Connectez la prise MIDI QUT de la CR-80 a Ia prise MIDI IN de l'appareil
externe {esclave).

2) Réglez le mode de synchronisation de la CR-80 sur «INT».

3) Réglez|'appareil esclave sur e made de synchra MIDI (référez-vous au mode
d'emploi de I'appareil esclave).

4) Pressez le bouton de la CR-80 et {'appareil esclave se
synchronisera avec cette derniére.

" Si lapparell esclave peut recevoir les messages MIDI de sélection de morceay. le numére de

moressn f1 e A edlontine g a2 ia Il Tl
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{5] UTILISATION DU MIDI

5. Utilisation de la CR-80 comme module de sons MIDI

La CR-80 peut étre utilisée comme un module de sons externe pour un pad MIDI,
une boite & rythmes ou un séquenceur. Pour utiliser la CH-80 comme module de
sons externe, reglez les parametres suivanis .

- Canal MIDI (1 - 16)

Réglez le canal MIDI de la CR-80 pour qu'il corresponde au canal de transmission
de i'appareil MID| externe.

* Le canal MIDI réglé sur la CR-80 sert & la fois & Ia réception et & Ia transmission.

* Pgur une explication délailiée des canaux MIDI. référez-vous a la page 32.

. Sélection d’une configuration de batterie et des numéros de note
(DRY/ROOM/POWER/ELECTRIC/JAZZ/BRUSHES/MT-E-CM)

La CR-80 contient 7 configurations de batterie différentes. Chaque configuration
de batterie ou Drum Set comprend les sonorités de percussion indiquées dans
«numéros de note : réglages par défaut» en page 52. Tous les sons de «KICK=»
(grosse caisse) & «BELL» {cloche) inclus, ainsi que «COWBELL» changeronten
tonction de la configuration de batterie que vous aurez sélectionnée.

Sonorités de percussion stockées dans les configurations de batterie

40

Sons Conflg. DRY/U = DRY ROOM/M :: ROOM POWER/U 5 POWER
KICK G. caisse sans amb | G, caisse avec amb. | G calsse

SIDE_ STICK Bord de #it Bord de fat Bord de 0!

SNARE 1 Caisse claire réelle | C. claire avec reverb | Caisse claire bois
SNARE 2 Caisse claire réelle | C. claire avec reverh | Gaisse claire bois
.LOW_T'OM Tom basse (attague) | Tom basse (ambian }{ Tom basse (attaque)
MID_TOM Tom medium (attag ) | Tom medium (amb.) | Tom medium {attaq )
HIGH_TOM Tom aigu (attaque) | Tom aigu (amb.) Tom aigu (afaque)
CLOSED_HH Charleston fermée | Charleston fermée | Charleston fermée
PEDAL_HH Charleston au pied | Charleston au pied Charleston au pied
QPEN_HH Charleston ouverte | Charleston ouverte | Charleston ouverta
CRASH Cymbale ¢crash Cymbale crash Cymbale crash
RIDE Cymbale rida Cymbale ride Cymbate ride

BELL Cloche de ¢ymbale | Cloche (cymb. ride) | Cloche (cymb. ride}
COWBELL Cloche Cloche Cloche




5. Utilisation de la CR—80 comme module de sons MIDI

Sons Contls. ELECTRIC/U : ELEC. JAZTZIY % JAZZ BRUSHES/U :x BRUSHES MT-E-CM
KICK Q. caisse do TH-808 | G. caisse [azz G. caisse [azz G, caisse sans amb,
SIDE_ STICK Bard de fit Bord da fit Glissé de balais {c. claire} | Bord de fit

SNARE 1 C. claire de TR—808 | C. claire bois Roulement de baiais Caisse claire réelle
SNARE 2 C. claire de TR—808 C. claire bois Frappe de balais (c. ci.} Caisse claire réelle
LOW_TCM Tom basse de 808 Tom basse (attaque} | Tom bassa (balais) Tom basse {attague)
MID_TOM Tom medium de 808 | Tom medium (attag.) | Tom medium (balais) Tem medium (attaq.)
HIGH_TOM Tom aigu de 808 Tam aigu (attaque) Tam aigu (balais) Tam aigu {attaque)
CLOSED_HH Charleston fermée Charleston fermeée Charl. fermée (baiais) Charleston fermée
PEDAL_HH Charleston au pied Charleston au pied Charleston au pied Charleston fermée”
OPEN_HH Charteston cuverte Charleston ouverte Charl. auverte (balais) Charlestors ouverte
CHRASH Cyrnbale crash Cymbale crash Cymbale crash {balais) Cymbate crash
RIDE Cymbaie ride Cymbale ride Cymbale ride (balais} Cymbale ride

BELL Cloche de cymbale Cloche de cymbale Cymbale ride (balais) Cloche de cymbale
COWBELL Cloche Cloche Clache Cloche

Toutes les configurations de batterie (excepté pour «MT-E-CM») ont deux sous-
snsembles, tels que «DRY» et «U:kDRY». Ces deux sous-ensembles ont
exactement les mémes sons mais des assignations de numéros de note
difiérents. Les sous-ensembles avec «U» ant des assignations de numéros de
note fixes qui suivent le systéme d'assignation standard Roiand (page 52), et ils
peuvent donc &tre utilisés avec un appareit MID! Roland.

e sous-ensemble désigne par le symbole «U:#» peut vair son assignation de
numeros de note changer pour correspondre & tout appareil et est dong idéal pour
remplol avec un appareil d'un autre fabricant. (La fagon de changer'assignation
des numéros de note est dannée en sectian suivante).

© La configuration de batterie -MT-E-CM» a une assignalion de nurméras de note qui correspond a
celle des sonorités de percussion internes du MT-32. des séries CM (moduies de sons), des sériss
£ {Inteiligent Synthesizer), etc. Cette configuration de batterie est globalementia méme que «ORY»,
mais a unte charleston ouverte (oper hi-hat) & la place d'une charleston au pied (PEDAL_ HH}. Cette
charfeston ouverte, toutefois, a une durée de chute Iégérement plus courte que celie de ia charleston
ouverte traditionnelle. ’
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» Numéros de note (0-127/0OFF)

Un numéro de note différent est assigné a chaque sanorité de percussion de la
CR-80. Les numéros de note servent a faire jouer les sonorités de percussicn
individuellement.

Lorsque vous utilisez ta CR-80 comme source sonore pour un pad MIDI, réglez
les numéros de note des pads sur les mémes valeurs que les numéros de note
des sonorités de percussion de la CR-80 gue vous désirez faire jouer.

Lorsque vous utilisez 1a CR-80 comme source senore pour une boite a rythmes,
faites correspondre ies numéros de note des sonorités de percussion internes de
la bofte a rythmes avec ceux des sonorités de percussion de la CR-80. Par
exemple, sile numéro de note de la cymbale crash sur fa boite a rythmes est 49,
assignez le numéro 49 alacymbale crash de la CR-80. En d'autres termes, réglez
les numéros de note des mémes sons de percussion sur les meémes valeurs.

Pour faire jouer les sonorités de percussion a 'aide des numéros de note que
vous avez fixés, sélectionnez une configuration de batterie ayant le symbole
“U*”‘

Les sonorités de percussion pour lesquelles aucun message de note ne doit étre
transmis ou regu devront étre réglées sur «OFF».

* Quand ie méme numéro de note est assigné & pius d'un son, toutes les sonorités ainsi choisies
pourront ire joudes simultanément. Toutefois, le nombre maximum de sonorités qui peuvent étre
joudes au méme instant est de 12.

* Les numéros de nots assignés sent communs aux & configurations de batterie qui ont le symbole
alff »,

- Commande des notes (INST/VOL.)

Ce réglage détermine comment ia CR-80 sera commandée par les messages de
note. Lorsque vous utilisez la CR-80 comme module de sons MIDI, sélectionnez
«INST»,

...Les sonorités internes de la CR-80 peuvent étre jouées par des messages de

note émis par un appareil externe,

Ce réglage permetla commande du volume général de la CR-80 par la dynamique
des messages d'enfoncement de touche {Note On) (les numeéros de note autres
que 0 - 54 ne sont pas regus, voir page 36).

[CONNEXION : Utilisation de pads de commande MIDI]

[PROCEDURE]

M1 Qut MIDI IN

L
L]

=200
B

EEEe ownae R
SEE6 chdd @S

Pads de commande CR-80

Le rythme étant stoppé, suivez cette procedure.

1) Connectez la prise MIDI INde 1a CR-80 & la prise MIDIOUT de I'appareil MIDI
externe.



5. Utilisation de la CR-80 comme maodule de sons MIDI

2) Pressez GaiiFinc) pour sélectionner I'affichage suivant.

Commande
Canal MIDI Mode Syric  de note
} i }
CheT Ll s CTRL -
id I HT IH=T

3) Deéplacez |le curseur sur le coté gauche de i'afficheur a 'aide de (WmED . En
utitisant QD et (D), réglez le canal MID! (1 - 16).

4) Deplacez le curseur sur le cfté droit de 'afficheur avec (&ms) . Sélectionnez
«INST» avec kD) et ().

[ SO aelaoionner D ainonans
i o it il A AN e LRl A L R ]

6) Déplacez le curseur sur le coté droit de I'afficheur avec (g . Sélectionnez
une configuration de batterie avec (Fil) et (¥ .

Quand vous avez sélectionnéd une configuration de batterie avec g symbole
«{itn, passez al'étape 7 pour régler ie numéro de note.

Quand vous avez sélectionné une configuration de batterie sans symbole « Uk,
pressez pour terminer la procédure.

7) Pressez pour seélectionner I'affichage suivant.

[ ]
=]

8) Alaide de et (&ms), selectionnez |a sonorité de percussion & laquelle
vous desirez assigner un numero de note.

9) Avec (=D et (¥aD), déterminez le numeéro de note (0 4 127/0OFF) devant étre
assigne 3 |a soncrité seélectionnée & I'étape précédente,

Si vous avez réglé le méme numéro de note pour plus d'une sonorité de
percussion, un symbole «+» apparaitra & I'extréme droite de I'afficheur.

10} Répétez les étapes 8 et 3 tant que nécessaire.
11) Pressez pour retourner en mode normal.

* Leréglage MIDI fait sera mémorise méme aprés extinction de la CH-80
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6. Faire jouer un module de sons MID| avec la CR-80

Un module de sons externe peut étre déclenché par les patterns rythmiques ou
les données de morceau de la CR-80. Pour cela, réglez les paramétres suivants

® Canal MIDI (1 - 16)

Réglez le canal MIDI de la CR-80 pour qu'it corresponde au canal de réception du
module de sons MIDI externe,

® Sélection de configuration de batterie et de numéro de note (DRY/ROOM/POWER/
ELECTRIC/JAZZ/BRUSHES/MT-E-CM)

Ce parametre détermine quelle assignation de numéros de note sera utilisée
(sous forme de messages de note) pour piloter ie module de sons externe. Pour
utiliser 'assignation standard Roland des numéros de note (page 52),
sélectionnez une configuration de batterie sans symbole «Us . Pour utiliser votre
propre assignation de numéros de note, sélectionnez une configuration de
batterie avec le symbole «Usx». La configuration de batterie MT-E-CM a une
assignation de numeros de note fixe.

@ Numeéros de note (0-127/0FF)

Quand vous avez sélectionné une configuration de batterie avec un symbole
«Uskn, réglez les numéros de note des sonorités de percussion de 'appareil MIDI
externe pour qu'ils correspondent a ceux de la CR-80. Quand le méme son est
réglé sur «SNARE1» et «SNAREZ2» dans la configuration de batterie, le numéro
de note de «SNARE{» aura priorité.

Les sonorités de percussion pour lesquelles aucun message de note ne doit étre
transmis ou regu doivent etre réglées sur «OFF».

[CONNEXION : Utilisation d'une boite a rythmes]

MIDECUT MIDEIN
L
[ —
a3
e oogn
g == 00000
H'EEEE 2525 EERS B|BEQUOOog
QOET DRV wmen S 000020
BDEE GuHd O
CH-80 Boite a rythmes

[PROCEDURE]

Le rythme étant stoppé, suivez cette procédure.

1) Connectez la prise MIDI OUT de la CR-80 3 la prise MIDI IN du module de
sons MIDI externe.

2} Pressez pour sélectionner 'affichage suivant,

Canal MiDI
|

SCHECDLE s DTRL
18 IHT IH=T




6. Faire jouer un module de sons MIDI avec la CR-80

3) Déplacez le curseursurle coté gauche de I'afficheur al'aide de (6D Réglez
le canal Mil3I (1 - 16} & 'aide de (¥ et (FaD)

4) Pressez (MoiFiic) pour sélectionner laffichage suivant,

SFROZ ZIDEUM SET:
Lo LI FUOWER

5) Deplacez le curseur sur le coté droit de P'afficheur avec G5s). Avec (FeD) et
(12, changez fa configuration de batterie pour sélectionner I'assignation de
numéros de note que vous désirez.

Quand vous avez sélectionné une configuration de batterie avec le symbole
«U=%=» passez a I'étape 8 pour fixer Ies numéros de note Quand vous avez

r[: i le.n..\,.ﬁ

;..mu.]fnrm."‘

pour termlner la procedure

8) Pressez pour sélactionner I'affichage suivant.

i

G

HOTE# ASST)

3:3":

7) Enutilisant (FED et (s, sélectionnez la sonorité de percussion a laguelle
vous désirez assigner un numero de nots.

8) Avec et Go), déterminez le numéro de note (0-127/0FF) qui doit éire
assigneé a la sonorité de percussion sélectionnée a I'étape précédente. Si
vous avez fixe le méme numéro de note pour plus d'une sonorité de
percussion, un symbole «+» apparaiira a 'extréme droite de I'afficheur.

Répétez les étapes 7 et 8 tant que nécassaire.

9) Pressez pour retourner au mode normai.

" Les réglages MIDI sont mémorisés méme aprés extinction de la CR-80.
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1. Pour retrouver toutes les valeurs d’origine des parameétres
(cela s’appelie I’initialisation)
1) Eteignez ia CH-80.

2) Allumez I'appareil tout en tenant enfoncé et (REFEAD) .

b THITIALI SE ek
Freszz EMTER.

3} Pressez Gnter. L'affichage indiquera «Complete»,

Pour annuler l'initialisation pressez tout autre touche que GEERD .

2. Mauvais fonctionnementis

Quand vous utilisez la CR-80 seule>

« Aucun son n'est entendu

» Vérifiez le niveau du volume de |la CR-80.

« Vérifiez le niveau du volume de tout amplificateur, table de mixage, systéme de
sonorisation connecté a la CR-80 (page 11)

« Verifiez si un curseur de niveau est abaissé.
Siun curseur de niveau est & sa position la plus basse, le groupe de percussions

qui lui correspond ne sera pas entendu {page 11}.

+ La CR-80 refuse de démarrer
+ Vérifiez si le mode de synchronisation est bien régle sur «INT».

Sice n'est pas le cas regiez-le sur «INT» (page 38}.
« Vérifiez si le morceau sélectionné contient bien des données.

Si ce n'est pas le cas, programmez un morceau dans le mode Song Edit ou
seélectionnez un morceau qui contient deja des données (page 24).

+ Letempo ne change pas
« Vérifiez si un tempo inscrit dans ie style rythmigue ou dans un morceau a été
fixe.

« Tournez le molette de commande de tempo jusqu'a la position écrite en mémoire
puis changez le tempo (page 11 et 27).

« Le tempo change automatiquement quand un autre style rythmique est sélectionné.
+ Rappelez-vous si vous avez sélectionné le nouveau style rythmique alors que ia
CR-80 etait stoppée.

Si vous sélectionnez un style rythmigue alors que ta CR-80 est stoppée, le tempo
du styfe rythmique sé&lectionné sera automatiquement choisi {page 11).

Quand vous sélectionnez un style rythmique différent, la balance de volume des sonorités de
percussion change.

. Labalance de volume réglée al'aide des curseurs de niveau estinscrite dans |a
memaire de chague style rythmigue {page 11}
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+ Larsque vous jouez un morceau différent, le tempo change.

- Chaque morceau est programmé avec un tempo différent (page 27},

+ La fonction de répétition {Repeat) ne peut étre employée.
- Déterminez sivous essayez de fixer une répétition & l'intérieur d'autres marques
de reépétition (page 26).
- La fonction de redémarrage (Restart) ne fonctionne pas

+ Verifiez si la CR-80 est en mode Song Play.

La fonction Restart n'est accessibie qu'en mode normal (page 18).

+ Méme si vous sélectionnez une autre configuration de batterie (Drum Set), le son des pads de la
CR-80 ne change pas.

e e LI R S T L) Y VY
— -‘w-'-‘u‘uw"-'u-.lu-u.a o T G Tavd

sonorités de percussion {page 41).

Rl i P Tl Sy VN VA VA [ R,
Pir-Gnas SOHUGEHNENT o1& Uass i85 meimes

<Quand vous utilisez la CR-80 pour accompagner un clavier MIDI>
- La CR-80 ne démarre pas quand on joue sur le clavier
+ Verifiez si le cable MID! est correctement connecté.

» Vérifiez si la prise MIDI QUT du clavier est bien reliée & la prise MIDI IN de la
CR-80.

» Le volume de la CR-80 ne change pas méme si vous variez la farce avec laquelle vous jouez sur le
clavier.

» Vérifiez si le cable MIDI est correctement connecté.

Verifiez sila prise MIDI OUT du clavier MIDI est bien reliée ala prise MIDI INde la
CR-80.

* Rappelez-vous si vous avez bien joué a I'intérieur de la plage qui permet le
controle du volume.

Sivous jouez hors de cette plage (des notes plus hautes que fa# 3) sur le clavier,
le volume de la CR-80 ne changera pas {page 36).

+ Vérifiez si le mode de synchro est régié sur «EXT».

Sivous reglez le mode de synchro sur «EXT», le volume de la CR-80 ne peut pas
changer (page 37).
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<Quand vous utilisez la CR-80 comme module de sons MIDI>

« Aucun son n'est entendu

» Verifiez ¢i le cable MID! est correctemant connecté.

Vérifiez sila prise MIDI OUT de I'appareil externe estbien reliée ala prise MIDIIN
de la CR-80.

» Vérifiez le niveau du volume de la CR-80.

Véritiez le niveau de volume de la CR-80 mais également de tout amplificateur,
table de mixage ou systéme de sonorisation qui lui serait connecté (page 1 1)

« Vérifiez si le canal MIDI est correctement réglé.

Vérifiez sile canal de transmission de I'appareil MIDI externe correspand au canal
MIDI de ta CR-80.

+ Verifiez si les numéros de note sont correctement assignés.

Réglez les numeros de note transmis par |'appareil externe pour qu'ils
correspondent aux numeros de note (sonorités de percussion) de la CR-80 (pages
40 et 42).

+ Vérifiez si la commande de note est réglée sur «VOLa».

Pour utiliser la CR-80 comme module de sons MIDI, réglez la commande de note
sur «INST» (page 42).

« Verifiez si SYNC Start est en fonction (démarrage synchronisé).

Quand SYNC Start est en fonétion, les sonorités de percussion de la CR-80 ne
seront pas jouées méme a la réception de messages de note MID!. Pressez
(SYRCETART) pour que son indicateur s'éteigne (page 35).

» Vérifiez si le mode de synchronisation est réglé sur « EXT»

Pour utiliser ta CR-80 comme module de sons MIDI, réglez le mode
synchronisation sur «INT» (page 38).

Une mauvaise sonorité est jouée

» Véritiez si un numéro de note est assigné a plus d'une sonorité de percussion.

Si le méme numero de note a été assigné a plus d’'une sonorité de percussion,
toutes les sonorités appelées simuitanément seront jouées simultanément
lorsque e message note sera regu (page 42).

* Le fait de changer les numéros de notes n’affecte pas I'assignation d’origine
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+ Verifiez si vous avez sélectionné une configuration de batterie sans ie symbole
«UJ™». Pour utiliser 'assignation des numéros de note que vous avez choisie,
selectionnez une configuration de batterie avec le symbole «U”» (page 40).



2. Mauvais fonctionnemenis

<Quand vous faites jouer un moduie de sons MIDI externe a partir de la CR-80>

» Aucun son n'est entenduy

* Vérifiez sile cable MIDI est correctement connecté.

Vérifiez si la prise MID! IN de 'appareil externe est convenablement roliée 3 la
prise MID! CUT de la CR-80.

* Vérifiez le niveau de volume de I'appareil externe.
Verifiez le niveau de volume de tout amplificateur, table de mixage, etc
- Vérifiez siles canaux MIDI sont correctement raglés.

Vérifiez sile canal de réception de I'appareil externe correspand au canal MIDI de
la CR-80.

SZ 8L NUMEIos Je Noies Soit curreciement assignes.

;
Reglez les numéros de notes tfansmis par la CR-80 pour qu'ils correspondent
aux numeéros de notes (sons de percussion) de I'appareil externe (page 44).

» Le changement des numéros de notes n'affecte pas I’assignation d’arigine

» Vérifiez si vous utilisez une configuration de batterie sans symbole «U*s Pour
utiliser 'assignation de numéros de notes que vous avez chaisie, sélectionnez
une configuration de batterie avec le symbole «U*» {page 44),
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3. Tableau des messages d’erreurs

} rack wup HiE.
Auto imitisalize.

Cause:la pfle qui conserve la mémoire de la CR-80 est trop
faible ot les donnses présentes dans la mémoire ont été
perdues.

. 'unité sera automatiquement initialisée et dong ramenée
a ses réglages d'origine.

Que faire: laites remplacer la pile au magasin dans lequel
vous avez acheté la CH-B0 ou dans un service de
maintenance ROLAND.

wkBatborg Low! s

Cause: |a pile qui maintient la mémoire de ia CR-80 est trop
faible.

Que faire: faites remplacer cette pile au magasin dans
lequel vous avez acheté la CR-80 ou dans un service de
maintenance ROLAND.

Ho =ong data.

Cause: vous avez essaye d'effacer un morceau dans
iequel il n'y avait aucune donnée écrita.

Fart® owerd low.

Cause: vous avez essaye de programmer plus de 500
parties en mode SONG EDIT.

Que faire: évitez de programmer plus de 500 parties dans
un maorceau.

Card ol readg.

Cause: vous avez pressa sans qu'il y ait de carte
de styles corraciement Insérée dans la fente EXT CARD de
la CH-80.

Que faire: inséraez correctement une carte de stylesdans la
fente EXT CARD.

50

o3 card,

Cause: la carte connectée 3 la prise EXT CARD ne peut
étre utilisée avec la CR-80.

Que faire: retirez cette carte de fente EXT CARD. Veillez 2
re jamais connecter d'autres cartes que des cartes de
style.

=

1]

L5 A RN G

Cause: des messages MID! ont été incorrectement regus.

Que faire: vérifiez si la connexion avec 'apparsil externe
est correcte puis repétez soigneusement ta procédure. Si
e message ci-dessus apparail répetitivement aprés
vérification de toutes les connexions, consuitez le magasin
dans lequel vous avez acheté la CR-80 ou un service de
maintenance ROLAND.

Heot =emsind arr.

Cause:le cable connecté a la prise MIDI IN est endommagé
ou 'appareil MiDI connecté est éteint.

Que falre: vérifiez la connexion avec {'appareil MID!
externe puls répsétaz attentivemenit la procédure.

MIDI bButffer tull

Cause: une guantité excessive de messages MiD! a été
transntise et la CR-80 ne peut les traiter correctement.

Que faire: réduisez la quantité de messages MiDI et
répeétez soignausement |a proceédure.



4. Tableau des sonorités de percussion

4. Tablegu des sonorités de percussion

Affichage Senorités Feel Affichage Sonorités Feel
KICK Grosse caisse {ambiancs) CRASH Cymbale crash
Grosse caisse "séche” Cymbale crash (balai)
Grosse caisse dure
Grosse caisse jazz RIDE Cymbale ride O
Grosse caisse TR-808 Cymbale ride {balai) O
SIDE_STICK Bord de fit BELL Cloche de cymbale ride O
Glissé de balais (c. cl.) Cymbale ride {balai) O
SNARE 1 Caisse claire [raverh) H QG Hi-Q
(aiges plairs Adalls 1A emne Dern!
. % SE_awnli GUTGRT algu
Caisse claire TH-808 HAND CLAP Claquement de mains
Routement de balais TAMBOURIN Tamboutin O
COWBELL Cloche
SNARE 2 Caisse claire {reverb) Clache de TR-808
Caisse claire réelle VIBRASLAP Vibraslap
Caisse claire bois HI_BONGOQ Bongo aigu
Caisse claire TR-808 LOW_BONGC | Bongo grave
Frappe de balais MUTE_CONGA | Conga aigué étouffée
HI_CONGA Conga aigué
LOW_TOM Tom basse {(ambiance) LOW_CONGA | Conga grave
Tom basse {attaque) HI_TMBL Timbale aigué
Tom basse TR-808 LOW TMBL Timbale grave
Tam basse {frapoe balai) Hi_AGOGO Agego aigu
LOW_AGOGO | Agogo grave
MID_TOM Tom medium (ambiance) CABASA Cabasa Q
Tom medium (attaque) MARACAS Maracas O
Tom medium TR-808 SHORT_WHSL | Siiflet court
Tom medium (fr. balai) LONG_WHSL | Siffiet long
SHORTGUIRO | Guiro court
HI_TOM Tom aigu (ambiance) LONGGUIRO Guiro long
Tom aigu {attaque) CLAVES Claves
Tom aigu TR-808 Hi_WBLOCK Woodblock (aigus)
Tom aigu {frappe balai) LOW_BLOCK | Woodblock (graves)
MUTE_CUICA | Cuica étoufiée
CLOSER HH Charlestan fermée Q OPEN_CUICA | Cuica fibre
Charl. fermée TR-808 Q MUTE_TRI Triangte étouffé
Charl. fermée (balai) O OPEN_TRI Triangle libre
SHAKER Shaker O
PEDAL_HH Charleston au pied O HA! Hal
Charleston auverte =k @] HEY! Hey!
QOOCH! Cahl
OPEN_HH Charleston ouverte @) UN! Un!
Chari cuverte TR-808 O APPLAUSE Applaudissements
Charl. euverte (balai) O SNAREROLL | Roulement (caisse claire)
WAVES Vagues
BIRDS Qiseaux

= Taut son de percussion avec un symbole "O" dans la colonne "Feel” vous parmet de commander son
interprétation (feeling) rythmique a I'aide du curseur Feel,

#: "Charteston ouverte #* gst identique a "Charieston ouverte” mais avec une chute plus courte
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5. Numeros de note : réglage par défaut/correspondance enire
sons de percussion et curseur de niveau

52

Affichage N° de note Curseur

KICK 36 (35) KICK
SIDE_STICK 37 SNARE
SNARET1 38 SNARE
SNARE2 40 SNARE
LOW_TOM 41 (43) TOMS
MID_TOM 45 (47) TOMS
HI_TOM 48 (50) TOMS
CLOSED_HH a2 HI-HAT/RIDE
PEDAL_HH 44 HI-HAT/RIDE
OPEN_HH 46 HI-HAT/RIDE
CRASH 49 (52, 55.57y | CRASH
RIDE 51 (59) HI-HAT/RIDE
BELL 53 HI-HAT/RIDE
HI_Q 27 PERCUSSION
LOW_SCRCH 29 PERCUSSION
HI_SCRCH 30 PERCUSSION
HAND_CLAP 39 PERCUSSION
TAMBOURINE 54 PERCUSSION
COWBELL 56 PERCUSSION
VIBRASLAP 58 PERCUSSION
HI_BONGO 60 PERCUSSION
LOW_BONGO | 6] PERCUSSION
MUTE_CONGA | 62 PERCUSSION
HI_CONGA 63 PERCUSSION
LOW_CONGA | 44 PERCUSSION
HILTMBL. | 45 PERCUSSION
LOW_TMBL &6 PERCUSSION
HI_AGOGO &7 PERCUSSION
LOW_AGOGO | 68 PERCUSSION
CABASA 69 PERCUSSION
MARACAS 70 PERCUSSION
SHORT_WHSL 71 PERCUSSION
LONG_WHSL 72 PERCUSSION
SHORTGUIRO 73 PERCUSSION
LONGGUIRO 74 PERCUSSION
CLAVES 75 PERCUSSION
HI_WBLOCK 76 PERCUSSION
LOW_WBLOCK | 77 PERCUSSION
MUTE_CUICA 78 PERCUSSION
OPEN_CUICA | 79 PERCUSSION
MUTE_TR! 80 PERCUSSION
OPEN_TRI 81 PERCUSSION
SHAKER 82 PERCUSSION
HA! 89 -
HEY! 20 -
QOH! 91 -
UN! 92 -
APPLAUSE 83 -
SNARE ROLL 94 -
WAVES 95 -
BIRDS 96

# Quand un message de note est regu, le numéro entre parenthésas ast également accepté




6. Nombre de mesures de chaque pattern rythmique

6. Nombre de mesures de chaque pattern rythmique

Styla rythmigue

Intro

Variation

Fillin

Break

Ending

8 Beat
Pop Rock
Hard Hock
Rock'n Rall
Slow Rock
Slaw Soul
16 Beat
Oldies
Latin Rock
Disco
Funk
Swing1
Swing2
Brush Swing
Jazz Waitz
Waltz
March
Country
Ballad
Dance
Polka
House
Rap
Samba
Lambada
Salsa
Bossa Nova
Reggae
Tango
Mambo
Rhumba
Beguine
Merengue
Cha Cha
Enka
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BOITE A RYTHMES "HUMAINE"
Mcdele CR-80

i 1. DONNEES THANSMISES

# Messages de voix par canal

Len mensiges de v0ix par sl sont mnsmis sur e canal igyglé e <Chs

® Evénement de nate

2 Note off {touche relachée)

aty deuxieéme irpisieme
9nH kkH 00H
= cunat MiDH de buse OH-FHIO- 15y O=canud | i3=canzl 16
kK = n’ de note OOH - TFH1D - 137
) Note on {louche enfoncée)
Slatul deuxieme {rgigieme
InH kkH v
i = cansd MEDT de base CH-FH{0-15) =canul | LS=cunul 16

OOH-TFH(0-127)
CAH-TFH{0- 127}

kk = a® de note
v = dynamigue

,Juand <DRUM SET> est régléd sur DRY. ROOM. POWER. ELECTRIC. JAZZ
BRUSHES ou MT-E-CM}
125 numéros de note assignds de fagon fixe 3 chagque instrument seront employés

{Quand <DRUM SET> estréglé sur U2 DRY . U ROOM. Uk FOWER UHELEC..
33 JAZZ, ou i 3 BRUSHES]

Les tuméros da nole assignds & chaque insirument dans NOTE # ASSIGN ™ seronr
employés Siun numéro da note est réglé sur "OFF", alors les événements de nose relutits
3 cot INSIUMEnt fe SeTont pas ransmis.

La durde de nowe {inservalle entre Note On et Now OfD est denviron 30 msec.
Toutefois. les etfets sonores “applaudissements”, “roulement de caisse claire”, "vagues
¢t "oiseaux” ne wmansmettent le messare Note OFF que quand ifs se rerminent

La durde de note peut étre raccourcie quand un méme instrument est répétd & court
intervalle.

@ Changement de commande

O3 Sélectian de benque

Statut deuxjéme troisisme
BoH N0H 00K
a = canai MID! de base OH-FH (- §3) f=canal | {3=canal 16

Transmis avee le changement de programme quand <DRUM SET> est citangd
aillez vous référar 3 |a description des chanpements de programitie.

a3t Joyuld isld
BnH 0OH ffH
BoH 00H ttH

1 = canmab MIDH de base O=canni | 15=canal 16
ft w famiile de styles

i = type de styles

OH-FH{0-15)
OFH - TFHA{ 1 - 127}
DOH - 7FH{0-~ 127}

Transmis avec e changement de programme quand <DRUM SET> est changé
VYeuillez vous niférer & la description des changements de progmmme

2 Valume
Statut deyxiéms {rolsiéme
BnH 07H vwwH

n = capal MID de base O=canal | {5=canal i6

vv = voiume

OH-FH(D-15)
008 - TFH (0 - §27)

Transmis quand FADE [N ou FADE OUT sont utilisés

54

Equipement MIDI

Date : 21 novembre 1890
Version : 1 00
© Changement de programme
Statut deuxieme
CnH ppH
W= il MDY de base HH-TH. 18 EIRHE] Pisumd 16
PPz e de prosr mnse HOH - TFH o0 - 127,
1 hangement Ju <DRUM SET>|
Les apessaigen sUivinis sont raosmis
B 00 20 o
Ca pp
Drum Ser pp
DRY HiH 1
RCOM O8H {R}
POWER 134 {1
ELECTRIC 18H 125
IAZZ M (R
BRUSHES I8H B3}
U DRY A0 161
U 3 ROOM 44H 112
U i POWER SOH (#h
Uk ELEC. SRH ()
JAZZ #H (96)
U i BRUSHES HHH 11k
MT-E-CM TFH 12h
|Changement de rythmel
Lew messisges Suivunes sont trnsmis,
{ils ne le sont pus st <CLKS> st réglé sur 'EXT 3
Bn 00 1F 20 u
Cn pp
Rythme o Rythme H
ABrat N6H. COH 6. ) Cogntry HIH O0H 116,y
Pop Rock  JUTH.GOH (1. Dy Ballad O4H. DGH (4.4
Hied Rock [DTH.GIH (1. ) Dunce LI HH (3 B
Rockn Roil j DAH. DOH (3.1 | Polka 13H DOH (1%, )
Siow Reck |05, GOH (3 ™ House JH 0IH 3 Y
Stow soul IFH. QUH 3L D Rap JH O0H (M3 O
168euac 078, 00H (7. O Sumba TRH. OO {37 O
R&B ICH. 00H (44 & | Lambadu | ZEH OUE {46 Ur
Oldies OAH.OIH (0. 1Y | Salsa 19H. DOH (25. Oy
Latin Rock [O1H 02H {1 D) RBessanova | I6H, 00H (12, O
Disco N2H O0H {203 | Reggae | USH. 00H (K. M
Funk (3H BOH 13 iy Tango PAH. GOH (26 O3
Swiny i GCH.GOH (12 | Mambo ToH. O0E 0 0
Swing 2 OCH CIH (12, 8+ | Rhomba [ 37TH 00H (23 0
Brsh Swing | OCH. C2H (12 2t | Beguine 2IH.00H (39 Y
Jazz Waliz | HIH 0tH OO7 1y | Merengue | 1BH QIH (27 1)
Walex HH.00H (17 &) | Cha~Cha | IRH 00H (24 (B
March {4H. NIH (20.H | Eaka 9. 0DH a1 (B




Divisien PP
Variation 1 00H [84)]
Yariation 2 014 (1)
Vagiatian 3 02H (2)
Var{ation 4 03H 3]
Intro 1 40H (64)
Intrg 2 41H {65)
fno 3 42H {66}
Ingo 4 434 {67)
Ending t 48H (72
Ending 2 49H (7
Ending 3 4AH (74}
Ending 4 4BH {15
Fill in | 50H (B80)
Fillin 2 5iH (81)
FillIn3 52H {82y
Fill In 4 53H {85
Break | T0H (1E2)
Break 2 TR (113
Break 3 TH (114)
Break 4 73H {115)

&2 wmessages comimuns du systéme

Transmis uniquement quand <CLK> est réglé sur “INT*

& Sélection de morceay (Song Select)

Staut dayxigme
F3H ssH
55 = n° de morcean GO -U3H (0. 3)

Transmis quand lc mode SONG PLAY est sétectionné ou lorsgu un nouveau mor-
cean est sélectionné en mode SONG PLAY.

M Messages de systéme en temps réel

Transmis uniquement quand <CLK> est réglé sar “INT™

Les informations d'horloge (clock) sont continuellement transmises méme 83l rya
pas de rythine en reproduction.”

Quand le redémarrage (RESTART) est effectué au pied & laide dune pédale, les
messages Stop et Start sont envoyds consdcurivement

@ Harloge de synchronisation {clock)

Statyy
F8H

@ Démarrage (start)

Stawt
FAH

@ Arrét (stop)

Stajut
FCH

® Active sensing

Statyt
FEH

Transmis pour tester ta linison MIDI eatre ta CR-80 e tour 2ure instrument M1DI[

L2. DONNEES RECUES ET RECONNUES

B Messages de voix par canal

@ Evénement de note
Non reconnu quand <CLK> est réglé sur EXT

O Note oft (louche relachda)

Statut deyxiéme {roisléme
SnH kkH vvH
9nH kicH 00H

nt = canal MIDI de base
kk = n? de note
vv =7 de note

CH-FH(0-15)
OOH - 7FH (0 - 127)
GOH - JFH (9. 127)

O=cana} § 1S=canai 16

La dynamigque est ignorée

O Note on {louche enfoncée)
Statut deuxiéme troistéme
9nH kdeH vwH

n = canal MIDE de base
kk = 65> de note
vy = dynamique

OH-FH(G-15) O=canal | |5=canai 16
DOH - TFH (0 - 127 )
OIH-TFH({ 1 -127)

fQuand SYNC START est en fonction)

L& rythme démarre i réception d'un message "Note On~ Lo déclenchement des sons ne
peut pas étre abtenuy par les messages de note. Si <CTRLS> ast réglé sur "VOL” Is volume
géacral varie en fonctian de ln dymamigue des messages “Notz On” regus quand ils
concerent des notes dont le numéro nie dépasse pas 54 (fa#3} '

[Quand SYNC START est hors service et <CTRLS est weglé sur “VOL, )
Le volume général vanie en fonction de la dynamique des messages “Mote On” requs
quand ils concement des notes doax |¢ numéro ne dépnsse prg 34 (fald),

[Quand SYMC START est hars sarvice et <CTRL> est réglé sur “INST"]

Seuls les canaux choisis dans <CH> sont recoanus, Las messages “Note On” déclen-~
chent les sonoritds d'instruments correspoadants. Les effets sonores “applaudisse-
ments”, “roulement de caisse claire”. "vagues® et “oiseaux” sont déclenchés par [a
réceprion des messages “Note On” leur correspondant mais sont jouds continue)lement
en boucle jusqua réeeption du message "Note O correspondant. La cerrespendance
entre aymern de note regu et instrument déclenché est I suivanice

[Quand <DRUM SET> est réglé sur DRY, ROOM, POWER, ELECTRIC, JAZZ,
BRUSHES ou MT-E-UM)
Les numérgs de note assignés de fagon fize 3 chague instrument seront erpployés.

[Quand <DRUM SET> est réglé sur 7 2 DRY, U 3k ROOM. U s POWER. U 3 ELEC .
U JAZZ ou lj % BRUSHES)

Les numéros de note assignés A chaque instrument dans “NOTE # ASSIGN® serant
employés. 3i un numéro de note est réglé sur "OFF”, ators linstrument concerné ne sera
pus “jouable” par le MIDL

® Changement de commande

Seuls les canmux choisis en <CH> sont recannus.
2 Sélection de banqua

statut deuxléme lralsléme
BrH 00H 00H

a = canal MID de base

OH-FH(3-15) O=canal 1 15=cana! 1§

Régle la foncrion changement de programme sur “changement de configuration” {Drum
Set Change).
Veuiliez vous réfémrain description des chengements de programme

Statut deuxieme irolsiéme
BrH OOH ffiH
BaH 00H aH

n = canyd MID{ de base
ff = famillz de styles
T = lype de sryles

DH-FH{Q-15)
OIH-FFH (- 127
O0H - TFH (D - 127)

O=canal 1 15=¢anat 16

Désigne {e type et |a famille du sivie rythmique et regle a fonction changament de
programeme sur “changement de rythe ' (Rhythm Change' } Le sythme ne peut pas étre
shangé avant réception du changement de prOgTLTTe.

Veuillez vous référer 4 Ja description des changerments de programme




2 Volume
Statut dauxidme {rolsieme
BnH 07TH vwH

n = canal MIDE de base
vy = volume

OH-FH(D-15)
0C0H - TFH (0 - 127)

B=canal 1 15=canal 16

Commande le volume général.
{gnoré quand <CTRL> est réglé sur VOL.”

© Changement de programme

Seuls les canaux wéglés dans <CH> sont recannus.

Statut deuxiéme
CeH ppH

n = canal MiDI de base
pp = n° de programme

OH-FH{G-15) O=canal 1 |5=canul 16
0OH - TFH {0 - 127)

[Changement de <DRUM SET> (configuration de banerie)]
Quand <CLK> est réglé sur "INT*. la combinnison de messages suivante change la
configeration de batierie (Drum Ser)

6o 00
v pp
po Drum Set
DﬁHuO?H(D—?) DRY
08BH-OFH(B-1i5} ROOM
OH-17TH(16-23) POWER

184 ~ 1FH (24 -31) ELECTRIC
20H - 27TH (32 - 397) JAZZ

2BH -~ 2FH {40 - 47) BRUSHES
I -~ IFH {48~ 63) fgnoré

SOH - 4TH (64 --71) U DRY

SH - SFH{T2-79) U # ROOM
SOH ~ 37H ( 80 - 87) U & POWER
58H - SFH (88~95) U s BLEC.
60H ~ 6TH (56~ 103 ) U JAZZ

6RH ~6FH (104 - 111) U BRUSHES

70H - TEH { 112~ 126} Ignoré

TFH{ 127) MT~E~CM

{Changement de rythme}
Quand <CLK> est réglé sur EXT™ la combinaison de messages suivante change
les rythmes.

Bn QG ff 30

Cn pp
49 44
ff if
GOH{0) [ IE (1} 0ZH (2) 00H () | 01H (1)

0tH  (1)§ Pop Rock | Hard Rock | Latin Rock 184 (29| Cha-Cha -
02H  (2}| Disco - - 19H {25 Salsa -
03H (33| Funk - - 1AH (26} Tango -
04 (4)§ Baliad B - I18H  (27}] Samba Merengue
05H  {5)| Slow Rock] =~ - iICH 29| -~ —
G6H  (6)| BBeat - o iDH (29| -~ --
GTH (1)} 16Beat - - 1EH (30} —- -—
08H  (B){ Repgas - - IFH {31)] Stow Soul | - =
094 {9}~ - -~ WH ) -- -
0AH (10}| Rockn Rolt] Oldiss - 200 (33 Rap House
08H (11} ~~ - -~ 24 (34 - RS
JCH (12)] Swing 1 Swing 2 Brsh Swing | 23H (A5 ~~ -
aRE O] -~ - - MHE 8~ --
CEH (14Y] -~ - - 3 (N -~ --
OFH (15¥f -~ - - I6H  (38)| Mambo -
10H  {16)§ Counery - -- 2TH (39| Beguine | --
PIH (17| Waliz Jazz Waliz § —— 28H {40y — - o
12H (18 -- - - 29H (415 Enka -
13H (193} Poika Dancs - 2AH (32| e -
4H (200 March - - 2BH (43| -~ L
15H {21)] 8Beat - el ICH (W RESR -
16H (M| Bossanava | -~ - IDH  (43) ) - -
17H (23} Rhumba - - JEH  ¢46)| Lambada | »m

Le changement de programme est ignoré si aucun style rythmique n'est assigné au
coupie famiile/type sélectionnd

22
00H (D) Variation 1
0tE (D Variation 2
026 () Variztion 3
03H (3 Yariation
40H {64} Intre -
4iH {65) [ngro 2
W2H (66} Ino 3
43H  (67) inoo 4
A8H (79 Ending |
49H (T Ending 2
4AH (T4 Ending 3
4BH (75) Eading ¢
50H {8y Fili In 1
51H {81 Filiin 2
520 (82) Fillin3
S3H (83) Fill In4
70H (i12) Break |
THH (11D Breok 2
TIH (114) Break 3
713H {115} Break 4

Les numéros de programme autres que ccux du tableau sont ignorés.

Si seut un changement de programme est regu, l2 aumére de sélection de banque
demnidrement regu est employe. Par défaut. ce numéro est 0 (Bn 00 00)

B Messages de made par canal
Seuls sont reconnus les messages de mode par canal qui sont transmis sur e canai
réglé en <CH>

Les messages Omni On/Off. Mono/Poly ont le méme effer que All Notes Off
(toutes les actes relichées)

& All Notes Off (toutes notes reléchées)

Statut  deuxiéme  iroisiéme

BnH TBH OOH
i = canal MIDT de base D -PHOD- 13 O=canal | I5=canal 16

Coupe tous les sons jouss en boucle s ils ont 48 décienchés par le MIDL



@ Omni Off

Sialut deuxiéme troigiéme

Bait 1CH OnH

a s casal MM Jue base Mt FH -8, Ozvanai { [ Sacunul (6
@ Omni On

Statut detixieme trpigiéme

Ruif TEH {H0H

n = wwtal MIDH de hase H-FH{O- 15} (I=canul i |5=cunul 16
& Mono

Statut deuxibme Yroisleme

BoH 1EH mmH

n = il MDD de bane - FH{D - 15 Gmeunul 1 | S=cunui 16
o et

Sraul dauxtame troisigme

BnH TEH 0H

n =gl MIDE de hase GH - FHi - 15 OU=cunul | |5=cunal 16

H Messages communs de systéme

Ne sont reeonnus gue ol <CLK> est rdglé sur EXT

® Sélection de morceau (Song Selegt)

Stant deuxiame
FiH ssb

<5 = n (e moreeny H -03H (D~ 1)

Chunge le morceas si la CR-80 est en mode SONG PLAY 1u momeat de Ju
récepion.

® Messages de systéme en temps réel

Ne sonf reconnus gue s <CLK> ¢s régld sur "EXT

® Horloge de synchronisation {clack)

Statut
F3H

® Démarrage (start)

Statut
FAH

® Heprise {continue)

Statut
£BH

® Arrét (stop)

Slalut
FCH

® Active sensing

Statut
FEH

Uin que o CR-30 segont un meaage d aetive sensiny, elle se met en grocédure de
vontrdle de larrivie des messages MIDL 50 elle reste plus de 3RE msee suns
sepuvair g smessage. sile coupe touses lus notes acellement en cuurs de reproduce
tion Elle vesse également fu untribe de Fintervalie darrivie des messages MIDL
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HUMAN RHYTHM PLAYER

Date : 21 novembre 1990

» ' r "
Modéle CR-80 Tableau d EQU|pement MIDI Version : 1.00
. Transmis Reconnu Remargues
Fonction..
Canal Par détaut 1-18 118 Mémorisa
de base Moditié 116 1218 {conservé aprés extinction)
Pur défaut Mode 3 Mode 3
Mode Moditid X X
Aléré T S A A T
N° de Q127 0-127 #
note Vraiment joudes L I
. Enfoncemen: O 9n v=10-127 O
Dynamique X
Relichement X 9n v=10 X
ftertouch Polvphonigue x b
{pression) Par cunal x x
Pitch bend X X
0 O O Sélection de banque
7 ) o Volume
Changement
de commande
shangement O 1 O 2
de programme N® réels EETIE R
Systeme exciusif X X
Syt Position ds fe morceau| X X
ysteme I _ =
commun Sélection du morceau | O <CLK> = INT O «<CLK> = EXT
Accord X X
Systéme en  Horloge 'S <CLK> = INT O <CLK> = EXT
temps réel Commundes O <CLKs = INT O <CLK> = EXT
Locul ON /OFF X X
Messages All Notes OFF ® O (123-127)
auxilizires Active sensing O O
Ré-initialisation x X
Notes 1 LUassignation de numéro de note pour chaque instrument est ulilisée pour la
transmission et la réception.
Une assignation pré-programmeée ou personnelle peut étre sélectionnés
2 Sert zu changement de configuration (Crum Set) ou de style (rythme! an
ESS0CIZN0N aves a selecton o2 tanqus.
Mode 1 OMNION PCLY Mode Z 1 OMNI ON MONO o OUt
‘Modge 3 1 OMNI GFF PGLY radge 4 S CFF MONO MO



CARACTERISTIQUES

i B

CR-80 : Human Rhythm Player
(boite a rythmes "humaine™)

+ Source sonore « Alimentation secteur
Dynamique 186 bit 9V CC . par adaptateur

+ Polyphonie maximale - Consommation électrique
12 notes 320 mA

+ Sonorités internes + Dimensions

SR DeroussIeng | 85 @G0 (L) & 292 (7) & 90 (A 1

Effats sonares : 8

- Poids

+ Patterns rythmiques 1,9 kg

Styles rythmiques : 36

Chaque style rythmique contient 20 matifs rythmiques -  Accessoires

différents: 4 variations, 4 Fill-ins, 4 Breaks, 4 Intros et 4

Endings Adaptateur secteur

Mode d'emploi

+ Morceaux (Songs)

MOFCBRUX . oo o 4 + Options

Longueur de marceau ... ... ..550 parties Cartes de styles (série TN-SC1)
. Tempo 4 Les caractéristiques de ce produit sont sujettes ‘2

madification sans préavis
.=402a 250

» Afficheur

16 caracteres, 2 lignes (LCD téiro-éclairé)

« Prises
Prises jack de sortie (mono/siéréo)
Prise jack pour casque (stéréo)
Prises MID{ {INfOUT)
Prise fack To Coda/Restart
Prise jack Fill in
Prise jack Start/Stop
Prise pour adaptateur secteur {8V CC)

Fente pows carts externe

ATy E o

S

2 ﬁi::“x‘ﬂ}:’ﬁ!’d{ﬁ' -

W3

eebgadaty ir e




[A]

Ao Fll-In e encvmneensannn 17

[C]

Carte de styles ....c.cvcrenenn 13
Commande {changement) ....34

TUFSBUL  vveevemesneanneneresmsceanne 1

[D]

Delete (suppression) ... 28

Drum 86t rrvrnrsiiassnnneenn 20, 40

F]

Fade IN ..coorvrenernnsnscsseomnacane 17
Fade Outl...crccrerrcnmmanrrsiannnmnon: 17
Feal (CUrSBUT) .evmimnisrinanee 12

Fill- oeeeeevoinrneesananacnin s cnannnens 16

[t

Inalsation .o cereeeiiseea. 40
Insert (insertion) .coovivivnnon. 28

IO oo e ieannamissin mneenaenne 1B

LY 1] 9] SO .32
MIDI {canal) -..coccorvmmmnseiinrnean 32
MID! {messages) ....iuwarnn 32
MIDI/Function {mode) ............. 8

MOAE oranereimosonananssannannsssanasnen O3

[N]

Niveau (curseur de) ...... e 11
Normal (mode) ..o 8
Note (commande de ) ...........42
Note (messages de) .......enee- a3

Note (numéros de) ....33, 42, 44

PArTE . voseeriecennresncnensesssiannnneio B8
Pédale ....... rvennnen 12,15, 18, 31

Programme {changement}....34

[R]

Répetition (repeat} ................ 26
Reprise (restart) ................ 18

Rythme (style) .oooveecnnn .10, 14

[S]

Song (Morceau) o 22
Song Edit (mode) .......onein 8
Song Play (mode) .eoveneen. B
Sync Start ... 35

Synchronisation (mode) ........ 38

[T]

TempO oeenervncvasimsnnn 11, 27

[V]

Variation ........ooseoneemmsrssersnnnnn 18

CLASSE B

(
|

\
N

AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les fimites ce la classe B au niveau de
fixés dans le Réglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications

s emissions de bruits radio-électriques

Pour le Canada —\

an
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