




















n Manuale Istruzioni Quattro

Eta: 9-36 m

Si raccomanda di leggere e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.

Il centro attivita elettronico del gioco funziona con 2 pile alcaline tipo “AA” da 1,5 V. Le pile non sono
incluse. Rifarsi al capitolo INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE prima di inserirle.

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

+ Prima dell’'uso rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica e tutti gli elementi facenti parte
della confezione del prodotto (per esempio legacci, elementi di fissaggio, ecc.) e tenerli lontano dalla
portata del bambino.

- Attenzione! Per le sue caratteristiche costruttive il gioco non & adatto a bambini di eta superiori a 36
mesi.

« Verificare prima dell'utilizzo che il prodotto e tutti i suoi componenti non presentino eventuali dan-
neggiamenti dovuti al trasporto, in tal caso il prodotto non deve essere utilizzato e dovra essere
tenuto lontano dalla portata dei bambini.

+ Il montaggio di questo gioco deve essere effettuato solo da un adulto. Non usare il gioco finché non
siano state completate tutte le operazioni di montaggio e di verifica del corretto assemblaggio. Non
usare il gioco finché non sono state completate le operazioni di manutenzione.

« L'utilizzo del gioco deve avvenire solo sotto la sorveglianza di un adulto.

« Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di
danneggiamenti visibili non utilizzare il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

- Far utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili.

+ Non utilizzarlo su strade, vie di accesso o tratti in pendenza; assicurarsi che il gioco venga utilizzato
in zone prive di ostacoli e lontano da luoghi che potrebbero costituire pericolo (quali piscine, canali,
laghi, scale, ecc. ).

+ Non lasciare mai salire sul gioco due o pii bambini contemporaneamente o un bambino di peso
superiore a 20 Kg.

« Fare indossare sempre le scarpe ben allacciate.

+ Non usare il gioco in modo diverso da quanto raccomandato.

« In presenza di freddo intenso i materiali plastici possono perdere di elasticita e diventare fragili, in
tal caso non lasciare il giocattolo alla portata del bambino e riporre il gioco in un luogo caldo e ri-
parato.

INTRODUZIONE

Chicco QUATTRO é un accessoriato cavalcabile multifunzione studiato per accompagnare il bambino
nelle differenti fasi della sua crescita. Il gioco, infatti, risponde adeguatamente alle diverse esigenze del
bambino dai 9 ai 36 mesi di eta grazie a quattro configurazioni di utilizzo:

+ Dondolo (consigliato dai 9 ai 12 mesi d’eta del bambino)

+ Spingi e Vai (consigliato dai 9 ai 18 mesi d'eta del bambino)

+ Spingi e Cammina (consigliato dai 12 ai 18 mesi d’eta del bambino)

+ Cavalcabile (consigliato dai 18 ai 36 mesi d'eta del bambino).

Quattro ha anche un divertente centro attivita elettronico, ricco di suoni, melodie e attivita manuali
da utilizzare in qualsiasi configurazione di gioco. Il centro attivita si pud anche rimuovere dal volante
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per giocarci separatamente.

ELENCO COMPONENTI (fig. 1)
. - Corpo macchina
- Volante
. - Centro attivita
. - Schienale/maniglia per i bambini
- Seduta
- Poggiabraccia sinistro e destro
. - Poggiapiedi sinistro e destro
. - Base basculante sinistra e destra
- n. 3 viti per aggancio poggiabraccia (2 posteriori e 1 anteriore)
- n. 2 viti per aggancio poggiapiedi e basi basculanti
M. - Manico per spingere il prodotto, composto da maniglia e due tubi
N. - Cinture di sicurezza

CTTITOoOMmMMmMmoONO®>

ASSEMBLAGGIO

Per il primo assemblaggio dopo l'acquisto, effettuare le seguenti operazioni di montaggio, indipenden-

temente dalla configurazione di utilizzo desiderata:

+ Inserire il volante come indicato nella figura 2. Il volante ha un solo senso di inserimento per un
corretto assemblaggio e utilizzo. Spingere verso il basso fino ad udire il click di avvenuto aggancio.
Verificare, tirando verso di sé, che il volante sia bloccato saldamente.

« Inserire lo schienale come indicato nella figura 3. Spingere verso il basso fino ad udire il click di avve-
nuto aggancio. Verificare, tirando verso di sé, che lo schienale sia bloccato saldamente.

« Per applicare le cinture, farle scorrere dal retro dello schienale attraverso i fori fino a che il gancio
posto in fondo alle cinture non va ad incastrarsi all'interno del foro. Tirare la cintura fino ad udire un
click di fissaggio (fig. 3).

« Per togliere le cinture, fare leva sulla linguetta posta sull’estremita delle cinture in modo da svincolar-
lo e poter liberamente far scivolare fuori la cintura dal foro presente sul sedile.

+ Inserire la seduta come illustrato nella figura 4 facendo agganciare la parte anteriore alle predispo-
sizioni ricavate sul corpo macchina (fig. 4-A) e mantenendo sollevata la parte posteriore fino all’av-
venuto aggancio. Al termine dell’operazione appoggiare anche la parte posteriore della seduta come
indicato nella figura 4-B.

« inserire le pile nel centro attivita (fig. 5) attenendosi alle seguenti indicazioni:

INSERIMENTO E/O SOSTITUZIONE DELLE PILE

+ La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata solo da parte di un adulto.

+ Per sostituire le pile: allentare la vite del portello (fig. A~2) con un cacciavite, asportare il portello,
rimuovere dal vano pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la cor-
retta polarita di inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo
la vite.

- Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo
prodotto.

+ Non mischiare batterie alkaline, standard (carbone-zinco) o ricaricabili (nickel-cadmio).

+ Non mischiare tipi diversi di pile o pile scariche con pile nuove.

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.
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+ Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

+ Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano
danneggiare il prodotto.

+ Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

+ Rimuovere le pile dal giocattolo prima del suo smaltimento.

+ Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell’ambiente, ma smaltirle operando la raccolta
differenziata.

+ Nel caso le pile dovessero generare delle perdite di liquido, sostituirle immediatamente, avendo cura
di pulire l'alloggiamento delle pile e lavarsi accuratamente le mani in caso di contatto col liquido
fuoriuscito.

+ Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+ Non ¢ consigliato l'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

+ Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la
ricarica solo sotto la supervisione di un adulto.

+ Il giocattolo non & progettato per funzionare con batterie sostituibili al Litio.

ASSEMBLAGGIO CONFIGURAZIONE DONDOLO

« Inserire i due poggiabraccia posizionando prima quello di destra (rispetto alla visione frontale del
prodotto) e poi quello di sinistra. Prestare attenzione all’anello anteriore del poggiabraccia destro che
deve essere posizionato sotto l'anello anteriore del poggiabraccia sinistro come illustrato nella foto
6. Inserire le tre viti (fig. 1-1) e avvitarle fino al completo serraggio prestando attenzione ad utilizzare
le due viti uguali nelle sedi posteriori (fig. 6-A) e quella pit corta nella sede anteriore (fig. 6-B). Per
questa operazione si consiglia |'utilizzo di una moneta e si raccomanda di non lasciarla a portata di
mano del bambino dopo il suo utilizzo.

- Inserire le basi basculanti come segue: ruotare il prodotto su un lato e nell’ordine: inserire le basi ba-
sculanti nelle rispettive sedi, fissare le basi basculanti al corpo macchina mediante le viti di aggancio
(indicate con L nella fig. 1) prestando attenzione a rispettare l'inserimento del lato sinistro e destro
(vedi fig. 7). Avvitare fino al completo serraggio delle viti. Si consiglia ['utilizzo di una moneta e si
raccomanda di non lasciarla a portata di mano del bambino dopo il suo utilizzo.

+ Posizionare il centro attivita sul volante, semplicemente esercitando una leggera pressione (fig. 8).

« Il gioco & pronto all'utilizzo nella versione DONDOLO (fig. 9).

Attenzione!
Ricordarsi di allacciare le cinture di sicurezza e regolarle a seconda delle dimensioni del bambino.

ASSEMBLAGGIO CONFIGURAZIONE SPINGI E VAI

« Rimuovere le basi basculanti come illustrato nella fig. 10. Svitare le viti L, rimuovere le basi ed in-
serire i poggiapiedi nell’apposito alloggiamento (fig. 11). Riavvitare le viti apposite fino al completo
serraggio

« Assemblare il manico per la spinta da parte degli adulti posizionandolo come indicato nella figura 12.
Inserire le bacchette nelle sedi del manico (le bacchette sono simmetriche e quindi & possibile inse-
rirle indifferentemente) fino ad udire il click di aggancio. Assicurarsi dell'avvenuto aggancio tirando le
bacchette e tenendo fermo il manico.

« Inserire la parte inferiore delle bacchette (l'estremita opposta al manico) negli appositi fori della
maniglia posteriore gialla, facendo aprire le chiusure a scorrimento tramite i cursori posizionati sotto
la maniglia (fig. 13). Nell'inserimento della bacchette, e necessario far rientrare i perni delle stesse e
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inserire poi le bacchette fino a fine corsa fino ad udire il click di aggancio. Il corretto aggancio sara
evidente verificando la posizione dei perni delle bacchette che deve essere come illustrato nella figura
14. Assicurarsi comunque dell’avvenuto aggancio tirando il manico verso l'alto.

« Il gioco & adesso pronto per 'utilizzo nella versione SPINGI E VAI (fig. 15).

Attenzione!

+ Se il bambino non & ancora in grado di stare seduto da solo, si raccomanda di tenere il gioco tramite
l'apposito maniglione per evitare possibili ribaltamenti.

+ Quando il bambino & seduto sul prodotto, non utilizzare il maniglione per sollevare il gioco, per supe-
rare ostacoli, o per trattenerlo su tratti in pendenza.

ASSEMBLAGGIO CONFIGURAZIONE SPINGI E CAMMINA

+ Rimuovere il manico per la spinta da parte degli adulti premendo i perni inferiori delle bacchette (fig.
14) e sfilandolo verso l'alto. Assicurarsi che le chiusure a scorrimento del maniglione giallo, siano
serrate.

- Per togliere i poggiapiedi, svitare le viti L e rimuovere i poggiapiedi. Riavvitare le viti apposite fino al
completo serraggio.

« Il gioco & cosi configurato nella versione SPINGI E CAMMINA (fig. 16). Appoggiandosi al maniglione
giallo, il bambino si sostiene per le sue prime passeggiate.

ASSEMBLAGGIO CONFIGURAZIONE CAVALCABILE

+ Rimuovere i poggiabraccia (fig. 17) ripetendo in maniera inversa le operazioni di montaggio descritte
precedentemente. Dopo questa operazione, si raccomanda di reinserire e avvitare le viti nelle corri-
spondenti sedi del corpo macchina.

« Il gioco & adesso configurato nella versione CAVALCABILE (fig. 18).

Per un uso corretto e sicuro del prodotto in questa configurazione rimuovere le cinture di sicurezza
dal prodotto.

Attenzione!

- Utilizzare il gioco come cavalcabile solo quando il bambino & in grado di stare seduto da solo.

+ Non utilizzare mai il gioco come cavalcabile con i poggiabraccia protettivi montati per evitare il ri-
baltamento del gioco.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

« Per la pulizia del gioco utilizzare un panno morbido, se necessario leggermente inumidito con acqua,
non immergere il gioco completamente in acqua.

« Per la pulizia del Centro Attivita usare un panno morbido asciutto.

- Proteggere il giocattolo da urti, calore, polvere, sabbia, umidita e acqua.

Made in China



@@ Instructions Quattro

Age: From 9 to 36 Months

Please read these instructions carefully and keep them for future reference.

The electronic activity centre requires 2 x “AA” 1.5 Volt type batteries. The batteries are not included.
Please refer to the section FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES before fitting the batteries.

For your child’s safety CAUTION!

« Before use, remove and dispose of any plastic bags and any other packaging (e.g. fasteners, fixing ties
etc.) and keep them out of reach of children.

+ Caution! Due to its constructional features, this toy should not be used by children over the age of 36 months.

- Before use, check that the product and all of its components have not been damaged during transpor-
tation. Should any part be damaged, do not use and keep out of reach of children.

« This product must only be assembled by an adult. Do not use the toy until it has been fully assembled
and checked. Do not use the toy until all necessary maintenance has been carried out.

« This toy must only be used under adult supervision.

« Check the toy regularly for signs of wear and damage. Should any part be visibly damaged, do not use
and keep out of reach of children.

« Let your child use this toy only on flat, stable surfaces.

+ Do not let your child or other children use this toy on roads, driveways, or slopes; ensure that the toy
is used in areas free from obstacles and away from dangerous places (for example swimming pools,
canals, lakes, stairs, etc.)

« This toy must not be used by two or more children at a time; it can be used safely only by one child,
weighing up to 20 Kg.

- Ensure that your child’s footwear is always correctly laced or fastened.

+ Do not use this toy in any other way than recommended.

+ Do not use this toy in very cold temperatures, as the plastic material from which it is made can lose
its elasticity and become fragile. Should this happen, keep the toy out of reach of children, and store
it in a warm and dry place.

INTRODUCTION

Chicco SIT ‘N’ RIDE 4 IN 1 CAR ‘QUATTRO' is a multifunction, full-optional sit ‘n’ ride toy specifically
designed to be used in the different phases of the child’s growth. The four play modes make the toy ideal
to suit the different needs of the child, from 9 to 36 months of age:

+ Rocker (recommended from 9 to 12 months of age).

+ Push ‘'n’ Go (recommended from 9 to 18 months of age).

+ Push and Walk (recommended from 12 to 18 months of age).

+ Sit ‘'n’ Ride (recommended from 18 to 36 months of age).

Sit‘'n’ Ride 4 in 1 Car 'QUATTRO’ also features an amusing electronic activity centre, with many sounds,
melodies and manual activities that can be used in any play mode. The activity centre can also be
removed and played with separately.

LIST OF COMPONENTS (diag. 1)
A. - Car body

B. - Steering wheel

C. - Activity centre



D. - Backrest /handy support for children

E. - Seat

F. - Left and right safety armrests

G. - Left and right retractable footrest

H. - Left and right stability-weighted bases

I. - No. 3 screws for fitting the armrests (2 rear and 1 front)

L. - No. 2 screws for fitting the footrest and weighted bases

M. - Parent handle for pushing the toy, comprising handle and two tubes
N. - Safety belt

HOW TO ASSEMBLE THE TOY

After purchasing this toy, carry out the following assembly operations, regardless of the play mode desired:

« Fit the steering wheel, as shown in diagram 2. For the correct assembly and use of the steering wheel,
fit the component only as shown in the diagram. Push the steering wheel in a downward direction,
until a click is heard, indicating that it is correctly fitted into position. Check that the steering wheel is
safely locked into position, by pulling it towards you.

- Fit the backrest, as shown in diagram 3. Push the backrest in a downward direction, until a click is
heard, indicating that it is correctly locked into position. Check that the backrest is safely locked into
position, by pulling it towards you.

- To fit the safety belt, slide it from the rear of the backrest through the openings, until the hook located
at the end of the safety belt locks inside the hole. Pull the belt until a click is heard, indicating that it
is locked into position (diag. 3).

- To remove the safety belt, press on the tab, located at the end of the safety belt. This will release the
tab and allow you to slide the belt from the hole located on the seat.

« Fit the seat as shown in diagram 4, locking the front part to the devices located in the car body (diag.
4-A), and maintaining the rear part raised, until it is safely locked into position. At the end of the opera-
tion, position the rear part of the seat as shown in diagram 4-B.

« Fit the batteries in the activity centre (diag. 5), following the instructions provided below:

INSERTING AND REMOVING REPLACEABLE BATTERIES
+ Battery replacement must always be performed on behalf of an adult.

+ To replace batteries: loosen the screw on the battery compartment hatch (fig. A-2) with a screwdriver,
remove the hatch, remove flat batteries from the battery compartment, insert new batteries making
sure the polarity is correct (as indicated on the product), replace the hatch and tighten the screw
firmly.

+ Use same or equivalent alkaline batteries as those recommended to operate this product.

+ Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

+ Keep batteries or other tools out of children’s reach.

+ Do not short circuit feed clamps.

+ Always remove flat batteries from the product to avoid damages to the product by possible leakage.

+ Always remove batteries in case the product is not used for long periods.

+ Remove batteries from the product before disposal.

+ Do not throw flat batteries into fire or disperse in the environment, but dispose through separate
refuse collection.

+ Should batteries leak, replace them immediately after cleaning the battery compartment and wash
hands thoroughly in case they have come into contact with the leaking liquid.
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+ Do not try recharging unchargeable batteries: they may explode.

+ The use of rechargeable batteries is not recommended as they may decrease the toy’s functionality.

+ When using rechargeable batteries, remove them from the toy before recharging and recharge only
under adult supervision.

+ The toy is not designed to operate on Lithium replaceable batteries.

HOW TO ASSEMBLE THE TOY FOR USE IN THE ROCKER PLAY MODE

« Fit the two armrests, first the right armrest (facing the toy from the front) and then the left armrest.
Ensure that the front ring of the right armrest is placed under the front ring of the left armrest, as
shown in diagram 6. Insert the three screws (diag. 1-1), and screw them tightly to the end. The two
identical, longer screws should be screwed into the rear housings (diag. 6-A), while the shorter screw
should be screwed into the front housing (diag. 6-B). It is recommended to carry out this operation
with a coin, which should be kept out of reach of children after use.

- Fit weighted bases as follows. Turn the toy on one side, then proceed in the following order: fit the
weighted bases into the appropriate housings; lock the weighted bases to the car body using the
screws (indicated by an L in diag. 1), ensuring that the left and right sides are fitted correctly into posi-
tion (see diag. 7). Screw the screws tightly. It is recommended to carry out this operation with a coin,
which should be kept out of reach of children after use.

« Fit the activity centre onto the steering wheel, exercising simply a slight pressure (diag. 8).

+ The toy is ready to be used in the ROCKER PLAY mode (diag. 9).

@ Warning! @

Remember to fasten the safety belts, and to adjust them to the size of the child’s body.

HOW TO ASSEMBLE THE TOY FOR USE IN THE PUSH ‘N’ GO PLAY MODE

+ Remove the weighted bases, as shown in diagram 10. Unscrew the L screws, remove the bases and
insert the footrest into its appropriate housing (diag. 11). Screw the screws tightly to the end.

« Fit the parent push handle, inserting it as shown in diagram 12. Fit the tubes into the housings of the
handle, until a click is heard, indicating that they are correctly fitted into position (the tubes are sym-
metrical, therefore, they can be fitted into whichever housing). Ensure the tubes are safely fitted into
position, pulling them in the opposite direction of the handle.

« Fit the lower part of the tubes (the end opposite to the handle) into the correct holes, located
in the rear yellow handle, opening the sliding closures by means of the buttons located under
the handle (diag. 13). When fitting the tubes, it is necessary to push back their locking pins, and
then insert the tubes to the end, until a click is heard, indicating that they are correctly locked
into position. Ensure that the tubes are locked correctly, checking that the position of the tubes’
locking pins corresponds to the position shown in diagram 14, and by pulling the handle in an
upward direction.

+ The toy is now ready to be used in the PUSH ‘N’ GO PLAY MODE (diag. 15).

Warning!

« If the child is still not able to sit on its own, it is recommended to hold the toy by the specific handle
to avoid any overturning.

+ When the child is sitting in the toy, do not use the handle to lift the toy, avoid obstacles or to hold the
toy on slopes.



HOW TO ASSEMBLE THE TOY FOR USE IN THE PUSH ‘N’ WALK PLAY MODE

* Remove the parent push handle. First press the lower locking pins of the tubes (diag. 14) and then
slide the handle out, pulling it in an upward direction. Ensure that the sliding closures of the yellow
handle are closed.

+ To remove the footrest, unscrew the L screws and remove it. After the operation, tighten the screws
to the end.

* The toy is now assembled in the PUSH ‘N’ WALK PLAY MODE (diag. 16). By leaning on the yellow
handle, the child can support itself during its first walks.

HOW TO ASSEMBLE THE TOY FOR USE IN THE SIT ‘N’ RIDE PLAY MODE

* Remove the armrests (diag. 17) repeating, in the reverse order, the assembly operations described
above. After carrying out this operation, it is recommended to screw back the screws into the appropri-
ate housings, located in the car body.

+ The toy is now assembled in the SIT ‘N’ RIDE PLAY MODE (diag. 18).

For a correct and safe use of the product in this configuration, remove the product’s seat belts.

Warning!

+ Use the toy in the Sit ‘n’ Ride play mode only when the child is able to sit on its own.

+ Never use the toy in the Sit ‘'n’ Ride play mode with the armrests assembled to avoid the overturning
of the toy.

CARE AND MAINTENANCE

« Clean the toy with a damp, soft cloth if needed. Do not submerge the toy in water.
« Clean the Activity Centre with a soft, dry cloth.

« Protect the toy from shocks, heat, dust, sand, humidity and water

Made in China



G Manuel d'Instructions Quattro

Age:9-36 m

Nous recommandons de lire et de conserver ces instructions pour toute consultation future.

Le centre d’activités électronique du jouet fonctionne avec 2 piles alcalines type “AA” de 1,5V. Les piles
ne sont pas incluses. Consulter le chapitre MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES avant
des les mettre en place.

Pour la sécurité de votre enfant: ATTENTION!

+ Avant 'utilisation, oter et éliminer tous les sachets en plastique éventuels et tous les éléments com-
posant l'emballage du produit (par exemple cordons, éléments de fixation, etc...) et les tenir hors de
portée de l'enfant.

- Attention! Non adapté aux enfants de plus de 36 mois, en raison de ses caractéristiques de
construction.

- Vérifier avant 'utilisation que le produit et tous ses composants n‘ont pas été endommagés pendant
le transport, auquel cas le produit ne doit pas étre utilisé et doit étre mis hors de portée des enfants.

+ Le montage doit &tre fait uniquement par un adulte. Ne pas utiliser le jouet avant que toutes les opé-
rations d’installation, d’assemblage et de vérification ne soient complétées. Ne pas utiliser le jouet
avant que toutes les opérations d’entretien ne soient terminées.

« L'utilisation du jouet doit se faire uniquement sous la surveillance d’un adulte.

- Vérifier régulierement l'état d’usure du produit et la présence de détériorations éventuelles. En cas de
dommage ne pas utiliser le jouet et le tenir hors de portée des enfants.

+ Ne faire utiliser le jouet que sur des surfaces planes et stables.

« Ne pas l'utiliser sur des routes, des voies d’accés ou des surfaces en pente ; s'assurer que le jouet soit
utilisé dans des zones dépourvues d’obstacles et loin d’endroits qui pourraient constituer une source
de danger (tels que piscines, canaux, lacs, escaliers, etc.).

+ Ne jamais laisser monter sur le jouet deux enfants ou plus a la fois ou un enfant pesant plus de
20 kg.

+ Toujours faire porter des chaussures bien lacées.

+ Ne pas utiliser le jouet autrement que ce qui est recommandé.

- en présence de froid intense les matériaux plastiques peuvent perdre de leur élasticité et devenir
fragiles. Dans ce cas, démonter le jouet et le ranger dans un lieu chaud et abrité.

INTRODUCTION

Porteur QUATTRO est un porteur multifonctions congu pour accompagner l'enfant dans les différentes
phases de sa croissance. Le jouet répond en effet, de maniére adéquate aux différentes exigences de
l'enfant de 9 a 36 mois grace a quatre configurations d'utilisation :

* Bascule (conseillé de 9 a 12 mois)

+ Promenade (conseillé de 9 a 18 mois)

+ Aide a la marche (conseillé de 12 a 18 mois)

* Porteur (conseillé de 18 a 36 mois).

Porteur QUATTRO dispose aussi d'un amusant centre d’activités électronique qui offre de nombreux
sons, mélodies et activités manuelles a utiliser dans n'importe quelle configuration de jeu. Le centre
d’activité est amovible.



LISTE DES éléMENTS (fig. 1)
A. - Corps voiture

B. - Volant

C. - Centre d'activités

D. - Dossier/poignée pour les enfants

E. - Assise

F. - harnais de sécurité gauche et droit

G. - Repose-pieds gauche et droit

H. - Bases basculantes gauche et droite

I. -3 vis d'accrochage des accoudoirs (2 arriére et 1 avant)

L. - 2 vis d'accrochage des repose-pieds et des bases basculantes

M. - Guidon pour pousser le produit, composé d'un manche et de deux tubes
N. - Harnais de sécurité

ASSEMBLAGE

Pour le premier assemblage aprés |'achat, procéder aux opérations de montage suivantes, quelle que

soit la configuration voulue :

- monter le volant comme indiquée dans la figure 2. Le volant n'a qu’un seul sens de montage pour
pouvoir étre assemblé et utilisé correctement. Pousser vers le bas jusqu’au déclic qui en indique l'ac-
crochage. Vérifier en tirant vers le haut que le volant est solidement bloqué.

- monter le dossier comme indiquée dans la figure 3. Pousser vers le bas jusqu’au déclic qui en indique
l'accrochage. Vérifier en tirant vers soi que le dossier est solidement bloqué.

« Pour attacher le harnais de sécurité, passez-le par l'arriére du dossier a travers les trous jusqu’a ce
que le crochet qui se trouve au bout du harnais de sécurité s’encastre dans l'intérieur du trou. Tirer la
courroie jusqu'au déclic de fixation (fig. 3).

+ Pour enlever le harnais de sécurité, appuyer sur la languette qui se trouve a l'extrémité des courroies
pour la dégager et pouvoir faire passer librement le harnais de sécurité hors du trou qui se trouve sur
le siége.

- monter 'assise comme indiquée dans la figure 4 en faisant accrocher la partie avant dans les loge-
ments aménagés sur le corps de la voiture (fig. 4-A) et en tenant la partie arriére soulevée jusqu'a
l'accrochage. Cela fait, poser aussi la partie arriere de ['assise comme indiqué dans la figure 4-B.

* mettre les piles dans le centre d'activités (fig. 5) en suivant les indications suivantes :

MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES
Le remplacement des piles doit toujours étre fait par un adulte.

+ Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle (fig. A-2) a l'aide d'un tournevis, éter le cou-
vercle, enlever les piles usagées, introduire les piles neuves en veillant a respecter la polarité (comme
indiquée sur le produit), remettre le couvercle en place et revisser a fond.

« Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recommandé pour le fonc-
tionnement de ce produit.

+ Ne pas mélanger de piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou rechargeables (nickel-cadmium).

+ Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles usagées avec des piles neuves.

+ Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels a portée des enfants.

+ Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d’alimentation.

+ Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d’éventuelles fuites de liquide n'endommagent le
produit.



+ Toujours enlever les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période.

+ Enlever les piles du jouet avant de le jeter.

+ Ne pas jeter les piles usagées dans le feu ou dans la nature mais les traiter séparément des ordures
ménageres.

+ Si les piles provoquent des fuites de liquide, les remplacer immédiatement en prenant soin de net-
toyer le compartiment des piles et vous laver soigneusement les mains en cas de contact avec le
liquide.

« Lutilisation de piles rechargeables est déconseillée car elles pourraient réduire le fonctionnement
du jouet.

+ En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a
la recharge uniquement sous la surveillance d'un adulte.

+ Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables : elles risquent d’exploser.

+ Jouet non congu pour fonctionner avec des piles au lithium.

ASSEMBLAGE EN CONFIGURATION BASCULE

+ Monter les deux arceaux de sécurité en commengant par celui de droite (par rapport a la vue de
face du produit) puis celui de gauche. Attention a 'anneau avant de l'arceau de sécurité de droite
doit se trouver sous l'anneau avant de l'arceau de sécurité de gauche (photo 6). Mettre les trois vis
(fig. 1-1) en place et les serrer a fond en faisant attention a utiliser les deux vis égales dans les trous
arrieres (fig. 6-A) et la plus courte dans le trou avant (fig. 6-B). Nous conseillons d'utiliser pour cela
une piéce de monnaie que nous recommandons de ne pas laisser a portée de main de 'enfant aprées
['avoir utilisée.

« Pour installer les bases basculantes, il suffit de tourner le produit sur un coté et, dans l'ordre : de
monter les bases basculantes dans leurs logements, fixer les bases basculantes au corps de la voiture
a l'aide des vis d’accrochage (indiquées par un L dans la fig. 1) en faisant attention a respecter l'in-
troduction du c6té gauche et droit (cf. fig. 7). Serrer complétement les vis. Nous conseillons d'utiliser
pour cela une piece de monnaie que nous recommandons de ne pas laisser a portée de main de
l'enfant apres l'avoir utilisée.

+ Monter le centre d’activités sur le volant en exercant simplement une légére pression (fig. 8).

+ Le jouet est prét a servir en position bascule (fig. 9).

Attention!
Veillez a bien attacher le harnais de sécurité a l'enfant, en 'adaptant a sa morphologie.

ASSEMBLAGE EN CONFIGURATION PROMENADE

« Enlever les bases basculantes comme illustrée dans la fig. 10. Desserrer les vis L, enlever les bases et
monter les repose-pieds dans leurs logements (fig. 11). Resserrer complétement les vis prévues a cet
effet.

+ Assembler la double canne comme indiquée dans la figure 12. Insérer les tiges de la canne dans les
logements du manche (les baguettes sont symétriques et peuvent donc é&tre mises en place indiffé-
remment) jusqu’au déclic qui en indique 'accrochage. S'assurer que l'accrochage a eu lieu en tirant
sur les tiges tout en tenant le manche fermement.

* Insérer les deux tiges dans la partie inférieure (l'extrémité opposée au manche) dans les trous prévus
a cet effet qui sont dans la poignée arriére jaune. Pour les insérer, pousser les curseurs placés sous les
poignées (fig. 13). Un déclic confirme que les tiges sont bien accrochées. Les accroches doivent étre
mises dans les tiges de la double canne comme indiquée dans la figure 14. Assurez vous de 'accro-
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chage en tirant sur la double canne vers le haut.
+ Le jeu est maintenant prét a servir en version PROMENADE (fig. 15).

Attention!

+ Si l'enfant n'est pas encore en mesure de rester assis seul, nous recommandons de tenir le jouet a
l'aide du guidon pour empécher qu'il ne se renverse.

+ Quand l'enfant est assis sur le produit, ne pas utiliser le guidon pour soulever le jouet, pour surmonter
des obstacles ou pour le retenir sur les terrains en pente.

ASSEMBLAGE EN CONFIGURATION AIDE A LA MARCHE

+ Enlever la double canne en appuyant sur les pivots inférieurs des cannes (fig. 14) et en les désenfilant
vers le haut. Assurez-vous que les fermetures a coulisse de la poignée jaune soient serrées.

« Pour enlever les repose-pieds, desserrer les vis L et enlever les repose-pieds. Resserrer complétement
les vis.

- Le jouet est maintenant configuré en version AIDE A LA MARCHE (fig. 16). En prenant appuie sur la
poignée jaune, 'enfant se tient debout pour faire ses premiers pas.

ASSEMBLAGE EN CONFIGURATION PORTEUR

* Enlever les arceaux de protection (fig. 17) en répétant en sens inverse les opérations de montage
décrites plus haut. Ceci fait, nous recommandons de remettre les vis dans les trous correspondants
du corps voiture et de les serrer.

+ Le jouet est maintenant configuré en version PORTEUR (fig. 18).

Pour permettre 'utilisation correcte et slire du produit dans cette configuration, enlever les ceintures
de sécurité de celui-ci.

Attention!

+ Le jouet doit étre utilisé en position porteur, lorsque l'enfant est capable de rester assis seul.

+ Ne jamais utiliser le jouet comme porteur avec les arceaux de protection montés pour éviter que le
jouet ne se renverse.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JOUET

- Pour le nettoyage du jouet, utiliser un chiffon doux, légérement humide, sans plonger le jouet com-
plétement dans l'eau.

« Pour le nettoyage du Centre d’Activités, utiliser un doux et sec.

« Protéger le jouet contre les chocs, la chaleur, la poussiére, le sable, 'humidité et 'eau.

Fabriqué en Chine



Q Gebrauchsanleitung Quattro

Alter: 9-36 m

Die Gebrauchsanweisung sorgfaltig durchlesen und fiir zukiinftiges Nachschlagen aufbewahren.

Das elektronische Activity Center funktioniert mit 2 Alkali-Batterien Typ ,AA” zu 1,5 Volt. Die Batterien
sind nicht enthalten. Siehe Kapitel BATTERIEN EINSETZEN/ERSETZEN, bevor Sie diese einsetzen.

Fur die Sicherheit lhres Kindes: Warnung!

«Vor der Verwendung eventuell vorhandene Kunststoffbeutel und alle Teile der Verpackung entfernen
und entsorgen (z.B. Befestigungsriemen, Klammern, usw.) und fiir Kinder unzugénglich aufbewahren.

+Warnung! Das Spiel ist wegen seiner baulichen Eigenschaften nicht fiir Kinder unter 36 Monaten
geeignet.

+Vor dem Gebrauch iiberpriifen, ob das Produkt und seine Teile wahrend des Transportes nicht bescha-
digt wurden. In diesem Fall darf das Produkt nicht verwendet werden und muss fiir Kinder unzugang-
lich aufbewahrt werden.

+ Die Montage dieses Spiels darf nur von einem Erwachsenen vorgenommen werden. Das Spiel nicht
benutzen, bis nicht alle Montage- und Kontrollarbeiten fiir den korrekten Zusammenbau vorgenom-
men worden sind. Das Spiel nicht benutzen, bis nicht die Wartungsarbeiten durchgefiihrt worden
sind.

« Das Spiel darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen verwendet werden.

« Uberpriifen Sie die Struktur des Spiels regelméafig auf Beschadigungen. Falls Schéden oder Verschleif3
erkannt werden DAS SPIELZEUG NICHT VERWENDEN UND FUR KINDER UNZUGANGLICH MA-
CHEN.

+ Lassen Sie das Spiel nur auf ebenen und stabilen Oberflachen benutzen.

- Lassen Sie dieses Spiel nicht auf Stra3en, Zufahrtswegen oder abschiissigen Bereichen verwenden.
Vergewissern Sie sich, dass das Spiel in hindernisfreien Bereichen und von Orten entfernt verwendet
wird, die eine Gefahr darstellen kénnten (wie Schwimmbecken, Kanéle, Seen, Treppen usw.).

- Das Spiel sollte niemals gleichzeitig von zwei oder mehreren Kindern oder von einem Kind, das mehr
als 20 kg wiegt, benutzt werden.

« Stets gut geschniirte Schuhe tragen.

« Das Spiel nicht anders als empfohlen verwenden.

- Der Kunststoff kénnte bei starker Kalte briichig werden. In diesem Fall das Spiel nicht dem Kind Gber-
lassen, sondern an einen warmen und geschitzten Ort aufbewahren.

EINFUHRUNG

Chicco QUATTRO st ein multifunktionales Rutschfahrzeug mit Zubehor, das fiir die verschiedenen
Wachstumsphasen des Kindes entwickelt wurde. Es entspricht den unterschiedlichen Bedirfnissen des
Kindes im Alter von 9 bis 36 Monaten dank folgender vier Verwendungsarten:

+ Schaukel (von 9 bis 12 Monaten des Kindes empfohlen)

+ Zum Schieben (von 9 bis 18 Monaten des Kindes empfohlen)

« Lauflernhilfe (von 12 bis 18 Monaten des Kindes empfohlen)

* Rutschfahrzeug (von 18 bis 36 Monaten des Kindes empfohlen).

Quattro besitzt auch ein frohliches elektronisches Activity Center, das reich an Klangen, Melodien und

manuellen Aktivitaten ist, die in jeder Verwendungsart benutzt werden kénnen. Das Activity Center
kann auch vom Lenkrad abgenommen werden, um damit separat zu spielen.
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BESTANDTEIL-LISTE (Abb. 1)

A. - Fahrzeugkorper

B. - Lenkrad

C. - Aktivity Center

D. - Riickenlehne/Griff flr die ersten Schritte

E. -Sitz

F. - Armstitze rechts und links

G. - Fuf3stiitzen rechts und links

H. - Schaukelbasen rechts und links

I. -3 Schrauben fiir die Befestigung der Armstitzen (2 hinten und 1 vorn)
L. - 2 Schrauben fiir die Befestigung der Fuf3stiitze und der Schaukelbasen
M. - Griff zum Schieben des Produktes, der aus einem Haltegriff und zwei Rohren besteht
N. - Sicherheitsgurte

MONTAGE

Fur die erste Montage nach dem Kauf nehmen Sie unabhangig von der gewlinschten Verwendungsart

folgende Montageoperationen vor:

- Das Lenkrad einsetzen, wie in Abbildung 2 gezeigt. Das Lenkrad hat fir eine korrekte Montage und
Verwendung nur eine einzige Einsatzrichtung. Nach unten schieben, bis Sie ein Klicken fiir das erfolg-
te Einhaken hdren. Priifen, ob das Lenkrad gut blockiert ist, indem Sie es zu sich heranziehen.

- Die Riickenlehne einsetzen, wie in Abbildung 3 gezeigt. Nach unten schieben, bis Sie ein Klicken fiir das er-
folgte Einhaken horen. Priifen, ob die Riickenlehne gut blockiert ist, indem Sie sie zu sich heranziehen.
+ Zum Anbringen der Sicherheitsgurte fiihren Sie diese von der Riickseite der Riickenlehne durch die
Offnungen, bis der Haken am Ende der Gurte in der Lochung einrastet. Ziehen Sie nun den Sicher-

heitsgurt, bis dieser mit einem ,Klick" horbar einrastet (Abb. 3).

+ Zum Abnehmen der Gurte driicken Sie auf die Zunge am Gurtende, um den Gurt zu l&sen und aus der
Lochung am Sitz gefiihrt werden kann.

+ Den Sitz einsetzen, wie in Abbildung 4 gezeigt, wobei Sie den vorderen Teil in die am Fahrzeugkorper
vorgesehenen Vorrichtungen einhaken (Abb. 4-A) und den hinteren Teil bis zum erfolgten Einhaken
hoch halten. Nach diesem Schritt legen Sie auch den hinteren Teil des Sitzes ein, wie in Abbildung 4-B
gezeigt.

+ Setzen Sie die Batterien in das Activity Center ein (Abb. 5) und halten Sie sich dabei an folgende Hinweise:

BATTERIEN EIN- UND/ODER ERSETZEN
Der Austausch der Batterien darf stets nur durch einen Erwachsenen erfolgen.

+ Zum Austauschen der Batterien: Die Schraube des Fachs (Abb. A-2) mit einem Schraubenzieher
lockern, die Abdeckung abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, die neuen
Batterien einsetzen — dabei die Einsetzrichtung beachten (wie auf dem Produkt angegeben) — die
Abdeckung wieder aufsetzen und die Schraube gut festziehen.

+ Die gleichen oder gleichwertigen Alkalibatterien benutzen, die fiir dieses Produkt vorgesehen sind.

+ Nicht Alkali-, Standard- (Kohlenstoff-Zink) oder wiederaufladbare (Nickel-Kadmium) Batterien zu-
sammen benutzen.

+ Nicht verschiedene Batterietypen oder neue und verbrauchte Batterien zusammen benutzen.

- Die Batterien oder eventuelles Werkzeug fiir Kinder unzuganglich aufbewahren.

+ Die Stromverbindungen nicht kurzschlief3en.

+ Die leeren Batterien des Produktes immer entnehmen, um eventuelles Auslaufen, wodurch es zu
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Beschadigungen am Produkt kommen kénnte, zu vermeiden.

- Die Batterien im Falle einer langeren Nichtbenutzung des Produktes entnehmen.

- Die Batterien vor deren Entsorgung aus dem Spiel entnehmen.

+ Die leeren Batterien nicht ins Feuer oder in die Umwelt werfen, sondern entsprechend den Vorschrif-
ten entsorgen.

+ Sollten die Batterien auslaufen, miissen diese sofort ersetzt werden, wobei darauf zu achten ist, dass
die Batterieaufnahme gereinigt wird. Fiir den Fall, dass man mit der ausgelaufenen Flissigkeit in
Berlihrung gekommen ist, missen die Hande sorgfaltig gereinigt werden.

+ Nicht versuchen, nicht wieder aufladbare Batterien neu aufzuladen: Sie kdnnten explodieren.

+ Von einer Verwendung wieder aufladbarer Batterien wird abgeraten, da diese die Wirksamkeit des
Spielzeugs verringern kénnte.

+ Im Falle einer Verwendung wieder aufladbarer Batterien, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen,
um sie wieder aufzuladen. Das Wiederaufladen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen vornehmen.

+ Das Spiel wurde nicht fiir den Betrieb mit Lithium-Batterien entwickelt.

MONTAGE FUR DIE VERWENDUNGSART ALS SCHAUKEL

+ Die beiden Armstiitzen einsetzen, wobei zuerst die rechte (von vorn gesehen) und dann die linke
positioniert wird. Auf den vorderen Ring der rechten Armstiitze achten, der unter dem vorderen Ring
der linken Armstiitze positioniert werden muss, wie in Foto 6 dargestellt. Die drei Schrauben (Abb. A-I)
einsetzen und sie fest anschrauben, wobei darauf geachtet werden muss, dass die beiden Schrauben
vom gleichen Typ in den hinteren Aufnahmen (Abb. 6-A) und die kiirzere in der vorderen Aufnahme
(Abb. 6-B) verwendet werden. Fiir diesen Arbeitsgang wird ein Geldstiick empfohlen. Dieses sollte
nach der Verwendung nicht in Kinderhdnden gelassen werden.

+ Die Schaukelbasen wie folgt einsetzen. Das Produkt auf eine Seite drehen und in nachstehender
Reihenfolge einsetzen: Die Schaukelbasen in die entsprechenden Aufnahmen einsetzen, die Schau-
kelbasen durch die Feststellschrauben (in Abb. 1 mit L angegeben) am Fahrzeugkérper befestigen und
darauf achten, dass das Einsetzen auf der linken und rechten Seite erfolgt (siehe Abb. 7). Bis zum An-
schlag festschrauben. Zum Festschrauben ein Geldstiick verwenden, das nach der Verwendung nicht
in Kinderhanden gelassen werden sollte.

+ Das Activity Center einfach durch leichtes Driicken am Lenkrad einsetzen (Abb. 8).

« Das Spiel steht nun in der SCHAUKEL-Position bereit (Abb. 9).

Warnung!
Bitte legen Sie dem Kind seiner Gré[3e entsprechend die Sicherheitsgurte an.

MONTAGE FUR DIE VERWENDUNGSART ZUM SCHIEBEN

- Die Schaukelbasen abnehmen, wie in Abb. 10 gezeigt. Die Schrauben L abschrauben, die Basen ab-
nehmen und die Fuf3stiitzen in die entsprechende Aufnahme einsetzen (Abb. 11). Die vorher abge-
schraubten Schrauben wieder fest anschrauben.

« Den Griff zum Schieben durch Erwachsene montieren und ihn wie in Abb. 12 gezeigt positionieren.
Die Stébe in die Griffaufnahmen einsetzen (die Stibe sind symmetrisch), bis Sie das Klicken des Ein-
rastens horen. Vergewissern Sie sich, dass sie eingerastet sind, indem Sie an den Staben ziehen und
dabei den Griff festhalten.

+ Den unteren Teil der Stabe (das zum Griff entgegengesetzt liegende Ende) in die dafiir vorgesehenen
Locher des hinteren gelben Haltegriffs einsetzen, indem die Gleitverschlisse durch die Cursoren ge-
6ffnet werden, die unter dem Haltegriff liegen (Abb. 13). Beim Einsetzen der Stdbe missen die Bolzen
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derselben zurlickgedriickt werden, dann die Stabe bis zum Endanschlag einsetzen, bis man das Klicken
des erfolgten Einrastens hort. Das korrekte Einhaken ist deutlich sichtbar, wenn die Position der Stab-
bolzen gepriift wird, was wie in Abbildung 14 gezeigt aussehen muss. Sich auf jeden Fall des erfolgten
Einhakens vergewissern, indem der Griff nach oben gezogen wird.

+ Das Spiel steht nun in der Version ZUM SCHIEBEN bereit (Abb. 15).

Warnung!

+ Sollte das Kind noch nicht allein sitzen kénnen, wird empfohlen, das Spiel durch den entsprechenden
Criff festzuhalten, um ein eventuelles Umkippen zu verhindern.

+ Wenn das Kind auf dem Produkt sitzt, darf der Griff nicht zum Hochheben des Spiels verwendet wer-
den, um Hindernisse zu bewaltigen, oder zum Festhalten auf unebenen Flachen.

MONTAGE FUR DIE VERWENDUNGSART ALS LAUFLERNHILFE

« Den Griff zum Schieben durch Erwachsene abnehmen, indem auf die unteren Bolzen der Stébe ge-
drlickt wird (Abb. 14) und ihn nach oben herausziehen. Sich vergewissern, dass die Gleitverschlisse
des grof3en gelben Griffs geschlossen sind.

« Zum Abnehmen der Fuf3stiitzen die Schrauben L abschrauben und die Fuf3stiitzen abnehmen. Die
entsprechenden Schrauben wieder fest anschrauben.

+ Das Spiel steht nun in der Version LAUFLERNHILFE bereit (Abb. 16). Wenn das Kind sich an dem gro-
[3en gelben Griff festhalt, kann es seine ersten Spaziergédnge machen.

MONTAGE FUR DIE VERWENDUNGSART ALS RUTSCHFAHRZEUG

+ Die Armstiitzen (Abb. 17) abnehmen, wobei die vorher beschriebenen Arbeitsvorgange umgekehrt
vorgenommen werden. Nach diesem Arbeitsvorgang wird empfohlen, die Schrauben wieder in die
entsprechenden Aufnahmen des Fahrzeugkérpers einzusetzen.

+ Das Spiel steht nun in der Version RUTSCHFAHRZEUG bereit (Abb. 18).

Fir eine korrekte und sichere Verwendung des Produktes in dieser Konfiguration die
Sicherheitsgurte vom Produkt entfernen.

Warnung!

+ Das Spiel nur dann als Rutschfahrzeug benutzen, wenn das Kind bereits allein sitzen kann.

+ Das Spiel niemals mit den schiitzenden Armlehnen als Rutschfahrzeug benutzen, um ein Umkippen
des Spiels zu vermeiden.

REINIGEN UND WARTUNG DES SPIELS

- Flir die Reinigung des Spiels ein weiches, gegebenenfalls leicht mit Wasser angefeuchtetes Tuch ver-
wenden. Das Spiel nicht komplett ins Wasser tauchen.

« Flir die Reinigung des Activity Centers ein weiches trockenes Tuch verwenden.

- Das Spiel vor Sto3en, Hitze, Staub, Sand, Feuchtigkeit und Wasser schiitzen.

Made in China
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G Manual de Instrucciones Quattro

Edad: 9-36 m

Se aconseja leer estas instrucciones y conservarlas para futuras consultas.

El centro de actividades electrénico del juguete funciona con 2 pilas alcalinas tipo “AA” de 1,5 V. Las
pilas no estan incluidas. Consultar el capitulo COLOCACION Y/O SUSTITUCION DE LAS PILAS antes
de introducirlas.

Para la seguridad de tu hijo: jCUIDADO!

+ Antes de su empleo quitar y eliminar las bolsas de plastico y todos los elementos que formen parte
del embalaje del producto (por ejemplo, cordones, elementos de fijacién, etc.) y dejarlos fuera del
alcance de los nifos.

+ iCUIDADO! Este juguete no es adecuado para nifios de edad superior a 36 meses, debido a sus ca-
racteristicas de construccion.

« Comprobar antes del uso que el producto y todos sus componentes no presenten desperfectos causa-
dos durante el transporte y en tal caso no utilizar el producto y mantenerlo alejado de los nifios.

+ El montaje de este juguete debe ser efectuado exclusivamente por un adulto. No utilizar el juguete
hasta que se hayan terminado todas las operaciones de montaje y se haya verificado el correcto en-
samblaje. No utilizar el juguete hasta que se hayan terminado las operaciones de mantenimiento.

- El juguete debe ser utilizado sélo bajo la supervision de un adulto.

+ Comprobar periodicamente el estado de desgaste del producto y la presencia de roturas. En caso de
dafios evidentes no utilizar el juguete y mantenerlo alejado del alcance de los nifios.

« Utilizar el juguete sélo sobre superficies planas y estables.

+ No utilizar el juguete en la calle, en zonas de paso ni en tramos en pendiente; asegurarse de que se
utiliza el juguete en zonas libres de obstaculos y alejadas de lugares que pudieran resultar peligrosos
(como piscinas, canales, lagos, escaleras, etc.).

+ No dejar nunca que se suban al juguete dos o mas nifios al mismo tiempo, ni tampoco un nifio que
pese mas de 20 Kg.

+ Abrocharle siempre bien los zapatos al nifio.

+ Atenerse a las recomendaciones de uso del juguete.

« En presencia de frio intenso los materiales de plastico pueden perder elasticidad y hacerse fragiles; en
tal caso no dejar el juguete al alcance del nifio y guardarlo en un lugar célido y protegido.

INTRODUCCION

Chicco Quattro es un correpasillos multifuncion con varios accesorios, estudiado para acompafar al
nifio en las distintas fases de su crecimiento. El juguete responde adecuadamente a las diferentes exi-
gencias del nifio desde los 9 hasta los 36 meses de edad, gracias a sus cuatro configuraciones de uso:
+ Balancin (aconsejado desde los 9 hasta los 12 meses de edad del nifio).

« Empuja y guia (aconsejado desde los 9 hasta los 18 meses de edad del nifio).

+ Empuja y camina (aconsejado desde los 12 hasta los 18 meses de edad del nifio).

« Correpasillos (aconsejado desde los 18 hasta los 36 meses de edad del nifio).

Quattro tiene también un divertido centro de actividades electronico, con multitud de sonidos,
melodias y actividades manuales que se puede utilizar en cualquiera de las configuraciones de
juego posibles. Ademas, el centro de actividades se puede quitar del volante para jugar con él por
separado.
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LISTA COMPONENTES (fig. 1)
A. - Estructura del juguete.

B. - Volante.

C. - Centro de actividades.

D. - Respaldo/asa para los nifios.

E. - Asiento.

F. - Apoyabrazos izquierdo y derecho.

G. - Apoyapies izquierdo y derecho.

H. - Base basculante izquierda y derecha.

I. - n. 3 tornillos para enganchar los apoyabrazos (2 traseros y 1 delantero).
L. - n. 2 tornillos para enganchar los apoyapies y las bases basculantes.

M. - Manillar para empujar el producto, compuesto por un asa y dos tubos.
N. - Cinturones de seguridad.

ENSAMBLAJE

Para ensamblar el juguete por primera vez, realizar las siguientes operaciones de montaje, indepen-

dientemente de la configuracion de uso deseada:

« Introducir el volante como se indica en la figura 2. El volante tiene una Unica posicién correcta de
montaje. Empujar hacia abajo hasta oir el clic que indica que se ha producido el enganche. Comprue-
be que el volante esté firmemente bloqueado tirando de él hacia usted.

« Introducir el respaldo como se indica en la figura 3. Empujar hacia abajo hasta oir el clic que indica
que se ha producido el enganche. Compruebe que el respaldo esté firmemente bloqueado tirando de
él hacia usted.

+ Para colocar los cinturones de seguridad, deslizarlos desde la parte trasera del respaldo a través de
los orificios, hasta que el gancho situado en el extremo de los cinturones se encaje en el interior del
orificio. Tire del cinturén hasta oir el clic de fijacion (fig. 3).

- Para sacar los cinturones de seguridad, hacer palanca sobre la lengiieta situada en el extremo de los
mismos para desengancharlos y poder sacar facilmente el cinturon del orificio del asiento.

- Colocar el asiento como se muestra en la figura 4, y enganchar la parte delantera en las predisposi-
ciones situadas en la estructura del juguete (fig. 4-A); mantener levantada la parte trasera hasta que
se produzca el enganche. Al final de la operacion apoyar también la parte trasera del asiento como
se indica en la figura 4-B.

« Introducir las pilas en el centro de actividades (fig. 5) respetando las siguientes indicaciones:

COLOCARY/O CAMBIAR LAS PILAS

+ La sustitucion de las pilas deberd ser efectuada exclusivamente por un adulto.

+ Para sustituir las pilas: aflojar el tornillo de la tapa (fig. A—2) con un destornillador, sacar la tapa ex-
traer las pilas descargadas de su hueco e introducir las pilas nuevas, teniendo cuidado de colocarlas
respetando la correcta polaridad de insercion (tal y como viene indicado en el producto), poner de
nuevo la tapa en su sitio y apretar bien el tornillo.

+ Utilizar pilas alcalinas iguales o equivalentes al tipo aconsejado para el funcionamiento de este
producto.

+ No mezclar pilas alcalinas, estandar (carbono-zinc) o recargables (niquel-cadmio).

+ No se deben mezclar tipos distintos de pilas ni pilas descargadas con pilas nuevas.

+ No dejar las pilas o cualquier otra herramienta al alcance de los nifios.

+ No poner en corto circuito los bornes de alimentacion.
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+ Retirar siempre las pilas gastadas del producto para evitar que posibles pérdidas de liquido puedan
dafarlo.

+ En caso de inutilizacién prolongada del producto, sacar siempre las pilas.

+ Sacar las pilas del juguete antes de tirarlo.

+ No tirar las pilas gastadas al fuego ni al cubo de la basura, sino eliminarlas depositandolas en el
contenedor correspondiente.

+ En caso de que las pilas generasen pérdidas de liquido, sustituirlas inmediatamente, teniendo cui-
dado de limpiar el hueco de las pilas y de lavarse cuidadosamente las manos en caso de contacto
con el liquido.

« Las pilas no recargables no se deben recargar: podrian explotar.

+ No se aconseja utilizar pilas recargables, podria disminuir la funcionalidad del juguete.

+ En caso de que se utilicen pilas recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y efectuar la
recarga solo bajo la supervisién de un adulto.

+ El juguete no ha sido disefiado para funcionar con pilas de Litio.

ENSAMBLA JE EN CONFIGURACION BALANCIN

« Introducir los dos apoyabrazos, en primer lugar el derecho (respecto a la vision frontal del producto) y
después el izquierdo. Prestar atencion al anillo delantero del apoyabrazos derecho; debe estar coloca-
do bajo el anillo delantero del apoyabrazos izquierdo, como se muestra en la foto 6. Introducir los tres
tornillos (fig. 1-1) y atornillarlos a fondo teniendo cuidado de utilizar los dos tornillos iguales en los
orificios traseros (fig. 6-A) y el mas corto en el orificio delantero (fig. 6-B). Para realizar esta operacién
se aconseja utilizar una moneda y se recomienda no dejarla al alcance del nifio después de su uso.

- Insertar las bases basculantes siguiendo estas instrucciones: girar el producto sobre un lado y realizar
las siguientes operaciones, en el orden indicado: insertar las bases basculantes en los huecos respec-
tivos, fijar las bases basculantes a la estructura del juguete con los tornillos de enganche (sefialados
con una L en la fig. 1), teniendo cuidado de respetar la insercién correcta en los lados izquierdo y
derecho (ver fig. 7). Atornillar a fondo los tornillos. Se aconseja utilizar una moneda y se recomienda
no dejarla al alcance del nifio después de su uso.

« Colocar el centro de actividades sobre el volante, simplemente ejerciendo una ligera presion (fig. 8).

« El juguete esta preparado para ser utilizado en la version BALANCIN (fig. 9).

jCuidado!
Recuerde abrochar los cinturones de seguridad y regularlos a la medida del nifio.

ENSAMBLA JE EN CONFIGURACION EMPUJAY GUIA

« Quitar las bases basculantes como se indica en la fig. 10. Desatornillar los tornillos L, quitar las bases
e introducir los apoyapies en su hueco correspondiente (fig.11). Volver a introducir los tornillos y
atornillarlos a fondo (fig. 11).

+ Montar el manillar para que los adultos puedan empujar el producto, colocandolo como se indica en
la figura 12. Insertar las varitas en los orificios del manillar (las varitas son simétricas y por lo tanto
se pueden introducir indistintamente) hasta oir el clic de enganche. Asegurarse de que las varitas han
quedado enganchadas tirando de ellas mientras se sujeta el manillar.

+ Insertar la parte inferior de las varitas (la extremidad opuesta al manillar) en los foros del asa amarilla
posterior, abriendo los cierres corredizos con los cursores que estan colocados bajo el asa (fig. 13).
Para introducir las varitas, es necesario meter los pernos de las mismas y a continuacion insertarlas
hasta el fondo, hasta oir el clic de enganche. Para comprobar que el enganche es correcto, verificar
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que la posicidn de los pernos de las varitas sea la misma que la indicada en la figura 14. Asegurarse
de todas formas de que se ha producido el enganche tirando del asa hacia arriba.
« El juguete estd preparado para ser utilizado en la version EMPUJAY GUIA (fig. 15).

jCuidado!

- Si el nifio no es capaz de permanecer sentado sin ayuda, se recomienda sujetar el juguete con el
manillar para evitar que pueda volcarse.

+ Mientras el nifio esté sentado sobre el producto, no utilizar el manillar para levantar el juguete, para
superar obstaculos ni para sujetarlo en tramos en pendiente.

ENSAMBLA JE EN CONFIGURACION EMPUJA Y CAMINA

- Quitar el manillar que sirve para que los adultos empujen el juguete, presionando los pernos inferiores
de las varitas (fig. 14) y tirando de él hacia arriba. Asegurarse de que los cierres corredizos del manillar
amarillo estén bien cerrados.

« Para quitar los apoyapies, desatornillar los tornillos L y quitar los apoyapies.Volver a atornillar a fondo
los tornillos.

* El juguete esta preparado en la version EMPUJAY CAMINA (fig. 16). Apoyandose en el manillar ama-
rillo, el nifio se sujeta para dar sus primeros pasos.

ENSAMBLAJE EN CONFIGURACION CORREPASILLOS

* Quitar los apoyabrazos (fig. 17) repitiendo a la inversa las operaciones de montaje descritas previa-
mente. Después de esta operacién, se recomienda volver a insertar y atornillar los tornillos en los
orificios correspondientes de la estructura del juguete.

* El juguete estd preparado en la versién CORREPASILLOS (fig. 18).

Para utilizar el producto de manera correcta y segura, en esta configuracién quitar las correas de se-
guridad.

jCuidado!

« Utilizar el juguete como correpasillos sélo cuando el nifio sea capaz de mantenerse sentado sin ayuda.

+ No utilizar nunca el juguete como correpasillos con los apoyabrazos de protecciéon montados, para
evitar que pueda volcarse.

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL JUGUETE

- Para la limpieza del juguete utilizar un pafio suave y si fuera necesario ligeramente humedecido con
agua; no sumergir el juguete completamente en agua.

« Para limpiar el Centro de Actividades usar un pafio suave y seco.

« Proteger el juguete de golpes, calor, polvo, arena, humedad y agua.

Made in China
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0 Manual de Instru¢des Quattro

Idade: 9-36 meses

Recomenda-se que leia e conserve estas instrugdes para consultas futuras.

O centro de actividades electronico do brinquedo funciona com 2 pilhas alcalinas tipo "AA” de 1,5V, nao
incluidas. Antes de colocar as pilhas, consulte o capitulo COLOCAGAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS.

Para a seguranca do seu filho: ATENGAO!

« Antes da utilizacdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que fazem parte da
embalagem do produto (por exemplo: elasticos, cintas de plastico, etc.) e mantenha-os fora do al-
cance das criangas.

+ Atencdo! Pelas suas caracteristicas estruturais, este brinquedo ndo deve ser utilizado por criangas de
idade superior a 36 meses.

« Verifique, antes da utilizacdo, se o produto e todos os seus componentes ndo apresentam eventuais
danos causados pelo transporte. Caso detecte algo danificado, ndo utilize o produto e mantenha-o
fora do alcance das criancas.

+ A montagem deste brinquedo deve ser efectuada exclusivamente por adultos. Nao o utilize antes de ter
terminado todas as operacdes de montagem e de confirmar se a mesma foi efectuada correctamente.
N&o permita a utilizagdo do brinquedo enquanto n&o tiver concluido as operagdes de manutengéo.

« A utilizagdo do brinquedo devera ser sempre vigiada por um adulto.

« Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de eventuais danos.
No caso de detectar algum componente danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do
alcance das criancas.

« Permita a utilizacdo do brinquedo apenas sobre pisos planos e estaveis.

- N&o permita a utilizagdo deste brinquedo em estradas, acessos a ruas ou pisos ingremes; certifique-se
de que o brinquedo ¢é utilizado em zonas isentas de obstéculos e longe de locais que possam consti-
tuir perigo (tais como piscinas, canais, lagos, escadas, etc.).

+ Nunca permita que o brinquedo seja utilizado por duas ou mais criancas simultaneamente ou por
uma crianga de peso superior a 20 Kg.

« Aperte bem os sapatos da crianca.

+ Néo utilize o brinquedo de modo diferente do recomendado.

+ Os materiais de plastico, expostos a frio intenso, podem perder a elasticidade e tornarem-se frageis.
Desmonte o brinquedo e guarde-o num local morno e abrigado.

INTRODUCAO

Chicco QUATTRO é um brinquedo cavalgével, com muitos acessérios, multifuncional e foi estudado
para acompanhar a crianca durante as vdrias fases do seu crescimento. Este brinquedo, efectivamente,
responde de modo adequado as diferentes exigéncias da crianga, desde os 9 aos 36 meses de idade
gracas as quatro modalidades de utilizagao:

+ Baloico (aconselhado dos 9 aos 12 meses de idade)

« Carrinho de passeio (aconselhado dos 9 aos 18 meses de idade)

« Empurra e anda (aconselhado dos 12 aos 18 meses de idade)

+ Cavalgavel (aconselhado dos 18 aos 36 meses de idade)

Chicco QUATTRO dispde também de um divertido centro de actividades electrénico, rico em sons,
melodias e actividades manuais, para explorar em qualquer uma das modalidades de utilizacdo. O
centro de actividades também pode ser removido do volante para ser utilizado separadamente.
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LISTA DOS COMPONENTES (fig. 1)
A. - Corpo do carrinho

. - Volante
C

B
. - Centro de actividades
D. - Encosto/pega para as criangas
. - Banco
. - Apoio dos bracos esquerdo e direito
. - Apoio dos pés esquerdo e direito
H. - Base curva esquerda e direita
.- n.3 parafusos para fixar os apoios dos bracos (2 atras e 1 a frente)
. -n. 2 parafusos para fixar os apoios dos pés e as bases curvas
M. - Cabo para empurrar o brinquedo, composto por uma pega e dois tubos
N. - Cintos de seguranca

E
F
G
|

L

MONTAGEM

Para efectuar a primeira montagem depois de ter comprado o brinquedo, proceda as seguintes opera-

¢oes, independentemente da modalidade de utilizagdo desejada:

« Introduza o volante, conforme indicado na figura 2. O volante tem apenas um sentido de introdugdo,
para permitir uma correcta montagem e utilizagdo. Empurre-o para baixo até ouvir um estalido, que
indica que o mesmo ficou fixado correctamente. Puxe o volante para si, para verificar se ficou devi-
damente bloqueado.

+ Introduza o encosto, conforme indicado na figura 3. Empurre-o para baixo até ouvir um estalido,
que indica que o mesmo ficou fixado correctamente. Puxe o encosto para si, para verificar se ficou
devidamente bloqueado.

- Para aplicar os cintos, faca-os passar na parte de trds do encosto através dos orificios até o gancho,
existente na extremidade dos cintos, ficar bloqueado no interior do orificio. Puxe o cinto até ouvir um
estalido que confirma a fixacdo (fig. 3).

+ Para remover os cintos, levante a lingueta, existente na extremidade dos cintos, de modo a desblo-
queé-lo e poder facilmente puxar o cinto para fora do orificio que se encontra no banco.

+ Introduza o banco, conforme indicado na figura 4, fixando a parte da frente nos encaixes, existentes
no corpo do carrinho (fig. 4-A), mantendo levantada a parte de trés, até a parte da frente estar fixada
correctamente. Uma vez terminada esta operacdo, apoie também a parte de trds do banco, conforme
indicado na figura 4-B.

+ Coloque as pilhas no centro de actividades (fig. 5), respeitando as seguintes indicagoes:

COLOCAGAO E/OU SUBSTITUICAO DAS PILHAS

+ A substituicdo das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

+ Para substituir as pilhas: desaperte os dois parafusos da tampa (fig. A~2) com uma chave de fendas,
remova a tampa, retire do compartimento as pilhas gastas, coloque as pilhas novas, tendo o cuida-
do de as posicionar respeitando a polaridade (conforme indicado no produto), coloque a tampa e
aperte a fundo o parafuso.

« Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento do brin-
quedo.

+ Né&o misture pilhas alcalinas com pilhas standard (carvao-zinco) ou com pilhas recarregaveis (ni-
quel-cadmio ).

+ Na&o misture tipos ou marcas diferentes de pilhas nem pilhas gastas com pilhas novas.
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+ Nao deixe as pilhas ou eventuais ferramentas ao alcance das criancas.

+ Nao coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

+ Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam
danificar.

+ Retire sempre as pilhas se o brinquedo néo for utilizado durante um longo periodo de tempo.

+ Se deitar fora o brinquedo, retire previamente as pilhas.

+ Na&o deite as pilhas gastas no lume nem no lixo normal. Coloque-as nos contentores adequados para
recolha diferenciada das mesmas.

+ No caso de se verificarem perdas de liquido das pilhas, retire-as imediatamente, limpe cuidadosa-
mente o compartimento das pilhas e lave muito bem as m&os, no caso de contacto com o liquido.

+ Nao tente recarregar pilhas ndo recarregéveis: poderdo explodir.

+ Nao ¢ aconselhada a utilizagdo de pilhas recarregéveis; poderéo prejudicar o correcto funcionamen-
to do brinquedo.

+ No caso de utilizar pilhas recarregéveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar. A recarga deve
ser efectuada somente sob a vigilancia de um adulto.

+ Este brinquedo ndo estd preparado para funcionar com pilhas de Litio.

MONTAGEM DO BRINQUEDO NA MODALIDADE DE UTILIZAGAO COMO BALOICO

« Introduza os dois apoios dos bragos, posicionando primeiro o da direita (em relagdo ao brinquedo vis-
to da frente) e depois o da esquerda. Preste ateng&o ao anel anterior do apoio dos bragos direito que
deve estar posicionado por baixo do anel anterior dos apoios dos bragos esquerdo, conforme ilustrado
na foto 6. Introduza os trés parafusos (fig. 1-1) e enrosque-os a fundo, tomando o cuidado de utilizar
os dois parafusos iguais nos orificios posteriores (fig. 6-A) e o mais curto no orificio anterior (fig. 6-B).
Para efectuar esta operacao, é aconselhdvel utilizar uma moeda que se recomenda seja mantida fora
do alcance da crianca, depois da utilizacao.

« Introduza as bases curvas, do seguinte modo: rode o produto lateralmente e na ordem seguinte:
introduza as bases curvas nos respectivos encaixes, fixe as bases curvas no corpo do carrinho, utili-
zando para o efeito os parafusos de fixacdo (indicados com a letra L na fig. 1), tomando o cuidado
de respeitar a introdugdo correcta no lado esquerdo e no lado direito (veja fig. 7). Enrosque a fundo
os parafusos. Para efectuar esta operacdo, € aconselhdvel utilizar uma moeda que se recomenda seja
mantida fora do alcance da crianga, depois da utilizacdo.

+ Posicione o centro de actividades no volante, exercendo, simplesmente, uma ligeira pressao (fig. 8).

+ O brinquedo esté pronto para ser utilizado na modalidade de BALOICO (fig. 9).

ATENCAO!
Lembre-se de apertar os cintos de seguranca e de os regular, conforme a estatura da crianga.

MONTAGEM DO BRINQUEDO NA MODALIDADE DE UTILIZAGAO COMO CARRINHO DE PASSEIO

+ Remova as bases curvas, conforme indicado na fig. 10. Desenrosque os parafusos L, remova as bases e
posicione os apoios dos pés no encaixe especifico (fig. 11). Enrosque a fundo os parafusos especificos.

+ Monte o cabo que serve para empurrar o brinquedo por um adulto, posicionando-o conforme in-
dicado na figura 12. Introduza as hastes nos orificios, existentes no cabo (as hastes sdo simétricas
e portanto podem ser introduzidas, indiferentemente, em qualquer orificio) até ouvir um estalido
que indica que ficaram fixadas correctamente. Certifique-se de que ficaram fixadas correctamente,
puxando-as segurando o cabo.

« Introduza a parte debaixo das hastes (a extremidade oposta ao cabo) nos orificios especificos da pega
posterior amarela, abrindo os fechos deslizantes, através dos cursores, existentes por baixo da pega
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(fig. 13). Durante a introducdo das hastes, é necessario empurrar para dentro os pernos das mesmas
e, depois, introduzir completamente as hastes até ouvir um estalido que indica que ficaram fixadas
correctamente. A correcta fixacdo sera evidente, verificando se a posicdo dos pernos das hastes é
conforme indicado na figura 14. Em todo o caso, certifiquese de que as mesmas ficaram fixadas
correctamente, puxando o cabo para cima.

+ O brinquedo esté pronto para ser utilizado na modalidade de CARRINHO DE PASSEIO (fig. 15).

ATENCAO!

+ Se a crianga ainda nao for capaz de se sentar sozinha, recomenda-se que segure o brinquedo, utilizan-
do para o efeito a pega especifica, para evitar que o brinquedo se possa virar.

+ Quando a crianca estiver sentada no brinquedo, ndo utilize a pega para levantar o brinquedo ou para
ultrapassar obstdculos, nem o utilize para o segurar em pisos inclinados.

MONTAGEM DO BRINQUEDO NA MODALIDADE DE UTILIZAGAO COMO “EMPURRA E ANDA”

+ Remova o cabo que serve para empurrar o brinquedo por um adulto, premindo os pernos inferiores
das hastes (fig. 14) e, simultaneamente, puxando-o para cima. Certifique-se de os fechos deslizantes
da pega amarela, estejam fechados.

+ Para remover os apoios dos pés, desenrosque os parafusos L e remova os apoios dos pés. Enrosque a
fundo os parafusos especificos.

+ O brinquedo esta pronto para ser utilizado na modalidade de "EMPURRA E ANDA" (fig. 16). Apoiando-
se a pega amarela, a crianga pode dar os seus primeiros passeios.

MONTAGEM DO BRINQUEDO NA MODALIDADE DE UTILIZAGAO COMO CAVALGAVEL

+ Remova os apoios dos bracos (fig. 17), repetindo em ordem inversa as operagdes de montagem acima
descritas. Depois de ter efectuado essas operagdes, recomenda-se de voltar a enroscar os parafusos
nos orificios correspondentes, existentes no corpo do carrinho.

- O brinquedo est4 pronto para ser utilizado na modalidade de CAVALGAVEL (fig. 18).

Para um uso correcto e seguro, nesta modalidade de utilizacdo do produto, remova os cintos de se-
guranca.

ATENCAO!

+ O brinquedo s6 deve ser utilizado como cavalgavel quando a crianga for capaz de se sentar sozinha.

+ O brinquedo nunca deve ser utilizado como cavalgavel com os apoios dos bragos de protecgdo mon-
tados, para evitar que se possa virar.

LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO

« Para a limpeza do brinquedo utilize um pano macio, se for necessario ligeiramente humedecido em
4gua. Ndo mergulhe o brinquedo na agua.

+ Para a limpeza do centro de actividades utilize um pano macio e seco.

« Proteja o brinquedo de choques, calor, p6, areia, humidade e agua.

Fabricado China
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@ Handleiding Quattro

Leeftijd: 9-36 m
Lees deze instructies en bewaar ze voor latere raadpleging.

Het elektronische activiteitencentrum werkt met 2 type "AA” alkalinebatterijen van 1,5 Volt. De bat-
terijen zijn niet inbegrepen. Raadpleeg het hoofdstuk DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVAN-
GEN alvorens ze aan te brengen.

Voor de veiligheid van uw kind: LET OP!

+ Verwijder voor het gebruik eventuele plastic zakken en alle onderdelen die deel uitmaken van de ver-
pakking van het product (bijv. banden, bevestigingselementen, enz.) en houd deze buiten het bereik
van kinderen.

- Let op! Dit artikel is door zijn constructie- en functionele kenmerken niet geschikt voor kinderen
jonger dan 3 jaar.

« Controleer voor het gebruik dat het artikel en zijn onderdelen niet beschadigd zijn tijdens het trans-
port. In dit geval mag het artikel niet worden gebruikt en dient het buiten het bereik van kinderen te
worden gehouden.

- Dit speelgoed mag uitsluitend door een volwassene worden gemonteerd. Gebruik het speelgoed niet
zolang niet alle montagewerkzaamheden zijn voltooid en gecontroleerd is dat het goed in elkaar is
gezet. Gebruik het speelgoed niet zolang de onderhoudswerkzaamheden niet zijn voltooid.

+ Het speelgoed mag uitsluitend onder toezicht van een volwassene worden gebruikt.

« Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken. Gebruik het speelgoed in geval
van zichtbare schade niet en houd het buiten het bereik van kinderen.

- Laat het kind enkel op een vlakke en stabiele ondergrond met het speelgoed spelen.

« Gebruik dit speelgoed niet op wegen, toegangswegen of hellingen. Verzeker u ervan dat het wordt ge-
bruikt in gebieden zonder obstakels en ver van plaatsen die gevaarlijk kunnen zijn (zoals zwembaden,
kanalen, meren, trappen, enz.).

- Laat nooit twee of meer kinderen tegelijk of een kind dat meer weegt dan 20 kg op het speelgoed
klimmen.

+ Doe het kind altijd goed aansluitende en geveterde schoenen aan.

+ Gebruik het speelgoed niet anders dan wordt aanbevolen.

- Plastic materialen kunnen bij strenge kou hun soepelheid verliezen en broos worden, houd het speel-
goed in dat geval buiten het bereik van kinderen en berg het op een warme en beschutte plaats op.

INLEIDING

Chicco QUATTRO is een berijdbaar polyvalent speelgoed met veel toebehoren, bestudeerd om het kind
in zijn verschillende groeifasen te begeleiden. Het speelgoed voldoet dankzij de vier gebruiksconfigura-
ties aan de verschillende behoeften van kinderen tussen 9 en 36 maanden:

+ Schommelauto (aanbevolen voor kinderen tussen 9 en 12 maanden)

+ Mama duwt (aanbevolen voor kinderen tussen 9 en 18 maanden)

+ Ik duw zelf en leer lopen (aanbevolen voor kinderen tussen 12 en 18 maanden)

+ Loopauto (aanbevolen voor kinderen tussen 18 en 36 maanden)

Quattro heeft ook een leuk elektronisch activiteitencentrum met veel geluiden, melodieén en in elke

spelconfiguratie te gebruiken manuele activiteiten. U kunt het activiteitencentrum ook van het stuur
af halen zodat men ook zonder de vier wielen kan sturen en rijden.
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LIJST COMPONENTEN (fig. 1)
- Carrosserie auto

- Stuur

- Activiteitencentrum

- Rugleuning/handgreep voor kinderen

- Zitje

- Armleuningen links en rechts

- Voetensteunen links en rechts

- Schommelbases links en rechts

- 3 bevestigingsschroeven armleuningen (2 achter en 1 voor)

- 2 bevestigingschroeven voetensteunen en schommelbases
.- Handgreep om het speelgoed mee te duwen bestaande uit een handvat en twee buizen
. - Veiligheidsgordels

ZXrTIMMMoOOw>

MONTAGE

Voer voor de eerste montage na aankoop de volgende montagehandelingen uit, ongeacht de gewenste

gebruiksconfiguratie:

+ Breng het wiel aan zoals aangegeven op afbeelding 2. Het stuur kan voor een goede montage en goed
gebruik maar in één richting aangebracht worden. Duw het omlaag tot u de klik hoort ten teken dat
het vastzit. Controleer of het stuur goed vastzit door het naar u toe te trekken.

- Breng de rugleuning aan zoals aangegeven op afbeelding 3. Duw ze omlaag tot u de klik hoort ten
teken dat ze vastzit. Controleer of de rugleuning goed vastzit door ze naar u toe te trekken.

- Om de gordels aan te brengen, laat u ze achter de rugleuning door de openingen lopen, tot de haak
onderaan de gordels in de opening vastzit. Trek aan de gordel tot u een klik hoort ten teken dat ze
vast zit (afb. 3).

+ Om de gordels te verwijderen, drukt u het lipje in het uiteinde van de gordels omhoog, zodat ze los-
raken en u de gordel vrij uit de opening in het zitje kunt halen.

+ Breng het zitje aan zoals aangegeven op afbeelding 4 door de voorkant aan de op de carrosserie
aangebrachte gleuven te bevestigen (afb. 4-A) en de achterkant opgeheven te houden tot het vast-
zit. Bevestig aan het einde van deze handeling ook de achterkant van het zitje zoals aangegeven op
afbeelding 4-B.

* breng de batterijen aan in het activiteitencentrum (afb. 5) met inachtneming van de volgende aanwijzin-
gen:

DE BATTERIJEN AANBRENGEN EN/OF VERVANGEN
De batterijen mogen altijd uitsluitend door een volwassene worden vervangen.

+ Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje (fig. A-2) los met behulp van een
schroevendraaier, verwijder het klepje, haal de lege batterijen uit het batterijenvakje, zet er de nieu-
we batterijen in en zorg ervoor dat de polen op de juiste plaats zitten (zoals aangegeven op het
artikel), zet het klepje weer op zijn plaats terug en draai de schroef goed vast.

+ Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit pro-
duct.

+ Meng geen alkaline-, standaard- (kool-zink) of herlaadbare (nikkel-cadmium) batterijen met elkaar.

+ Meng geen verschillende soorten batterijen, of lege met nieuwe batterijen.

+ Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

+ Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.
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+ Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel
zouden kunnen beschadigen.

+ Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

+ Verwijder de batterijen uit het speelgoed, voordat je het weggooit.

+ Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar gooi ze via de ge-
scheiden afvalverwerking weg.

+ Indien de batterijen mochten lekken, vervang je ze onmiddellijk en maak je het batterijvakje schoon.
Was goed je handen in geval van aanraking met de gelekte vloeistof.

+ Probeer niet om herlaadbare batterijen te herladen: ze zouden kunnen ontploffen.

+ Het is niet raadzaam herlaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed
verminderen.

+ Indien herlaadbare batterijen worden gebruikt, haal je deze uit het speelgoed voordat je ze herlaadt.
Laad ze alleen op onder toezicht van een volwassene.

+ Het speelgoed is niet ontworpen voor werking op vervangbare batterijen op lithium.

MONTAGE VERSIE SCHOMMELAUTO

+ Breng de twee armleuningen aan: eerst de rechter- (vooraanzicht speelgoed) en daarna de linker-
armleuning. Zorg ervoor dat de ring aan de voorkant van de rechterarmleuning onder de ring aan de
linkerarmleuning geplaatst wordt zoals te zien is op foto 6. Breng de drie schroeven (afb. 1-1) aan en
schroef ze goed vast. Let op dat u de twee gelijke schroeven aan de achterkant gebruikt (afb- 6-A) en
de korte schroef aan de voorkant (afb. 6-B). Gebruik hiervoor een muntstuk en zorg ervoor dat u het
na gebruik buiten het bereik van kinderen houdt.

- Breng de schommelbases als volgt aan: draai het artikel op één kant en ga als volgt te werk: Breng
de schommelbases op hun plaatsen aan, bevestig de schommelbases met de schroeven (aangegeven
met L in afb. 1) aan de behuizing en let erop dat u de linker- en rechterkant in acht neemt (zie afb. 7).
Draai de schroeven goed vast. Gebruik voor deze handeling een muntstuk en zorg ervoor dat u het na
gebruik buiten het bereik van kinderen houdt.

« Plaats het activiteitencentrum op het stuur door er enkel een lichte druk op uit te oefenen (afb. 8).

+ Het speelgoed is nu klaar voor gebruik in de versie SCHOMMELAUTO (afb. 9).

Let op!
Denk eraan dat u de veiligheidsriemen vastmaakt en op de grootte van het kind instelt.

MONTAGE IN DE VERSIE MAMA DUWT

« Verwijder de schommelbases zoals te zien is op afb. 10. Draai de schroeven L los, haal de bases eraf en
breng de voetensteunen op hun plaats aan (afb. 11). Draai de schroeven weer goed vast.

+ Monteer de handgreep voor de volwassenen om te duwen en plaats hem zoals aangegeven op af-
beelding 12. Zet de staken op hun plaats in de handgreep (de staken zijn symmetrisch en passen dus
altijd) tot u de klik hoort ten teken dat ze vastzitten. Controleer of de staken goed vastzitten door
eraan te trekken terwijl u de handgreep vasthoudt.

+ Zet de onderkant van de staken (met het uiteinde tegenover de handgreep) in de speciale openingen
van de gele handgreep achteraan, maak de schuifsluiting via de onder de handgrepen geplaatste
cursors open (afb. 13). Bij het aanbrengen van de staken moet u de stiften ervan terugduwen en de
staken vervolgens goed aanbrengen tot u de bevestigingsklik hoort. U kunt controleren of ze goed
vastzitten door te kijken of de stiften van de staken in de goede stand zitten, zoals aangegeven op af-
beelding 14. Controleer in ieder geval of ze goed vastzitten door de handgreep omhoog te trekken.

« Het speelgoed is nu klaar voor gebruik in de versie MAMA DUWT (afb. 15).
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Let op!

« Als het kind nog niet zelf rechtop kan zitten, moet u het speelgoed vasthouden aan de speciale grote
handgreep om te voorkomen dat hij kan omvallen.

- Gebruik de grote handgreep niet om het speelgoed omhoog te heffen, obstakels te passeren of om
het op een helling vast te houden wanneer het kind erop zit.

MONTAGE IN DE VERSIE IK DUW ZELF EN LEER LOPEN

«Verwijder de handgreep voor volwassenen door op de stiften aan de onderkant van de staken (afb.
14) te duwen en ze omhoog te trekken. Controleer of de schuifsluitingen van de grote, gele handgreep
goed vastzitten.

+ Om de voetensteunen te verwijderen, draait u de schroeven L los en verwijdert u de voetsteunen.
Draai de schroeven weer goed vast.

* Het speelgoed is nu klaar voor gebruik in de versie IK DUW EN LEER LOPEN (afb. 16). Het kind vindt
steun voor zijn eerste stapjes door zich aan de grote gele handgreep vast te houden.

MONTAGE IN DE VERSIE LOOPAUTO

+Verwijder de armleuningen (afb. 17) door de tevoren beschreven handelingen voor de montage in
omgekeerde volgorde uit te voeren. Na deze handeling, moet u in ieder geval de schroeven weer in
hun behuizing van het autohuis terugplaatsen en vastschroeven.

+ Het speelgoed is nu klaar voor gebruik in de versie LOOPAUTO (afb. 18).

Voor een goed en veilig gebruik van het product in deze uitvoering, verwijder je de veiligheidsgordels
van het product.

Let op!

- Gebruik het speelgoed alleen als loopauto wanneer het kind al zelf kan zitten.

« Gebruik het speelgoed nooit als loopauto met de beschermende armleuningen gemonteerd, om te
voorkomen dat het speelgoed omvalt.

HET SPEELGOED REINIGEN EN ONDERHOUDEN

« Reinig het speelgoed met een zachte, zo nodig lichtjes met water bevochtigde, doek. Dompel het
speelgoed niet helemaal onder water.

« Reinig het activiteitencentrum met een zachte droge doek.

- Bescherm het speelgoed tegen stoten, warmte, stof, zand, vocht en water.

Made in China
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e Bruksanvisning Quattro

Lamplig alder. Fran ca 9 till 36 manader
Las och spara dessa instruktioner for framtida bruk.

Detta elektroniska aktivitetscentrum fungerar med tva alkaliska batterier typ "AA” pa 1,5V. Batterier medféljer
ej. Innan batterier sétts i ska kapitlet ISATTNING OCH/ELLER UTBYTE AV BATTERIER lasas igenom.

For Ditt barns sdkerhet: OBSERVERA!

+ Innan anvéandning skall allt emballage avlagsnas och slangas (t.ex. band, fixeringsdelar etc.) samt hal-
las utom rackhall for barn.

+Varning! P& grund av leksakens konstruktion och funktion &r leksaken inte [amplig fér barn dver 36 ménader.

« Kontrollera, innan anvandning, att produkten och alla dess bestandsdelar inte uppvisar nagra skador
som orsakats av transporten. | detta fall far produkten inte anvandas och den skall hallas utom rack-
hall fér barn.

+ Montering av leksaken far endast utféras av en vuxen person. Anvand inte leksaken forrén alla instal-
lationsarbeten har avslutats och efter att Du kontrollerat att monteringen ar korrekt genomférd.
Anvand inte leksaken forrén alla forarbeten har fullbordats.

- Leksaken far endast anvandas under uppsikt av en vuxen person.

« Kontrollera regelbundet produktens forslitningstillstdnd och att den &r i oskadat skick. Anvand inte
leksaken om den har synliga skador och forvara den utom rackhall for barn.

+ Se till att barnet endast anvander leksaken pa jamna och stadiga ytor.

- Leksaken far inte anvandas pa vagar, infartsvagar eller sluttande plan. Férsékra Dig om att leksaken
anvands pé privata omraden utan hinder och langt fran platser som skulle kunna utgora fara (som t
ex simbassanger, kanaler, sjoar, trappor 0 s v).

+ Lat inte tva eller flera barn gd upp pa leksaken samtidigt eller ett barn som véger mer an 20 Kg.

« Se till att barnets skor alltid ar ordentligt snorda.

+ Anvand inte leksaken pa annat sétt an det som rekommenderas.

- Plastmaterial kan forlora elasticitet och bli skért vid stark kyla. | detta fall far leksaken inte ldmnas
inom rackhall fér barn och den ska stéllas undan pa en varm och skyddad plats.

INLEDNING

Chicco QUATTRO ar en ridleksak som &r utrustad med flera funktioner och utvecklad for att folja
barnet i dess olika tillvaxtskeden. Leksaken &r [&mplig for barnets olika behov fran ca 9 till 36 manader
tack vare de fyra anvandningssatten:

+ Gunga (rekommenderas fér barnet fran 9 till 12 méanader)

« Skjuta och kéra (rekommenderas for barnet fran 9 till 18 manader)

« Skjuta och g (rekommenderas for barnet fran 12 till 18 manader)

+ Ridleksak (rekommenderas fér barnet frén 18 till 36 manader).

Quattro har aven ett roligt aktivitetscentrum, rikt pa ljud, melodier och manuella aktiviteter som kan
anvandas i leksakens alla lagen. Aktivitetscentrumet kan &ven lossas fran ratten, s att barnet kan leka
med det separat.

LISTA PA TILLBEHOR (figur 1)
A. - Bilens stomme

B. - Ratt

C. - Aktivitetscentrum
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- Rygg/handgrepp fér barnen

- Sate

- Vénster och héger armstéd

- Vanster och hoger fotstod

- Vénster och héger gungbas

- 3 st. skruvar for fastsattning av armstod (2 bakre och 1 framre)

- 2 st. skruvar for fastsattning av fotstdd och gungbaser
.- Handtag for att skjuta leksaken, bestdende av handgrepp och tva rér
. - Sékerhetsbalten

ZXIr—TIOmMmO

MONTERING

For den férsta monteringen efter kdpet ska féljande monteringsmoment utféras, oberoende av 6nskat

anvandningsomrade:

« Sétt i ratten, sdsom visas i figur 2. Ratten har endast en enda inforingsriktning for en korrekt mon-
tering och anvandning. Skjut nedat tills Du hor ett "klick” som bekraftar att fastkoppling har skett.
Kontrollera, genom att dra ratten mot Dig, att den &r ordentligt last.

- Satt i ryggen, sdsom visas i figur 3. Skjut nedat tills Du hor ett "klick” som bekréftar att fastkoppling
har skett. Kontrollera, genom att dra ryggen mot Dig, att den &r ordentligt last.

- For att satta fast sdkerhetsbaltena ska Du lata dem lopa fran baksidan av ryggen genom halen tills
haken som sitter nedtill pa baltena fastnar inne i halet. Dra béltet tills det hors ett "klick” som bekraf-
tar fastlasningen har skett ( figur 3).

- FOr att ta av baltena ska Du trycka pa lasblecket som sitter pa baltenas andar sa att de frikopplas och
sa att baltet fritt kan glida ut fran halet som finns pa satet.

- Satt i sitsen, sdsom visas i figur 4, genom att koppla fast den framre delen i de férberedda féstena pa
bilens stomme (figur 4-A) och hall den bakre delen upplyft tills fastkoppling har skett. Vid slutet av
arbetsmomentet placerar Du dven ner sitsens bakre del, sdsom visas i figur 4-B.

« satt i batterier i aktivitetscentrumet (figur 5) genom att noga félja instruktionerna har nedan:

ISATTNING OCH/ELLER UTBYTE AV BATTERIER
+ Utbyte av batterier far endast utféras av en vuxen person.

« For byte av batterier: lossa pé& skruven pa luckan (figur A-2) med hjélp av en skruvmejsel, ta bort
luckan, ta ur de anvanda batterierna fran batterifacket, satt i de nya batterierna och var noga med
att utga fran polariteten for isattningen (sdsom indikeras p& produkten), sétt tillbaks luckan och dra
at skruven helt och hallet.

+ Anvénd alkaliska batterier som &r likadana eller som motsvarar den typ som rekommenderas for
denna produkt.

+ Blanda inte alkaliska batterier, standard (kol-zink) eller laddningsbara (nickel-kadium) batterier.

+ Blanda inte olika typer av batterier eller anvanda batterier med nya batterier.

+ Ldmna inte batterier eller verktyg inom rackhall fér barn.

+ Kortslut inte forsérjningskldmmorna.

+ Ta alltid ur urladdade batterier fran produkten for att undvika eventuellt vatskeldckage. De kan skada
produkten.

+ Ta alltid ur batterierna om leksaken inte skall anvandas under en langre tid.

+ Ta alltid ur urladdade batterierna fran leksaken innan den kasseras.

+ Kasta inte kasserade batterierna pa dppen eld, ldmna dem inte i omgivningen, utan eliminera dem
genom att anvanda Dig av de sérskilda dtervinningsbehallare.
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+ Om det skulle ldcka vatska fran batterierna ska dessa omedelbart bytas ut.Var noga med att rengéra
batteriutrymmet. Tvatta omsorgsfullt hdnderna om de kommer i beréring med vatskan som lackt
ut.

+ Forsok inte att ladda upp batterier som inte &r uppladdningsbara, eftersom de kan explodera.

+ Anvéndning av uppladdningsbara batterier rekommenderas ej, eftersom de kan minska leksakens
funktion.

+ Om uppladdningsbara batterier anvands, ska de tas ut fran leksaken innan de laddas upp pa nytt och
uppladdning far endast utféras under &vervakning av en vuxen person.

+ Leksaken &r inte avsedd for att fungera med lithiumbatterier.

MONTERING AV GUNGVERSIONEN

- Satt i de tva armstéden genom att forst placera det till hoger (i forhéllande till leksakens vy frami-
fran) och darefter det till vanster.Var noga med att den frdmre ringen pa det hdgra armstodet place-
ras under den framre ringen pa det vanstra armstddet, sdsom visas i pa foto 6. Satt i de tre skruvarna
(figur 1-1) och skruva fast dem till de &r fullstdndigt atdragna och var noga med att anvénda de tva
skruvarna som é&r likadana i de bakre satena (figur 6-A) och den kortare skruven i det framre satet
(figur 6-B). For detta arbetsmoment rekommenderas att anvanda ett mynt.Var noga med att myntet
inte [dmnas inom rackhall for barnet efter att det har anvants.

- Satt i gungbaserna pa foljande satt: vrid produkten s att den kommer att ligga pa en sida och dar-
efter i foljd: satt i gungbaserna i sina fésten, satt fast gungbaserna pa bilens stomme med hjalp av
kopplingsskruvarna (som anges med L i figur 1) och var harvid noga med att respektera isattningen av
den vénstra och den hogra sidan (se figur 7). Skruva fast tills skruvarna har dragits &t fullstandigt. For
detta arbetsmoment rekommenderas att anvanda ett mynt. Var noga med att myntet inte ldmnas
inom rackhall for barnet efter att det har anvants.

« Placera aktivitetscentrumet pé ratten genom att helt enkelt utova ett latt tryck (figur 8).

+ Leksaken &r klar fér anvandning i versionen GUNGA (figur 9).

Varning!
Kom ihdg att spdnna fast sakerhetsbéltena och reglera dem i enlighet med barnets kroppsmatt.

MONTERING AV VERSIONEN SKJUT OCH KOR

« Ta bort gungbaserna, sdsom visas i figur 10. Skruva loss skruvarna L, ta bort baserna och for in fotsto-
den i det avsedda satet (figur 11). Skruva pa nytt fast skruvarna tills de &r fullstandigt &tdragna.

+ Montera handtaget som de vuxna anvander for att skjuta leksaken, genom att placera det sdsom visas
i figur 12. Satt i stangerna i handtagets séten (stangerna &r symmetriska och de kan alltsé sattas i
utan atskillnad) tills det hors ett "klick” som bekréftar att inkopplingen har skett. Férsakra Dig om att
inkoppling har skett genom att dra stangerna medan Du haller fast handtaget.

- Satt i stangernas undre del (handtagets motsatta &nda) i de avsedda halen pa det bakre gula hand-
greppet och &ppna glidlasen genom sliderna som &r beldgna under handgreppet (figur 13).Vid inf6-
ringen av stangerna ar det nddvandigt att lata stangernas stift ga in. Darefter fors stangerna in fram
till &ndlaget, tills det hors ett "klick” som bekraftar att inkoppling har skett. Att inkopplingen &r korrekt
visas tydligt genom att kontrollera ldget av stangernas stift som ska vara pa det satt som visas i figur
14. Forsdkra Dig om att inkopplingen har skett genom att dra handtaget uppat.

+ Leksaken &r nu klar fér anvandningen i versionen SKJUT OCH KOR (figur 15).
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Varning!

+ Om barnet annu inte klarar att sitta pa egen hand, rekommenderas att halla fast leksaken med hjalp
av det sarskilda handgreppet for att undvika att den tippar.

+ Nar barnet sitter pa leksaken far handgreppet inte anvédndas for att lyfta leksaken, for att 6verskrida
hinder eller for att halla kvar den pa sluttande strackor.

MONTERING AV VERSIONEN SKJUT OCH GA

+Ta bort handtaget som de vuxna anvéander fér att skjuta leksaken genom att trycka pa stangernas
undre stift (figur 14) och dra ut det uppat. Kontrollera att glidlasen p& det gula handgreppet ar l&sta.

- For att ta bort fotstdden skruvar Du loss skruvarna L och tar bort fotstéden. Skruva pa nytt fast skru-
varna tills de &r helt och hallet atdragna.

- Leksakens version &r pa detta satt SKJUT OCH GA (figur 16). Genom att stdda sig p& det gula hand-
taget haller sig barnet sig uppe for sina forsta promenader.

MONTERING AV VERSIONEN RIDLEKSAK

+ Ta bort armstéden (figur 17) genom att upprepa monteringsmomenten som beskrivits i det forega-
ende avsnittet i motsatt féljd. Efter detta moment, rekommenderas det att pa nytt satta i och skruva
fast skruvarna i sina motsvarande saten pa bilens stomme.

+ Leksakens anvandningsomrade ar nu versionen RIDLEKSAK (figur 18).

For en korrekt och saker anvdndning av produkten i denna konfiguration skall sékerhetsselen avlagsnas
fran produkten.

Varning!
+ Anvand endast leksaken som en ridleksak nar barnet kan sitta pa egen hand.
+ Anvédnd inte leksaken som en ridleksak med monterade skyddsarmstdd, for att undvika att leksaken tippar.

RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN

« For rengdring av leksaken anvands en mjuk duk och om det &r nédvandigt fuktas den latt med vatten.
« Sank inte ner leksaken fullstandigt i vatten.

« For rengdringen av Aktivitetscentrumet anvdnds en mjuk och torr duk.

+ Skydda leksaken mot slag, varme, damm, sand, fukt och vatten.

Tillverkad i Kina
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m Brukerveiledning Quattro

Alder: 9-36 m

Man anbefaler a lese og oppbevare disse instruksjonene til fremtidig bruk.

Aktivitetssenteret pd leken fungerer med 2 alkaliske batterier type “"AA” pa 1,5 v. Batteriene er ikke
inkludert. Les kapittel INNSETTING OG/ELLER SKIFTING AV BATTERIER fgr de settes inn.

For barnets sikkerhet: ADVARSEL!

* Fjern og eliminer eventuelle plastposer og alle deler som hgrer med til innpakningen av produktet (f.
eks. band, festedeler osv.), og hold dem langt utenfor barns rekkevidde.

+ Advarsel! Dette produktet er ikke egnet til barn under 36 maneder pa grunn av dets konstruktive szerpreg.
- Kontroller far montering at produktet og alle dets komponenter ikke viser eventuelle skader pa grunn
av transporten, i dette tilfelle ma ikke produktet brukes, men holdes langt utenfor barns rekkevidde.
+ Montering av denne leken ma kun utfgres av en voksen. lkke bruk leken fgr alt monteringsarbeid og

verifisering av korrekt montering er utfart. Ikke bruk leken fer alt vedlikeholdsarbeid er utfert.

+ Leken ma kun brukes under overvaking av en voksen.

« Kontroller periodisk slitasjetilstanden pa produktet og naerveer av eventuelle skader. | tilfelle gyensyn-
lige skader, bruk ikke leketgyet og hold det utenfor barns rekkevidde.

« Bruk leken bare pa stabile, jevne flater.

« Bruk den ikke pé veier, tilfartsveier eller pa strekninger med hellinger; forsikre deg om at leken brukes
pa omré&der uten hinder og langt fra steder som kan veere farlige (som svemmebassenger, kanaler,
sjoer, trapper, 0sv.).

+ La aldri to eller flere barn ga opp pa leken samtidig eller et barn som veier over 20 kg.

+ Det ma alltid ha godt tilsnerte sko.

- Ikke bruk leken pa annen mate enn hva den er anbefalt til.

- Ved sterk kulde kan plastmaterialer tape elastisitet og bli skjgre, la ikke leketayet vaere innenfor barns
rekkevidde i det tilfelle, men sett leken pa et varmt og beskyttet sted.

INTRODUKSJON

Chicco QUATTRO er en ridbar multifunksjonell godt utstyrt bil, planlagt til & felge med barnet under
de forskjellige vekstfasene. Leken tilsvarer faktisk de forskjellige behovene til barn fra 9 til 36 maneder
pa en passende mate, takket veere fire konfigureringer for bruk:

+ Gynge (rades til barn fra 9 til 12 mander)

« Skyv framover (rddes til barn fra 9 til 18 mander)

« Skyv og gé (rédes til barn fra 12 til 18 mander)

* Ridbar (rades til barn fra 18 til 36 mander)

Chicco Quattro har ogsa et morsomt elektronisk aktivitetssenter, rik pa lyder, melodier og manuelle
aktiviteter som kan brukes pa hvilken som helst konfigurering av leken. Aktivitetssenteret kan ogsa tas
av rattet for & leke separat.

KOMPONENTLISTE (fig. 1)

A. - Bilkropp

B. - Ratt

C. - Akltivitetssenter

D. - Rygglene/handtak for barn
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E. - Sits

F. - Venstre og hgyre armlene

G. - Venstre og hgyre fotstotte

H. - Venstre og hgyre vippebase

I. - Nr. 3 stk. skruer for fastsetting av armlener (2 bak og 1 foran)

L. - Nr. 2 stk. skruer for fastsetting av fotstattene og vippebaser

M. - Handtak til & skyve produktet, sammensatt av handtak og to rer
N. - Sikkerhetsbelter

SAMMENSETTING

Utfer folgende monteringsoperasjoner som fgrste sammensetting etter kjgpet, uavhengig av konfigu-

rering for bruk som gnskes:

- Sett pa rattet som vist pa figur 2. Rattet har bare en retning for innsetting for en korrekt sammen-
setting og bruk. Trykk det nedover helt til du harer et klikk for utfert kopling. Kontroller at rattet er
fastblokkert ved & dra det mot deg.

- Sett pa rygglenet som indikert pa figur 3. Skyv det nedover helt til du herer et klikk for utfert kopling.
Kontroller at rygglenet er fastblokkert ved & dra det mot deg.

- For & sette pa beltene, la dem gli fra baksiden av rygglenet gjennom hullene helt til kroken som sitter
nederst pa beltene setter seg fast innvendig i hullet. Dra i beltet helt til du herer et klikk for festing
(fig. 3)

« For & ta av beltene, trykk pa tungen som sitter pa enden av beltene slik at den frigjores og beltet kan
gli ut fritt fra hullet pa setet.

- Sett pa sitsen som illustrert pa figur 4 ved a hekte den fremre delen til de forutsette anordningene
pa bilkroppen fig. 4-A og holde den bakre delen hevet helt til fasthektingen er utfert. Pa slutten av
operasjonen, sett ogsa ned den bakre delen av sitsen som indikert pa figur 4-B.

« Sett batteriene pa aktivitetssenteret (fig. 5) ved & holde seg til falgende indikasjoner:

INNSETTING OG/ELLER SKIFTING AV BATTERIER
Sklftlng av batterier ma alltid utfgres av en voksen.

+ For 4 skifte batterier: skru lgs skruen p& lokket (fig. A-2) med en skrutrekker. Ta av lokket, ta ut de
utladde batteriene og sett inn nye. Veer ngye med rett polaritet ved innsetting (som anvist pa pro-
duktet), sett pa lokket igjen og skru skruen hardt fast.

« Bruk alkaliske batterier av samme type eller tilsvarende type som anbefales for fungering av dette
produktet.

« Ikke bland alkaliske batterier, standard (kull-sink) eller de som kan lades pa nytt (nikkel-kadmium).

+ lkke bland nye og gamle batterier eller ulike type batterier.

+ Hold alltid batterier og eventuelle verktay utenfor barns rekkevidde.

+ Vold ikke kortslutning pa batteriterminalen.

+ Ta alltid ut utladde batterier fra produktet for & unngd at eventuell lekkasje av vaeske skader pro-
duktet.

- Ta alltid ut batteriene ndr produktet ikke brukes pa lenge.

+ Ta ut batteriene fer produktet destrueres.

+ Ikke brenn eller kast utladde batterier i omgivelsen, men legg dem i kildesortering.

« I tilfelle det lekker vaeske fra batteriene, bytt dem ut straks og terk batterirommet omhyggelig, vask
hendene ngye i tilfelle kontakt med vaeske som har lekt ut.

- Forsgk ikke & lade batterier som ikke kan lades pa nytt: de kan eksplodere.
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+ Det er ikke tilradelig & bruke batterier som kan lades pa nytt, da de kan svekke funksjonene pa le-
ketoyet.

+ Dersom det brukes batterier som kan lades pa nytt, ma de tas ut av leketgyet for de lades opp og
dette ma utfgres av en voksen.

« Leketgyet er ikke planlagt til & fungere med litiumbatterier. ADVARSEL uegnet bruk kan forarsake
fare.

SAMMENSETTING OG KONFIGURERING AV GYNGE

+ Sett pa de to armlenene ved & sette pa det hayre farst (produktet sett forfra) og sa det til venstre.
Pass pa at den fremre ringen pa det hgre armlenet settes under den fremre ringen pa det venstre
armlenet som illustrert pa foto 6. Skru pa de 3 skruene (fig. 1-1) og skru helt til fullstendig fastskruing
ved & passe pa bruke de to skruene som er like pa de bakre plassene, (fig. 6-A) og den korteste pa den
fremre plassen (fig. 6-B). For denne operasjonene rader man til bruk av en mynt. Pass pa & holde den
utenfor barns rekkevidde etter bruk.

« Sett pa vippebasene pa falgende mate: roter produktet pa en side og i rekkefolge: sett pa vippebasene pa
de respektive plasser, fest vippebasene til bilkroppen med festeskruene (indikert med L pa fig. 1) ved &
passe pa korrekt innsetting av den venstre og den hayre siden (se fig. 7). Skru helt til fullstendig fastskruing
av skruene. Man rdder til bruk av en mynt. Pass pa & holde den utenfor barns rekkevidde etter bruk.

« Sett aktivitetssenteret p& rattet ved helt enkelt & uteve et lett trykk (fig. 8)

+ Leken er klar til bruk i versjon GYNGE (fig. 9).

Advarsel!
Husk pa & sette pa sikkerhetsbeltene og regulere dem etter starrelsen pa barnet.

SAMMENSETTING OG KONFIGURERING SKYV FRAMOVER

« Fjern vippebasene som illustrert pa fig. 10. Skru av skruene L, fjern basene og sett pa fotstgttene pa
den bestemte plassen (fig. 11). Skru pa de bestemte skruene igjen helt til fullstendig fastskruing.

« Sett sammen handtaket for skyving, dette ma gjeres av en voksen, ved & sette den som indikert pa
figur 12. Sett rgrene pa plass i handtaket (rgrene er symetriske og derfor er det mulig & sette dem inn
uavhengig) helt til det hares et klikk for kopling. Kontroller at koplingen er utfert ved & dra i rgrene
og holde handtaket fast.

« Stikk inn den nedre delen av stengene (den motsatte enden av handtaket) i de bestemte hullene pa
det bakre gule hdndtaket, ved & &pne for rertappene med markgrene som sitter under handtaket (fig.
13) Nar rerene stikkes inn, er det ngdvendig at tappene er inntrekt i de samme, stikk sa inn rerene
sa langt det gar helt til det heres et klikk for kopling. Korrekt kopling blir tydelig ved & kontrollere
stillingen pa tappene pa rgrene som mé vaere som illustrert pa figur 14. Forsikre deg i alle tilfeller om
utfert kopling ved & dra handtaket oppover.

« Leken er né& klar for bruk i versjon SKYV FRAMOVER (fig. 15).

Advarsel!

+ Hvis barnet ikke er i stand til a sitte av seg selv, anbefaler man & holde leken med det bestemte hand-
taket for & unnga eventuelle bikkinger.

+ Néar barnet sitter pa produktet, bruk ikke handtaket for a lafte leken, for & komme over hinder eller for
a holde den pa strekninger som heller.
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SAMMENSETTING OG KONFIGURERING SKYV OG GA

+ Fjern handtaket for skyving ved en voksen ved & trykke pé& de nedre tappene pa rerene (fig. 14) og dra
det ut oppad. Pass pa at det er stengt for rgrtappene pa det gule handtaket.

« For & ta av forstgttene, skru av skruene L og ta av fotstgttene. Skru pa de bestemte skruene igjen helt
til fullstendig fastskruing.

- Leken er n& konfigurert i versjon SKYV OG GA (fig. 16).Ved & statte seg pa det gule handtaket holder
barnet seg oppe for de farste spaserturene.

SAMMENSETTING OG KONFIGURERING RIDBAR

« Fjern armlenene (fig. 17) ved & gjenta monteringen beskrevet fgr pa omvendt mate. Etter denne
operasjonen anbefaler man & sette pa og skru fast skruene igjen pa de tilsvarende plassene p& mas-
kinkroppen.

+ Leken er n& konfigurert i versjon RIDBAR (fig. 18).

Ta av sikkerhetsbeltene pa produktet for en korrekt og sikker bruk i denne konfigurasjonen.

Advarsel!
« Bruk leken som ridbar bare nér barnet er i stand til a sitte av seg selv.
+ Bruk aldri leken som ridbar med beskyttelsesarmlenene montert for & unngd bikking av leken.

RENGJ@RING OG VEDLIKEHOLD AV LEKEN

« Bruk en myk klut, hvis ngdvendig, lett fuktet med vann for rengjering av leken. Dypp ikke leken helt
i vann.

« Bruk en myk tarr klut for rengjering av aktivitetssenteret.

« Beskytt leketgyet mot stgter, varme, stev, sand, fuktighet og vann.

Produsert i Kina
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@ Kayttoohjeet Quattro

Soveltuu 9-36 kuukauden ikaisille

Lue ohjeet ja sdilytd ne tulevaa tarvetta varten.

Lelun elektroninen puuhakeskus toimii kahdella “AA”-tyyppiselld 1,5 voltin paristolla. Paristot eivat sisally
pakkaukseen. Ennenkuin asetat paristot paikoilleen, lue kappale PARISTOJEN ASENNUS JA VAIHTO.

Lapsesi turvallisuuden tdhden: HUOMIO!

« Ennen kayttéa poista mahdolliset muovipussit ja kaikki tuotteen pakkaukseen kuuluvat osat (esim.
nyarit, kiinnikeet jne.) ja pidé ne poissa lasten ulottuvilta.

+ Huomio! Rakenteellisten ominaisuuksiensa takia lelu ei sovellu yli 36 kuukauden ikéisille lapsille.

- Varmista ennen kdyttdd, ettei tuote eikd mikdan sen osista ole vahingoittunut kuljetuksen aikana,
jolloin tuotetta ei saa kdyttaa ja se on sdilytettdva poissa lasten ulottuvilta.

+Vain aikuinen saa koota lelun. Lelua ei saa kdyttad, ennen kuin se on tdysin koottu ja sen oikea ko-
koonpano on tarkistettu. Lelua ei saa kdyttda ennen kuin huoltotoimenpiteet on suoritettu loppuun.

+ Lelua saa kdyttda vain aikuisen valvonnassa.

- Tarkista tuotteen kunto saannéllisesti. Mikali se on ilmeisen vahingoittunut, sita ei saa kdyttaa ja se
on pidettdva poissa lasten ulottuvilta.

- Lelua saa kayttaa ainoastaan tasaisilla ja tukevilla pinnoilla.

- Lelua ei saa kayttad kaduilla, sisddnajovaylilla tai viettdvissa kohdissa; varmista etta lelua kdytetddn
sellaisissa paikoissa, joissa ei ole esteita ja kaukana vaarallisista paikoista (esim. uima altaista, kana-
vista, jarvistd, rappusista jne.)

« Al anna koskaan kahden tai useamman lapsen nousta lelulle yht& aikaa. Yli 20 kg painavat lapset
eivat saa kayttaa lelua.

+ Lasten kenkien on oltava aina huolellisesti solmitut.

« Lelua ei saa kayttaa ohjeista poikkeavalla tavalla.

* Hyvin kylmall ilmalla muoviosat saattavat menettdd kimmoisuuttaan ja muuttua heikoiksi. Al3 j&t&
silloin lelua lapsen ulottuville, vaan sailyta sitd [dmpimé&ssa ja suojaisassa paikassa.

KAYTTOONOTTO

Chicco QUATTRO on hyvin varustettu, ratsastettava monitoimilelu, joka on suunniteltu siten, etta se
seuraa lasta hanen eri kasvuvaiheissaan. Lelu vastaa sopivasti 9 — 36 kuukauden ikdisen lapsen erilaisia
tarpeita, koska se tarjoaa neljd erilaista kdyttomahdollisuutta:

+ Keinu (soveltuu 9 - 12 kuukauden ikéisille)

+ Tyonna ja liiku (soveltuu 9 - 18 kuukauden ikéisille)

+ Tyonna ja kévele (soveltuu 12 — 18 kuukauden ikéisille)

« Ratsastettava (soveltuu 18 — 36 kuukauden ikaisille)

Quattro sisdltad myos hauskan elektronisen puuhakeskuksen, jossa on runsaasti dania, melodioita ja
kdden puuhia kaytettavaksi missd tahansa kokoonpanossa. Puuhakeskus voidaan my®ds irrottaa ratista,
jotta silla voitaisiin leikkia erikseen.

LELUN OSAT (kuva 1)

A. - Auton runko

B. - Ratti

C. - Puuhakeskus

D. - Selkdnoja/kéddensija lapsia varten
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E. - Istuin

F. - Vasen ja oikea kdsinoja

G. - Vasen ja oikea jalkatuki

H. - Vasen ja oikea keinuva jalusta

I. -3 ruuvia kasinojien kiinnittamiseen (2 takimmaista ja 1 etummainen)

L. - 2 ruuvia jalkatukien ja keinuvien jalustojen kiinnittdmiseen

M. - Kahvasta ja kahdesta putkesta koostuva kadensija tuotteen tydntamistd varten
N. - Turvavyot

KOKOONPANO

Kun tuote kootaan oston jalkeen ensimmaisen kerran, on suoritettava alla mainitut toimenpiteet riip-

pumatta siitd mika versio valitaan:

- Aseta ratti paikalleen kuvan 2 mukaisesti. Jotta kokoaminen tapahtuisi oikein ja lelua kdytettaisiin
asianmukaisesti, ratin tulee asentaa tietylld tavalla. Tydnna rattia alaspdin, kunnes se loksahtaa pai-
kalleen.Veda rattia itseesi pdin tarkistaaksesi, onko se kiinnitetty tukevasti.

+ Aseta selkdnoja paikalleen kuvan 3 mukaisesti. Tydonna selkdnojaa alaspdin, kunnes se loksahtaa pai-
kalleen.Veda selkanojaa itseesi pdin varmistaaksesi, ettd se on kiinnitetty tukevasti.

« Kiinnittaaksesi turvavydn pujota se selkdnojan takaa aukkojen lapi niin pitkalle, ettd vyon paassa ole-
va hakanen loksahtaa paikalleen aukon sisaan. Veda vy6ta kunnes kuuluu lukkiutumisesta aiheutuva
loksahdus (kuva 3).

« Poistaaksesi vyon paina sen padssa sijaitsevaa ldppaa niin ettd koukku vapautuu, ja voit vetdd vyodn
ulos istuimen aukosta.

+ Aseta istuin paikalleen kuvan 4 mukaisesti siten, ettd sen etuosa kiinnittyy auton rungossa sijaitseviin
asianomaisiin kohtiin (kuva 4-A) ja pida takaosaa ylhaalla niin kauan, etta etuosa kiinnittyy paikal-
leen. Aseta sen jalkeen myos istuimen takaosa paikalleen kuvan 4-B mukaisesti.

« Aseta paristot paikoilleen puuhakeskukseen (kuva 5) alla olevien ohjeiden mukaisesti.

PARISTOJEN ASENNUS JA VAIHTO

+ Vain aikuinen saa vaihtaa paristot uusiin.

+ Paristojen vaihtamiseksi: kierrd luukun (kuva 2-A) ruuvi auki ruuvimeisselillé ja irrota luukku. Poista
paristotilasta tyhjentyneet paristot ja aseta uudet paristot paikoilleen huomioiden niiden oikea na-
paisuus

+ (tuotteeseen merkittyjen ohjeiden mukaisesti). Aseta luukku takaisin paikalleen ja kierra ruuvi tiuk-
kaan

+ kiinni.

+ Kaytd tuotteen tomintoon samanlaisia tai suositeltua tyyppid vastaavia alkaliparistoja.

+ Al3 sekoita kesken&an alkali-, standardi- (hiili-sinkki) tai uudelleenladattavia (nikkeli-kadmium) pa-
ristoja.

+ Al4 sekoita keskendan erityyppisia paristoja eikd mydskadn tyhjentyneitd ja uusia paristoja.

- Al4 jata paristoja tai mahdollisia tyckaluja lasten kasiin.

+ Alj aseta sydttopaita oikosulkuun.

+ Poista aina tyhjentyneet paristot tuotteesta, jottei mahdollinen nestevuoto vahingoittaisi sita.

+ Poista paristot aina silloin, kun tuoteta ei kdyteta pitkdan aikaan.

+ Poista paristot lelusta ennen sen havittdmista.

+ Al4 polta tyhjentyneita paristoja tai hylkda niita luontoon, vaan hévité ne laissa saadetylla tavalla.

- Mikéli paristoista vuotaa nestettd, vaihda ne valittdmasti uusiin. Puhdista paristotila ja pese katesi
huolella, mikali ne ovat joutuneet kosketuksiin ulos vuotaneen nesteen kanssa.
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- Al3 yrit3 ladata uudelleen sellaisia paristoja, joita ei ole tarkoitettu uudelleenladattaviksi, koska ne
saattaisivat rajahtaa.

+ Ei ole suositeltavaa kdyttdd uudelleenladattavia paristoja, koska ne saattaisivat rajoittaa lelun toi-
mintoa.

+ Mikali kuitenkin kdytetddn uudelleenladattavia paristoja, ne on otettava ulos lelusta ennen lataamis-
ta, joka on suoritettava ainoastaan aikuisen valvonnassa.

+ Lelua ei ole suunniteltu kaytettdvaksi korvattavilla Litiumparistoilla.

KEINUN KOKOONPANO

+ Aseta molemmat késinojat paikoilleen siten, ettd asennat ensin oikeanpuoleisen (ollessasi kaantynee-
na tuotteeseen edestapéin) ja sen jalkeen vasemmanpuoleisen késinojan. Oikeapuoleisen kasinojan
etummainen rengas on oltava asetettu vasemmanpuoleisen kasinojan etummaisen renkaan alle kuvan
6 mukaisesti. Aseta kaikki kolme ruuvia paikoilleen (kuva 1-1) ja kierrd ne téysin kiinni huolehtien siit3,
ettd kaytat kahta samanlaista ruuvia takaosassa (kuva 6-A) ja lyhyempaa ruuvia etuosassa (kuva 6-B).
Suorita kyseinen toimenpide kdyttden apunasi kolikkoa, jota et saa jattaa lasten ulottuville.

- Asenna keinuvat jalustat seuraavasti: aseta tuote kyljelleen ja toimi alla mainitussa jarjestyksessa.
Aseta keinuvat jalustat paikoilleen, kiinnita ne tuotteen runkoon kiinnitysruuveilla (merkitty L-kirjai-
mella kuvassa 1) siten, etta asetat oikealle puolelle tarkoitetun jalustan oikealle puolelle ja vasem-
malle puolelle tarkoitetun jalustan vasemmalle puolelle (kuva 7). Kierrd ruuvit taysin kiinni. Kayté
apunasi kolikkoa, jota et saa jattaa kdyton jalkeen lasten ulottuville.

« Aseta puuhakeskus rattiin kevyesti painamalla (kuva 8).

« Lelu on valmis kaytettavéaksi KEINUVANA versiona (kuva 9).

Huomio!
Muista kiinnittaa turvavyo ja saataa ne lapsen koon mukaan.

TYONNA JA LIIKU -VERSION KOKOONPANO

« Poista keinuvat jalustat kuvan 10 mukaisesti. Kierrd L-ruuvit auki, irrota jalustat ja aseta jalkatuet
paikoilleen (kuva 11). Kierra asianomaiset ruuvit uudelleen taysin kiinni.

- Aseta kahva, josta aikuisen on tarkoitus tyontda lelua, paikalleen kuvan 12 mukaisesti. Aseta sauvat
kahvassa sijaitseviin asianomaisiin kohtiin (sauvat ovat symmetriset, joten ne voidaan asettaa pai-
koilleen toisistaan rijppumatta), siten ettd ne loksahtavat paikoilleen. Vedd sauvoja pitden kahvaa
paikallaan varmistaaksesi, ettd ne ovat varmasti kiinni.

+ Aseta sauvojen alaosa (pdinvastaisella puolella kuin kahva) takimmaisessa keltaisessa kddensijassa
sijaitseviin asianomaisiin aukkoihin avaten liukusulkimet k&densijan alla sijaitsevilla kursoreilla (kuva
13). Sauvojen asettamiseksi paikoilleen on valttamatonts, etta niiden tapit vetdytyvat sisaan ja sitten
sauvat tyénnetdan paikoilleen niin pitkalle, ettd ne loksahtavat kiinni. Voit varmistaa oikean kiinni-
tyksen tarkistamalla sauvojen tappien asennon, jonka on oltava kuvan 14 mukainen. Varmista joka
tapauksessa kddensijaa itseesi pdin vetamalld, onko se tukevasti kiinni.

« Lelu on nyt valmis TYONNA JA LIIKU -versiossa (kuva 15).

Huomio!

« Mikéli lapsi ei osaa istua yksin, pida lelua paikallaan asianomaisen kadensijan avulla, jotta lelu ei kaatuisi.

- Lapsen istuessa tuotteessa ala nosta lelua kddensijasta ylittaaksesi esteita tai pitadksesi lelua paikal-
laan viettavilld paikoilla.
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TYONNA JA KAVELE -VERSION KOKOAMINEN

« Irrota kahva josta aikuiset tyontavét lelua, painamalla sauvojen alempia tappeja (kuva 14) ja pujotta-
malla kahvaa ylospdin. Varmista, etta keltaisen kddensijan liukusulkimet on lukittu.

« Poistaaksesi jalkatuet kierra L-ruuvit auki ja irrota jalkatuet. Kierrd asianomaiset ruuvit uudelleen
taysin kiinni.

- K&anna jalkatuet sisdanpain kiertamalla niita sen jalkeen, kun olet hieman l6ysannyt ruuveja, niin etta
vapautat jalkatukien kiertoliikkeen. Muista kiertda ruuvit tiukkaan kiinni toimenpiteen jélkeen.

+ Nyt lelu on valmis TYONNA JA KAVELE -versiossa (kuva 16). Nojaamalla keltaiseen kddensijaan lapsi
saa tukea ensimmaisten kavelyretkiensa aikana.

RATSASTETTAVA -VERSION KOKOONPANO

« Irrota késinojat (kuva 17) toistaen aikaisemmin kuvatut kokoamistoimenpiteet painvastaisessa jarjes-
tyksessd. Aseta sen jalkeen ruuvit paikoilleen lelun rungolla sijaitseviin asianomaisiin kohtiin ja kierra
ne tiukkaan kiinni.

+ Lelu on nyt valmis RATSASTETTAVAKSI -versiossa (kuva 18).

Kayttaaksesi tuotetta tdssa muodossa asianmukaisesti ja turvallisesti irroita siita turvavyot.

Huomio!

- Lelua saa kdyttda ratsastettavana vasta sitten, kun lapsi osaa istua yksin.

+ Kun lelua kéytetdan ratsastettava -versiossa, suojaavia kasinojia ei saa koskaan asentaa leluun, koska
se saattaisi kaatua.

LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO

+ Kéyta lelun puhdistamiseen pehmeaé liinaa, jonka kostutat tarvittaessa kevyesti vedelld. Ald upota
lelua kokonaan veteen.

+ Kayta Puuhakeskuksen puhdistamiseen pehmeda ja kuivaa liinaa.

+ Suojaa lelua kolhuilta, lammoltd, polyltd, hiekalta, kosteudelta je vedelta.

Valmistettu Kiinassa
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@ 00nyieo Xpnono Quattro

HAwia: A6 9 éw¢ 36 pnvwv

Mapakahovpe SIABACTE TTPOCEKTIKA TIC 0ONYIEC XPrIONG Kal KPATAOTE TIC VIO VO AVAPEPECTE OE AUTEC
OTO HENOV.

To NAEKTPOVIKO TAMAG SpA0TNPIOTATWY TOU TTAXVISIOU AEITOUPYEL e 2 AAKAMKEC UmaTapieC TUTTOU
"AA"TWV 1,5 V. Ot unatapiec Sev mephapBavovtal. Mplv TOmoBeTHOETE TIC UMATAPIEC CULBOUAEUTEITE TO
kepahaio TONMOGETHYH KAI/'H ANTIKATASTAYH TON MIATAPIQN.

MNa v aopdhela Tou maidiov cac: MPOZOXH!

- Mpwv xpnolorolnoeTe To Maxvidl, apapEOTE Kal AMOPAKPUVETE ONEG TIG TTAAOTIKEG OAKOUAEG Kal Ta
AN\ €i6n TN¢ cuokeuaoiag mou Gev amoTEAOLV PEPOC TOU TTaIXVISIOU (yla Tapadelypa TalVIES, OTolxEla
OTEPEWONG KATT) KAl KOATAOTE TA HAKPIA amd ta matdd.

» Mpoooxn! AdYyw TwV KATAOKEUACTIKWY KAl AEITOUPYIKWY TOU XAPAKTNPIOTIKWY, TO Talyvidt Sev gival
KATAANAO yia TTaSIA EYAAUTEPA TWV 36 UNVOV.

- [plv TN cLVAPUOAGYNON CUVIOTATAL VA EAEYXETE OTI TO TTA VIO KAl OAQ TA €PN TOU eV EXOLV UTTOOTE!
(nuid, katd TN SIAEKEIQ TNG METAPOPAC. Y€ aUTH TNV TIEPIMTWon SV TMRETTEL VA XPNOIUOTTOLETal Kal
TIOETIEL VA PUAACOETAL aKPIA amtd Ta matdId.

+ AUTO TO TTaixvIOL TTPETIEL val cuvappoloye(Tal povov amd evihika. Mnv xpnoluomoleite To maikvidt Kal
KOOTNOTE TO Hakpld amod ta madlé péxpt va TomoBetnBei, cuvappoloynBel kat eheyxBel mAfpwd Mn
XoNolUoTIolElTE TO TaIKVISL av Sev €xouv OAOKANPWOET OAEC Ol EVEPYEIEC CUVTHPNONC.

- To maividL mpémel va xpnotpomoleital pévo KATw amd TNy emiBAePn evilika.

- EAéyxeTe 1O maixvidl TakTIka yia mbavd onuddia eBopdc. EAv éva uépog Tou éxel UmooTel (nuId, un
XonoloTolelte To Taixvil kal KpaToTe To Hakptd améd ta madid.

- To maixvidi mpérmel va TomoBeTeltal povo oe emimedeg Kal OTABEPEC EMPAVELEC.

+ Mn xpnotuoroleite To maixvidl Kovtd o€ SPOUOUC, EI00S0UC 1 ETTIKAIVEIC empAvelec. BeRalwBeite 6Tl
TO TaKVIOL XpNoIPoTIoIETal G XWPOUC XWPIC epmddia Kal pakpld and onuela mou pmopel va ival
emkivduva (6mwg molveg, Kavaha, AUVEG, OKANEG, KATT).

+ Mnv emtpémnete va xpnotpomolovy To maixvidl Suo 1 meplocdTepa maidld TauTOxpova ) éva maidi ue
Bépog peyaritepo amd 20 KIAG.

» Y IYOUPEUTEITE OTI Ta KOPOOVIA TWV TTATTOUTOIWY TOL TTAdI0 0aC £ival KOAA Sepéva.

+Mn xpnoluomoleite o maxvidl pe SlapopeTikd TPdMO amd autdv mou evdeikvutal amd Tov
KATaoKeLaoTH.

» Mnv xpnotuoroleite autd To TPOIGV O TTOAD KPUEC BepoKPAcieG KABWE TO TAACTIKO UMTOPE! val XAOEL
TNV EAAOTIKOTNTA TOU KAl VA YiVEl DBPAUOTO. X TNV TTEQITTWON AUTK KPATHOTE To Taiy Vil akptd amnod
10 matdi kal TOmoBeTAOTE TO Ot (e0TO Kal ENPO TIEPIBANOV.

EIZATQrH

To Chicco QUATTRO, eival éva maixviél oto omoio 1o maidi aveRaivel emavw, S106étel moAMA aecoudp
KAl AEITOUPYIEC Kal £ival LEAETNEVO yia va 0uVOSEVEL TO TTAIS KATA TIC SIAPOPES PATELS TNG AVATTTUENG
Tou. To maikvidl avtamokpivetal oTIC avayke Tou Taidlol amod 9 éwg 36 HNVWV XApn O0TOUG TECOEPIG
TPOTIOUG XPNoNG:

- KouvioTr| Béon (ouviotdral yia tnv nAKia Twv 9 €wg 12 unvwv).

* STIPWYVELG KAl TIPOXWPEAS (CUVICTATAL YA TNV NAIKIG TwV 9 €w¢ 18 unvv).

« XTTIPWYVELC KAl TTEPTTATAC (CUVIOTATAL YIa TNV NAKIA Twv 12 wg 18unvav).

« AveBaivelc emdvw (ouvioTdTal yia TNV NAIKIa Twv 18 éwg 36 unvwv).
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To Quattro d1aB€tel emiong éva SlaoKeSAOTIKG TAUTTAG NAEKTPOVIKWY OpACTNPIOTHTWY, TTAOUCIO OFE
NXOUC, HEAWSIEC Kal XEPOKIVNTEC OPACTNPIOTNTES TTOU UMOPEl va xpnoluomoindel pe omoloS\mote
TPOMO XProng Tou maxviSiol. To Tapm\d SpacTnEIOTATWY ATTOOTIATAL EUKOAQ ATTd TO TIUOVL YId VAl
maiCel To maidi EexwPIOTA e AUTO.

KATAAOIOX EZAPTHMATQN (ZX. 1)
- Kuplw¢ TUARpa autoKIvATOoU
- Tipowt
- Taum\o 6pacTNEIOTATWY
- M\atn/BoAikn otrpEn yia ta madla
- KaBiopa
- AploTepd Kal Se€i oTrAplyua yia Ta PrmpdTtoa
- Aplotepd kat Oe€l oTrplypa yla Ta modla
- AploTepry Kat Se€1a kivnTr Bdon
- 3 Bidec yia TN OTEPEWON TWV OTNPEIYHATWY YIa TA Urpdtoa (2 omioBieg kal 1 eprmpdobia)
- 2 Bidec yia TN 0TEPEWON TWV OTNPEIYHATWY Yia Ta TTOSIA KAl TWV KIVNTWV BACEWY
.- Aafr wBnong evrilika, mou amoTteAeital amd To XEPOUAL Kal VO CWAMVES
. - ZWveg ao@aheiag

ZzrTIomMmMoN®>

YYNAPMOAOIHzZH

Mo TNV MPWTN OLVAPUOAOYNON HETA TNV AYOPd, EKTEAEOTE TIC AKONOUBEC EVEQYEIEC aVEEAPTATWE aTTO

Tov emBUPNTS TPOTTIO TTAKVISIOU:

- ElodyeTe 10 TipdvL Omwe umodelkvieTal oto oxedio 2. To Tipdvl TormobeTeltal Pe pia povo katevBuvon
Y10 TN OWOTH CLVAPHOAOYNON Kal XPrion. MIECTE TTPOC Ta KATW PEXPL VA AKOVOETE TO KAIK OTEQEWONC.
BeBalwbelte OTI TO TIHOVI EXEl AOPANOEL, TPABWVTAC TO TIPOG 0,

- Blodyete v mAATN Omwe UTToSEIKVUETAL OTO OXESIO 3. TTIECTE TTPOC TA KATW PEXOL VO AKOUGETE TO KAIK
oTEPEWONG. BeBatwbeite &TI N MAAGTN €xel A0QANTEL, TOABWVTAC TNV TTIPOC EGAC.

- a va TomoBeToeTe TIG {OVEG, TPAPBAETE TIC amd TNV oW HEPIA TN TTAATNG MECA ATTO TIG OXIOHEC, LEXOL
T0 AYKIOTPO OTO Téppa TWV (WVWV VA AoPANoel oTn oxioun. TeaBnte tn {vn HéXPL VA OKOUGTEL TO
KAIK OTEPEWONG (OX. 3).

« a va Byahete TI¢ (OVEC, TIIEOTE TNV TTIPOEEOXT OTO AKPO TWV {WVWV ET0I WOTE VA ammeAeUBepWBEL Kal
VAl UTTOPECETE va BydAeTe TN (wvn amd Tn OxXIoUr Tou Kabiopatoc,

- Blodyete 1o k&BIopa Omwe UTTOSEIKVUETAL GTO OXEOIO 4, £TCI WOTE TO UMPOCTIVO TUAUA VA EPAPUOCEL
OTIC UTTOOOXEC TTOU BpioKoVTal OTO OWUA TOU AUTOKIVATOU (0XE€OI0 4-A) Kal KPATWVTAC ONKWUEVO
T0 Tow TUAPA PEXPL VA EQPAPUOCEL 2TO TENOC TNG EVEPYEIQC TOTTOBETAOTE Kal TO TOW TUAKA TOu
KaBiopatog Omwe LMOdEIKVUETAl OTO OxESIO 4-B.

» TOTOBETAOTE TIC UMATAPIEC OTO KEVTPO SpacTNEIOTATWY (0XESI0 5) TNPWVTAC TIC AKOAOUBEC 0ONYieC:

TOMNOGETHXH KAI/H ANTIKATAXTAZH TQON MMATAPIQN
H avTIKaTaoTaon Twy Pmatapliv mEETEL va yiveTal TavTa amo évav eVANKA.

- [l va avTIKAaTaoTACETE TIC dratapiec: EefidwaoTe Tn Bida amd To mopTdKl (0X. A-2) e éva katoaBidl,
avoi€te To, BydATe amd TNV UMOSOXH UMATAPIWY TUXOV TTOAEC UTTATAPIEC, TOTTOBETAOTE TIC VEEC
Uratapled, TNEWVTAG TN CWOTH TTOMKOTNTA EI0AYWYAS, (OTTWC UTTOSEIKVUETAL GTO TTPOIOV) TOTIOBETHOTE
TIAAL TO KOTTAKL KAl OQiETe KaAd Tn Bida.

+ XPNOIUOTIOLEITE AAKANIKES UTTATAPIEC 1OI0U 1) LOOSUVALIOU TUTTOU LIE TIC EVOESEIYEVEG, VI TN AEITOUPYIA
QuTOU TOU TIPOIOVTOG,
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« MnVv avapeyVUETe aAKONKEG UTTATApIEC, e pmatapiec KAaolkou Tumou (avBpakac-Ppeudapyupod) n
EMAVAPOPTICOUEVEC (VIKEN —KASHIO).

« Mnv avapeyvoete  OIAQOPETIKOUC TUTIOUC UTTATAPIWY ) KAIVOUPYIEC HE  XPNOIUOTIOINUEVEC
pImaTapleG.

-+ QUAAETE TIC paTapieg kal TuxoV BIOeC 1) epyaleia pakpld amd maidid.

+ Mn BpaxUKUKADVETE TOUC aKPOOEKTEC TPOPOSOT(aC,

Na agaipeite mavta T ASEIEC UMATAPIEC ATTO TO TTPOIOV, YIA VA ATTOPUYETE BAABEC amd eVOEXOUEVEC

Sl0pPOEC UYPOU.

- Na apaipeite TAvTa TIC UmaTapiec O€ TTEPITTWON TTOUL TO TTPOIOV SV TTPOKEITAL VA XPNnoloToInBel yia
LEYANO XPOVIKS SldoTnua.

- Na agpaipeite mavta TI¢ prmatapieg anod To meoidv TPV TNV andppur| Tou.

+ Mnv mietdte TIC AdEleC Pmatapieg otn WTIG 1 0To TEPIBAMOV, aMA SIaBECTE TIC O0TOUC €IOIKOUG
KAOOUC avakKUKAWONC.

.+ Y€ TIEQITTWON TIOU Ol PmaTapieC Tapousiacouy SlapEOr UYPOU, QVTIKATAOTAOTE TIC AUECWC,
kaBapioTe kKaAd TNV umodoxr| TOUC Kal TTAUVTE TA XEPIA OAG OE TIEPIMTTWON TTOU €XOLV £pDEl OE emapr
LLE TO UYPO.

+ MnvT1pooTioBEiTte Vo ENAVOPOPTIOETE LN ENAVAPORTICOLEVES MATAPIES, VIO LIMope va TIpokANBEl ékonén,

+ Mnv xpnotgoroleite emava@opTI{OUEVES UTTATAPIES, YIATI UMOPEl VA ETTNPEACOLY TN CWOTH AETOUPYIA
TOU TIPOIOVTOG,

- Yemeplmwon xprong emava@opTICOUEVWY UMATAPLWY, BYAATE TIC amd To Ay VidL, TPV TIC POPTIOETE.
AUTH N EVEPYEIQ TTPETTEL VA TIPAYATOTIOLETAL LOVOV Ao €vav eVANIKAL.

- To maikvidl Sev eival oxedlaopévo yia va AeIToupyel e pmatapieg AiBiou.

YYNAPMOAOTHXH XTHN KOYNIXZTH OEXH

- Elodyete ta U0 oTnpiypata yia Ta prmpdtod TomofeTwvTag mpwta To Se&i (Orw¢ KottAleTe To MPOIOV
and TNV UIPOOTIVH TOU MAEUPA) KAl UOTEPA TO APIOTEPOD. BeBaiwbeite 0TI 0 umpooTivog SAKTUAIOC TOU
Be€lo0 OTNPIYHATOC YIA TA UTTPATOA, XL TOTTODETNOE! KATW amd TO UIMPOCTIVO SAKTUAIO TOU APIGTEPOU
OTNPIYHATOC YIa TA UITPAToA, OTTWE UTTOSEIKVUETAL OTN pWTOYPAPia 6. TOMOBETAGTE TIC TPEIC BIOEC (OX.
1-1) kat BIOWOTE TIC GEIKTA, XPNOIOTOIWVTAG TIG SVO Ble¢ Bidec oTo Tiow WEPOG (Xx. 6-A) Kal TNV IO
kovtr Bida 0To prmpooTivd PEPOG (2. 6-B). MNa auTtrv TNV eVEPYELQ CUVIOTATAL N XPHON EVOC KEPUATOS
TIoL B TTPETEL Va PNV To agrioeTe 6To atdi petd amd tn xeron.

- ElodAyeTe TIC KIvNTEC BATEIC WG EENC: XTREYPTE TO TPOIOV OTN Wi TTAEUPA KAl UE TN OELPA, TOTIOBETHOTE TIC
KIVNTEC BACEIC OTIC QVTIOTOIKEC UTTOSOXEC, OTEPEWOTE TIC KIVNTEC BACEIC OTO OWUA TOU AUTOKIVATOU LIE
TIG Bidec oTePEwONC (UTTOSEIKVUOVTAL UE TO L OTO OX. 1) TNPWVTAG TN CWOTH EI0AYWYH TNG APIOTEPNG
Kal TNG e€1AC MAeLPAC (BA. ox€dlo 7). BIBWOTE 0iyTé TIC BideC. Ma auTrv TNV EVEPYEID CUVICTATAL N
Xpnon evoc képuatog mou Sev Ba TPETEL VA TO APr\oeTe 0To TAId! LETA amd T Xpron.

- TomoBeToTE TO TAUIMAG SPACTNPIOTATWY OTO TIUOVI ATAWC ACKWVTAC Wia pikpr Tieon (ox€dio 8).

- To maiyvidt ival €toipo yia xprjon otnv KOYNIZTH OEXH (oxédio 9).

Mpoooxn!
Na &évete mavta Ti¢ (Wveg ac@aeiag kal va Ti¢ puBuilete avahoya Pe TIC SIaoTACEIS ToL TTASIOU.

SYNAPMOAOTHZH A TON TPOIMO «ZMPOXNEIZ KAl TPOXQPAZ»

- Byate Ti¢ kivnTég Baoelc omwe umodelkvUeTal oto o. 10. ZefIdwoTe Ti¢ BideC L, apalpéoTe TIC BACELC
Kal El0AYETE Ta oTnplypata yia ta média otnv urmodoxr Toug (oxédio 11). TomoBeTrioTe Kal AN TIG Bibe
Kal BISWoTE TIC oPIyTA.
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- TommoBetrote TN AaPr) WONONGS TwV eVNAIKWY TOTTOBETWVTAC TNV OTTWE UTTOOEIKVUETAL OTO OXESI0 12.
EloAyeTe TOUC CWARVEG OTIC UTTOSOXEC TNG ARG (01 CWAAVEC glval CUPHETEIKOL Kal TommoBeToUVTAl GE
omnoladnmoTe B£0n) HéXPL Va aKOUOETE TO KAIK OTEPEWONC. BeBalwBE(Te yia TN OTEPEWON TPARWVTAC
TOUG OWANVEC Kal KpATWVTAC 0TaBepr) TN AaPr.

» ElOAyETE TO KATW PEPOC TWV CWAAVWY (TO avTiBeTo amd 1o dkpo TN AARAC) OTIC EI8IKEC UTTOOOXEC TNE TTOW
KiTpvng AaBng, avolyovTag Ta cUPTAPWTE KAAUUUATA LE TA EISIKA KMTT 0TO KATW PEPOG TNCAARAC (OX. 13).
Katd tnv TomoBETnon Twv SwAVWY TREMEL VA El0axBoLV ol TE(pOol TwV I8{WV KAl 0T CUVEXELD VA EIOAYETE
TOUG OWAVEG LEXPL TO TEPHA Kal PEXPL VA aKOUOTEL TO KAIK 0TEpéwonc. Oa Befalwbeite yia TN owoTh
OTEPEWON EAEYXOVTAC TOUC TIEIPOUC TWV CWARVWY TToU TTRETEL va BpiokovTtal oTn B€on mou umodelkvUETaAl
o710 oxéd10 14. BeBalwbeiTe yla TN owoTr papuoyr TeaBwvtag Tn AaBr moog EMavw.

- To mauyvidl elval Twpa EToIWO yia va XpnolomolnBel e Tov Tpomo «> TIPOXNEL. KAI TTPOXQPAY» (oxédio 15).

Npocoxn!

+ Av 10 Taudi ev umopel akdun va kabioel povo Tou, GLVICTATAL VA KPATATE To Taixvidl amd tnv e18IKA
Aaf3r| yla va armo@UYeTe eVOEXOUEVEC QVATPOTTEC.

- Otav 1o maidi kaBetal emdvw oTo TalyVIOL, N XENOILOTTOIETE TN AaRr) yia VA ONKWOETE TO TIPOIGY, YIa va
UTEPTINONGETE eUMOSIA 1 YIA VA TO CUYKPATIOETE OF ETIKAIVEIC ETTIPAVEIEC,

2YNAPMOAOIHZH A TON TPOMO «XMPQXNEIX KAl MEPMATAX»

« Apaipéote ™ AaPr] wBnong Twv evniikwv meélovTag Toug KATW TEPOUS TwvV CwANvVwY (oxédlo 14)
Kal TpaBwvtag Tnv mpog emdvw. BeBaiwbeite 6Tl Ta cupTapwTd KAAUUUATA TNG KiTpvng AaPn¢ sival
KAEIOTA.

- [ va Bydhete Ta otnplypata yia ta modia, EeRISWOTE TIC Bideg oxriuaTtoc L kal apalpéoTe Ta otnplyuata
yla ta modia. BidwoTe kal maAL opixté Tig Bidec.

- To maixvidl eival Twpa £ToIpo yia va xpnolgomolnBel pe tov 1pdmo «XMPOXNEIY KAI TIEPMATAY» (oxédlo
16). AKOUUTTVTAC 0TNV KiTpvn AaBr To maidi oTnpeieTal yia va KAVEL TA TTRWTA Tou BraTa.

SYNAPMOAOIHXH MNA TON TPOMO «ANEBAINEIZ EMANQ»

» Bydte Ta otnpiypata yia ta umpdtoa (0x€S10 17) emavalapBAavovTagc e TNV avTiOeTn Olpd TNG EVEPYEIEC
TOMOBETNONG TTOU TIEPIYPAPOVTAL TIIO TIAVW. META amd auTr) TNV EVEPYELQ, CLVICTATAL VA TOTTOBETAOETE
Kalva BIdwaoete TI¢ BIGeC OTIC avTIOTOIKEC UTTOSOKES TOU OWHATOC TOU AUTOKIVITOU.

« To mauyvidl eivat Twpa €rolpo yia va pnoluomnolndei e Tov 1pomo «ANEBAINEIX EMANO» (oxédio 18).

M ao@AAr XPrion ToU TIPOIOVTOG e QUTOV TOV TPOTTO AQAIPEDTE TIC (WVEC AOPONEIOG amd TO TIPOIOV.

MNpocoxn !

- To maidi mpémel va aveRaivel mavw oo maixvidl povo 6tav umopeil va kabioel povo tou.

- To maudi dev mpémel va avefaivel emavw oTo Taxvidl e Ta TPOOTATEUTIKA OTNPIYHATA YIa Ta ¥Xépla
TOMOBETNUEVQ, YIA ATTOPEVXDE! N avaTpOoTTr TOU TaIXVIOIOU.

KAGAPIZMOZX KAI XYNTHPHXH TOY MAIXNIAIOY

- Ta Tov KaBaplopd Tou TaIKVISIOU XPNCIUOTIOINOTE évVa HAAAKO, EAAPEWG UYPO Tavdkl Mn Bubilete To
nayvidl oto vepod.

- [0 va kaBapioeTe To Tapmé 6pacTNEIOTATWY XPNOIUOTTOOTE £V UAAAKO, OTEYVO TTAVAKL.

- MpooTatéyte To maikvidl and xTunmuata, (€0tn, okdvn, APUO, Lypacia Kal VePO.

Kataokevaletat otnv Kiva.
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@ Kullanim Kilavuzu Quattro

Yas 9-36 ay
Bu kullanim bilgilerinin dikkatle okunmasi ve ilerde referans olmak Uzere saklanmasi énerilir.

Oyuncagin elektronik aktivite merkezi 2 adet "AA"tip 1,5 Voltluk pille calisir. Piller birlikte verilmez. Pilleri
yerlestirmeden énce PILLERIN SOKULMASI VE/VEYA DEGISTIRILMESI bolimiine bakiniz.

Cocugunuzun givenligi icin. DIKKAT!

- Kullanim 6ncesi olasi plastik torbalari ve Grintn ambalajini olusturan tim parcalari, (6rnegdin kordon,
sabitleme elemanlari v.s.) kaldirip atiniz veya ¢ocuklarin ulasamayacaklari bir yere kaldiriniz.

- Dikkat! Yapisal niteliklerinden dolay bu oyuncak 36 aydan daha buyuk cocuklar tarafindan kullaniimamalidir.

+ Kullanmaya baglamadan énce Uriin ve butin parcalarinin tasimasirasinda zarar gérmemis olduklarini kontrol
ediniz, aksi takdirde Urdn kullanilmamali ve ¢cocuklarin erisemeyecekleri bir yerde tutulmalidir.

- Bu oyuncagin montaji yalnizca bir yetiskin tarafindan yapilmalidir. Montaj islemleri tamamlanmadan
ve dogru sekilde takildigini kontrol etmeden oyuncadi kullanmayiniz. Oyuncagdi bakim islemleri
tamamlanmadan kullanmayiniz.

- Oyuncak yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda kullaniimalidir.

- Oyuncagin asinma durumunu ve kirik olup olmadigini dtizenli sekilde kontrol ediniz. Gézle gorulir
asinma durumunda oyuncagi kullanmayiniz ve cocuklarin erisemeyecekleri bir yerde saklayiniz.

- Oyuncag yalnizca diiz ve saglam ylzeyler Gzerinde kullandiriniz.

- Sokakta, kaprdnlerinde ya da yokus yerlerde kullanmayiniz; oyuncagin engel bulunmayan bolgelerde
ve tehlikeli durumlara neden olabilecek bolgelerden uzakta kullanildigindan emin olunuz (havuz,
kanal, gol, merdiven vs. gibi).

- Oyuncaga ayni zamanda iki veya daha fazla sayida ya da agirligi 20Kg.dan fazla cocugun binmesine
asla izin vermeyiniz.

- Oyuncagi dnerilenden baska sekilde kullanmayiniz.

- Hava ¢ok soguk oldugu zaman plastik materyal esnekligini yitirerek hassas hale gelebilir, bu durumda
oyuncadi cocugun ulasabilecegi bir yerde birakmayiniz ve sicak, korumali bir yere kaldiriniz.

GIRIS

Chicco QUATTRO ¢ocugunuza gelismesinin degisik donemlerinde eslik etmek Gzere Uretilmis ¢ok
yonlU binilebilir aksesuarli bir oyuncaktir. Oyuncak, nitekim dort kullanim sekli sayesinde 9 ile 36 ay
arasinda cocugun degisik gereksinimlerine cevap verir:

- Sallanan otomobil (cocugun 9 ile 12 ay arasi donem icin dnerilir)

- It ve Git (cocugun 9 ile 18 ay arasi donem icin dnerilir)

- It ve YUrl (cocugun 12 ile 18 ay arasi donem icin énerilir)

- Otomobil (cocugun 18 ile 36 ay arasi donem icin onerilir).

Quattro ayni zamanda ses, melodiler ve herhangi bir oyun icerisinde kullanilabilecek elle calistirilir
etkinlikler iceren edlenceli bir elektronik etkinlik merkezidir. Etkinlik merkezi ayri olarak oynamak tizere
direksiyondan ¢ikartilabilir.

OLUSTURAN PARCALARIN LISTESI (resim 1)
A. - Makine gévdesi

B. - Direksiyon

C. - Etkinlik merkezi

D. - Cocuklar icin Sirt dayanagi/tutacak
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E. - Oturma yeri

F. - Sol ve sag kol dayayacadi

G. - Sol ve sag ayak dayayacadi

H. - Sol ve sag baskilan govde

l. - n.3 kol dayanagini kancalamak icin vida (2 arka ve 1 6n)

L. - n.2 ayak dayanagi ve baskilan gévdeyi kancalamak igin vida
M. - Urlin(i itmeye yarayan, kol ve iki borudan olusan sap

N. - Emniyet kemerleri

BIRLESTIRME

Satin aldiktan sonra ilk birlestirme icin, istenilen kullanim konfigtirasyonunu dikkate almaksizin, asagida

belirtilen operasyonlari yerine getiriniz

- Direksiyonu resim 2'de gosterildigi gibi sokunuz. Dogru bir birlestirme ve kullanim icin direksiyon
yalnizca tek bir yonde sokulabilir. Kancalandigini belirten klik sesi duyuluncaya kadar asagr dogru
itiniz. Direksiyonu kendinize dogru gekerek saglam bir sekilde kancalandigini kontrol ediniz.

- Sirt dayanagini resim 3'de gosterildigi gibi sokunuz. Kancalandigini belirten klik sesi duyuluncaya
kadar asagl dogru itiniz. Sirt dayanagini kendinize dogru cekerek saglam bir sekilde kancalandigini
kontrol ediniz.

- Kemerleri uygulamak icin bunlari delikler vasitasiyla sirt dayanaginin arkasindan gecirip kemerlerin
dibinde bulunan kanca deligin icine yerlesinceye kadar kaydiriniz. Sabitlendigini belirten klik sesi
duyuluncaya kadar cekiniz (resim 3).

- Kemerleri kaldirmak icin, serbest kalmasi ve iskemlenin Uzerindeki delikten disar kaydirmak igin
kemerlerin uglarinda yer alan dile bastiriniz.

- Oturma yerini resim 4'de gosterildigi gibi, 6n kismini makinenin gbvdesinde hazirlanmis yariklara
gecirerek sokunuz (resim 4-A) ve kancalanincaya kadar arka kismi havada tutunuz. Operasyonun
sonunda oturma yerinin arka kismini da resim 4-B'de g6sterildigi gibi sokunuz.

- pilleri, asagidaki dnerileri izleyerek etkinlik merkezine (5) sokunuz:

PILLERIN TAKILMASI VE/VEYA DEGISTIRILMESi
Pillerin degistirilmesi daima bir yetiskin tarafindan yapilmalidir,

- Pilleri degistirmek icin: pil bolmesinin (resim A-2) kapagindaki vidayi bir tornavida yardimiyla gevse-
tiniz, kapagi ¢ikariniz, pil bélmesinden tikenmis pilleri ¢ikariniz, yerlerine kutuplarina dikkat ederek
(GrdnUn Ustinde gosterildigi gibi) yeni pilleri sokunuz, kapagi yerine yerlestiriniz ve vidayl sonuna
kadar sikistiriniz.

- Bu drlindn calismast icin Onerilenlerin ayni ya da esdegerli alkalin pil kullaniniz.

- Alkalin, stadard (karbon-ginko) veya sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri karistirmayiniz.

- Degisik tipte pilleri veya tikenmis pilleri yenileri ile karistirmayiniz.

- Pilleri ya da olasi avadanliklari cocuklarin ulasabilecekleri bir yerde birakmayiniz.

+ Besleme mandallarina kisa devre yaptirmayiniz

- Sivi kaybederek Urline zarar verebileceklerinden dolayi tikenmis pilleri daima Urdnden ¢ikariniz.

- Urntin uzun sire kullanilmayacagi tahmin ediliyorsa daima pilleri cikariniz.

- Atmadan 6nce oyuncaktan pilleri ¢ikartiniz.

- Tukenmis pilleri atese atmayiniz veya ¢evrede birakmayiniz, ayrisimli ¢cop toplama merkezlerinden
yararlanarak imha ediniz.

Pillerin sivi kaybetmesi durumunda bunlari derhal degistiriniz, pil bolmesini temizleyiniz ve ¢ikan sivi
ile temas ettiginiz takdirde ellerinizi iyice yikayiniz.

- Sarj edilmeyen pilleri sarj etmeye kalkismayiniz: patlayabilirler.
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- Sarj edilebilir pil kullaniimasi dnerilmez, oyuncagin etkinligini kisitlayabilir.

- Sarj edilebilir pil kullaniimasi durumunda, bunlari yeniden sarj etmeden ©nce oyuncaktan ¢ikariniz
ve sarj islemini yalnizca bir yetiskinin denetimi altinda yapiniz.

- Oyuncak degistirilebilir lityumlu pille calismak Uzere icin tasarlanmamisir.

SALINCAK KONFIGURASYONUNUN BIRLESTIRILMESI

- Once sag (Urinln énden goérinistine gore) daha sonra sol olmak Gzere iki kol dayanagini yerine
sokunuz. Sag kol dayanaginin 6n halkasina dikkat ediniz, bu halka foto 6'da gosterildigi gibi sol kol
dayanaginin halkasinin altina yerlestiriimelidir. Ug vidayi (resim 1-) — ayni boydaki iki vidayr arka
yuvalarda (resim 6-A) daha kisa olani 6n yuvada (6-B) kullanmaya dikkat ederek yerlestirip sonuna
kadar sikistiriniz). Bu operasyonun bir bozuk para yardimiyla yapiimasi ve bu paranin kullandiktan
sonra cocuklarin ulasabilecekleri bir yerde birakilmamasi dnerilir.

- Baskdlan tabanlar asagida gosterildigi gibi sokunuz: Grind bir yanina dogru cevirerek sirasiyla:
baskdlan tabanlari yerlerine sokunuz, baskulan tabanlari kancalama vidalari (resim 1'de L ile isaretli)
yardimiyla sol ve sag yanin sokulmasina dikkat ederek (bkz.resim 7) sabitleyiniz. Vidalari iyice sikistiriniz.
Bu operasyonun bir bozuk para kullanilarak yapilmasi ve kullanim sonunda paranin ¢ocuklarin
ulasamayacaklar bir yere kaldirlmasi énerilir

» Etkinlik merkezini, yalnizca hafif bir baski uygulayarak direksiyonun Gzerine yerlestiriniz (resim 8).

- Oyuncak SALINCAK modultnde kullanima hazirdir (resim 9).

Dikkat!
@ Emniyet kemerlerini baglamayi ve cocugun olculerine gére ayarlamayi unutmayiniz. @

iT VE GIT KONFIGURASYONUNUN BIRLESTIRILMESI

- Baskulan tabanlari resim 10da gosterildigi gibi ¢ikariniz. L vidalar sokinlz, tabanlari kaldiriniz ve ayak
dayanaklarini 6zel yerlerine sokunuz (resim 11). Vidalari iyice sikistiriniz.

- Yetiskinlerin itmekte kullanacaklari sapin takilmasi icin bu sapi resim 12'de gosterildigi gibi yerlestiriniz.
Gubuklar(cubuklar simetriktir, dolayisiyla gelisi glUzel vyerlestirilebilir) sapin GUstindeki yerlere,
kancalandigini belirten klik sesi duyuluncaya kadar sokunuz. Cubuklari ¢ekip sapi sabit tutarak iyice
kancalandigini kontrol ediniz.

- Cubuklarin alt kismini (sapin aksi yonidndeki ug) sari renkli arka sapin deliklerine sapin altindaki strgult
kapaklarracarak sokunuz (resim 13). Cubuklar sokulurken bunlarin millerinin icine ¢ekilmesi gereklidir,
bundan sonra cubuklari kancalandigini belirten klik sesi duyuluncaya kadar itiniz. Dogru kancalandigi
cubuk millerinin resim 14'de gosterildigi gibi oldugu kontrol edilerek anlasilir. Her durumda sapi
yukari dogru cekerek iyice kancalandigindan emin olunuz.

- Oyuncak IT VE YURU modiuilinde kullanima hazirdir (resim 15).

Dikkat!

- Cocuk yalniz basina oturabilecek durumda degil ise olasi devrilmeleri dnlemek icin oyuncadin sapi
aracihgiyla tutulmasi onerilir.

- Cocuk Uzerinde otururken oyuncadi kaldirmak, engelleri asmak veya yokus asagi kaymasini dnlemek
icin sapi kullanmayiniz.

iT VE YOURU KONFIGURASYONUNUN BIiRLESTIRILMESI
- Cubuklarin alt millerini (resim 14) bastirarak yetiskinlerin itmede kullanacaklari sapi yukari dogru
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kaldirarak cikariniz. Sari sapin strgtlt kapaklarinin kilitli olduklarini kontrol ediniz.

- Ayak dayanaklarini ¢ikarmak icin L vidalari s6kiinUz ve ayak dayanagini yerinden ¢ikartiniz. Daha sonra
vidalari sonuna kadar iyice sikistiriniz.

- Bu sekilde oyuncak IT VE YURU versiyonunda kullanima hazirdir (resim 16). Cocuk sari renkli sapa
dayanarak ilk gezintilerinde destek alir.

BINILEBILIR KONFIGURASYONUNDA BiRLESTIRME

- Kol dayanaklarini (resim 17), montajda yapilan islemleri tersine yaparak cikartiniz. Bu operasyondan
sonra vidalarin yeniden makinenin gévdesindeki yuvalarina takilip vidalanmalari énerilir.

- Simdi oyuncak BINILEBILIR versiyonunda kullanima hazirdir (resim 18).

Resimdeki Urinin dogru ve guvenli kullanimi icin emniyet kemerlerini Grinden ¢ikartiniz .

Dikkat!

-Oyuncagl sadece cocuk yalniz basina oturabilecek duruma geldiginde binilebilir versiyonda
kullaniniz.

- Oyuncagin devrilmesini dnlemek icin koruyucu kol dayanaklari monte edilmis olarak binilebilir
versiyonda asla kullanmayiniz

OYUNCAGIN TEMIZLENMESI VE BAKIMI

- Oyuncagi yumusak ve gerekirse su ile hafif nemlendirilmis bir bez kullanarak temizleyiniz, oyuncadi
tamamen suya batirmayiniz.

- Etkinlik merkezinin temizlenmesi icin yumusak ve kuru bir bez kullaniniz.

- Oyuncagi darbelerden, sicaktan, tozdan, kumdan, nem ve sudan itina ile koruyunuz.

GCin malidrr.
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@ Instrukcja Quattro

Wiek: 9-36 miesiecy
Prosimy doktadnie zapoznac sie z instrukcja i zachowac jg na przysztosc.

Centrum elektronicznych funkgji jezdzidta dziata na 2 baterie alkaliczne typu "AA” o napieciu 1,5 V.
Baterie nie sg zataczone w opakowaniu. Przed ich wiozeniem nalezy zapozna¢ sie z paragrafem
wktadanie i/lub wymiana baterii.

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: Uwagal!

- Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac i wyeliminowac ewentualne plastikowe torebki
oraz wszelkie elementy wchodzace w sktad opakowania produktu (na przyktad sznurki, elementy
mocujace, itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dziecka.

- Uwagal Ze wzgledu na swoje cechy konstrukcyjne zabawka nie nadaje sie dla dzieci w wieku powyzej
3 lat.

- Przed przystapieniem do uzytkowania nalezy sprawdzi¢, czy produkt i wszystkie jego elementy nie
zostaty uszkodzone podczas transportu. Jesli tak, produkt nie powinien by¢ uzywany i nalezy go
przechowywac w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Zabawka powinna by¢ montowana tylko przez dorostg osobe. Nie nalezy uzywac zabawki, jesli nie
zostaty zakonczone wszystkie etapy montazu i nie zostato skontrolowane prawidtowe jego wykonanie.
Nie uzywac produktuy, jesli nie zakonczono wszystkich operacji zwigzanych z jego konserwacja.

- Zabawka moze by¢ uzywana tylko pod nadzorem osoby dorostej.

- Nalezy sprawdza¢ okresowo stan zuzycia zabawki oraz kontrolowac, czy nie jest ona zepsuta. W
razie widocznego uszkodzenia zabawki, nie powinna by¢ ona uzywana i nalezy przechowywac ja w
miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Produkt powinien by¢ uzywany tylko na pfaskiej i stabilnej powierzchni.

- Nie uzywac produktu na ulicy, wjazdach lub zjazdach; upewnic sie, czy zabawka uzywana jest w
strefach pozbawionych przeszkdd oraz z dala od niebezpiecznych miejsc (np. basendw, kanatow,
jezior, schodow, itp.).

- Nie zezwalac, aby na zabawce bawito sie wiecej niz jedno dziecko ani dziecko o wadze powyzej 20 Kg.

- Nosi¢ zawsze dobrze zasznurowane buty.

- Nie uzywac produktu w sposéb niezgodny z zalecanym.

- Pod wptywem mrozu tworzywa sztuczne mogq utraci¢ elastycznosc i stac sie tamliwe. W takim
wypadku nalezy przechowac produkt w cieptym i ostonietym miejscu niedostepnym dla dziecka.

WSTep

Jezdzidto Chicco QUATTRO to wielofunkcyjna zabawka towarzyszaca dziecku w poszczegdlnych
etapach jego rozwoju. Opracowano ja z mysla o tym, aby dzieki swym czterem konfiguracjom
odpowiednio przystosowywata sie do réznych wymagan dziecka w wieku od 9 do 36 miesiecy:

- Bujak (wersja polecana dla dzieci w wieku od 9 do 12 miesiecy)

- Popchnij i jedZ (wersja polecana dla dzieci w wieku od 9 do 18 miesiecy)

- Popchnij i chod? (wersja polecana dla dzieci w wieku od 12 do 18 miesiecy)

- WsigdZ i jedZ (wersja polecana dla dzieci w wieku od 18 do 36 miesiecy).

Jezdzidto QUATTRO posiada réwniez wesote, elektroniczne centrum zabaw, petne dZzwiekdw, melodii i

funkcji manualnych, ktére moze by¢ uzywane w kazdej konfiguracji. Centrum zabaw mozna tez zdjac
z kierownicy, aby bawic sie nim z osobna.

56



SPIS ELEMENTO6w sktadowych (rys. 1)
- Korpus samochodu

- Kierownica

- Centrum zabaw

- Oparcie/uchwyt dla dzieci

- Siedzisko

- Lewy i prawy podtokietnik

- Lewy i prawy podndzek

- Lewa i prawa ptoza

- szt. 3 wkrety do zaczepienia podtokietnikow (2 tylne i 1 przedni)

- szt. 2 wkrety do zaczepienia podndzka i ptdz
.- Uchwyt stuzacy do popychania produktu, sktadajacy sie z raczki i dwodch rurek
. - Pasy zabezpieczajace

ZzrTIOMMON®>

MONTAZ

Skfadajac po raz pierwszy zabawke, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci montazowe, niezaleznie

od wybranej konfiguracji:

- Zamontowac kierownice jak pokazano na rysunku 2. Kierownica moze by¢ wsunieta tylko w jednym
kierunku, co zapewnia jej prawidtowy montaz i sposéb uzycia. Docisna¢ do dotu, az da sie ustyszec
odgtos zapadki potwierdzajacy prawidtowe zaczepienie. Pociggajac do siebie kierownice sprawdzic,
czy zostata ona dobrze zablokowana.

- Wsuna¢ oparcie jak pokazano na rysunku 3. Docisng¢ do dotu, az da sie ustysze¢ odgtos zapadki
potwierdzajacy prawidtowe zaczepienie. Pociagajac do siebie oparcie sprawdzi¢, czy zostato ono
dobrze zablokowane.

- Aby zamontowac pasy, nalezy je przesunac przez otwory z tytu oparcia, az znajdujacy sie na
koncu paséw zaczep zablokuje sie w otworze. Pociggna¢ pas, az da sie ustysze¢ odgtos zapadki
potwierdzajacy prawidtowe zablokowanie (rys. 3).

- Aby usung¢ pasy, wcisnac jezyczek znajdujacy sie na korficu paséw tak, aby sie odczepity, po czym
wysunac je z otworu na siedzisku.

- Wtozy¢ siedzisko jak pokazano na rysunku 4, zaczepiajac najpierw jego przednia czes¢ o zaczepy
przewidziane na korpusie samochodu (rys. 4-A). Nalezy przytrzymac uniesiong tylng czes¢, az
do chwili zaczepienia przedniej. Na koniec oprzec réowniez tylng czes¢ siedziska jak pokazano na
rysunku 4-B.

- Whozy¢ baterie do centrum zabaw (rys. 5) zgodnie z ponizszymi wskazdwkami:

WKLADANIE | / LUB WYMIANA BATERII
Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.

. Aby wymienic¢ baterie nalezy: poluzowac Srubokretem wkret pokrywki (rys. A-2); wyjac pokrywke;
wyjac wyczerpane baterie; wtozy¢ nowe baterie zwracajac uwage na to, aby zostata zachowana
prawidfowa biegunowos¢ (tak jak pokazano na produkcie);, wiozy¢ pokrywke i dokreci¢ mocno
wkret.

- Nalezy stosowac¢ baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii zalecanych dla tego
produktu.

- Nie mieszac baterii alkalicznych, standardowych (weglowo-cynkowych) i dajacych sie wielokrotnie
tadowac (niklowo-kadmowe).

- Nie mieszac roznych rodzajéw baterii, ani baterii wyczerpanych z nowymi.
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- Nie pozostawia¢ baterii ani ewentualnych narzedzi w zasiegu reki dzieci.

- Nie powodowac zwarcia na zaciskach pragdowych.

- Zawsze wyjac wyczerpane baterie z produktu, aby unikna¢ ewentualnych wyciekow, ktére mogtyby
uszkodzi¢ produkt.

- Zawsze wyjac baterie, jesli produkt nie jest uzywany przez dtugi okres czasu.

- Zanim zabawka zostanie wyrzucona, nalezy wyjac baterie z zabawki.

- Nie nalezy wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia, ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je
wyrzucac do specjalnych pojemnikdw selektywnej zbidrki odpadow.

- Jesdli zauwazone zostaty wycieki z baterii, nalezy je bezzwtocznie wymieni¢. Prosze pamietac o
wyczyszczeniu gniazdka na baterie i doktadnym umyciu rak w razie zetkniecia sie z wyciekiem.

- Nie probowac tadowac baterii, ktérych nie mozna ponownie fadowac: mogtyby one wybuchnad.

- Zaleca sie nie stosowac baterii dajgcych sie ponownie tadowac; mogtyby one spowodowac gorsze
funkcjonowanie zabawki.

- W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie tadowac, przed przystapieniem do ich fadowania,
nalezy je wyjac z zabawki i przeprowadzi¢ tadowanie tylko pod nadzorem dorostej osoby.

- Zabawka nie dziata na baterie na lit.

MONTAZ W KONFIGURACJI BUJAK

- Whozy¢ dwa podtokietniki, najpierw prawy (patrzac z przodu na produkt), a nastepnie lewy. Zwrdcic
uwage na przedni pierscien prawego podfokietnika, ktéry powinien sie znajdowac pod przednim
pierécieniem lewego, jak pokazano na zdjeciu nr 6. Wiozy¢ trzy wkrety (rys. 1-) i mocno je dokreci¢,
pamietajac o tym, ze w tylne otwory nalezy wtozy¢ dwa takie same wkrety (rys. 6-A), a w przedni
otwor krotszy wkret (rys. 6-B). Zalecamy wykonanie tej czynnosci przy uzyciu monety, pamietajac o
tym, aby po jej uzyciu nie pozostata ona w zasiegu reki dziecka.

- Zamontowac ptozy w nastepujacy sposob: utozy¢ produkt na boku i wtozyc na swoje miejsce ptozy,
a nastepnie umocowac je do korpusu samochodu przy pomocy wkretdw (zaznaczonych literg L na
rys. 1). Zwréci¢ uwage na to, aby nie pomyli¢ lewego i prawego boku (Patrz rys. 7). Dokreci¢ mocno
wkrety. Zalecamy wykonanie tej czynnosci przy uzyciu monety, pamietajgc o tym, aby po jej uzyciu
nie pozostata ona w zasiegu reki dziecka.

- Umiesci¢ centrum zabaw na kierownicy po prostu lekko je dociskajac (rys. 8).

- Zabawka moze by¢ teraz uzywana w wersji BUJAK (rys. 9).

Uwaga!
Nalezy pamietac o zapieciu paséw zabezpieczajacych i wyregulowaniu ich zgodnie ze wzrostem dziecka.

MONTAZ W KONFIGURACJI POPCHNLUJ | JEDZ

- Zdemontowac ptozy jak pokazano na rys. 10. Odkreci¢ wkrety L, usuna¢ ptozy i wiozy¢ na swoje
miejsce podndzki (rys. 11). Ponownie dokreci¢ mocno specjalne wkrety.

- Zamontowac raczke stuzaca dorostym do popychania zabawki, umieszczajac jg w pozycji pokazanej
na rysunku 12. Wtozy¢ rurki do otwordw w raczce (sg one jednakowe, stad mozna jest wiozy¢ w
dowolny otwdr), az da sie ustysze¢ odgtos zapadki potwierdzajacy ich prawidtowe zaczepienie.
Trzymajac raczke, pociggnac do siebie rurki i w ten sposéb upewnic sie, czy zostaty one dobrze
zablokowane.

- Whozy¢ dolng czes¢ rurek (czyli zakornczenie znajdujace sie po przeciwnej stronie raczki) w specjalne
otwory tylnego, zéttego uchwytu, otwierajac przesuwane elementy blokujgce przy pomocy kursorow
znajdujacych sie pod uchwytem (rys. 13). Wktadajac rurki nalezy wcisna¢ ich sworznie; wsunac rurki
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do konca, az da sie ustysze¢ odgtos zapadki potwierdzajgcy ich prawidtowe zaczepienie. Mozna tatwo
sprawdzi¢, czy zostaty one prawidtowo zaczepione, kontrolujac pozycje sworzni rurek, ktére powinny
znajdowac sie w pozycji pokazanej na rysunku 14. W kazdym razie nalezy upewnic sie, czy zostaty
one dobrze zablokowane pociagajac raczke do gory.

- Zabawka moze by¢ teraz uzywana w wersji Popchnij i JedZ (rys. 15).

Uwaga!

- Jesli dziecko nie potrafi jeszcze samodzielnie siedzie¢, zaleca sie trzymac zabawke przy pomocy
specjalnego uchwytu, aby sie ona nie wywrdcita.

- Kiedy dziecko siedzi na zabawce, nie nalezy uzywac uchwytu do unoszenia produktu w celu
pokonania przeszkdd lub w celu jego przytrzymania na pochytych odcinkach.

MONTAZ W KONFIGURACJI POPCHNIJ | CHODZ

- Wciskajac dolne sworznie rurek (rys. 14), wysunac raczke stuzacg dorostym do popychania zabawki,
pociggajac ja do goéry. Upewnic¢ sie, czy przesuwane elementy blokujace zéttego uchwytu sg
docisniete.

- Aby zdemontowac podndzki, nalezy najpierw odkreci¢ wkrety L. Ponownie dokreci¢ mocno specjalne
wkrety.

- Zabawka jest teraz zmontowana w wersji POPCHNIJ | CHODZ (rys. 16). Opierajac sie o zotty uchwyt,
dziecko stawia swe pierwsze kroki.

MONTAZ W KONFIGURACJI WSIADZ | JEDZ

- Usuna¢ podtokietniki (rys. 17), wykonujac wyzej opisane czynnosci montazowe w odwrotnej
kolejnosci. Po zakonczeniu tej czynnosci zaleca sie ponownie wtozy¢ i dokreci¢ wkrety w stosowne
otwory przewidziane na korpusie samochodu.

- Zabawka jest teraz zmontowana w wersji wsigdz i jedZ (rys. 18).

Aby zapewni¢ prawidtowe i bezpieczne uzycie produktu w tej konfiguracji, nalezy usunac pasy
bezpieczenstwa.

Uwaga!

- Zabawka moze by¢ uzywana w wersji umozliwiajacej jazde tylko wodwczas, kiedy dziecko potraf
samodzielnie siedzie¢.

- Aby unikng¢ wywrdcenia sie zabawki, nie uzywac jej nigdy w wersji umozliwiajgcej samodzielng
jazde z zamontowanymi podtokietnikami.

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI

- Czysci¢ zabawke przy pomocy miekkiej szmatki, jesli to konieczne lekko zwilzonej w wodzie. Nie
zanurzac zabawki w wodzie.

« Czysci¢ Centrum Zabaw przy pomocy miekkiej, suchej szmatki.

- Chroni¢ zabawke przez uderzeniami, zZrodtami ciepta oraz przed kurzem, piaskiem, wilgocia i woda.

Wyprodukowano w Chinach
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@ Wnctpykumna Quattro

Bo3pacT: 9 - 36 mecaues
PeKOMeH,ElyeTCﬂ NPOYECTb N COXPaHNTb HACTOALWYIO MHCTPYKUWIO A/1A NOCNenyoLWnX KOHCyJ'IbTaLLI/II7I.

NeKTPOHHaA UrpoBas NaHesb PaboTaeT oT 2-x LienoyHbix 6atapeek Tuna AA no 1,5V (He npunaratorcs). Mpexae
Yem YCTaHOBUTL 6aTapeliki, O3HAKOMBTECH C pasaenom UHCTpykumn “BBOL /A 3AMEHA BATAPEEK'.

B Lensax 6e3onacHocTu Balero pe6érka. BHUMAHUE!

- [lepe NCNonb3oBaHKEM CHATD C M3AENVA BCE BO3MOXHbIE MNACTVKOBbIE MAKETbI 1 S11eMEHTbI YNaKoBKN
(Takue Kak TeCEMKM, KpenéxHble aeTany, nNp.) U AepaTb Ux BAanu oT feTen.

+ BHmMaHme! B cBA3M CcO cBOUMM OYHKUMAMU Y XapaKTePUCTUKAMU KOHCTPYKUMM 3Ta WUrpylika He
npeaHa3HaveHa AnAa getern ctapule 36 mecAaues.

- Mepen cbopkol ybeanTbCs, YTO W3AeMe U BCE ero KOMMOHeHTbl He MOBpeX[eHbl BCieAcTBMe
TPaHCNOPTUPOBKM. ECNV Takoe CIyunTCA, He MONb30BaTbCA M3AENMEM Y AepXaTb ero BAanu oT AeTel.

« ToNbKO B3pOC/Ible AOMMKHbBI OCYLLECTBNATD MOHTAX AaHHOW UIPYLLKK. He MONb30BaTbCA UrPYLLIKOW, MOKa
He OynyT BbINONHEHb! BCe KpenéxXHble onepaLn 1 NpoBepeHa NpasunbHOCTL COOPKM. He Nonb3oBaThcA
UrPYLIKOW, MOKa He ByayT BbIMOSHEHbl PEMOHTHbIE PaboThI.

« [1onb30BaTbCA UrPYLLKON TONBKO B MPUCYTCTBMN B3DOCbIX.

- PekomeHpayeTca nepnoanyecky NpoBepATb LUENOCTHOCTb CTRYKTYPbl M3LeVA U ero KOMMOHEHTOB.
Ecnm nrpywka nmeeT NOBPEXAEHNA UV ABHbIE MPY3HAKM M3HOCa, HE MOJIb30BATbCA €l0 U flepaTb eé
B HeJOCTYNHOM ANA AeTel mecTe.

- Pazpelwatb pebénKy 1rpath TOMbKO Ha POBHOW 1 YCTOMUMBOM MOBEPXHOCTH.

+He no3BONATL MONB30BATLCA UIPYLIKOW Ha MPOE3KeN YacTy, NOOABbE3AHbIX MYTAX M HA HAKIOHHbIX
ydyacTkax; yoeamTbcs, 4To pebEHOK 1rpaeT B 6e30MacHOM 30He 1 BAanM OT NOTeHUMANbHO OMacHbIX
MECT (TaKux Kak 6acceliHbl, KaHasbl, 03€pa, NECTHULIbI, U T. A1.).

- He ponyckaTb, Utobbl Ha UrpyLWKy Caamnnoch ABoe 1 bonee aeTell OAHOBPEMEHHO; BEC OHOMO PebEéHKa
He fosxkeH npesbiwatb 20 K.

» [leTt AOMKHbI BCEraa MMeTb XOPOLLIO 3allHYPOBaHHYIO 0byBb.

- Icnonb3oBaTh Urpy TONbKO MO Ha3HauYeHMo.

« He nonb30BaTbCA MIPYLKOW, KOrfa O4YeHb XONO0, Tak Kak MAacTuK, 13 KOTOPOro OHa M3roTOBMEHa, MPn
OYeHb HM3KOW TemnepaType MOXKET MOTEPATL M1aCTUYHOCTL M CTaTb JIOMKKM. B 3TOM Ciyyae nepeHecTu
€€ B TEMoe, 3alULLEHHOE 1 HeAOCTYMNHOE ANA feTer MecTo.

BBELOEHUE

Chicco QUATTRO - 3T0 MHOTO(YHKLMOHaMbHaA UIPYLIKa, Ha KOTOPOM MOXHO MepeaBMraTbCs, cUaA

Bepxom. OHa crneuwvansbHo paspaboTaHa An1a Manbiein oT 9 1o 36 mecAues. YeTbipe cnocoba Urpbl

COOTBETCTBYIOT PA3/IMUYHbIM 3TaMNam KX POCTa B 3TOM BO3PACTHOM Neprofe:

- Kayarnka (pekomeHayeTca 1 aetelt B Bo3pacTte oT 9 fo 12 mecaues);

- MNepemelleHne pebEHka B3pOC/bIM (DEKOMEHAYETCA And AeTel B BO3pacTe oT 9 Ao 18 MecALeB);

» Manbilw camocToATeNIbHO OMMPAETCA Ha UIPYLIKY W WaraeT CNeaom (pekomeHayeTca and feten B8
BO3pacTe OT 12 a0 18 MecsALeB);

- PeGEHOK NepeBUraeTca, CUan BEPXOM U OTTafKMBAACh HOramK (PEKOMeHYeTCA A feTell B BO3pacTe
oT 18 1o 36 mecaLes);

Quattro OCHaLLéH 3aHVMMATENbHOM UIPOBOM MaHeNbio C PasINYHbIMIK 3BYKaMK, MENOAVAMU 1 PYUYHON
feATenbHoCTbio. C NaHenblo MOXHO MrpaTb He3aBMUCUMMO OT criocoba urpbl. [py HeobxoanmocTu eé
MOHO N1erKO CHATb C aBTOMOBWAA M UrpaTh OTAENBbHO.
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MEPEYEHb KOMIMOHEHTOB (puc. 1).

N @ >

r— IToHmmao

. - Kopnyc agTomobumns.
- Pynb.
. - NrpoBada naxenb.
. - CnnHKa/pydka ana pebénka.
- CnpeHbe.
- J1eBblit 1 NPaBbI NOLSIOKOTHVIKA.
. - JleBada n npaBada onopebl ANA HOT.
. - leBoe 1 NpaBoe Kavatolmeca OCHOBaHMA.
- 3 BMHTa ANA KpenneHna NOANIOKOTHUKOB (2 3aHKX 1 1 nepeaHui).
- 2 BUHTa ANA KpenneHna onop AA HOT U KaualoLLMXCA OCHOBaHWIA.

M. - Pyuka, 4Tobbl TONKaTb aBTOMOOWSIb, COCTOALLAA 13 MOPYUHS 1 ABYX TPYOOK.
N. - PemHu 6esonacHocTH.

CBOPKA
[locrne NoKymnkux 13aenvis HeObXOAVMO NPOAEeNaTh CAEAYIOLVIE MOHTAXKHbBIE OMNepaLu, HE3aBUCKMMO OT
TOrO, Kakvm Cnocobom ByaeT nrpatb PeOEHOK:

BcTaBuTb pyrib, Kak M306paxkeHo Ha puyHKe 2. Ero MOXHO BCTaBWTb TOMBKO B OfHOM HamMpasfieHuy, - 370
obecrneunBaeT NpasurbHy COOPKY 1 1CMONb30BaHME. TOMKHYTb PYIib BHU3 [0 LWEUKa, KOTOPbINA MOATBEPANT
0 clenke. MoTAHYTb PyNb MO HanpaBneHWo K cebe, UTobbl MPOBEPHTB, XOPOLLIO /i OH 330/I0KMPOBaH.
BCTaBWTb CMMHKY, Kak M300paKeHO Ha PWCYHKe 3. TONMKHYTb €€ BHW3 A0 LIenyka, KOTOPbIN
NOATBEPAMT O cLienke. [oTAHYTb CMWHKY MO HanpasneHuio K cebe, UToObI NPOBEPUTL, XOPOLLIO 1M OHa
330/10KMPOBaHa.

Y106bI YKPENWTH pEMHIM 6@30MacHOCTH, HEOOXOAVIMO MPOBECTY VX YePe3 OTBEPCTYIA C ThiNIbHOM CTOPOHDI
CMWHKM A0 TeX MOp, MoKa KPIOUOK Ha KOHLIE PEMHEN He 3aLennTca BHy TP OTBePCTUA. [OTAHUTE peMHI
110 LENYKa, KOTOPbIN NOATBEPANT O GUKCMPOBAHMM (pKC. 3).

YTOObI CHATH PEMHM, HEOOXOAMMO CO3[aTb PhlUar Ha A3bIUOK, KOTOPbIN PACMONOXKEH Ha KOHLaX PeMHEN
TaK, UTobbl PaCLENUTb €ro U CBOOOAHO BbIHYTb PEMEHD 13 OTBEPCTUA Ha CUAEHBMU.

YCTaHOBUTb CUAEHBE, Kak M300paKeHO Ha pUCYHKe 4, 3aLeniTb MepeaHIo YacTb CUaeHbA B CeLnanbHO
npefHa3sHauyeHHbIX MeCTax Ha Kopryce asToMobunsa (puc. 4-A), fepa NPUNOAHATOM 3aHI0I0 YacTb A0
TeX Nop, NOKa He MPOM30MAET CLiernKa. 3aTem OMyCTUTb 3afHIO YacTb CUAEHDBA, Kak M306paHEHO Ha
pUCyHKe 4-B.

BcTaBWTb 6aTapeiiku B MrpOBYIo MaHesb (PUC. 5), MPUAEPKUBAACD CleaytoLier MHCTRYKUMM:

YCTAHOBKA W/ 3AMEHA BATAPEEK

3ameHa b6aTapeek [OMKHa OblTb NPOKM3BeeHa TONBKO B3POC/bIMA.

[inA 3ameHbl 6aTapeek He0OXOAMMO: OCNAONTL BUHTbI KPBILLKM OTCEKA, C MOMOLLbIO OTBEPTKM (pyc. A-2
CHATb KPbILLKY, M3BEUb 13 OTCEKa paspseHHble baTapeliky, BCTaBUTb HOBbIE, Cefd 3a MPaBMAbHO
NOAAPHOCTBIO (KaK YKa3aHO Ha U3AENMN), BCTaBUTb KPbILKY M 3aBUHTWTL BMHT 4O YNOpa.

[nAa  npaBunbHOrO  QYHKUMOHMPOBAHWA — M3AenvA  1CMONb30BaTh  LENoYHble  GaTapenkn
PEKOMEHAYEMOTO TVMA UM VIM SKBUBAIEHTHbIE.

He cmelwmBaTh wenouHble OGaTtaperiky, CTaHAapTHble (YrofnbHO-LMHKOBbBIE) MW Nepe3apskaemble
(HMKenb-KagMueBble).

He cmelurBaTh pasnuuHble TUMbl 6aTapeek Miv paspskeHHble 6aTapeiki C HOBBIMU.

He ocTaBnATb Gatapenki Nim MHCTPYMEHTbI MO PYKOW Y AeTel.

He 3amblkaTb Knemmbl.

)
n
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- Bcerpa BblHMMaTh pa3paKeHHble BaTaperki 13 U3AeNVA, Tak Kak BO3MOMHAA yTeuka XKMAKOCT MOXKET
NOBPEAUTD €ro.

- Bcerna BbiHMMAaTL GaTaperiki, eCnv B TeueHve A0NToro BpeMeHW M3aenve He MCronb3yeTca.

- Ypanute 6aTapeliki 13 UrpyLKn nepes Tem, Kak eé BbIbpoCHTh.

- He pasbpacbiBaTb 1 He CKMraTb MCMONBb30BaHHblIE OaTapeliKy, a MOMb30BaTbCA COOTBETCTBYIOLMMM
KOHTelHepamu Ans auddepeHUmnpoBaHHOro cbopa oTxo0B.

- B cnyyae, ecnn obHapykeHa YyTeuka XWUAKOCTM W3 OaTapeeK, HeMefeHHO 3ameHuTe KX,
NpeaBapuTeNbHO MOUNCTMB THE300 AN1A GaTapeek U TWATeNbHO BbIMbIB PYKY, B CIlyUyae KOHTaKTa C
BbITEKLLEW »KIMAKOCTHHO.

- He nbiTaTbca NepesapaanTb 0gHOPasoBble batapelikie: OHM MOTYT B30PBaThCA.

- He pekomeHayeTcA npuMeHeHve nepesapaaHbix 0OaTapeek, Tak Kak OHWM  MOryT CHU3WTb
GYHKUMOHANbHOCTb UIPYLLKA.

- Ecnmncnonb3ytotca nepesapsaaHble 6atapeiiku, To Npex/ae Yem 3apaamnTb, X HEOOXOAMMO 13BNeYb 13
UrPYLLKK 1 MPOMU3BOAMTL 33aPAAKY TOMBKO B MPUCYTCTBMM B3POCSIbIX.

- Mrpylwka He npefjHasHaueHa Ana 1CNonb30BaHWA C IUTUEBBIMM Nepe3apaaHbIMA GaTapenkamm.

CBOPKA UTPYLLKW ANA UCNOJIb3OBAHUA B KAYECTBE KAYAJIKA

- BBECTW Ba NOMIOKOTHYIKA, YCTAaHOBMB CHauana npaebli (Mpy GPOHTaNbHOM BUAe M3Aenvs), a 3aTem
neBblt. CneanTb, YTOObI NepefHee KOMbLIO MPaBOro MOASIOKOTHYIKA pacnonaranoch nofd nepeaHnm
KOJIbLIOM 1EBOTO MOANOKOTHUKA, Kak M300paKeHO Ha pUCyHKe 6. 3aBUHTUTL A0 yropa Tpu BUHTa (puc.
1-1), cnena 3a Tem, YToObI B OAMHAKOBBIX MO ANMHE BUHTA OblAM MCNOMABb30BaHbl C3aau (puc. 6-A), a
6onee KOPOTKNIA BUHT - Briepean (punc. 6-B). Ty onepaumio pekomMeHayeTca BbiNOAHATb C MOMOLLbIO
MOHETbI, KOTOPYIO 3aTeM He 3abyabTe yOpaTh 1 NONOXKMTL B HEAOCTYNHOE ANA PeOEHKA MECTO.

» BcTaBWTb Kavarolmecs OCHOBaHWA CreayiolMm 0bpa3om: MONOKUTL M3fenvie Ha 60K 1 BbINOMHWTL MO
nopAaKy cneayiolle AeNCTBNA: BBECTU KaualoLMeca OCHOBAHWA B COOTBETCTBYIOLLME MECTa, YKPEeNUTb
KauatoLmecs OCHOBaHMA K KOPMYCy aBTOMOOMA C MOMOLLbIO CLIENOYHbIX BUHTOB (0603HaueHbl OyKBOM
L Ha pwc. 1), cobntofasa Npuv 3ToM COOTBETCTBYIOLLIEE PACMONOKEHNIE IEBOTO U MPABOrO OCHOBAHMA (CM.
pUC. 7). 3aBUHTUTL O YNOPa BUHTbIL STy Onepaumio PEKOMEHAYETCA BbINOMHATL C MOMOLLBIO MOHET,
KOTOPYIO 3aTeM He 3a0yabTe yOpaThb U MONOXUTL B HEAOCTYNHOe And pebEHKa MecCTo.

« YKpenuTb Ha pyne UrpoByio NaHenb, AA 3TOro JOCTAaTOUHO MPOCTO Cerka HaxaTb Ha Heé (puc. 8).

- MrpyLuka rotosa Ana UcnonbosaHua B kadectse KAYASTKM (puc. 9).

BHumaHue!
He 336yabTe NpucTerHyTs pemHi 6e30MacHOCTY, OTPErYIMPOBaB KX B 33BUCMMOCTI OT POCTa PeOEHKa.

CBOPKA UIPYLLKM 1A NMEPEMELLEEHWA PEGEHKA B3POCJIbIM

- Y6paTb Kaualollmecs OCHOBaHWA, Kak 1306paxeHo Ha prcyHke 10. OTBUHTUTL BUHTbI L, CHATb OCHOBaHMA
1 BCTaBMTb OMOPbI ANA HOM B CrielManbHO NPeayCMOTReHHbIR And Hix oTcek (puc. 11). 3aBUHTUTL
cneumanbHble BUHTbI 0 yropa.

- CobpaTb pyuKy, KOTOpasa MCNOMb3yeTcA B3POC/BbIM 1A TOMKAHWA aBTOMOOWAA, YCTAHOBUTL €&, Kak
YKa3aHo Ha pUCyHKe 12.BCTaBUTb CTEPXKHM B COOTBETCTBYOLLME MECTa Ha PYUKE (CTEPXKHM CUMMETPUYHDI,
MO3TOMY VX MOXKHO PacrofnoX1Tb MPOM3BOMBHO), AOMKEH NPOV30NTH LLIENYOK, KOTOPbIV MOATBEPANT O
cuenke. YoeauTbCa, UTo CTEPXKHU HAAEXHO 3abNOKMPOBaHDI - HEOBXOAMMO MOTAHYTb 33 HUX, KPEMKO
Jepxa pyuky.

+ BCTaBWTb HUKHIOIO YacTb CTEpXHEN (KOHeL, MPOTUBOMONOKHDIV PyUKe) B ClelyanbHble OTBepCTHS,
HaxofAWMECA Ha 3afHeN XEnTon pydke. [InA 3T0ro HeobXoAMMO OTKPbITb CKOMB3AWMIA 33TBOP C
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NOMOLLbIo 6ETYHKOB, KOTOPbIE PaCNONOXeHbI MOA PyUKon (pyc. 13). Mpu BBOfe CTepKHE HEOOXOANMO,
UTOObI X OCM BOLL/M BHYTPb, NMOC/E Yero BBECTW CTEPXHM [10 YTOpa, NMOKa He OyAeT CrblLIEH LLENUOK,
NOATBEPXAAlOWMIA O cUenKe. ECM MonoxeHWe OCel Ha CTePXKHAX COOTBETCTBYET M300PaKEHMIO
Ha pYICyHKe 14, 3HaUMT CLienKa npow3oLlna npaBuibHO. B miobom cnyyae npoBepuTb MPaBuibHOCTb
CLIeMKM, MOTAHYB PyUKy BBEPX.

- MrpyLuka rotosa Ana nepemeLyenmna pebénka B3pocbim (puc. 15).

BHumaHue!

«Ecm pebEHOK ellé He ymeeT CMAETb CaMOCTOATENbHO, PEKOMEHAYeTCA [epaTb WrpyLKy 3a
CneumanbHyto pyuKy, 4tobbl He JOMYCTUTb CITyYaliHOE ONPOKMUAbIBAHNE.

«Ecnv peb&HOK cuanT Ha WUrpyllke, He WCMNOMb3yiTe PyuKy, UTOObl MOAHATL UrPYLIKY, NPeoAoneTb
NpPenATCTBIA Ha NYTN UV MPUAEPKATb €6 HA HAKNOHHDBIX YYaCTKaX.

CBOPKA UIPYLLIKW, YTOBbI MAJIbILL OMUPANCA HA HEE U LLATAN CNIEQOM

- YO6paTb pyuKy, KOTOpasA MCMonb3yeTca B3POCIbIM ANA TOMKaHKA aBTOMOOWAA, ANA 3TOro HEOOXOAMMO
HaXKaTb Ha HXKHME OCK CTepKHEN (pUC. 14) 1 BbIABMHYTL BBEPX PYyUKy. YoeamTech, UTo CKOMb3ALimMe
3aTBOPbI Ha KENTOM PyyYKe 3aKPbITbl.

« YT00bl YOpaTh ONOPbI A4 HOT, HEOOXOAMMO OTBUMHTUTL BUHTHI L 1 yOpaTh onopsl anAa Hor. CHOBa
3aBVIHTUTL CrelManbHble BUHTLI A0 Yropa.

- B Takom BUAe vrpylKka rotoa Ana urpbl, 4to6sl MAJbIL OMUPANICA HA HEE W LLATAT CNEJOM
(purc. 16). ON1panch Ha XENTYIO PyUKy, PEOEHOK CaMOCTOATENBHO OTMPABAAETCA MELIKOM Ha MepBble
‘nporynku’.

CBOPKA UIPYLLKW, YTOBbI MEPEABUTATbCA, CAOA BEPXOM N OTTAJIKUBAACb HOTAMU

- Y6paTb MOANOKOTHUKM (puc. 17), npofenas B 0bpaTHOM MOPSLKE BbllleoncaHHble onepauun no
cbopke. lNoce 3Toro HeoOXOAMMO CHOBA BCTABWTb BMHTHI B COOTBETCTBYIOLIME MECTa Ha KOpryce
ABTOMOOUIA 1 3aBUHTUTL UX.

+ B Takom Brine vrpyluka rotosa, ytobsl MEPEABUTATBCA, (A BEPXOM 1 OTTAJIKVBAACH HOTAMM (puc. 18).

ANA NPaBUIbHOTO 1 6e30MacHOro UCMONb30BaHMA M3AENNA B JaHHOW KOHOUIYpaLmumu HeObXoaMMO CHATL C HEro
PEMHM 6E30MaCHOCTU.

BHumaHue!

- MepenBunraTbcs, CYAA BEPXOM Ha UPYLLKE 1 OTTaNKUBAACh HOraMm, MOXKHO TOMBKO TOMAA, KOra PeOEHOK
yKe yMeeT cueTb CaMOCTOATESNbHO.

-He wucnonb3oBatb WIPyLIKY ANA €3[bl BEPXOM, €C/IM Ha Hel yKperseHbl MOANOKOTHUKK AnA
npenoTBpaLleHVa ONPOKMAbIBAHUA.

yXo[ 3A UrPyLLKOW

» YCTUTb UIPYLLIKY MAMKOM TKaHbIO, KOTOPYIO MO HEOOXOAMMOCTY MOXHO Crlerka yBNaXkHUTb BOLOW, He
MOrpy>aTb UrPYLLKY B BOAY.

* DNEeKTPOHHYIO NAaHEeNb YNCTUTb CYXOM MATKOM TKaHbIO.

- [lepxaTb BAanM OT UCTOUHMKOB Tera, NPefoXPaHATL OT YAAPOB, Mblv, NecKa, BNarvt U BOAb.

CnenaHo B Kutae.
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Cod. 000 67068 000 000

Quattro
Quattro

Cod. 000 67068100 000 9')-"
: Cod. 000 67068 200 000

C€

Artsana S.p.A. - Via Saldarini Catelli, 1 - Grandate - Como - Italy - Made in China

(O]

Cod. 46 067068 000 000

www.chicco.com



