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INTRODUCTION

Bienvenue dans Ulead Photolmpact XL, le logiciel qui met a votre
portée I'édition graphique totale sur PC. Gérez et améliorez facilement
les photos numériques, créez des graphismes étonnants et produisez des
pages web a fort impact pour vos loisirs ou pour vos besoins
professionnels. Les photos d’aspect professionnel sont faciles a réaliser a
I’aide des commandes de correction automatique accessibles d’un
simple clic. Ajoutez des touches personnelles avec des tonnes de filtres,
d’effets spéciaux, et d’outils raster, vectoriels et 3D professionnels.
Incorporez des diaporamas photo a vos pages web personnelles et faites-
les partager au monde entier !.

Ce chapitre d’introduction vous donne une vue d’ensemble du
programme, avec les procédures d’installation et de mise & niveau, les
procédures de mise en oeuvre et les principales fonctions mises a niveau.
Ici, vous apprendrez comment Photolmpact fait pour faire de I’édition
d’image, tache parfois ardue et exigeante, un travail rapide, facile et
amusant !

Introduction en un clin d’oeil :

QUE VOUIEZ-VOUS fAIME 7 ...eeieiiii ettt s e e e e e e e e e naneeeanneeeeens 10
aES] =11 =1 (o o PRSPPI 11
Vue d’ensemble des programmes ...........ooiiiiiiiiiiii o 13
QUOI B NEUS ...ttt et e e st e e et e e e atee e s ebbeeessseeesnnseaesnseeens 18
Apprentissage de Photolmpact ... 19

Installer la documentation €N ligNe ..........c.cooiiiiiiiiiii e 19
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Que voudriez-vous faire ?

Avec Photolmpact, vous pouvez vous familiariser rapidement avec toutes les fonctions par diverses
sources. Les Astuces du jour et les legons (didacticiels) guident vos pas parmi les notions
fondamentales du programme, tandis que les rubriques de I’Aide peuvent vous éclairer sur des
points plus particuliers des diverses fonctions. La liste qui suit devrait pouvoir vous aider a
déterminer ce qui est le mieux a méme de répondre a vos besoins.

Je veux sauter le manuel et commencer tout de suite

L'Aide en ligne de Photolmpact est la meilleure fagon d’apprendre pour ceux qui préferent explorer le
programme par eux-mémes plutot que lire le guide de I'utilisateur. L'Aide en ligne est accessible de
I'une des fagons suivantes :
e Appuyez sur [F1] sur le clavier n'importe ou dans le programme.
e Sélectionnez Aide: Aide de Ulead Photolmpact sur la Barre de menu.
2 Cliquez sur le bouton point d’interrogation sur la barre d’outils Standard, puis cliquez sur
I’élément qui vous intéresse. Une rubrique d’aide concernant cet élément s'affiche avec des
liens vous permettant d’accéder aux rubriques concernées.

Je veux voir ce qu’il y a de nouveau dans cette version

La section Quoi de neuf page 18 propose une vue d’ensemble des nouvelles puissantes fonctions
proposées dans cette suite. Si vous utilisez déja Photolmpact, vous pourrez commencer a travailler
immédiatement avec le programme plus efficacement en profitant de ces outils nouveaux et utiles.

Je suis un nouvel utilisateur

Si Photolmpact est nouveau pour vous, jetez un coup d’oeil a I’ Astuce du jour, qui s'affiche a chaque
fois que vous exécutez le programme. Cela vous donnera des pistes pour savoir comment profiter au
mieux de toutes les fonctions. Si vous avez besoin d’une aide plus concréte pendant que vous utilisez
Photolmpact, la section Lecons de I’Aide en ligne propose des instructions pas a pas faciles a suivre.
Vous pouvez aussi jeter un coup d’oeil aux sections Se familiariser avec Photolmpact page 20 et Quoi
de neuf page 18.

Je veux concevoir pour le web

Pour créer des sites web dynamiques et impressionnants, les webmasters et les concepteurs web
pourront aller jeter un coup d’oeil au Chapitre 8 : Tout pour le web page 215. Ce chapitre vous
présente la gamme compléte d’outils mis a votre disposition pour créer des pages web étonnantes et
des images efficaces pour le web.
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Je suis utilisateur de Microsoft Office et je veux travailler étroitement avec ces
programmes

Les utilisateurs de Microsoft Office pourront travailler avec la section Album. Veuillez référer au
manuel en format de PDF dans le CD Photolmpact. Ce chapitre vous expliquera comment vous
pouvez utiliser Album avec Windows pour lier et incorporer des images dans les documents Office.
Vous pourrez aussi découvrir comment utiliser les puissantes fonctions d’Album pour gérer et
organiser les fichiers image.

Installation

Photolmpact XL est tres facile a installer. 1l posséde une fonction auto-run (exécution automatique)
qui guide l'utilisateur pendant le processus de configuration et d’installation. Les utilisateurs novices
peuvent tout simplement insérer le CD d'installation et suivre les instructions qui s'affichent a I'écran.
Les utilisateurs d’une version précédente de Photolmpact doivent prendre le soin de désinstaller la
version précédente et de faire une copie de sauvegarde de tous les fichiers nécessaires avant d’installer
laderniére version.

Nouveaux utilisateurs de Photolmpact

Installer Photolmpact est trés simple. 1l vous suffit de suivre les instructions données par la fonction
d’exécution automatique (autorun) du CD ainsi que par la visite guidée, et vous pourrez installer et
commencer a utiliser Photolmpact en moins de temps qu’il ne faut pour le dire.

Pour installer Photolmpact :

1 Insérez le CD XL Photolmpact dans ‘
votre lecteur de CD-ROM. ol ead.co.k I

2 Lorsque I'écran d’installation (Setup)
s'affiche, suivez les instructions données
pour installer Photolmpact sur votre
ordinateur.

3 Si I'écran Setup ne s'affiche pas
automatiquement, cliquez sur
Démarrer sur la barre des taches de
Windows, puis sélectionnez Exécuter.
Lorsque la bofte de dialogue Exécuter
s'ouvre, tapez D:\setup.exe, puis cliquez
sur OK (D étant la lettre d’unité de
votre lecteur de CD-ROM).

Une fois que vous avez installé Photolmpact, prenez un moment pour vous enregistrer en ligne. 1l
vous suffit de pointer votre navigateur web sur le site web d’Ulead (http://www.ulead.co.uk/fr). Le
fait de vous enregistrer vous donne droit a des mises a jour du produit et a des informations, ainsi qu'a
une assistance technique en cas de probléme avec les programmes Photolmpact.

Installation rapide|
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Réinstaller les programmes

Outre Photolmpact, le Setup permet aussi d’installer les autres programmes, Photolmpact Album,
GIF Animator et Photo Explorer, sur votre ordinateur. Si vous avez désinstallé I'un quelconque de ces
programmes, vous pouvez exécuter le Setup pour le réinstaller.

Pour insta”er |es autres prog rammes : Sélectisnnez foption conespondant 3 loption souhatés.
Bienvenue dans le programme de maintenance de \‘asswsl;nt‘:‘wgﬁﬂl\:\;:::U\e‘::ﬁ e
1 |nSéI’EZ Ie CD PhOtOlmpaCt dans VOtre ::hu:\urz‘;;:m Ce progiamme vous permet de modiier linstalk Jle. Cl
lecteur de CD-ROM. (7 e e,
.  Feparer
2 Lorsque I’écran du Setup S’afﬂche, ﬁ L SRR TR0 O
sélectionnez Modifier. Cela permet de - i
rélnSta”er automathuement Ies aUtrES &¥ Supprimez tous les composants installés
programmes. Suivez les instructions qui o
s'affichent ensuite pour mener a bien
I'installation.

3 Si I'écran du Setup ne s'affiche pas
automatiquement, cliquez sur
Démarrer sur la barre des taches de Eotcucer e
Windows, puis sélectionnez Exécuter. e o G TG, S50, i
Lorsque |a bo,l\te de d|a|0gue Exécuter ﬁ d'une ressource Inkernet, et Windows louvrira pour vous.
s'affiche, tapez D:\setup.exe puis
cliquez sur OK (D étant la lettre d’unité e |
de votre lecteur de CD-ROM).

Ouvrir | Dilsetup, exe| =1

Exécuter les programmes

Pour exécuter les programmes Photolmpact, cliquez sur le menu secondaire Démarrer: Programmes —
Ulead Photolmpact. Vous pouvez aussi accéder a ces programmes en utilisant I'une des méthodes
suivantes.

Photolmpact

 Cliquez deux fois sur n'importe quel fichier image associé au programme Photolmpact (les
fichiers associés utilisent I'icone Photolmpact).

@ GIF Animator

« Apresavoir créé un effet animé, cliquez sur Enregistrer. Dans la boite de dialogue qui s'affiche,
sélectionnez Ouvrir avec Ulead GIF Animator, puis cliquez sur Enregistrer.

Album

— » Cliquez deux fois sur n'importe quel fichier AB3 dans I'Explorateur Windows.
» Choisissez Aloum dans le menu Bascule de Photolmpact.
 Cliquez sur I'icone Démarrage rapide d’Album dans le tiroir systéme de Windows.
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& Photo Explorer

= e Double-cliquez sur n'importe quel fichier image associé au programme Photo Explorer (les
fichiers associés utilisent I'icone de Photo Explorer).

« Photo Explorer est installé dans un dossier programme distinct. Cliquez sur le menu
secondaire Démarrer; Programmes — Ulead Photo Explorer pour exécuter le programme.

Apercu des programmes

Ce qui suit est une bréve description des programmes contenus dans la suite Photolmpact.

Photolmpact

Photolmpact est une solution intégrée pour la conception des pages web, les graphiques pour le web
et I'édition d’'images. Avec toute une gamme d’outils a portée de vos doigts, vous ne connaitrez
pratiquement aucune limite pour les images que vous voulez créer pour des pages web de qualité ou
autres types de projets. Nous donnons ci-dessus une liste non exhaustive de quelques-unes des
fonctions uniques et innovantes de Photolmpact.

Photographie numérique Offre des techniques professionnelles pour travailler sur vos photos.
Sophistiqués et évolués, tout en restant amusants et faciles a utiliser, les outils d’imagerie numérique de
Photolmpact sont tout a fait capables de vous apporter tout ce dont vous avez besoin pour donner a
vos photos un aspect professionnel.

e Filtres d’appareil évolués tels que Plage
dynamique étendue, Améliorer I'éclairage, Filtre
gradué, et Filtres Etoiles, contiennent une
gamme remarquable de corrections,
d’améliorations et d’effets spéciaux que vous
pouvez appliquer a vos images pour obtenir une
apparence professionnelle.

e Options d’'impression souples vous libérent des
limitations imposées a I'impression. Les capacités
d’impression étendues de Photolmpact vous

* permettent de placer des images superbes sur a
peu pres n'importe quel support - depuis les
étiquettes autocollantes multiples jusqu’aux
pochettes de CD ou aux posters géants ! Pas
besoin de logiciel supplémentaire.
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* Création de page web compléte Propose un programme intégré qui vous permet de créer des pages
web complétes avec images, arriére-plans, rollovers, boutons, texte, animations, etc., sans vous casser la
téte pour le codage. Et en plus, étant donné que les pages web sont enregistrées sous le format de
fichier de base objet UFO, vous pouvez mettre a jour et éditer le contenu de votre page web a tout
moment.

» Capacités de production de page web Génére le

i

code HTML et adjoint instantanément les
références aux images.

« Dessinateur de composants et Dessinateur
d’arriére-plans Génere des éléments de page web
attractifs en quelques étapes seulement.

e Texte HTML vous permet d'ajouter et d’éditer
du texte incorporé au code HTML sur vos pages
web pour assurer une meilleure accessibilité et
des vitesses de téléchargement trés rapides.

e Hyperliens, mappes d'image, JavaScript et
fractionnement d’image vous permettent Cinix]
d’ajouter rapidement toutes les fonctionnalités et g P e
les éléments supplémentaires dont vous avez
besoin pour mettre sur pied et faire fonctionner

5l GRE D

vOs pages web. \ I\

» Capacité d’optimisation Image Optimizer vous aanm@0le-e- B 12 12 6
aide a préparer toutes vos images et tous vos e .
composants avec un choix complet d’options de i ,—f‘—' i
compression et d’optimisation pour réduire les e R
temps de téléchargement tout en garantissant la - 2

Type de fichier Couleus réelles 7
arvuier | aide | | Lon [@]
A

meilleure qualité d’image possible.

* Outils graphiques puissants Vous permettent de travailler de fagon intuitive tout en exploitant au
mieux votre créativité pour les projets web et graphiques.
» Capacité de sélection élaborée L'algorithme de

=

sélection amélioré vous permet de créer des

sélections dans les objets et sur plusieurs objets

sans avoir besoin de fusionner d’abord les objets.
» Capacités graphiques vectorielles Vous permet

de créer et d’éditer des objets vectoriels et raster

en 2D et en 3D avec les outils Chemin. A
« Des outils de création de texte améliorés vous

permettent de créer, d’éditer et de transformer

votre texte directement sur I’espace de travail.
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 Effets spéciaux et animations Faciles a o -
appliquer, avec une large gamme d’options, y
compris des effets de particules et de motifs

stupéfiants, les effets peuvent étre appliqués LR o
avos objets, sélections ou images entiéres. N
« Studio animation Propose des effets animés Cr

réalistes et vibrants avec des controles ‘ j i
spécifiques par images clés a la fois pour les =L
objets photo et 3D, de fagon a donner vie a

V0s pages web.

* Les fonctions évoluées de productivité vous permettent de travailler sur un grand nombre de
fichiers image plus facilement et plus rapidement.

« Palette magique Place une gamme étonnante
d’effets prédéfinis a votre portée, pour que
vous puissiez appliquer ces effets a vos images
avec la facilité du glisser-déposer.

« Enregistrement et lecture de macros Vous
permet de simplifier et de cataloguer les
taches ou les procédures répétitives par le
biais du Panneau de commandes rapides.

»  Capacités de capture d’écran exceptionnelles
Vous permet de capturer n'importe quelle
portion de votre espace de travail, des objets
spécifiques, des menus, etc., puis les ouvre
directement dans Photolmpact.

» Capacité d’exportation de CD pour album
web et diaporama web Vous donne la
capacité de graver les fichiers album ou

[0 =1 Album web... (Fichier/Exp

diaporama directement sur CD pour un R
stockage plus facile. e
e Support complet pour les formats de fichiers E
Evgemdre: [QUes ] B ok BB

Vous permet de travailler avec les formats
graphiques les plus populaires pour des options
d’imagerie plus completes, y compris support de
couche pour les fichiers PhotoshopO et Paint

Shop Prot. e [ i
3 Tope WAC (MacPaire) ERELCE!
Remarque : Voir page 18 pour une [JP [Format de fichier JPEG 2000 avee métadonnges) a.

I Enegistrer sous altJPC/JI2K, (Format de fichier JPEG 2000) Optiors-
présentation des principales nouvelles FEgt\\ﬁW —
fonctions de cette version. De méme, vous T i | —

. I Utiser o dossie f PCA PC Paintbiush) =
trouver.ez 'page 273 un tapleau donne’mt la! liste PO Pty Am
des principales modifications apportées a cette FEM P Pecinep)
version par rapport aux versions précédentes.
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Album

Album est un autre module majeur de la suite Photolmpact. C’est un outil puissant utilisé pour la
gestion des fichiers image. Vous pouvez non seulement organiser et cataloguer vos fichiers
visuellement a I'aide de diapos, mais aussi créer votre propre base de données que vous pouvez éditer
et mettre a jour. Album propose aussi des outils pratiques pour partager vos images sur Internet. Parmi
les fonctionnalités d’Album, citons :

Les champs définissables par I'utilisateur
donnez-vous le pouvoir d’organiser de vastes
collections d’images avec une base de données
interrogeable par le biais de champs ou de
catégories que vous pouvez spécifier.
Les fonctions complétes de support pour le web
vous proposent plusieurs fagons de partager vos
images sur Internet. Vous pouvez créer des
albums ainsi que des diaporamas web, et générer
automatiquement des fichiers HTML ou créer
un fichier auto-extractible unique prét a étre
envoyé par courrier électronique. Vous pouvez
aussi envoyer les images inidivduelles par courrier
électronique directement a partir d’Album.
Le contrdle de dossier permet a Album de
vérifier sur votre systeme tout modification
éventuellement apportée a un dossier, puis de
mettre automatiquement les albums a jour en
conséquence.
Le mode compact vous permet d’accéder
facilement a vos dossiers tout en révélant les
programmes sous-jacents. Cela vous permet de
faire glisser et de déposer facilement les diapos
entre Album et les autres programmes.
Le Gestionnaire d’albums vous aide a ouvrir,
fermer, supprimer ou enlever rapidement
plusieurs albums du panneau d’albums
afin de pouvoir organiser vos fichiers
image de fagon plus efficace.

Données Exif enregistre automatiquement les
données Exif de chaque image dans le champ
de données.

Graver le CD/DVD album permet de sortir
un ou plusieurs de vos albums personnalisés
directement sur CD/DVD pour un stockage
et une récupération faciles.

Exporter vers un album web x|
Sotte | Mise enpage Diapos | image | Description |
ot e i
I~ Afficher les diapos dans le cadre B
L
Position Jr——
e oo tie |
Agiére-plan &
B _toer_|
© Coeur | Tout réiilialiver
C Teduwe  Prédéfini
 Fichier dimage
Mise en page [1..255 lignes]
Colone:  =J=]  Rangée:[t ]|
Total pages : 9
Taill (1..25 pikels)
Logewr: [0 == Haweeur:[80 =1z
I~ Ajouter les numéros dindice
Algrment: [Gauche v]
I~ Utiliser le bordure (1.5]
=
4
Gestionnaire d'Album x|
Commande oK

owi ]

Albums

Annuler
Sélectionner tout
Deseleciiomer (oul

=~ Aide
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GIF Animator

Ulead GIF Animator est un puissant outil permettant de créer des animations a fort impact pour les
pages web, les présentations et les titres multimédias. La composition, I'édition et I'application des
effets spéciaux, tout peut se faire dans GIF Animator. Le programme vous donne également un
controle total sur I'optimisation, la création d’animations compactes et des fichiers préts pour le web,
tout en conservant une excellente qualité graphique. Lorsque vous produisez le fichier animation final,
vous avez le choix entre une large gamme de formats de fichiers, comme par exemple animation GIF,
Windows AVI, QuickTime, animation Autodesk, séquences d’images, et méme animation Flash. Voici
quelques-unes des principales fonctions de GIF Animator :

« Edition de base objet Bien qu'étant avant tout Parvea Getirmaie dkiel
Afficher les objets Transparence

un outil de production, GIF Animator vous [Fonssabit= [ 10 =121 B B o

apporte également la capacité de manipuler les Buterly 4
- , a ’5 ’_ . (199.130)0w"40.H: 38)
objets en Couleurs réelles. Vous pouvez méme

. Butterfly 3
basculer entre Photolmpact et GIF Animator C1 & g maaweaanan
pour un travail encore plus en profondeur. @ -

« Texte de banniére animé GIF Animator vous @ Ca P
aide & créer du texte de banniére dynamique et HETA AL
. . . . r Leaf
qui attire I'attention, que vous pouvez animer. @ B grapernnas

\Vous pouvez combiner différents effets, comme F’y ‘ [ et
par exemple ajouter une lueur néon et appliquer

des effets d’entrée et de sortie, et faire venir vos @ el =

messages de fagon trés claire.

« Filtres enfichables et effets vidéo De nombreux
modules enfichables ont été ajoutés dans GIF
Animator et appliqués aux effets graphiques. De
méme, toute une gamme d’effets et de filtres
vidéo vous aident a créer des transitions
impressionnantes d’une image sur I'autre, pour
donner encore plus d’impact a vos animations.

Flowier 1
(30.38)0w/:60.H:43)

Background
,5’_ L (0.0)0W:250.H:204)

Photo Explorer

Ulead Photo Explorer vous apporte tout ce dont vous avez besoin pour acquérir, gérer, optimiser
et partager rapidement les fichiers photo numérique, audio et vidéo. 1l est le compagnon idéal des
appareils photo numériques, webcams, caméscopes DV et scanners. Voici quelques-unes de
principales fonctions de Photo Explorer :
» Récupérer photos et médias
PhotoExplorer lance i’—;{\p
automatiquement le chargement des = ; e
données lorsqu’une carte est insérée N
dans le lecteur de carte mémoire et _ 2 |
I'Assistant Appareil photo numérique \ 45/
vous permet de récupérer facilement O =
les images. 1 est également capable de
capturer la vidéo a partir des
caméscopes DV, des webcams et des
cartes de capture.
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 Visualiser et organiser les médias
Parcourez de vastes collections de fichiers
image et vidéo. Organisez et travaillez avec
les fichiers zip aussi facilement quavec les
dossiers classiques.

 Enrichir les images Faites votre choix
parmi les options de découpage, balance
des couleurs, suppression des yeux rouges,
luminosité et contraste, mise au point, etc.
Ultilisez les filtres photographiques tels
que la correction de la déformation
d’objectif et les tonalités sépia. Enregistrez
et ajoutez des annotations sonores a vos
images. Convertissez les images par lots
aux formats de fichiers et résolutions de
votre choix.

» Partager Imprimez les images en utilisant
divers formats et mises en page. Créez des
diaporamas qui incluent photos, vidéo,
musique, commentaire en voix off, sous-
titres et effets de transition. Gravez des
disques diaporama a visualiser sur PC ou
sur téléviseur. Envoyez images, clips vidéo
et diaporamas web auto-extractibles par
courrier électronique. Imprimez les photos
numériques avec des couleurs
exceptionnelles sur les imprimantes Epson
al'aide du format PIM (Print Image
Matching).

Quoi de neuf

[@uicad Photo Explorer 0.0 - E\PEXS_AutoCap\sample_fles\Food and Dining’

Lol

2NN 5 8F

on| o
TG RS TR Folie RS .
besin: ey Ston oo | et

CEN IS N N

gixﬁﬁj

L objos) secionné(e) (L1), 1 Fcers o () (14710)

Tnege, 23125153, 24 s 1411, Foodd1 PG fioo%

T T LY T
=t il '*r:*"mhﬁmmﬂaﬂ;u\

o 4 I 0|

Photolmpact XL célébre une décennie d’efforts faits pour vous apporter les outils d’édition
graphique les plus innovants pour le PC. Vous pouvez, entre autres, éditer, gérer et partager les
photos numériques. Plus d’outils pour la photographie numérique, plus de filtres et d’effets, plus de
contenu et plus de ressources pédagogiques. Vous avez tout ce dont vous avez besoin pour pouvoir

produire rapidement des résultats professionnels.

e Lenouvel ExpressFix™ permet d’éviter de
tatonner pour corriger les problémes courants
rencontrés sur les photos, tels que couleur
erronée, exposition déséquilibrée et photos
avec mauvaise mise au point. Par le biais d'un
interface pas a pas, I'assistant analyse les
photos et propose automatiquement plusieurs
options pour les corriger.

e Lecontrdle Fusion chromatique redonne a
une photo ses couleurs véritables en
supprimant toute couleur qui domine de
facon erronée une image. L'utilisateur peut
ajuster manuellement la couleur d’une zone
ou d’un objet sélectionné, et réduisant ou en
supprimant la couleur non désirée de sa
photo.

I imi

Avank | Apres Ve double |

g

e & 1mE
s "Expusiliun gl

B Erpotiongobee || | Btz erpcstion & vt oo

#3, Exposiion du sujet

Ban

Cidessous se touvert les éléments prédfinis pour les corrections rapides.
Sélectionnez un élément prédefini pour Fappliquer & vaire photo.

#3
Ciquez sur OK 3 tout momert

pou terminer. Personnaiisé >| Cliquez sur Persornalisé pour apporter des sjustements 3 volre photo,

<revedert | Suivant> 0K | aoner | Deéfaut fide

1 Fusien chromatique
% Saturalion de couleur

&, Mise aupaint

O Embelir la peau
Ne pas appiquer #




CHAPITRE 1 : INTRODUCTION 19

La Plage dynamique étendue apporte aux
photos une qualité super-réaliste en combinant
plusieurs copies de la photo et en utilisant les
différents niveaux d’exposition pour étendre sa
“gamme tonale perceptible”. Méme les photos
prises sans trépied peuvent étre utilisées avec
cette fonction. La fonction de Cadrage d’'image
mappe automatiquement les positions sur
différents clichés et les aligne pour produire
une photo parfaitement fusionnée.

Le Filtre Multivision permet a I'utilisateur
d’entourer une image avec plusieurs
reproductions de la méme image. L'utilisateur a
le choix entre plusieurs motifs, et peut créer de
3 a 25 images identiques, pour produire des
résultats artistiques.

Les effets Lune permettent a I'utilisateur de
placer une vue tres réaliste de la lune dans une
image — un effet que méme les experts de la
chambre noire ne réalisent que difficilement.
Leffet Soleil fait ressortir les couleurs vives sur
les photos qui ont été prises dans de mauvaises
conditions atmosphériques — un outil
indispensable pour les photographes paysagers.
Le Filtre de diffraction permet de donner plus
de vie et de couleur aux photos en les décorant
avec des arcs-en-ciel.

Le Mappage de décalage ajoute des bump maps
plus réalistes aux objets chemin 3D texturés.

dynamique
étendue

Filtre Multivision

Filtre de diffraction

Se familiariser avec Photolmpact

I existe différents moyens de se familiariser avec Photolmpact, dont la lecture du guide de I'utilisateur, ou le

recours au bouton Aide a chaque fois que nécessaire. Et n"oubliez pas de visiter le Centre d’apprentissage

Ulead (sur http://iwww.ulead.com) pour d’autres lecons et astuces. Mais la méthode la plus efficace reste
I’exploration du programme lui-méme. En jouant avec le logiciel, vous deviendrez un pro en moins de temps

gu'il ne faut pour le dire. Aprés tout, I'expérience a toujours été le meilleur des professeurs.

Installer la documentation en ligne

A

Une copie électronique du guide de I'utilisateur est disponible au format Adobe Acrobat, ou PDF (Portable

Document Format). Pour lire ce guide :

1 Exécutez le fichier ar500fra.exe qui se trouve dans le CD Photolmpact dans le dossier
Utilities\AcrobatReader\French, et suivez les instructions d’installation.

2 Sélectionnez Fichier: Ouvrir dans Acrobat Reader, puis ouvrez le fichier
PI-XL MANUAL.PDF qui se trouve sur le CD Photolmpact. Vous pouvez ensuite lire le guide de

I'utilisateur en ligne.
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L’ESPACE DE TRAVAIL DE PHOTOIMPACT

Le présent chapitre explique les concepts qui se cachent derriére
I'interface utilisateur de Photolmpact ; il commence par une
présentation de I’espace de travail et de ses différents composants, et se
poursuit par une description détaillée des différents panneaux et barres
d’outils. 1l se termine par une série de trucs et d’astuces concernant la
personnalisation des parameétres de I’espace de travail de Photolmpact.

Dans le Chapitre 2 vous apprendrez :

Introduction a 'espace de travail ... 22
Les panneaux de PhotOIMPACt ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiviveveseveveveveveeeaereaerereeeseseseeerenenee 24
Les outils du panneau AcCCeSSPanel ...........coocviiiiiiiiiiii e 24
Utiliser la Palette MagiqQUue ............eeiiiiiiiie e 27
Utiliser le Panneau de commandes rapides ..........cccoueiriieiiiiiieeiiiee e 32

Personnaliser I'espace de travail.........ccceeveiiieiiiiicc e 35
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Introduction a I'espace de travail

Photolmpact s'ouvre avec une fenétre programme typique (telle que reproduite ci-dessous). Au fur et
a mesure que vous vous familiariserez avec les différentes outils illustrés sur la page suivante, vous vous
rendrez compte qu'ils sont faciles a utiliser. L'illustration ci-dessous vous permet de repérer facilement

les différents éléments.

Barre de Barre d’outils

r Barre d’outils Palette
menu Attributs Standard magique
4 PhotoImpact - Sans titre - 1 == x|
Fichler Edition Affichage Format Sélection Objet Effet ‘Web Fenétre Aide Bascule
D@ EH SRRE- | sbR|vo S -a-PEALEHCE(E B =ik W
Mode Fome Toil fxefon Fiel] Bords dous  Découper Selectionner surles objets  Options  Ajoter
2+ —  [Rectarge~| ™ [i0 [l =:fp = #
PRI [ ofere deffes -paletie magique (Leature selle) x|
B Bhe-aEs EEEE ¢ Gestionnaire
Galerle de remplissi & @
T alerie deffets .
Boite a st B n o de panneaux
outils L e e ‘ B
Bruit [ Fitre Etoils 3| Filve Etolls 4 | Filie Etoils § g
Photographique D]
Déformer =
Tlumination
Artistique
Texture

- Austement chr

- Créatif

Gestionnaire de couches - AccessPanel

BEE0 ashEX BEE

[ Luew difuse 1 [ Lugur diffuse 2 | Luew difuss 3

Panneau
de
couleurs
= Hex Wn
e —
Barre

& [Touious

L= |

Monachrome - Panneau de commandes rapides

Historique | Tache | Cache |

(5] ) ] 5wt

[ Nouvelle image

Créer une nouvelle sélection

Deéplacer lobist

d’état ——{532,139) Cbj-1: (330,134)-(599,253) L=269, =119 [Préserver limage de base]

Menu surgiss

la Palette magique

Gestlonnalre de panneaux

Lﬂ —— Gestionnaire de couches - page 24

i Gestionnaire de sélections - page 26
@ —— Gestionnaire de documents - page 25
|! ——  Gestionnaire de navigation - page 26

Palette magique - page 27

Panneau de couleurs - page 97

BibliothEaue de chem.. ||

antde

| s =0

AccessPanel

Panneau de commandes

rapides

Panneau de commandes rapides - page 32
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Barre d’outils Standard  Annuler

Refaire

Nouvelle image
Nouvelle page web

Ouvrir
Enregistrer

Acquérir d’

Acquérir d’un appareil photo
numérique

un scanner

Page web Ulead

‘ Assistant de Post-traitement Aide
\ \
DacH SDRAE - tbh oo E-6-REUEXCE B B s w(x
|
| ‘ Disposition
_Coller Capture
Copier Plage dynamique étendue
Couper Surbrillance Demi-teintes Ombre

Apercgu dans le na

Impression multiple
Imprimer

Boite a outils

Outil Sélection [M] - page 115

Outil Chemin [D] - page 161

Outil Découper/Découper en perspective
[R] - page 61

Outil Retouche [H] - page 90

Outil Cachet [.] - page 144

Outil Gomme d’objet [O] - page 143
Outil Zoom [/, Z] - page 54

Outil Fractionner [I] - page 234
Afficher/Masquer la Ligne de
fractionnement [Maj+F7] - page 235
Afficher/Masquer le mode masque
[CtrI+K] - page 119

Couleur d’arriere - page 107

Echanger couleur Avant-plan/Arriére-plan

Barre d’état

Pour I'Aire, appuyer sur F1.

Etat du programme et astuces utiles

vigateur

Apergu avant impression

Luminosité et contraste

Balance des couleurs
Niveau auto

ExpressFix

I

— Outil Sélectionner [K,W] - page 115
— Outil Fusion Z [B] - page 184

— Outil Texte [T] - page 146

— Outil Transformation [Q] - page 138

“1— Outil Peinture [P] - page 92
“+— Outil Clone [N] - page 110

— Outil Remplissage de texture [F] - page 104
Outil Compte-gouttes [Y,C] - page 109

Outil Mesurer [Y,C] - page 137

— Outil Mappe d’image [U] - page 237

Afficher/Masquer la mappe d’image [Maj+F8]
- page 238
— Afficher/Masquer la régle [Maj+V]

— Couleur d’avant-plan - page 107

—— Définir a la couleur d’avant/arriere-plan

par défaut

Contréles de couleur rapides (Ces
contréles peuvent étre affichés ou

masqués par le biais de Préférences:

Général- Photolmpact - Outils)

Menu surgissant de
la Palette magique

Unité de n‘vesure ‘
| [Menu sugissant de |z .. [a] % [} Lkt -’—— 6

Configuration du menu Type dimage
surgissant de la Palette

magique

Zoom avant/Zoom arriere

Propriétés photo/systeme
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Panneaux de Photolmpact

Photolmpact met a votre disposition toute une gamme d’outils de gestion qui vous permettent de
travailler plus facilement dans le programme. Vous pouvez faire glisser et déposer les effets ou les filtres
a partir de la Palette magique directement dans I’espace de travail, visualiser les fichiers dans les dossiers
sous forme de diapos avant de les ouvrir avec le Gestionnaire de navigation, ou encore vous rappeler
des étapes par lesquelles vous étes passé dans le Panneau de commandes rapides. Vous en apprendrez
plus au sujet de ces outils et des autres outils de gestion dans les sections qui suivent.

Outils du panneau AccessPanel

Conserver la trace de nombreux objets sur plusieurs documents est tres simple avec les quatre
composants de AccessPanel (Panneau d'acces). En cliquant sur les icbnes sur le coté gauche de la Barre
de raccourcis, vous pouvez faire basculer la disposition des panneaux entre les Gestionnaires de
couches, de sélections, de documents et de navigation. A partir d’un seul et méme panneau, vous
pouvez organiser et controler n'importe quel nombre de documents, de sélections ou d’objets. Une
fois que vous vous étes familiarisé avec ce panneau, vous le trouverez rapidement indispensable.

Le Gestionnaire de couches

Le Gestionnaire de couches affiche tous les

objets presgnts dgns'vgtre image actl_ve sous o - Barre de
forme de diapos individuelles. Les diapos A raccourcis
refletent les modifications éventuelles que vous P ea i BhE ow

apportez aux objets, et chaque diapo est Bl e a2 52 oo

numérotée en séquence selon son ordre de e 028 6417 o

création. Vous pouvez modifier I'ordre, la position Weezs mhe o

et la taille, et les propriétés d’objet directement a

partir du Gestionnaire de couches. Vous pouvez
aussi afficher ou masquer les objets (en cliquant
sur I'icéne en forme d’oeil) et verrouiller la
position d’un objet (en cliquant sur I'icdne en
forme de cadenas) dans le Gestionnaire de
couches.
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Remarques :

Pour sélectionner plusieurs objets dans le Gestionnaire de couches, appuyez sur
[Ctrl] ou sur [Maj] pendant que vous cliquez sur les objets. Pour sélectionner tous
les objets, appuyez sur [CtrI+Maj+A].

Les options de fusion d’objet et de transparence, qui sont deux outils utiles pour
modifier les qualités d’affichage d’un objet, sont facilement accessibles par le biais
de la Barre de raccourcis.

Les Commandes du menu Diapo contiennent un certain nombre d’outils pratiques
utilisés pour manipuler les objets.

L’icéne Navigation ouvre une zone distincte sur le bas du Gestionnaire de
couches, zone dans laquelle les documents peuvent étre agrandis en ajustant un
bouton coulissant ou par le biais des outils zoom. Lorsque le document n’entre pas
dans la fenétre, le cadre sur le document vous permet de sélectionner la zone a
afficher.

Le Gestionnaire de documents

Le Gestionnaire de documents s'affiche lorsque = B 4
des fichiers diapos sont ouverts dans I'espace de = EQ_@
travail. Il est facile de basculer entre plusieurs ] — l l@

documents ouverts grace au Gestionnaire de
documents. Cliquez ou cliquez deux fois (si le

[ “Beat i || Brachzin | Gridueiu

document est réduit) sur une diapo de
document pour activer ce document et
I'amener & I'avant-plan de I'espace de travalil.

Remarques :

Le document actif est signalé par une bordure bleue qui entoure son image diapo dans le
Gestionnaire de documents.

Vous pouvez sélectionner plusieurs diapos puis sélectionner I'une des commandes
Gestionnaire de lots sur la Barre de raccourcis pour appliquer cette commande aux
objets sélectionnés.

Pour afficher les propriétés d’'un document, faites glisser votre curseur sur sa diapo dans
le Gestionnaire de documents.

L’icone Navigation ouvre une zone distincte sur le bas du Gestionnaire de
documents, dans laquelle les documents peuvent étre agrandis soit en ajustant un
bouton coulissant, soit par le biais des outils zoom. Lorsque le document n’entre pas en
entier dans la fenétre, le cadre sur le document vous permet de sélectionner la zone a
afficher.
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Le Gestionnaire de navigation

Vous pouvez rechercher les fichiers image sur votre ([ S x
ordinateur ou sur votre réseau local avec le Cege-om 8- [EE

. . - L [ aurees
Gestionnaire de navigation. Les fichiers image B s ricrc ‘

. A K L., § Mes documents =
peuvent étre plus facilement identifiés dans le i pose ool
Gestionnaire de navigation car ils sont affichés sous ke
forme de diapos. Pour ouvrir les fichiers, cliquez
deux fois sur les diapos ou bien faites glisser les
fichiers dans I'espace de travail.

Gestionnaire de navigation - AccessP|

Cliquez sur Fichiers récents pour visualiser les
documents que vous avez ouverts recemment dans = &_
I’espace de travail. Cliquez deux fois sur la diapo g romederonal | S
pour ouvrir ou activer le fichier dans I'espace de

travail. Le nombre de fichiers affichés peut étre

défini dans la boite de dialogue Préférences [F6]. Icoéne Fichiers récents. Faites défiler la liste
Jjusqu’au sommet de I'arborescence pour la

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur Fichiers — voir.
récents pour ouvrir un menu surgissant dans lequel

s'affiche les dossiers auxquels vous avez accédé

récemment.

Astuces:

EEE Conversion par lots - Convertissez le format de fichier ou le type de données de toutes

les images dans le dossier sélectionné (voir page 68).
E Tache par lots - Appliquez une tache enregistrée précédemment a toutes les images
dans le dossier sélectionné.

Le Gestionnaire de sélections

Le Gestionnaire de sélections vous permet de stocker les masques et les sélections fréquemment utilisés
pour un stockage et une récupération plus faciles. Vous pouvez stocker jusqu’a 99 éléments dans le
Gestionnaire de sélections. Il est facile de placer une sélection dans le gestionnaire : il suffit de créer
une sélection a I'aide de n'importe lequel des outils de sélection, puis de cliquer avec le bouton droit
de la souris pour afficher le menu contextuel, et de choisir Enregistrer la sélection courante.

Utiliser une sélection
Gestionnaire de sélections - AccessPanel =

Pour utiliser une sélection dans votre document EECIEe e 1 R
actif, cliquez deux fois sur la sélection dans le KO L® :I
Gestionnaire de sélections, ou bien faites-la glisser e

G ioge H1a Select-2

b LA Soenrs
Select-4

dans la fenétre active. Une fois la sélection placée,
vous pouvez la modifier en cliquant sur + ou - sur le
Gestionnaire de sélections ou sur la barre d’outils
Attributs. Pour de plus amples informations
concernant la modification des sélections, voir page
124,

w3

3 L2 geents
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Utiliser la Palette magique

La Palette magique constitue un emplacement ou vous pouvez stocker pratiquement tout, comme par
exemple outils, paramétres, effets prédéfinis, modéles et bien d’autres choses encore, de fagon a
pouvoir y accéder rapidement. Par ailleurs, le moyen le plus simple et le plus pratique d’appliquer des
filtres et des effets spéciaux consiste a les faire directement glisser de la Palette magique sur une image,
une zone de sélection ou un objet. Les éléments de la Palette magique sont rangés dans diverses galeries
et bibliotheéques. Les galeries contiennent filtres et effets tandis que les bibliothéques contiennent
différents types d’objets que vous pouvez utiliser dans vos documents. Créez vos propres galeries et
bibliothéques pour pouvoir mieux gérer les éléments que vous voulez stocker dans la Palette magique.

La Palette magique posséde une icone sur sa Barre de raccourcis qui vous permet d’accéder a la boite
de dialogue Configuration du menu surgissant de la Palette magique et de configurer le menu
surgissant de votre Palette magique.

Utiliser la Palette magique :

» Cliquez sur &5 ou = basculez entre Galeric de remplissgeS SRR x|
les galeries et bibliothéques disponibles. ’?E@d' ‘ ﬁlﬁf CEHEPB

 Cliquez sur g pour Configuration 361 j”jpg E E @ @:I
du menu surgissant de la Palette bl | G LT (7063 [P
magique. Pour de plus amples i @ @ E 5
informations concernant le menu | BT
surgissant de la Palette magique, voir i Gl do i ! ﬂ
page 31. it | == N e e

- Basculez entre I'affichage de la Palette i _ E ™
magique en mode Arborscence ou en = oo o o 50 o

mode Diapo en cliquant sur F= .

e Ultilisez les Commandes du menu
Affichage [ et les Commandes du
menu Diapo [Z] pour personnaliser la
Palette magique. Pour ce plus amples
informations sur ces éléments, voir page
30.

 Dans les galeries, Essayer # =vous
permet d’utiliser vos images comme
diapos d’apercu. Pour de plus amples
informations concernant cette option,
voir page 30.
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Pour appliquer un élément a partir de la
Palette magique :

1 Sélectionnez Affichage: Panneaux et
barres d’outils - Palette magique ou
bien cliquez sur I'icone Palette magique
dans le Gestionnaire de panneaux.

2 Cliquez sur Galeries pour les effets
spéciaux, les outils de peinture, les
outils de remplissage, etc.

Cliquez sur Bibliotheques d’objets pour
les chemins et les objets prédéfinis.

3 Cliquez sur “+” / “-” ou bien cliquez
deux fois sur les galeries et les
bibliotheques pour afficher et masquer
les détails.

4 Sélectionnez un effet dans les galeries
disponibles ou bien cliquez deux fois
dessus pour I'appliquer a une image.

Créer et organiser vos galeries/bibliothéques

Vous pouvez créer et enregistrer votre propre galerie d’objets (Chapitre 5) et d’effets spéciaux
(Chapitre 7). Etant donné que les galeries comme les bibliothéques stockent de nombreux objets,
images et effets d’animation, avec le temps, elles deviennent assez encombrées. Vous pouvez les
organiser en placant leur contenu dans des groupes d’onglets prédéfinis. Vous pouvez également
placer les galeries ou les bibliothéque que vous utilisez les plus fréquentes dans le menu surgissant de
Palette magique pour accéder. Pour plus information du menu surgissant de Palette magique, voir la
page 31. Gt d pacule - Pl
Pour créer une galerie ou une bibliothéque : e

SUERTTED
. L. Galerie de remplissages -

1 Dans la Palette magique, choisissez e e
Créer dans le menu Gestionnaire de G e e
galeries ou Gestionnaire de F;a:m;ecm:s |7Ewifeuue[uou.par‘agel
bibliotheques d’objets. Gl dichinges e ——

Galerie d'animations —

2 Tapez un nom pour votre galerie ou el R T
votre bibliothéque dans la zone de saisie Sy "
Nom. Pour modifier le chemin et le Erip
dossier, tapez une nouvelle destination | fes | et o
dans la zone de saisie Dossier.

Créer une galerie [<]

3 La fenétre Groupes permet de spécifier T |
les onglets qui appartiennent ala Dossier: [FAULEAD PHOTOMPACT 7| g

i 1 1 Mam de fichier :
nouvel_le galerle' C_“quez sur AJOUt_er/ FAULEAD PHOTOIMPACT 7AUlead DATS aide
Supprimer pour ajouter ou supprimer e
des onglets sur la galerie.  [Grope permaraig 1
4 Cliquez sur OK.
Ajouter/supprimer.
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Importer et exporter les galeries

Utilisez Importer, Exporter et Empaqueter pour partager vos bibliothéques et galeries d’éléments
prédéfinis avec vos amis et collégues. A partir du menu secondaire du Gestionnaire de Galerie ou du
Gestionnaire de Bibliotheque d’objets, sélectionnez I'une quelconque des commandes suivantes :

« Importer vous permet d’enregistrer les fichiers galeries (*.SMP) ou les fichiers bibliothéques
d’objets (*.UOL) dans la Palette magique.

« Exporter permet d’enregistrer la galerie/la bibliothéque active sous la forme d’un autre fichier
dans un dossier spécifié.

< Empaqueter Enregistre une galerie/bibliothéque active sous forme de nouveau fichier dans un
dossier spécifié, en incluant tous les fichiers image, texture ou arriere-plan personnalisés liés.

« Propriétés Affiche les propriétés du fichier galerie ou bibliothéque, comme par exemple la
taille de fichier, le nombre de groupes d’onglets, le nombre de diapos, etc.

« Disposition de Menu Renomme les galeries ou bibliotheéques, et ajoute/supprime les menus
secondaires et les séparateurs.

Pour empaqueter une galerie/bibliotheque dans un dossier :

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la galerie/

i ke b B
bibliothéque voulue dans I’arborescence de la Palette _ = I—T
magique, ou bien cliquez sur la fleche de I'icdne e e =
Galeries/Bibliothéques d’objets et sélectionnez R o
Gestionnaire de Galerie/Gestionnaire de Bibliothéque Bt [ e —
d’objets sur le menu. e

2 Sélectionnez Empaqueter. La bofte de dialogue vl S G
Empagqueter la galerie/Empaqueter la bibliothéque R rtas g g %
d’objets s'ouvre. el o7 | sums | sdes

Galerie de cadies F X =

3 Spécifiez le dossier de destination dans lequel vos fichiers — ﬁﬁ E E

galerie/bibliotheque et autres fichiers externes \ ol ety [ it [ sueie

empaquetés seront enregistrés.

4 Cliquez sur Enregistrer.

Personnaliser la Palette magique

Vous disposez de plusieurs facons de modifier la Palette magique pour I'adapter a votre fagon de travailler.
Les Commandes de menu Affichage sont les suivantes :

< Les Options de la Palette magique concernent I'affichage des diapos ainsi que I'organisation des
catégories et des objets. Le groupe Général vous permet de spécifier I'apparence que vous
voulez pour les diapos et de préciser si elles doivent afficher les effets animés ou non. Dans le
groupe Galerie, vous pouvez configurer la Palette magique pour qu’elle s'affiche
automatiquement avec la catégorie d’effets correspondante a chaque fois que vous sélectionnez
un outil dans la Bofte a outils.

e Les Commandes Redimensionner vous permettent de spécifier les dimensions de la Palette
magique.

Les Commandes du menu Diapo contiennent une large gamme d’options qui vous permettent de
spécifier ce que doivent afficher les diapos. (Moir la section suivante.)



30

GUIDE DE L'UTILISATEUR DE PHOTOIMPACT

=i Modifier et ajouter des diapos aux Galeries

Vous trouverez peut-étre qu'’il est utile de modifier votre collection d’outils et d’effets spéciaux
personnalisés directement sur la Palette magique. En cliquant sur le bouton Commandes de menu
Diapo, vous pouvez choisir de modifier les effets de diapo et d’ajouter de nouveaux effets, y compris
des remplissages d’images et des effets enfichables Adobe Photoshop. Vous pouvez aussi ajouter toute
une variété de commandes pour I'ajustement et la conversion des images en sélectionnant Ajouter des
diapos de commandes.

Pour modifier et ajouter un effet
prédéfini de diapo a une Galerie ;

1 Cliquez sur I'icbne Commandes de
menu Diapo ou bien cliquez avec le
bouton droit de la souris sur une
diapo, puis sélectionnez Modifier les
propriétés et appliquer. La boite de
dialogue de I'effet concerné s'affiche.

2 Modifiez les parametres désirés et

cliquez sur Ajouter pour stocker la
diapo modifiée sur la Palette magique
en vue d’une future utilisation.

3 Cliquez sur OK pour appliquer les

paramétres courants & I'image active.

Remarque : Pour mettre a jour un
effet diapo en particulier sans ajouter
de nouvelle diapo dans la Palette
magique, sélectionnez Propriétés
dans les Commandes de menu
Diapo. Cela ne fonctionne que pour
les diapos d’effets spéciaux.

M

Appliquer

Dégradé magique

- iampe de palelie

-

Décalage de teintes (0..359]
229 =

i

]
N EE=h |
Amresu(0.369): [0 15| | |l
Répéter [0.01.5.00]
i3

(] - =

[Mode:2t— Annuier
] [ I
2R B 5 B e
Eﬁ Ajouter.
~ Pente Fi Aid
R e
(o 2000 | | (200200
O 200 = s =

Variations.. A
Propriétss.
Deseription. ..
Couper
Copier
ol
Supprimer
Ajouter des diapos d'sffets enfichables Photeshop.
Ajouter upe diapo de remplissage...
Ajouter des dispos de commandss.
3|l Ajouter & la Palette magique ]

Hom exemple Moda Dégradé macique: 7
Golorie/Bibicthéaus  [ha gaeis 7]
Groupe dondlets:  [Groupe persormalie 1 7]
Utiisé éwemment:  [145 celere/Groups persormalise 1 =]

i% «+ Utiliser vos images comme diapos d’apergu dans la Galerie

Le bouton Essayer sur la fenétre de la Palette magique (pour Galerie uniquement) vous permet
d'utiliser I'image, la zone de sélection ou I'objet actif actuellement comme représentation diapo. Vous
pouvez ainsi avoir immédiatement un apergu de I'apparence qu'aura I'image avec les différents filtres et
effets. Sélectionnez une galerie et cliquez sur Essayer. Pour d’autres options, cliquez sur la fleche qui se
trouve prés du bouton Essayer et faites votre choix parmi les options suivantes :

Diapos sélectionnées remplace la diapo
sélectionnée actuellement par I'image
active.

Diapos visibles remplace les diapos
visibles actuellement dans la fenétre de la
Palette magique par des diapos de I'image
active.

Galerie de remplissages - Palette mag

alfe-lakhs 2P

x|

Galerie de remplissages
Galbsie deffets

Galrie de styles
Galere ds peinture
Galerie de pinceaux
Galerie de cachets
Galeiie de particules
Galre déclaiages
Galerie darimations
Gallerie diattributs dz ma
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Toutes les diapos remplace toutes les
diapos qui se trouve dans la galerie
sélectionnée actuellement par des diapos
de I'image active.

Utiliser I'image comme diapo utilise une
zone spécifique de I'image active comme
diapo dans la galerie sélectionnée.
Réinitialiser toutes les diapos permet de
redonner aux diapos leur apparence

Menu surgissant de la Palette magique

dema
Galerie de matériaux

Ermbelit |2 pe... |Embelli la pe.
¢ mw
>
o -

- Galerie denvouiements
Galerie de types
Galerie de boutons
Galerie d cadres

Ma galerie

K — |

(ool a ... [Embel 1 pe

¥ ¥

Embelitla pe...|[Embelila pe... v

Le Menu surgissant de la Palette magique vous permet d’avoir un emplacement de rechange pour vos
Galeries et Bibliothéques préférées, et il est complétement personnalisable. Vous pouvez accéder au
menu surgissant de la Palette magique en cliquant sur la case Menu surgissant de la Palette magique
sur la Barre d’état ou en appuyant sur [Ctrl+F1]. Pour appliquer un effet prédéfini a partir du menu

surgissant de la Palette magique, il vous suffit de cliquer sur la diapo correspondante.

Pour ajouter une Galerie et/ou une Bibliothéque au Menu surgissant de la Palette magique :

1

Cliquez sur Configuration du Menu
surgissant de la Palette magique sur la Barre
d’état ou dans la Palette magique.

Dans la boite de dialogue Configuration du
menu surgissant de la Palette magique,
sélectionnez les galeries et/ou les
bibliothéques spécifiques que vous voulez
ajouter au Menu surgissant de la Palette
magique puis cliquez sur la fleche droite.

Remarque : Pour supprimer un élément
du Menu surgissant de la Palette
magique, sélectionnez I'élément en
question puis cliquez sur Gauche. Les
fleches Haut et Bas vous permettent de
réorganiser I'ordre hiérarchique des
galeries et/ou des bibliotheques dans le
menu surgissant de la Palette magique.

3 Cliquez sur OK.

Basculer entre la Galerie et la Bibliotheque

Confiiuration du menu surgissant de la Palette magique

Eléments du menu surgissant de la

Palette magique :

[x]

Tous

Photo
- Dégradé
Testue naturelle

Testure atistique
- Galerie defiets
Galere de styles
Galeriz d peirtue
Galere de pinceaus
Galere de cachets

TEE de renplissages &

4
B e 1|
Annler fide

Galerie/Bibliot.. [ Groupe

Galerie de rempl... Texture dari
Galerie de rempl. Texture magi
Galeie de rempl.. - Testure natur

Q2

v

| [emplissages Tentue aila] 5t | Lt

Remarques :

Si vous avez plus d’un élément dans le Menu surgissant de la Palette magique,
cliquez sur la fleche qui se trouve dans la case Menu surgissant de la Palette magique
puis sélectionnez I'élément en question pour l'ouvrir.

Dans le Menu surgissant de la Palette magique, redimensionnez la taille des diapos
en cliquant sur [ 3. La taille du menu surgissant de la Palette magique peut également étre
redimensionnée en faisant glisser son coin inférieur droit.
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Utiliser le Panneau de commandes rapides

Avec le Panneau de commandes rapides (PCR), Photolmpact propose une méthode rapide pour
accéder aux commandes le plus souvent utilisées, ainsi qu'un moyen tres simple d’enregistrer des séries
d’opérations (on dit aussi des macros) que vous pouvez appliquer a votre image et votre fichier, ce qui
vous permet d’économiser un temps précieux pour un travail plus productif. Vous pouvez non
seulement personnaliser les commandes, mais aussi organiser efficacement une série de taches a
accomplir lorsque vous travaillez sur vos images.

Pour activer le Panneau de commandes rapides :
 Sélectionnez Affichage: Panneaux et barres d’outils - Panneau de commandes rapides, ou
bien
« Cliquez avec le bouton droit de la souris sur n'importe quelle barre de titre d’un panneau

ou d’une barre d'outils et sélectionnez Panneau de commandes rapides sur le menu
surgissant,

e Cliquez sur I'icbne Panneau de commandes rapides dans le Gestionnaire de panneaux, ou
* Appuyez sur [Ctrl+F2].
Le Panneau de commandes rapides contient trois onglets :

 Historique Affiche une liste historique N
des commandes appliquées au F @i
document sélectionné actuellement. T
Vous pouvez annuler ou refaire les @—
commandes a toute étape du travail sur S
le document en utilisant le bouton S e
coulissant ou en cliquant sur une étape Y —

en particulier, dupliquer n'importe
quelle étape, ou purger le cache
annuler/refaire pour libérer les

N Historique.  T3che | Cashe |

ressources du systéme. BEB | » 58
« Téache Affiche une série de commandes T —
. P By Copier (Edition)

de menu que VOUuS avez enrengtreeS. F2 % Converti en cbiet(Gelction)

. M  Flougaussien.. [Effet/Flou et Affiner]
\ous pouvez appliquer ces commandes 1 T Subitars Dorints orbre_For]
. .. ¥ [ B Fondu aritre... (Editior)
individuellement au document F e

. . [ 5 Luminoss et contraste. . [Fomat

courant, ou bien appliquer une e e

F [T Comme objet (Edition/Coler) B

séquence d'actions entiére a une image.
(Pour de plus amples détails, voir la

prOCédure SUIvante) Effet poinilé - Panne;
. - Historique | Tache Cache
e Cache Enregistre et affiche e —
automatiquement a lste des Sl
commandes utilisées récemment [ B Abion_ o)

[T = b= Enregistrer sous... [Fichier]

(jusqu'a 32 commandes différentes), la
commande appliquée en dernier étant
affichée en bas de la liste.
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Pour enregistrer une série d’actions :

1

Sur I'onglet Tache, cliquez sur le E I

Editer une tache.
bouton Commandes de menu des Sugpiner
taches, et sélectionnez Nouveau. et e ot
Enregistrer
Tapez un nom pour la séquence o e
d’actions que vous voulez appliquer, | Em. |

puis cliquez sur Enregistrer.

Nouveau
Commencez a appliquer les R R e
commandes de menu a votre image. Par et
exemple, vous pouvez d'abord e | |
appliquer certains effets du menu Effet, i |
puis vous pouvez retoucher votre image d_se |

avec les commandes du menu Format.
Ces commandes seront enregistrées

dans le PCR. .

Apres avoir appliqué les commandes T

désirées, cliquez sur le bouton Stop sur el

I'onglet Tache. Si vous voulez ajouter . F DV T Voo, o fioseai]

des commandes a cet ensemble, cliquez ]P0 Fisarmeil0e)

sur le bouton Enregistrer et continuez §z.§i i cotsts o

a appliquer des commandes a I'image. ,ZE e
~ B B Fonduanizre.. (Edtion)

Remarque : Vous pouvez aussi réorganiser ici les commandes de tadche simplement en
faisant glisser une commande de tache sur un autre emplacement de la Liste des taches.
Vous pouvez aussi cliquer sur la liste avec le bouton droit de la souris pour ouvrir un menu
surgissant dans lequel il y a différentes options disponibles vous permettant de personnaliser
la Liste des taches.

Aprés avoir enregistré une série d’actions, vous pouvez appliquer la série entiére ou seulement quelques

commandes sélectionnées a un autre document image.

»

Pour appliquer une série entiére d’actions a une image, il vous suffit de cliquer sur Lire
dans I'onglet Tache. Toutes les actions enregistrées seront appliquées.

(7] CliquezsurI'icone Utiliser les propriétés prédefinies pour basculer entre I'application de la
:| commande avec les parametres prédéfinis dans sa boite de dialogue et I'ouverture de la

boite de dialogue lorsque la commande est appliquée. Une icone avec une barre oblique
indique que vous utilisez les parametres prédéfinis.

«  Pour appliquer une seule commande a une image, vous pouvez utiliser I'onglet Tache ou
Cache, et simplement cliquer sur lacommande désirée.
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Remarques :

* Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une commande en cache dans 'onglet
Cache et sélectionnez Ajouter a la liste des taches dans le menu surgissant pour
ajouter la commande a la liste des tadches sélectionnée actuellement.

|§| Cliquez sur Commandes de menu des taches et sélectionnez Gestionnaire de taches
dans le menu surgissant pour organiser et éditer les taches dans un ensemble.

E Cliquez sur Tache de lot pour appliquer une commande a tous les fichiers image dans
un dossier sélectionné.

*  Pour en savoir plus sur I'utilisation du Panneau de commandes rapides et des
macros, veuillez vous reporter a ’Aide en ligne.

Utiliser I'onglet Historique

L'onglet Historique est un outil trés utile lorsque vous utilisez fréquemment les commandes Annuler/
Refaire ou si vous voulez faire des expérimentations en appliquant successivement différentes effets a
laméme image, ou méme lorsque vous voulez limiter le volume des ressources utilisées par
Photolmpact.

Annuler et Refaire sont des outils trés importants lorsque vous voulez tester I'effet produit par une
fonction appliquée a votre image. Apres avoir apporté un grand nombre de modifications a une image,
le moyen le plus rapide de revenir a un état précédent est de sélectionner cet état dans I'onglet
Historique.

Pour reproduire I'état antérieur d'un document ;

1 Dans I'onglet Historique, faites glisser le
bouton coulissant ou sélectionnez I'état voulu P B8 o
dans la Liste historique. i

WP Ciéerun cherin

2 Cliquez sur I'icobne Dupliquer sur la barre 20 Fotromres it ot

L Outl Cachet

d’outils.

3 Sélectionnez le document d’origine dans
I’espace de travail, puis faites glisser le bouton
coulissant ou sélectionnez la derniére
commande de la Liste historique pour
réappliquer toutes les commandes.

Remarques :

ﬂ Cliquez sur Effacer Historique Annuler/Refaire pour purger le contenu de la Liste
historique pour le document sélectionné. Cela peut avoir un effet bénéfique sur les
performances du programme car cela libere les ressources du systeme. Si vous trouvez
que les performances de votre systéme sont altérées aprés avoir appliqué un grand
nombre d’effets, vous pouvez réduire le nombre de Niveaux d’annulation pour améliorer
les performances.

Cliquez sur Modifier niveau annulation pour définir le nombre de commandes a placer
en cache.

K

# Lorsque licbne Activer/Désactiver I’annulation est enfoncée, la fonction Annuler est
activée. Si vous travaillez sur un systeme avec peu de mémoire, vous pouvez désactiver la
fonction Annuler pour améliorer les performances globales.
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Personnaliser I’espace de travail

Avant d’aller plus loin, sélectionnez Fichier: Préférences ou appuyez sur [F6] pour définir les
différentes options spécifiques a Photolmpact. Cela vous permet de personnaliser la fagon dont votre
programme fonctionne et de mieux organiser votre espace de travail. La section Catégorie de la boite
de dialogue Préférences contient les différents aspects qui déterminent les performances d’un
programme, et se présente sous forme arborescente. Cliquez sur une catégorie pour afficher les options

avec leurs paramétres ou attributs respectifs.

Personnaliser les barres d’outils

Photolmpact vous permet de configurer votre espace de travail de la maniére qui vous convient le

mieux.

 Faites glisser les barres d’outils a partir
de leur position d’origine pour qu’elles
puissent “flotter” n'importe ou sur
I’écran, ou bien verrouillez-les sur une
autre partie de la fenétre du
programme. \Jous pouvez aussi
redimensionner les barres d’outils
flottantes.

«  Parmi les outils de la Bofte a outils,
certains disposent d’un menu
secondaire avec des outils
supplémentaires. Pour accéder a ces
outils, cliquez sur I'icdne triangulaire
dans le coin inférieur droit du bouton.
Lorsque le menu surgissant s'affiche,
vous pouvez le faire glisser a partir de sa
position d’origine pour le faire flotter
n’importe ou sur I'écran ou bien
I'ancrer sur une autre portion de la
fenétre du programme.

« Vous pouvez ajouter et supprimer des
boutons sur la Barre d’outils Standard,
en fonction de boutons dont vous avez
le plus besoin. Voir la procédure ci-
apres.

e Cliquez sur le bouton Disposition de la
Barre d’outils Standard, puis choisissez
I'une des trois configurations de barre
d’outils (Basique, Intermédiaire,
Avancé), ou bien sélectionnez les barres
d’outils désirées dans la liste.

B

|
BEE0ER®

Barre d'outils Standard

DPEUH SDRE. $BD |

E-@-R AL CS(E 5 (e 5w
T_;‘Q IE'“;? Lig ;V’

2 i
L |>— Outil de: Selection standard
B Q ouitasse

T \}-3 Qutil Baguette magique
" outil Courbe de Bézier

Basigue
Intermédaire

Avancé

’7 Barre d'outils Standard
,7 EBarre d'outils Attributs

Palette de couleurs
,7 Palette magique CtrHF1L
’7 Panneau de commandes rapides Chrl+F2
,7 AccessPanel Fi0
’7 Gestionnaire de panneauy
,7 Barre d'gtat

’7 Baite & outils

Bioite & outils Sélection

Baite & outils Chemin
Baite & outils Découper
Baite & outils Gomme:
Baite & outils Retouche
Eioite & outils Peinture
Baite & outils Clope

Eofte & outils Remplissage
Baite & outils Mesurer

Reginitizliser

options...
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Pour personnaliser la barre d’outils Standard :

Personnaliser la Barre d'outils Standard x|

1 Sélectionnez Fichier: Préférences. Dans le

menu secondaire, sélectionnez Personnaliser
la Barre d’outils Standard.

Dans la bofte de dialogue qui s'affiche, la
boite de liste de gauche affiche les boutons
que vous pouvez ajouter a la barre d’outils,
et la bofte de liste de droite affiche les
boutons qui sont actuellement sur la barre
d’outils.

Pour ajouter un bouton, sélectionnez le
bouton désiré sur la gauche, puis
sélectionnez sa position sur la droite selon
vos besoins (vous noterez que le bouton
s'affichera sous I'élément que vous avez
sélectionné sur la droite). Cliquez sur
Ajouter pour insérer le bouton.

Pour supprimer un bouton, il vous suffit de
sélectionner le bouton désiré sur la droite,
puis de sélectionner Supprimer.

Pour accéder a d’autres boutons, cliquez sur
Plus. Dans la boite de dialogue qui s'affiche,
sélectionnez la Catégorie et la Commande
du menu désiré. Cliquez sur une icéne sur la
droite que vous voulez voir apparaitre sur le
bouton, puis cliquez sur OK. Dans la boite
de dialogue Personnaliser la barre d’outils
Standard, le nouveau bouton s'affiche sur la
droite.

Cliquez sur OK.

Boutons sélectionnés

Aiauter 3> | | 74| Nowrell image =
< Supinen | | 21] Nouvells page web
23 i

Boutons disporibles -

] Duvii une page web com
(8 Gl une mage du web
Fiestaurer le fichist

Fermer Plis. > ~ Séparatenr -
3] Ervegisten sous S mprirer
8] Envegister limage entiére £ 23] Impression multple

2] Ervegister s abiets pour |

Déplacer pus | | B Apercu avant impression
8| Envegistrer fobietindividuel _Pt | - | tperu dans Ie navigate

Ernegistrer sous HTML | Déplacer plus - Séparatew - =
1 3 bas R

ok | e | sie |

Réiniisicer |

Personnaliser le bouton ] x|
- Commande associé Bitmap
Cattgore: (R ~ &l =
Cammands :
-
Image...[Duvii @s{
Page web comme image... Duvi
Fiestaurer
Fermer i)
Envegistrer sous...
Envegistrer ot s
Comme HTML...[Erregistrer pour -
Mettre & jour image dans la page )| &
Image entiére...[Enregistrer pour
Cormme objet unique.. [Eniegistie =
Temme: nhiets individuels IFT'Ll = K‘E
»
- Description
IDqurlure wisuelle [Maf+0]
0K | Annuer Aide

Remarque : Pour récupérer les
parametres de disposition par défaut de la
Barre d’outils Standard, sélectionnez
Affichage: Panneaux et barres d’outils
- Réinitialiser.

Gestion des couleurs

A cause des variations dans le calibrage des moniteurs, du décalage chromatique de votre moniteur et
du type de papier que vous utilisez pour I'impression, les couleurs que vous verrez sur votre écran ne
seront pas nécessairement identiques a celle que vous aurez sur la copie imprimée finale. C’est
pourquoi, il se peut que vous deviez utiliser le Systéme de gestion des couleurs (Color Management
System : CMS) pour faire correspondre les couleurs de votre moniteur avec une version imprimée.
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Un CMS a trois fonctions principales :

Il mappe les décalages chromatiques
entre les périphériques sélectionnés.

I établit la correspondance des
couleurs entre les différents modéles
chromatiques (par exemple entre
RVB et CMIN).

Il permet un affichage fidele des
couleurs sur I'écran.

Remarque : Photolmpact inclut
“Image Color Matching” 2.0 (ICM 2.0)
de Microsoft, qui est une technologie
de gestion des couleurs qui produit
des couleurs consistantes. ICM 2.0
est disponible si vous utilisez
Windows 98, Windows 2000 ou
Windows XP.

Pour définir un Profil de gestion des couleurs :

1

Sélectionnez Fichier: Préférences - Gestion
des couleurs.

Sélectionnez Activer la gestion des couleurs
et choisissez Gestion des couleurs de base si
vous voulez faire correspondre les couleurs
affichées sur votre moniteur avec celles du
périphérique sélectionné, comme par
exemple une imprimante ; puis choisissez
Controle si vous voulez émuler les couleurs
qui constituent votre image pour les afficher
sur un autre périphérique.

Sélectionnez un profil de écran et
d’'imprimante dans les listes
correspondantes.

Si vous avez sélectionné Contrdle a I'étape
2, choisissez un profil pour le périphérique
sélectionné a I'étape 3.

Cliquez sur OK.

Gestion des couleurs 20x|
e T
Image [
¥ Acliver
© e don les coul st vos écten et impimanie
 Conection als fe tsur
Profl cran: 1. iachi CME20)
[Mschic 622 ¥
Poflnpinarte - Aciobat Distler) Corespordance 7|
<ducum =
[5FiGE Color Space Profe | ——[Conespondance |
Anver Applquer
- o I
! L
¥ Aiver
c marie don st s dcran et impimante.
 Careclion ale ! g
Profl can: 1. Hiochi CME20)
[Hashic: w2 7
Profimprimante : {Acrobat Distler) Conespondance |
o 71— (Pardéfout pourla corecton)
5RiGE Color Space Frofle x| [Corespondance |

Arnuder Applier
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MISE EN ROUTE

La maitrise de Photolmpact nécessite que vous appreniez certaines
commandes et opérations de base. La premiere partie du présent
chapitre vous donne des instructions concernant les notions
fondamentales telles que la création de nouvelles images ou I'ouverture
d’images existantes. Elle vous présente également des notions un peu
plus évoluées telles que I'impression des documents, que ce soit
individuellement, collectivement ou sous forme de poster. La seconde
partie de ce chapitre vous présente des concepts avancés comme par
exemple le travail sur fichiers multiples, I'importation/exportation des
images, et le travail avec et la combinaison de portions d’image.

Dans le Chapitre 3 vous apprendrez :

(00T ToT=Y o] E-3 o L= o T T SR 41
Créer de NOUVEIIES IMAGES .......ueeiiiiiiiiiii et 41
Ouvrir les fiChiers IMagE ........eeiiiiiie e e 43
Ouvrir les fIchiers CIMUN ... ...t e e e e e eeeee e e e e e anees 43
Utiliser le Gestionnaire de navigation pour ouvrir les fichiers ...........ccccocccceeveriien.n. 44
Acquérir les images a partir des scanners et des appareils photo numériques...... 44
Acquérir des images a partir des périphériques WIA ... 46
ENregistrer 1€S iMages .....c..oii i et 46
Enregistrement auto ... e 47
IMPIIMEr 1€5 IMAJES ...eiiiiieii ittt e e e naee 47
Utiliser FApergu avant impreSSION ..........cueiiiiiiiiiiieeee e e e e e e 48
Autres fonctions d'IMPreSSION ........oiiiiiiiiiiii e 49
IMPression MURIPIE ... e e e e e e e e e e e 49
IMPFIMEr UN POSTET ettt 51
Les images et 1€ WeD ... 51

ViSUGIISEr 1€S IMAQJES ..ooiiiiiiiiiii ettt eaee 54
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ULIlISEr 1€ PreSSE-PaPIErS ..cciiiii ittt e e e e e e e e e e e e e e e e e s eeae e e e eeeeeaaaens 57
(07e] ¢ gTo [ gl IR =Y (= TU | SRS R SRR

Découper une image

DECOUPET €N PEISPECLIVE ....ceiiiiiiiiiiiie ettt

Redimensionner Une iMage ..........eeiiiiiiiiiiie e 63
Faire une capture d’ECran ...........ooi i 65
CONCEPLS AVANCES ... ...ttt e et e e e et e e e e e ettt e e e e e e s entreeeeeeenaaeeeaean 67

Appliquer les commandes a plusieurs fichiers

Importer/Exporter
EXPOIEr VEIS SVG ...ttt e e e e et e e e e e et ae e e e e e sntbaeaae s

Charger partiellement 1€S iMages .......cooo i 70
ASSEMDIEr 1€S IMAGES .iiiiiiiiie i e 71
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Concepts fondamentaux

Familiarisez-vous avec les procédures de base de Photolmpact, cela vous aidera a en apprendre plus sur le

programme et a savoir comment optimiser ses capacités. Cette section a été congue pour vous aider a

maitriser les notions fondamentales telles que la création de nouvelles image ou I'ouverture des images
existantes. Elle contient aussi une explication succincte sur la fagon d’acquérir des images a partir
d’autres sources telles que le World Wide Web, ou a partir de périphériques WIA et TWAIN tels

qu'appareils photo numériques et scanners.

Créer de nouvelles images

Photolmpact vous propose une large gamme d’options lorsque vous créez une nouvelle image a partir de

rien. Ces options vous permettent de personnaliser I'apparence de votre image, y compris son arriere-

plan, et de la configurer pour une utilisation sur le web ou pour le travail d’édition graphique
conventionnel. Pour de plus amples informations concernant la création d’une nouvelle page web, voir

page 263.

Pour créer votre image a partir de rien :
1 Sélectionnez Fichier: Nouveau - Nouvelle
image [Ctrl+N].

2 Cliquez sur le type de données désiré qui
définit le format graphique a utiliser pour
la nouvelle image.

3 Sélectionnez I'une des options de Canevas :

< Blanc Configure I'image de base pour
gu’elle soit toute blanche.

e Couleur personnalisée Attribue a
I'image de base la couleur solide de
votre choix.

e Couleur d'arriere-plan Attribue a
I'image de base la couleur d’arriére-
plan définie dans la Boite a outils. Par
défaut, la couleur d’arriére-plan d’un
document est le blanc.

e Transparent Masque I'image de base
et affiche la grille d’arriere-plan par
défaut.

4 Définissez les dimensions d’'image dans
I’'ensemble d’options Taille d’image.

« Standard propose les formats de
papier et d’écran fréqguemment
utilisées.

< Image active ouvre une nouvelle
image ayant exactement la méme taille
que I'image active actuellement sur
I’espace de travail.

[

Nouvelle image 2

Type de donnéss . || 45 256':

~Canevas:
& Blanc £ Coulewr darire-plan

" Coulewr personnalisée : | ¢ Transparent

r~Taile dimage 612 » 792 Pixels

 Image active

' Comme limage sur e presse-papiers

" Personnalisé Largeur: [B40 3: Pixels =
Hauteu: [480 == A4 El

* Standad  [Leiter85% 11 Pouees -

pEICU

Imprimarte Parrat =

Excéde lataille.

Riésaluton: [Perscrnalie =] [72 =1 | |Puels/Povee =]

Taille de fichier: 1421 Ko

i3 donler | [
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e Comme I'image sur le presse-papiers
Ouvre une nouvelle image ayant
exactement la méme taille que I'image
dans le presse-papiers.

e Personnalisé vous permet de
personnaliser la taille. Une fois que vous
avez spécifié une taille, vous pouvez
cliquer sur le bouton Inverser pour
inverser les valeurs de largeur et de
hauteur, ou bien cliquer sur le bouton
Personnalisé pour faire des dimensions
une valeur prédéfinie afin de pouvoir y
accéder facilement (voir la procédure
suivante).

Tapez les valeurs Résolution pour détermine
la distance entre les centres des pixels.
L'augmentation de la résolution provoque
une réduction de la taille physique d’une
image lorsqu’elle est imprimée sur papier.

Cliquez sur OK.

e
“’ o Al Fom S O St Yo P >
CeacagRRE- s o (B-a-aMuE s -n (B3 =

e Tt ity o Do SHbeeerar s O AT

=0k 2] a

E Fame
[54 = [Revngez] [ [0 Aelfio =] [o_=ie]
x

KRR
EXN HS6
El EECEE]

ey
,
E]

J
o AF

=he

Pour tide, appuyer sur FL. Bus = @

Nouvelle image avec Canevas transparent

r

— Apercu

Imprimante Portrait j

Remarque : Jetez un coup d’oeil a la
fenétre Apergu pour voir 'aspect qu’a
Iimage. La liste déroulante Apergu vous
propose plusieurs destinations possibles
pour I'image afin que vous puissiez avoir
une idée du résultat produit par les
parametres courants. Si la taille d’image
est supérieure a celle de la zone
imprimable, un message “Excéde la
taille” s’affiche.

Eucéde |3 taille.

Fenétre Apergu dans Nouvelle image

Pour personnaliser les dimensions d’une
nouvelle image :

1

Cliquez sur Nouvelle image. Sous Taille
d’image, sélectionnez Personnalisé. Tapez les
dimensions de la nouvelle image.

Cliquez sur le menu Affichage, sélectionnez
Ajouter une taille personnalisée.

Dans la boite de dialogue suivante, tapez un
nom pour la taille personnalisée. Puis cliquez
sur OK. La prochaine fois que vous cliquerez
sur le bouton Personnalisé, le nom que vous
venez de créer s'affichera sur le menu.

Talle dimage

B & Standard

£ Inag scive

Page web 750 % 550 Pivels ¥

£~ Comme fmags surle piesse pariers

 Persornslist Lagewr: 640 =] =] [Pivcls =
Hateur: [480 ={=] 44| =l

tenlEstales pErsanmalsess)

Ajouter une taille personnalisée [X]

Remarque : Vous pouvez aussi changer
le nom et la taille des dimensions
personnalisées en sélectionnant Editer
les tailles personnalisées dans le menu.

Mom:  [Bannizre wet{ [iT3 |
Lergeur: [0 =
lm Annuler
I = |
Aide

Test displayed on menu

‘wieb banner (400 « 400] Pixels
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Ouvrir les fichiers image
Vous disposez de plusieurs méthodes pour ouvrir vos fichiers image :
= Cliquez sur le bouton Ouvrir sur la barre d’outils Standard.
» Sélectionnez lacommande de menu Fichier; Ouvrir [Ctrl+O].
 Cliquez deux fois sur un nom de fichier image associé a partir de I'Explorateur Windows.

Sélectionnez lacommande de menu Fichier: Ouverture visuelle [Maj+O] pour sélectionner les
fichiers représentés par les images diapo.

» Sélectionnez lacommande de menu Fichier: Fichiers récents et choisissez un fichier récemment
utilisé dans la liste.

Astuces:

*  Vous pouvez spécifier le nombre de fichiers récemment ouverts a afficher dans la boite de
dialogue Préférences.

*  Photolmpact peut détecter si un fichier image contient ou non un filigrane numérique. Si un fichier
image contient un filigrane commercial (qui inclut les informations de copyright et les
informations propriétaires concernant I'image), vous pouvez sélectionnez Effet: Digimarc -
Lecture copyright pour visualiser les données incorporées. Photolmpact ne vous permet pas
d’ouvrir, de coller ou d’acquérir les fichiers possédant des filigranes de billet de banque.

Ouvrir les fichiers CMJN

Avec Photolmpact, vous pouvez ouvrir un fichier CMJN de deux fagons différentes : I'ouvrir sous
forme de quatre images en niveaux de gris distinctes, chaque image représentant un canal
chromatique (cyan, magenta, jaune et noir), ou bien laisser Photolmpact le convertir
automatiquement en mode RVB 24 bits. Vous pouvez éditer I'image et la remettre au format
CMUJN avant de I'enregistrer et de la fermer.

Lorsque vous ouvez un fichier CMJN, _ =
Photolmpact vous demande de choisir une T e O

enode pour ouvri Fmage. S1vous e [
décidez de I'ouvrir en combinant tous les I |

canaux chromatiques, il vous sera demandé ;

de spécifier le profil de séparation et la b

méthode de rendu prévue. i

Pour définir de fagon plus pratique la

méthode utilisée pour ouvrir les images

CMUJN, allez dans Fichier: Préférences -

Général. Sous Ouvrir et Enregistrer, | T
cliquez sur Paramétres CMJN et spécifiez
si les canaux chromatiques doivent étre
combinés ou séparés. Sélectionnez
Demander lors de I'ouverture si vous
voulez que la boite de dialogue s'affiche a
chaque fois.
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Utiliser le Gestionnaire de navigation pour ouvrir les fichiers

En plus de I'Ouverture visuelle, le Gestionnaire de navigation vous permet aussi d’identifier et
d’ouvrir les fichiers image plus facilement car ils sont affichés sous forme de diapos.

Pour ouvrir les fichiers avec le Gestionnaire de navigation :

1 Assurez-vous que vous avez bien cliqué sur Eeationnaire de navigan 5
Iicéne du Ge_stionnaire de navigation dans CEE - a8-2-cEE
la barre d’outils AccessPanel. T3 Ueadrhotampis] [ -

[J-g AnyGiF j
1 1 1 A 1 i ~{_] Background

2 Cllq_ueg sur Fichiers récents pour,wsuallser e .
les fichiers image que vous avez récemment ol B
ouverts dans I'espace de travail. Le nombre ) ronesk J
de fichiers affichés peut étre défini dans la D
boite de dialogue Préférences [F6]. =21 plugn AryGit

[]-4 Samples 2

3 Pour rechercher d’autres fichiers image sur P

votre ordinateur ou sur votre réseau local, 0 stemes -
! , , (] TEXTURES ¥ _]
cliquez sur I'’Arborescence de I’AccessPanel. K| _»l_I =

4 Pour ouvrir un fichier image, cliquez deux
fois sur sa diapo ou faites-le glisser dans
I’espace de travail.

Astuce : Vous pouvez redimensionner (-8 uE |@@ P B -8 'Ej|Ell G
les diapos en cliquant sur Taille de L32x32 E— [x
diapo sur la barre d’outils AccessPanel 24848 Par type de fichier

et en sélectionnant une taille d’affichage [v 364xe4 Par taile
prédéfinie. Vous pouvez aussi cliquer sur AEDsRED e

Trier pour disposer les diapos en ordre 2?2;:?28 [v ascendant
alphabétique, ou encore selon le type de = s

fichier, la taille ou la date. Sélectionner tous

Acquérir des images a partir des scanners et des appareils photo
numériques

Vous pouvez importer les images a partir de n'importe quel périphérique d’entrée d’image compatible
soit TWAIN, soit WIA. TWAIN est une norme industrielle pour les périphériques d’entrée d’image, les
lecteurs et les applications, permettant a n'importe quelle application compatible TWAIN d’acquérir
des données graphiques a partir de n'importe quel périphérique compatible TWAIN, tandis que les
périphériques Windows Acquisition Image (WIA) sont des scanners et des appareils photo numériques
qui supportent la technologie plug-and-play des versions les plus récentes des systemes d’exploitation
Windows. Photolmpact fonctionne avec tous les périphériques compatibles TWAIN, y compris les
scanners et les appareils photo numériques. Les données acquises a partir de ces périphériques sont
alors converties en images que vous pouvez modifier en utilisant les puissants outils d’édition et
d’amélioration de Photolmpact.

Vous pouvez acquérir des images a partir de vos propres photos et dessins, ou a partir de magazines, de
carnets de croquis, d’Internet ou d’autres sources. La section qui suit traite des quatre sources les plus
courantes : scanners, appareils photo numériques, CD photo et Internet.
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Pour sélectionner la source d’image par défaut :

1

Sélectionnez Fichier: Scanner - Sélectionner
la source ou Fichier: Appareil photo
numérique - Sélectionner la source. Une
liste des périphériques TWAIN s'affiche.
Sélectionnez un périphérique comme source
de données graphiques.

Remarque : Si vous n’avez qu’un seul
périphérique TWAIN connecté, ce
périphérique devient automatiquement
votre source TWAIN.

Cliquez sur le bouton Type de
périphérique pour spécifier un type de
périphérique d’entrée, puis cliquez sur OK.

Dans la boite de dialogue Sélectionner la
source, cliquez sur le pilote approprié puis
cliquez sur le bouton Sélectionner. Vous
étes maintenant prét a utiliser votre
périphérique d’entrée en cliquant sur le
bouton correspondant sur la Barre d’outils
Standard.

Pour acquérir des images a partir d’'un
scanner ou d’un appareil photo numérique :

1

Cliquez sur la touche qui se trouve prés du
bouton Scanner ou Appareil photo
numeérique sur la Barre d’outils Standard.

Dans le menu qui s'affiche, sélectionnez
“Nom du périphérique” TWAIN (ou
Nom du périphérique est le nom de votre
périphérique source) avec ou sans post-
traitement.

Remarque : Le Post-traitement
propose des contrbles supplémentaires
lors de I'acquisition d’une image. Ces
options sont le fractionnement, le
calibrage, la destination et autres
parametres. Veuillez vous reporter a
I’Aide en ligne pour plus de détails.

Si vous ne sélectionnez pas le post-
traitement, le pilote TWAIN s'affiche. Pour
acqueérir des images, il suffit de suivre les
instructions fournies avec le périphérique.

Sélectionner la source

Type de
périphérique. ..

Transférer par...

Fermer
Side

Type de périphérique

Veuillez spécifer e type du périphérique denirée :
KODAK DC200/DE210 Zoom Acquire

2(‘

g " Scanner avec alimentation automatique

{29 © Boparei photo ruméioue

& © buves —

ERIEES
fom KODAK DC200/0C210 Zoom Acquire Fa
KODAK DI m Acqui B aitement) \

Sélectionner la source. ..

Acquérir une image E

Trancher | Ealibrationl Destinationl Post-traitementl

¥ Activer le fractionnement

— Couleur d'amiére-plan du scanner

% Détecter automatiquement © Blanc " Moir

— Mombre dimage:

" Détecter automatiquement

' Perzonnalisé : I 3: [1.48)

™ Inclure limage compléte

Tglérance:IB 3: [0.10)
Acqueér... I

Annuler | Aide
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Si vous sélectionnez le post-traitement, la
bofte de dialogue Acquérir une image
apparait. Apres avoir défini les parameétres
désirés, cliquez sur Acquérir. Le pilote de ce
périphérique apparait. Suivez les
instructions pour ce périphérique.

Remarques :

Assurez-vous que le périphérique TWAIN est correctement installé dans votre ordinateur
avant d’acquérir.

Pour de plus amples informations concernant des options d’imagerie particulieres,
veuillez vous reporter a la documentation du fabricant du périphérique graphique.

Acquérir des images a partir des périphériques WIA

Pour acquérier des images a partir de périphériques WIA, il vous suffit d’utiliser soit Ouvrir soit
Ouverture visuelle et de sélectionner I'unité qui correspond au scanner, a I'appareil ou a tout autre

périphérique graphique branché sur votre PC. Vous pouvez alors sélectionner le fichier que vous
voulez ouvrir.

Remarque : Photolmpact supporte les donnés graphiques Exif contenues dans la plupart des
images de base WIA. Pour de plus amples informations sur I'utilisation et I'exportation des
informations Exif, veuillez vous reporter au manuel de Photolmpact Album.

Enregistrer les images

Etant donné que Photolmpact est un programme d’édition de base objet, tout travail impliquant des
objets peut étre enregistré sous un format Ulead spécial pour les objets (*.UFO). Ce format de fichier
(une exclusivité de Photolmpact), contient I'image de base et tous les objets supplémentaires
éventuellement créés (pour en savoir plus sur les objets, voir page 125). La prochaine fois que vous
ouvrirez ce type de fichier, vous pourrez toujours éditer les objets et I'image de base indépendamment
les uns des autres. Lorsque vous enregistrez une image sous d’autres formats (par exemple, BMP ou

JPG), tous les objets sont fusionnés sur I'image de base et ne pourront plus étre édités la prochaine fois
que vous ouvrirez le fichier.

rregitrersous x|
Pour enregistrer une image : P rerer— U e e
1 Sélectionnez Fichier: Enregistrer
[Ctrl+S] ou Fichier: Enregistrer sous.
2 Sélectionnez le dossier dans lequel vous
voulez enregistrer I'image dans la liste Nodetir:  [oumes (e |
Dans et sélectionnez un format de Tupe [1PG71PE 5 4P (Famat dschange cefier JPER) ] ﬂl
fichier dans la liste Type. Eis‘hlﬁ _ s, |
D coayto st ==
I Wiiser o2 dossier pour s futurs fichiers %LI
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3 Tapez un nom pour I'enregistrement
dans la zone de saisie Nom. Il n'est pas
nécessaire de taper I'extension de fichier.

4 Cliquez sur Enregistrer.

Remarque : Selectionnez Effet: Digimarc - Insertion copyright si vous voulez inclure un
filigrane numérique a vos images avant de les enregistrer. Cela vous permet d’incorporer des
données (telles que les informations de copyright et d’auteur) de fagon tout a fait discréte et
de protéger ainsi votre image contre toute utilisation abusive. Avant d’incorporer des
filigranes numériques a vos images, vous devez vous enregistrer et obtenir une ID
(Identification) Digimarc. (Cliquez sur le bouton Personnaliser dans la boite de dialogue
Insertion copyright, puis cliquez sur Enregistrer pour demander une ID Digimarc.)

Enregistrement auto

Lorsque la fonction Enregistrement auto est activée, elle permet d’enregistrer automatiquement, a
intervalles prédéfinis, les documents non enregistrés. Enregistrement auto n'écrase pas vos fichiers,
mais conserve dans un fichier temporaire la trace des modifications que vous avez faites, jusqu’a ce que
vous enregistriez réellement le document en appuyant sur [Ctrl + S] ou en cliquant sur Enregistrer.
Ces fichiers temporaires et de suivi seront supprimés dés que vous fermerez Photolmpact. La
prochaine fois que vous ouvrirez le programme, Photolmpact recherchera les fichiers temporaires
éventuels, et, s'il en trouve, les ouvrira sous forme de documents originaux non enregistreés.

Pour activer I'Enregistrement auto, cliquez sur Préférences - Ouvrir et Enregistrer et définissez
I'intervalle entre les enregistrements.
Imprimer les images

Photolmpact propose des options complétes pour I'impression des images. Pour imprimer une image,
sélectionnez Fichier: Imprimer [Ctrl+P] pour ouvrir la boite de dialogue Imprimer. Avec les options
d’impression de base, vous pouvez sélectionner I'imprimante, le format du papier, le nombre de copies
aimprimer, et I'endroit ou placer I'image sur la page.

Calibrer votre imprimante

Toutes les imprimantes impriment I'image de fagon différente. Par exemple, certaines imprimantes
impriment les zones sombres trop sombres et les zones claires trop claires. Vous pouvez compenser ces
problémes d'impression grace au calibrage.

Pour calibrer votre imprimante :

1 Sélectionnez Fichier: Imprimer [Sprsey ]
+ Imprimante : HP Laseret 4000 Series PCLE
[C.trl Pl. . . Copies: [ 13
2 Cliquez sur Options pour des options P e
) . fy v v IR e e
d’impression plus détaillées. o o |
3 Dans I'onglet Calibrage : O —
Apercu. Aide

e Annulez la sélection de I'option
Utiliser les valeurs par défaut de
I'imprimante pour pouvoir ajuster
manuellement la courbe de
calibrage.
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e Cliquez sur Fonctions étendues et
choisissez une commande
d’amélioration pour corriger un ou
plusieurs problemes que vous
rencontrez avec votre imprimante,
ou ajustez manuellement la courbe
de calibrage.

4 Dans I'onglet Demi-teintes, annulez la
sélection de I'option Utiliser les valeurs
par défaut de I'imprimante pour
ajuster manuellement la fréquence et
I'angle qui déterminent la facon dont
I'imprimante interpréte chaque pixel a
imprimer.

5 Cliquez sur OK.

Utiliser ’Apergu avant impression

Vous pouvez a tout moment voir a quoi ressemble réellement I'image avant de I'imprimer sur papier.

Calbrage | Demideintes |
I~ Utiiser les waleurs par défaut de limprimante
Candl:  [Maive 7|

IV afficher les poirts de contidle

™ Cumd Doux

Charger. Enregistier.

Fonctians étendues.

Anruler Aide

Calibrage  Demieintes |

I~ Utiiser les valeurs par défaut de fimpimante

Forme: | osange Défaut
Ecran opiise =

[ e ] =
EER N R e
Angle losn”  [750 50.0 450

Fréquence

Anvuler Aide

vous suffit d’utiliser la fonction d’Apercu avant impression pour voir si I'image que vous avez

correspond bien a celle que vous voulez sortir.
Pour prévisualiser une image :

1 Sélectionnez Fichier: Apergu avant
impression.

2 Sélectionnez une imprimante dans
Nom de I'imprimante. Modifiez le
paramétrage de I'imprimante en
cliquant sur Propriétés de
I'imprimante. Vous pouvez aussi les
options d’'imprimante couleur en
cliquant sur Options d’imprimante
couleur sur le bas du panneau.

3 Sélectionnez la Taille de papier et la
Mise en page. Si vous voulez ajuster les
marges d’impression, sélectionnez
Fichier: Mise en page.

4 Ajustez I'emplacement de I'image dans
la fenétre apercu impression en la faisant
glisser. Pour redimensionner I'image
tout en conservant ses proportions,
faites glisser les coins sur les quatre coins
de I'image. Pour redimensionner I'image
sans conserver les proportions, utilisez
les poignées qui ne se trouvent pas sur
les coins de I'image.

o Ea A

]

=

Spécifier les paramétres de Iimprimante par
le biais du panneau Options d’Apercu
avant impression sur la gauche.

=

Redimensionner une
image en faisant
glisser les poignées
de ses coins
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5 Dans Mise en page, spécifiez les
parametres de I'image a imprimer.
Vous pouvez assigner une
orientation pour le papier, proposer
un titre d’image, redimensionner
automatiquement I'image a la taille
de la page, et la centrer
horizontalement et verticalement.

6 Spécifiez le nombre de copies a
imprimer dans Copies.

7 Cliquez sur Imprimer si vous
voulez imprimer une copie, ou bien
cliquez sur Fermer pour retourner
au mode d’édition normal.

Remarques . |§| Modifier la zone imprimable x|
: Aister b zone imprimable por
A . 5 positionner avec précision limage
* Sélectionnez les paramétres e —
d’alignement appropriés dans le b T
Panneau Options pour \valtostHP Laseret 4000 _5F
repositionner le document. Hjcter - Uit -

¥ 050 _Ij Pouces ¥

* Cliquez sur Modifier la zone

. . vi[os0 =1
imprimable sur la Barre de =
raccourcis pour ajuster la zone ¥ Envegistrer comme valeur par défaut
imprimable.

. i ae s Ajuster la position d’impression par le biais
*  Cliquez sur Réinitialiser pour de la boite de dialogue Modifier la zone
annuler toute modification imprimable.

éventuelle et redonner & 'image
son état d’origine.

Autres fonctions d’impression

Laissez courir votre créativité avec la capacité unique qu’a Photolmpact d’'imprimer des étiquettes, des
CD, ses stickers, et méme des posters

Impression Multiple

L' Impression Multiple est un moyen trés pratique d’imprimer plusieurs images sur une feuille de
papier aux formats standard photo, carte, étiquette ou pochette CD, et vous avez en plus des mises en
page prédéfinies vous permettant d’optimiser I'espace sur le papier. Vous pouvez imprimer la méme
image plusieurs fois ou différentes images sur la méme feuille de papier. Certaines mises en page ont
été congues pour des papiers spéciaux fournis par Avery ou Kodak, papiers que vous pouvez
sélectionner en choisissant le numéro de produit correspondant. Vous pouvez aussi utiliser du papier
ordinaire en choisissant soit Etiquette de disque et CD soit Impression Multiple.
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Pour imprimer plusieurs images :

1

Avec une image ouverte dans I’espace de
travail, sélectionnez Fichier: Autres
fonctions d’impression - Impression
multiple.

Sélectionnez une imprimante sous Nom de
I'imprimante. Modifiez les paramétres de
I'imprimante en cliquant sur Propriétés de
I'imprimante.

Cliquez sur Mise en page du papier pour
sélectionner une mise en page prédéfinie
dans la liste. Puis sélectionnez I'orientation
du papier. Puis, cliquez sur Suivant.

Choisissez d'utiliser les images qui se
trouvent dans I’espace de travail, ou bien
ajoutez d’autres images provenant d’un
dossier source différent. Puis, cliquez sur
Suivant.

Si vous imprimez la méme image plusieurs
fois, passez immédiatement a I’étape 6. Si
vous voulez imprimer des images
différentes, faites glisser la ou les images
sélectionnées a partir de la liste des diapos
sur un conteneur dans la fenétre apercu.

Pour ajuster 'emplacement d’une image
dans la fenétre apercu avant impression,
faites-la glisser. Pour redimensionner I'image
tout en conservant ses proportions, faites
glisser les poignées qui se trouvent sur les
quatre coins de I'image. Pour
redimensionner I'image sans maintenir ses
proportions, utilisez les poignées qui ne se
trouvent pas sur les quatre coins de I'image.
Répétez les étapes 5 et 6 jusqu’a ce que
toutes les images aient été placées dans la
fenétre apercu et redimensionnées. Puis,
cliquez sur Suivant.

Spécifiez le nombre de copies a imprimer
sous Copies.

Cliquez sur Imprimer si vous voulez
imprimer, ou sur Fermer pour retourner a
I’espace de travail.

Remarque : Cliquez sur le Bouton
Fleche retour si vous changez
d’avis et si vous voulez retourner sur
le panneau précédent.

- omer

Stectiomez e fetier qevos 0 B O & 1 [m

Dossir parcoury actustement ol
[ForroToneACT Ten <] (2

pionsde i diapos

-

Tongn

Merete Bl Mo S Bl o 8L

[ eracotses | ot

Différentes images imprimées sur une page
par le biais de Impression multiple

N PN P
E<I E;I S~— !
TN T TS
Evl \¥/! \¥/!
— — o
~ _ ] ]
— S~ ~—

La méme image imprimée plusieurs fois

Exemples de mises en page de papier dans
Impression multiple
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Imprimer un poster

Il est maintenant beaucoup plus facile d’imprimer des copies grand format de vos projets
Photolmpact avec la fonction Imprimer un poster. Cette fonction permet d’imprimer un projet ou
une image de grandes dimensions sur plusieurs feuilles de papier qui peuvent ensuite &tre assemblées
pour créer un poster unique.

Pour utiliser Imprimer un poster :

1 Avec une image dans I'espace de travail,
sélectionnez Fichier: Autres fonctions
d’impression - Imprimer un poster.

SE A

2 Sélectionnez une imprimante dans
Nom de I'imprimante. Modifiez les
paramétres de I'imprimante en cliquant
sur Propriétés d’imprimante.

3 Cliquez sur Format de papier pour

sélectionner le papier et définir le ==
nombre de copies. Vous pouvez aussi

sélectionner I'orientation du papier en

fonction de vos besoins.

4 Spécifiez la hauteur et la largeur de
votre poster. Vous pouvez le faire en e et 2]
utilisant comme unité de mesure QQ
pourcentage, pouces, centimétres ou =
pages. Pour conserver les proportions de @
I'image, sélectionnez Garder les I e ropatees
proportions. Vous pouvez conserver la P
trace de vos réglages par le biais de la L~ &
fenétre apercu. L

5 Cliquez sur Imprimer pour imprimer S

ou sur Annuler pour retourner dans la
zone de travail.

Les images et le web

Avec Photolmpact, envoyer et acquérir des images via le World Wide Web n’aura jamais été aussi facile.
Vous pouvez acquérir des images directement a partir de pages web dans Photolmpact pour édition, et
exporter votre travail sous forme de page web, d’album web, de diaporama web, ou encore d’images
SVG et RAW en utilisant les méthodes décrites dans la présente section.

Remarque : Pour pouvoir envoyer et recevoir des images sur le World Wide Web vous devez
disposer d’'un acces a Internet. Vous devez conserver la connexion Internet au moins pendant
le temps que vous envoyez ou récupérez des images sur le web.
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Envoyer des images par Internet

Il existe plusieurs fagcons d’envoyer les images par Internet ou de les envoyer sur un site web. Toutes les
commandes concernées se trouvent dans le menu secondaire Fichier: Exporter.

« Envoyer sur le web Si vous avez installé I Assistant de Publication web de Microsoft. Pour
de plus amples informations, voir page 268.

« Envoyer sur iMira, Vous pouvez partager vos photos avec vos amis et les membres de
votre famille, créer des cartes électroniques, etc., sur le site web de partage d’images
d’Ulead. Si vous n'avez pas encore ouvert de compte, utilisez cette commande pour
exécuter I'utilitaire Drop Spot et créer un compte et configurer vos options de
téléchargement. Une fois que vous avez créé un compte et configuré Drop Spot, vous
pouvez facilement télécharger les fichiers sur votre compte en faisant directement glisser les
images de Windows Explorer sur Drop Spot.

« Envoyer un document par courrier électronique sous forme d’image simple ou de page
web. Il vous suffit de sélectionner Fichier: Exporter - Envoyer et de choisir I'une des
options suivantes :

Page web Crée un fichier *. EXE comprimé avec le code HTML ainsi que les images
associées. Photolmpact lance ensuite votre programme de courrier électronique par défaut
avec le fichier *.EXE inclus sous forme de piéce jointe et prét a étre envoyé. Le destinataire
du message n'a plus qu'a exécuter ce fichier EXE pour pouvoir visualiser la page web.

Fichier image Vous permet d’envoyer le document sous forme d’'image simple jointe par
I'intermédiaire de votre programme de courrier électronique par défaut. Sélectionnez
I’option Smart send pour convertir d’abord I'image en un fichier JPEG, afin de la réduire
aune taille plus appropriée pour I’envoi par courrier électronique.

4 =2 Envoyer sur le web...

Exparter

RemarqueS: Capturer ’ ﬁ;[ Envoyer sur iMira...

«  Silimage active est en RVB 48 S EE”W::_“ o
bits ou en Niveaux de gris 16 bits [, Apercuavantinpression...  Cirkealtep ATbDUr'a T
et que I'option Smart send est @;\utresfonctions dinpression e b iwa:z::aweh
sélectionnée, Photolmpact e i Exportation RAW...

convertira I'image source au format

. . . Ei
RVB 24 bits ou Niveaux de gris 8 =
. Envoyer comme
bits. ® P
. . & Fichier image
* Pour envoyer plusteurs Images par ¥ Smait send. [Les images seront raitées et
. . . ™ comprimées au format JPEG afin de iéduire |a taile
courrier électronique, utilisez la e fichier en vue d Femvai par coutier electianiaue.)
Pour désactiver cette fonction, effacez la coche de
commande Fichier: Envoyer dans la case & cocher.
Ulead Album. Pour de plus Nem de fchier
amples informations, voir page 29 oK | e Aide

du manuel de Ulead Photimpact
Album (ALBUM-XL MANUAL.PDF.)
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Acquérir des images a partir d’Internet

De nos jours, travailler avec des images provenant directement d’Internet est de plus en plus courant.
Les concepteurs web et les webmasters, qui ont directement acces a un site web, peuvent plus
facilement modifier et mettre a jour les images. A un niveau non professionnel, un grand nombre de
personnes téléchargent des images d’Internet pour leur usage personnel. Photolmpact vous propose
deux méthodes pour récupérer les images directement sur Internet :

Tout d’abord, vous pouvez utiliser Sélectionner le fichier: Ouvrir du web - Image pour ouvrir des
images spécifiques a partir d’'une page web située sur votre ordinateur ou sur Internet. Pour de plus
amples informations, veuillez vous reporter a la procédure suivante.

La seconde méthode consiste a utiliser Sélectionner le fichier: Ouvrir du web - Page web comme
image. Cela permet de convertir la page web entiére dans I'espace de travail en une image avec tous les
éléments fusionnés. C’est pratique si vous voulez utiliser une page web existante comme modéle pour
d’autres.

Pour ouvrir des images a partir d’une page web :

touvele ’
& i, a0
[ Cuverture visuele. Maj+0

1 Sélectionnez Fichier: Ouvrir du web -
Image.

2 Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, tapez
I’Adresse de la page web. Si vous voulez
capturer une page a partir d’Internet, tapez
I’adresse du site web en utilisant le
protocole HTTP (i.e.: http://...), puis

Cuvrir du web Image.
[ Page web comme mage.
Estmer Ctrbw

b

Ouvrir Iimage a partir de la page web

appuyez sur eNTREE. Ou bien, tapez le
chemin du fichier sur votre ordinateur
local. La page web est affichée dans la
moitié supérieure de la boite de dialogue.

Utilisez la barre de défilement jusqu’a ce
que vous atteigniez I'image que vous voulez
ouvrir. Lorsque vous déplacez votre souris

-3 dvesse [ Htp://vewe o com/pap/catolng him

L
) B

Hame - Praducts - Ulz2d Pick-3-Phats Homs

Ulead

Catalog

[I—

E Box Collection 1 (Title

> Title 011 Fruit, Vegetables :

sur une Image’ ce”e-CI eSt normalement ‘hllD//wwwu\ead:um/DaD/\mages/tﬂla\Dg1\DQ — _>I—I
signalée par une bordure noire. N et |
. , . . ;e o o el | =1 ouvisrorginal
Cliquez pour sélectionner I'image désirée, P
puis cliquez sur Ouvrir. ||

Remarques:

»  Vérifiez toujours que vous ne portez
pas atteinte a un copyright lorsque
vous récupérez des images sur le web.
Demandez toujours la permission du
propriétaire lorsque vous copiez des
documents protégés par un copyright.

» Les fichiers enregistrés sous le format
GIF ont sont en 256 couleurs (ou
couleurs indexées), tandis que celles
enregistrés dans des fichiers JEPG
sont des images en Couleurs réelles.
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Bisans titre- 17 (100%0) ... =] E3

Remarques:

+ Si vous avez sélectionné une image
sur une page web se trouvant sur
votre ordinateur local et que vous
voulez trouver son fichier d’origine,
non optimisé, cliquez sur le bouton
Localiser pour la rechercher
automatiquement dans le dossier
courant, ou bien sur Parcourir
pour la rechercher manuellement.

» Seuls les fichiers image peuvent
étre ouverts en utilisant cette
meéthode.

Visualiser les images

Lorsque vous ouvrez une image dans Photolmpact, les pixels de I'image sont “mappés” sur les pixels de
votre écran. Le controle du mappage de ces pixels détermine la fagon dont vous visualisez les images. Par
exemple, I'affichage a la taille réelle (100%) d’une image correspond a un mappage de chaque pixel de
I'image sur un pixel de I'écran. Photolmpact vous propose plusieurs outils pour vous permettre de
visualiser votre image en fonction de vos besoins.

Zoom avant sur une image

Lorsque vous éditez une image, il se peut que vous vouliez la voir plus en détails ou plus globalement a
une plus petite taille. Vous pouvez faire cela de plusieurs fagons :
Sélectionnez Affichage: Zoom - Zoom avant ou Zoom arriére.
« Sélectionnez un Niveau de zoom sur la Barre d’outils Standard. Vous pouvez alors spécifier
une valeur/un niveau de zoom dans la zone de saisie.
Pour faire un zoom avant sur des images, appuyez sur [+]. Pour un zoom arriére, appuyez sur
-1
e Appuyez sur [Z] et cliquez pour faire automatiquement un zoom avant sur une image. Pour

retourner a I'affichage a la taille réelle, appuyez sur [Z] et cliquez avec le bouton droit de la
souris.

(&, Utilisez Outil Zoom sur la Bofte a outils. Pour faire un zoom avant ou arriére précis sur une
portion de I'image :
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» Cliquez sur lazone se trouvant sous le pointeur de la souris pour faire un zoom avant.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris pour faire un zoom arriére. Vous pouvez aussi
appuyer sur la touche [Maj] et cliquer.

 Faites glisser le pointeur sur la zone sur laquelle vous voulez faire un zoom avant. Une
marque apparait. Relachez le bouton de la souris pour faire un zoom avant sur la zone
délimitée par la marque.

 Faites glisser le bouton coulissant Niveau de zoom sur la Barre d’outils Attributs.

Remarque : Configurez la fenétre pour qu’elle s’ajuste automatiquement au nouveau niveau
de zoom en sélectionnant I'option Ajuster la fenétre sur la Barre d’outils Attributs de
l'outil Zoom. Cela devient la configuration par défaut pour les actions de zoom lorsque vous
utilisez n’importe quel autre outil.

[P Icopard.tif (10%) 2295%1536 1T B | Wl % 1copard.tif (25%) 2295x1536

Une image a différents niveaux de zoom

Ajouter une vue

Aprés avoir fait un zoom avant sur une image, il est facile de se perdre dans I'océan de pixels. Pour
vous aider a garder la “grande image” a I'esprit, sélectionnez Affichage: Ajouter une vue [Ctrl+1]. Cela
permet d’ouvrir une nouvelle fenétre qui est un “miroir” dynamique de I'original. Lorsque vous éditez

dans I'une des fenétres, les modifications sont appliquées dans les deux fenétres.
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Utiliser la Visionneuse

La Visionneuse vous permet de naviguer facilement dans une image apres que vous avez fait un zoom
avant dessus.

Pour repositionner la visionneuse :

1 Cliquez sur la case qui apparait a
I'intersection des barres de défilement
dans le coin inférieur droit de la fenétre
de I'image. Cette case n'apparait que
lorsque I'image est agrandie a une taille
supérieure a celle de la fenétre. Sinon,
vous pouvez appuyer sur [G] sur le
clavier. Une diapo de I'image entiere
s'affiche.

2 Tout en maintenant le bouton de la
souris enfoncée, faites glisser le cadre sur
la zone que vous voulez voir. Si vous
utilisez un raccourci, il vous suffit de
déplacer la souris sur la zone désirée.

Visionneuse

3 Relachez le bouton de la souris lorsque
vous voyez I'affichage voulu dans la
fenétre. Si vous avez utilisé le raccourci,
cliquez une fois lorsque vous avez la
zone voulue.

Visualiser les images dans d’autres modes

« Sélectionnez Affichage: 1:1 pour afficher I'image a sa taille réelle, avec la taille de fenétre
ajustée a la taille de I'image dans I'espace de travail.

< Sélectionnez Affichage: Agrandir a la taille réelle pour afficher I'image a sa taille réelle (1x)
avec la fenétre ouverte le plus grand possible dans I'espace de travail de Photolmpact.

« Sélectionnez Affichage: Ajuster a la fenétre pour redimensionner I'image courante a sa taille
maximum pour remplir une fenétre.

« Sélectionnez Affichage: Plein écran [Ctrl+U] pour afficher I'image de fagon a remplir
I'écran tout entier, en masquant la fenétre du programme ainsi que toutes les barres d’outils
ancrées. Cela vous permet d’éditer les images sans étre géné par la fenétre du programme.
Pour accéder aux outils, utilisez les touches de raccourci, et appuyez sur [Echap] pour
retourner au mode écran normal.

« Sélectionnez Affichage: Retirer la barre de menu pour supprimer les barres de titre et de
menu de I’écran de Photolmpact, en laissant présents tous les autres éléments d’écran. Pour
accéder aux commandes, utilisez les touches de raccourci, et appuyez sur [Echap] pour
retourner au mode écran normal.
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Utiliser le presse-papiers

Le presse-papiers fonctionne a la maniére d’une zone de stockage temporaire pour différents types
d’informations telles que les images, le texte ou méme le son, mais il n’est capable de contenir
gu’un seul bloc d’informations a la fois. Lorsque vous placez quelque chose sur le presse-papiers,
les données qu'il contient déja sont automatiquement écrasées, quelle que soit I'origine des nouvelles
données.

Effectuer des opérations couper et copier
La méthode la plus courante pour placer des données sur le presse-papiers consiste a cliquer sur les
boutons Couper [cTrL+x] et Copier [cTrRL+c] sur la barre d’outils Standard, ou a sélectionner ces
commandes a partir du menu Edition.
& Coupersupprime lazone ou I'objet sélectionné(e) et le (1a) place sur le presse-papiers.
Lorsque vous coupez une zone sélectionnée, la zone ainsi supprimée sur I'image est
remplie avec la couleur d’arriére-plan courante.

) Copier place une copie de la zone ou de I'objet sélectionné sur le presse-papiers.

Remarque : Lorsqu’il n’y a pas de zone de sélection, les commandes Couper et Copier
s’appliquent a I'image toute entiere.

Effectuer une opération coller

[ Pour coller uneimage, cliquez sur le bouton Coller [cTru+v] sur la Barre d’outils Attributs, ou bien
choisissez une commande dans le menu secondaire Edition: Coller apres avoir copié ou collé des
données graphiques sur le presse-papiers. A chaque fois que vous collez des données dans une image,
ces données deviennent un objet qui flotte au-dessus de I'image de base et de tous les autres objets.

Remarques :

» Si vous collez un objet dans une image ayant un type de données différent, les données
collées sont automatiquement converties (comme par exemple lorsque vous collez une
image en Couleurs réelles dans une image en 16 couleurs indexées). Cela est susceptible de
provoquer une modification tres importante des couleurs.

® Lorsque vous collez une image, elle est placée pixel pour pixel. Si vos images source et cible
sont a des niveaux de zoom différents, I'image du presse-papiers risque d’apparaitre
agrandie ou réduite apres le collage.

® Toutes les commandes de collage sont désactivées si le presse-papiers est vide ou si le
contenu du presse-papiers n’est pas supporté dans Photolmpact.

Coller des images comme objets

Sélectionnez Coller: Comme objet [cTrL+V] pour coller une image sous forme d’objet distinct. L'image
est collée dans le coin supérieur gauche de la vue courante. Pour de plus amples informations
concernant les objets, voir page 125.

Coller des images dans une zone de sélection

Apres avoir copié des données graphiques sur le presse-papiers, vous pouvez coller le contenu du
presse-papiers dans n'importe quelle zone de sélection.
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Pour coller des données graphiques dans
une zone de sélection :

1 Sélectionnez une zone de I'image sur
laquelle vous voulez coller I'image du
presse-papiers.

2 Sélectionnez Edition: Coller - Dans la
sélection. L'image du presse-papiers
s'affiche dans la sélection et reste
attachée au pointeur de votre souris.

Remarque : Appuyez sur [ECHAP]
pour annuler (avant d’avoir terminé
I'opération de collage). Le contenu du
presse-papiers ne sera pas effacé.

3 Faites glisser la souris pour positionner
I'image du presse-papiers dans la zone
de sélection désirée.

4 Cliquez sur I'ancre de I'image du presse-
papiers dans la zone de sélection.

Coller des imaegs pour les ajuster dans une zone de sélection

Sélectionnez Coller: Ajuster dans la sélection lorsque vous voulez coller I'image du presse-papiers
dans une zone de sélection en faisant en sorte que I'image entiére remplissage la sélection. Assurez-
vous que I'image du presse-papiers et la zone de sélection sont a peu prés de la méme taille. Si la
différence de taille est importante, il est possible que la qualité de I'image du presse-papiers soit
affectée par le rééchantillonnage (le redimensionnement) qu’elle subit pour étre ajustée a la
sélection.

La sélection d’origine (gauche), Iimage a coller dans la sélection (milieu), et le résultat final
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Coller les images dans une nouvelle fenétre d’image

Sélectionnez Coller: Comme nouvelle image pour coller la sélection dans sa propre fenétre d’image.
Vous pouvez aussi faire glisser un objet d’'une image existante vers I'espace de travail. C’est utile
lorsque vous voulez enregistrer un objet ou une zone de sélection pour en faire une image
indépendante, ou lorsque vous avez copié une image d’un autre programme et que vous voulez la
placer dans sa propre fenétre.

Coller les images sous le pointeur de la souris

Sélectionnez Coller; Sous pointeur pour placer I'image du presse-papiers sur I'image de base a chaque
fois que vous cliquez avec votre souris. C’est utile lorsque vous savez exactement ol vous voulez placer
I'image du presse-papiers.

Le menu secondaire Presse-papiers

Les commandes du presse-papiers suivantes sont disponibles sous Edition: Presse-papiers:
< Charger amene un fichier image sur le presse-papiers.
« Enregistrer enregistre les données graphiques du presse-papiers dans un fichier.
 Afficher affiche I'image courante du presse-papiers sur un utilitaire d’affichage du contenu

du presse-papiers de Windows. Pour fermer I'utilitaire d’affichage du presse-papiers,
appuyez sur n'importe quelle touche ou cliquez avec votre souris.

Dupliquer des images

Lorsque vous travaillez avec une image, vous aurez peut-étre parfois besoin d’en faire des copies. Cela
peut se révéler utile car vous pourrez éditer les copies sans causer aucun dommage a I'image originale.
Lorsque vous dupliquez une image, une copie de cette derniere est ouverte dans une nouvelle fenétre.
Une des méthodes possibles pour réaliser cela est d’utiliser le menu secondaire Edition: Dupliquer.
Vous pouvez choisir de dupliquer :

» Image de base avec les objets [cTrL+D], ce qui permet de dupliquer I'image entiére (c’est-a-
dire I'image de base et tous les objets).

« Image de base avec les objets fusionnés, ce qui permet de dupliquer I'image avec tous les
objets fusionnés dans I'image de base.

« Image de base seule, ce qui permet de ne dupliquer que I'image de base.

Pour créer une copie d’une image avec la
souris :

1 Avec l'outil de Sélection standard actif,
cliquez avec le bouton droit de la souris “u y
sur une image et sélectionnez Tout dans
le menu surgissant qui s'ouvre afin de
sélectionner I'image entiére. (Assurez-
vous que la commande Sélection:
Préserver I'image de base [F5] est bien
sélectionnée.)

2 Cliquez sur I'image et faites-la glisser sur oV |
un espace vide de la fenétre du
programme.
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Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'image et sélectionnez Fusionner dans le ; :
menu surgissant qui s'affiche alors.

Remarque :

Si I'option Préserver I'image de base
n’est pas sélectionnée, vous pouvez
toujours dupliquer une image en
appuyant sur la touche ctrl pendant que
vous faites glisser I'image
sélectionnée sur une portion vide de
I'espace de travail.

Pour copier une portion d’une image,
utilisez n’importe quel Outil de
Sélection pour choisir la portion que
vous voulez dupliquer, et faites-la
glisser sur un espace de travail vide.

Corriger les erreurs

Photolmpact garde trace des actions et commandes utilisées pendant I'édition des images. Vous pouvez
définir un nombre maximum de 200 niveaux de commandes Annuler et Refaire dans Fichier:
Préférences, ce qui vous aide a surveiller toutes les modifications que vous avez apportées depuis la
derniere fois que vous avez enregistré le document. Vous disposez de quatre méthodes pour corriger les
erreurs;

Pour annuler I'action la plus récente, cliquez sur les boutons Annuler [cTrL+Z] ou Refaire
[cTrL+Y] sur la Barre d’outils Standard.

Pour inverser une séquence d’actions d’une étape en particulier, vous pouvez sélectionner
Edition: Annuler avant ou Editer: Refaire jusqu’a. Puis sélectionnez I'action désirée dans le
menu surgissant qui s'affiche.

Pour annuler toutes les modifications apportées depuis la derniére fois que I'image a été
enregistrée, sélectionnez Fichier: Restaurer. Cela permet de fermer puis de rouvrir le fichier.

Pour annuler toute modification apportée a une image, cliquez sur I'action désirée dans I'onglet
Historique dans le Panneau de commandes rapides. Pour refaire toute modification, choisissez
I'action voulue en faisant glisser le bouton coulissant vers le bas. Toutes les actions menées a bien
avant I'élément sélectionné seront annulées/refaites. Le nombre d’actions affichées dans I'onglet
Historique est égal au nombre de nivaux Annuler et Refaire défini dans Fichier: Préférences.

Remarque :
3 . Wonochrome - Panneau de commandes 12
Pour supprimer toutes les actions des menus —
; T N Historique | Tache | Cache |
secondaires Annuler avant et Refaire jusqu’a, )
sélectionnez Effacer I’historique Annuler/ 1 X% lﬁ’E
Refaire dans le menu Edition. Cela permet de =
supprimer automatiquement et de fagon permanente Changer I'actit
la liste complete des actions. @? Créer un chemin
Etant donné que la commande Restaurer ne peut 3 rner tout
pas étre annulée, mieux vaut toujours dupliquer une :
image avant de la restaurer. Pour en savoir plus sur Déplacer le bouton coulissant

la duplication des images, voir page 59. dans l'onglet Historique
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Découper une image

Le Découpage permet de découper les bords d’une image et de supprimer les zones superflues. Pour
découper une image, sélectionnez la zone que vous souhaitez conserver et sélectionnez Edition:
Découper [cTrL+R]. Découper se rapporte aux dimensions de découpe, méme s'il y a plusieurs objets
dans un document, ou si la zone de découpe couvre uniquement une portion d’une sélection. Pour
avoir un meilleur contrdle sur les dimensions de découpe, utilisez a la place I'Outil Découper de la
Boite a outils. Il vous offre la possibilité de définir les dimensions de découpe sur la base d’une zone de
sélection avec les autres objets présents dans I'image. Une autre fonction trés importante de cet outil
est le fait qu'il vous permet d’enregistrer les informations de dimensions de découpe dans la Palette
magique afin que vous puissiez utiliser exactement les mémes parametres pour découper d’autres
images plus tard.

Remarques :

« Si vous sélectionnez une zone non rectangulaire, Iimage sera découpée en utilisant le
plus petit rectangle capable de contenir la zone sélectionnée.

* Lors de la découpe de image de base, les objets ne sont pas fusionnés.

» Utilisez soit I'option Processus auto soit I'option Assistant de Post-traitememt pour
découper rapidement une image qui possede un espace superflu sur ses bords.

Pour utiliser I'Outil Découper :

1 Cliquez sur I'Outil Découper dans la 8 Lo e et
Boite a outils.

2 Créez une sélection sur votre image. Par
défaut, toutes les zones a découper sont
recouvertes d’une protection semi-
transparente.

Vous pouvez ajuster votre zone de
découpe en faisant glisser les coins de la
bofite de limites de découpe.

3 Sinon, vous pouvez utiliser les formes
de découpe prédéfinies en cliquant sur
Formes et en créant une sélection. Cette
fonction ne permet pas d’avoir une
découpe de taille précise, mais propose
un rapport spécifique pour la forme de
découpe.

B

Remarque : Pour conserver les
proportions de découpe méme
lorsque vous ajustez, cliquez sur
Garder les proportions sur la barre
d’outils Attributs.
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4 Pour déterminer la zone ou sera Sélsctonet tous s gbits
appliquée la découpe, cliquez sur S
Options sur la barre d’outils Attributs. e

\Vous avez le choix entre découper
Sélection et tous objets, Sélection/
Objet(s) actrif(s), ou Image entiére.

5 Cliquez sur Découper ou appuyez sur
[Entrée].

Remarques :

*  Pour réinitialiser la boite de limite de découpe, appuyez sur [ECHAP].

*  Pour repositionner la boite de limite, déplacez votre souris dans les limites de la boite et,
lorsque le pointeur prend la forme d’une fleche a quatre pointes, faites-la glisser dans la
position désirée.

* Cliquez sur Ajouter pour enregistrer les parameétres courants a la Palette magique. A
partir de la Palette magique, cliquez deux fois sur ou faites glisser et déposez pour
appliquer les paramétres enregistrés a la ou aux images.

Découpe en perspective

Lorsque vous découpez une image, vous ne devez pas forcément vous limiter a des rectangles ou des
carrés. Utilisez I'outil Découpe en perspective pour allonger en diagnonale les points de la boite de
limite traditionnelle et créez une forme qui donne I'illusion d’une vision angulaire ou d’une
perspective. C’est particulierement utile lorsque vous redressez des images qui ont été déformées en
raison d’un découpage ou d’une sélection d’angle d’appareil inadéquats.

i Building.ipg (88%) 4001600

Pour utiliser I'outil Découpe en perspective :

1 Cliquez sur la fleche bas de I'Outil
Découpe dans la Boite a outils.
Sélectionnez I'outil Découpe en
perspective dans le menu déroulant.

2 Créez une sélection sur votre image puis
cliquez sur Perspective sur la barre
d’outils Attributs. Ajustez les quatre
points de la boite de limite de découpe
indépendamment en faisant glisser les
poignées sur les coins pour créer la
forme de découpe désirée.

3 Pour déterminer I'endroit ou la découpe
sera appliquée, cliquez sur Options sur
la barre d’outils Attributs. Vous avec le
choix entre découper Sélection et tous
objets, Sélection/Objet(s) actif(s), ou
Image entiére.

4 Cliquez sur Découper ou appuyez sur
[Entrée].
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Redimensionner une image

Vous disposez de deux méthodes pour redimensionner une image. La méthode que vous devez
choisir dépend de la qualité désirée et la destination prévue pour I'image.

Modifier Ia résolution

La résolution détermine la taille physique (par exemple pour une impression sur papier) de
I'image en déterminant la taille des pixels qui la constituent. Cette méthode permet de modifier
le nombre de pixels qui apparaissent par unité de surface. Par exemple, si vous augmentez la
résolution, le nombre de pixels placés sur une surface donnée augmente, ce qui réduit la taille de
d’image, tandis que si vous réduisez la résolution, les pixels sont plus espacés, ce qui provoque
un agrandissement de la taille de I'image. De cette fagon, vous pouvez redimensionner une
image sans changer le nombre de pixels que contient I'image ; de ce fait, vous serez en mesure
de conserver a I'image sa qualité d’origine. De plus, étant donné qu’aucun pixel n'est ajouté ni
supprimé, la taille du fichier image demeure identique.

Remarque : N'oubliez pas que, méme aprés avoir défini une nouvelle résolution, I'apparence
de I'image a I'’écran ne change pas. Les modifications ne sont apparentes que lorsque vous
imprimez I'image ou la placez dans un autre programme qui lit sa résolution.

Pour modifier la résolution d’une image :

1 Sélectionnez Format: Taille d’image.
; ) L, ) - Image Appliauer & pe
2 Désactivez le rééchantillonnage en ne o I B s | |
) auteur inels bt selechionme:
cochant pas Méthode de Resi 72 Pstosce| | € et o)
reechantlllonngge. Ainsi, [ [ s B
Photolmpact ajustera & pesoreaiad | £y Loger [100 ]| [Poween ] SR
automatiquement la taille d'image en : Bmern 3 b
fonction des ajUStementS que vous [Pesornaise =] [f2 =] [Fuels/Pouce =]
apportez a Ia reSO|UtI0n (etape ¥ Garder les propations Mémaite utiisée 704 KB
suivante). ¥ eschonilege T —
i i . i Méthode m HP LasetJet 4000 Series PCL 6
3 Dans Résolution, choisissez soit | o e e

Affichage (présentation a I'écran), soit
Imprimante (impression de la
couleur en noir et blanc), soit encore
Personnalisé. Spécifiez la valeur et
I'unité de mesure.

4 Cliquez sur OK.

Remarque : Pour les unités de
mesure, les seules unités
disponibles sont pixel/pouce et
pixel/cm.
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Modifier les dimensions par le rééchantillonnage

Lorsque vous ouvrez les images, leur taille a I'’écran est déterminée par votre résolution d’écran et
par le nombre de pixels que contient I'image. La taille d’image vous permet d’ajuster le nombre
des pixels d’une image. 1l est cependant important de noter que, étant donné que le
rééchantillonnage provogque une modification du nombre de pixels que contient I'image, la taille
de fichier est modifiée en conséquence.

Utilisez cette méthode lorsque vous voulez :
« Modifier la taille d’'une image lorsqu’elle est affichée a I'écran.

« Réduire la taille de fichier d’'une image afin de réduire le temps nécessaire pour son
importation dans une autre application ou pour son impression a partir de votre
programme de traitement de textes.

< Redimensionner ou déformer une image.

Pour rééchantillonner une image :
1 Sélectionnez Format: Taille d’image.

2 Dans les options Appliquer a,
sélectionnez I'image a laquelle appliquer
le rééchantillonnage. Si I'image contient
des objets qui étaient actifs lorsque vous
avez sélectionné la commande de menu
Format, vous pouvez choisir de
rééchantillonner uniquement les objets,
ou d’inclure aussi I'image de base dans Voisin
le processus.

3 Spécifiez les dimensions cibles pour le
rééchantillonnage dans la section
Nouvelle image. Jetez un coup d’oeil a
la fenétre Apercu pour voir I'effet
produit par les nouveaux parametres par
rapport a la taille et a la sortie cible.

4 Sélectionnez Rééchantillonnage et une
méthode de rééchantillonnage.

5 Cliquez sur OK Bilinéaire

Astuce : Photolmpact utilise une
méthode de rééchantillonnage (un
algorithme d’interpolation) pour
ajouter de nouveaux pixels sur la
base des pixels existants (carrés de
couleur) dans une image. Bicubique
produit une image fine et plus douce
en utilisant la plus petite taille de
fichier possible ; Bilinéaire produit
une image douce, tandis que Voisin
le plus proche produit une image
nette avec la taille de fichier la plus
importante.

Bicubique
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[ Faire une capture d’écran

Photolmpact Capture permet de prendre des clichés d’écran d’images se trouvant sur votre écran, y compris
dans la fenétre programme de Photolmpact, tout comme un véritable appareil photo. \ous pouvez spécifier

les options de capture afin de gagner du temps sur le processus d’édition.

Pour commencer a capturer une image :
1 Sélectionnez Fichier: Capturer - Configurer.

2 Définissez les options de capture par défaut.

® Source détermine quoi et ou prendre le
cliché d’écran sur I'écran de votre
moniteur.

® Destinations spécifie ou envoyer la ou les
images capturées.

* Activation détermine le contrdle que vous
choisissez pour lancer le processus de
capture. Vous pouvez aussi définir un
Délai entre le moment ou vous appuyez
sur la Raccourci et le début du processus
de capture. Sélectionnez Défilement auto
si vous voulez capturer toute la longueur
des documents image, texte et HTML si
ces documents ne sont pas affichés en
entier dans la fenétre.

* Pointeur vous permet d’inclure I'icbne
du pointeur de votre souris dans la
capture. Vous pouvez aussi configurer
cette option pour capturer des pointeurs
spécifiques a une application ou des
pointeurs personnalisés.

* Changer vous permet de modifier
automatiquement la résolution et le type
de données d’origine en fonction de vos
besoins propres lors de la capture. (Si
vous ne configurez pas cette option,
Photolmpact Capture utilise les
paramétres de I'affichage courant.)

3 Cliquez sur Capturer maintenant. Si vous ne
voulez pas encore capturer d’image, cliquez
sur OK a la place. Sélectionnez Fichier:
Capture - Démarrer lorsque vous étes préte a
capturer.

4 En fonction de vos paramétres de capture,
appuyez sur la Raccourci spécifiée dans
Activation pour commencer & capturer les
images.

Configuration de la capture <]
~ Souro htivati |
@ Eendtre active Bacourei: [Frq B —

¢ Espae detrava act = —I
I~ pa [ =2l s 01 60
 Pleinécran Caplurer
e I | Dot ul maintenant
DObjet sélectionné
C! De hauten bas ;
¢ Zone sélectionnée - &I
1 Dl position courante jiEgy e bas:
¢ Menw sous painteur
v Pointeur
— Destination lm i ‘
¥ Espacs de travail
’ —Posthaiemert———————————
I Presse-papiers et oris
I Ficker RVE Couleurs réelles (24 bits)
C\wINDOWS\Deskiop J sl T e
Post-traitement
IFNB Couleurs réelles (24 bits) 'I Aenuler |
[ Bt .
= Aide I

v Részolution
& Affichage 96

€ |mprimante E00

© Perzonnalisé : ISB 3: Pivels/pouce

Pisels/pouce

Pirelz/pouce
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Remarque : Si vous choisissez de capturer une Zone sélectionnée, vous devrez définir la zone
en cliquant avec la souris sur le point de départ de la sélection, puis faire glisser le pointeur de la
souris pour inscrire la zone voulue dans un rectangle.

Pour capturer une zone sélectionnée :

1
2

Sélectionnez Fichier: Capturer - Configurer.

Parmi les options Source, choisissez Zone
sélectionnée. Vous pouvez aussi modifier les
autres options de capture si nécessaire.

Cliquez sur Capturer maintenant pour
refermer la boite de dialogue.

Repérez la zone que vous voulez capturer.
Vous pouvez capturer n’importe quelle zone
de I'écran, y compris la fenétre programme de
Photolmpact, les fenétres d’autres
programmes, des fenétres se chevauchant, ou
le Bureau entier.

Prenez le cliché d’écran en appuyant sur la
Raccourci que vous avez spécifée dans
I’option Activation. Une petite fenétre de
visualisation s'affiche. Cette fenétre vous
propose des controles sur son bord supérieur
pour vous guider lors de la capture. Entre
autres fonctions, ces controles vous
permettent de :

* Déplacer la fenétre de visualisation sur les
quatre coins de I'écran en cliquant sur
n'importe lequel des quatre boutons dans
le coin supérieur gauche de la fenétre.

® Désactiver la fenétre tout en continuant a

capturer en cliquant sur le bouton Fermer.

* Désactiver la fenétre et quitter la fonction
de capture d’écran en cliquant sur le
bouton Stop (vous pouvez aussi appuyer
sur la touche EcHap).

Cliquez une fois pour marquer le point de
départ - lorsque vous déplacez le curseur, un
rectangle apparait qui vous permet de
spécifier la zone a capturer. Lorsque vous avez
la zone désirée, cliquez de nouveau avec la
souris pour marquer le point final de la zone
de sélection.

Remarque : Si la petite fenétre de
visualisation se trouve sur la zone que vous
voulez capturer, vous pouvez soit la placer
sur 'un des quatre coins de I'écran de votre
ordinateur, soit la fermer.

Configuration de la capture
 Sour ivaion e
£ Fenéie active B - =
e S Cr—- B
space de travail acti =
I™ Délai |1 3 : see (1160]
£ Plein éeran Caplurer
. ’ I | DEffement auio: maintenant
£ Objst selectionné
1 e Haut e s Bide
& Zone sélectionnée 2

% e (5 postinmesurante jusguen bes

£ Menu sous pointeur

— Diestination

I Pointeur
[+ Flache -] |
W Espace de liavail

I~ Presse-papiers ’*F'nst-nailamant

Type de données :
[ Fichier

FIvE Colews réelles (24 bits)
£ WIND WS Deskiop || R

Résolution - 36 ppp

on Obijet Effet Web Fenstie Aide Bacule

RE-[2bdoc8 a -REUE KSR (5:

Transparence

B Scenery.ipg (100%) 480x380

IEE EIEEE

| [Menisugsandels Ja] #t | bk = @ |
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Pour capturer un objet sélectionné :

1 Sélectionnez Fichier: Capture -
Configuration.

2 Dans les options Source, choisissez
Objet sélectionné.

3 Cliquez sur Capturer maintenant pour
refermer la boite de dialogue.

4 Prenez le cliché d’écran en appuyant
sur la Raccourci spéficiée dans
Activation. Le programme “divise” alors
la fenétre active en objets distincts, un
pour chaque bouton, menu ou espace
de travail. Le pointeur de la souris, de
fleche se transforme en cercle avec une
croix a l'intérieur.

5 Sélectionnez I'objet que vous voulez
capturer en plagant directement le
curseur sur I'objet. Vous saurez que
I’objet est sélectionné lorsque vous
verrez une bordure noire autour.

6. Cliquez une fois pour capturer.

Concepts avancés

Galerie de remplissages - Palette magique {Lect E|
Galerie deffets
Galerie de styles
Galerie de cachets Beachl
Galerie de particule:

EEERE- TR =l
Galerie de remplissz

- Galerie de peinture ? ! E E
Galeris de pinceau sl
Galerie déclairages’

- Galerie d'animations
Gallerie dattributs ¢ 0 it
Galerie de matériau o ! e %,
Galerie de déformat ¥

. .

[ Moutaine | Beach2

Coiseum [ Chuch [ Sculpue

[ PhotoImpact - Sans titre - 10 =1k
Fichier Ediion  Affichage Format  Séig Objet  Effet
web Fenétre Aide

lpecu gm E%.
Mode Fomme

H+ = [Rectange =] l‘

[ Beach1 | MWountsins | Beach2

JJJ

[ Coiseum | Chuch | Scultwe

Pour 'aide, appuyer sur F1 | [Menu surgissant de 1a .. |&] 5 |

Capture d’'un objet sélectionné avec la
Palette magique (signalée en noir) comme
objet et capture obtenue

Maintenant que vous n’'ignorez plus rien des commandes et opérations de base de Photolmpact, vous
étes prét a continuer avec des opérations plus avancées qui permettent de travailler beaucoup plus
facilement et plus simplement avec Photolmpact. Dans cette section, vous apprendrez a travailler avec
plusieurs fichiers, a importer des fichiers d’autres sources, a exporter ces fichiers sous d’autres formats,
et a travailler avec des portions d'images ou a les “assembler”.

Appliquer des commandes a plusieurs fichiers

Lorsque vous travaillez sur un grand nombre de fichiers, il vous faudra souvent les éditer, les
enregistrer, ou leur appliquer a tous la méme commande. Pour vous permettre de gagner du temps,
Photolmpact vous propose un certain nombre d’options qui vous aident a faire cela sans avoir a

répéter individuellement les commandes.

& Gestionnaire de lots

Le Gestionnaire de lots affiche les diapos et les noms de fichiers de toutes les images ouvertes dans
I'espace de travail, ainsi que la liste de toutes les commandes qui peuvent étre appliquées.
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Pour traiter des images avec le
Gestionnaire de lots :

1 A partir de AccessPanel, cliquez sur Gestionnaire de lots
Gestionnaire de documents. Vous trouverez Cotégore: Opération
tous les documents ouverts affichés sous forme | [specia =l JFemer apiderene =] —
de diapos. Images o]
. (100 = SElectimnner taut |
2 Dans la liste des documents ouverts, —
, . Désélectionner toutl
sélectionnez ceux auxquels vous voulez que —
7 . - - Il Aide
I'opération soit appliquée. Vous pouvez
sélectionner plusieurs documents en
maintenant la touche [Maj] enfoncée pendant =
que vous cliquez.
3 Cliquez sur la fleche a c6té du Gestionnaire de
lots. Cela permet d’afficher un menu déroulant
qui donne la liste de toutes les commandes
disponibles.
4 Sélectionnez la commande que vous voulez
appliquer, puis cliquez sur OK.

Remarques :

* Cliquez sur l'icbne du Gestionnaire de lots au lieu de cliquer sur la fleche a cété pour
appliquer la derniere commande de lot spécifiée. Pour savoir quelle est cette commande,
placez le pointeur de la souris au-dessus de Iicbne pendant quelques secondes.

* Pour accéder au Gestionnaire de lots, vous pouvez aussi cliquer sur Fenétre:
Gestionnaire de lots.

Conversion par lot

Cette option constitue un moyen trés pratique de convertir les fichiers image (y compris un dossier
entier de fichiers image) sans avoir a les ouvrir dans quelque programme d’édition graphique que ce

So|t Conversion de lot
. . . i~ Sourc ok I
Pour convertir des fichiers par lot : Dosset: [Ey Document Phota = o | |
1 Sélectionnez Fichier: Conversion de lot. Tgei 001" 8MP- ALE LR 7] e
. . ) . . . ¥ Inclure fous les sous-dossiers
2 Sélectionnez le dossier ou les fichiers a convertir —
dans I'ensemble d’options Source. L'option Type DP'D‘dlpdt‘
détermine quels sont les formats de fichiers inclus ) Ervegitror ot ormer
dans le processus de conversion.  Entegistier dans ce dassier o femer
3 Sélectionnez I'endroit ou placer les fichiers convertis - Eudora s
dans I'ensemble d’options Destination. Canverli I fogmal de fickier sn
4 H 4 H 1ma| QoS B Upbons...
4 Sélectionnez la méthode de conversion de format A | |
de fichier ou de type de données, si nécessaire. e e
5 Cllquez sur OK ¥ afficher un message lorsquiune eneur se produit

Remarque : Vous pouvez faire la méme chose par le biais du panneau Gestionnaire de
documents - AccessPanel. Il vous suffit de sélectionner les images a traiter et de cliquer
sur Gestionnaire de lots, puis de sélectionner I'opération désirée. C’est plus facile et
beaucoup plus pratique.
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Importer/Exporter

RAW est un format de fichier utile pour transférer des fichiers entre applications et entre plate-
formes informatiques. Ce format supporte les types de données CMJN, RVB et Niveaux de gris avec
canaux alpha et multicanaux, les fichiers Lab, en couleurs indexées et duotone sans canal alpha. Il a
été concu pour enregistrer les données graphiques sous un format non documenté comme les images
créées dans les applications scientifiques. Vous pouvez importer/exporter les données RAW dans
Photolmpact et les convertir en images que vous pouvez modifier.

Pour importer des données RAW :
1 Sélectionnez Fichier: Importer - Importation RAW.

2 Repérez le fichier RAW que vous voulez et cliquez sur
Ouuvrir. La boite de dialogue Importer un fichier RAW
affiche les informations de fichier et les options
d’ouverture. (Pour de plus amples informations, cliquez
sur Aide).

3 Cliquez sur OK.
Pour exporter des données RAW :
1 Sélectionnez Fichier: Exporter - Exportation RAW.

2 Tapez un nom de fichier et cliquez sur Enregistrer. La
boite de dialogue Exporter un fichier RAW s'ouvre.

Spécifiez les options Type d’image pour I'enregistrement.
4 Cliquez sur OK.

Exporter vers SVG

[
Nem e T I
[C-\My Documents 12003 faw
ek 10584336 octels _ Amer |
Taleeme: [ o=t s |
Largeur ED pikels [CEE
Haew:  [igss | pieh Echanger

CTypedi

Type de couleur

VB 24 bits <

CIAAC
© BYR

Mo :

Taille d'en-téte :

i~ Infarmations de fichisr

Exporter un fichier RAW [x]

C:\by Documentst12009.0
m ociets

~ Typs dimaae
Btz o
Drée de canal
[ Entrelace
I~ Bas enhaut

CIEL
& BVE

£ AL
 BVR

oK

Annuler

i

Aide

Photolmpact fait passer I'imagerie numérique un niveau plus haut en vous permettant d’exporter vos
images sous forme de SVG (Scalable Vector Graphics), qui est le dernier format de fichier en cours de
développement, et qui devrait devenir le prochain standard pour les graphismes sur Internet.

SVG enregistre les informations de I'image sous forme de lignes et de chemins, et non sous forme
d’informations binaires (bitmap), ce qui permet d’avoir des images trés nettes quelle que soit la
résolution. Vous pouvez agrandir les images SVG sans avoir les problémes de lignes crénelées qui
caractérisent les images raster ou bitmap. En plus, les fichiers SVG prennent nettement moins de
place que leurs équivalents aux formats JPEG ou GIF, ce qui permet donc de réduire le temps de

téléchargement.

Remarques :

* En raison des limitations dues au développement inachevé de SVG, il se peut que
certaines images soient trop complexes pour pouvoir étre exportées vers le format SVG.
Dans ce cas, Photolmpact les enregistre automatiquement sous forme d’images raster si
Ignorer les objets exportés comme images raster n’a pas été sélectionné.

» Les fichiers SVG ne peuvent étre affichées que sur les navigateurs Internet avec modules
enfichables compatibles SVG, aussi devez-vous vérifier que vous avez bien installé un
module dans votre logiciel. Pour de plus amples informations concernant la compatibilité
SVG de votre navigateur, veuillez vous reporter a sa documentation.
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Pour exporter une image vers SVG :

1

Sélectionnez Fichier: Exporter — Export
SVG.

Sélectionnez le dossier dans lequel vous
voulez enregistrer I'image dans
Enregistrer dans. Tapez le nom pour
I’enregistrement dans Nom.

Cliquez sur Options pour spécifier les
parameétres de sortie et de compression
de I'image.

Cliquez sur Enregistrer.

7 lanoet es obets expotés

599 3l gum

v 35 R

-

olmpact to create
lity, dazzling SVG images

i Text, Path and Shadow]
these elements are

preserved in a SVG file.

Export this UFO file to SVG now

and see how vivid the image displays

in your browser!

Al

e utes are still retained,
so modification has never been easi

i

Exemple d’'image SVG affichée dans un navigateur web. Comme le texte HTML, le texte SVG peut
étre mis en surbrillance et copié. A droite, la méme image agrandie quatre fois. Il n’y a aucune
perte de qualité méme lorsque vous faites un zoom sur l'objet.

Charger partiellement les images

Il est parfois frustrant de travailler avec des images volumineuses car vous devez attendre que
I’écran redessine I'image a chaque fois que vous créez une sélection, appliquez un effet ou utilisez
I'outil pinceau/clone. L'édition partielle permet d’accélérer le processus d’édition en n'affichant

que

la zone que vous voulez modifier.

* Les images RVB 48 bits et Niveaux

Remarques :

» Le Chargement partiel peut étre
appliqué a pratiquement tous les
formats de fichier lisibles par
Photolmpact a I'exception des
fichiers .UFO ou des fichiers avec
une zone de sélection enregistrée.

de gris 16 bits ne supportent pas le
Chargement partiel.

Ouvrir
Explogen - [l Human inerest =l @l gl
1 2004 jpg 1 2059 g & 2098 pg B 2147.pg
&) 2006.jng 8 2067.jng & 2102.pg & 2188.pg
g 200350 FEE B 2106jpg B
& 2016.pg 8 2082.pg & 2120pg B 2218pg
& 2m3pg L e F gz
&) 2042.pg 8 2093 pg BEE B 2237.ng
|
Type: [ Tous fomats | Annuler
~ Informations de fichier
RV Couleurs réelles (24 bits), JPEG # M
[Modsle de coulsurs YUY), 150 % 81 i \
Fivels, (95, 9] Fiveks/Fouce, 1,57 Ko, i Parcouri.
06/07/01 032545 i
Aide:
I~ Ouwir en Jecture sele ¥ Chargement partiel
A

W Chagenet e
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Pour ouvrir partiellement un fichier :

1 Sélectionnez Fichier: Ouvrir [cTrRL*0]. Sélectionnez i
I'option Chargement partiel puis cliquez sur les P i -
fichiers a ouvrir. (Sélectionnez les fichiers en utilisant =
la touche [Maj] pour sélectionner une série de
fichiers ou sur la touche [Ctrl] pour sélectionner
plusieurs fichiers en ordre aléatoire.)

2 Cliquez sur Ouvrir. L'image est divisée a I'aide d’une
grille. Sélectionnez I'option Grille pour diviser b s [

I'image en portions égales. Tapez les valeurs pour le

nombre de colonnes et de rangées de la grille. 5 Sy bt e
Remarque : Pour sélectionner une zone

personnalisée a charger, annulez la sélection de

l'option “Grille”. Cliquez sur I'image et faites glisser

les poignées du cadre pour sélectionner une zone

de l'image.

3 Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue E
Chargement partiel. La zone sélectionnée s'ouvre B =
dans I'espace de travail. o

Maintenant, vous pouvez éditer la zone de sélection
chargée. Une fois que vous avez fini I'édition,
enregistrez I'image comme d’habitude. Si vous
modifiez le type de données ou les dimensions de la
zone partiellement chargée, vous devez I’enregistrer
dans une nouvelle image.

T eie: =% =

Image entizre: 320 K240 Pieb 225 K octets
Zone sélectionnge: 92 X 140 Pel, 37 K octets

Assembler des images

Il'y a parfois des cas dans lesquels I'image n'est pas en un seul morceau. Par exemple, il se peut
qu’une image soit trop grande pour le scanner. Ou bien vous voudrez peut-étre créer une
image panoramique a partir de plusieurs photos. Il est possible aussi que vous ayez capturé en
plusieurs fois une image dont les dimensions étaient supérieures a celle du moniteur. Quel que
soit le cas de figure, lacommande Assembler vous permet de reconstruire une image a partir de
plusieurs morceaux avec précision et efficacité.
La fagon dont vous utilisez I'outil Assembler pour joindre des morceaux d’image dépend
entierement de I'état des images que vous avez sous la main. Pour cette raison, lacommande
Assembler propose de multiples options et contrdles pour I'assemblage manuel et automatique, en
vous donnant un contrdle d’une précision au niveau du pixel pour joindre les images sans aucun
raccord. \ous pouvez :

« Configurer les paramétres d’assemblage automatique pour faire des rapprochements

automatiques et aligner une image flottante sur une image active.
 Faire glisser une image flottante jusqu’a ce qu’elle s'ajuste a une image active.

« Définir le point de reférence dans chaque image pour aligner les deux images.
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«  Sélectionner Ajustement auto pour aider les images a S'ajuster dans leurs positions relatives
correctes lorsque vous assemblez manuellement des photos.

« Définir la transparence de I'image flottante pour vous aider a assembler les images
manuellement et définir comment les images sont assemblées dans la zone de

cheuvauchement.

Remarques :

dans I'image de base.

*  Vous ne pouvez joindre que des images partageant le méme type de données et qui sont
soit en Niveaux de gris soit en Couleurs réelles.

» L'outil Assembler ne fonctionne qu’avec les images de base ; les objets ne peuvent pas
étre assemblés. Pour pouvoir fusionner un objet, ce dernier doit d’abrod étre fusionné

Assemblage automatique

Utilisez I'option Assemblage auto pour assembler rapidement et facilement deux images. Cette
fonction fonctionne avec toutes sortes d’images et est tres utile pour les images qui ont beaucoup de

détail et sont assez claires.
Pour assembler deux images automatiquement :

1 Ouvrez les images que vous voulez joindre dans
I’espace de travail et activez I'une d’elles.

Sélectionnez Edition: Assembler.

Dans la liste déroulante Assembler avec,
sélectionnez I'image que vous voulez joindre a
I'image active. (Si vous n'arrivez pas a voir toutes
les images & joindre dans I'apercu, utilisez les
boutons zoom sous la fenétre d’apergu.)

4 Utilisez les boutons Direction de changement
échanger la position des images.

5 Sélectionnez I'option Assemblage auto, et tapez
les valeurs dans les zones de saisie Plage de
chevauchement (pourcentage de chevauchement)
et Tolérance verticale/horizontale (défaut
d’alignement des deux images).

Assembler

Assernbler avec : [N
Transparence de
chevauchement ER=[E
" Manuellement
¥ Ajustement auto
% #ssemblage autg
Plage de = o
chevauchement: 110 ==
Tolérance veticale  [10 =] %

Test
Directions de
changement =]
Fiedresser &4

0| s | e |

‘ Réglez l'étendue du chevauchement et la tolérance. ‘

Remarque : Plage de chevauchement ou
des valeurs de Tolérance verticale/
horizontale qui couvrent plus de 50% de la
taille d’image empéchent le bon
fonctionnement de I'option d’Assemblage
auto pour I'assemblage des portions
d’images.

6 Cliquez sur Test pour prévisualiser
I'image assemblée
automatiquement.

7 Cliquez sur OK .
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Assemblage manuel

L'option d’assemblage manuel permet d’assembler deux images de fagon inhabituelle afin de créer des
effets spéciaux intéressants, comme par exemple un effet de miroir en plagant une image contre elle-
méme ou une version inversée d’elle-méme.

Pour assembler deux images manuellement :

1 Suivez les étapez 1 a 4 du processus Aot
d’assemblage automatique des images Hd -
(voir page précédente). o =
2 Faites glisser I'image flottante jusqu'a ce I At
que vous I'ayez dans la position voulue. ’p.h’;d:“‘ — W
3 C“quez Sur OK ;olérancevemca\é lﬂ % e
Test
b EIE|
Redresser Al [y (1]

K| doer | sie | 2 8 115

Faites glisser pou faire contespondie, ou bien appuyez sur la touche Maj pour sélectionne les
points de (éférence:
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EDITER LES IMAGES

Apres vous étre familiarisé avec les principaux composants et
commandes de Photolmpact dans le chapitre précédent, préparez-vous
aapprendre les techniques évoluées de I'édition graphique. Apprenez
comment apporter rapidement des corrections aux photos des appareils
numériques a I'aide de la fonction ExpressFix. Apprenez-en plus au
sujet des divers outils utilisés pour corriger les couleurs et I'éclairage,
avec en particulier la suppression de la fusion des couleurs, I'utilisation
de la luminosité et du contraste de I'image, les valeurs de teinte et de
saturation, les niveaux d’exposition, le bruit, et les autres imperfections
de I'image. Ce chapitre vous montre aussi comment utiliser le Panneau
de Couleurs, ainsi que les différents outils de Peinture, de Remplissage
et de Clonage.

Dans le Chapitre 4 vous apprendrez :

Améliorer automatiquement UNE IMAaJge .........ccceiiiiiiiiiii i 76
Améliorer les photos d’appareil numérique a I'aide de ExpressFiX ..........cccccvvvenns 77
Comprendre la correction ChromatiqQUe ...........ccceeiiiiiiiiiiiiiii e 79
Plage dynamique EteNAUE ..........c.uuiiiiiiii e 86
Utiliser les outils de RetOUCNE ............eviiiiiiiii e 90
Utiliser les outils de Peinture ....... ..o 92
Utiliser la Palette de COUIBUIS .........coiiiiiiiiiii e 97
Utiliser les outils de RemMpPliSSAQe ......coiouiiiiiiiiiiie e 102
Utiliser les outils couleurs de la Boite @ outilS .........cccceviiiiiiiiiiiii e, 107
Cloner des portions d’UNE IMAQJE .....ooeeiiieiiiie et e e 110

Enregistrer les attributs d’'un outil dans Ma galerie ...........cccccoiiiiiiii 11
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Améliorer automatiquement une image

Les commandes Processus auto sont utilisées pour un contréle automatique et intelligent de I'apparence
des images. Elles permettent d’automatiser le traitement du format, et a Photolmpact d’estimer et
d’appliquer les modifications nécessaires pour améliorer les images.

Les commandes de Processus auto sont les suivantes :

» Niveau Ajuste la mappe des teintes de I'image de facon a avoir I'ensemble du spectre des
tonalités.

» Contraste Ajuste la Luminosité de I'image, et conserve les paramétres de Teinte et de
Saturation d’origine.

» Ajustement Ajuste la Luminosité et la Saturation en étendant les couleurs de fagon a remplir
I’ensemble du spectre disponible. Les parameétres de Teinte demeurent inchangés.

e Couleur Ajuste les parametres de Teinte, de Saturation et de Luminosité.

» Mise au point Ajuste I'image en adoucissant les bords nets et en améliorant les zones
troubles. Fonctionne trés bien a la fois avec les images nettes et les images floues.

« Redresser Fait automatiquement pivoter une image et la redresse pour lui donner une
position horizontale ou verticale absolue.

» Découper Supprime les espaces blancs sur les bords de I'image.

« Améliorer Ajuste automatiquement et adoucit les tonalités de fagon a améliorer la qualité
d’image globale.

Pour appliquer une commande de Processus auto (autre que Lot) a votre image, il vous suffit de
sélectionner un élément dans le menu secondaire Processus auto.

Processus auto - Lot

Processus auto - Lot constitue un moyen tres
pratique d’appliquer plusieurs améliorations a
votre image en une seule opération. Lorsque
Processus auto - Lot est sélectionné,
Photolmpact applique les commandes dans &I =
I'ordre spécifié. -

(Cet assistant va vous aider & utiliser les options de processus automatigue.
[Pour de plus arnples renseignements sur une option spécifique, passer

Pour une description détaillée de chaque e d
commande, veuillez vous reporter aux
définitions des boftes de dialogue qui s'affichent
lorsque vous sélectionnez un processus en
particulier.
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Pour utiliser le Processus auto - Lot :

1 Sélectionnez Format: Processus auto - Lot- Nettoyer auto
[Ctr|+F9] . [Détecte tout point superflu sur une image et le supprime.
2 Cliquez sur la ou les options Processus auto At

que vous voulez appliquer.

3 Pour supprimer une option, cliquez de
nouveau sur son bouton ou faites-la glisser
hors de la file d’attente qui se trouve sur le
bas de la boite de dialogue.

4 Cliquez sur OK pour appliquer la ou les
options de processus auto a I'image.

Remarque : La plupart des options de la boite de dialogue Processus auto sont accessibles de
fagon indépendante par la sélection de leurs commandes respectives dans le menu secondaire
Format: Processus auto.

Améliorer les photos d’appareil numérique a l'aide de
ExpressFix

ExpressFix est un outil qui permet de gagner du temps en corrigeant rapidement les problémes courants
sur les photos, tels que les couleurs erronées, les expositions déséquilibrées, ou les mises au point fautives.
Par le biais d’un interface pas a pas, ExpressFix analyse les photos et propose différentes options pour les
corriger. Il propose également une option Embellir la peau, qui vous permet d’adoucir les toanlités de peau
sur les portraits.

Pour utiliser ExpressFix :

1 Sélectionnez Effet: Photographique —
ExpressFix. owresre _lajx]

Avant | Aprss Vus double |

2 Les options d’enrichissement des photos se [
présentent sous forme d’étapes. Dans les
Etapes, vous pouvez appliquer a votre
image les améliorations suivantes :

« Exposition globale Ajuste la luminosité et le

contraste de I'image dans on ensemble. = ==
» Exposition du sujet Ajuste séparément la st ] (

luminosité du sujet ou de I'arriere-plan. R Fodonchensiar: | | Sobmon b piiaons e et

. . . L, % Satuation de couleur

< Fusion chromatique Ajuste la température de | & weaen

couleur, pour la rendre plus froide ou plus 3 o Nopar s " 7

Ch aud e. pn'z‘,‘f;;“‘;y & et mement Fersonnaiisé >| Cliquez sur Personnalisé pour apporter des sjustements 3 volre photo.

) 3 ) < precedent | Suivants [k | armum | e | s

e Saturation de la couleur Ajuste les teintes “

chromatiques. Boite de dialogue ExpressFix - Effets
« Mise au point Rend la mise au point plus Prédefinis

douce ou plus nette.
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« Embellir la peau Retouche les zones de la
peau en supprimant les paleurs, en e

adoucissant sa teinte et en modifiant sa [ -
couleur. '
Cliquez sur une étape pour la sélectionner et
procéder aux ajustements. Dans une étape

B g =

donnée, cliquez sur Ne pas appliquer si aucun
ajustement n'est nécessaire.

Y]] an

P Riéglage p

4 Esposition gobale v Vav‘::sgde'?

Plus de

3 Sous Effets prédéfinis, cliquez sur une diapo | E
pour appliquer rapidement une correction. e L e i E E Die
. . . O Mise au point i
4 Pour des ajustements plus fins, cliquez sur Q tntecia e -
Personnalisé. Sous Ajustement prédéfini, la e Ot | | s s i i
diapo du centre montre I'état actuel de votre (o ] swmw | o | e |

VA

photo et les diapos environnantes représentent
différentes modifications a appliquer. Cliquez
sur les diapos pour appliquer les modifications.

Boite de dialogue ExpressFix - Ajustement
prédéfini

Remarque : La Variation de diapo détermine
I'amplitude du changement pour les diapos.
Faites glisser le bouton coulissant vers le
haut ou vers le bas pour avoir des
changements d’une plus grande ou d’une plus
petite ampleur.

Si les résultats ne vous satisfont pas et si vous
voulez annuler d’un seul coup toutes les
modifications, cliquez sur Réinitialiser.

Si vous retournez dans la section Effets
prédéfinis, une diapo Personnalisé est ajoutée.

5 Lorsque vous avez appliqué des modifications
dans une étape, une coche est ajoutée dans
cette étape. Cliquez sur Suivant, ou, pour
ignorer des étapes, cliquez simplement sur
I'étape désirée. [

6 Pour retourner sur une étape précédente,
cliquez sur Retour ou bien allez directement
sur I'étape voulue. Etant donné qu’ExpressFix
applique les enrichissements dans I'ordre
spécifié sous Etapes, les enrichissements
appliqués apreés I'étape courante sont supprimés
de I'image lorsque vous retournez sur une étape
précédente. Avant de quitter la boite de
dialogue, n'oubliez pas de cliquer sur les étapes
restantes pour les réappliquer.

Avant I'enrichissement avec
ExpressFix

7 Laderniére étape est I’étape Embellir la peau. Si
Vous avez un portrait qui nécessite des
retouches sur la peau, vous pouvez apporter les
corrections suivantes :

Aprés l'enrichissement avec
ExpressFix
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e Teint de peau

Cliquez sur la Vue avant pour sélectionner
un teint de peau. Puis, avec les réglages
Adoucir la peau, ajustez le teint de peau au
Niveau désiré.

e Complexion

Sous Style, sélectionnez un type de
complexion et ajustez le Niveau
d’application.

Avant Embellir la

8 Lorsque vous étes satisfait de tous les peau

enrichissements, cliquez sur OK.

Remarque : Cliquez sur Réinitialiser tout
pour redonner a toutes les options leurs
valeurs par défaut.

Aprés Embellir la
peau

Comprendre la correction chromatique

Il'y a quelques éléments dont il faut tenir compte lorsque vous travaillez sur des images numériques et
des images numérisées. Des facteurs tels que la surexposition, la sous-exposition, un mauvais éclairage,
ou une teinte incorrecte risquent de faire que ces images apparaissent différentes de leur source
d’origine. Avec les outils de correction des couleurs de Photolmpact, vous pouvez résoudre la plupart
des problémes associés a la couleur et a I'éclairage pour produire des images étonnantes qui sont méme
parfois plus belles que I'original.

Utiliser les commandes de correction de couleurs

Photolmpact propose plusieurs commandes de correction de la couleur dans le menu Format
qui peuvent étre appliqués aux zones de sélection, aux objets ou aux images entieres. Cependant,
certaines de ces commandes ne peuvent pas s'appliquer a certains types de données ou elles ne
peuvent pas étre appliquées aux zones de sélection de certains types de données.

* Style Vous permet de sélectionner une atmosphére personnalisée pour votre image en
ajoutant une teinte ou en remplagant la teinte de la couleur sélectionnée.

< Niveau Ajuste lagamme de tonalité de I'image tout en ajustant les niveaux d’intensité des
ombres, demi-teintes et surbrillances de I'image. Lhistogramme sert de guide visuel pour
I'ajustement des tonalités Noire, Gris et Blanc de I'image.

* Luminosité et contraste Vous permet d’ajuster la luminance de I'image en éclaircissant ou
en assombrissant chaque pixel de I'image.

* Balance des couleurs Prend toutes les couleurs de I'image et les ajuste sur la base de deux
couleurs spécifiées par I'utilisateur afin de les rendre plus équilibrées. La boite de dialogue
Balance des couleurs posséde deux onglets pour corriger la balance des couleurs ;

Intelligent Vous permet de choisir une couleur dans une image et de la décaler sur

la couleur désirée. Toutes les couleurs de I'image seront décalées sur la base de ces deux
couleurs.

Prédéfini Vous permet de décaler les couleurs en choisissant des images diapo.
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* Ajustement chromatique Ajuste les couleurs de votre image en ajustant les niveaux entre les
propriétés chromatiques Cyan, Magenta, et Jaune et Rouge, Vert et Bleu.

* Fusion chromatique Corrige la fusion chromatique indésirable que produisent les différentes
conditions d’éclairage sur vos photos.

* Teinte et saturation Vous permet d’ajuster les propriétés de teinte et de saturation d’une
image. L'ajustement de la teinte modifie la couleur. L'ajustement de la saturation soit intensifie
soit délave les couleurs. L'ajustement de la luminosité affecte la brillance de I'image.

* Mise au point Ajuste la convergence globale de I'image de fagon a la rendre plus nette ou plus
floue.

* Mappe de tons Ajuste la tonalité globale ou le canal de luminosité de I'image.

* Surbrillance Demi-teinte Ombre Redistribue I'ajustement tonal d’une image en profitant de
I’ensemble de la gamme tonale. Cette commande est utilisée pour ajouter, mettre en exergue
ou supprimer les ombres, pour améliorer le contraste, et pour enrichir les surbrillances.

* Inverser Attribue a la couleur de chaque pixel sa couleur complémentaire. Cela produit en fait
une photo en négatif, sans le masque orange que I'on a sur un film photographique.

* Postériser Ajuste les images en réduisant le nombre de tonalités a un nombre spécifique,
chaque pixel étant ensuite remappé sur le niveau spécifique le plus proche, ce qui produit un
effet dynamique de type poster.

* Remplacement de la couleur Vous permet de remplacer les couleurs sélectionnées (et leurs
variantes similaires) par une autre couleur de votre choix.

* Histogramme Affiche la distribution tonale soit de I'image entiére, soit d’une zone
sélectionnée de votre image.

* Seuil Répartit les pixels de I'image en valeurs extrémes de noir ou de blanc.

* Egaliser Ajuste automatiquement les images qui sont trop sombres.

* Calcul Fusionne les canaux chromatiques spécifiés dans un ou des fichiers image de fagon a
produire une nouvelle image d’une profondeur remarquable. Lorsque vous utilisez deux
images, elles doivent avoir, en pixels, les mémes dimensions.

Lorsque vous choisissez une commande de correction de couleur, une boite de dialogue S'ouvre qui
affiche des diapos d’exemple de I'image, de I'objet ou de la zone de sélection actif. Certaines commandes
affichent neuf diapos et vous permettent de parcourir tous les parameétres possibles en cliquant sur
chaque diapo I'une aprés I'autre. D’autres fonctions possédent un onglet Deux vues qui vous permet de
visualiser cbte a cOte I'image d’origine et I'image modifiée.

Remarques :

® Lorsque vous appliquez une correction de couleur a une zone de sélection, cette derniere est
convertie en objet.

® Pour passer directement a la boite de dialogue Options, sélectionnez Ne pas afficher les
exemples rapides la prochaine fois. Pour revenir a I'affichage des exemples rapides par défaut,
sélectionnez “Afficher les exemples rapides” dans Fichier: Préférences - Général -
Photolmpact.

®* Vous pouvez aussi appliquer la correction des couleurs en sélectionnant les effets prédéfinies
dans la Galerie d’effets de la Palette magique.

®* Dans une boite de dialogue de correction de couleur, vous pouvez utiliser une zone spécifique
d’une image comme guide pour les réglages. Cliquez sur le bouton Diapo pour modifier la portion
sélectionnée. N’oubliez cependant pas que toute modification apportée sera appliquée a
I'ensemble de I'image, de l'objet ou de la sélection, quelle que soit la zone représentée par la
diapo.
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Pour ajuster une image en utilisant Niveau :

1
2

Sélectionnez Format: Niveau.

Ajuster I’'ensemble de la distribution des
couleurs avec Niveau d’entrée. L'ancre de
gauche contréle la distribution du noir, celle de
droite la distribution du blanc, et celle du
milieu permet d’ajuster la valeur gamma.

Utilisez Niveaux de sortie pour ajuster la
gamme de couleurs.

Cliquez sur Allonger pour repérer les points
noirs et blancs dans la distribution de la
luminosité en clippant la gamme. Utilisez les
données de I’histogramme pour continuer a
ajuster I'image. Vous pouvez modifier la
gamme de clippage en cliquant sur Options.

Vous pouvez aussi utiliser Egaliser pour
redistribuer les valeurs de luminosité de
I'image. Cette commande permet d’ajuster
automatiquement les images qui paraissent trop
sombres.

Cliquez sur OK pour appliquer les
modifications ou sur Réinitialiser pour
récupérer les paramétres d’origine de I'image.

Pour ajuster une image avec la Mappe des tons :

1
2

Sélectionnez Format: Mappe de tons.

Choisissez un canal chromatique et sélectionnez
une méthode d’Amélioration avec laquelle
travailler.

Dans la fenétre de mappage, faites glisser la
ligne pour remapper la distribution des
couleurs en fonction de vos besoins. Le schéma
gris montre la distribution courante des
couleurs dans I'image. La ligne montre
comment les couleurs seront mappées sur
I'image aprés que vous aurez cliqué sur OK.
L'axe horizontal représente les valeurs
chromatiques courantes de I'image et I'axe
vertical représente les valeurs finales.

Cliquez sur OK pour appliquer les
modifications ou sur Réinitialiser pour inverser
toutes les actions précédentes et redonner a
I'image son état d’origine.

[ M [=]

Avart | Apres [Vie doibie’)

13

aaEE | LA B &0
Cond:  [Mawe = ¥ Aperzu
=0 I =
Aonger
Nivesus
de sortie Egaliser
= ogion.._|
A N Fay
Niveaudeniee: [0 = 079 = [138 =
Annler Aide
2

Avec Niveau, I'image de droite
possede plus de profondeur

Bl

svar | A Vuscintie |

Appliquer une mappe de tons avec
Amélioration des surbrillances
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Pour ajuster les valeurs de luminosité et de
contraste dans une image :

1 Sélectionnez Format: Luminosité et contraste -
[CTRL*B].

= lapo
f T Luminosits
@ i
3

2 Cliquez sur la diapo désirée. La diapo du centre
est remplacée en conséquence. Utilisez les
boutons coulissants pour un contréle plus fin
sur les réglages.

CI Contraste

a3
%Eﬂ

o =
&% l Garma
Remarque : Annulez la sélection de la case It ¥ et I

a cocher Apercgu en temps réel pour

I¥ Apeicu en temps réel I~ Afficher cipping

améliorer la vitesse a laquelle les diapos B | [ = c;; m
sont redessinées aprés chaque sélection. AL_‘I T

3 Cliquez sur Ajouter pour placer les réglages
dans la Palette magique en vue de pouvoir les
réutiliser.

4 Cliquez sur OK pour appliquer les ajustements
a votre image.

Pour ajuster la balance des couleurs de votre image :

1 Sélectionnez Format: Balance des couleurs
[cTRL+L].

2 Cliquez sur I'onglet Smart. Cela vous permet de
définir une couleur spécifique a modifier afin
d’améliorer I'apparence de I'image. Pour ajuster
toutes les couleurs dans une image de facon

roportionnelle, utilisez I'onglet Prédéfini. N S— Ol
p p g @ e [11]5| reas vier B7s HEx:HsdETan
3 Cliquez sur le carré de Couleur désirée pour S e

ouvrir la boite de dialogue Sélecteur de couleurs
Ulead pour spécifier la couleur de remplacement
(cliquez avec le bouton droit de la souris pour
ouvrir le menu surgissant du Sélecteur de
couleurs).

Remarque : Pour appliquer simultanément tous
les nouveaux paramétres a I'image qui se trouve
dans l'espace de travail, sélectionnez I'option
Apergu en temps réel. Si, cependant, 'image
est tres grande, cela aura une influence
négative sur les performances en raison du
processus de rééchantillonnage.

4 Cliquez sur le point de I'image qui représente la

couleur a changer (le Pointeur se transforme en Boite de dialogue Balance des
Outil Compte-gouttes lorsque vous déplacez votre l‘;"‘,’f?’fr_s avec onglets Smart et
reaerini

souris sur I'image).
5 Cliquez sur OK.
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Pour supprimer la fusion chromatique :

1 Sélectionnez Format: Fusion
chromatique.

2 Assurez-vous de bien avoir appuyé sur
le Sélecteur de couleur sous la fenétre
apercu.

3 Choisissez sur I'image la couleur qui
doit faire office de tonalité neutre (cette
zone devrait étre un blanc, un gris ou
un noir pur, mais ce n'est pas le cas en
raison de la fusion chromatique). Le
curseur prend la forme d’un sélecteur
de couleur lorsqu’il se trouve au-dessus
de I'image source.

4 Apres avoir sélectionné une couleur, un
point de contrdle s'affiche sur la roue
chromatique. La roue chromatique
présente au maximum une saturation
de 50% pour chaque couleur sur le
bord du cercle, avec un gris neutre au
centre (ou les valeurs de rouge, de vert
et de bleu sont égales).

Remarque : Si la couleur
sélectionnée est en-dehors de la
plage de saturation, cliquez dans la
roue chromatique et ajustez en
faisant glisser le point de contréle.

5 Pour corriger la fusion des couleurs,
faites glisser le point de contrdle vers le
centre de la roue chromatique, ou bien
abaissez les valeurs de saturation. La
méthode la plus simple consiste a
cliquer au centre de la roue
chromatique, en particulier si vous ne
trouvez pas de tonalité neutre. Pour
affiner les corrections, ajustez les
réglages de Teinte et de Saturation.

6 Lorsque vous étes satisfait du résultat,
cliquez sur OK.

_lojx|

Avant | Apes  Yue double | [358, 3241 R:117 V107 B:167

IR oan
Echantilon de couleur neutre de limage source.
Se déplacer en direction du centre de la roue
chromatique pour comiger la fusion chromatigue.

Couleur originale: |—
W~

Lipercu
Couleur comgee: |—
Teinte: m Eéinitialiser |
Saturation: ID :ﬁl_:'

K I Al | Aide |

4

Sélection d’une tonalité neutre

Fusion Chromatique ol x|

Avant | Apies Wue dﬂuhle [53, 542) R:137 v: 145 B:134

| ]

a e tE@E (i

Echantilon de couleur neutre de limage souice.

Se déplacer en direction du centie de la roue
chromatigue pour comiger la fusion chromatique.
Coulewr originale:
. ¥ Apercu
Couleur cormigée: r
=] |

Teinte: Réinitialiser

Saturation: |1 :ﬁl_:'
0K I Anuler | Aide

N

Fusion chromatique supprimée
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Pour ajuster la teinte et la saturation
dans une image :

1 Sélectionnez Format: Teinte et
saturation - [Ctrl+E].

2 Sélectionnez I'onglet Vue double pour
pouvoir visualiser I'image avant et apreés
réglage des parametres.

3 Dans I'option Méthode, sélectionnez la
référence pour I'ajustement des couleurs
de I'image. Maitre permet d’ajuster
toutes les couleurs de I'image sur la base
de celles contenues dans I'image.
Gamme bloque uniquement les sections
de la barre de couleur ou I'édition a été
appliquée. Colorer permet de donner a
I'image différentes tonalités d’une méme
couleur, en lui donnant ainsi un aspect
monochrome.

4 Faites glisser les boutons coulissants et
jetez un coup d’oeil a la fenétre d’apercu
pour voir comment les nouveaux
parameétres affectent pour I'instant
I'image.

5 Cliquez sur Ajouter si vous voulez
enregistrer les ajustements a la Palette
magique afin de pouvoir les réutiliser
plus tard.

6 Cliquez sur OK

Gamme

T

Teinte et saturation [ x|

Aant | Agres [V Tobie]

L= i s &0
Trinte —_— ﬂmao..wm ¥ &percu
J— 0 _.3[-100..100] Réintisliser
Luminoské: —— [ 5 =1 (100.100)

’7(-‘ Maitr " Gamme " Colarer

Saturation
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Pour ajuster les Surbrillances, Demi-
teintes et Ombres dans une image :

1 Sélectionnez Format: Surbrillance
Demi-teintes Ombre - [Ctrl+Maj+H].

2 Sélectionnez I'onglet Vue double pour
étre en mesure de voir I'image avant et
apres application des modifications.

Remarque : Pour appliquer
simultanément les nouveaux
parametres a image dans l'espace
de travail, sélectionnez Apergu. Si,
cependant, I'image est trés grande,
cela ralentira les performances en
raison du processus de
rééchantillonnage.

3 Sélectionnez le canal chromatique que
vous voulez ajuster. Sélectionnez Maitre
pour affecter tous les canaux
chromatiques.

4 Sélectionnez les couleurs de I'image a
ajuster. Surbrillance remappe les
couleurs en commencgant par les
couleurs claires. Demi-teintes remappe
les couleurs en se concentrant sur les
couleurs “intermédiaires”. Ombre
remappe les couleurs en commencant
par les couleurs sombres.

5 Faites glisser les boutons coulissants et
jetez un coup d’oeil a la fenétre apergu
pour voir comment les nouveaux
paramétres affectent I'image.

Astuce : Cliquez sur Auto pour que
Photolmpact ajuste automatiquement
limage pour vous.

6 Cliquez sur Ajouter si vous voulez
enregistrer les ajustements dans la
Palette magique pour pouvoir les
réutiliser.

7 Cliquez sur OK.

Dan

Mai: ¥ &pergu
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Plage dynamique étendue

La Plage dynamique est la plage de lumiére qui peut étre capturée dans une image, depuis les ombres
les plus sombres jusqu’aux surbrillances les plus brillantes. Les capteurs des appareils photo
numeériques (ou le film dans le cas des appareils photo traditionnels), a la différence de I'oeil humain,
ne sont capables de capturer qu’une plage dynamique limitée en cas de luminosité ou d’obscurité
extréme. Par exemple, un paysage aura une plage dynamique tres large que les appareils ne seront pas
en mesure de capturer compléetement, et les photos auront soit suffisamment d’exposition pour les
zones sombres (p.ex. une montage) mais des surbrillances délavées pour le ciel, soit un ciel bleu trés
clair mais des teintes sombres. Une scéne d’extérieur tres brillante ou d’intérieur trés sombre présente
aussi, souvent, des problemes d’expaosition, avec des sujets peu éclairés ou des surbrillances délavées.

La Plage dynamique étendue de Photolmpact permet de compenser les limitations de I'appareil photo
numérique, et tente de résoudre les problémes d’exposition auxquels les photographes se trouvent
souvent confrontés lorsqu’ils prennent en photo des paysages ou des scénes comportant des
différences importantes entre zones brillantes et zones sombres. Cette fonction produit une image
optimisée en combinant plusieurs copies d’'une méme scene, et utilise les différents niveaux
d’exposition pour étendre la plage tonale perceptible. Pour produire ce type d'image, plusieurs clichés
avec différents niveaux d’exposition sont d’abord combinés en une image HDR (High Dynamic
Range = Plage dynamique étendue) qui enregistrera I'ensemble des informations tonales combinées a
partir de tous les clichés. Ces informations sont ensuite utilisées pour produire une image optimisée
finale.

Clichés avec différents
niveaux d’exposition combinés
en une seule image avec une
plus grande profondeur tonale

Clichés pris avec différents niveaux d’exposition

Créer et enregistrer un profil courbe d’appareil

Lorsque vous utilisez la Plage dynamique étendue pour optimiser les images a partit d’un appareil
donné, vous devez d’abord géneérer une courbe de réponse d’appareil pour votre appareil. (Une
courbe de réponse d’appareil indique comment le capteur de lumiére de I'appareil répond aux
différents niveaux d’intensité lumineuse.) Une courbe de réponse d’appareil doit étre enregistrée sous
forme de profil courbe d’appareil, si vous voulez utiliser un cliché unique ou une image avec un sujet
photographié en mouvement.

Pour pouvoir créer un profil courbe d’appareil précis, les clichés qui sont utilisés comme base de la
création de la courbe d’appareil doivent contenir toutes les surbrillances, tous les détails et toutes les
ombres de la scéne photographiée. Voici quelques conseils quant a la fagon de régler votre appareil
photo numérique lorsque vous prenez les clichés :
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Montez votre appareil sur un trépied et réglez votre appareil sur priorité a I'ouverture pour
prendre des photos avec une ouverture fixe et des vitesses d’oburation variées.

Prenez au moins trois clichés (il est recommandeé de prendre cing clichés ou plus) de la
méme scene avec différents niveaux d’exposition.

Pour capturer des différences d’exposition plus importantes en prenant un nombre moins
important de clichés (par exemple de trois a cing clichés), réglez I'exposition par intervalles
d’au moins +/- 1.0 pour la Valeur d’Exposition. Tandis que si vous prenez un plus grand
nombre de clichés, vous pouvez régler I'exposition en utilisant des intervalles moins
importants, mais assurez-vous que le nombre de clichés est bien suffisant pour couvrir une

large gamme de niveaux d’exposition.

Pour créer et enregistrer un profil courbe
d’appareil :

1

Ouvrez les images qui ont été prises avec
différents niveaux d’exposition.

Sélectionnez Format: Plage dynamique
étendue.

Dans I'onglet Composition HDR, sélectionnez

Générer automatiquement dans la liste
déroulante Profil courbe d’appareil.

Si vos images ont conservé les données EXIF
enregistrées par I'appareil photo numérique,
I'Intervalle d’arrét F peut étre

automatiquement déterminé en fonction du

temps d’exposition enregistré dans les données.

Si vos images sont des images non EXIF, vous
devez spécifier manuellement I’Intervalle
d’arrét F entre vos images.

Cliquez sur le bouton Composer pour
créer le profil courbe d’appareil.

Si vous avez utilisé la fonction Variation
automatique du diaphragme de votre appareil
et si vous prenez deux jeux (ou plus) de
photos, certaines images auront les mémes
réglages de vitesse d’obturation et de temps
d’exposition. Un message s'affiche disant que
les images ont des réglages identiques. Dans le

Panneau Liste d’images, cliquez sur le bouton —

pour supprimer ces images.

Remarque : Pour vérifier les réglages,
sélectionnez Iimage puis sélectionnez
Affichage: Propriétés de photo.

Le programme vous améene automatiquement
sur I'onglet Optimisation. Retournez sur
I’'onglet Composition HDR.

Enregistrez le profil courbe d’appareil.
Cliquez sur Enregistrer.

Composiion HOR | optimisaton | Post raitement
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Remarque : Photolmpact propose des profils courbe d’appareil prédéfinis pour certains
modeles d’appareils photo numériques. S’il y a un profil courbe d’appareil disponible pour
votre appareil, vous pouvez [l'utiliser directement pour vos images.

Optimiser les images

Une fois que vous avez enregistré un profil courbe d’appareil pour votre appareil, vous pouvez
toujours I'utiliser pour optimiser des clichés uniques pris avec le méme appareil pour créer une plus
grande profondeur tonale.

Si vous étes en mesure de prendre plusieurs clichés avec votre appareil, il est recommandé de prendre
trois clichés avec variation du diaphragme (a I'aide du mode Variation automatique du diaphragme) a
différents niveaux d’exposition, puis de toujours choisir de générer une courbe de réponse d’appareil
sur la base de clichés pour produire une image trés optimisée. Lorsque vous prenez les clichés, réglez
votre appareil sur une ouverture fixe, et choisissez un intervalle d’exposition qui capturera de grandes
différences d’exposition pour vous assurer que les clichés donnent bien toutes les surbrillances, les
détails et les ombres.

Pour créer une image optimisée :

1

Ouvrez les images qui ont été prises
avec différents niveaux d’exposition.
Ou bien, si vous n'avez qu’une image,
ouvrez le fichier image.

Sélectionnez Format: Plage dynamique
étendue.

Si vos images sont des clichés pris a
main libre, sélectionnez Cadrage, puis
Découpe auto aprés cadrage pour les
fusionner et supprimer I'espace blanc
superflu de I'image surimposée. Cliquez
sur Apergu pour voir I'image produite.
Si vos images sont des clichés multiples
avec différents niveaux d’exposition,
sélectionnez Générer automatiquement
dans la liste déroulante Profil courbe
d’appareil pour créer une courbe de
réponse d’appareil précise sur la base de
ces images.

Mais si vous n'avez qu’une seule image,
sélectionnez le Profil courbe d’appareil
(.CCF) que vous avez enregistré
précédemment pour votre appareil.

Si vos images ont conservé les données
EXIF enregistrées par I'appareil photo
numérique, I'Intervalle d’arrét F peut
étre déterminé automatiquement sur la
base du temps d’exposition enregistré
dans les données EXIF. Si vos images
sont des images non EXIF, vous devez
spécifier manuellement I'Intervalle
d’arrét F entre vos images.
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6 Cliquez sur le bouton Composer pour
créer la courbe de réponse d’appareil,
puis I'image HDR.

Le programme vous amene alors
automatiquement sur I'onglet
Optimisation.

7 Longlet Optimisation affiche une
image optimisée sur la base de la
composition HDR. Ajustez le Contraste
grossier pour améliorer le contraste
global de I'image, ou bien pour un
réglage plus détaillé, ajustez
indviduellement Surbrillance, Demi-
teintes et Ombre.

Remarque : Cliquez sur Afficher
I'image HDR pour visualiser la
Composition HDR. En raison des
limitations d’affichage des moniteurs,
vous ne pouvez visualiser qu’'une
plage dynamique spécifique a la fois.
Faites glisser le bouton coulissant
pour prévisualiser les plages de
surbrillances, demi-teintes et ombres
sélectionnées.

8 Cliquez sur Enregistrer I'image HDR
pour enregistrer la composition HDR.
Cela vous permet de la recharger la fois
suivante (cliquez sur Ouvrir I'image
HDR) et de sauter les processus de
cadrage de I'image et de composition
HDR lorsque vous avez besoin
d’optimiser de nouveau la méme image.

9 Pour apporter des réglages
supplémentaires aux canaux tonaux
individuels de I'image, cliquez sur
I'onglet Post-traitement et ajustez
Surbrillance, Demi-teintes et Ombre.

10 Cliquez sur OK. Sélectionnez Fichier:
Enregistrer sous pour enregistrer
I'image finale.

Plage dynamique &tendue: ]
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Utiliser les outils de Retouche

Les outils Retouche ne sont pas des outils de peinture au sens strict du terme dans la
mesure oU ils ne permettent pas de “peindre” sur une image avec une couleur
sélectionnée. Au contraire, ils sont utilisés pour améliorer les zones d’une image en
ajustant les pixels de couleur existants. Pour sélectionner un outil, cliquez dans le
coin inférieur droit du bouton Outil Retouche sur la Boite & outils ; un tiroir
contenant les outils de retouche s'ouvre et vous pouvez y sélectionner le type d’outil

que vous voulez utiliser.

——
" Dodge

B Biiler

) Fou

A Affiner

K] Ajustement tonel

A Etdler

| Sastion

7 Défomaiion

5 Etlement

1%, Suppriner s peut ouges

M. Supprimer | déchinre

. Supprimer e bt

A Crayan de ransfornation de cauleur
" Crayon de coloiage

Lorsque vous appliquez un outil de retouche a une zone, I'outil utilise la forme et la taille du pinceau
courant a chaque fois que vous cliquez avec la souris. Pour produire un effet sur une zone plus
importante, faites glisser la souris ou augmentez la taille de votre pinceau. Pour réappliquer ou
intensifier I'effet sur une zone spécifique, cliquez de fagon répétée.

Pour appliquer un outil de retouche a une zone :

1
2

Ouvrez I'image a éditer.

Sélectionnez un outil de Retouche a utiliser ;
dans ce cas, utilisez I'outil de Retouche
Supprimer la déchirure.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la
Barre d’outils Attributs et sélectionnez
Panneau de pinceaux. Dans I'onglet Forme,
définissez les attributs de votre pinceau. Vous
pouvez aussi spécifier la force de I'effet pour
chaque coup de pinceau dans I'onglet Options.

Remarque : Les outils disponibles sur la
barre d’outils Attributs et/ou dans le Panneau
de Pinceaux sont différents pour chaque outil
de Retouche.

Peignez sur la zone & réparer et Photolmpact
régénére les pixels de fagon a recouvrir la zone
endommagée sur le base des pixels voisins.

Certains effets sont subtils et vous devrez
travailler un peu avec le pinceau pour parvenir
aux résultats désirés.

Remarque : Les outils de Retouche ne
peuvent étre appliqués que sur les images en
Niveaux de gris ou en Couleurs réelles.

Astuce : Vous pouvez appliquer un certain
nombre d’outils de Retouche a une image,
comme brdler pour assombrir une image,
dodge pour un effet de lumiére, flou pour
adoucir une texture de peau un peu
rugueuse, et bien d’autres encore.
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Les outils Retouche de Couleur

Il existe deux outils de Retouche utiles pour colorer les images, il s"agit de :

e Crayon de transformation de couleur qui modifie I'apparence d’une image en remplacant
la couleur d’origine par une autre couleur. Vous pouvez ajuster les valeurs de Teinte et de
Saturation mais la luminance (la luminosité de la couleur) reste inchangée. Le résultat est
tres vivant et plus réaliste qu’avec le Crayon de transformation de couleur.

« Crayon de coloriage applique une teinte ou une nuance a une image ayant une Teinte
uniforme. Pour créer un effet de couleur unique, appliquez I'effet Monochrome ou
utilisez une image en Niveaux de gris (convertie au format RVB) puis utilisez le Crayon
de couleur pour travailler dessus. Sinon, vous pouvez aussi accéder a la boite de
dialogue Teinte et saturation et sélectionner Colorer.

Dodge Braler

Affiner Tache Saturation

Brosse Transformation de Crayon de couleur
couleur
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Pour spécifier les attributs d’un outil de Retouche en particulier, ouvrez le Panneau de pinceaux (ou
bien cliquez sur Aide pour de plus amples informations). Les attributs de chaque outil Retouche sont
affichés dans trois onglets : Forme, Options (les paramétres disponibles varient en fonction du type
d’outil de Retouche) et Avancé. Les attributs de ces onglets sont identiques a ceux des outils de Peinture.

B Les outils Briiler et Dodge

Les outils de Retouche Brdler et Dodge vous permettent d’assombrir ou d’éclaircir des zones d’une
image avec une tres grande précision. Sur la Barre d’outils Attributs ou dans le Onglet Options du
Panneau de Pinceaux, choisissez de ne modifier que les Ombres, les Demi-teintes ou les Surbrillances
d’une image lorsque vous utilisez I'outil de Retouche Briiler.

Utiliser les Outils de Peinture

Photolmpact est équipé d’un assortiment complet d’outils de peinture qui vous

permettent de peindre ou de dessiner sur une image, ou de créer votre propre P
image. Pour sélectionner un outil, cliquez dans le coin inférieur droit du bouton %,ﬁ,@m
Outil de peinture sur la Boite a outils ; un tiroir contenant les outils de peinture zmam
. . , . . . Cre
s'ouvre et vous pouvez sélectionner I'outil de peinture que vous voulez utiliser. /e
 Maqeer
Remarque : L'outil Pinceau de Remplacement de Couleur permet de A
remplacer les couleurs sélectionnées par d’autres. Vous pouvez ajuster les 7 Goute g
valeurs RVB avant de peindre une ou plusieurs couleurs sur une image. Le Y e
résultat n’est pas aussi raffiné qu’avec le Crayon de transformation de
couleur car la luminosité est aussi affectée.
Pour peindre votre propre image :
1 Ouvrez un nouveau canevas.
2 Cliquez sur Outil de Peinture sur la Bofte & &
outils et sélectionnez Brosse. T
Forme Trans. Prédéfini
3 Sur la barre d’outils Attributs, choisissez Slre =lelMio STEl] JHebe =
I’effet prédéfini Herbe. Cliquez sur le carré de
couleur et sélectionnez le vert. Commencez a
peindre I’herbe sur la partie inférieure du
canevas.
Astuce : Lorsque vous modifiez les
attributs d’un effet prédéfini, les options
Prédéfinies se voient automatiquement
attribuer la valeur Sans.
4 Basculez sur I'outil Crayon et sélectionnez /
I'effet prédéfini Crayon 2 pour dessiner un
nuage sur le ciel et des branches servant de Fome UERS Prédefini
-\ . ™ - 3 =i u] —| = -
barriére. Vous pouvez aussi utiliser cet outil B == el oo =l
pour dessiner un ‘chemin rocailleux’.
5 Utilisez I'outil Goutte d’eau avec I'effet F 4
prédéfini Solution, pour tacheter les nuages — _— E—

dessinés dans le ciel. B o0 =E] 0 == 50 == [soution =l
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6 Pour ajouter de la terre au pied de la barriére,
selectlonpe,z Peinture a I huﬂe_pws selectlonngz — T ——
I'effet prédéfini Trait Iéger. Cliquez sur le carré 8z =L=][ [[53 =L=] [Trai léger =l
de couleur et sélectionnez un marron clair.
Commencez a peindre au pied de la barriere.

7 Pour dessiner I’écorce de I'arbre, utilisez I'outil 7
Craie puis sélectionnez Craie dure. Choisissez le N
marron foncé pour la Couleur puis réglez la FamE s i

B [17 ==][ 50 =fE] [craie due =

Pointe de pinceau et la Transparence pour
définir la taille du pinceau et la force avec
laquelle la peinture est appliquée a chaque coup

de pinceau.
8 Ajoutez des feuilles a votre arbre grace a I'outil &
Particule et en sélectionnant I'effet prédéfini
Feuille. Ajustez les attributs nécessaires jusqua  Fame UER Blaak lavie - [BitZetdi

A By == =B i:IFeuiIIe -
ce que vous ayez le résultat voulu. [+ /M ==k = H

Astuce : Vous pouvez ajouter beaucoup
d’autres choses a votre image, comme par
exemple des montagnes en arriére-plan ou un
soleil lumineux. Soyez créatif, et cherchez
'effet prédéfini qui vous convient, ajustez les
attributs jusqu’a ce que vous soyez satisfait
du résultat.

Travailler avec les attributs de I’outil Peinture

Photolmpact vous donne un niveau de contréle étonnant sur les outils de peinture, qui peut
aller jusqu'a I'épaisseur des poils du pinceau. Définissez les attributs directement sur la Barre
d’outils Attributs ou le Panneau de Pinceaux aprés avoir sélectionné un outil de Peinture. Pour
afficher ou masquer le Panneau de pinceaux, clique;Tjur Panneau sur la barre d’outils
Attributs ou cliquez deux fois sur le Panneau de Pinceaux.

Lorsque vous sélectionnez un outil de peinture, ses différents attributs apparaissent avec la barre
d’outils Attributs. Bon nombre de ces attributs sont communs et fonctionnent pour tous les outils de
peinture disponibles. Voici certains de ces attributs parmi les plus courants :

« Forme Vous permet de choisir une forme de pinceau. Vous pouvez spécifier la taille de la
pointe du pinceau en tapant une valeur comprise entre 1 et 500.

e Couleur Vous permet de changer la couleur que vous aller appliquer a une image. Vous
pouvez aussi définir la couleur dans le Panneau de pincaux.

« Transparence Définit le degré de transparence de la peinture a appliquer a votre image. La
valeur peut étre comprise entre 0 et 99%.
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e Bord doux Détermine le niveau de fusion de la couleur sur les bords d’une image. La
valeur peut étre comprise entre 0% (pas de fusion) et 100% (qui provoque un
adoucissement total des bords et permet de fusionner la couleur avec I'image sous-
jacente).

e Texture Vous permet de définir une texture de peinture pour I'outil de peinture
sélectionné (sauf pour les outils Goutte d’eau, Particule et Crayon de remplacement de
couleur).

Spécifier le mode de peinture

Pendant que vous peignez, vous pouvez cliquer sur le bouton Lignes sur la barre d’outils Attributs pour
basculer entre les trois différents modes de peinture :

2 Main libre Vous permet de peindre librement sur le canevas.

d

./ Lignes droites Vous permet de tracer des lignes droites. Cliquez sur le point sur lequel vous
voulez que la ligne commence, puis allez sur le point ou vous voulez qu’elle se termine et
cliquez de nouveau. Appuyez sur [Maj] pendant le processus pour limiter les lignes dessinées
acertains angles seulement.

<., Lignes connectées Fonctionne de fagon similaire au mode Lignes droites, a la différence pres
que, une fois une ligne peinte, vous pouvez créer un nouveau segment de droite et
continuer a peindre de fagon a former une série de lignes connectées. Pour peindre
automatiquement une ligne droite connectant le point final au point de départ, cliquez
deux fois.

Effacer les couleurs dans Photolmpact
Photolmpact vous propose divers outils pour supprimer les couleurs dans votre document.

#7 Pour effacer la peinture appliquée par le biais de I'un des outils Peinture, Clonage ou Retouche, cliquez
sur Mode Gomme sur la Barre d’outils Attributs ou sur le Panneau de pinceaux tout en utilisant I'un
des outils de Peinture. L'outil de Peinture se transforme alors en gomme et vous pouvez alors supprimer
les couleurs, les retouches ou les clonages appliqués précédemment aux images.

t54 Pour effacer une couleur sélectionnée, utilisez I'outil Baguette magique pour sélectionner dans 'image
une couleur en particulier que vous voudriez supprimer. Pour savoir comment utiliser cet outil,
voir page 117 (et page 124 pour de plus amples informations concernant I'ajout a et la
soustraction des zones de sélection.)

<§, Pour les objets image, vous pouvez utiliser les Outils Gomme d’objet pour supprimer certaines
L% portions de I'objet image. Pour savoir comment ces outils fonctionnent, voir page 143.

Image d’origine Image une fois que la zone a été effacée
avec l'outil Clone
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Menu Texture de peinture

Le menu Texture de peinture vous propose une option permettant d’utiliser des motifs de
surface lorsque vous utilisez les outils de Peinture oude Clonage. Lorsque vous utilisez les outils
de Peinture, le trait produit aura le motif de la texture sélectionnée. Lorsque vous utilisez les
outils de clonage, la surface de I'image clonée aura un motif identique a celui de la texture
sélectionnée.

Utiliser le menu Texture de peinture :

1 Sélectionnez un Outil de Peinture ou
de Clone dans la Boite a outils.

Remarque : Le menu Texture de i
Motif de texture

peinture n’est disponible que pour
certains outils de Peinture. @,

2 Cliquez sur l'icone du Menu Texture
de peinture sur la Barre d’outils

Attributs.

3 Dans le menu surgissant Menu Texture
de peinture, choisissez Sélectionner la Utiliser les outils
texture puis sélectionnez le motif de de Clonage

texture que vous voulez utiliser.

Remarque : Utilisez les commandes
Ajouter une texture et Supprimer
la texture pour ajouter ou supprimer
des fichiers texture personnalisés.

< Utiliser le mode Peindre comme objet

Photolmpact propose deux modes lorsque vous utilisez les outils de Peinture, Clonage et Retouche
(& I'exception de I'outil Pinceau de Remplacement de Couleurs.) Ces modes sont :

« Mode Normal Vous permet de peindre directement sur I'image de base.

« Mode Peindre comme objet Vous permet de peindre, de cloner ou de retoucher
I'image de base et de créer un objet avec une couche transparente placée au-dessus de
I'image active. Cliquez sur Mode Peindre comme objet sur la Barre d’outils Attributs
pour activer ce mode, puis cliquez de nouveau apres la peinture, le clonage ou les
retouches pour transformer la zone peinte, clonée ou retouchée en objet.

; P
o) ‘@s\,@? @

Mode Normal Aucun Mode Peindre comme objet Un
nouvel objet n’est créé. nouvel objet est créé a partir de
l'image clonée.
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% Utiliser le mode Editer les objets actifs uniquement

Le Editer les objets actifs uniquement vous permet d’éditer des objets qui sont chevauchés par
d’autres objets sans que vous ayez besoin de les repositionner.

Pour utiliser le Editer les objets actifs
uniquement :

1

Sélectionnez le ou les objets a éditer dans la

pile.

Remarque : Si I'objet n’est pas un objet
image, vous devez d’abord le convertir.
Convertissez I'objet en objet image par
le biais de Objet: Convertir le type
d’objet.

Sélectionnez Edition: Editer les objets
actifs uniquement.

Remarque : Vous remarquerez qu’aprées
que vous avez sélectionné cette
commande, les objets deviennent
transparents. Ce n’est qu’un état
temporaire ; le ou les objets retrouveront
leur état initial lorsque vous quitterez le
mode Editer les objets actifs
uniquement.

Editez le ou les objets sélectionnés a I'aide
des outils d’édition.

Remarque : Vous pouvez utiliser les
différents outils d’édition disponibles
(outils Peinture, Retouche, Clonage et
Gomme d’objet) lorsque vous étes en
Editer les objets actifs uniquement,
cependant, vous ne pouvez pas créer de
nouveaux objets (p.ex. créer un objet
texte), ni modifier la couche d’objet dans
ce mode. Pour pouvoir accomplir ces
taches, il vous faudra quitter le Editer les
objets actifs uniquement.

Une fois que vous avez fini d’éditer le ou
les objets, annulez la sélection de Editer les
objets actifs uniqguement dans le menu
Edition pour quitter le Editer les objets
actifs uniquement.

Remarque : Lorsque vous utilisez les
outils Peinture, Clonage ou Retouche,
vous pouvez accéder a et quitter le
Editer les objets actifs uniquement en
cliquant sur Editer les objets actifs
uniquement sur la Barre d’outils
Attributs.

Objet sélectionné (lune)

Objet sélectionné en mode Editer
uniquement les objets actifs (les autres
objets ont été temporairement rendus
transparents)

Transformer et repositionner I'objet en Editer
les objets actifs uniquement

Etat des objets a la sortie du Editer les
objets actifs uniquement
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Utiliser le Panneau de couleurs

Le Panneau Couleur est le gestionnaire central des couleurs, qui vous permet de définir et d’organiser
les couleurs pour les différents outils dans I'ensemble de Photolmpact, tels que les outils Peinture,
Remplissage et Chemin. 1l vous permet d’appliquer facilement les couleurs prédéfinies a votre projet.
Vous pouvez accéder au Panneau Couleur en sélectionnant Affichage: Panneaux et barres d’outils -
Panneau couleur ou en cliquant sur Panneau Couleur dans le Gestionnaire de panneaux.

L’'onglet Couleur
L'onglet Couleur dans le Panneau Couleur constitue

s

Echanillans | Dégradés | »

un emplacement alternatif autre que la Barre d’outils Ao S T Sl (ol
Attributs et que la Boite & outils dans lequel vous o Lo, Vs

pouvez définir les couleurs solides ou de dégradé . L TP

pour les différents outils de Photolmpact avec e —
lesquels vous travaillez. Les couleurs spécifiées ici e
deviennent les couleurs par défaut o que vous Havadiind

utilisiez un outil. Cliquez sur la fleche sous Mode
pour choisir d’utiliser une couleur solide (Une seule
couleur) ou une couleur de dégradé (Deux couleurs
ou Couleurs multiples).

Remarques :

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la Case Hex pour ouvrir un menu surgissant
dans lequel vous pouvez rapidement copier la valeur hexadécimale de la couleur ou le
code équivalent HTML de la couleur sur le presse-papiers de fagon a pouvoir le réutiliser
dans d’autres programme.

e Cliquez sur le bouton fléché pour ouvrir un menu surgissant dans lequel il y a des options
qui vous permettent de définir les couleurs a utiliser dans I'onglet Couleur.

Une seule couleur

Le mode Couleur de remplissage vous permet d’utiliser une couleur solide pour les différents outils
avec lesquels vous travaillez. Il existe plusieurs méthodes pour définir la couleur lorsque vous étes en
mode Une seule couleur :

e Sélecteur de couleurs Ulead Cliquez sur le

carré de couleur pour ouvrir la bofte de 5
dialogue Sélecteur de couleurs Ulead et el
e Mode: Rl =a] T =LAl
choisir une couleur. = = E
W & = SF =

e Menu surgissant du Sélecteur de couleurs
Cliguez avec le bouton droit de la souris sur le
carré de couleur pour ouvrir un menu
surgissant dans lequel vous disposez de
plusieurs méthodes pour choisir la couleur.

e RVB/TSL Tapez les valeurs RVB et TSL dans
les cases respectives.

= Hex @ |§000000

Onglet Couleur - Outil Peinture
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Valeur hexadécimale Tapez la valeur
hexadécimale de la couleur dans la Case Hex.
Cliquez avec le bouton droit de la souris pour
ouvrir le menu Copier pour le web.

Barre Spectre Cliquez avec le bouton gauche
de la souris pour sélectionner la couleur
d’avant-plan, et cliquez avec le bouton droit
de la souris pour sélectionner la couleur
d'arriére-plan.

Cliquez sur le signe + a coté de la case de
couleur pour ajouter la couleur sélectionnée a
la Palette d’échantillons dans I'onglet
Echantillons.

- o

T
Cauleur | Echantifons | Dégradés | 3
o= =

= e e i

T

I Couleurs multiples

Carré Couleur de sécurité
pour le web

Onglet Couleur - Outil Remplissage

Remarque : Lorsque vous étes en mode Couleur web, si la couleur sélectionnée n’est pas
une couleur de sécurité pour le web, le symbole d’avertissement et la couleur de sécurité
pour le web qui se rapproche le plus de la couleur sélectionnée sont affichés. Pour utiliser
cette couleur, cliquez sur le carré Couleur de sécurité pour le web.

Définir une couleur de Dégradé

Pour définir les couleurs de dégradé, cliquez sur le
bouton fléché sous le mode et sélectionnez soit Deux
couleurs soit Couleurs multiples dans le menu
surgissant.

Deux couleurs Cliquez sur Utiliser les deux
carrés de couleur pour sélectionner les
couleurs que vous voulez utiliser. Cliquez ou
cliquez avec le bouton droit de la souris pour
sélectionner une couleur ou bien utilisez les
Cases RVB pour déterminer les couleurs. La
rampe de Couleur détermine comment les
couleurs changent dans un remplissage de
dégradé. Cliquez sur le signe + a c6té de la
case de couleur pour ajouter la couleur de
dégradé défini a I'onglet Dégradés.
Couleurs multiples Pour ajouter une couleur,
cliquez sur la Barre Spectre et sélectionnez
une couleur dans la boite de dialogue
Sélecteur de couleurs Ulead. Définissez les
valeurs de Teinte pour votre dégradé en
ajustant Décalage de teinte et utilisez
I’Anneau pour faire pivoter le spectre de

Panineau de coulsurs

Couleur | Echantilons | Déaradés |

Mode Deux couleurs R

o=
== W= v =[]
|

@ Fampe de cauleur ;B
RvYEB -

e —

Deux couleurs

oulsurs

Mods:  Couleurs multiples -
Ble  Décaage de
teinte (0. 359

E° Anneau [0..359) :

C e

Couleur | Echantilons | Dégradss |

F =
==

Couleurs multiples

Les points de contréle indiquent 'emplacement et

la couleur d’un

dégradé.
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couleurs. Pour supprimer ou éditer une
couleur existant sur le spectre, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur le point de
contrdle de la couleur pour I'éditer ou la
supprimer. Vous pouvez supprimer une
couleur en faisant glisser son point de
controle hors de I'onglet. Cliquez sur le signe
+a cOté de la case de couleur pour ajouter la
couleur de dégradé définie a I'onglet
Dégradés.

£} Onglet Echantillons

Longlet Echantillons affiche une palette de couleurs
dans laquelle vous pouvez sélectionner les couleurs pour
vos outils. Pour sélectionner une couleur, il vous suffit
de cliquer avec le bouton droit de la souris sur une
couleur dans la Palette Echantillon et de chaisir si vous
voulez I'utiliser comme couleur d’avant ou d’arriére-
plan pour I'outil courant.

Dans I'onglet Echantillons, la rangée de couleurs sous la
Palette Echantillon représente les couleurs préférées que
vous pouvez définir de fagon a pouvaoir les sélectionner
rapidement. Vous pouvez sélectionner une couleur en
cliquant ou en cliquant avec le bouton droit de la souris
sur un carré de couleur. Vous pouvez aussi définir le
couleur en cliquant sur I'échantillon alors qu'un carré de
couleur préférée est sélectionné.

Cliquez sur le bouton fléché pour ouvrir un menu
surgissant dans lequel se trouvent différentes
commandes qui vous permettent, entre d’autres,
d’ajouter, d’enregistrer ou de modifier la vue, ou encore
d’annexer des échantillons. Si vous enregistrez la Palette
Echantillon courante sous le format de fichier USL
(Ulead Swatch Library), vous pourrez réutiliser la méme
Palette Echantillon dans vos futurs projets ou méme
partager la palette avec d’autres.

Couleur

Ajouter nouvel échantilon
Edjer Féchantilon..
Suppiine Fchantilon

Echantilons par défaut
Charger les échanilans,
Ervagistetles échantilans
L L IR ISIN Anneger les éehantllons..
Effagar les échantilons

[v Dispo

Liste

Trierpar pom
Tri par couleur ’

Rechercher par nom

Sriap sur couleur de séoui pout s wab

1 Couleurs d séouits pour s veb

T =
Enregistier dans : [ (4 UfoPij 2 + @ cF B

MNom de fchier b Swralch s =] [Erregi |
Tupe Bibliothéque d'échantilons Ulead (*.usl] - Arnuler

2

Remarque :

Vous pouvez sélectionner plusieurs échantillons en appuyant sur [Ctrl] pendant
que vous cliquez sur les échantillons que vous voulez sélectionner. Vous pouvez aussi
appuyer sur [Maj] pour sélectionner plusieurs échantillons adjacents. Lorsque plusieurs
échantillons sont sélectionnés, Editer est activé. Pour annuler la sélection de I’échantillon,
appuyez sur [Ctrl] et cliquez de nouveau sur I’échantillon.
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Pour ajouter une couleur a la Palette échantillon :

1 Sélectionnez Ajouter un nouvel échantillon dans le Ajouter un nouvel échantillon
menu surgissant ou bien cliquez sur Ajouter Apercu D
échantillon.

. . Hom IEUIS

2 Dans la boite de dialogue Ajouter un nouvel R =E TP =
échantillon cliquez sur la case de couleur pour vim =z st =m0
ouvrir la bofte de dialogue Sélecteur de couleurs B:fr 2= Ll HE®
Ulead et sélectionnez la couleur que vous voulez [0k | o | e |

ajouter. Sinon, vous pouvez aussi taper les valeurs
RVB et TSL de la couleur dans les cases
correspondantes.

3 Tapez un nom dans la case Nom pour la nouvelle
couleur d’échantillon, puis cliquez sur OK.

Remarque : Vous pouvez aussi ajouter un
nouveau dégradé a partir de I'onglet Couleur.
Pour de plus amples informations, voir page 98.

Onglet Dégradés

Longlet Dégradés apparait dans le Panneau de
couleurs sauf lorsque vous travaillez en mode 256

Couleur | Echaniilors  Dégracés | 3

couleurs indexées. Pour sélectionner un carré de Dautcobus ot un e cigads >
dégradg, cliquez dessus. P
L'onglet Dégradés affiche une palette de vos Tl oo st
remplissages de dégradés que vous pouvez utiliser — o st
dans le projet courant. Il est constitué de deux I
palettes de dégradés, une pour les dégradés en Deux e

couleurs, et une pour les dégradés en Couleurs s
multiples.

Cliquez sur le bouton fléché pour ouvrir un menu
surgissant dans lequel se trouvent plusieurs commandes
qui vous permettent d’ajouter, d’enregistrer et de
modifier la vue ou d’annexer des dégradés parmi
d’autres.

Dans cet onglet, vous pouvez aussi créer des remplissages
de dégradés personnalisés et les enregistrer dans un
fichier UGL ((Ulead Gradient Library) que vous pourrez
réutiliser dans vos futurs projets.

Remarque : Vous pouvez sélectionner des dégradés multiples en appuyant sur [Ctrl] tout en
cliquant sur les dégradés que vous voulez sélectionner. Vous pouvez aussi appuyer sur [Maj]
pour sélectionner plusieurs échantillons adjacents. Lorsque plusieurs échantillons sont
sélectionnés, Editer est désactivé. Pour annuler la sélection du dégradé, appuyez sur [Ctrl] et
cliquez de nouveau sur le dégradé.
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Pour ajouter un dégradé a la Palette de dégradés :

1 Sélectionnez Ajouter un nouveau dégradé dans le
menu surgissant puis sélectionnez le type de
dégradé que vous voulez ajouter (soit Deux
couleurs, soit Couleurs multiples.) Sinon, vous
pouvez aussi cliquer sur Ajouter un dégradé.

2 Dans la boite de dialogue qui s'ouvre, définissez les
couleurs que vous voulez pour votre couleur de
dégradé.

3 Tapez un nom dans la case Nom pour la nouvelle
couleur de dégradé.

Onglet Table des couleurs

L'onglet Table des couleurs ne s'affiche dans le Panneau
de couleurs que lorsque vous travaillez en mode
Couleurs indexées (256 couleurs maximum.) Longlet
Table des couleurs vous permet de sélectionner
instantanément une couleur d’Avant-plan (comme la
Palette d’échantillons) simplement en cliquant sur une
couleur.

Cliquez sur la fleche pour accéder au menu surgissant
dans lequel vous pouvez ouvrir la Table des couleurs
(ou bien sélectionnez Format: Table des couleurs) ou
trier la Palette de couleurs indexées selon différents
critéres. (Pour de plus amples informations concernant
la Table des couleurs, voir page 109.)

Pour éditer la Table des couleurs :

1 Sélectionnez Table des couleurs dans le menu
surgissant.

Remarque : Vous pouvez aussi accéder a la
Table des couleurs par le biais de Format:
Table des couleurs.

2 La boite de dialogue Table des couleurs s'affiche.
Editez la Table des couleurs en utilisant les
différentes fonctions disponibles.

e Compacter Supprime toutes les entrées
inutilisées et dupliquées sur la table.

e Etendre Ajoute des cellules a la fin de la table
qui représentent les entrées inutilisées.

B

Hpergu E

Nem: ]

Devs couleurs: ] == [ Femeeds [pg o

B:fo =L ¥ifo FHE=l s =
ok | Amer | e |

Ajouter Couleurs multiples x|

Bpeic E
Wem: [

Couleurs muliples
Décalage de -
teints (0.3589) [ =]
Anneau(0.358):  [B] = z]
4 L]
ok | oeuier | side |

Panneau de couleurs

F: 851 W:204 B: 102 Index B2
T:140 S5 75 L:80 Hewx H33CCEE

Table de couleurs

]

Annuler

Charget...
Epregister.
Editen..

Compacter

i

SURRTED

ErEe

Tiier par.

| I

|

Ajouter

R:0 v: & B 102 Indice: B
T:210 §:100 L: 40 Hex HO3366

i

Aide
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Le nombre maximum de cellules dépend du type
de données de votre image.

Remarque : Pour en savoir plus sur les fonctions
des autres boutons, veuillez vous reporter a
l'aide en ligne.

3

Cliquez sur OK.

Utiliser les Outils de Remplissage

Les outils Remplissage de la Boite a outils permettent d’accéder aux outils Pot de peinture, Dégradé
linéaire, Dégradé rectangulaire, Dégradé elliptique et Remplissage de texture. Le outil Pot de peinture
est utile pour remplacer rapidement un couleur solide, par exemple remplacer du blanc par du noir. Les
trois outils de Remplissage de dégradés permettrent de remplir une zone en utilisant deux couleurs ou

plus,

ou bien en utilisant une transition douce d’une couleur a une outre. L'outil Remplissage de texture

permet de remplir I'objet ou I'image sélectionné avec un motif de texture. Ces outils sont excellents pour

créer

des arriére-plans pour vos projets.

Remarques :

L'outil Pot de peinture fonctionne avec tous les types de données, tandis que les outils
Remplissage de dégradé ne fonctionnent qu’avec les images en Niveaux de gris et en
Couleurs réelles.

Si vous ne sélectionnez pas un objet ou ne créez pas une zone de sélection, le remplissage
est appliqué a I'image de base.

Pour remplir une image :

1
2

Cliquez sur I'outil Pot de peinture. o)
Changez la Couleur de remplissage sur la Eoueur de enplesege Siilude_—Tionsy Fusionner [T
Barre d’outils Attributs de fagon a avoir la B e S Sl e 5] C

couleur que vous voulez (cliquez avec le
bouton droit de la souris et choisissez une
méthode de sélection de la couleur, voir page
108).

Remarque : Vous pouvez aussi définir la
couleur de remplissage dans I'onglet
Couleur dans le Panneau de couleurs.

Ajustez la valeur dans la case Similitude pour
modifier la gamme des couleurs affectées par le
dégradé. Une valeur plus élévée signifie que
c’est une portion plus importante de I'image
qui est remplie.

Tapez une valeur dans la case Transparence
pour spécifier le degré de transparence lorsque
vous appliquez une couleur de remplissage (de
0 &4 99%).

Faites votre choix parmi les options Fusionner.
(Pour de plus amples informations concernant
les options de fusion, cliquez sur Aide.)

Cliquez pour appliquer le remplissage a
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Choisir une méthode de remplissage

Dans Photolmpact, lorsque vous appliquez un Remplissage de dégradé a votre image, vous avez le choix
entre deux méthodes : Deux couleurs ou Multicolore. Les trois outils Remplissage de dégradé (Linéaire,
Rectangulaire et Elliptique) partagent les mémes attributs sur la barre d’outils Attributs.

Méthode Coulsurs Fampe de couleurs  Transparence  Fusionner Ajouter

Decosen: =] WA e =l [0 =l [t =] 59
La méthode Deux couleurs permet d’appliquer un Remplissage de dégradé a une image sur la
base de deux couleurs quelconques spécifiées dans la carré Couleurs. Pour changer de couleur,
vous pouvez soit cliquer sur le carré de couleur pour accéder a la boite de dialogue Sélecteur de
couleurs Ulead, soit cliquer avec le bouton droit de la souris pour afficher le menu surgissant
Sélecteur de couleurs. Le dégradé appliqué sera une transition progressive entre la premiére
couleur (la couleur initiale) et la seconde (la couleur finale).

Meéthode Couleurs Flampe de couleurs  Transparence  Fusionner Ajouter
IMuIticoIore 'l _ I j IU ﬁ_:l ITouiours j 5

La méthode Multicolore utilise une rampe de palette pour appliquer un Remplissage de
dégradé a plusieurs couleurs affichées dans le carré Couleurs de remplissage. Pour accéder a la
boite de dialogue Editeur de rampe de palette, cliquez sur le carré de couleur. Cela permet
d’ouvrir une bibliotheque de palettes possédant une large gamme d’anneaux de couleurs
prédéfinis que vous pouvez appliquer a une image. L'Editeur de rampe de palette vous permet
de créer votre propre combinaison de couleurs.

Remarque : Vous pouvez aussi utiliser le Panneau de couleurs pour définir les couleurs de
votre dégradé Deux couleurs ou Multicolore. Cliquez sur la fleche sous Mode dans I'onglet
Couleur pour basculer entre Deux couleurs et Couleurs multiples.

Pour créer un remplissage de dégradé en Deux couleurs :

1

Cliquez sur le bouton Remplir et
sélectionnez I'un des trois outils de
remplissage de dégradé (sauf Remplissage

de texture).

Sur la barre d’outils Attributs, cliquez sur
Méthode de remplissage et sélectionnez
Deux couleurs.

Sélectionnez les couleurs initiale et finale
dans les carrés Couleurs.

Cliquez sur le point sur lequel vous voulez
que le remplissage commence, et faites
glisser la souris sur le point sur lequel vous
voulez qu'il se termine, puis relachez.

Remarque : Si vous utilisez I'outil Remplissage de Dégradé linéaire, appuyez sur [Maj]

pendant que vous faites glisser la souris pour limiter le remplissage a un certain angle. Si vous
utilisez les Outil Remplissage de Dégradé rectangulaire et elliptique, appuyez sur [Maj]
pour créer respectivement un remplissage carré ou circulaire.
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Pour appliquer un remplissage de dégradé
en Multicolore a une image :

1 Cliquez sur le bouton Remplir et I
sélectionnez I'un des trois outils de
remplissage de dégradé. Attribuez a

MéthOde Ia Valeur MU'tICO'OI’e. MMéll‘:id;me - Couleurs HampedecuuleulsrsTransp?rence Fusionner Algéf

¥ 20 = Iriverse du multinle i

2 Cliquez sur le carré Couleurs. La boite
de dialogue Editeur de rampe de
palette s'ouvre avec la bibliotheque de
palettes affichant des diapos des
anneaux de couleurs.

3 Sélectionnez un anneau de couleurs sur
la diapo affichée. Cliquez avec le
bouton droit de la souris sur un point
de controle spécifique pour ajuster la
couleur de I'anneau et sélectionnez
Modifier la couleur. Cliquez sur OK.

4 Tapez une valeur comprise entre 0 et
359 dans la case Décalage de teinte
pour ajuster les paramétres de teinte.

5 Tapez une valeur comprise entre O et
359 dans la Case Anneau pour ajuster
la rotation de I'anneau de couleurs.
Cliquez sur OK.

6 Cliquez sur le point sur lequel vous
voulez que le remplissage commence, et
faites glisser la souris sur le point sur
lequel vous voulez qu'il se termine, et
relachez le bouton de la souris.

Remarque : Cliquez sur Ajouter
pour enregistrer votre rampe de
palette personnalisée sous forme de
diapo dans la boite de dialogue
Editeur de rampe de palette.

ﬁ], Remplir une zone avec une texture

L'onglet Texture dans la boite de dialogue Remplir contient des remplissages de Texture magique
(générées par informatique) et des remplissages de Texture naturelle (il s'agit de textures du monde
réel telles que du bois, de la pierre ou du tissu). Vous pouvez sélectionner I'un de ces deux types a
partir de la liste déroulante Groupe d’onglet.
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Pour utiliser I'outil Remplissage de texture :

1 Sélectionnez un objet ou créez une zone de Rempli ]
sélection ou appliquer le remplissage de Couler | Dégade T | Image | ok
texture. — Arnuler

| | | A ==

2 Appliquez Remplissage de texture soit en o Mgt g . it [Rize. | | s

choisissant I'outil Remplissage de texture i W ! M D o

dans la Bofte a outils, soit en appuyant sur
[CtrI] + [F].

3 Choisissez un motif de Remplissage parmi

Ribba. Ribba. Ribba. Ribba. Ribba. Ribba. LI Exemple
s
Galerle : Galerie de rempliss. LI

o e e . L Groupe danglet : [Texture magiquss [V
les éléments prédéfinis disponibles : Photo,
Naturel et Magique. Vous pouvez aussi Fisbener [Tonee || Donpoeree ) = %059
sélectionner une texture a partir du menu Boite de dialogue Remplissage - Texture
déroulant du groupe prédéfini que vous magique
avez choisi.
Remarques :
. . Ourit [x]
Sinon, VOL{S pouvez yappuyer sur [Ctrl] e G a] o
+ [F] et cliquer sur l'onglet Texture T D T
pour créer un remplissage de texture. s - S ECR- Fihed =i
- .. . ) I 05 eMP 5 15.bmp () 23 b (&) 29.bmp
*  Pour utiliser un fichier image existant (a4 06 o & 16aMP & 20.6mp FER
. 511 bop &7 8mP (&) 25 bwnp &0 31 bp
comme texture, cliquez sur Plus et -
sélectionnez n’importe quel fichier b [ |
JPEG ou BMP stocké sur votre e [ E [
ordinateur. e Ftie
FiVE Eau\eu?sglﬂéﬂe”eé 2460l I?Haé % | % Opt:
4 A laide du curseur de Remplissage de e T T ‘39*’% |
. ~ PP Bide
texture, dessinez une boite pour définir la e,
taille du motif. Vous pourrez déplacer cette Boite de dialogue Ouvrir pour choisir votre
boite plus tard pour décaler la position du propre texture
motif.

Remarque : Pour conserver la taille y% y% %ﬁ yﬁ 3*')2
d’origine de la texture, sélectionnez Ne %‘

pas redimensionner la texture. % b
Choisissez Redimensionner librement Eﬁr %‘ b
pour redimensionner le texture a la taille
de votre boite, tandis que Garder les
proportions permet de redimensionner
la texture mais en conservant ses

proportions d’origine. %% ﬁf% %ﬁ y% y,)i

5 Ajustez les parametres de Teinte et et e - Do - 3|
Transparence en tapant des valeurs dans les
cases respectives.
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Utiliser Supprimer et glisser-déposer pour remplir

Vous pouvez remplir une image ou une zone de sélection avec votre couleur darriére-
plan par défaut sans avoir besoin d’ouvrir la boite de dialogue Remplir. 1l vous suffit
de choisir la couleur d’arriere-plan comme couleur de remplissage, et d’appuyer sur
la touche [Suppression]. Définissez votre couleur d’Arriére-plan par le biais de la case
Couleur d’arriére-plan dans la Boite a outils ou dans le Panneau de couleurs. Cliquez
ou cliquez avec le bouton droit sur le carré de couleur pour sélectionner votre couleur
d’arriere-plan.

Vous pouvez remplir une image, un objet ou une zone de sélection avec des copies en
mosaique d’une autre image ouverte actuellement. Pour cela, faites glisser I'autre image
en maintenant la touche "L" enfoncée.

Remplir une zone de sélection

Effectuer des remplissages de texture par glisser-déposer

Photolmpact vous permet d’appliquer facilement toute une gamme de textures et de dégradés de
couleurs prédéfinis a n'importe quel objet, image ou zone de sélection grace a la Galerie de
remplissages de la Palette magique.

Lorsque vous ouvrez la Galerie de remplissages, vous pouvez voir des diapos des différentes
textures. Pour appliquer un Remplissage de texture ou de dégradé, il suffit de faire glisser sa diapo
sur une image, un objet ou une zone de sélection.

Remarques :

Pour ajuster un effet prédéfini, cliquez avec le bouton droit de la souris sur sa diapo et
sélectionnez Modifier les propriétés et appliquer.

Lorsqu’un Remplissage de texture est appliqué a une zone de sélection, la portion de Iimage
de base se trouvant dans la zone de sélection est remplie avec la texture.
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Exemples de Textures magiques et naturelles disponibles dans Photolmpact

Utiliser les outils couleur de la Boite a outils

Les carrés de couleur Avant-plan et Arriére-plan ont été intégrés dans la BoTte a outils. La
couleur d’Avant-plan est utilisée lorsque vous peignez, lorsque vous utilisez I'outil Pot de
peinture, et lorsque vous utilisez la fonction Peindre sur les bords. La couleur d’Arriére-plan est
utilisée pour remplacer une portion coupée d’une image.

Modifier la couleur de I'outil
I1'y a deux fagcons de remplacer les couleurs dans la Boite a outils :

» Cliquez sur le carré de couleur pour ouvrir

la boite de dialogue Sélecteur de couleurs Couleur

Ulead (ou la boite de dialogue Choisir la darriére-plan

couleur de la palette lorsque vous travaillez | i

en que Couleurs indexgégs),, puis B Couleur

sélectionnez la couleur désirée. Cliquez pour —F] o d'avant-plan
e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur échanger l,es B

) . couleurs d’avant et
le carré de couleur pour ouvrir le menu d'arriére-plan =

surgissant Sélecteur de couleurs dans lequel
vous disposez de diverses options pour
sélectionner une couleur.

A I'aide des trois boutons sous les couleurs d’Avant et d’Arriére-plan :
Cliquez ici pour réutiliser le blanc comme couleur d’Arriére-plan.
Il Cliquez ici pour réutiliser le noir comme couleur d’Avant-plan.

m Cliquer ici pour redonner aux couleurs d’Avant et d’Arriere-plan leurs valeurs par défaut.
(noir pour la couleur d’Avant-plan et blanc pour la couleur d’Arriere-plan)
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Sélectionner des couleurs a partir du menu surgissant ,...u.

Sélecteur de couleurs i

Couleur & fécran

Le menu surgissant Sélecteur de couleurs, affiché lorsque vous cliquez avec le &
bouton droit de la souris sur une carré de couleur pour sélectionner votre  Fomavems
Restaurer

couleur, vous permet de choisir et de remplacer les couleurs en utilisant diverses .
méthodes adaptées a diverses situations.

Ajouter & 'echantilon.

Utiliser Couleurs Ulead
La commande Couleurs Ulead permet d’ouvrir une boite de dialogue qui vous montre le
spectre continu des couleurs. Le spectre de couleurs affiche la teinte ou couleur et la luminance
ou quantité de luminosité. Lorsque votre souris passe sur les couleurs, les valeurs RVB et TSL
sont affichées sous le spectre de couleurs.

Slecteu de couleu Ul & 1
s | o o o o |

Annuler Annuler R Annuler

Aide Lide . . =) Bide

Nouveau Courante Houveau Courante

Gis: 76

Sélecteur de couleur Ulead au
Niveau gris

-0 = m e W

[ER=n|
=
fz =
100

-0 = m e @

i =L
=
[z =
100

B BV
RoE Vi B2 =] RS V18 B0 oo =1
T2 54 LiAm et |rFFa000 T2 S0 Lo Hes [aFFa000
I Deséouts [~ Desécuité
paurle et paur e neb
Onglet Teinte Onglet Luminosité

Pour une sélection plus précise des couleurs, cliquez sur I'un des onglets colorés au-dessus du
spectre. Pour les images en Niveaux de gris, le Sélecteur de couleur Ulead change d’aspect
de facon a ne montrer que les valeurs de Niveaux de gris.

Les navigateurs web affichent 216 couleurs communes tandis que les images utilisent 256
couleurs. Avec la Palette de sécurité pour le web, vous pouvez créer ou concevoir en toute
sécurité des éléments graphiques utilisant des couleurs 8 bits, 256 couleurs ou des millions
de couleurs 24 bits pour les afficher sur le web, sur des moniteurs ou dans des vidéos. Cela
permet de prévenir les disparités chromatiques et le tramage (les décalages de couleurs).
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Selecurds couur Uissé
o o o] | 2]
e |
Mouveau Courante| Nouveau Courante|
| | |
v = W= wF =
He=n 8o =0 &z =0
1:Jie0 =J=] I:fi0 =La] 1:fior =]
1T I T TR MR AL R WA LR
COUIR R LN (i CLCTR LI CL ([ e
R: 204 W 255 B: 255 . ,ﬂg R: 255 Y153 B: 0 - m RO Vo102 B: 102 - M
Tl s Lan e unaaas{aa ; TE  sam Lam Hexfsssese TE s100 Lo T .
D b M ewn T Option
Onglet Teinte (avec Onglet Luminosité (avec ~ Onglet Palette web Sécurite
mode Sécurité web mode Sécurité web pour le
sélectionné) sélectionné) web

Le Sélecteur de couleurs Ulead met a votre disposition quelques moyens trés pratiques pour
travailler avec les couleurs De sécurité pour le web :
» Sélectionnez I'option De sécurité pour le web dans le coin inférieur droit de la boite
de dialogue pendant que vous visualisez les couleurs de n'importe quel onglet.

« Cliquez sur I'onglet Palette web (le troisiéme a partir de la gauche) pour afficher les
216 couleurs de la Palette de sécurité pour le web.

» Tapez une valeur hexadécimale & 6 caractéres (une combinaison de 00, 33, 66, 99,
CC et FF) directement dans la case Hex pendant que vous visualisez les couleurs de
n'importe quel onglet.

Sélectionner des couleurs a partir d’'une image ou d’un écran entier

Loutil Compte-gouttes (sur la Boite a outils) et la commande Compte-gouttes (dans le menu du
Sélecteur de couleurs) vous permettent de sélectionner une couleur directement a partir de I'image
active. En faisant un zoom avant sur une image, vous pouvez sélectionner précisément la couleur
désirée tout simplement en cliquant dessus. Cependant, le choix est limité aux couleurs que I'image
contient. Si la couleur que vous voulez utiliser est visible sur I'écran du moniteur, vous pouvez utiliser
lacommande Couleur sur I’écran (dans le menu surgissant du Sélecteur de couleurs). Une fois
I’option activée, le pointeur prend la forme d’un compte-gouttes, et vous pouvez cliquer sur le point
de I’écran sur lequel vous voyez la couleur désirée.

Editer la table de couleurs pour une image en couleurs indexées

Les images en couleurs indexées sont uniques en ce qu’elles ont une taille de fichier limitée (par
rapport aux images en Couleurs réelles), tout en offrant cependant une large gamme de couleurs
qui peuvent étre combinées pour simuler un grand nombre d’autres couleurs. Cela est rendu
possible par I'utilisation d’une table de couleurs qui alloue une couleur unique a chacune de ses 16
ou 256 cellules (en fonction du type de données dans lequel vous étes en train de travailler). Pour
visualiser une table de couleurs, sélectionnez Format: Table des couleurs. Vous pouvez aussi accéder a
la Table des couleurs dans le menu surgissant de I'onglet Table des couleurs dans le Panneau de
couleurs. (Cette commande est désactivée si I'image active n’est pas en couleurs indexées.)
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Table de couleurs Table de couleurs
o [
Annuler Annuler
Charger. Charger.
Envegistrer. Enegistrer
EdiEn Editer
Compacter. Compacter.
SUBRITED SUEETmEr
Eterdie. |
Trier par. Trier par.
aputer | Houter.._|
R0 Vo128 B O Indice 2 R:0 Vo5l B: 102 Indice: 8
T:120 5:100 L: 50 Hex: #008000 i‘ T:210 S:100 L: 40 Hex: #003368 ﬁl
Palette de 16 couleurs indexées Palette de 256 couleurs indexées

Etant donné que chaque couleur possede sa propre cellule, vous pouvez la remplacer pour modifier la
composition chromatique d’une image. Par exemple, vous pouvez changer toutes les occurences de
blanc simplement en changeant la couleur contenue dans la cellule de la couleur blanche. Pour
changer une couleur, cliquez deux fois sur la cellule pour ouvrir la bofte de dialogue du Sélecteur de
couleurs Ulead et choisissez une nouvelle couleur. Cliquez sur OK pour remplacer I'ancienne couleur
par la nouvelle et retourner dans la boite de dialogue Table des couleurs.

Charger et enregistrer les tables de couleurs

Dans Photolmpact, vous pouvez enregistrer les tables de couleurs et les charger dans un autre
image compatible en couleurs indexées. Cela vous permet de vous assurer que vous avez deux
images qui partagent la méme composition chromatique, ce qui est particulierement important si
vous préparez des images qui doivent étre affichées dans un mode d’affichage en 256 couleurs, par
exemple pour les titres CD ou pour le web. Vous pouvez aussi charger les tables de couleurs pour
colorer une image.

Remarque : Les tables de couleurs contenant 16 couleurs ne peuvent étre chargées que dans
les images en indexé 16 couleurs. De méme, les tables de couleurs contenant 256 couleurs ne
peuvent étre chargées que dans les images en indexé 256 couleurs.

Cloner des portions d’'une image

Dans Photolmpact, le clonage est le processus qui permet de dupliquer un objet ou
des portions d’une image et de les “peindre” sur une autre portion de I'image. Par

. . 5 CloneFinceau
exemple, vous pouvez supprimer une zone sans que cela se voie en clonant dessus B Coneogeshe
avec des portions de I'arriére-plan, comme par exemple des étoiles dans le ciel. Pour ; E:E"
sélectionner un outil, cliquez dans le coin inférieur droit du bouton Outil Clone ; 7 Clone Cre
un tiroir contenant les outils de clonage s'ouvre et vous pouvez y sélectionner I'outil g E:Z:Zﬂ:ﬁnm
de clonage que vous voulez utiliser. 3 Clore Peinue aMhuie

R . . e . % CloneBiosse
L'Outil Clone propose un jeu d’outils de clonage avec différents types de pinceaux.

Ils permettent de copier une portion d’une image sur une autre zone de laméme
image ou sur une autre image du méme type de données, ce qui vous permet de
peindre par exemple la téte d’une personne sur le corps d’une autre. (Mous ne
pouvez cloner que sur les images en Niveaux de gris ou en Couleurs réelles.)
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Pour utiliser I'outil Clone :

1 Cliquez sur I'outil Clone & utiliser, et
ajustez les attributs de cet outil.

2 Appuyez sur [Maj] et cliquez une fois
avec votre souris sur la zone que vous
voulez cloner (un marque en forme de
croix apparait).

3 Faites glisser votre souris sur la zone sur
laquelle vous voulez que la zone clonée
apparaisse. La forme et la taille de la
zone peinte sont déterminées par les
paramétres de forme et de taille de
I'outil courant.

Remarque : Utilisez le Panneau de pinceaux pour ajuster les attributs de pinceau de I'outil Clone.

Enregistrer les attributs d’un outil dans Ma galerie

Photolmpact vous propose un moyen de constituer votre propre galerie d’outils spécialement
configurés — qu'ils s'agisse des outils Peinture, Retouche, Clonage ou Cachet. Aprés avoir modifié les
attributs de n'importe quel outil spécifique, vous pouvez enregistrer I'outil afin de pouvoir le réutiliser
ultérieurement.

Pour enregistrer les attributs d'un outil :

1 Cliquez sur Ajouter sur la Barre
d’outils Attributs. e

2 Tapez un nom pour I'outil dans la zone
de saisie Nom exemple.

3 Sélectionnez Ma galerie Groupe
personnalisé 1 dans lequel enregistrer la &
diapo, puis choisissez un Groupe _ |
d’onglets dans lequel classer I'outil. La
liste déroulante Utilisé récemment
affiche la galerie et les groupes d’onglet E:C.:?;I:méque-|m—;|
dans lesquels vous avez enregistré le Giouge dongets:  [5rmm porrnais 1 2]
dernier outil configuré. Ut écemment: it g/ Groupe rzo =]

4 Cliquez sur OK et les attributs de I'outil
sont enregistrés dans Ma galerie dans la Ha ibihéaue - Paets magiaue
Palette magique. sl &k s 5 EE

Bibliothéque dimages |
Astuce : Pour réutiliser ensuite SIEIIZiZiS:ZSZE;i!’ a
Poutil, faites glisser la diapo de I'outil et )
& partir de la Palette magique sur e da madkl Nouveas
limage sur laquelle vous voulez | | I —
l'utiliser. La Barre d’outils
Attributs change pour refléter le ‘

nouvel outil et ses attributs.
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SELECTIONS ET OBJETS

Ce chapitre traite des méthodes de travail avec les sélections et les
objects. Il présente les concepts fondamentaux de la création de
sélections a partir d’'images et de I'application des modifications
d’attributs sans affecter les zones hors de la sélection. Vous en saurez
aussi plus sur les différents types d’outils de sélection, tels que les outils
Lasso ou Baguette magique. Vous aurez également des informations
concernant les éléments graphiques flottants indépendants que sont les
objets, et apprendrez comment les créer et les éditer. A la fin du
chapitre, vous décrouvrirez des techniques évoluées telles que la gestion
des couches d’objets, I'ajout d’ombres, les techniques permettant de
grouper et de séparer les objets, et autres.

Dans le Chapitre 5 vous apprendrez :

Travailler avec les S€lections .........ccccociriiiiien e ——— 115
OULIl SEIECHIONNET ...ttt 115
Outil de Sélection Standard - sélectionner des zones de formes réguliéres ........... 115
Outil Lasso - sélectionner des zones de formes irrégulieres ..........ccccoeevviiereennnnee. 116

Baguette magique - sélectionner une zone contenant des couleurs similaires ...... 117

o LT V=TT U 119
Déplacer une marque de zone de SEIECON ..........ccoeiiiiiiiiiiiiii i 121
Préserver I'image de Dase .........oooiiiiiiiiiiii e 121
Créer des zones de sélection a bords dOUX ........coevviiiiiiiiiiiiiiiiee e 122

Adoucir un bord de SEIECHON ........oiiieeee s 122
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Créer une bordure autour d’une SEIECtioN ..........cccceeeriiiiiiiiiiii e 122
Utiliser la Gamme ChromatiQUe .........coocueiiiiiiiiiiie e 123
Ajouter a ou soustraire d’une SEIeCtion ... 124
Etendre une zone de SEIECHON ..........eiiiiiiiiiii e 124
Utiliser le Gestionnaire de SEIeCtiONS ..........cccoiiiiiiiiiiiiiic e 125
Travailler avec les objets ..o —————— 125
Gérer les couches d’'ObJEtS ........oeiiiiiiieii e 125
Définir les propriétés d'un ObJet ..o 128
Editer 1€S ODJEtS ... e 128
Créer une zone de sélection sur un ou plusieurs objets ..........ccoccceiiiins 129
(01T I LY =g o =Y S 130
Faire correspondre la couleur d’'arri€re-plan..........ccccooieeiiiiiiniie i 130
Ajouter des ombres @ Un Objet ... ... 131
Copier et déplacer un objet d’'une image a l'autre ..........ccccvveieeiiiiicciiiee e 132
Dupliquer Un Objet ... ... e 132
SUPPHMET UN ODJEE ...t 132
Espacer et aligner les objets ... 132
Utiliser les bibliothéques d’objets ... 133
Enregistrer les sélections dans les bibliothéques d’objets ...........ccccoiiiniiinnien. 133
Récupérer une image ou une SEIECHION .........oooiiiiiiiiii i 136
ULIHISEr FOULIl IMESUIET ...t 137
Utiliser 'Outil Transformation ... e 138
Faire pivoter 185 IMagESs ........ooiiiiiiiiiie e 140
Travailler avec les outils Gomme d’objet..........oocciiiiiiiiiiii e 143

Utiliser FoUtil CacChet ...........oevveeee e 144
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Travailler avec les sélections

Lorsgu'aucune zone n'a été sélectionnée dans une image, toute commande appliquée affecte I'ensemble de
I'image. Pour limiter I'action de lacommande a une certaine partie de I'image, vous devez créer une zone
de sélection. Cliquez sur I'outil de sélection sur la Boite a outils pour choisir I'un des différents outils de
sélection. Nous vous présentons ces différents outils dans la section qui suit.

Remarque :

* Les outils de Sélection ne fonctionnent que sur I'image de base ; vous ne pouvez pas créer
de sélection sur les objets. Ces outils supportent également les opérations hors document
pour toutes les formes. Cela signifie que vous pouvez faire glisser et relacher le curseur de
votre souris n’importe ou dans une fenétre ouverte. De plus, le point de départ et le point final
de votre sélection ne doivent pas forcément se trouver a l'intérieur des limites de l'image.

» Appuyez sur la barre d’espacement pour afficher et masquer la sélection.

B Outil Sélectionner

L'outil Sélectionner est principalement utilisé pour sélectionner les objets, les sélections statiques et les
images de base. Il permet aussi de déplacer et de copier les objets. Avec les outils, vous pouvez effectuer les
opérations suivantes :
 Cliquer sur un objet ou une sélection statique pour I'activer.
Sélectionner plusieurs objets en faisant glisser I'outil Sélectionner sur un espace vide autour
d’un groupe d’objets (ou les inclure dans la zone de sélection de I’outil Sélectionner).
 Sélectionner un ensemble d’objets en appuyant sur la touche ctrl ou maj pendant que vous
cliquez sur les objets.
 Fusionner tous les objets en un seul d’abord en sélectionnant tous les objets, puisen
sélectionnant Objet: Fusionner en un seul objet (ou bien en cliquant avec le bouton droit de
la souris sur n’'importe quel objet ou groupe d’objets).

Avec I'outil Sélectionner, vous pouvez modifier les couches des objets a I'aide des quatre boutons fléchés
sur la barre d’outils Attributs, ainsi que modifier I'alignement & I'aide des boutons Aligner (ou en
sélectionnant Objet: Aligner).

Outil de Sélection standard — sélectionner des zones de formes réguliéres

L'outil de Sélection standard vous permet de sélectionner des zones d’une image sur la base
d’une taille et/ou d’une forme prédéfinie, comme par exemple un cercle ou un rectangle. Vous
pouvez aussi utiliser cet outil pour convertir les zones de sélection en objets en faisant glisser la
sélection.

Pour créer une sélection standard :

1 Cliquez sur I'outil de Sélection

standard et sélectionnez la forme € l G ) G) = l

désirée dans la liste déroulante Forme. )

. . . . | CI1 TE

2 Faites glisser votre souris sur I'image. Y
Une fois que la zone délimitée par la

ligne en pointillés couvre la zone que Faire glisser la souris pour créer une sélection
vous voulez, relachez le bouton de la
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Remarque : Sivous voulez créer une zone de sélection sur la base de dimensions précises,
sélectionnez I'option Taille fixe et tapez les valeurs de largeur et de hauteur désirées.

L’image d’origine et la méme image avec une zone de sélection

3, Outil Lasso — sélectionner des zones de formes irréguliéres

L'outil Lasso vous permet de sélectionner une zone de n'importe quelle forme. Il est particulierement
utile pour sélectionner des zones de formes irréguliéres, comme par exemple la téte d’une personne et
d’autres objets. Une fois que vous avez terminé, votre sélection devient un chemin actif que vous
pouvez éditer point par point. Cela vous donne un contrdle précis sur les bordures de votre sélection.

Pour utiliser I'outil Lasso :

1 Cliquez sur I'outil Lasso sur la Boite a
outils.

2 Si vous sélectionnez Fixer aux bords, une
ligne ondulée permet de sélectionner les
pixels adjacents de méme couleur. Si vous
annulez la sélection de Fixer aux bords,
une ligne droite sélectionne tout ce sur
quoi vous cliquez.

Remarques :

® Tapez une valeur (jusqu’a 10) dans
Sensibilité. Si vous trouvez que la
sélection “glisse” et inclut des zones
que vous ne voulez pas, annulez la
sélection de Fixer aux bords ou
réduisez la sensibilité.

® Si vous faites une erreur lorsque vous
créez la zone de sélection et si vous
voulez recommencer du début,
appuyez sur [Echap].
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3 Cliquez pour marquer le point de départ
et cliquez deux fois pour terminer la
zone ou la ligne de sélection. La ligne de
sélection, au lieu d’une ligne en
pointillés ordinaire, se transforme en
chemin linéaire avec un certain nombre
de points de controle.

4 Vous pouvez éditer votre sélection en
faisant glisser les points de contrdle sur
un nouvel emplacement. Vous pouvez
aussi ajouter de nouveaux points de
contrdle en cliquant dans les chemins
linéaires.

5 Une fois que vous avez terminé, cliquez
deux fois sur la zone de sélection ou
bien cliquez sur Terminer sur la barre
d’outils Attributs pour transformer le
chemin modifiable en sélection. Vous
pouvez cliquer sur Annuler pour
interrompre I'opération.

{23 Outil Baguette magique — sélectionner une zone contenant des couleurs
£ . - .
similaires
L'outil Baguette magique crée une zone de sélection en sélectionnant des couleurs particuliéres.
C’est particulierement utile si le sujet de I'image ou I'arriere-plan est d’une couleur particuliére.

Pour créer une sélection :

1 Cliquez sur I'outil Baguette magique
sur la Boite a outils.

2 Tapez une valeur dans la zone de saisie
Similitude. Toutes les couleurs qui sont
comprises dans les valeurs spécifiées
dans la zone Similitude sont incluses
dans la zone de sélection.

3 Choisissez une option pour
Sélectionner par.

e Pour créer une sélection autour de
bords droits, comme par exemple des
bordures ou des cadres, sélectionnez

Ligne.
* Pour créer une sélection autour de zones bhode SEeE | e ) WS A
[+ = @ LioneC zore ¥ Riechercher les piscls comnectés ] 5

irréguliéres de couleurs similaires,
sélectionnez Zone.
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4  Sélectionnez Rechercher les pixels
connectés pour trouver les pixels connectés
ou non connectés de couleurs similaires.
Laissez cette option non cochée pour
sélectionner automatiquement tous les
pixels similaires dans I'ensemble de I'image.

5 Cliquez sur votre image pour sélectionner
la couleur définie pour créer une zone de
sélection.

Remarques :

® Si vous avez des objets ou des zones
de sélection créés avec un autre outil
de Sélection, la Baguette magique
inclut également les objets ou zones
de sélection similaires.

* Lorsque vous utilisez la Baguette
magique, et qu’un objet ou une
sélection est actif, la sélection
incluera aussi les couleurs similaires
dans Iimage de base.

Déterminer la similitude de couleur

Pour utiliser la zone de saisie Similitude, tapez une valeur qui vous semble bien correspondre a la
gamme de couleurs que vous voulez sélectionner. Pour vous aider a déterminer la gamme des
couleurs similaires, voici les éléments que vous pouvez prendre en considération :

« Pendant que vous déplacez la Baguette magique sur les pixels cibles dans I'image, les valeurs
de couleurs RVB, Hex. et TSL correspondantes s'affichent sur la Barre d’état.

« Sur labarre d’outils Attributs, cliquez sur le bouton Options et choisissez Comparer (les
valeurs chromatiques) par RVB ou Comparer (les valeurs chromatiques) par TSL pour
convertir la valeur de similitude. Dans le modéle RVB, la Similitude peut aller de 0 a
255. Dans le modele TSL, la Similitude est comprise entre 0 et 100.

Voici, a titre d’information, les effets produits lorsque vous choisissez diverses valeurs pour
sélectionner les gammes de couleurs :

e Une valeur de O permet de sélectionner les pixels voisins possédant exactement la
méme valeur de couleur.

e Une valeur de 255 permet de sélectionner les pixels de toutes les couleurs — donc de
sélectionner I'image entiére.

« Une valeur de 50 permet de sélectionner les pixels voisins dont les valeurs
chromatiques différent du pixel sur lequel vous cliquez de 50 ou moins. Par exemple, si
vous sélectionnez un pixel dont les valeurs sont R25, V60, B190, tous les pixels voisins
ayant une valeur comprise enter R0, V10, B140, et R75, V110, B240 seront
sélectionnés.
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Mode Masque

Masquer est un processus dans lequel les modifications sont appliquées a une zone sélectionnée de
I'image, tandis que le reste de I'image est “masqué” et donc protégé contre ces modifications. Masquer
une image constitue un moyen souple et plus créatif de créer des sélections, auxquelles vous pouvez
appliquer n'importe quelle combinaison d’outils Texte, Chemin, Peinture et Remplissage, ainsi que
divers degrés de transparence aux sélections non masquées pour les transformer en sélections
complexes.

Masquer est particuliérement utile pour sélectionner des portions d’une image qui ne peuvent pas étre
distinguées de I'arriére-plan. Une utilisation typique du mode Masque consiste a sélectionner des
portions d’une image que vous voulez couper et coller dans une autre image pour réaliser un collage.
Etant donné que le mode Masque a des options de transparence, il vous permet de fusionner plus
efficacement un objet image dans un autre.

Remarque : Le mode Masque ne peut étre utilisé qu’avec les images en RVB et en Niveaux
de gris 8 bits.

Le mode Masque fonctionne en fait comme un tampon en Niveaux de gris, ce qui signifie que
vous créez des sélections sur la base des valeurs tonales des Niveaux de gris. Lorsque vous étes en
mode Masque, vous ne serez en mesure d'accéder qu’aux valeurs de Niveaux de gris de la palette
de couleurs. Chaque valeur tonale dans le tampon en niveaux de gris représente une
combinaison de deux choses : le degré de transparence et I'état de la zone de sélection. La
sélection du blanc produit une transparence de sélection de 0%, tandis que le noir représente
100% de transparence (ce qui signifie qu’il n'y a aucune sélection). Une valeur de gris représente
une sélection partielle, ou une sélection avec une transparence partielle. Gardez a I'esprit le fait
que lorsque vous peignez le masque lui-méme, les zones que vous peignez en noir deviennent le
masque blanc par défaut, tandis que les zones que vous peignez en blanc pénetreront
complétement le masque de fagon a révéler I'image sous-jacente.

De gauche a droite : utilisation du mode Masque pour créer une sélection, la sélection obtenue,
la sélection comme objet, I'objet fusionné dans une autre image.
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Pour utiliser le mode Masque :

1
2

Ouvrez une image dans I’espace de travail.

Sélectionnez Edition: Mode Masque
[Ctrl+K] ou bien cliquez sur Mode Masque
dans la Boite a outils. Par défaut, une couche
blanche semi-transparente s'affiche, couvrant
toute I'image. Cela signifie que vous travaillez
maintenant en mode Masque Niveaux de
gris.

Remarque : Vous pouvez toujours créer
d’abord une zone de sélection, puis cliquer
sur le bouton Mode Masque. C’est utile si
I'image est grande et si vous ne voulez en
masquer qu’une petite portion.

Choisissez un outil de Sélection, de Peinture
ou de Remplissage pour modifier le masque.
Supposons que vous cliquiez sur I'outil
Peinture et que vous sélectionniez Pinceau.
Ajustez les attributs du pinceau dans le
Panneau de pinceaux.

Sur la Barre d’outils Attributs, sélectionnez
une couleur pour le pinceau. Vous
remarquerez que seules les valeurs des
Niveaux de gris sont disponibles. Si vous
sélectionnez le noir, cela signifie que vous
ajouterez au masque, et donc que vous
couvrirez I'image avec la couleur de masque
par défaut, tandis que le blanc vous
permettra de soustraire du masque de fagon a
laisser clairement voir I'image a travers la
couche de masque.

Peignez sur I'image jusqu’a ce que vous ayez
la zone que vous voulez. Une fois que c’est
fait, quittez le mode Masque en appuyant sur
[cTrRL*K] ou sur Mode Masque sur la Barre
détat.

Une marque de sélection s'affiche 1a ou vous
peignez sur le masque. Toutes les zones que
vous peignez en utilisant des valeurs de Blanc
et de Niveaux de gris sont comprises dans les
zones de sélection. Les zones en Niveaux de
gris sont semi-transparentes, le niveau de
transparence étant fonction de la valeur de
gris.
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6 Vous pouvez soit convertir la sélection en
objet et la coller sur une autre image, soit
continuer a éditer le masque en retournant
au mode Masque ou en utilisant un Outil
de Sélection.

Remarque : Aprés avoir créé une
sélection a l'aide du mode Masqe, vous
pouvez enregistrer la sélection comme
masque et la réutiliser plus tard comme
masque pour d’autres images. Voir page
26.

Déplacer une marque de sélection

Aprés avoir créé une zone de sélection avec n'importe lequel des Outils Sélectionner, il se peut que
vous vous rendiez compte que la sélection ne se trouve pas exactement a I'endroit o vous voudriez
qu’elle soit placée. Par exemple, il se peut que la sélection inclue une partie de I'image dont vous ne
voulez pas. Il existe deux fagons de déplacer la sélection de sorte que seule la marque de sélection
bouge.

« SurlaBarre d’outils Attributs d’un Outil de Sélection, cliquez sur le bouton Options et
choisissez lacommande Déplacer la marque de sélection, puis faites glisser la sélection vers
une autre position.

R surlaBoitea outils, cliquez sur I'Outil Sélectionner, puis faites glisser la sélection vers une
autre position.

Préserver I'image de base

A chaque fois qu’une zone de sélection devient un objet, I'image originale (I'image de base) peut
étre affectée de différentes fagons. Sur la Barre d’outils Attributs de tous les outils de Sélection, la
commande Préserver I'image de base [F5] dans le menu Options vous permet de déterminer cela
de I'une des deux fagons suivantes :

« Sélectionnez cette option lorsque vous voulez dupliquer des portions d’'une image ou
laisser I'image non affectée par n'importe quelle opéation que vous pourriez faire.

¢ Annulez la sélection de cette option pour découper la sélection en la retirant de I'image
et la remplacer par la couleur d’arriére-plan courante lorsque vous déplacez la sélection.

Remarque : Appuyez sur la touche CTRL pendant que vous déplacez une sélection pour
présever 'image de base, quel que soit son état courant.

De gauche a droite : I'image d’origine, Préserver I'image de base activé, Préserver I'image de base
désactivé
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Créer des zones de sélection avec des bords doux

Choisissez la commande Lissage dans le menu Options pour adoucir les bords de la zone de
sélection. Sachez cependant que, étant donné que Lissage modifie les bords des zones de sélection,
il est possible que cela affecte I'étendue de la zone de sélection.

Adoucir les bords d’une sélection

Cliquez sur Sélection: Adoucir (ou cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
Adoucir) pour faire en sorte que zone de sélection apparaisse plus diffuse, de fagon a créer un effet
de type “halo”. Plus les valeurs sont élevées plus les bords semblent diffus. Cet effet ne sera visible
que lorsque vous convertirez la sélection en objet et la placerez sur un arriere-plan différent.

Remarque : Si vous n’avez pas sélectionné la commande Préserver I'image de base [F5],
vous remarquerez que limage de base montre un halo a bords diffus rempli avec la couleur
d’arriere-plan a I'endroit ou se trouvait la zone de sélection.

De gauche a droite : la sélection d’origine, la sélection adoucie et la sélection convertie en objet
sur un arriere-plan sombre

Créer une bordure autour d’une sélection

Il peut y avoir des cas ou vous voulez créez une bordure autour d’une zone de sélection. En
appliquant un remplissage a cette zone, vous pouvez facilement créer un cadre autour du sujet
principal d’une image (pour les sélections rectangulaires et ovales). Si vous avez une sélection de
forme irréguliere, vous pouvez créer une forme de contour personnalisée, ou bien simplement
mettre le sujet d’'une image en exergue en I’encadrant. Apreés avoir créé une sélection, cliquez sur
Sélection: Bordure (ou bien cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Bordure).
Vous pouvez spécifier la largeur de la bordure et ajouter des bords doux si nécessaire. Une fois la
sélection de bordure créée, vous pouvez la remplir avec une couleur ou un motif sélectionné(e).
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De gauche a droite : la sélection d’origine, la sélection avec une bordure et la bordure avec une
couleur de remplissage

Utiliser la Gamme chromatique

La Gamme chromatique est une méthode utile pour sélectionner des zones possédant des
propriétés chromatiques similaires. Alors que la Baguette magique sélectionne tous les pixels qui
se trouvent dans la gamme chromatique spécifiée, Gamme chromatique crée un masque de
sélection en dégradé sur la base de la similitude chromatique de pixel par rapport aux couleurs
spécifiées.

Pour la création d’'une sélection, Gamme chromatique utilise deux méthodes d’échantillonnage.
La premiere, Couleurs échantillonnées, utilise un outil compte-goutte pour créer des sélections
chromatiques a partir d’'une image. Similitude détermine les couleurs qui seront incorporées dans la
sélection, si bien que plus la valeur de similitude est élevée, plus les couleurs incluses seront
nombreuses. La seconde méthode, Standard, utilise les surbrillances, demi-teintes et ombres de I'image
pour déterminer automatiquement la gamme chromatique.

Pour créer une sélection avec Gamme chromatique :

1 Avec une image ouvert, cliquez sur Sélection:
Gamme chromatique.

2 Choisissez la méthode de sélection de la gamme
chromatique que vous voulez utiliser.

3 Sivous choisissez Standard, sélectionnez
simplement Surbrillance, Demi-teinte ou
Ombre dans le menu déroulant et spécifiez la | : =]
valeur de Similitude. Gamme chromatique
sélectionnera automatiquement les pixels qui

correspondent a la gamme tonale spécifiée. &
4 Si ypus choisissez Couleurs gchantlllonnees, TR =]
utilisez le sélecteur d’échantillon de couleur, e S
A - * Couleurs échantilonngss I~ Inverser
choisissez dans |’|mage la couleur que vous s s B
€ standd: [Deniteiie =]

voulez voir sélectionnée. Faites glisser le bouton
coulissant Similitude pour ajuster le niveau de

Anruler tide
pZ
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couleurs relatives qui seront sélectionnées avec
la couleur choisie. Une valeur plus élevée
correspond a un seuil plus haut, et donc un
plus grand nombre de couleurs sélectionnées.

5 Pour sélectionner des couleurs
supplémentaires, cliquez sur Ajouter un
échantillon de couleur. A I'inverse, cliquez sur
Supprimer un échantillon de couleur pour
supprimer les couleurs superflues de la gamme
chromatique.

La Vue aprés montre I'image avec toutes les
couleurs sélectionnées en surbrillance.

6 Cliquez sur OK. La ou les couleurs que vous
avez sélectionnées sont entourées par une
bordure de sélection.

Ajouter a ou soustraire d’une sélection
Vous pouvez sélectionner plusieurs portions d’'une image en méme temps. De la méme fagon, vous
pouvez aussi exclure des portions de zones de sélection existantes. Les procédures sont les suivantes :

< Pour ajouter une zone, faites votre choix parmi les options Mode sur la Barre d’outils
Attributs et choisissez [+], ou appuyez sur [A] en sélectionnant d’autres parties de I'image
(le pointeur prend la forme d’un signe plus).

 Pour exclure une zone, sélectionnez [], ou appuyez sur [s] pendant que vous sélectionnez
la zone dont vous ne voulez pas (le pointeur prend la forme d’un signhe moins).

La zone de sélection d’origine (gauche) et soustraction de la zone de sélection (droite)

Etendre une zone de sélection

Si votre sélection initiale n'est pas assez grande pour inclure toutes les portions de I'image que
vous voulez, vous disposez de quelques méthodes pour agrandir la zone de sélection :

» Cliquez sur Sélection: Similaire (ou bien cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Similaire). En fonction de la zone de sélection existante, cela permet
d’étendre la sélection aux pixels similaires de I'ensemble de I'image ou des zones
adjacentes.
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Cliquez sur Sélection: Etendre/Réduire (ou cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Etendre/Réduire). Tous les cotés sont étendus dans les mémes proportions.

Cliquez sur I'outil Transformation sur la Boite a outils pour déformer ou
redimensionner la zone de sélection en faisant glisser les poignées de controle.

Utiliser le Gestionnaire de sélections

Le Gestionnaire de sélections est un outil utile pour enregistrer les sélections fréquemment utilisées
dans le Panneau Acces en vue d’une utilisation répétée. Pour de plus amples informations concernant
le Gestionnaire de sélections, veuillez vous reporter a la page 26.

Travailler avec les objets

Les objets sont créés a partir de sélections. IIs flottent au-dessus de I'image de base, ce qui vous permet
de les déplacer et de les manipuler sans affecter les autres objets ni I'image de base.

I existe plusieurs méthodes pour créer des objets a partir de sélections :

Faites glisser une sélection n’importe ou a I'intérieur du document ou dans un autre
document ouvert dans Photolmpact.

Faites glisser une sélection hors du document pour créer un nouveau document ne
contenant que cet objet. C’est utile si vous voulez éditer cet objet en particulier
indépendamment du reste de I'image d’origine. Lorsque vous avez fini de travailler sur
I'objet, vous pouvez le ramener dans I'image de base en le faisant glisser comme n'importe
quel objet.

Effectuez une transformation sur une sélection, a I'aide de I'outil Transformation
(voir page 138).

Sélectionnez la commande de menu Sélection: Convertir en objet.

Sélectionnez Objet: Insérer un objet image - Par Couper ou Par Copier.

Gérer les couches d’objets

Le Gestionnaire de couches de la Palette magique vous aide a conserver la trace des objets dans une
image. Sélectionnez Affichage: Panneaux et barres d’outils - AccessPanel, ou bien appuyez sur [F10].
Cliquez sur le bouton Gestionnaire de couches pour visualiser les objets dans leurs couches
individuelles. Vous trouverez ci-dessous une description de certaines fonctions et caractéristiques :

Cliquez sur un objet dans le Gestionnaire de couches pour sélectionner cet objet dans
I’espace de travail. C'est particulierement utile si I'objet est petit, recouvert ou masqué
derriére d’autres objets.

Cliquez sur Afficher/Masquer la liste pour basculer entre la liste des noms des objets et
un affichage des diapos des objets.
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e Chaque diapo d’objet possede les icones suivantes :

s~ Licone en forme d'oeil permet d’afficher ou de masquer un objet (vous pouvez aussi
utiliser la bofte de dialogue Propriétés d’objet et sélectionner ou annuler la sélection de
I'option Afficher).

f - i , T .
b L'icone en forme de cadenas permet de verrouiller ou de déverrouiller I'objet en position.

L IE' Licbne type d’objet permet de savoir s'il Sagit d’'un objet image, texte, chemin ou web, ou
d’un groupe d’objets.
Pl
L
7 Fusion Z indique si un objet a ou non subi une fusion Z.

Trier les objets

Vous pouvez utiliser les commandes Trier pour
réorganiser les diapos des objets dans le Gestionnaire
de couches. Pour cela, sélectionnez les commandes
Trier par profondeur et Trier par nom dans les

commandes de menu Diapo ou a partir du menu s
surgissant que vous obtenez en cliquant sur une e
diapo avec le bouton droit de la souris. Par :
profondeur trie les objets sur la base de leur niveau
de couche dans I'espace de travail, tandis que Par
nom se base sur le nom de I'objet dans le
Gestionnaire de couches.

Grouper et séparer les objets

Pendant que vous éditez une image, il peut étre
pratique de grouper les objets de fagon & pouvoir les
déplacer comme un tout ou agir sur eux
collectivement avec un outil ou un effet en
particulier.

Pour grouper les objets :

1 Appuyez sur la touche ctrl pendant que vous
cliquez sur les diapos des objets que vous
voulez grouper dans le Gestionnaire de
couches.

2 Sélectionnez Grouper dans les Commandes
du menu Diapo (ou bien cliquez avec le
bouton droit de la souris sur une diapo) pour
grouper les objets sélectionnés. Les diapos de
ces objets sont marquées comme constituant le
Groupe 1 avec toutes les images affichées dans
un objet unique.

Ski News this week:

o Mews and feaiures
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.

Remarques :

Vous pouvez aussi regrouper les
objets groupés jusqu’a 16 fois et
incrémenter a chaque fois le niveau de
regroupement de 1.

Pour séparer les objets, sélectionnez
Séparer parmi les commandes du
menu Diapo (ou cliquez sur une diapo
avec le bouton droit de la souris).

La séparation provoque une réduction
du niveau de groupe de 1.

Cliquez sur le bouton Afficher/
Masquer les membres du groupe
pour basculer entre I'affichage et le
non affichage des objets groupés. Si
les membres du groupe sont masqués,
la diapo de I'objet groupé est unique.
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Changer la couche d’objet d’une image

Lorsqu’un objet est créé, il est automatiquement placé sur la couche supérieure d’une image.

Lorsqu’une sélection est convertie en objet, I'objet est placé sur la couche la plus basse. Vous disposez

de différentes méthodes pour positionner plusieurs objets sur différentes couches :

Sélectionnez I'outil Sélectionner, puis, sur la barre d’outils Attributs, utilisez les quatre
boutons fléchés Ordre. Ces boutons permettent de déplacer un objet d’un niveau plus
haut, un niveau plus bas, sur le niveau le plus haut ou sur le niveau le plus bas.

|

3

Sélectionnez Objet: Disposer (ou bien cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
objet et sélectionnez Disposer) et utilisez I'une des quatre commandes du menu

secondaire.

Dans le Gestionnaire de couches de la Palette magique, faites glisser une diapo sur la

couche désirée dans I'image.
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Définir les propriétés d’un objet

E x|

La boite de dialogue Propriétés d’objet vous ——
permet de spécifier les attributs des objets o (R
image, texte et chemin ainsi que des objets
composants web. Différentes options sont
disponibles, en fonction du type d’objet dont T —
il s'agit. Entre autres choses, vous pouvez P e [
modifier le nom, la taille et la position d’'un

objet, définir ses attributs de transparence et
de fusion, spécifier avec précision sa position et
ses dimensions, et lui assigner une mappe
d’image (lorsque I'élément sélectionné est un
objet normal) ou un hyperlien (lorsque
I’élément sélectionné est un objet web).

Unit: [Fiels x| 7 Garder les proportons.

Vous pouvez modifier les propriétés d’un objet
par le biais de I'une quelconque des méthodes
suivantes :

e Sur le panneau du Gestionnaire de
couches du panneau AccessPanel,
cliquez deux fois sur un élément
propriété (taille, position et nom
d’objet) pour modifier sa valeur
directement.

» Sélectionnez Objet: Propriétés.

» Cliquez sur un objet avec le bouton
droit de la souris et sélectionnez
Propriétés.

Editer les objets

Les objets peuvent étre édités dans leurs
couches individuelles sans affecter aucun autre
objet ni I'image de base. Vous pouvez non
seulement éditer les objets comme n'importe
quelle autre sélection (voir page 124), mais
aussi supprimer certaines parties de I'objet afin
de révéler les images ou les objets qui se
trouvent en-dessous, et ainsi créer un effet
d’objet transparent. Vous pouvez faire cela
avec la Gomme de peinture d’objet et la
Gomme magique d’objet, deux outils qui sont
situés sur la Bofte a outils.
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Pour utiliser la Gomme de peinture d’objet, il vous suffit d’apporter des réglages au pinceau sur
la barre d’outils Attributs, puis de commencer a peindre sur la portion de I'objet que vous
voulez supprimer. Pour de plus amples informations concernant les attributs de pinceau, voir
page 143.

Pour utiliser la Gomme magique d’objet, définissez la Similitude des couleurs que vous voulez
sélectionner sur I'objet, puis cliquez sur la couleur désirée dans I'objet. La couleur sélectionnée sera
rendue transparente. L'utilisation de la Gomme magique d’objet est similaire a celle de I'outil Baguette
magique. Voir page 143 pour de plus amples informations sur son fonctionnement.

Créer une zone de sélection sur un ou plusieurs objets

Photolmpact vous permet de créer une zone de sélection couvrant plusieurs objets et/ou
portions de plusieurs objets, de sorte que vous pouvez créer des sélections complexes sans avoir
besoin de fusionner d’abord chaque objet. C’est tres utile lorsque vous prenez des clichés de
zones précises d’images d’animation, ou les objets doivent rester non fusionnés pour créer les
images qui suivent.

Pour créer une zone de sélection a partir d’un
ou de plusieurs objets :

1 Sélectionnez le ou les objets qui constitueront
votre zone de sélection. Pour sélectionner
plusieurs objets, appuyez sur [Maj] ou sur
[Ctrl] tout en cliquant sur chaque objet.

2 Cliquez sur un outil de Sélection, et créez une
zone de sélection de la fagon normale, sauf que
vous devez en méme temps appuyer sur [Alt].
Si vous choisissez d’utiliser I'outil Lasso, vous
pouvez éditer votre zone de sélection avec de
cliquer sur Terminer.

3 Une nouvelle sélection apparait, composée cette
fois de portions des objets ou des objets que
vous avez sélectionnées, plus I'arriére-plan
éventuel couvert par la sélection. Si vous utilisez
des objets multiples, vous remarquerez que la
sélection créée est composée de portions
fusionnées des différents objets actifs.

Remarque : I/ y a trois fagons de désactiver
la zone de sélection. Vous pouvez convertir
la sélection en objet unique, cliquer sur
Sélection: Sans, ou bien appuyer sur la
Barre d’espacement pour inverser I'état de
sélection. Vous pouvez aussi appuyer sur
[Entrée] pour annuler la sélection de tous les
objets.
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Utiliser Défranger

Les objets de forme irréguliere peuvent parfois inclure des zones superflues sélectionnées par
accident avec I'objet. Cela se produit souvent, en particulier lorsque I'on utilise I'outil Lasso.
Vous pouvez supprimer ces pixels indésirables en utilisant Défranger. Cet outil supprime les
pixels de bord des sélections et fusionne les bords qui restent avec I'arriere-plan pour un effet de
fusion sans raccord.

Pour appliquer Défranger a un objet :
1 Avec un document ouvert et un objet

actif, cliquez sur Objet: Défranger.

2 Dans la boite de dialogue Défranger,
spécifiez I’étendue des pixels a supprimer e [ seaguitufo (a0
en tapant une valeur comprise entre 1 et = g
10 dans Profondeur.

3 Définissez le niveau de tolérance des
pixels a supprimer dans Tolérance. Cela
détermine la similitude de couleur pour
la suppression avec les couleurs
adjacentes, et les supprime également. [ Sans titre - 9 (75%) 7504550

4 Utilisez le sélecteur d’échantillon de
couleur pour spécifier une couleur qui
sera définie comme Couleur d’arriére-
plan d’origine. Cette couleur sera
utilisée pour “laver” les pixels affectés
par Défranger et pour les fusionner avec
I"arriére-plan. ‘

Image sans Défrange

5 Cliquez sur OK.

Image apres appliquer l'effet Défrange
Faire correspondre la couleur d’arriére-plan

Faire correspondre la couleur d’arriére-
plan fusionne un objet ou une image avec
I'image de base en adoucissant les bords et
en faisant correspondre les couleurs. C’est
utile lorsque vous assemblez une image dans
une autre et pour effacer toutes les marques
qui rendraient la transplantation trop
évidente. Pour utiliser cette commande,
cliquez sur un objet ou une sélection et
sélectionnez Objet: Faire correspondre la
couleur d’arriere-plan. L'ajustement se fera
automatiquement.

Remarque : Cette commande ne fonctionne que pour les sélections dont les couleurs sont
similaires a celles de I'image de base. Si la similitude n’est pas assez importante, un message
d’erreur s’affiche qui vous informe que l'action n’est pas possible.
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Ajouter des ombres a un objet

\Vous pouvez ajouter de la profondeur a une image en appliquant une ombre a un objet ou a un
groupe d’objets. Pour ajouter une ombre, sélectionnez Objet: Ombre (ou bien cliquez avec le
bouton droit de la souris sur un objet et sélectionnez Ombre). Ici, vous pouvez contrdler la
direction, la longueur, la transparence, la fusion des bords et la couleur de I'ombre.

v Ombre T

|
. DlDlDlDlDIDg Annuler | y P
e N e = W ) sde | |

Decalecetr * Semees (10 =] el (0 1000
hrde [T =] Depeeln ) |

dinclinaison: oo

Peispective” ~—— =[50 = z[0.700)
Transparence : — F— [50 _Ij #%[0.99)
Taille d =

|'oa_n'1§r; —)— [t = zE0.2m)

Contowr dows : '”m 2 _Ij Pixels [0..150]

e I WD & 5

Ajouter une ombre a un objet

Séparer une ombre de son objet

Il est facile de séparer une ombre et d’en faire un objet indépendant par rapport a son image
d’origine. Pour cela, sélectionnez Objet: Fractionner I'ombre ou bien cliquez avec le bouton droit
de la souris sur un objet et sélectionnez Fractionner I'ombre. L'ombre fractionnée devient un
nouvel objet dont vous pouvez modifier les attributs, par exemple en modifiant la couleur ou en
appliquant une texture de peinture.

Remarque : La commande Fractionner 'ombre est désactivée lorsque plusieurs objets sont
sélectionnés.

L’objet d’origine avec une ombre (gauche), et la méme ombre séparée de 'objet avec un
remplissage de texture sur un arriere-plan sombre (droite).
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Copier et déplacer un objet d’une image a I'autre

Vous avez la possibilité, si vous le voulez, de déplacer les objets d’une image a I'autre. C’est assez
utile lorsque vous avez créé un objet dans une image et si vous voulez I'utiliser dans une autre
image. Pour cela, faites glisser I'objet de I'image source vers I'image source.

Dupliquer un objet

Vous pouvez dupliquer un objet ou un groupe d’objets que vous avez créé. Vous disposez pour cela
des deux options suivantes :

« Sélectionnez I'objet ou le groupe d’objets et sélectionnez Objet: Dupliquer (ou cliquez
avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Dupliquer).

 Faites glisser I'objet ou le groupe d’objets tout en appuyant sur la touche cTrL.

Remarque : Vous pourrez configurer Photolmpact pour que les objets soient décalés
lorsqu’ils sont dupliqués. Sélectionnez Fichier: Préférences - Général et sélectionnez
Décaler les objets aprés l'exécution de la commande Dupliquer.

Supprimer un objet

Pour supprimer un objet ou un groupe d’objets, sélectionnez-le puis sélectionnez Objet: Supprimer
(ou bien cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Supprimer) ou appuyez sur la touche
Suppression.

Espacer et aligner les objets

Pour espacer les objets de facon réguliére ou les aligner dans la fenétre d’édition, utilisez les commandes
de menu Obijet: Aligner. Pour plus de facilité, vous pouvez aussi utiliser les différents boutons qui se
trouvent sur la Barre d’outils Attributs de I'outil Sélectionner. Ces commandes sont particulierement
utiles lorsque vous créez des barres d’outils de navigation ou des mappes d’images pour votre page
web.

Pour aligner les objets :

1 Cliquez sur I'outil Sélectionner sur la
Bofte & outils.

2 Sélectionnez les objets a aligner.

3 Sélectionnez Obijet: Aligner et choisissez
la commande dans le menu secondaire,
ou bien cliquez sur les icones Aligner
désirées sur la barre d’outils Attributs.
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Pour espacer les objets de fagon réguliére :

1 Cliquez sur I'outil Sélectionner sur la
Boite a outils et sélectionnez les objets
que vous voulez espacer.

2 Sélectionnez Objet: Aligner - Espacer
également.

3 Sélectionnez la direction dans laquelle
espacer les objets : Horizontalement ou
Verticalement.

4 Dans Espace, sélectionnez Régulier ou
Fixe. Tapez une valeur dans la case
Pixels lorsque vous avez sélectionné
Fixe.

5 Cliquez sur OK.

Utiliser les bibliothéques d’objets

\Vous pouvez enregistrer les images et les sélections pour pouvoir y accéder facilement a I'aide des
Bibliotheques d’objets. Cliquez sur la Palette magique puis cliquez sur Bibliotheques d’objets. Toutes
les Bibliothéques disponibles sont données dans une liste arborescente. Vous pouvez cliquer sur
chaque bibliotheque pour voir les diapos des images, chemins et sélections disponibles.

Enregistrer les sélections dans les bibliothéques d’objets

Lorsque vous enregistrez une sélection ou un objet dans n'importe quelle Bibliothéque d’obijets, il
ou elle est représenté(e) par une diapo placée dans cette bibliotheque. Les objets qui se trouvent
dans une Bibliothéque d’objets peuvent étre gérés en cliquant avec le bouton droit de la souris sur
une diapo et en sélectionnant une commande dans le menu surgissant qui s'affiche. Cela vous permet
facilement de supprimer, de copier ou de couper une diapo d’objet dans la bilbliotheque. Voici
guelques commandes supplémentaires qui peuvent aussi se révéler utiles :

e Description permet de renommer une diapo ou de lui ajouter des informations
descriptives.

e Stocker I'image permet de stocker les nouveaux objets sous forme d’images avec des
informations d’attributs d’objet.

e Stocker la sélection permet d’enregistrer les sélections fréquemment utilisées sous
forme de masques de sélection en Niveaux de gris que vous pouvez ensuite utiliser pour
créer des sélections dans d’autres images. (Pour en savoir plus sur les masques en
Niveau de gris, voir page 119.)
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Pour stocker un objet :

1 Cliquez sur le bouton Commandes du menu
Diapo (ou cliquez sur une diapo avec le bouton
droit de la souris) et sélectionnez Enregistrer
I'image.

2 Faites glisser un objet de I'image dans la fenétre
de la Bibliothéque d’objets de la Palette magique.
Ou bien sélectionnez Objet: Copier sur la
Bibliothéque d’objets.

3 Tapez un nom pour I'objet et cliquez sur OK.
Pour stocker une sélection :

1 Cliquez sur le bouton Commandes du menu
Diapo (ou bien cliquez sur une diapo avec le
bouton droit de la souris) et sélectionnez
Enregistrer la sélection.

2 Faites glisser une sélection a partir d’'une image
dans une Bibliothéque d’objets. Un masque en
Niveaux de gris de la méme taille et de la méme
forme que la sélection s'affiche.

Vous pouvez terminer I'opération de I'une des
deux fagons suivantes:

 Utilisez la commande de menu Sélection:
Copier une sélection dans la Bibliothéque
d’objets pendant que vous créez une
sélection.

» Appuyez sur [M] pendant que vous faites
glisser une sélection vers la Bibliothéque
d’objets (que I'option Enregistrer la sélection
soit sélectionnée ou non). Faites glisser une
sélection vers la Bibliotheque d’objets (que
I'option Enregistrer la sélection soit
sélectionnée ou non).

3 Tapez un nom pour le masque et cliquez sur OK.

Remarque : Pour exporter une sélection sous
forme de nouvelle image dans I'espace de
travail, ou pour I'enregistrer comme fichier
sous un format de fichier en particulier,
choisissez Sélection: Exporter une
sélection. Dans les deux cas, la sélection
devient une image en Niveau de gris (un
masque en Niveaux de gris).

Annuler
. Lide:

seagul
Galerie/Bibliothéque : |Ma galerie hd
Groupe danglets : | Groupe personnalisé ¥

Utiis# récemment =

Mo exemple :

Ajouter a la Palette magique [ %]
Anriuler |
Aide |
Mom exemple lblasﬂ—
Galere/Biblioth&que : I Wa galerie vl
Groupe dionglets : IGmupe personnalisé 1 'I
Lltilizé 1écemment : I vl




CHAPITRE 5 : SELECTIONS ET OBJETS

135

4

Pour utiliser votre masque, faites glisser
le masque enregistré vers I'image désirée.
Une marque de sélection apparait.

Apportez les ajustements nécessaires a la
sélection a I'aide de I'outil
Transformation. Puis, a I'aide de I'outil
de Sélection, faites glisser la zone de
sélection hors de I'image de fagon a
constituer un nouveau document image
dans I'espace de travail.

Pour enregistrer I'image entiére dans la
Bibliothéque d’objets :

1

3

Sélectionnez Sélection: Tous (ou bien
cliquez sur I'image avec le bouton droit
de la souris et sélectionnez Tous).

Faites glisser I'image vers la
Bibliotheque d’objets.

Tapez un nom pour I'image entiére et
cliquez sur OK.

Ajouter 3 la Palette magique

Hom sxemple
Galerie/Bibliothéque
Grouge donglels

Utiisé gécemment

Annuler
Aide

[oonchengd
Ma bibliotheaue -
[Groupe personnalee 1 =]
[\ bisliotheque/Groupe 7]
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Pour stocker une image sous forme de
sélection et I'appliquer a une autre image :

1

Récupérer une image ou une sélection

Pour récupérer une image ou une sélection, faites-la glisser a partir de la Bibliotheque d’objets dans
une fenétre d’édition ou dans I'espace de travail. Lors de la récupération, n'oubliez pas ce qui suit :

Préparez une image en Niveaux de gris
a partir de I'image que vous voulez
utiliser comme sélection. Si I'image
d’origine est en couleurs, sélectionnez
Format: Type de données - Niveaux de
gris (8 bits).

Ouvrez la Bibliothéque d’objets dans la
Palette magique. Cliquez sur le bouton
Commandes du menu Diapo, et
sélectionnez Enregistrer I'image comme
sélection.

Sélectionnez I'image entiére, ou
seulement une portion de I'image, a
utiliser comme masque de sélection.

Faites glisser la sélection vers la
Bibliotheque d’objets et enregistrez-la.

Pour utiliser votre masque, faites glisser
le masque enregistré sur I'image désirée.
Une marque de sélection apparait.

Apportez les ajustements
éventuellement nécessaires a la sélection
a I'aide de I'outil Transformation. Puis,
avec I'outil de Sélection, faites glisser la
zone de sélection hors de I'image afin de
constituer un nouveau document
image dans I’espace de travail.

Lorsque vous faites glisser un objet dans un document ouvert, I’objet est placé dés que

vous relachez la souris.

Lorsque vous cliquez deux fois sur une diapo dans la Bibliotheque d’objets, ou lorsque
vous cliquez sur les Commandes du menu Diapo et que vous choisissez Copier I’objet sur

Ajouter & la Palette magique [<]

Hom exemple :

robit

Galerie/Biblinth&que lm

Groupe dionglets :

Utilisé igcemment

Groupe personnalis ¥

I'image, I'objet s'affiche dans le coin supérieur gauche de I'image.
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e Lorsque vous faites glisser un objet pour le remettre dans sa position d’origine ou sur
une autre image de méme taille, I'objet est remis dans sa position d’origine. Chaque
élément de I'image est repositionné automatiquement. C’est particuliérement utile
lorsque vous voulez :

e Préserver la position des éléments d’image dans une image dont I'arriére-plan a besoin d’étre
modifié.

» Préserver la position des objets stationnaires dans toutes les séquences de I'image et dans les
séquences d’animation.

« Lorsque I'image de base est active, vous pouvez sélectionner Ajuster a la sélection (ou bien
cliquer avec le bouton droit de la souris sur une diapo, ou encore cliquer sur les Commandes
du menu Diapo sur la Palette magique). L'objet masque est centré et mis a I'échelle de fagon
as'ajuster a I'image. Si Ajuster a la sélection n'est pas sélectionné, I'objet masque est placé sur
la position du pointeur de la souris lorsque vous faites glisser I'objet masque sélectionné
précédemment dans une nouvelle image et lorsque vous relachez la souris.

Remarques :

» Lorsque l'image cible est d’une taille différente, la sélection est placée des que vous
relachez la souris.

* Lorsque vous placez une sélection créée a partir d’une image en Niveaux de gris dans une
image en Couleurs indexées ou en Noir et blanc, les zones grises de la sélection sont
converties en noir et blanc pur.

*  Pour importer une sélection enregistrée précédemment (ou n’importe quelle image en
Niveaux de gris) dans Iimage active sous forme de zone de sélection, cliquez sur
Sélection: Importer une sélection.

Utiliser I'outil Mesurer

Loutil Mesurer est composé d’une Poignée de mesure et d’une Ligne de base, qui sont des
points et des lignes ajustables utilisés pour prendre des mesures des images, des objets et des
sélections. La Poignée de mesure comporte une icone carrée et une icone circulaire,
positionnées respectivement par les points X1, Y1 et X2, Y2. La Ligne de base, d’autre part, est
une ligne de référence pour les mesures d’angle que vous faites avec la Poignée de mesure. Par
défaut, la ligne de base est a 0 degrés, c’est-a-dire paralléle avec le bas de I'image. Vous pouvez
masquer ou afficher la ligne de base en cliquant sur le bouton bascule sur la barre d’outils
Attributs.

L'outil Mesurer vous aide a obtenir des informations précises sur les dimensions, les distances et
les angles d’'une image, d’un texte ou d’un objet. Il est trés utile lorsque vous appliquez des effets
de Rotation ou de Transformation qui nécessitent un placement précis, pour le positionnement
sur coordonnées X et Y lors du mappage d’image, et pour le codage des emplacements précis

#1 1 Ha W Largeur Hauteur Lohgueur Angle
= B | = | EE= 1 | L= I | == 1 | = L == I | = |

Ligne de baze Options Ajouter
<] =

=
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lors de la conception de pages web.

Pour utiliser 'outil Mesurer :

1

Dans la Bofte a outils, cliquez sur la fleche
du bas du Compte-goutte et sélectionnez
I'outil Mesurer.

Définissez la Poignée de mesure en cliquant
sur un point de départ n'importe ou dans
I'image puis en faisant glisser la souris sur le
point final de ce que vous voulez mesurer.
Lorsque le bouton de la souris est relaché, la
Poignée de mesure apparait avec la Ligne
de base, qui, par défaut, est affichée. Vous
pouvez la masquer en cliquant sur Ligne de
base sur la barre d’outils Attributs.

Vous pouvez maintenant faire glisser les
pbles pour redimensionner la Poignée de
mesure et la Ligne de base, ou bien faire
glisser la case du milieu pour les déplacer
sur I'image. Toutes les valeurs de distance,
de longueur ou d’angle, sont affichées dans
la barre d’outils Attributs. Vous pouvez
utiliser ces valeurs pour calculer les
différences lorsque vous appliquez un effet
Transformation, Rotation ou autre.

Utiliser I'outil Transformation

L'outil Transformation vous permet de prendre une image, un objet texte ou un objet chemin, ou
bien le sélectionner et le manipuler pour modifier sa forme et méme sa perspective.

choisissez pour appliquer
Redimensionner, Pente, Déformer ou
Perspective.

| Transfarmation Fiotation Fiotation et pivater Fiotation par degrés  Copier rotation Centre de ratation Largeur Hauteuwr Sé 'nAiouter'
BEEY AdEE b AaEE Dsn k0 B im0 s == £

Pour appliquer une transformation :

1 Sélectionnez un objet ou une sélection que
vous voulez transformer.

2 Cliquez sur le bouton Outil Transformation ‘
sur la BoTte a outils.

3 Appliquez des transformations en utilisant (] ‘
I'une des options suivantes disponibles sur LA : : L ‘ [
la Bbarre d’outils Attributs : (I o0 [ I )

* Dans la méthode de Transformer,

Transformer vous permet de créer des objets
3D en utilisant des formes 2D simples
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Choisissez de faire pivoter un
objet ou une sélection a angles
droits (90 a gauche, 90 a droite
et 180) ou de le retourner
horizontalement ou
verticalement.

Cliquez sur Rotation par degrés
pour faire pivoter les images
selon un angle et une direction
(horaire ou anti-horaire)
déterminés.

Cliquez sur Copier rotation
pour faire pivoter une image
tout en conservant une copie de
I'image dans sa position
précédente.

Cliquez sur Sélection pour
appliquer les effets Transformer
a une zone de sélection au lieu
de les appliquer a I'image ou a
I’objet entier.

Remarques :

Si vous voulez faire pivoter ou
déformer une image entiere par
une valeur autre que 90°, 180°
ou 270° de l'espace
supplémentaire apparait autour
de l'image, rempli avec la
couleur d’arriere-plan. (Les
objets ne sont pas affectés de
cette fagon.)

S’il n’y a pas de sélection ou
d’objet actif, la transformation
sera appliquée a l'image de
base.

Si votre zone de sélection est
un cercle ou une ellipse, une
boite rectangulaire couvrant la
zone la plus proche de votre
sélection sera automatiquement
affichée, ce qui vous permet de
transformer facilement votre
objet grace aux points de
contréle présents aux quatre
coins.

Redimensionner

Rotation horizontale

Déformer

Incliner
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Rotation Changer la perspective

Rotation verticale Transformation 3D

|@] Faire pivoter les images

Avec les boutons disponibles sur la barre d’outils Attributs, vous pouvez faire pivoter une image, du
texte ou un objet chemin selon un nombre de degrés spécifié, ou bien faire librement tourner I'objet
autour de son centre. Vous pouvez aussi redresser facilement les images de travers et méme les faire
pivoter dans un espace en 3D.

Pour faire pivoter une image librement :

1 Sélectionnez Rotation libre sous
Transformation sur la barre d’outils
Attributs. Vous remarquerez que I'objet est
doté d’un centre de rotation au milieu.

2 Sinécessaire, faites glisser le centre de
rotation a I'intérieur de la zone délimitée.

3 Puis, faites glisser I'une des poignées
d’angle et relachez le bouton de la souris.
Vous pouvez aussi cliquer sur le bouton
Rotation par degrés pour appliquer un
angle de rotation plus précis.

Remarque : Cliquez sur Centre de
rotation: Centrer sur la barre d’outils
Attributs si vous avez déplacé le centre Faire pivoter un objet
de rotation et si vous voulez le remettre librement

dans sa position d’origine.
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& Redresser les images

Les options Rotation par ligne horizontale et par ligne verticale sont utiles lorsque vous avez une image
qui n'est pas tout a fait droite. C’est souvent le cas avec les images numeérisées.

Pour redresser une image horizontalement :

1 Sélectionnez Rotation par ligne horizontale
sous Transformation sur la barre d’outils
Attributs.

2 Faites glisser un point de contrdle a I'une des
extrémités d’un élément horizontal fort,
comme par exemple le bord de I'image.

3 Faites glisser le deuxieme point de contrdle a
I'autre extrémité du méme élément, en faisant
bien attention d’aligner la ligne de controle sur
I’élément en question.

4 Cliquez deux fois sur I'image ou sur n'importe
lequel des points de contréle pour faire pivoter
I'image.

Remarque : Vous pouvez aussi utiliser la
commande Format: Processus auto -
Redresser pour redresser rapidement une
image. Pour de plus amples informations,
voir “Améliorer automati-quement une
image”, page 76.

"%" Transformation 3D

Systems

Faire pivoter une image
horizontalement

Photolmpact vous permet de transformer facilement vos images dans un espace en trois dimensions a
I'aide de I'outil Transformation 3D. Cet outil sera trés utile lorsque vous voudrez faire apparaitre vos
images sur un plan ou selon une perspective différents tout en conservant les proportions de I'image

d’origine.
Pour appliquer une transformation 3D :

1 Sélectionnez une image, du texte 2D ou un
objet chemin.

Pour faire pivoter une image dans un espace
3D, convertissez-la d’abord en objet chemin.
Sélectionnez I'image de base ou bien créez
une zone de sélection, puis sélectionnez
Objet: Convertir le type d’objet - De Texte/
Image en Chemin, ou bien cliquez sur I'objet
avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Convertir le type d’objet - De
Texte/Image en Chemin.

2 Cliquez sur I'Outil Transformation.
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3 Sélectionnez Rotation en 3D virtuel sous
Transformation sur la barre d’outils
Attributs. La Bille de contr6le 3D virtuelle
s'affiche avec un point focal au centre, qui
est appelé Centre de I’objet (ou aussi
Centre de projection).

4 Faites glisser le curseur sur I'objet pour le
faire tourner dans I'espace 3D. Déplacez le
Centre d’objet pour déplacer la poignée
d’objet, et donc déplacer I'image entiére o )

. L Faire pivoter une image dans
tout en conservant sa position d’origine au I'espace 3D
Centre de projection.

5 Cliquez deux fois n'importe ou dans le
cercle pour basculer d’'un mode 3D a
I'autre. (Pour de plus amples informations
concernant la Bille de contrdle 3D virtuelle,
veuillez cliquer sur I'Aide en ligne.)

Remarque :

» Lorsque vous voyez un chemin rond avec un point focal au centre, il s’agit du Centre
d’objet et vous pouvez le faire glisser nimporte ou pour transformer votre objet en objet
tridimensionnel. Lorsque vous voyez deux chemins rectangulaires autour de votre image
avec un point focal au centre, vous étes en mode Centre de projection. Vous pouvez
déplacer les poignées pour changer I'angle d’affichage de I'objet.

» L'angle d’affichage est limité entre 0° et 90°.

Centre d’objet Centre de projection
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Travailler avec les Outils Gomme d’objet

Avec les Outils Gomme d’objet, Photolmpact vous permet d’effacer directement et facilement des
portions d’un objet pour les rendre transparentes ou semi-transparentes, un peu comme si vous
travailliez en mode Masque, mais sans les étapes additionnelles. Ces outils vous permettent de créer des
effets de couche trés intéressants (si votre image dans la fenétre d’édition contient plusieurs objets), ou
bien vous pouvez les utiliser pour affiner les objets que vous avez créés a I'aide du mode Masque. Vous
pouvez utiliser I'un des deux outils suivants :
0‘\ Outil Gomme de peinture d’objet qui s'utilise comme les autres outils de Peinture, ala
~ différence prés qu'il vous sert & “peindre” des zones transparentes d’un objet. Vous pouvez
aussi spécifier ses attributs sur la Boite a outils.

_" ~ Outil Gomme magique d’objet qui est trés similaire & I'outil de Sélection Baguette

magique, en vous permettant de sélectionner les pixels sur la base de la similitude de

couleur. Les pixels sélectionnés constituent les portions transparentes de I'objet.

Remarques :

* Les outils Gomme d’objet ne peuvent étre appliqués qu’aux objets de I'image active ou a
un objet actif couvert par la sélection mais ne peuvent pas étre utilisés avec les objets
chemin et texte, les images de base et les zones de sélection. Des lors, il est nécessaire
de convertir d’abord le type d’objet graphique.

* Les images RVB 24 bits, Niveaux de gris 8 bits, Couleurs indexées et Noir et blanc
peuvent étre éditées avec les Outils Gomme d’objet.

Pour effacer un objet :

1 Sur la Palette magique - Bibliothéque
d’images, sélectionnez Rose 2 puis cliquez
deux fois

2 Cliquez sur Outil Gomme d’objet sur la Boite
a outils et sélectionnez Gomme de peinture
d’objet.

3 Sur la barre d’outils Attributs, attribuez 10 a
la Pointe du pinceau, 10 a la Transparence,
10 aux Bords doux et 200 au Zoom.
Commencez a gommer les feuilles.

4 Cliquez sur Détourer pour supprimer tout
espace qui entoure I’objet et qui est
complétement transparent. Le résultat sera
visible lorsque vous visualiserez la diapo dans
le Gestionnaire de couches.

Astuce : Le bouton Récupérer ne
fonctionne que si vous avez déja effacé une
zone et si vous n’avez pas encore utilisé le
bouton Détourer. Dans le cas inverse, vous
devrez utiliser Annuler sur la barre d’outils
Standard, ce qui risque d’annuler un plus
grand nombre d’étapes que vous ne le
désirez.

Gesti cessPanel

stionnaire de couches - AccessPant
Tred esdeEX 2@
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Utiliser I'outil Cachet

L'outil Cachet vous permet de peindre des objets dans une image a partir d’un fichier image sous forme
d’objets appliqués comme un cachet, ou sous la forme d’un flux contenu d’objets peints comme des

arbres dans un forét.

Pour utiliser I'outil cachet :

1

C|IqueZ sur I’Outll CaChet sur Ia BO’I‘te a ' Alf\ge 'Llans _ EEI;eHaA E]sn%ac?ment %} 3 Pli:e%t % ng{vesTabglle F"a_%'veauf-\iuuter
3 3 : 3 : - 4 El

outils.

)

Sur la barre d’outils Attributs, cliquez sur la
diapo Cachet pour ouvrir un tiroir contenant
des choix d’objets, et cliquez sur I'objet désiré
pour le sélectionner.

: e T
= 3? :g.

O N r‘

Tapez la valeur de Transparence pour
déterminer la transparence des objets sur
I'arriére-plan. Tapez la valeur d’Echelle pour
définir la taille des objets et la valeur
d’Espacement pour définir la distance entre
les objets cachet.

Etant donné que chaque objet cachet
comprend plusieurs variantes, le type d’objet
inséré lorsque vous appliquez le cachet est
défini par le paramétre Ordre. Par exemple,
pour utiliser le méme objet en ligne droite,
sélectionnez Angulaire. Cela signifie que le
type d’objet ne change que lorsque vous
modifiez la direction dans laquelle vous faites
glisser la souris.

Cliquez sur le bouton Placement désiré pour
définir la méthode d’insertion pour chaque

clic de souris. m‘

Dans les options Objet, cliquez sur le bouton T
Objets séparés pour faire en sorte que les l W = T
objets insérés soient indépendants les uns des W i‘:f

autres si vous voulez les éditer plus tard.

Cliquez dans la fenétre d’édition pour
commencer & insérer les objets.

Remarques :
* Vous pouvez aussi utiliser le Panneau de pinceaux pour insérer vos propres objets
Cachet.

*  Photolmpact supporte aussi le format de fichier *. TUB de PaintShop Pro.

* Cliquez sur l'icéne Afficher sur la barre d’outils Attributs pour voir les variantes d’un
objet Cachet actif.




TRAVAILLER AVEC LE TEXTE ET LES CHEMINS

Avec Photolmpact 8, créer et éditer des objets texte et chemin est
rapide, facile, et sans effort. Le présent chapitre couvre les différentes
méthodes utilisées pour travailler avec les objets de base vectorielle pour
ajouter du texte aux images, créer des formes 2D et 3D complexes,
utiliser I'outil Fusion Z pour combiner des chemins 3D, et travailler
avec I'outil Dessin de chemin pour créer des formes personnalisées. Ce
chapitre se termine par une section portant sur les effets spéciaux
consacrée exclusivement aux objets chemin et texte.

Dans le Chapitre 6 vous apprendrez

AJOULEr AU EEXEE ... 146
PannN@au TEXIE .......ooeiiiiiiiii e 147
Effets de déformation ............oooiiiiiii e 153
[ Yo a1 T I O o =T o 1 o S 158
Ajouter des propriétés 3D aux objets texte et chemin.........ccccoiiiiis 178

Effets spéciaux pour les objets texte et chemin .........ccccooriiiiii 187
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Photolmpact vous permet de convertir les marques des zones de sélection et les objets images en
chemins. Les chemins sont différents des images raster, et similaires aux vecteurs. Un chemin est
composé de droites, de courbes, ou d’une combinaison des deux, qui sont connectées les unes aux
autres par des points de contrdle (noeuds). Vous pouvez utiliser les chemins pour dessiner des formes
et créer des objets 2D ou 3D colorés. L'un des avantages des éléments graphiques de base chemin par
rapport aux images en mode points est qu'ils n'ont pas de résolution fixe et peuvent étre déformés ou
transformés librement sans aucune perte de qualité.

Vous pouvez méme utiliser la puissance des outils chemin sur le texte de vos images, ce qui vous ouvre
un nombre infini de possibilités et d’effets.

Ajouter du texte

Ajouter des titres et du textes a vos images est un jeu d’enfant avec Photolmpact. Le programme vous
permet d’entrer, de modifier et de personnaliser du texte 2D ou 3D directement sur la zone de travail.
Vous pouvez ajouter des dégradés, des textures, et des remplissages ainsi que des ombres et des
douzaines d’autres effets a votre texte. Avec I'outil Texte, vous pouvez créer et modifier du texte
dynamique et intéressant sur une zone spécifique de votre espace de travail.

Couleur de police

Style de police Options de matériau

Taille de police Afficher/masquer

Police Alignement | Mode Objet le Panneau Texte

‘ [ Ajouter des
Palice: Taille Shyle Alignement  Coulewr — Mode Matériau Panneau Ajnuter attributs d’outil a

[fas = [2f -] B ZUTS = [ |[® o= - Erl ;
la Palette magique

Pour créer du texte :

1 Cliquez sur I'outil Texte dans la Boite & ﬂ
outils. Cliquez sur un point de I'image
ou vous voulez placer le texte. Un
curseur clignotant s'affiche
automatiquement Ia ot vous pouvez
taper votre texte.

Police [T Jahn Handg LET |
B r uwerw

2 Sélectionnez une portion du texte ou le
texte entier et appliquez les options de
formatage en accédant au Panneau
Texte. Pour en savoir plus sur le
Panneau Texte, voir la section suivante :

3 Cliquez sur OK.
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Panneau Texte

Le Panneau Texte regroupe I'ensemble des fonctions, propriétés et effets qui peuvent étre appliqués a
vos objets texte. Vous pouvez afficher et masquer le Panneau Texte en cliquant sur Panneau sur la

barre d’outils Attributs.

Style

Style permet de définir le style de police et de caracteres pour le texte.

Couleur, Police, Taille - 1l s'agit des
options de police standard qui
peuvent étre appliquées aux lettres
individuelles, aux mots ou aux
blocs de texte.

Décalage de la ligne de base - Cette
commande peut étre appliquée aux
caracteres individuels, aux mots ou
aux blocs de texte, et détermine
I’espacement entre les lignes.

Espacement des caractéres et
Kerning - Déterminez I'espacement
entre les caracteres et les mots. Cela
peut s'appliquer aussi bien aux
caractéres individuels et aux mots
gu'aux blocs de texte.

Rotation - Cette commande peut
s'appliquer aux caractéres
individuels, aux mots ou aux blocs
de texte.

Interligne, Alignement et Vertical -
S’appliquent aux blocs de texte.

Interligne automatique - S’applique
aux blocs de texte. Cette
commande calcule I'espacement
idéal entre les lignes sur la base du
caractere le plus grand lorsque la
valeur attribuée a Interligne est zéro
(valeur par défaut).

b

Panneau Texte E
(G| a0 | Fractionner letewte | Gal 4| |

| Talle:[m -]
==

™ Automatique

Palice [T} vl
B r U F ®

Interligne -
Décalage de la
ligne: de base -

Espacement des lﬁﬂ ™ Kering
catactéres
Rotation: [ =] I~ Wettical

[

Avec Kerning

We

Sans Kerning
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Lorsque Interligne automatique est
sélectionné, il est possible que Interligne
prenne une valeur négative. Lorsque la
valeur est négative, a mesure que la valeur
s'approche de I'équivalent négatif de la taille
de police, les lignes fusionnent toutes dans la
méme ligne de base. Si vous réduisez encore
lavaleur, le bloc de texte ne sera plus affecté.

Remarque: Si vous utilisez Windows
2000 et que vous avez installé
plusieurs langues, vous pouvez taper
le texte dans n’importe quelle langue
sélectionnée. En raison du support
limité pour les langues dans Windows
98, les langues supportées par
Photolmpact sont aussi limitées.

3D

3D Détermine I'apparence de la profondeur,
et I’étendue de la bordure d’un objet texte
3D. Les effets d’éclairage peuvent aussi &tre
définis (voir page 181 pour plus de détails),
et les effets Matériaux appliqués lorsque
vous cliquez sur Plus.

Fractionner le texte

Les objets texte peuvent étre fractionnés en
caractéres, lignes, mots ou styles. Méme
lorsque les objets texte sont fractionnés,
chaque segment conserve ses propriétés
d’objet texte. Ainsi, non seulement vous
pouvez appliquer différents effets 3D,
couleurs, tailles et styles aux caracteres
individuels, mais vous pouvez aussi
fractionner 'ensemble du bloc de texte, ce
qui vous permet d’éviter d’avoir a créer
chaque caractére ou segment de texte
comme objet texte individuel.

MENU

Coffee
Cookies

Formatages différents dans le
méme objet texte

| el >

|

Borduwe:  [15 =] <]
Frofondeur: [30 = -]
Eclaitags

| %k & & Fus.

7 Cliquez sur le bouton, placez la sauris
sur limage, puis cliquez pour verroviller
Ia souree lumineuse.

Fractionner le texte:
' Encaractéres © Erlignes
" Enmots € En shies
[~ Inverser lorche dsmpilement  Fractionner

[~ Conssrver e teste dorigine
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B Sans tire - 4 (100%) 395x276 M= E3
I .t t t
S p I ex .
‘Editer les attributs
Déformer [
% Couper e
B3 Copier arkc
(B Coler e
Ol o
» 9 Fusionmer Majh
B Fusiooner tout s
I iy o
‘Slectiopner tous les cbjets. ChriMaj+A
'Désélectionner tous les objets Enter
Conptr e o dotgt ,
Ager ,
Disposer. L
[
Faire correspondre |a couleur damire-plan
E Image Optimize..,
Insérer fabjet. >
Importer lobjet...
Expoterlobe
0 omer Maj+s
B eroar Culstaftntrée

Galeries

Galeries Vous pouvez accéder aux
différentes galeries directement a partir de ce
panneau, y compris a la boite de dialogue
Ombre.

Options

Options Propose une option qui vous
permet de commencer un nouvel objet texte
sur un objet texte existant tout en évitant de
sélectionner I'objet existant. Contrdle aussi la
douceur des caracteres.

I

Remarques :

+ Sélectionnez Conserver le texte
d’origine pour préserver une
copie du bloc de texte d’origine.

» Si vous appliquez l'effet 3D Tuyau
a un bloc de texte multicolore, les
attributs de couleur de I'ensemble
du texte seront modifiés.

=it i

Un bloc de texte a été fractionné, reformaté

et réorganisé

3| Fractionnerle teste {Galeie ]| 0p.4 | >

Galetie
V8 F A

Ormbre
I~ Ombre
Configuration Frachionner

Panneau Texte

Fractionner [z tevte | Gale

I= | Garder les propartions 1:1 (b4
I~ Dessiner du canre (CH)

I~ Désactiver le mods de salection d'obiet
pendant le dessin (A1)

I™| Remplissage pafrimpai
¥ Lissage

<)

Avec Lissage

Sans Lissage
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Enregistrer les objets texte

Les objets texte sont enregistrés de la méme facon que les objets image et chemin. Vous disposez de
deux méthodes possibles pour enregistrer les objets texte :

« Enregistrer dans la Palette magique. Vous pouvez enregistrer chaque objet texte dans Ma
bibliothéque dans la Palette magique de fagon & pouvoir y accéder plus facilement. Il vous
suffit de faire glisser I'objet texte dans le dossier Ma bibliotheque et de taper un nom pour
I'objet. (Voir page 27 pour plus de détails).

« Enregistrer sous un fichier UFO. Pour conserver les propriétés de chaque objet texte et
étre capable de les éditer, enregistrez-les dans un format spécial Ulead File For Objects
(UFO) (Fichier Ulead pour objets). (Voir page 46 pour plus de détails).

Créer des effets de texte

=
(F=]

Coulsur

rit
=

o
=2

£

Une fois que vous avez ajouté et positionné Paice el SiE lian
le texte sur votre image, I"étape suivante [aid  =[[m =Bz U T®E
consiste a lui donner une étincelle de vie

supplémentaire de fagcon a le faire vraiment

ressortir. Vous trouverez ci-dessous une liste

des effets que vous pouvez créer pour votre

texte, ainsi que des exemples concrets. Des

effets prédéfinis et autres effets spéciaux sont

aussi disponibles dans la Palette magique ;

pour les appliquer a votre texte, il vous suffit

de les faire glisser dans la fenétre d’édition.

e Créez des remplissages de couleurs,
de dégradés ou de textures F L o w E Rs
personnalisés, et donnez au texte un
aspect 3D ou ajoutez-lui des ombres.

« Accédez en mode de Déformation
horizontale ou verticale pour

Texte 2D avec couleur

- - F o lalap - _—
déformer votre texte et lui donner la : . - W
forme que vous voulez. ~
« Laboite de dialogue Matériau Texte 2D avec remplissage de dégradé
! multicolore

disponible a partir des outils Texte et

Chemin, peut étre utilisée pour h ; Y v T
ajouter des effets uniques a la surface F - e v" E l‘\a
d’un objet texte. (\Voir page 179
pour plus de détails). Texte 2D avec Remplissage de texture naturelle

» \Vous pouvez courber vos objets texte
ou déformer votre texte comme vous
I'entendez. (Voir page 153 pour
plus de détails).
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i

B DO/0joolgo|o

¥ Décalagei:
I Décalagey:

4 ‘;\T'ﬂ!;'ﬁmnn =) [F =] b 0.7
= Fespestive:

51 Taille de

®  Contour dowr: *f

bres

S o _,::' Fixels (0..1000)

10 _|:i' Pixels (0..1000]

= o= 2oy

- s = zpa

- [i0 =] 250200
~ [0 = Pireks 0.150)

Transparence :

Ionbre

Annuler
Aide

¥ Apercu

(W

Texte avec ombre

Alignement

Couleur  Mode I atériau

= |. Dbt 2D v[

Panneau

b

Ajouter

=

0 Objet 2D
@ 20 rond
™1
& 3D détourer

& 30 tuyau
@ 3D personnalisé

Bbi) Défarmation verticale

Défarmation haorizontale

|':::' Sélection

Bordure/Frofondeur | Ombre | Lumigre

Féfledon | Transparence
Codeur/Testue | Biseau
Teintes Secousse
& Phong © Métalique [Cove -
Eiilance
L =
Farce

Y N o=
Spéculsie: | [ Ambiance: [
Aiguter..

| Gk |

0K | A | Apecu

| ke |

WELCOWNIE

Texte 3D avec biseau

Matériau

Texte 3D avec des propriétés 3D plus

évoluées (avec des propriétés de lumiere et
de nuances appliquées)
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Puolice

[T el *[ [0 =][e zu T

Taille Style Alignement

theres

Hello

Déformation horizontale

Couleur  Mode

== I [® ot >

@ Objst 20

@ 3D rond

@ 0 ciselé

o 3D détourer

& 3D tupau

@ 3D peisonnalisé

[\ D éfoimation horizontalz
) D éformation verticale

i} Sélection

Editer du texte comme un objet chemin

Maténiau Panneau

DRk

Ajouter

=

Hello
Xere/

Déformation verticale

Sivous voulez faire subir des transformations bizarres aux lettres individuelles de votre texte,
Photolmpact vous propose une méthode permettant de transformer votre texte en un objet
chemin. Chaque lettre du texte est alors convertie en un chemin fermé, que vous pouvez
facilement déformer avec I'outil Edition de chemin. Sachez cependant que les chemins ne
peuvent pas étre reconvertis en texte. Les propriétés de texte sont perdues et vous ne pouvez plus
modifier le contenu et les parametres du texte.

Pour éditer du texte comme un objet
chemin :

1

Cliquez sur I'outil Texte. Tapez votre
texte et configurez les parameétres de
formatage du texte.

Sélectionnez Objet: Convertir le type
d’objet - De texte en chemin. Vous
noterez que les attributs de texte sont
mis en estompé sur la barre d’outils
Attributs une fois que votre texte a été
converti en objet chemin.

Cliquez sur Outil Chemin, puis

sélectionnez I'Outil Edition de chemin.

Cliquez sur le bouton Bascule pour
basculer du mode objet chemin vers le
mode édition de chemin (ou bien
cliquez sur I'objet chemin).

Ajustez les noeuds et les segments de

chaque chemin comme vous I'entendez.

Halloween

Texte original

H@UD@W:@@@

Editer du texte comme un objet chemin
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6

Basculez sur I’Outil Dessin de chemin. Dans
la liste Mode, sélectionnez I'une des options
3D pour donner a I'objet chemin un aspect
3D. Cliquez sur le bouton Matériau pour
appliquer d’autres effets 3D a I'objet chemin.

Remarque : Voir les pages 172 a 175 pour
de plus amples informations concernant
I’édition des objets chemin.

Effets de déformation

Les effets de déformation donnent aux objets une forme unique qui suit la forme d’un chemin. Dans
les versions précédentes de Photolmpact, des effets de déformation préts a I'emploi étaient déja
proposés dans la Palette magique et pouvaient étre directement appliqués aux objets texte et chemin.

En plus de ces effets prédéfinis, Photolmpact vous permet désormais de créer vos propres effets de

déformation en fonction de vos souhaits.

Appliquer des effets spéciaux au texte

HalloWeen

Résultat

La Galerie de types de la Palette magique propose des effets spéciaux de texte beaucoup plus puissants que
les outils Texte et Chemin. Vous pouvez appliquer des effets de type verre ou métal, ainsi qu’appliquer de la
neige, du feu, des trous, des lueurs de néon, etc.

Pour appliquer un effet spécial au texte :

1

Cliquez sur I'Outil Texte sur la Boite a outils.

Tapez votre texte et cliquez sur OK.

Sur la barre d’outils Attributs, ajustez la
Police, la Taille et la Couleur du texte
sélectionné.

Cliquez sur le bouton Palette magique sur la
barre d’outils Standard pour ouvrir les
galeries et bibliothéques.

Sélectionnez Galerie de type et choisissez la
diapo d’effet que vous voulez.

Faites glisser la diapo ou cliquez deux fois
dessus pour appliquer I'effet au texte.

Remarques :

* Le texte devient un objet image une fois
qu’un effet type lui a été appliqué. Vous
ne serez alors plus en mesure d’éditer les
attributs de texte.

»  Vous pouvez aussi sélectionner Effet:
Créatif - Effet Type pour appliquer des
effets type au texte.

T
= | WELCOME

Texte original

WELGOME

Feu

WELCOMIE

Ciselé
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Appliquer des effets de déformation a partir de la Palette magique

Tout comme dans les versions précédentes de Photolmpact, des effets de déformation prédéfinis sont
proposés dans la Galerie d’enroulements de la Palette magique.

Pour appliquer un effet de déformation a

partir de la Palette magique : ? a rt
1 Créez un objet texte ou chemin. Le\\'s L

2 Cliquez sur le bouton Galeries dans la
Palette magique, puis cliquez deux fois

sur Galerie d’enroulements. Enveloppe des textes

La Galerie de déformations qui s'ouvre

vous permet d’appliquer des effets Texte 6 ,’\ Q

Penché, Enveloppe des textes et ‘

Déformation de chmin a la fois aux \\ ﬂ

objets texte et chemin. a g
3 Choisissez I'effet que vous voulez et QQQG'

faites-le glisser ou cliquez deux fois pour

appliquer I'effet. Déformation de chemin

Créer vos propres effets de déformation

Dans le menu secondaire Objet: Déformer, il y a deux commandes disponibles que vous pouvez
utiliser pour créer des effets de déformation :

e Ajouter du texte au chemin actif Permet de créer du texte sur un chemin. Utilisez
n'importe quel outil Chemin pour dessiner un chemin, puis cliquez sur cette
commande pour taper du texte et le placer sur le chemin.

e Ajuster ensemble Déforme un objet texte ou chemin sur un autre chemin. Sélectionnez
I'objet et le chemin sur lequel que vous souhaitez déformer I’objet, puis cliquez sur
cette commande pour combiner les deux.

Lorsque vous déformez un objet chemin sur un autre chemin, Photolmpact crée
automatiquement des copies de I'objet et les aligne sur le chemin.

xer

%
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Remarques :

* Les objets chemins de contours ainsi que les objets ligne et fleche ne peuvent pas étre
déformés sur un chemin.

* Le chemin sur lequel les objets sont déformés peut étre de n’importe quel type.

Modifier les objets déformés

Photolmpact vous permet désormais de modifier le mode de déformation d’un objet. Vous pouvez
déformer un objet unique seulement, ou bien créer plusieurs copies de I'objet et les déformer sur un
chemin. Vous pouvez aussi déformer les objets et leur faire suivre exactement la forme de leur
chemin.

Utilisez la boTite de dialogue Déformation pour modifier les propriétés de déformation d’un objet.
Pour accéder a cette boite de dialogue, vous pouvez :

« Sélectionner I'objet déformé, puis sélectionner Objet: Déformer - Propriétés ;

e Cliquer avec le bouton droit de la souris sur un objet déformé et sélectionner
Déformation: Propriétés dans le menu surgissant ; ou bien,

e Avant d’appliquer un effet de déformation prédéfini a partir de la Palette magique,
modifier d’abord ses propriétés. Cliquez avec le bouton droit sur une diapo d’effet dans la
Galerie de déformations, et sélectionnez Modifier les propriétés et appliquer.

Pour modifier les propriétés de déformation :

1 Dans la section Répéter de la boite de
dialogue Déformation, spécifiez si vous
voulez ou non créer des copies de I'objet.

» Automatique Détermine _
automatiquement le nombre de copies.

e Compte Définit le nombre de copies
que vous voulez créer.

e Espacement Définit la distance entre le

texte ou les objets dupliqués. ***

 Allonger pour ajuster Lorsqu'elle est *
sélectionnée, cette option permet *
d’ajuster encore I'espacement et de fait
en sorte que le ou les objets aient la

méme longueur que le chemin. Dupliquer I'objet déforme
2 Faites en sorte que la Hauteur de départ

soit plus élevée que la Hauteur finale, ou
inversement, pour donner un peu de
perspective aux objets. Si vous tapez des
valeurs négatives pour les deux options,
I'objet sera retourné. Tapez “100” pour les
valeurs de hauteur initiale et finale pour * *
donner aux objets leur taille et leur *
orientation normales. *

3 Par défaut, I'objet commence & se déformer *
a I'extrémité du chemin. Tapez une valeur

plus élevée dans la zone de saisie Position Allonger pour ajuster
de départ pour décaler les objets le long du

chemin.
4 Loption Ligne de base détermine sur quel
c6té d’un chemin I'objet se déforme. Par
exemple, vous pouvez choisir une valeur
¥* o

de “0” pour placer les objets au sommet de
leur chemin, “50” pour les placer au

milieu, ou “100” pour les placer sous le — - ]
chemin (ou dans une forme de chemin). Hauteur initiale et Hauteur finale différentes
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5 Sélectionnez les options de style Avancé pour
apporter des modifications supplémentaires
aux objets.

e Ajuster la position du texte au chemin
Place les chaines de texte de telle sorte que
la base de chaque caractére est paralléle au

chemin.

« Déformer le texte pour I'ajuster au
chemin Si Ajuster la position du texte au
chemin est aussi sélectionné, cette option
provoquera la déformation de chaque

caractéere pour qu'il occupe de fagon
uniforme I’espace alloué. Dans le cas Objets sur différents cotés de la ligne de base
contraire, les caractéres seront affichés en
perspective, et les caracteres adjacents qui
se chevauchent se verront ajouter un
remplissage pair-impai.

< Joint en biais Disponible uniquement si
les deux options ci-dessus ont été X .
sélectionnées. Cela permet d’avoir une < \" T e*{' |:It Text Off
plus grande variation dans la hauteur et la
perspective des caractéres, afin d’ajuster
les caractéres pour qu'ils soient plus

> Ajustement de la Sans ajustement de la
I|S|b!es. ) position du texte par  position du texte par
= \Vertical Place le coté gauche de la ligne de  rapport au chemin rapport au chemin
texte adjacente et perpendiculaire au
chemin.
Remarques : — —
* Lorsque l'option Automatique est o (1,1
selectl?nnee et que vous av'e‘z un ot')]et ‘ /é _‘-_?_ ._9 \
texte, il se peut que la derniere copie soit %) ': t‘ >
tronquée si elle n’entre pas dans le ‘2’ [<}) (e}) ‘\0
chemin. Si cela se produit, essayez de (] 7 .:h Q{\'
réduire le nombre de copies. 7 A
* Cliquez sur le bouton Ajouter dans la
boite de dialogue Déformation pour
enregistrer un effet de déformation dans Déformation verticale
Ma galerie dans la Palette magique.

Mitre 3 Distort 10

I'adapter au
chemin

Avec Joint —
on biais . Int qf giizrzvoa:ron du | qf
Mitre JO Distort 1€

Sans Joint en biais Sans déformation du texte
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En plus de modifier les propriétés de déformation, vous pouvez aussi ajuster le chemin de I'objet déformé.
Utilisez I'outil Edition de chemin pour déformer le chemin. Vous trouverez ci-dessous un exemple vous
montrant comment éditer le chemin d’un objet déformé. (Voir page 172 pour plus de détails).

Pour éditer le chemin sur lequel un objet est
déformé :

1 Sélectionnez I'objet texte ou chemin déformé.

2

Cliquez sur I'outil Edition de chemin et
cliquez sur le bouton Bascule pour basculer
entre le mode Chemin et le mode Objet ou
cliquez sur I’objet chemin.

En mode Chemin, attribuez au Mode
d’édition la valeur Mode d’édition libre ou
Mode d’édition-non libre. Cliquez sur les
noeuds et faites glisser les poignées pour
ajuster la forme du chemin.

Cliquez de nouveau sur le bouton Bascule
pour retourner en mode objet chemin.

1§

§\\9ng
Y

Remarques :

»  Si vous voulez copier le chemin d’un objet
déformé et I'utiliser pour déformer
d’autres objets, sélectionnez Objet:
Déformer - Récupérer le chemin de
déformation pour créer une copie du
chemin.

*  Pour supprimer les effets de déformation
et redonner a un objet sa forme normale,
sélectionnez Objet: Déformer -
Supprimer la déformation. La diapo
Réinitialiser dans la Galerie de
déformations permet également d’éliminer
automatiquement les effets de
déformation que vous avez appliqués a
un objet.

2o
XN

%

W,

Editer le chemin d’un objet texte déformé

L & 4
o’ 4

]

Courber les objets texte

L'effet Courber dans le menu secondaire Objet: Déformer est une forme spéciale de I'effet déformation
pour les objets texte. 1l permet d’incurver votre texte en une forme semi-circulaire ou de transformer le
texte de fagon a produire une forme circulaire complete.

Pour appliquer un effet de courbure a un objet

texte :

1
2
3

Créez un objet texte avec I'Outil Texte.
Sélectionnez Objet: Déformer - Courber.
Tapez le nombre de copies de I'objet texte
que vous voulez créer dans la zone de saisie

Compte, et définissez I'Espacement entre
chaque copie.

o “ R \‘E J-

v,
LTS

Editer le chemin d’un objet chemin déformé

Objet
T H Courber...
—FRépétition
LCompte |2 3: :l [1..100]

Espacement |5 3: :IX[U.ADD]
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4 Spécifiez I'étendue que vous voulez donner a

la courbure du texte en modifiant la valeur de SYs). %

Iattribut Quantité. va 6‘% u._.l
~

A “50% (valeur par défaut), le texte est =) 7 _'\’-’

courbé vers le bas et prend une forme semi- °%

circulaire. Pour faire en sorte que le texte se aLEP;

courbe encore plus et forme un cercle
complet, choisissez “100%”. Pour que le texte IS
se courbe vers le haut, choisissez une valeur ~
négative pour le parametre Quantité. ';
o
Y.

5 Attribuez a la Hauteur de départ une valeur
plus élevée que pour la Hauteur finale, ou 0y
vice versa, pour donner un peu de perspective 7‘6 ep,o
au texte. Tapez des valeurs négatives pour ces Ms uv
deux options pour retourner le texte.

- S
Tapez “100” pour les hauteurs initiale et Q}O Ys}
finale pour que le texte retrouve sa position et
son orientation normales.

o)

0
6 Par défaut, le texte commence a se déformer a %
I’extréme gauche. Tapez une valeur de ‘(s 'AS d‘
Position de départ plus élevée si vous voulez
décaler le texte. Exemples

7 Sélectionnez les options de style Avancé pour
ajuster encore le texte et produire une courbe
plus progessive. (Voir page 155 pour plus de
détails.)

Remarque : L’effet courbure ne fait que
déformer le texte. Il n’ajoute pas de chemin
a l'objet texte.

Panneau Chemin

Bon nombre des parameétres de I'outil Chemin sont accessibles a partir du Panneau Chemin qui peut étre
activé et désactivé en cliquant sur Panneau sur la barre d’outils Attributs. Ce nouveau panneau non
seulement permet de créer et d’éditer les outils chemins plus facilement, mais en outre il offre une large
gamme d’options qui vous apportent une précision et un contréle incroyables sur vos objets chemin.

» 3D Détermine la profondeur d’une forme de REeSHIEhen
chemin 3D, et I'extension de sa bordure. La - Jrome | e | Ostorc |
bordure détermine I'endroit ou I'effet 3D smfmew %
plafonne vers le centre de la forme. Eclairage- -
["1& & & Pus |

Les eﬁets ECIairage (VOIr page 181) et Ies . Cliquez sur le bouton, placez |a souris
b0|tes( de dialogue Materiaux peuvent étre 1 ST L e ot e
appelés en cliquant sur Plus.
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» Contours Disponible uniquement pour Panniezu Chemin
les outils Chemin Contours et Ligne et a0 {Centours] Fome | Galerie | Options |
ﬂéche e | 2 — vl
a Shyle : —_—
Controle la largeur et le style des F: X H
contours, et la direction et le type de : r

Flus. |

pointe de fleche, éventuellement.

« Forme Propose des options pour les
rectangles arrondis ; le
redimensionnement est calculé soit par

Panneau Chemin

rapport au rayon de la longueur du B | Cortous (o ] Galerie| Optins |
rectangle, soit selon un rayon fixe. ~Rectangle arond
; . Rondeur : Iﬂ]
Propose également des options de Ol Ryt
Dessin a main libre (voir page 177 pour Do ammltie
plus de détails). Précision: [F— =]
¥ Fermer doucemert

e Galeries Vous pouvez accéder aux
différentes galeries a partir de ce
panneau, y compris a la bofte de
dialogue Ombre. Panneau Cherin

) , ) . 3D IContours' Forme  Galerie IDptionsl
» Options Permet de déterminer si la Lo
forr_ne est générée du centre ou dAulcoin, O & ¥ A
et si les formes ont ou non des cotés o
égaux ou un rayon constant I Ombre
Choisissez de dessiner du centre un [ [ o
nouveau chemin au-dessus d’un

chemin existant pour éviter de
sélectionner ce dernier.

Panneau Cherin

Détermine le comportement des objets D | Contous | Fome | Gakeie Opiors |
chemins qui ont des lignes ou des [ CEERl D D ) (]
. . I” Dessiner du centre [Chi]
cou rbes avec |nte rseCtlonS- I™ Désactiver le mode de sélection dobjst
. . L, pendant Iz dessin [4lt]
Décidez si vous voulez ou non générer W7 | Remplissage pai gt
vos objets chemin avec lissage. ' Lisage

Tracer et convertir les images en chemins

Le menu secondaire Edition: Tracer contient des commandes qui permettent de convertir toute
image de base, toute zone de sélection ou tout objet en chemin. Vous pouvez utiliser ces
commandes pour tracer une portion d’une image que vous voulez et la transformer
immédiatement en objet chemin. Cela vous permet de gagner du temps et de ne pas avoir a
dessiner des chemins a partir de rien. Plus tard, si vous le souhaitez, vous pouvez apporter des
ajustements a I’objet et lui donner un aspect 3D a I'aide de I'outil Chemin.

e Edition: Tracer - Marque de sélection permet de tracer une forme en suivant les
contours de la marque. Vous pouvez utiliser n'importe quel outil de Sélection pour
marquer d’abord la portion désirée de votre image, puis appliquer cette commande.
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Edition: Tracer - Image permet de tracer une forme sur la base des valeurs de luminosité
des pixels dans une image, en conservant les pixels les plus sombres et en écartant les plus
clairs. Cette commande permet de convertir avec précision une portion d’une image en
objet chemin lorsque la portion concernée a des couleurs fortement contrastées par rapport
au reste de I'image. Vous pouvez aussi utiliser cette commande lorsque la zone peut étre
facilement distinguée de I'image d’arriere plan, dans le cas par exemple de texte sur une

image.

Pour convertir une image raster en chemin :

1

Sélectionnez Edition: Tracer - Marque de
sélection pour tracer une zone sélectionnée.
Ou bien sélectionnez Edition: Tracer -
Image pour tracer automatiquement les
zones sombres de I'image.

Sur la droite de la boite de dialogue Tracer,
vous verrez un apergu du chemin tracé. Pour
faire en sorte que le chemin soit aussi
proche que possible de ce que vous voulez,
ajustez les paramétres suivants :

< Tolérance permet de définir la précision
du tracé. Une valeur plus faible permet
une plus grande précision..

« Point de saut détermine la douceur des
courbes utilisées pour le tracé. Une
valeur plus faible permet de produire
des courbes plus douces.

< Seuil - Définit une valeur de luminance
qui permet de décider quels sont les
pixels a inclure dans le tracé. Tous les
pixels dont la valeur de luminance est
incluse dans le seuil défini seront pris en
compte.

Cliquez sur OK.

Le chemin tracé apparait au-dessus de
I'image raster, avec des poignées de
déformation visibles. Vous pouvez faire
glisser ces poignées pour modifier la forme
du chemin.

Remarque : Pour une édition plus
précise du chemin tracé, vous pouvez
utiliser 'outil Edition de chemin. Pour
de plus amples informations concernant
l'outil Edition de chemin, voir page 166.

Tracer une zone sélectionnée

Tracer une image
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Créer des chemins

L'outil Chemin vous propose quatre outils qui vous permettent de créer des objets chemin et
d'éditer leur forme. Pour dessiner des chemins fermés, utilisez I'outil Dessin de chemin ou I'outil
Dessin de contours. Utilisez I'outil Ligne et fleche pour dessiner des chemins ouverts. Lorsque vous
sélectionnez I'un de ces outils, la barre d’Attributs change pour vous permettre d’accéder aux options
de dessin de cet outil. Le quatriéme outil, I'outil Edition de chemin, vous permet d’ajuster facilement
la forme d’un chemin en vous donnant un contréle total sur les noeuds, les lignes et les segments de
courbe qui constituent un chemin. (MVoir page 172 pour plus de détails).

Exemples de chemin fermé et de chemin ouvert

Lorsque vous créez des chemins, commencez avec un fichier image en Couleurs réelles pour appliquer
des propriétés 3D et d’autres effets a vos objets. Si vous ouvrez un nouveau fichier avec seulement
256 couleurs ou moins, vous ne pourrez créer que des objets et des sélections en 2D.

L’outil Dessin de chemin

Loutil Dessin de chemZ1in vous permet de créer des objets de diverses formes remplis avec une couleur
solide. Utilisez cet outil pour dessiner des formes géométriques fixes telles que des rectangles, des
cercles et des carrés, ou dels objets tout préts a partir de la Bibliotheque de formes de la Palette
magique. Vous pouvez aussi créer des objets incurvés ou de forme irréguliére avec cet outil. (Voir page
167 pour plus de détails).

Exemples d’objets chemin créés avec l'outil Dessin de chemin
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Lorsque vous dessinez des objets avec I'outil Dessin de chemin, vous pouvez utiliser les diverses
options de la barre d’outils Attributs et le Panneau Chemin (Moir page 158 pour plus de détails )
pour sélectionner les formes, remplir les objets avec de la couleur, et ajouter des effets 3D.

Ajouter des attributs

a la Palette magique
Forme Editer le
chemin
Couleur
— Mode —— Afficher la boite de
Objet dialogue Matériau
Forme Couleur Mode M atériau Panneau Editian Ajouter

- Ljewen - B (B ¥ &

, . . Afficher/masquer le Panneau Chemin
Pour créer un objet chemin avec

remplissage de couleur solide :

1 Cliquez sur I'Outil Chemin et -

R s . . mlesn
sélectionnez I'outil Dessin de chemin. 4 r

¢ 0L LR

2 Sélectionnez une Forme. La Forme »
Forme personnalisée..

personnalisée vous donne aussi acces a
des formes prédéfinies et vous laisse
méme importer un fichier Al.

Remarques :

*  Pour importer les fichiers Al,
veuillez vous reporter a la section
“Importer des fichiers Adobe
lllustrator”, page 170.

* Pour éviter d’avoir des courbes ou
des bords irréguliers dans la forme
du chemin, cliquez sur Options sur X
la barre d’outils Attribus et assurez-
vous que l'option Lissage est bien
sélectionnée.

Dessiner une forme de chemin

3 Dessinez la forme sélectionnée. 1l vous
suffit de cliquer sur un point de départ
et de faire glisser votre souris pour
dessiner la forme.

4 Cliquez sur Mode. Sélectionnez Objet
2D ou bien donnez a I'objet un aspect
3D en sélectionnant I'un des modes
3D.

Remarque : Pour visualiser d’autres
styles 3D, cliquez sur Matériau et
sélectionnez I'Onglet Biseau.
Cliquez sur un bouton 3D
personnalisé et cliquez sur OK.
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5 Pour appliquer des effets prédéfinis a partir
de la Palette magique, cliquez sur Matériau
puis cliquez sur Galerie.

6 Sivous avez un objet 3D, cliquez sur
Panneau sur la barre d’outils Attributs
pour afficher le Panenau Chemin.
Définissez les propriétés 3D en ajustant la
Bordure (largeur du biseau), la
Profondeur (angle du biseau) et la
direction de la Lumiére. Pour appliquer
d’autres effets 3D, cliquez sur Plus.

Objet marbre, dessiné a l'aide du
mode 3D rond avec la bordure et la
profondeur maximum, plus une texture

Remarques : Cliquez sur Ajouter sur la
barre d’outils Attributs pour
enregqistrer les attributs de l'outil chemin
a Ma galerie dans la Palette magique
pour les réutiliser ultérieurement. Pour
enregistrer les propriétés 3D, cliquez sur
Ajouter dans la boite de dialogue
Matériau. Voir page 178 pour plus de
détails.

Avec I'outil Dessin de chemin, vous pouvez dessiner plusieurs formes de chemin et faire en sorte qu’elles
fassent partie d’un objet unique. Cliquez sur Mode sur la barre d’outils Attributs et sélectionnez mode de
Continuer a dessiner pour dessiner plusieurs chemins dans un objet. La figure ci-dessous montre un
exemple.

Remarque : Apres avoir dessiné plusieurs chemins en Mode de Dessin continu, utilisez I'outil
Edition de chemin pour grouper et organiser les chemins. Pour de plus amples informations,
veuillez vous reporter a la section “L’outil Edition de chemin” page 172.

o Dessiner le premier chemin

.-1 Farme Coulewr Mode M atérie-
| - |° 30 rond 'I @
mEeeswm

¢ LR
Fome per Eézier/Polygone

e Dessiner le deuxieme chemin

Farme Couleur  Made I atérie r | | . [ |

£ 3 Continuer & de| * \ /
J [ LIS
® Obet D

Forme persannalisée.
@ 30 ond P

W D ciselé

= 2D détaurer

Q0 tuau

@ 30 personnalisé

D éformation harizontale

f) O éformation verticale

23 Gélection
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e Dessiner le chemin final

oﬁfxa

e Objet chemin final

Forme Coulewr  Mode I atéries Bordure - Iﬂ]
[ -|°3Drond 'lm Profard lﬂ]
tofondzur =
@ Okt 2D
L] -
“ 0 ciesld ¥ Remplissage paitimpair
o 2D détourer F7  Lissage
& 30 pau
@ 30 persornalisé
Dréfarmation horizorktale
Diéfammation verticale
0} Gélection
Continuer & dessiner

Dessiner plusieurs chemins en Mode de Dessin continu

L’outil Dessin de contours

Loutil Dessin de contours permet de dessiner des formes similaires a celles de I'outil Dessin de chemin,
a la différence pres que les objets dessinés sont vides (creux). Vous pouvez utiliser cet outil pour créer
un objet chemin ayant un trou au milieu, par exemple un cadre rectangulaire ou un beignet en forme
d’anneau.

Exemples d’objets chemin de contours avec propriétés 3D
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Les options de la barre d’outils Attributs de I'outil Dessin de contours sont a peu pres les mémes que
pour I'Outil Dessin de chemin, avec cependant des paramétres supplémentaires vous permettant de
définir la largeur et le style des contours.

Forme de contours

Couleur

(Mode Objet

Options de Matériau

Afficher/masquer

le Panneau
chemin

Ajouter des attributs
d’outil & la Palette
magique

Editer le
chemin

Mode
Obiet 2D

Forme Couleur

= |

Pour créer un chemin de contours :

1

Cliquez sur I'outil Chemin et sélectionnez
I'outil Dessin de contours.

Cliquez sur le bouton Forme, puis
sélectionnez la forme de contours désirée.

Ou bien sélectionnez Forme personnalisée

taténau Panneau

| @ 3

P, OO
&

pour sélectionner une forme prédéfinie dans

la Bibliotheque de Contours. Puis, cliquez
sur le bouton Forme personnalisée dans le
menu Forme.

Remarque : Vous pouvez aussi importer
des fichiers Adobe lllustrator Al. Pour de
plus amples informations, veuillez vous
reporter a la section “Importer des fichiers
Adobe lllustrator” page 170.

o
L E

Forme personnalizée. .

Forme personnalisée

Editian .-’-‘«iouier

¥ =

oo

|

NG

| Cané

Dessinez la forme sélectionnée. Cliquez sur
un point de départ et faites glisser votre
souris pour former les contours.

Cliquez sur le bouton Mode et sélectionnez
Objet 2D ou n'importe lequel des modes
objet 3D.

Cliquez sur les boutons Largeur et Style
pour modifier I'épaisseur des contours et le
type de ligne a utiliser.

Tiangle || Cucle | Losange

vele

Galerie : (E1Hpe}

= 1

Coewr || Penisgone | Hewsgone1 | =|

~ | Groupe danglets : | Tous ™

e L

Cliquez sur la case Couleur pour modifier la

couleur, appliquer un Dégradé ou des

remplissages de Texture, ou bien ajouter un

effet de Fondu arriére.
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7 Cliquez sur Options, puis sélectionnez
Lissage pour avoir des bords ou des
courbes plus réguliers, ajoutez une
Ombre ou sélectionnez un Matériau
pour appliquer des effets 3D prédéfinis
a partir de la Galerie de matériaux de la
Palette magique.

8 Sivous avez un objet contours 3D,
ajustez la Bordure (largeur du biseau),
sa Profondeur (angle de biseau) et la
direction de la Lumiére. Pour ajouter de
la transparence et appliquer d’autres
propriétés 3D, cliquez sur Plus.

Remarques :

» Cliquez sur Ajouter sur la barre
d’outils Attributs pour enregistrer
les attributs de I'outil chemin & Ma
galerie dans la Palette magique en
vue d’une réutilisation future. Pour
enregistrer des propriétés 3D,
cliquez sur le bouton Ajouter dans
la boite de dialogue Matériau.

*  Pour de plus amples informations
concernant I'ajout de propriétés 3D,
voir page 178.

Un bracelet de jade, dessiné a l'aide d’une
forme de contours elliptique avec en plus une
texture et une lumiéere

L’outil Ligne et fléeche

Loutil Ligne et fleche permet de dessiner des lignes droites ou courbes et de fléches, et les produit sous
forme d’objet 2D ou 3D en fonction du Mode sélectionné dans la barre d’outils Attributs. L'outil
Dessiner a main libre qui permet de dessiner des formes libres appartient aussi a ce groupe d’objets
Chemin.

Afficher/masquer Ajouter des
Forme de la boite de attributs d’outil &
contours dialogue Matériau la Palette magique
Couleur 7
Afficher/masquer Editer le
— Mode le Panneau chemin
Objet r Chemin
Forme Coulewr  Mode Matériau Panneau Edition ."-".IJDUle

™ B e oteze o] B ¥ ¥ =

Pour créer un chemin ligne ou fleche :

1 Sélectionnez I'outil Ligne et fleche. Y ]T"\ S\,

2 Cliquez sur le bouton Forme. Sélectionnez
Ligne/Fleche pour dessiner un chemin
rectiligne. Sélectionnez Bézier ou
Cannelure pour dessiner un chemin incurvé
ou de forme irréguliére. Sélectionnez I’outil
Dessin a main libre pour dessiner sans
contrainte.

Le nouvel outil Dessin a
main libre
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3 Dessinez le chemin :

e Chemin rectiligne Cliquez sur un point < >
de départ et faites glisser votre souris dans
la direction dans laquelle vous voulez
dessiner le chemin. Cliquez de nouveau
pour terminer le chemin.

e Chemin courbe ou de forme irréguliére
Cliquez sur plusieurs points pour dessiner
progressivement la forme du chemin. — —
Cliquez deux fois pour terminer le
chemin.

2

Remarque : Pour de plus amples
informations concernant le dessin de
chemins courbes et de formes
irrégulieres, voir la section suivante.

Exemples d’objets chemin Ligne et Fléche
4 Définissez la Largeur et le Style de style sur

I'onglet Contours sur le Panneau Attributs.

Sélectionnez un style de Fleche pour les

points de départ et final.

5 Cliquez sur Options. Sélectionnez Lissage
pour avoir des lignes et des courbes plus
douces, et ajoutez une Ombre.

6 Cliquez sur Mode et transformez votre
chemin en objet 2D ou 3D. Pour définir les
propriétés 3D, cliquez sur le bouton
Matériau.

Dessiner des chemins courbes et de forme irréguliére

Sélectionnez I'outil Cannelure ou I'Outil Bézier/Polygone dans le menu Forme sur la barre d’Outils
Attributs pour dessiner des objets chemin courbes ou de formes irréguliéres.

Par défaut, I’Outil Cannelure permet de dessiner des courbes et I'Outil Bézier/Polygone des segments de
droite, mais en fait, chacun de ces outils peut étre utilisé pour dessiner des chemins rectilignes et
courbes. Pour un contrdle plus doux de la souris, il est cependant conseillé d’utiliser I'Outil Cannelure
lorsque vous dessinez des chemins contenant plus de courbes que de lignes droites. De méme, il sera
plus facile d'utiliser I'Outil Bézier/Polygone pour dessiner des chemins qui contiennent plus de segments de
droite que de courbes.

Pour dessiner un chemin a I'aide de I'outil

Cannelure :

1 Cliquez sur le bouton Outil Chemin et
sélectionnez un outil de dessin.

2 Cliquez sur Forme sur la barre d’outils
Attributs, puis cliquez sur Cannelure dans le
menu forme.

3 Dans la fenétre d’édition, cliquez sur
I’endroit ou vous voulez que le chemin
commence. Un noeud de départ apparait.
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4 Placez le curseur a I’endroit ot vous

voulez que le premier segment se 0 e
termine, puis cliquez. ./!R n/_ﬂ\

5 Déplacez le curseur. Vous noterez que le R
segment se déforme progressivement o
pour former une courbe en utilisant le ~ &
noeud comme point de référence. -

6 Continuez a cliquer et a déplacer votre
souris jusqu’a ce que vous ayez créé la
forme désirée. Le chemin se courbe
automatiquement sur la base de la

position des noeuds.

7 Cliquez deux fois pour terminer le = )

chemin.

Remarque : Cliquez avec le bouton

droit de la souris a tout instant pour

annuler le dessin.
Chemin avec Chemin Chemin
remplissage contours ligne et

solide fleche

R R

[Ctrl] + Clic au [Ctrl] + Clic a la
début du fin du segment
segment de de droite

droite

Dessiner un segment de droite avec l'outil Sommet

Remarque : Pour dessiner un segment de droite dans un chemin, maintenez la touche [Ctrl]
enfoncée pendant que vous cliquez sur les positions initiale et finale du segment de droite.

Pour dessiner un chemin avec I'outil Bézier/
Polygone :

1 Cliquez sur le bouton Outil Chemin et
sélectionnez un outil de dessin.

2 Cliquez sur Forme dans la barre
d’outils Attributs, puis cliquez sur

Bézier/Polygone. |i Teesn

3 Cliquez la ot vous voulez que ¢ 0l B
commence le segment de droite. Un p
noeud apparait. Déplacez le curseur GImé AN B e ier/Polygan

dans la direction dans laquelle vous
voulez que la ligne soit dessinée.
Cliquez de nouveau pour terminer le
segment.
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Pour dessiner un segment de courbe,
cliquez et faites glisser le curseur dans
une direction sur la position initiale,
puis cliquez et faites glisser le curseur
dans la direction opposée sur la position
finale du segment. (Voir l'illustration).

Pour dessiner un segment de courbe en
“S”, cliquez et faites glisser le pointeur
de votre souris dans la méme direction
au début et a la fin du segment. (\Voir
Pillustration).

4 Continuez a cliquer et a déplacer le
curseur jusqu’a ce que vous ayez la
forme désirée.

5 Cliquez deux fois pour terminer le
chemin.

Remarque : Cliquez avec le bouton
droit de la souris a tout instant pour

o 2]

I 4

annuler le dessin. ‘
Chemin avec Chemin Chemin
remplissage contours ligne et
solide fleche
Faire glisser
o e la souris vers 0 o
Noeud o haut k
initial € hau Noeud
Noeud initial Noeud
final final
Faire glisser ] ‘ k
la souris vers Faire glisser ) _
le bas la souris vers Faire glisser
le bas la souris vers
le bas
Résultat Résultat

Dessiner une courbe avec l'outil Bézier/Polygone

Dessiner une courbe en “S” avec l'outil Bézier/Polygone

Remarques:

de droite dessiné.

section.

* Pour limiter I'angle entre les segments a des multiples de 45 degrés, maintenez la touche
[Maj] enfoncée pendant que vous dessinez.

* Appuyez sur la touche [Retour chariot] pour supprimer le dernier segment de courbe ou

» Lorsque vous dessinez des courbes et des droites de chemins ouverts avec l'outil Ligne et
fleche, utilisez les mémes procédures de dessin que celles décrites dans la présente
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Importer des fichiers Adobe lllustrator

Vous pouvez importer des éléments graphiques vectoriels créés dans Adobe Illustrator dans
Photolmpact. Vous pouvez les utiliser directement comme objets chemin ou les éditer.

Forme personnalisée

Pour importer des fichiers Adobe

Ilustrator :

1 Cliquez sur le bouton Outil Chemin,

NO

[ Cae || Tienge ||

Cyole || Losange

puis sélectionnez I'Outil Dessin de

chemin ou l'outil Dessin de contours. Kj} @} @} O}

2 Sélectionnez Forme personnalisée. La [ ctpe || Con || Ponagone || Heraone ||
bofte de dialogue Forme personnalisée B | Groupe donels [0 ]
s'ouvre en affichant les objets prédéfinis. O | e | wmponsr. | s |

3 Cliquez sur le bouton Importer. La
boite de dialogue Entrée de fichier Al Fichior Al dentréo
s'‘ouvre. Explorer: | (0 ai fles I =

=R aichil.ai [#] btn001.ai 8] clock.ai
, . . . .. (] 12:5tar 5 [&] amowt =i %] candle.si %] cup i

4 Sélectionnez un fichier Al a importer et e ';a'Laib H %chmle_sem %;uiu;;f
cliquez sur Ouvrir. Le fichier Al EE
sélectionné est ajouté a la galerie B
sélectionnée dans la boTte de dialogue W [dpa
Forme personnalisée. Lper  JiRe L

5 Sélectionnez I'objet et cliquez sur OK. U o |

6 Cliquez et faites glisser votre souris pour
dessiner I'objet. Une illustration de base
vectorielle apparait alors, que vous
pouvez facilement manipuler a I'aide de
I'outil Dessin de chemin, de I'outil
Dessin de contours, de I'outil Edition de
chemin ou de I'outil Courbe de Bézier.
(Les fonctions de chacun de ces outils
sont discutées respectivement dans les
pages 161, 164, 172 et 175.)

Remarque : Seuls les chemins
fermés et les contours a chemin
unique peuvent étre importés a partir
de Adobe lllustrator.

I Remplir un chemin avec I'option Remplissage pair-impair

Lorsque vous rendez un objet chemin, I'objet est toujours rempli avec la couleur specifiée dans la
case Couleur sur la barre d’outils Attributs. Avec I'option Remplissage pair-impair dans le menu

Options, vous pouvez déterminer comment se produit le remplissage. Cliquez sur Panneau sur la

barre d’outils Attributs pour afficher le Panneau Attributs.
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« Lorsque I'option Remplissage pair-impair

est sélectionnée, le remplissage n"occupe

que les zones qui ne sont pas recouvertes

par le ou les chemins. Cette option est
idéale si vous avez un objet de forme

irréguliere qui est replié sur lui-méme ou un
objet complexe contenant a I'intérieur de
multiples formes, et si vous voulez que les

zones de chevauchement ne soient pas
peintes. Par exemple, vous pouvez
facilement créer un motif avec des

remplissages alternés. Les portions qui ne

sont pas remplies laisseront apparaitre
I'image de base.

» Cet effet de remplissage altermé ne peut
étre appliqué qu'aux objets chemin qui ont

été dessinés en mode Dessin continu a

I'aide de I'outil Dessin de chemin. (Pour de

plus amples informations concernant le
mode Dessin continu, veuillez vous
reporter a la section “Loutil Dessin de
chemin” sur la page 163.)

 Si cette option n'est pas sélectionnée, le

remplissage occupe la totalité de I'intérieur
de I'objet, que des chemins se chevauchent

ou non.

Remarque : Lorsque I'option Remplissage
pair-impair n’est pas sélectionnée, il est
de la fagon dont le chemin a été dessiné. Si
du chemin ont été dessinés dans des
directions opposées a celles des segments

externes, les zones de chevauchement ne

les exemples ci-dessous.

possible que les zones de chevauchement ne
soient malgré tout pas remplies, cela dépend

les segments de courbe ou de droite internes

seront pas remplies. Pour une illustration, voir

P

N

Formes de
chemins internes
dessinées dans la
méme direction
que la forme
externe

Résultat

3D | Fome | Galerie Options

™ Garder les propottions 1.1 (M)
I™ Dessiner du centre (Cil)

I~ Diésastiver e mode de sélection dobist
pedant ke degsin (A1

Femplissage pairimpal

¥ Lissage

A
I(

1]

Chemins multiples dessinés en Mode de
Dessin continu

Avec Remplissage pair-impair

Sans Remplissage pair-impair

S

N

Formes de chemins
internes dessinées
dans la direction
opposée a la forme
externe

Résultat
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Editer les chemins

Apreés avoir dessiné un objet chemin, il se peut que vous vouliez encore modifier sa forme jusqu’a
ce qu'il ait exactement I'aspect que vous voulez. Vous pouvez aussi travailler sur un objet chemin
en modifiant ses propriétés et en lui appliquant des effets 3D. (Voir page 178 pour plus de détails).

Déformer le chemin

Lorsque I'un quelconque des outils de dessin (outil Dessin de chemin, outil Dessin de contours
ou outil Ligne et fleche) est sélectionné, vous pouvez facilement déformer le chemin horizontalement
ou verticalement. Attribuez au Mode sur la barre d’outils Attributs la valeur Déformation horizontale
ou Déformation verticale. Une boite de limites avec quatre noeuds et quatre poignées de controle
apparait. Pour ajuster la forme du chemin, repositionnez les noeuds ou faites glisser les poignées de
controle.

Une fois que vous avez fini d’ajuster la forme, revenez au Mode d’origine pour rendre I'objet
chemin.

|
B—=a
— I | -
:I[ :I[ ;
—— — é ﬂl
Déformation horizontale Déformation verticale

L’outil Edition de chemin

Loutil Edition de chemin vous permet de déformer les chemins avec plus de précision. Une fois que
vous avez créé un objet chemin a I'aide de I'une quelconque des commandes Tracer ou d’un outil
Chemin, vous pouvez commencer a |’éditer. Utilisez la barre d’outils Attributs pour éditer les
chemins, ou, pour une édition plus commaode, cliquez avec le bouton droit de la souris (sur un chemin
complet ou sur un segment) et sélectionnez les commandes dans le menu surgissant.



CHAPITRE 6 : TRAVAILLER AVEC LE TEXTE ET LES CHEMINS

173

_____ Basculer entre les modes

d’édition objet et chemin

Boutons d’édition de point :
Sélectionner un point

Ajouter des attributs
d’outil a Ma galerie dans
la Palette magique

Boutons de

Basculer sur

Ajouter un point

Supprimer
un point

Bazcule Point d'edition Mode d'édition Corveettir |

DU

Boutons du Mode Edition :
Edition libre
Edition non libre

o

l'outil de dessin
correspondant

conversion de ligne :
Convertir en courbe

E Convertir en ligne
ligne | Dupliquer Supprimer Alignement Groupement | Edition Ajouter

sl el

Dupliquer, Supprimer, Aligner et Grouper/Séparer les
chemins (utilisé uniquement pour éditer les objets chemins
multiples qui ont été dessinés a l'aide du mode Dessin
continu de I'outil Dessin de chemin)

Pour éditer un objet chemin :

1 Cliquez sur le bouton Outil Edition de
chemin. Puis, cliquez sur le bouton Bascule
pour basculer du mode objet chemin au
mode édition de chemin (ou bien cliquez sur
I’objet chemin). Les noeuds et les segments
du chemin apparaissent.

Remarques :

Pour passer facilement de l'outil Edition de

chemin a l'outil de dessin que vous avez

utilisé pour créer l'objet :

» Cliquez sur le bouton Edition sur la
barre d’outils Attributs.

» Cliquez sur l'objet avec le bouton droit
de la souris. Dans le menu surgissant,
sélectionnez Editer le chemin pour
basculer sur 'outil Edition de chemin ou
bien sélectionnez Editer les attributs
pour retourner sur l'outil de dessin.

2 Cliquez sur les noeuds et faites-les glisser
pour les repositionner.

3 Pour déformer un segment de courbe,
cliquez sur n'importe lequel des deux noeuds
terminaux. Au maximum, deux poignées de
contrdle apparaitront sur le noeud
sélectionné. Faites glisser une poignée pour
ajuster la forme de la courbe.

Utilisez les boutons Mode d’édition pour
modifier la fagon dont les poignées de
contrble affectent les segments de courbes.

ﬂ" |

Bascule

Mode Objet chemin

Mode Edition de chemin

Déplacer les
noeuds du chemin

Déformer un segment de
courbe
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Remarques :

Deux poignées de contréle apparaissent
sur un noeud lorsque les segments a
gauche et a droite du noeud sont courbes
tous les deux.

Les segments courbes ont des poignées
que vous pouvez faire glisser pour éditer
les courbes. Les segments de droite n’en
ont pas.

4

« Mode d’édition libre vous permet de
déplacer une poignée de contréle a la fois
et de déformer la courbe sans affecter les
autres segments de chemin.

e Mode d’édition non libre vous permet de
déplacer les deux poignées de contrdle
simultanément et de déformer les courbes
entre un noeud et ses noeuds adjacents.

Pour transformer un segment de courbe en
segment de droite et vice versa, sélectionnez le
segment et utilisez les boutons Convertir la
ligne.

Si vous ne parvenez pas a donner exactement
la forme que vous voulez au chemin a I'aide
des noeuds existants, vous pouvez ajouter de
nouveaux noeuds et ajuster de nouveau le
chemin. Au contraire, si le chemin ne vous
semble pas assez doux, vous pouvez supprimer
certains noeuds.

Utilisez les boutons Point d’édition pour
sélectionner un segment, puis ajoutez ou
supprimez des noeuds.

Remarque : Le bouton Sélectionner le
point vous permet de sélectionner un
segment de chemin. Pendant que vous
utilisez cet outil, vous pouvez appuyer sur la
touche [Maj] et cliquer sur un segment pour
ajouter (+) un noeud, ou bien appuyer sur
[Ctrl] et cliquer sur un noeud pour le
supprimer (-).

Lorsque le résultat vous convient, cliquez sur
le bouton Bascule ou Edition (ou bien cliquez
avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
Bascule de mode) pour rendre votre objet
chemin.

Edition libre

\ T

Edition non libre

Convertir en
courbe

Résuiltat final

Pour sélectionner plusieurs chemins pendant que vous éditez un objet chemin, appuyez sur la touche
[Ctrl] ou [Maj] et cliquez sur les chemins en mode édition de chemin. Cliquez avec le bouton droit de la
souris et appliquez les commandes de menu que vous voulez aux chemins sélectionnés, ou bien cliquez
sur les boutons disponibles sur la barre d’outils Attributs.

Dupliquer Permet de créer un chemin ayant les mémes attributs que le chemin actif.

Supprimer Supprime le ou les chemins sélectionnés.

Alignement Aligne et distribue les chemins sélectionnés.

Grouper Groupe ou sépare les chemins sélectionnés.
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Remarque : Ces commandes ne peuvent s’appliquer qu’aux chemins multiples créés a l'aide du
mode Dessin continu de l'outil Dessin de chemin. Pour de plus amples informations, voir page
163.

Grouper et séparer les chemins

Si vous avez créé un objet chemin complexe contenant plusieurs chemins, nous vous conseillons de les
grouper dans un ou plusieurs groupes de chemins. Groupez les chemins lorsque vous voulez fixer leur
position pendant que vous continuez a éditer d’autres parties de votre objet chemin. Cela permet de
gérer les chemins plus facilement et de les déplacer ensemble.

Pour grouper les chemins :

1 Cliquez sur le bouton Outil Chemin et
sélectionnez I'outil Edition de chemin, ou,
pendant que vous utilisez I'un quelconque
des trois outils de dessin, cliquez sur le
bouton Edition sur la barre d’outils o ¢ o
Attributs.

2 Cliguez sur le bouton Bascule pour basculer
du mode objet chemin au mode édition de
chemin.

3 Sélectionnez les chemins que vous voulez O]
grouper.

Pour sélectionner les chemins -
individuellement appuyez sur la touche '(:)' '(:} Q
[Maj] ou [Ctrl] pendant que vous cliquez
sur les différents chemins. Pour annuler une
sélection de chemin, appuyez sur la touche
[Ctrl] pendant que vous cliquez sur un

chemin sélectionné. I:II:II:I

4 Lorsque tous les chemins sont sélectionnés,
cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Grouper le chemin. Q Q q
Pour séparer les chemins groupés, cliquez

avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Séparer le chemin.

#" Utiliser I'outil Courbe de Bézier

Grouper les chemins

L'outil Courbe de Bézier constitue une autre méthode que vous pouvez utiliser pour créer des
chemins ou des sélections complexes. Cet outil fonctionne en deux modes : Chemin et Sélection.
Il vous permet de dessiner et d’éditer un chemin fermé et d’en faire une sélection.

Pour dessiner et éditer des chemins & I'aide Bascule Fome
de Iyoutll COurbe de BéZIer : ik IElles& =] £ Editerun chemin eistant [ Ediion e

1 Cliquez sur le bouton Outil Sélection,
puis sélectionnez I'outil Courbe de
Bézier.

2 Sélectionnez une forme de chemin dans
la liste Forme et dessinez le chemin.
\Vous pouvez dessiner plusieurs chemins.
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Remarque : Chemin libre est idéal pour
dessiner des chemins courbes et de formes
irréguliéres. Il permet de dessiner les
chemins exactement de la méme fagon
qu’avec l'outil Bézier/Polygone. Suivez la
méme procédure que celle décrite dans
“Pour dessiner un chemin avec l'outil Bézier/
Polygone” page 168 pour dessiner un
chemin libre.

Pour éditer le ou les chemins que vous venez
de dessiner, sélectionnez I'option Edition
libre.

Cliquez sur un segment de chemin, puis
cliquez sur le menu Options et sélectionnez
Convertir en courbe ou Convertir en ligne
pour transformer le segment de droite en
courbe ou vice versa.

Cliquez sur un noeud pour afficher les
poignées de contrdle et ajuster les segments de
chemin. Utilisez I'option Edition libre pour
déterminer comment ajuster deux segments
de chemin connectés.

Remarques :

L’option Edition libre fonctionne de la
méme fagon que les boutons Mode
d’édition de I'outil Edition de chemin.
Pour de plus amples informations, voir
page 172.

Le mode de remplissage des chemins
qui se chevauchent par les couleurs est
déterminé par I'option Remplissage pair-
impair. Pour de plus amples informations,
voir “Remplir un chemin avec I'option
Remplissage pair-impair” page 170.
Pour supprimer un noeud, cliquez sur
Options et sélectionnez Supprimer le
point.

Cliquez deux fois pour terminer le chemin.

Enfin, pour créer le ou les chemins dans un
objet chemin, cliquez sur I'Outil Chemin et
sélectionnez I'outil Dessin de chemin. Puis,
cliquez sur Mode et rendez le chemin sous
forme d’objet 2D ou choisissez I'un des
modes 3D.

Remarque : Une fois que le chemin a été
converti en objet chemin, des noeuds
peuvent étre ajoutés par le biais de I'outil
Edition de chemin.

Dessiner un nouveau chemin

B_ascule Foirng " Dessiner un nouveau chemin [ Remplissage paitimpair Options Ajouter
=Y Elipse =| & Editer un chemin existant ¥ Edition libre

Editer un chemin existant

Avec Remplissage pair-impair

Sans Remplissage pair-impair
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Pour créer un chemin dans une sélection :

e Cliquez sur le bouton Bascule dans la s
barre d’outils Atttiburs de I'outil Courbe s \,
de Bézier. Ce bouton vous permet de .
basculer entre les modes chemin et T
sélection.

Remarque : L'outil Courbe de Bézier Créer un chemin dans une sélection
peut étre utilisé pour éditer les
chemins qui ont été créés avec les
outils Chemin. Avec l'outil Chemin
sélectionné, attribuez au Mode du
chemin la valeur Sélection. Puis,
passez sur 'outil Courbe de Bézier
et cliquez sur Bascule pour basculer
sur le mode édition de chemin et éditer
le chemin.

E L’outil Dessin a main libre

L'outil Dessin a main libre est une option souple pour créer des chemins. L'outil Dessin a main libre
est disponible pour tous les outils Chemin (pas pour I'outil Edition de chemin). 1l vous permet de
dessiner des formes sans les contraintes des outils Chemin géométriques, ce qui permet d’avoir des
chemins plus organiques, plus aléatoires. Il suffit de dessiner votre forme en cliquant et en faisant
glisser le pointeur de votre souris dans le document, puis d’appliquer la multitude d’effet et d’options
disponibles pour les objets Chemin.

Pour créer un chemin par le biais de I'outil
Dessin & main libre :

Dessin & main libre

1 Cliquez sur I'outil Chemin puis Précision: [6 =] <]
sélectionnez I'outil Dessin de chemin. ¥ Femer doucement

2 Sélectionnez Ioutil Dessin & main libre Options de P'outil Dessin & main libre
dans Forme sur la barre d’outils
Attributs.

3 Cliquez dans votre document la ou
vous voulez dessiner votre forme, puis
faites glisser votre souris pour dessiner la
forme. Lorsque vous relachez la souris,

, A Fermeture douce Sans Fermeture douce
la forme se referme d’elle-méme.

Remarque : Lorsque vous accédez a I'outil Dessin a main libre, I'option Fermeture
douce dans l'onglet Forme sera sélectionnée par défaut. Cela donnera par défaut une
courbe douce reliant les points initial et final si vous relachez la souris assez loin du point de
départ. Annuler la sélection de cette option pour obtenir une ligne droite reliant les points
initial et final. Vous ne pouvez pas modifier ce paramétre une fois que la forme a été créée,
aussi devez-vous y penser avant.
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Remarques :

* Pour que l'approximation de la
forme soit aussi proche que
possible de votre tragcage d’origine,
augmentez la valeur du parametre
Précision dans 'onglet Forme du
Panneau Chemin. Ce paramétre
ne peut étre ajusté que pour I'objet $
chemin Main libre qui a été créé en Faire glisser la souris sur le document

dernier.

e Pour annuler pendant que vous
dessinez, cliquez avec le bouton
droit de la souris.

4 Modifiez la couleur de votre objet en
cliquant sur Couleur sur la barre
d’outils Attributs.

5 Cliquez sur Mode. Sélectionnez Objet
2D ou bien donnez & 'objet une Déformer la forme a l'aide de I'outil

apparence tridimensionnelle en Edition de chemin
sélectionnant un mode 3D.

Remarque : Pour afficher et ajuster
d’autres effets et options 3D, cliquez
sur Matériau sur la barre d’outils
Attributs ou dans 'onglet Galerie
dans le Panneau Chemin (voir ci-

dessous pour plus de détails).

Modifier les effets et options 3D, ajouter des

6 Comme avec tous les outils Chemin, la caractéristiques

forme peut étre modifiée. Cliquez sur
I’'outil Chemin puis sélectionnez I'outil
Edition de chemin, ou bien cliquez sur
Editer sur la barre d’outils Attributs
pour modifier la forme selon vos
besoins.

Ajouter des propriétés 3D aux objets texte et chemin

Matériau

@ Laboite de dialogue Matériau est I'endroit ot vous pouvez donner vie & votre objet texte ou chemin.
Vous pouvez lui donner un aspect 3D en ajoutant des ombres, des reflets et autres propriétés 3D.
Cliquez sur le bouton Matériau en utilisant les outils Texte ou Chemin pour ouvrir la boite de
dialogue et modifier les propriétés de votre objet texte ou chemin.

Remarque : Si vous avez créé un objet texte ou chemin au-dessus d’une image de base,
vous pouvez aussi modifier I'apparence de I'objet contre son image d’arriere-plan. Cliquez
sur 'objet avec le bouton droit de la souris et cliquez sur Propriétés pour ouvrir la boite de
dialogue Propriétés d’objet. Différents paramétres sont disponibles pour redimensionner
l'objet, le repositionner, le fusionner avec la couleur d’arriere-plan, etc. L'onglet Mappe
d’image de cette boite de dialogue vous permet méme d’ajouter un hyperlien a I'objet pour
lancer des pages web. Pour de plus amples informations concernant les pages web et la
création d’hyperliens avec les objets, voir page 237.
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La figure ci-dessous montre un exemple d’un objet chemin dessiné a I'aide de I'outil Dessin de
chemin puis retravaillé avec des propriétés 3D.

- -
Rectangle 3D rond avec Férme -éditée
arrondi transparence finale \
—> X 4
Ellipse 3D tuyau avec Formes
transparence dupliquées

)
] E ;)
—- ) =+ = =
Rectangle 3D rond avec Forme éditée \:—_éi_;) <=2
arrondi bordure fine finale o Eiﬂ
=g
==

N =
Rectangle Dessin continu Forme finale =
) Objet chemin 3D final
—> ) —»> [ )
Cercle 3D ciselé avec Avec bump map

bordure fine

Objet chemin 3D créé a l'aide de formes simples et en appliquant des propriétés 3D
La boite de dialogue Matériau
Cette section décrit brievement les différents onglets de la boite de dialogue Matériau. Pour des
plus amples informations concernant les options disponibles dans chaque onglet, cliquez sur le
bouton Aide dans la bofte de dialogue Matériau.
Matériaw x|

Bordure/Profondeur I Ombre I Lumiére
Teintes I Secousse I_'
Reflexion | Transparence y L M
Couleur/T exture I Biseau _—

* Une couleur

© Couleur de dégrace I
T~ Testure m

8l Fichier. I
[ptions,
I Fondu arrigre

I Déformer limage Ajouter | Galerie. |

Ok I Lntuler | ApEICU I Lide I

Onglet Couleur/Texture

Vous permet de personnaliser I'apparence de I'objet avec soit des couleurs simples ou dégradées,
soit un remplissage de texture Naturelle ou Magique. Les remplissages de texture sont appliqués a
la zone qui se trouve a I'intérieur des limites d’un objet, que I'objet soit en 3D ou non. Cliquez sur les
cases Couleur et Texture pour ouvrir les boftes de dialogue correspondantes.
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Onglet Biseau

Vous permet de définir le bord en 3D d’un objet avec un certain nombre de styles prédéfinis. La
taille du bord du biseau est déterminée par les parameétres de Bordure/Profondeur.

Sans (Objet 2D) 3D rond 3D ciselé

D @ Y O

Onglet Bordure/Profondeur

Modes personnalisés 3D

Vous permet de définir ‘I'épaisseur’ relative d’un objet 3D, a la fois en hauteur (Profondeur) et sur
le bord du biseau (Bordure). Il propose également une option permettant de supprimer les bords
aigus provoqués par I'effet biseau sur les objets 3D de formes irrégulieres et d’adoucir la surface de

I'objet.

3D ciselé avec la 3D ciselé avec une 3D tuyau avec la 3D tuyau avec

bordure maximum bordure plus petite profondeur une profondeur
maximum moins forte

Onglet Secousse

Créez des rainures et des extrusions sur la surface d'un I'objet 3D sur la base du contraste entre
zones sombres et zones claires.
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Onglet Réflexion

Projette un reflet de I'image sur la surface de I'objet. C’est différent de ce qui se produit avec
I'onglet Couleur/Texture qui remplit simplement un objet avec une image.

Avec image de réflexion Avec image de texture (Onglet
(Onglet Réflexion) Couleur/Texture)
Onglet Transparence

Vous permet de définir si vous voulez ou non ‘voir a travers’ I'objet et, si c’est le cas, dans quelle
mesure.

Onglet Ombre

Ajoute une ombre décalée a votre objet. Vous avez également un option permettant a
Photolmpact de ‘rendre’ le verso d’un objet 3D transparent.

Onglet Lumiére

Vous permet d’ajuster la direction et le nombre de lumiéres qui éclairent I'objet. Cet onglet propose
une option permettant de déplacer les sources lumineuses dans la méme position par rapport a I'objet
si ce dernier subit une rotation (Faire pivoter la lumiére lorsque I'objet pivote).

Vous pouvez utiliser jusqu’a quatre lumieres. T

Pour sélectionner une lumiére et lui apporter B | Fome | Galerie | Dptions |

des modifications, ouvrez la boite de Bodue:  [15 =15

dialogue Matériaux puis sélectionnez Prefondeur: [30 =12]

I'onglet Lumiére. Cliquez et faites glisser Eelkfime

votre souris sur la surface de I'objet pour MEE S

ajUSter la pOSition de Chaque source de ¢ Cliquez sur le bouton, placez la souris
N -1+ gy limage, puiz cliquez pour verrouiller

lumiere. la source lumineuss.

Ou bien, sélectionnez les lumiéres
individuelles dans I'onglet 3D sur le
Panneau Chemin, sélectionnez la source
lumineuse a ajuster, puis cliquez sur Ajuster
la lumiére et déplacez la souris sur le
document pour visualiser I'effet. Cliquez
pour verrouiller la position d’une lumiére.
Appuyez sur [Echap] pour annuler. Cliquez
sur Plus pour ajouter d’autres lumiéres dans
la boite de dialogue Matériaux.
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Onglet Teintes

Longlet Teintes vous permet de définir si le matériau refléte la lumiére comme du plastique ou
comme du métal. Plastique, ou ‘Phong’, se rapporte a un schéma de nuances lumineuses. Tandis
que ‘Métallique’ se rapporte a une lumiere diffuse.

Astuce : Photolmpact propose différents fichiers image dans le dossier Matériau que vous
pouvez ajouter comme textures, réflexions ou bump maps a vos objets.

Adoucir la surface des objets 3D

Si vous avez créé un objet texte 3D ou chemin 3D complexe ou de forme irréguliere, il se peut que
les bords du biseau soient trop visibles a la surface de I'objet. Si vous voulez que la surface de I'objet
semble plus douce, allez sur I'onglet Bordure/Profondeur et sélectionnez I'option Colonne douce. Jetez
un coup d’oeil aux images d’exemple ci-dessous pour voir la différence.

Option Colonne

douce non
sélectionnée

Option Colonne douce
sélectionnée

Remarque : L'option Colonne douce ne peut étre utilisée qu’avec les objets 3D rond, 3D
ciselé et 3D personnalisé, et si le Type de bordure est “Dans’.

Créer des objets transparents

Pour créer un objet transparent, comme par exemple un pot en verre, dessinez un objet 3D et
attribuez une valeur plus élevée au parametre de transparence. La procédure décrite ci-dessous et
la figure de la page suivante vous montrent un exemple clair.

Pour créer un objet transparent :

1 Cliquez sur I'Outil Dessin de chemin.
Puis, sélectionnez une Forme et dessinez

) C ]
le chemin. Wt
Outil Dessin de chemin
- = FJ utll Dessin de contours
2 Cliquez sur le bouton Edition sur la S Lt I _—
barre d’outils Attributs pour éditer la ¢ UlEClibeiz = B0 nr: [o[&
. "o em
forme du chemin. Py
Cliquez de nouveau sur Edition pour EE———
retourner sur I'outil Dessin de chemin.
3 Passez pour le Mode de I'objet 3D a 3D E = N EEETE
Edite 'obigt chamin I

Obijet 2D

rond sur la barre d’outils Attributs.

9
o 3D ciselé

4 Cliquez sur le bouton Matériau, puis = Db
cliquez sur I'onglet Bordure/ '
Profondeur. Attribuez au parameétre de
Bordure une valeur moins élevée.
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5 Cliquez sur I'onglet Transparence. et
Sélectionnez I'option Transparence et
attribuez une valeur d’au moins 75%
pour simuler I'apparence du verre.
Paramétrez la transparence minimum a
35% pour les bords de I'objet.

6 Cliquez sur I'onglet Ombre et
sélectionnez I'option Rendre la face <

arriere.
. Rectangle arrondi 3D
7 Cliquez sur OK. avec transparence
Dessinez un Rectangle arrondi, puis éditez . A
la forme afin d’en faire un pot en verre. Attribuez au Mode d’ objet la valeur
3D rond.
w, <
e Définissez la Transparence (entre 75% o Voici l'objet final, avec quatre formes
et 100%) et sélectionnez Rendre la face elliptiques ajoutées (a l'aide du mode
arriére dans 'onglet Ombre. 3D tuyau) sur I'ouverture du pot.
Matérial  Secousse | Réflesion  Transparence ¢ \
W Tiamparence | [100 =] =] %
Transparence minimum m‘/
Ombie | Lumisre | Teintes
T Dmbie:  Options...
¥ Restituer face ariere

Exemple de création d’un pot en verre

Utiliser les bump maps

“Bump map” est un terme qui désigne une image qui, lorsqu’un objet texte ou chemin lui est appliqué,
donne I'impression qu’elle posséde en surface des rainures et des extrusions en 3D. Plus une zone
particuliére est sombre, plus la rainure est ‘profonde’, tandis que plus que la zone est claire, plus
I’extrusion semble ‘haute’.

Pour ajouter une texture bump map a un
objet :

1 Créez un objet chemin 3D ou du texte
3D.

2 Cliquez sur le bouton Matériau et
sélectionnez I'onglet Secousse.
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3 Cliquez sur I'option Bump map, puis
repérez le fichier que vous voulez utiliser
comme bump map et cliquez sur Ouvrir.

4 Tapez la Densité du bump, 100% étant la
valeur maximum et 0% la valeur
minimum.

Cercle en mode 3D Avec bump

5 Si l'objet chemin 3D est texturé, ?if:lsti')‘;gfoggreﬁre map appliqué

sélectionnez Mappage de décalage pour maximum

donner a I'objet une apparence plus réaliste.

Modifiez les valeurs X et Y pour ajuster le M T -

décalage de la texture sur le bump map. ol = eur oo [ Ficher_|
6 Annulez la sélection de I'option Utiliser le E\Ptg%ﬁ“m

bump map comme réflexion si I'objet a une ¥ Mappage de déplacement

surface ‘plate’. Cependant, si votre objet a l_xu'nmmzp'; vho =l

une surface ronde ou courbe, sélectionnez ¥ Inveiser burp map

cette option pour mapper I'image sur la
surface toute entiére.

9 7 Sélectionnez Inverser le bump map si vous
voulez que votre image semble surélevée et
non gravée dans la surface de I'objet.

8 Cliquez sur OK.

L’outil Fusion-Z

Le puissant outil Fusion-Z est I'une des fonctions les plus excitantes de Photolmpact. La fusion-Z vous
permet d’utiliser la troisieme dimension, ce qui vous permet non seulement de controler la largeur et la
hauteur des objets dans votre document, mais aussi leur élévation, ou profondeur. Grace a cela, la fusion-
Z permet de définir des interactions complexes entre les objets avec fusion-Z de maniére trés intéressante.
La fusion-Z peut étre appliquée aux objets a la fois 2D et 3D, ansi qu'aux objets texte.

Remarques :
* La fusion-Z ne peut pas étre appliquée aux objets web.

* La fusion-Z ne peut étre appliquée qu’aux objets dans les documents en RVB (24 bits
Couleurs réelles).

ElevationZ  Reinitializer
¥ FusionZ Img 3: :l [

Barre d’outils Fusion-Z
Loutil Fusion-Z se trouve dans la Boite a outils. La barre d’outils Attributs de I'outil Fusion-Z n’est
activée que lorsque un objet ou un groupe d’objets qui S'est vu assigner des valeurs de fusion-Z
(valeurs z) est sélectionné.

Par défaut, les objets avec fusion-Z ont une valeur z de zéro. Si vous assignez une valeur z a un objet,
ce dernier sera “soulevé” hors du document en direction du lecteur, et placé “au-dessus” de toutes les
objets sans fusion-Z, méme si la valeur est négative. Plus la valeur z est élevée, plus la distance entre
I'objet et la surface du document sera importante. Les valeurs-Z peuvent étre comprises entre -1024 et
1024,
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Pour assigner une valeur z a un objet :

1 Sélectionnez un objet ou un groupe
d’objets a élever.

2 Sélectionnez I'outil Fusion-Z dans la
Boite a outils.

3 Sélectionnez Fusion-Z.
La fusion-Z peut étre appliquée aux objets

4 Assignez une valeur a I'¢lévation du ou 2D et 3D
des objets a I'aide du bouton coulissant
Elévation-Z.
Eléwation £
Remarque : Tout objet auquel une Rl =

valeur z a été appliquée sera placé
plus haut dans la pile qu’'un objet
sans valeur-z, méme si cet objet est
placé plus haut dans le Gestionnaire
de couches.

Bouton coulissant d’élévation de fusion-Z

Maintenant que les objets se sont vu assigner des valeurs z, ils peuvent interagir au lieu de glisser de
fagon indépendante au-dessus ou en-dessous les uns des autres.

Objets sans fusion-Z appliquée Objets avec fusion-Z appliquée

Remarques :

* Lorsque plusieurs objets avec Fusion-Z est sélectionné, la case du bouton coulissant
Elévation-Z affiche la valeur-z de I'objet qui a la valeur-z la plus faible.

» Sila valeur dans la case du bouton coulissant Elévation-Z est modifiée, la nouvelle valeur
s’applique uniquement a l'objet qui a la valeur-z la plus faible. Tous les autres objets
sélectionnés calculeront leur nouvelle valeur en faisant la somme de la différence entre
leur valeur z d’origine et la valeur-z de I'objet ayant a l'origine la valeur-z la plus faible
d’une part, et de la nouvelle valeur saisie dans la case. (Voir lillustration).

*  Pour remettre tous les objets a zéro, cliquez sur Réinitialiser.
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B documort.uio (10020 320,220 Figure A : Montre deux objets dans un document
affiché normalement (au-dessus).

Chaque objet s’est vu assigné sa propre valeur-z.

Figure B : Nous voyons maintenant le document
entier de coété.

La pyramide a une valeur-z de -10 et 'OVNI a une
valeur z de 10. La différence entre les deux valeurs-z
est donc de 20.

Lorsque les deux objets sont sélectionnés, la case
du bouton coulissant Elévation de Fusion-Z affiche
une valeur de -10 (qui est la valeur-z de I'objet ayant
la valeur-z la plus faible).

Figure B : Elévation avant modification
de la Fusion-Z

Figure C : Si la valeur dans la case Elévation de
fusion-Z est modifiée en 10 :

L’objet ayant la valeur la plus faible (la pyramide)
prend 10 pour nouvelle valeur-z.

L’OVNI ajoute la différence entre sa valeur d’origine
et celle de la pyramide (20) au nombre dans la case
(10) pour calculer sa nouvelle valeur-z (20 + 10 =
30). Cela permet de maintenir I'élévation relative de
tous les objets.

Figure C : Elévation apres modification
de la Fusion-Z

Sans Fusion Z Avec Fusion Z

Image terminée avec fusion Z
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Autres effets spéciaux pour les objets texte et chemin

En plus des tonnes d’effets disponibles dans le menu Effet et dans la Palette magique, I'apparence
des objets texte et chemin peut étre modifiée plus en détails a I'aide de la bofte de dialogue
Matériau. A I'inverse des sélections simples et des objets image classiques, les objets texte et
chemin ont des attributs qui peuvent étre ajustés de facon indépendante et enregistrés dans la
Palette magique en vue d’une future réutilisation. De cette fagon, vous pouvez gagner du temps
pour reproduire un effet déja utilisé sur vos objets texte ou chemin. (Moir page 178 pour plus de
détails).

Pour enregistrer les parametres de la boTte
de dialogue Matériau dans la Palette

magique :

1 Enayant un objet texte ou chemin actif [@]
dans I'espace de travail, passez sur 'outil ; iz:‘;
approprié dans la Boite a outils, et P CodkarTone g
cliquez sur le bouton Matériau sur la F Bhea ¥ gecausse
barre d’outils Attributs. [ foraeficondeu 7 Acterer

¥ Ombre ¥ Tiapsparence

2 Dans la boite de dialogue Matériau, ¥ L

cliquez sur Ajouter. |

3 Dans la bofte de dialogue Options
d’enregistrement de matériau,
sélectionnez Tout pour tout enregistrer
ou Partiel pour choisir les parame-tres
spécifiques a enregistrer.

4 Cliquez sur OK pour passer dans la
bofite de dialogue Ajouter a la Palette
magique.

5 Spécifiez les informations Nom
d’exemple, Galerie et Groupe d’onglets
pour I’enregistrement.

6 Cliquez sur OK pour ajouter les
paramétres a la Palette magique.
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EFFETS SPECIAUX

Ajouter de la vie aux images statiques est une tache facile grace aux
effets spéciaux, filtres, animations et modules enfichables proposés par
Photolmpact. Donnez de la profondeur a vos images avec les effets
texture, ajoutez du mouvement aux objets stationnaires avec les effets
d’animation, et créez des images irréelles avec les effets de particules.
Cette version de Photolmpact classe les effets en groupes connexes, i
bien que vous pourrez facilement repérer les effets et les appliquer a
votre travail. Lisez ce chapitre pour en apprendre plus aussi au sujet des
différents filtres et extensions qui permettent d’ajuster, d’améliorer et
d’ajouter du piquant a vos images.

Dans le Chapitre 7 vous apprendrez

Filtres et effets SPECIAUX .......oiiiiiiiiiiii e 190
Créer des effets SPECIAUX .....cciiiiii i 204
Ajouter un Effet Type SPECIAl .......cocuiii i 223
Appliquer un effet LUMIBIE ........oooiiiiii e 224
Appliquer un Dégradé MagiQUeE ........cooiueiiiiiiiiiiiie et e e 225

Créer un effet TOUrNEr 18 PAgE .......cooiuiiiiiiiie e 226
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Filtres et effets spéciaux

Photolmpact vous propose une large gamme d’effets et de filtres a appliquer a vos images et/ou aux
couches d’objets. Ces filtres sont désormais classés en groupes selon leurs fonctionnalités, de sorte que
chaque effet spécial ou filtre est placé avec les autres filtres et effets similaires.

Pour appliquer les filtres et les effets vous pouvez :

« Faire glisser et déposer n'importe quelle diapo d’effet prédéfini de la Palette magique sur
une image, une zone de sélection ou un objet.

e Cliquer deux fois sur une diapo d’effet dans la galerie de la Palette magique.
e Choisir un effet a partir du menu Effet.

Remarques :

== Vous ne pouvez appliquer les filtres et les effets qu’aux types de données d’image
Couleurs réelles (24 bits) ou Niveaux de gris (8 bits). Pour les images ayant d’autres
types de données, vous pouvez facilement les convertir aux formats Couleurs réelles ou
Niveaux de gris a l'aide du menu secondaire Format: Type de données ou en cliquant
sur le bouton Type de données qui se trouve dans le coin inférieur droit de la fenétre
programme de Photolmpact.

» Les effets et filtres personnalisés peuvent étre stockés dans la Palette magique en vue
d’une réutilisation ultérieure.

Vous avez le choix entre les groupes d’effets spéciaux suivants :

» Flou Obscurcit les images en appliquant des effets brumeux de fagon a produire un effet
tranquille ou doux.

» Affiner Améliore I'image globale en affinant ses bords. Cela donne plus de profondeur a
I'image.

« Bruit Ajoute ou supprime de minuscules motifs et des pixels ajoutés de facon aléatoire qui
produisent du bruit.

» Photographique Contient les effets qui améliorent la qualité photographique des images.
Cela comprend la plupart des filtres d’appareil photo les plus populaires.

» Déformer Transforme vos images en allongeant des zones de I'image pour produire des
déformations.

 Illumination Améliore I'éclairage en appliquant des filtres numériques.

 Artistique Transforme les images photographiques en versions créées avec différents
supports artistiques tels que peinture a I'huile, aquarelle, etc.

» Vidéo Améliore les images vidéo capturées en corrigeant les problémes de capture courants.

 Créatif Applique des effets spéciaux tels que animation, dégradés, lune, particules et type,
pour de véritables chefs-d’oeuvre numériques.

e Matériau Transforme la composition de I'image entiére en appliquant des effets 3D qui
apportent mouvement ou texture a I'image.

« Digimarc Incorpore un filigrane numérique a votre image pour plus de sécurité.
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(=] Appliquer des effets et des filtres a une image

La méthode la plus pratique pour appliquer des effets et des filtres consiste a faire glisser et a déposer les
diapos de la Palette magique sur une image, une zone de sélection ou un objet.

Pour appliquer un filtre ou un effet :

1 Sélectionnez Affichage: Panneaux et

barres d’outils - Palette magique. E 7
2 A partir de la Palette magique, cliquez ﬁJﬁJ
sur le bouton Galeries et sélectionnez la : E g
Galerie désirée dans I'arborescence. e
: [ eules 3 | Bules ¢
3 Cliquez sur et faites glisser la diapo de Tl i
I'effet ou du filtre que vous voulez o g E

‘ 1| Buess Bulls § | |

appliquer a I'image, la sélection active ou
I'objet.

Remarques :

* Lorsque vous déposez un effet ou
un filtre sur une zone de sélection,
celle-ci est convertie en objet.

* Cliquez avec le bouton droit de la
souris sur le nouvel objet et
sélectionnez la commande
Fusionner pour l'intégrer a I'image
de base.

Personnaliser les effets et les filtres

Vous pouvez accéder a la plupart des effets et des filtres a partir de la Palette magique et dans le menu
Effet. Si vous voulez appliquer un effet ou un filtre sans beaucoup de précision, vous pouvez
sélectionner une commande de filtre ou d’effet dans le menu Effet pour ouvrir la boite de dialogue
Exemples rapides. Cette boite de dialogue affiche des diapos qui montrent différents résultats
possibles obtenus avec un effet ou un filtre appliqué a une image, une zone de sélection ou un objet.
La diapo du centre de la boite de dialogue refléte les paramétres courants.

Les diapos qui sont autour permettent d’accéder rapidement a des variations d’intensité d’application
de I'effet ou du filtre. Il vous suffit de cliquer sur la diapo qui se rapproche le plus du résultat que vous
recherchez, et la diapo centrale change immédiatement.

Boite de dialogue Deux vues

La plupart des effets spéciaux de Photolmpact proposent une boite de dialogue Deux vues qui vous
apporte un meilleur contrdle pour prévisualiser vos effets.

Cette boite de dialogue de controle est trés utile, non seulement parce qu’elle vous permet de voir cote
a cote des exemples avant et apres avoir appliqué les effets, mais aussi parce que vous pouvez basculer a
plusieurs reprises entre les onglets Avant et Aprés de fagon a voir I'image se superposer de fagon

précise, afin mieux discerner les modifications.
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Remarque : Certains effets affichent automatiquement la boite de dialogue de contrble deux
vues, tandis que pour d’autres, vous devrez cliquer sur Options dans la boite de dialogue
Exemples rapides initiale pour I'afficher.

Les boites de dialogue Deux vues vous permettent toujours de voir les résultats a taille réelle avant de
les appliquer. Elles vous permettent aussi d’ajouter des effets a la Palette magique, ainsi que de lancer
une boite de dialogue de zoom qui vous permet de faire un zoom sur une portion d’une image,
pendant que vous appliquez I'effet, pour vous donner un apergu en gros plan.

o]
Annuler
| Aide

ﬁ +——— Afficher I'image complete

- E 1 Afficher la portion statique

- m +—————— Afficher la portion mise a I’échelle

Utiiser limage entiére comme dispo

Options de zoom disponibles dans la boite de dialogue Diapo

4
-‘u\

;

A

| O\ @ aile
Image apres application de I'effet Aquarelle

Effet Flou de zoom

Leffet Flou de zoom se focalise sur un point dans votre image, puis crée un effet de tourbillon ou de
flou environnant. Cet effet peut étre utilisé sur I'ensemble de I'image ou sur un objet dans I'image.

Pour utiliser I'effet Flou de zoom :
1 Sélectionnez Effet: Flou — Flou de zoom.

2 Sélectionnez un type de zoom dans le
menu déroulant Type.

3 Cliquez sur le point rouge sur I'image
d’apercu de gauche et faites-le glisser
pour déplacer le point focal de I'effet.
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4 Sélectionnez une valeur de rayon dans
Rayon de la zone sans flou. Il y a un cercle
avec un point rouge qui s'affiche autour du
point focal dans la fenétre Apergu - Avant.
Ce cercle correspond a la limite entre le flou
environnant et le flou central.

Quaité (10..100)

5 Spécifiez une valeur pour Flou interne. S S e
ey oeg: Toutilon 1,100 F =
Cela_p_ermet aussi d’afficher un c_ercle rouge B A
modifiable sur I'image, concentrique par

rapport au premier cercle. La valeur
spécifiée ici permet de controler la taille de
la zone entre les cercles, et le degré de flou
dans cette zone.

6 Tapez une valeur pour Flou environnant.
Cela permet de contrdler le niveau de flou a
I’extérieur du premier cercle.

7 Pour les effets de flou Horaire et Anti-
horaire, vous pouvez spécifier une
valeur pour la Torsion qui déterminera
I’étendue de I'effet de flou tournant
autour du point focal.

8 Pour les effets de flou Brise, Halo avant et
Halo arriére, spéficiez la Direction (en
degrés) qui détermine le chemin ou la
course du flou.

9 Cliquez sur OK.

Remarques :

*  Flou de zoom ne peut étre appliqué
qu’aux documents RVB (24 bits
Couleurs réelles).

* Les images dont la longueur ou la
largeur sont supérieures a 500
pixels seront temporairement
rééchantillonnées dans la boite de
dialogue Deux vues. Pendant le
rééchantillonnage temporaire,
Iimage sera affichées de fagon
proportionnelle, le cété le plus long
étant affiché a 500 pixels.

Flou de mouvement

Flou de mouvement donne plus de vie a vos images en simulant un mouvement. Vous pouvez aussi
appliquer Secousse d’appareil, qui simule un mouvement non voulu provoqué par un appareil qui
bouge pendant la prise de vue ; Mouvement naturel, qui imite le mouvement qui se produit lorsque
le photographe suit un sujet qui se déplace ; Objet, qui imite le mouvement d’un objet dans une
direction ; ou Vibration, qui imite le mouvement d’aller-retour d’une vibration.
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Pour appliquer un Flou de mouvement :

Avant | Apizs Ve double

1 Sélectionnez Filtre: Flou - Flou de

mouvement.
2 Choisissez le type de mouvement a aanEo Dan
H [ P T o=~ |
appliquer. o T
3 Définissez le Décalage du mouvement I o
S vraion T~ Etendre hors de fobjst =

en tapant une valeur. Plus la valeur est
élevée, plus le mouvement de I'objet est
prononce.

] o

4 Dans Angle, définissez I'angle du
mouvement, pour donner au
mouvement sa direction.

Remarque : Lorsque vous appliquez
le Flou de mouvement a une zone
de sélection ou un objet, sélectionnez
Etendre en-dehors de I’objet pour
que le Flou de mouvement s’étende
au-dela de la sélection active.

5 Cliquez sur OK.

Effet Déformation d’objectif

Parmi la gamme des effets Objectif d’appareil, I'effet Déformation d’objectif simule la fusion d’une
image a travers des objectifs de différentes formes, ce qui déforme I'image de différentes facons. Ces
objectifs permettent de simuler des objectifs sphériques ou trapézoidaux, ou une combinaison des
deux.

Pour utiliser I'effet Déformation d’objectif :

1 Sélectionnez Effet: Photographique -
Déformation d’objectif.

2 Sélectionnez Conserver tout le contenu de
I'image si vous souhaitez conserver
I’ensemble de I'image déformée a I'intérieur
des limites des dimensions d’origine du
document. Vous pouvez aussi sélectionner
une couleur d'arriere-plan pour occuper
I’espace laissé vide entre le bord de I'image i
et le bord du document par les bords de e
I'image devenus concaves. Si vous ne
cochez pas cette option, la taille et les
proportions du document augmenteront.

3 Pour faire tourner I'image, attribuez a
I’angle de rotation la valeur désirée. Vous
pouvez choisir la direction horaire ou anti-
horaire.
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4

Pour ajuster la Déformation sphérique,
définissez le centre de I'angle de
déformation en faisant glisser I'icone O sur
I'image d’apercu. Utilisez le bouton
coulissant pour définir le degré vertical et
horizontal de déformation. Si vous ajustez le
bouton coulissant vers la gauche, I'image est
rendue concave ; le faire glisser vers la droite
rend I'image convexe.

Pour Déformation trapézoidale, définissez le
centre en faisant glisser I'icone X. Ici aussi,
vous pouvez utiliser les boutons coulissants
pour définir la déformation verticale et
horizontale. En plus, vous pouvez
sélectionner Ajouter de la déformation pour
produire de effets de déformation
supplémentaires.

Remarques :

La fenétre de gauche du contréle
Deux vues affiche un apergu de
I’effet Sphérique sur l'image
d’origine avec un recouvrement
auxiliaire de maille, tandis que la
fenétre de droite affiche un apergu
de l'effet Trapézoidal appliqué a
I'image dans la fenétre de gauche.

Les valeurs positives pour I'axe X
font baisser la position comme
c’est le cas dans toutes les
applications de l'industrie
graphique, ainsi que pour tous les
documents dans Photolmpact.

6

7

Cliquez sur Ajouter pour enregistrer I'effet
dans la Palette magique. Cliquez sur Apercu
pour visualiser I'effet en taille réelle. Vous
pouvez faire un zoom sur une zone pour
voir I'effet de plus prés.

Cliquez sur OK.

Image avant I'application de l'effet
Déformation d'objectif

Image apres application de l'effet
Déformation d'objectif

Remarques :

La Déformation d’objectif ne peut étre appliquée qu’aux documents en RVB (24 bits

Couleurs réelles).

Les images plus longues ou plus larges que 500 pixels seront temporairement
rééchantillonnées dans la boite de dialogue Deux vues. Pendant le rééchantillonnage
temporaire, I'image sera affichée de fagon proportionnelle, la longueur la plus grande

ayant un taille de 500 pixels.
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Effet Embellir la peau

Embellir la peau est un effet qui permet d’améliorer I'apparence de la peau sur une photo. Trés simple
a utiliser, cet élégant effet permet de supprimer les paleurs sur une peau, et de donner I'impression
d’une peau propre et pleine de santé au lieu de montrer les décolorations et les taches disgracieuses.
Cet effet peut étre appliqué a toute I'image ou a une sélection.

Pour utiliser I'effet Embellir la peau :

1 Sélectionnez Effet: Photographique -
Embellir la peau.

2 Utilisez I'outil compte-gouttes et
cliquez pour sélectionner la tonalité de
peau qui convient sur I'image d’origine.
La tonalité sélectionnée sera affichée
dans Teint de la peau.

3 Dans Niveau, déterminez I'intensité de
I'effet. Plus la valeur est élevée, plus
I'amélioration est importante.

4 Sélectionnez une Complexion, ce qui
permet de contréler I'apparence globale
de la peau et le niveau de I'effet. Plus la
valeur est élevée, plus la variation est
importante.

5 Cliquez sur Ajouter pour enregistrer
I'effet dans la Palette magique. Cliquez
sur Apercu pour visualiser I'effet en
taille réelle. Vous pouvez faire un zoom
sur une zone pour voir I'effet de plus
prés.

6 Cliquez sur OK.

Embellir la peau

Avart | Aprzs [Vie doibie]

B & 2 & |
(Cliquez sur fimage pour sélectionner une ginte de peau

Paraméiies delap:

Teinte de lapsau r Corplesian: | Sans -

Hiveas(1.10): [ =] = = |

Annuler side

Boite de contréle Deux vues : Avant et Aprés

Couleurs réelles).

Remarque : L'effet Embellir la peau ne peut étre appliqué qu’aux documents en RVB (24 bits

Filtres Etoiles

Les Filtres Etoiles simulent I'effet produit par
le filtre photographique du méme nom qui
crée des points brillants en forme d’étoiles dans
les zones plus brillantes d’une image. Cet effet
permet d’ajouter un accent dramatique et
brillant a des images ordinaires.

Pour créer des effets Filtre Etoile :

1 Avec une image ouverte, sélectionnez
Effet: Photographique - Filtres Etoiles.

T — Xl

fvent | s Ve coube |

D&an

i = Luminosit (0..500) B0 =]:] Ange(n.359)
0 = Longueur [1..100) 0 =] &
= argey

100) [ =]

 FiliePL Floafion (0, 3601 [46 =]
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2 Spécifiez le Réglage de filtre en tapant
le nombre de Points et les valeurs pour
la Variance. Déterminez la densité
générée pour I'effet en réglant la valeur
de Seuil de luminosité.

3 Vous avez le choix entre un filtre
Standard et un Filtre PL (lumiere
polarisée). Les filtres PL simulent
I'utilisation de deux objectifs, tandis
que le filtre Standard n’en utilise qu’un.
Spécifiez une valeur dans Rotation (Si
vous choisissez PL) pour simuler la
rotation des objectifs I'un par rapport a
I'autre.

4 Définissez les pointes des étoiles en
ajustant Parametres de pointes. Selon
votre paramétre de filtre, vous pouvez
ajuster I’Angle de dispersion, la
Luminosité, la Longueur et la Largeur.

5 Cliquez sur OK.

Effet Cisaillement

Cisaillement permet de donner I'illusion d’un mouvement ou d’une déformation de vos images. Il
permet a I'utilisateur de contrdler le mode de déformation des images. A la différence de Edition:
Déformer ol vous ne pouvez déplacer que les quatre coins d’une image, Cisaillement vous permet
d’ajuster la déformation d’une image sur n'importe quel point donné, ainsi que de spécifier si la
déformation doit étre appliquée horizontalement ou verticalement. Cet effet vous permet aussi de
remplir les zones non déformées ou non définies d’un certain nombre de fagons.

Pour ajouter un effet Cisaillement a votre
image :

1 Sélectionnez Effet: Déformer -
Cisaillement.

2 Dans Direction, choisissez si vous
voulez appliquer la méthode de
déformation Horizontale ou Verticale.

3 Utilisez la mappe de déplacement sur le
coté gauche du panneau pour ajuster
les points de contrdle qui correspondent
a la zone de I'image que vous voulez
déformer. Vous pouvez ajuster tous les
points de contrdle de cette maniére.

Cisaillement

Avant | Apes |

Reinitaliser

Direction
& Hoizontal
 Vettical

Zones non définizs
& Emballer

 Répéter les pivels de bard
© Définit & couleur []

Arnuler side
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4 Etant donné que cet effet provoquera le
déplacement de certaines zones dans
I'image, définissez la méthode qui sera
utilisée pour traiter ces zones. Choisissez
Enrouler pour enrouler I'image en
connectant une extrémité a I'autre. Répéter
les pixels de bords permet d’étendre les
couleurs des pixels sur les bords de I'iumage
dans la direction spécifiée. Définir sur
couleur remplir la zone non définie avec
une couleur que vous spécifiez.

5 Cliquez sur OK.

Effet Grain de film

Image aprés application
de l'effet cisaillement

Quoique cela soit parfois considéré comme un défaut photographique, le Grain peut aussi étre utilisé
comme une qualité pour créer des effets trés spéciaux. Le grain, en particulier lorsqu’il est utilisé dans
les images monochromes, est utile pour donner aux images un aspect délavé, antique. Le Grain de
film de Photolmpact simule cet effet photographique en ajoutant a une image sur bruit qui simule des

grains de film.
Pour appliquer un Grain de film :

1 Sélectionnez Effet: Photographique -
Grain de film.

2 Définissez les différents attributs des grains
de film.

Quantité Définit la quantité de grains de
film placés sur I'image.
Taille Définit la taille des grains.

Garder la consistance des couleurs
Sélectionnez cette option pour étre sur que
la couleur de grains est consistante avec
I"arriére-plan.

3 Cliguez sur OK.

Filtre de diffraction

Le Filtre de diffraction crée des réflets de type arc-en-ciel dans les surbrillances et accentue les sources

de lumiére. Cet effet ajoute un accent coloré et dramatique aux images.

Pour créer des effets de Filtre de
diffraction :

1 Pour appliquer une diffraction a une
zone spécifique sur une image, utilisez
I’Outil de Sélection pour sélectionner
une zone.

Faire une
sélection
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Sélectionnez Effet: Photographique —
Filtre de diffraction.

Dans I'onglet Deux vues, les vues avant
et aprés montrent les effets appliqués en
temps réel. Utilisez les boutons de zoom
pour ajuster la taille d’affichage de votre
image et voir les effets plus clairement.

Dans la liste Type de filtre, sélectionnez
le type de formation pour I'effet de
diffraction. Si Etoile ou Circulaire est le
type de filtre sélectionné, spécifiez les
paires de Raies.

Le Seuil de luminosité détermine la
quantité de surbrillances (ou de zones
éclairées) de I'image auxquelles I'effet
sera appliqué. Sélectionnez une valeur
plus élevée pour réduire les zones prises
en compte et ainsi créer moins de
diffractions. Sinon, sélectionnez une
valeur plus basse de facon a inclure plus
de zones de surbrillance et créer ainsi
plus de diffractions.

Si les diffractions générées sont trop
nombreuses et ne sont pas réalistes,
ajustez la Convergence. Augmentez la
valeur pour fusionner plusieurs grappes
en une seule et pour recalculer le centre
de la nouvelle grappe.

Sous Parametres de raies, faites glisser le
point jaune sur la molette Angle pour
modifier I'angle des rayons. Cliquez sur
+ ou sur — pour un réglage plus précis.
Pour modifier le motif de couleur des
rayons, ajustez le Décalage de teinte.
Vous pouvez aussi régler la Longueur, la
Largeur, I'Espacement et la Taille de
lueur des rayons.

Si vous avez défini une sélection sur
I'image de base, séectionnez Etendre
hors de la sélection pour faire en sorte
que la diffraction s'étende au-dela de la
sélection.

9 Cliguez sur OK.

Filtre de diffraction : x|

Avart | Apks Vus doutle |

Ban

Paramlres

Type de fitie
Seul de Liminosité (0..100)
Convergence (1..100):
Fisies (2. 20 Paites)
Douceur (0..20)

Paramatres

Intenste(0.100):  [55 =]=] Anole(0.359)
Longuewr(1.100):  [i0 =[] [ &
Taill (1..100) [z ==
Espacement (0,100 [28 =]=]
[D[|EE;5‘§?E de teinte. T
fa Eo

I Etendre en-dehors de la sélection

@

@
=

Annuier Aide

Boite de dialogue Filtre de
diffraction - Sélectionner un type

de filtre

Filtre da diffraction £ x|

Avant | Apes Vue doudle |

(423, 134] R :255 / 255 B :255 Masque :255

aamEE

Paramélies
Type defite

Seul de luminosité (0...100)
Convergence (1...100)
Fisies (2..20 Paites)
Dauceur (0..20)

amn
Paramlies
Cicusic  ~ Intenste[0.100):  [B5 =] =] Angle(0..359)
o = Longuewr (1100 [@0 ={=] [ 4
o =] Talle (1..100) fle =1 O
= Espacemert (0,100 [28 =] =] 5
e =0 Decaacetente [T

Tale de lueur o =4
(0100)

[V Etendre en-dehors de la sélection

Annuier Aide

Boite de dialogue Filtre de
diffraction - option Etendre apres

la sélection

Apres application du Filtre de
diffraction
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Filtre Multivision

Le Filtre Multivision simule I'effet d’un filtre multi-images d’un appareil, qui crée des reproductions
d’un sujet.

Pour créer des effets de Filtre Multivision :

1 Sélectionnez Effet: Photographique —
Filtre Multivision. I

Avant | Apies Vue double

2 Dans l'onglet Deux vues, les vues avant
et aprés montrent les effets appliqués en
temps réel. Utilisez les boutons de zoom
pour ajuster la taille d’affichage de votre
image et voir les effets plus clairement.

3 Vous pouvez soit selectionner un filtre AanoD

multivision Prédéfini soit créer un filtre Pt Cieoie _—

isé Rayon [1...100) 22 3: =
Personnalisé. mpawos 0[]
Pour créer votre propre filtre b = Do (1. 100) o
personnalisé, sélectionnez un Type de Pl 3 Rz £ CEL]
filtre (qui détermine la formation des Mot € R
reproductions) et spécifiez le nombre de 9 At g
Facettes (i.e., le nombre de (o ] e | s |

reproductions). Si le type de filtre
sélectionné est Linéaire ou Symétrique,
choisissez si vous voulez créer des
images Réfléchies ou Réfractées.

Boite de dialogue Filtre Multivision

4 Dans la vue Avant, faites glisser le point
rouge pour déterminer les coordonnées
de la position du centre de I'image a
dupliquer.

5 Sous Paramétres de filtre, modifiez le
Rayon pour ajuster la zone du sujet et
la distance entre I'image centrale et ses
reproductions. Ajustez également la
Transparence, la Douceur et la
Rotation des reproductions.

6 Lorsque vous avez obtenu I'effet désiré,

- Avant application Apres application
cliquez sur OK. du Filtre Multivision ~ du Filtre Multivision
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Effet Soleil

Utilisez I'effet Soleil pour éclairer une scéne neutre en simulant I'effet d’un soleil brillant sur
I'image.

Pour appliquer I'effet Soleil a une
image :

1

Sélectionnez Effet: Photographique
— Soleil.

Dans I'onglet Deux vues, s'il est
nécessaire de corriger I'image,
appliquez un filtre de prétraitement
avant d’appliquer I'effet Soleil a
I'image.

Les filtres d’amélioration sont :

e Luminance progressive (ND)
Corrige la distribution de la
lumiére d’une image en ajustant
les surbrillances.

e Ciel bleu Ajoute un dégradé
blanc-bleu sur la zone d’effet
spécifiée afin d’améliorer son
apparence.

e Contraste Renforce I'espace
chromatique des canaux RVB
individuels.

e Combinaison des trois
Combine les améliorations des
trois filtres : Ciel bleu,
Luminance progressive (ND) et
Contraste.

* Rouge Ajuste le canal R d’une
image. Appliquez ce filtre pour
améliorer les tonalités chaudes
des photos architecturales ou
des formations rocheuses dans
les photos de paysages.

e \ert Ajuste le canal V d’une
image. Appliquez cet effet pour
améliorer les verts des objets
naturels dans les photos de
paysages et florales.

e Bleu Ajuste le canal B d’une
image. Appliquez ce filtre pour
améliorer les bleus dans les
photos avec du ciel ou de I'eau.

Lumiére du soleil

Avant | Apres Vuedouble |

o & 1 EE

Ban

~Paramétres de Lumiére du soleil

Irtensité (0...100) EE Envichissement : [Luminance raduelle [ND] ¥ |

Saturation (100..100) = E

Froid Chaud

Contraste [0.100) o ZIE] || Foree 0. 100 [y
Mise au point douce (0..100] : [0 3: Direction (0..35 Contrasts

binison des iois filres
[o[:} |

o]

Annuier |

Aide

Boite de dialogue Soleil
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Remarque : Avec les filtres
Luminance progressive, Ciel bleu
et Combinaison des trois, ajustez
le point de transition et la direction
d’application. Une ligne rouge
s’affiche sur 'image source,
identifiant le point de transition entre
les zones sombres et éclairées de
Iimage. Faites glisser le point sur le
ligne rouge sur le point de transition
désiré sur I'image source. Pour faire
pivoter I'angle ou la direction
d’application, ajustez la molette
Directon.

3 Sous Parameétres de soleil, déterminez
I'Intensité du soleil et augmentez la
Saturation pour des couleurs plus
brillantes. Vous pouvez aussi ajuster le
Contraste, et ajuster le bouton
coulissant Froid~Chaud pour créer une
apparence plus chaude. Augmentez la
Mise au point douce pour un effet plus
brumeux.

4 Une fois que vous avez I'effet désiré, Aprés application de I'effet Soleil

cliquez sur OK.

Effet Lune

Avec I'effet Lune, vous pouvez ajouter une lune dans une image et personnaliser sa phase, son
apparence et sa position.

x

92, 4R:0V:08:0

Pour appliquer un effet Lune a une image :

Avant | Apres Yue double |

1 Sélectionnez Effet: Créatif — Lune.

2 Dans Deux vues, faites glisser le point rouge
sur la position sur laquelle vous voulez que la
lune apparaisse.

e e 1a e

3 Sous Phase, sélectionnez la phase de la lune que R -
¥ p N q EENEDO0O ’6 Fotation | Rayon [1..100) [ =]
vous voulez. Faites tourner la lune en faisant (L T F =
glisser le point rouge dans la molette Rotation. O Doucetr 0.50): E=n|
Cliquez sur + ou sur — pour un réglage plus g L) E=E|
réCiS .- Planéité [0...100) 100 =
p ' W Texture Angle Lurniere ambiante (100,100 [-6 3;
4 Sous Surface, ajoutez des zones comme des [ e ] 6 T =
crateres sombres en sélectionnant Texture, et

Plage (1...100] [0 =:]
ok | e | aice |

(o]
=

faites pivoter la texture en ajustant la molette
Angle pour que I'apparence de la lune

convienne mieux a son emplacement sur la Boite de dialogue Lune
scene. Pour choisir une Couleur de lune,
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sélectionnez une couleur prédéfinie ou bien
sélectionnez la couleur désirée dans le
Sélecteur de couleurs Ulead.

Pour agrandir la lune, augmentez le
Rayon. Pour donner & la lune une
forme sphérique et un aspect
tridimensionnel, abaissez la valeur
de Planéité.

Pour spécifier I'intensité de la
lumiére émanant de la lune, ajustez
la Luminosité. Pour rendre les
cratéres plus visibles, abaissez la
valeur de Douceur. Vous pouvez
aussi spécifier le Halo.

Pour déterminer la luminosité
générale de I'environnement,
ajustez la Lumiére ambiante.

Si vous voulez une lueur de lune,
sélectionnez Lueur et spécifiez les
valeurs de Force et de Plage.

Lorsque vous avez I'effet recherché,
cliquez sur OK.

Apres application de l'effet Lune
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Créer des effets spéciaux

Photolmpact vous permet de créer des effets spéciaux pour répondre exactement a vos besoins en matiére
d’imagerie. Il y a toute une gamme d’effets, depuis les déformations et effets en deux dimensions, les effets
d’éclairage et les effets de texturage, jusqu’aux filtres personnalisés et effets en trois dimensions qui vous
permettent de réaliser pratiquement tout avec Photolmpact.

Déformer avec grille

La fonction Déformer avec grille est une méthode qui consiste a courber ou a incurver une image a I'aide
d’un motif de type grille (ou méche). A I'inverse de ce qui se passe avec les autres effets 3D, vous avez la
possibilité de ne déformer que des zones spécifiques d'une image a I'aide de la partition de la grille et des
poignées des points de controle.

Pour déformer une image :

1 Sélectionnez Effet: Déformer - Déformer avec
grille.

2 Sélectionnez Fin pour la Taille de grille afin
d’afficher la partition de grille la plus fine
possible.

Astuces:

* L'option Afficher les points de contréle
vous permet de manipuler plus facilement
les points a l'intersection des lignes de la
grille. Mais si ces points vous empéchent
de bien voir I'image, ne cochez pas la
case.

Taille de la gile

" Fine

© Mayenne
© Lage

*  Pour protéger ou préserver des zones
spécifiques contre les déformations,
choisissez I'option Fin pour la Taille de
grille.

3 Dans la fenétre Image d’exemple, cliquez sur les
points de contrdles (les intersections des lignes
de la grille) de la zone que vous voulez
déformer et faites-les glisser.

4 Cliquez sur Test et regardez dans la fenétre
d’Apercu sur la gauche, en bas, pour voir la
déformation produite.
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Astuces:

»  Pour avoir une vue plus large de I'effet
de déformation, cliquez sur le bouton
Apercu.

»  Pour recommencer du début, cliquez
sur Réinitialiser.

5 Cliquez sur OK.
Remarques: Vous ne pouvez appliquer

de déformation qu’aux images en
Couleurs réelles et en Niveaux de gris.

Filtre personnalisé

La commande Filtre personnalisé du menu Effet vous permet de créer vos propres filtres (le filtre
régénere une valeur de pixel sur la base de la valeur d’origine et des pixels environnants) a I'aide d’une
matrice de 5 x 5 pixels. Les valeurs que vous spécifiez dans les différentes cellules de la matrice sont
appliquées a une image, pixel par pixel, pour produire différents types d’effets spéciaux.

Remarque : Vous ne pouvez créer que des filtres personnalisés a utiliser avec les images
en Couleurs réelles ou en Niveaux de gris.

Pour créer votre propre filtre :
1 Sélectionnez Effet: Mise au point -
Filtre personnalisé. —r

2 Cliquez sur le bouton Exemples et
choisissez I'une des fonctions

prédéfinies.
B G 1
3 Tapez les valeurs dans les cellules de la — — — — — e —
matrice. o Em ,Z_ZI Reisi
7 Charger.
e Lacellule du centre dans la rangée Y o ! o = e e
7 . Inverse
de cellule représente le pixel dont la o ) o o (.
valeur est générée lorsque la matrice FE F kB
calcule une nouvelle valeur. o | emin | s

< Divisé par Contrbdle le contraste du
filtre personnalisé.

« Décalage Controle la luminosité.

e Inverser Convertit les couleurs en
leurs couleurs complémentaires.

Remarques: Pour redonner a une
matrice ses valeurs d’origine, tapez
un (1) au centre et des zéros autour,
ou bien cliquez sur Réinitialiser.
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4 Cliquez sur Test pour voir un apergu.
Cliquez sur Ajouter pour enregistrer le
filtre dans la Palette magique, ou sur
Enregistrer pour enregistrer les
paramétres dans un Fichier de filtre
personnalisé (CFL) en vue d’une future
utilisation.

5 Cliquez sur OK.

Effet personnalisé

Effet personnalisé permet de déformer les positions de pixel dans une image en modifiant leurs
coordonnées x et y. Dans cet effet, la distorsion de pixels s'applique a I'image entiere.

Pour créer vos propres effets personnalisés :

1 Sélectionnez Effet: Déformer - Effet
personnalisé. fvert | Bpris Ve double

Le graphe affiché dans cette boite de ' v
dialogue représente le placement physique . -
des pixels dans une image. En général, une 53
courbe plus abrupte permet de déplacer les
pixels vers I'intérieur (pincer), tandis
gu'une courbe plus douce les déplace vers %2 HE=E
I’extérieur (punch).

2 Cliquez sur les boutons Méthodes et
choisissez I'une des courbes de mappage
prédéfinies.

3 Cliquez sur la courbe de mappage et faites-
la glisser pour modifier sa forme. Vous
pouvez jeter un coup d’oeil a la diapo sur la
droite.

Astuces: L'option Afficher les points ﬁ\

I~ Points de contréle (5.9):

5 =] Paints

Dans: 15 Hors: BO

ok | e | Aide

de contréle permet de créer des
segments de ligne pour apporter des
ajustements courbes a partir des points.
Spécifiez une valeur dans la zone de
saisie points pour définir le nombre de
points de contrble a ajouter.

4 Cliquez sur le bouton Ajouter cet effet a la
Palette magique ou sur Enregistrer. Ajouter
permet d’enregistrer I'effet dans la galerie
de la Palette magique, tandis que
Enregistrer permet d’enregistrer I'effet dans
un fichier *.CEF (Fichier effets
personnalisés) qui peut étre distribué a
d’autres personnes.

5 Cliquez sur OK.
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Peindre sur les bords

La commande Peindre sur les bords du menu Effet vous permet d’appliquer facilement,
rapidement et de fagon précise de la peinture sur les bords d’une zone de sélection ou d’un objet
actif.

Pour peindre sur les bords :

1 Créez une zone de sélection a I'aide de |
I’'un des Outils de Sélection ou bien !
cliquez sur un ou des objets pour le(s) !

activer. (Pour appliquer I'effet a une ;

image entiere, cliquez sur I'image avec le
bouton droit de la souris et sélectionnez
la commande Tout.)

2 Sélectionnez I'outil de Peinture et passez
sur le Panneau de pinceaux sur la barre
d’outils Attributs.

3 Dans le Panneau de pinceaux, définissez ‘_"” .'\4
les parametres de base du pinceau dans /‘.;:_E’ '

Image sans peinture sur les bords

les onglets Forme et Couleur. (Voir page
92 pour plus de détails).

4 Sélectionnez Effet: Peindre sur les
bords ou [Maj+P]. Les bords de la
sélection ou de I'objet prennent la
couleur que vous avez spécifiée dans le Image avec bords peints
Panneau de pinceaux.

Flou préservant les bords

Flou préservant les bords applique des effets de flou a une image ou a une sélection mais conserve la
netteté des bords. Ce filtre fonctionne comme Flou, sauf que les pixels environnants dont les valeurs
sont supérieures a un seuil donné ne seront pas affectés par le flou. Flou préservant les bords est utile
pour simplifier les images avec beaucoup de bruit.

Pour appliquer Flou préservant les bords :

1 Sélectionnez Effet: Flou - Flou
préservant les bords.

2 Définissez le niveau de Préservation des
bords que vous voulez appliquer. Une
valeur plus élevée produit un seuil plus
haut, et donc des bords plus nets.

3 Spécifiez la zone de flou en ajustant le
Rayon. Puis, définissez I'intensité du
flou en ajustant la Force.

4 Cliquez sur OK.
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Désentrelacer

Un probléme assez commun qui se produit lorsque I'on capture de la vidéo est la capture de deux
trames ou plus dans une seule image, ce qui produit des lignes parasites. Désentrelacer permet de
résoudre ce probléme un supprimant I’'une des images en chevauchement et en adoucissant ce qui
reste.

Pour ajuster une image capturée avec
Désentrelacer :

1 Sélectionnez Effet; Vidéo - ' =
Désentrelacer.

Auant | Apiee Yue double |

2 Choisissez de conserver le champ Pair
ou le champ Impair.

3 Sélectionnez la méthode de NI ==
Remplissage. Duplication copie le & R en
champ retenu sur le champ éliminé {me {“ bz
tandis que Interpolation régénére le b sl

champ éliminé. pvir | it
4  Cliquez sur OK.

Aplanir les zones inégales

Lorsque vous travaillez avec une image qui a été assemblée ou montée a partir de deux images ou plus,
la zone du montage ou de I'assemblage peut parfois paraitre un peu inégale. Cela produit des zones
d’assemblage qui sont tres visibles. Aplanir les zones inégales permet d’adoucir les zones de
chevauchement de facon a créer un assemblage invisible. A I'aide des outils de sélection, choisissez la
zone a laquelle vous voulez appliquer cette commande. Vous pouvez appliquer cette commande a
plusieurs sélections en méme temps.

Pour adoucir les zones inégales :

1 Sélectionnez dans I'image les zones dans
lesquelles vous voulez que I'effet
sapplique.

2 Sélectionnez Effet: Flou - Aplanir les
zones inégales.

3 Définissez I'intensité du flou en
ajustant Découpe passe-bas. A I'inverse,
définissez I'intensité de mise au net en
ajustant Découpe passe-haut. Quantité
permet de contrdler le degré
d’adoucissement de I'image.

4 Cliquez sur OK.
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Effets d’animation

La création d’animations a placer sur vos pages web ne doit pas forcément étre un processus
difficile. Certains des effets parmi les plus populaires de Photolmpact possedent des boites de
dialogue animation intégrées qui vous aident a créer les animations.

Il'y a deux types de création d’animation dans la bofte de dialogue Effet. Il y a De base image, qui
comprend les boftes de dialogue Cristal et Verre, Stutio animation, Eclairage créatif, Effet Particule,
Filtre Texture et Effet Type ; et De base storyboard, qui comprend les boites de dialogue Texture
artistique, Déformation créative et Transformation créative.

Animations de base image

Les animations de base image sont une séquence d’images (de trames) qui changent de fagon
incrémentielle de I'une a I'autre, et qui créent I'illusion du mouvement lorsqu’elles sont affichées de
fagon successive. Les images de la séquence qui correspondent a des transitions visuelles importantes
sont appelées images clés. Les images qui sont situées entre les images clés et correspondent aux
positions successives de I'objet ou de I'effet sont calculées et insérées de fagon a créer une animation
fluide.

Images clés dans une animation

Le panneau Controle d’image clé dans Photolmpact vous permet de créer trés facilement des
animations GIF. La sélection ou I'image a animer apparait au-dessus du panneau sur la gauche, et vous
pouvez y déplacer I'objet ou le point focal de I'effet d’image clé. Au-dessus du panneau de trouvent
les parametres du comportement de I'objet ou de I'effet. Sous la fenétre d’apercu se trouve la galerie
d’effets avec des effets prédéfinis a appliquer a votre animation.

Barie ) Onglet Parameétres de
Direstion base (S,I.l existe,
l'onglet Avancé sera

Fenétre Apergu [ = | affiché derriere cet
Arpitudz® (0.550) IER=0| ong le t)
Rayor (1.100)1 100 =

Anger (180,180 [90 ={=]

& Radiale

Contile d'imageclé
o A .
[0 =1] o ot =] ineees Panneau Contréle
d’image clé

Galerie d’effets

Boite de dialogue De base image



210 GUIDE DE L'UTILISATEUR DE PHOTOIMPACT

Marqueur d’image clé Sélectionner Iimage suivante

Contréleur de planche d’image Sélectionner I'image clé suivante

Sélectionner I'image précédente Assigner comme image clé

Sélectionner I'image clé Annuler comme image clé

précédente

J" Nl P Inverser 'image clé
Elglhl-““ A10 | 24=] Images
|

Lecture animation Nombre total d’images

Arréter I'animation

Inversion auto

Boucle

Numéro d’image courante

Par défaut, les animations ont 10 images, la premiére et la derniére étant des images clés. Le nombre
d’images peut étre ajusté a tout moment a I'aide de la barre coulissante Total images. Utilisez les
boutons de navigation (boutons image précédente, image suivante, image clé précédente et image clé
suivante) pour naviguer parmi les images. Vous pouvez aussi taper le numéro de I'image que vous
voulez éditer dans la boite Image courante.

«  Créer des images clés : Une image peut étre transformée en image clé de deux fagons. Vous
pouvez soit naviguer sur une image normale puis cliquer sur le bouton (+), soit modifier les
parametres d’une image normale. Cette image sera alors automatiquement transformée en
image clé.

Remarque : Les paramétres signalés par une astérisque (*) s’appliquent uniquement a cette
image clé en particulier. Les paramétres non marqués s’appliquent a toutes les images.

« Déplacer les images clés : Vous pouvez cliquer sur les images clés et les faire glisser sur la
barre coulissante du marqueur d’image clé. Plus I'espace entre les images clés est important,
plus il y aura d’images normales entre, et plus I'animation sera lente dans cette portion de
I'animation.

« Supprimer les images clés : Pour supprimer une image clé de fagon a ce qu’elle redevienne
une image normale, sélectionnez son marqueur sur la barre coulissante, puis cliquez sur le
bouton [-].

Lire une animation de base image

Les animations peuvent se répéter a I'infini en deux modes. Sélectionnez Inversion auto pour lire
I'animation en avant jusqu’a la derniére image, puis de nouveau a I’envers jusqu’a la premiére image.
Sélectionnez Boucle pour répéter continuellement I'animation du début a la fin.

Apres avoir lu I'animation, si vous trouvez que la lecture de I'animation n’est pas assez fluide,
augmentez le nombre total d’images.
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Pour utiliser les boites de dialogue animation de
base image :

1 Sélectionnez Effet: Créatif puis choisissez
Studio Animation, Effet Particule ou Effet
Type. Vous pouvez aussi choisir Effet:
Illumination - Eclairage créatif, ou Effet: Effet
Matériau - Cristal et Verre, ou Effet: Effet
Matériau - Filtre Texture. Vous pouvez aussi
sélectionner une animation prédéfinie dans la
Galerie d’animations sur la Palette magique.

2 Spécifiez le nombre total d’images de votre
animation dans le panneau Contrdle d’image
clé.

3 Sélectionnez une position d’'image spécifique
en tapant le numéro de I'image dans la case de
saisie Image courante. Cliquez sur le bouton
(+) pour faire de cette image une image clé.

4 Ajustez les parametres au-dessus du panneau
Controle d’image clé et dans la fenétre apercu
pour voir a ce stade I'apparence qu'aura
I'animation. Répétez les étapes 3 et 4 pour
modifier les autres paramétres d’image clé.

5 Cliquez sur Lire pour visualiser I'animation.

6 Cliquez sur OK puis sélectionnez Enregistrer
le fichier animation et Créer un nouvel objet.

7 Pour visualiser un effet animation, cliquez sur
Apercu dans la barre d’outils Attributs ou
bien sélectionnez Fichier: Enregistrer pour le
web - Comme HTML puis visualisez le fichier
dans un navigateur. (Voir page 267 pour de plus
amples détails).

Autres options de la boTte de dialogue :

e Enregistrer Crée un fichier animation au
format animation GIF. Apres
I’enregistrement la bofte de dialogue reste
ouverte afin que vous puissiez continuer a
modifier I'animation.

= Ajouter Enregistre une image d’animation
sous forme d’image ou I’'animation
compléte dans la Palette magique.

e Apercu Affiche un apergu de I'effet de
I'image d’animation courante a taille réelle.

Studio Animation

-

-~ Effet : O Contréle dimage clé
Bt ﬂ =
S50 >
. g y® I e
oK

side |

Basique |

Direction
& Ragiale
€ Lingaire

Fréquence [1.10]

=
fio =5

Bayor (1.100] 100 =

Amplitude” (0..50)

Angle® (-160.180)

e

o | ppeu | Ajsuter. | Emegisre.. |

o

Bouton Assigner comme image clé
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Animations de base storyboard

La disposition des boites de dialogue animation De base storyboard varie d’un effet a I'autre. Cependant,
toutes possédent deux sections en commun : une section Modele d’effet et une section Storyboard.

Le but du Storyboard est d'afficher une séquence modifiable d’effets appliqués. Chaque effet de modéle
est appliqué a la planche précédente de I'animation, qui est visible dans la section storyboard. Dans la
plupart des cas, vous pouvez cliquer sur Réinitialiser pour lancer une nouvelle planche avec une copie
fraiche de I'image d’origine au lieu de continuer a appliquer des effets a la planche précédente.

Fenétre Apergu

Modéles

[Stoyboard 4+ — X b W olﬁl}waET oniidle de transfomation:

- (o i Jo B B B

A ———— ‘

Section Storyboard —— ==

o [ de

Boite de dialogue De base storyboard

Utiliser les boites de dialogue de base
storyboard :

1 Sélectionnez Effet: Effet Matériau - Texture
artistique, ou Effet: Artistique - Déformation
créative, ou Effet: Déformer - Transformation
créative.

2 Cliquez sur Avancé pour afficher le Storyboard.
(Ce n'est pas nécessaire pour la boite de
dialogue Transformer.)

3 Sélectionnez un modele d’effet a appliquer,
puis cliquez sur Insérer pour I'ajouter au
Storyboard. Répétez cette procédure pour
appliquer autant d’effets que vous le désirez.

4 Modifiez une entrée de Storyboard en cliquant
sur I'image diapo correspondante puis en
sélectionnant un autre Modéle d’effet. Cliquez
sur Supprimer pour supprimer une entrée ou
sur Supprimer tout pour tout recommencer.

5 Cliquez sur Enregistrer pour créer d’abord le
fichier animation. Apres I’enregistrement, la
bofte de dialogue Effet reste ouverte afin que
vous puissiez continuer a modifier les
parametres. (Pour plus de détails, voir
Enregistrer les animations).
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Cliquez sur OK pour refermer la boite
de dialogue et appliquer les paramétres
de I'effet sur la position courante a
I'image.

Remarques : Dans la plupart des
effets de transformation, vous pouvez
déplacer votre souris sur la fenétre
d’apergu et peindre sur I'image pour
ajuster I'effet manuellement.

Enregistrer les animations

Une animation ou une séquence de transformation peut étre enregistrée sous le format de fichier
qui convient le mieux a votre destination finale. Dans la boite de dialogue Enregistrer sous, vous
pouvez enregistrer les images individuelles de I'animation sous forme de fichiers indépendants en
sélectionnant Séquence de fichiers BMP dans la liste déroulante Enregistrer sous le type, ou bien
sélectionner Fichiers animation GIF pour enregistrer I'animation dans un fichier GIF unique.
Lorsque vous enregistrez sous le format Séquence BMP, chaque image de la séquence est numérotée
sous la forme name001.bmp, name étant le nom que vous spécifiez dans la boite de dialogue Enregistrer

SOus.

Options d’enregistrement d’animation GIF

Option de Couleurs définit le nombre
maximum de couleurs que peut

contenir la palette de couleurs pour - : ol
afficher I'image. Une valeur plus élevée
produit un fichier plus volumineux,
mais des valeurs faibles provoquent

. , . 7 Nem Ervegistrer
parfois une dégradation de la qualité. e ]
Bo.ucle'lnflnle permet de créer une [ Cotnega 2] 7 i | e |
animation continue. Vous pouvez oscetare: [T e

s . - I Arnigreplan transparernt ¥ Tramer ¥ Entrelacer

annuler la sélection de cette option et T S

taper un nombre dans la case adjacente
pour définir une durée limitée.

Délai de trame, exprimé en centiemes de secondes, détermine le temps pendant lequel
une image reste affichée avant d’étre remplacée par I'image suivante.

Arriére-plan transparent crée des espaces vides entre les images ; ces espaces sont
transparents lorsque I'animation est lue dans un navigateur web.

Tramer Permet a GIF Animator de composer les couleurs qui ne se trouvent pas dans la
palette. Cela permet alors de simuler les couleurs manquantes avec des combinaisons de
couleurs existantes dans la zone occupée par la couleur d’origine.

Entrelacer Permet a la couche d’image de s'ouvrir progressivement pendant le
téléchargement, ce qui simule un effet de ‘fondu avant'. Cela risque cependant d’accroitre
un peu la taille de fichier.

Ouvrir avec Ulead GIF Animator Lance Ulead GIF Animator pour visualiser et continuer a
éditer vos fichiers animation GIF. (Cette option n'est disponible que si vous avez une
version du programme Ulead GIF Animator installée sur votre ordinateur.)
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Texture artistique

Leffet Texture artistique vous permet de créer des motifs bizarres et psychédéliques et des animations
semi-aléatoires en utilisant des Rampes de palette. Cet effet fonctionne en conjonction avec GIF Animator
lorsque vous créez des animations, et vous permet de générer des couches d’images uniques qui peuvent

étre appliquées a la fois aux zones de sélection et aux objets.

I'ajouter a la séquence d’animation.

Cliquez sur Enregistrer pour créer d’abord
un fichier animation. Aprés
I’enregistrement, la boite de dialogue Effet
reste ouverte afin de vous permettre a
modifier les paramétres des effets. (\Voir page
213 pour plus de détails).

4 Cliquez sur OK.

Pour créer une Texture artistique : Texture aristioue =]
i~ Rampe de pal — Exemples ds if
1 Sélectionnez Effet: Effet Matériau - Décalagedeteries 0,550 ro lﬂ
- . 36 =
Texture artistique. \, 'Amm-w ol EE' I\ ] | . | =
Cliquez sur le bouton Editer pour L] @ d @ e |
- . Eder.| 1 e o= Ajouter
personnaliser la Rampe de palette ou choisir _Mmé‘ed;h,l - —
une rampe complétement différente. =15 ) | e
Sélectionnez la Rampe de palette que vous H m‘ m ﬂ‘ g ‘ L= || e |
souhaitez utiliser ou modifiez la rampe
existante, et cliquez sur OK. ﬁ
Vous pouvez sinon éditer la rampe existante
a partir de la bofte de dialogue Texture
artistique en ajustant les options Décalage
de teinte, Anneau et Répétitions.
Sélectionnez un style dans les cases d’apergu
Exemples de motifs ou bien créez un nouvel
ensemble de 6 exemples en sélectionnant
une image de base dans Modéles de motifs.
Les Modeles de motifs définissez la Exemple d’effet Texture artistique
‘déformation’ de base qui sera appliquée a la S -
Rampe de palette. — ——
X Hue shift (0353} LI
4 Cliquez sur OK. ’ By Nem=n| E lﬂ |
] . ) \ evess0.389:7 =] | - ide
Pour créer une animation : Réastion 001.5.00: @ d @ oy
[5]] = .|
1 Dans la boite de dialogue Texture Madle et 7 T
Artistique, cliquez sur le bouton Avancé B 2@‘ B E‘ %‘ =| |
pour continuer. - = [
Insérer
Faites glisser un exemple a partir de la boite @ Do
Exemples de motifs dans le storyboard pour | |

Exemples de séquence d’animation
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Filtre Texture

Les artistes s’expriment en utilisant différents types de supports et de médias de dessin ou de peinture.
Photolmpact 8 vous apporte ces options créatives avec le Filtre Texture. Il y a plusieurs textures que

vous pouvez utiliser en fonction de I'effet graphique désiré.

Tout comme les autres Effets créatifs, Filtre Texture peut étre enregistré sous forme de fichier image

Papier froissé Simule I'apparence d’une image imprimée sur une feuille de papier qui est
ensuite froissée.

Verre Transforme la surface de votre image en verre.

Relief Ajoute un relief de différentes particules, comme par exemple des gouttes d’eau ou
des bulles. Vous pouvez aussi choisir des matériaux a surface rugueuse, comme par
exemple une peau de serpent.

Cuir animal Place votre image sur un cuir animal grossier.

Cuir doux Imprime votre image sur un cuir animal traité.

Meétal Convertit la surface de votre image en métal.

Plastique Convertit la surface de votre image en plastique.

Pierre Convertit la surface de votre image en pierre.

Lignes de contours Crée des lignes radiales de différentes teintes dans votre image.

ou animation.

Pour ajouter un Filtre Texture :

1

Sélectionnez Effet: Effet Matériau -
Filtre texture.

Choisissez une texture prédéfinie dans
la Galerie d’effets.

Ajustez les parametres de fagon a ajuster
les propriétés de la texture.

Si vous voulez créer une animation,
cliquez sur Animer, spécifiez vos
propriétés de lecture a I'aide des
Contrdles d’'image clé, et cliquez sur
Enregistrer. Sinon, cliquez sur OK.
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Déformation créative

Leffet Déformation créative vous permet de créer un effet de type Kaléidoscope, mais au lieu
d’avoir une sortie basée sur une seule image, vous pouvez créer une animation ou une séquence
d’images en utilisant simultanément plusieurs effets kaléidoscope.

Pour créer un effet de Déformation créative :

1

Sélectionnez Effet: Artistique - Déformation
créative.

Sélectionnez le Modele de motif.

Cliquez sur Avancé pour étendre la bolte de
dialogue et afficher le storyboard sur le bas.
Faites glisser I'image déformée du panneau
d’apercu qui se trouve sur la droite sur le
storyboard pour I'ajouter a la séquence.

Pour supprimer une image de la séquence,
cliquez d’abord sur son icone dans le
Storyboard puis cliquez sur le bouton
Supprimer. Pour effacer le contenu du
Storyboard, cliquez sur Supprimer tout.

Cliquez sur Enregistrer pour créer d’abord
un fichier animation. Apreés I’enregistrement,
la boite de dialogue Effet reste ouverte afin
de vous permettre de continuer a modifier les
parametres des effets. (Moir page 213 pour de
plus amples détails.)

Cliquez sur OK.

Deéformation créative

il &

%]

0K |
Annuler |
Aide |
Apergy |

Ajouter...

 Modéle de motif : 1

B

=

-

SUppTimen |
Supprimer baut |

Momma| g

— Storyboard

5|

e |

[ Fiserer: |
WEstlectitnter |
Enredistren |

Exemples d’effets de déformation créative

Effet Cristal et verre

Leffet Cristal et verre place des objets courbes transparents sur votre image, ce qui provoque la
réfraction de la lumigre et simule les déformations qui se produisent lorsque vous regardez I'image a
travers un cristal. Cet effet peut étre appliqué a I'image entiére, a une sélection ou a un objet. La
forme, la taille, la position et les autres propriétés du cristal peuvent étre ajustées dans la boite de
dialogue Cristal et verre.
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Pour utiliser I'effet Cristal et verre :

1

Cliquez sur Effet: Effet Matériau -
Cristal et verre.

Sélectionnez un modéle de Cristal dans le
Panneau Effet.

Remarque : Par défaut, Garder les
proportions est sélectionné. Cela
permet de limiter la taille maximum du
cristal aux plus petites dimensions de
I'image ou de la sélection.

Ajustez les dimensions et les proportions du
cristal avec les variables Largeur et Hauteur
dans I'onglet Modele.

Remarque : Les attributs varient d’un
modeéle a l'autre.

Ajustez la position du cristal dans I'image en
cliquant dessus et en le faisant glisser dans la
fenétre apercu.

Ajustez I'éclairage dans I'onglet Eclairage.

Ajoutez (+) et supprimez (-) des cristaux sur
I'image dans Eléments. Vous pouvez
appliquer plus d’un type de cristal &
I'image.

Repositionnez-les dans la pile & I'aide des
fleches haut et bas. Si vous repositionnez les
cristaux qui se chevauchent dans la pile,
I'effet dans les zones en chevauchement sera
modifié.

Cliquez sur Apercu pour voir I'effet a taille
réelle.

Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer
I"animation sous forme de fichier GIF. Apres
I’enregistrement, la boite de dialogue reste
ouverte pour vous permettre de continuer a
modifier les parametres.

Cliquez sur OK puis choisissez d’appliquer
les parameétres d’image courants a I'image ou
de les enregistrer dans un fichier animation
avant de créer un nouvel objet.

Remarque : L’effet Cristal ne peut étre
appliqué qu’aux documents au format
RVB (24 bits Couleurs réelles).

Cristal et Venre

Enua:

Modsle | Eclaiage |
Largeur* (1.67)
Hautsur* (1,100}
Rayor (0..300)
Distarsior™ (0..100]

Tiansparence” (0.100)

I~ Garder les praporions

Riginitisliser

Lumiere ambiarte [

g

(=

Eléments

i
T
v

T =
Fle——o]

1 =31 ) o = 5

SRS

Lo

Amuler |

Ao |

Bjouter.

side |

Fie

| Emegister. |
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Eclairage

Les effets d’Eclairage vous permettent de stimuler des phénomenes naturels et de produire des
animations fantastiques pour une page web. Chaque effet d’éclairage posséde ses propres attributs que
vous pouvez personnaliser individuellement. Vous pouvez appliquer ce type d’effets a une image, a une
zone de sélection ou a I'objet actif.

Pour appliquer un effet d’Eclairage :
. ) ) ) Basiaus | Avance |
1 Sélectionnez Effet: Illumination - Eclairage Loga 1700 F =0
créatif. Graine* (0.100) m =

Fréquence (0.100) E=|
Ampituge” (0.100) E=|
Luminosité® [0..33) =

Dpacité [0.100) =

Coulour® |

2 Dans la galerie d’Effets, sélectionnez le type
d’effet d’éclairage a appliquer a I'image.

3 Sélectionnez une image dans I'animation : —
dans le panneau Contréle d’image clé. P
Cliquez sur I'image dans la fenétre apercu = ﬁ
pour ajuster la direction et la source : ME——re
lumineuse sur cette image en particulier 3 i j L (6 [ = | 4o =Tl e
dans la séquence d’animation. Cela o] | e e | e e e |

permettra de transformer automatiquement
I'image en image clé.

4 Cliquez sur I'onglet Basique ou Avancé
pour définir les attributs pour I'élément de
I'effet, tels que la couleur, la taille et I'angle
dans la boites Parametres d’éclairage (les
attributs varient en fonction de I'effet
prédéfini).

5 Faites glisser le bouton coulissant (ou tapez
une valeur) pour modifier la force
d’illumination globale dans I'option
Lumiére ambiante. Pour modifier la tonalité Eclair
chromatique de I'image, cliquez sur la case
de couleur.

6 Ajoutez (+) ou supprimez (-) des lumiéres
dans I'animation & partir de Eléments.
Cliquez sur les touches haut et bas pour
réorganiser la position des éléments dans la
pile. La réorganisation des éléments
modifiera I'effet produit sur les zones en
chevauchement.

Certains effets d’éclairage vous permettent o
de modifier la position des lumiéres sur Météorite
I'image. Dans la fenétre Apercu, faites

glisser votre souris sur un élément de I'effet,

et lorsque le curseur prend la forme d’une

croix, cliquez sur I’élément et faites-le glisser

sur la position désirée.

7 Cliquez sur Lecture pour prévisualiser
I’'animation.
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8 Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer
d’abord un fichier animation. Aprés
I’enregistrement, la boite de dialogue Effet
reste ouverte afin que vous puissiez
continuer a modifier les paramétres des
effets.

9 Cliquez sur OK et choisissez soit d’appliquer
les parametres courants a I'image soit
d’enregistrer d’abord un fichier animation
avant de créer un nouvel objet.

Ampoule

Améliorer I’éclairage

La lumiere et le flash sont deux facteurs qui affectent la qualité d’image, car ils déterminent la quantité
de lumiere d’une photographie donnée. Cependant, bon nombre d’images sont ratées en raison d’une
mauvaise utilisation de ces deux parametres.

Améliorer I'éclairage permet de réparer efficacement les images en corrigeant les erreurs de lumiére et
de flash. Cet effet ajuste la luminosité de pixels spécifiques, et met en musique les surbrillances, les
demi-teintes et les ombres.

Pour améliorer I’éclairage d’une image :

1 Sélectionnez Effet: Photographique — e =
Améliorer I'éclairage.

Avant | Apigs  Yue double

2 Faites glisser le bouton coulissant Flash
de remplissage ou bien tapez une valeur
pour ajuster la luminosité de I'image.
Plus la valeur est élevée, plus I'image

devient brillante. b
B A Flash de remplissage - _J_ m (100,100
3 Ajustez Améliorer les ombres pour e — — o i (21 )
intensifier les portions sombres de e | e |

I'image. Cela permettra d’amplifier le
contraste, et donc de créer une image
plus claire.

4 Cliquez sur OK.

Lueur diffuse

Lueur diffuse éclaire I'image entiére en appliquant la luminosité aux zones brillantes de I'image. La
lumiére irradie du centre vers les pixels enrivonnants. En plus d’éclaircir I'image, Lueur diffuse ajoute
aussi du bruit a I'image entiére. La combinaison de I'ajustement de la luminosité et de I'ajout de bruit
crée I'illusion d’une couche de brume au-dessus de I'image.
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Pour appliquer I'effet Lueur diffuse

1 Sélectionnez Effet: Photographique
- Lueur diffuse.

2 Spécifiez la zone et I'étendue de
I'ajustement de luminosité avec les
parametres Seuil et Degré de lueur.

3 Définissez le niveau de bruit en
ajustant Grain.

4 Cliquez sur OK pour appliquer
Ieffet.

Peinture

La boite de dialogue de I'effet Peinture est extrémement utile pour créer des effets spéciaux tels que
des coups de pinceau de style impressionniste sur une image, ainsi que des canevas spéciaux et des
effets de texture peinte. La Galerie de peinture de la Palette magique propose des modéles d’effets
prédéfinis.
Pour appliquer un effet de peinture spécial
auneimage :

1 Sélectionnez Effet: Artistique -
Peinture.

2 Sélectionnez un modele a appliquer
dans la galerie des Modeles de peinture.

- Contréle fin
Finesse

3 Personnalisez le modéle sélectionné dans
le panneau Controle fin.

Opacité

4 Appliquez un style de peinture dans le
panneau Motif.

5 Cliquez sur Appliquer pour
prévisualiser I'effet.

6 Cliquez sur Ajouter pour I'enregistrer
dans la Palette magique.

7 Cliquez sur Essayer pour utiliser
I'image active sous forme de diapo pour
les modeles de Motif.

Remarque : Défaut permet de
restaurer les images d’origine
comme modeles de diapos.

8 Cliquez sur OK.
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Particule et Particule animée

Les effets de Particules ajoutent le réalisme du feu, de la fumée, de la neige et d’autres effets naturels a
vos images. Chaque effet posséde son lot propre d’attributs qui peuvent étre personnalisés
individuellement. La Galerie de Particules dans la Palette magique propose également des effets de
particules prédéfinis que vous pouvez appliquer directement aux images.

Photolmpact vous permet désormais de créer des animations sur la base des effets Particule. Cela
signifie que vous pouvez simuler de la pluie qui tombe, des orages, des formations nuageuses, de
buissons en flammes et d’autres effets spéciaux, et enregistrer vos images sous forme d’animations GIF
ou de séquences BMP. Choisissez le type de mouvement pour vos particules : Manuel - ou toutes les
particules sont placées manuellement, Directionnel - ou toutes les particules suivent un mouvement,
ou Emetteur - ol toutes les particules semblent émaner d’une source puis irradier & partir du centre.
Méme si votre animation simule de fagon trés réaliste le comportement réel de ces particules, vous
pouvez contrdler le mouvement en ajustant les paramétres disponibles dans la bofte de dialogue
Particule.

Pour ajouter un effet Particule :

1 Sélectionnez Effet: Créatif - Effet Particule.

2 Sélectionnez une particule dans la Galerie
d’effets.

3 Définissez le nombre de particules en
spécifiant une valeur pour la Densité.

4 Avec I'onglet Basique, définissez les autres ———
attributs dans éléments dans le panneau - ==
Paramétres de particule. Les attributs .
disponibles varient en fonction de I'effet. ooy F A

5 Cliquez sur OK. e

Floudartireplant: [§ =]

Remarques : Certains éléments peuvent

étre modifiés a partir de la fenétre

Apergu. Vous pouvez aussi faire glisser

les particules individuelles pour les e

repositionner. e {j;lﬁl

2| o »|m | [ /o =] mages

Pour créer une animation avec I'effet Particule : o oo || o | [t | [ e || |

1 Sélectionnez Effet: Créatif - Effet Particule.

2 Sélectionnez un effet Particule dans la Galerie
d’effets.

3 Définissez le nombre d’éléments en spécifiant
une valeur dans Densité.

4 Par le biais de I'onglet Avancé, sélectionnez le
type de mouvement : Manuel, Directionnel,
ou Emetteur.

Remarque : Pour la Pluie et la Neige,
seule la méthode Directionnel est
disponible.
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Définissez les autres attributs dans le panneau
Parameétres de particules. Les attributs
disponibles varient en fonction de I'effet.

Spécifiez la durée, la séquence et les autres
paramétres a I"aide des Contrdles d’image clé.

Pour faire défiler votre animation en boucle,
cliquez sur Répéter. Cela permet de faire faire
une boucle a I'animation de vos particules de

fagon a pouvoir les faire apparaitre en continu.

Cliquez sur OK et sélectionnez Enregistrer le
fichier animation et créer un nouvel objet.

Enregistrez le fichier en lui assignant un nom
et en spécifiant un emplacement.

Transformation créative

& Manuel " Directionnel " Emelteur

iectionnel (& Emelteur

Leffet Transformation créative vous permet d’avoir des images qui semblent étre en pate a modeler, car
il vous permet de déplacer les pixels de fagon a transformer la surface. Cet effet différe de I'outil
Transformation que vous trouvez sur la Boite a outils en ce qu’il ne vous permet pas de manipuler la
position d’une sélection ou d’un objet, mais plutot de manipuler sa ‘consistance’.

Pour transformer une image :

1

Sélectionnez Effet: Déformer -
Transformation créative.

Sélectionnez un modele dans la galerie
Modele de transformation.

Ajustez les parametres dans le panneau
Contrdle de transformation. Pour
appliquer les effets de transformation a
I'image, cliquez sur Insérer pour enregistrer
I'image dans le Storyboard. Cliquez sur
Réinitialiser pour redonner a I'image son
état d’origine entre la création des diapos
de storyboard.

Remarque : Une fois que I'image a été
insérée dans le Storyboard, vous
pouvez l'utiliser comme image pour
I'animation. Vous pouvez éditer la
séquence d’images a l'aide des
Contréles d’image.
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4 Cliquez sur OK pour appliquer la

transformation a votre image. Cliquez sur

Enregistrer pour enregistrer la
transformation sous forme d’animation
GIF ou de fichier de séquence d’images.

Astuces :

* Vous pouvez exclure des zones de
votre image de l'effet de
transformation. Le panneau Couleur
solide définit les zones qui ne doivent
pas étre incluses dans la
transformation de l'image.

* Vous pouvez modifier la position des
diapos du Storyboard en les faisant
glisser et en les déposant devant ou
apres les autres diapos.

Ajouter un Effet Type spécial

Exemples de séquence d’animation

Le module enfichable Effet Type vous permet de modifier du texte ou des objets au-dela de ce que
vous permettent les outils Texte et Chemin. Vous pouvez ajouter aux objets, entre autres choses,
des effets de feu, glace, lueur de néon et relief. Combiné aux fonctions propres aux autres outils,

cet effet peut se révéler assez puissant.

Pour ajouter un Effet Type spécial :
1 Sélectionnez Effet: Créatif - Effet Type.

2 Chosisissez I'effet a appliquer dans la galerie

d’Effets.

3 Modifiez les paramétres de I'effet jusqu’a ce
que vous obteniez le résultat recherché dans

la bofte Parametres.

4 Cliquez sur OK et choisissez soit
simplement d’appliquer les paramétres
courants a I'image, soit d’enregistrer

d’abord un fichier animation puis de créer

un nouvel objet lié.

Remarque : Lorsque vous appliquez un

les attributs de texte de cet objet. De ce
fait, vous ne serez plus en mesure

Effet Type aux objets texte, vous perdrez

d'utiliser l'outil Texte pour éditer le texte.

—Paanstes
Egssseur (1.10)
Nivear (0.50)-
Diecion (350,380

i

2 AR

W0

Efe Robe Contous Contdl dinage cé

= N
g B Lo = [ /o e
ot || _tgors | _tiows | | e
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Effet Kaléidoscope

Le Kaléidoscope vous permet de créer des motifs fragmentés, en miroir, réfractés et répétés d’une
portion de votre image, ce qui produit un effet similaire a celui que vous auriez si vous étiez en train de
voir ce segment a travers un kaléidoscope.

Pour appliquer un effet Kaléidoscope :

1 Sélectionnez Effet: Artistique -
Kaléidoscope. Un exemple de I'image
ou de la sélection courante basée sur un

effet prédéfini est affiché.
2 Sélectionnez un effet prédéfini de =
Kaléidoscope dans la galerie. % @@ & @
. N e | €9 el o
3 Un rectangle avec un triangle a @ﬁﬂﬂ

Pintérieur s'affichera sur la fenétre de
diapos dans la fenétre de gauche de la
boite de dialogue. La zone dans le
triangle représente le segment qui sera
placé en miroir et répété.

Redimensionnez le segment en cliquant
sur et en faisant glisser les points de
contrdle dans les coins du rectangle.

Déformez et faites pivoter le segment en
faisant glisser les points de contrdle du
triangle.

4 Cliquez sur OK.

Appliquer un effet Lumiére

L'effet Lumiére vous permet d’ajouter un spot ou une lumiére ambiante douce a image, une zone de
sélection ou un objet. Il utilise une combinaison de réglages de Luminosité et de Contraste pour créer
la lumiére et les ombres qui jouent sur la surface de la zone.

Pour ajouter un effet Lumiere :

1 Sélectionnez Effet: lllumination -
Lumiéres. Dans la boite de dialogue,
ajustez les parametres suivants :

Expasition (0. 200%)

. Expos_ition Corr_gspond a_la P 13074: S
quantité de lumiére sur 'image. Le Liive 301 A
A , i . — ][5 =]
parametre d’exposition peut varier P
de 0 & 200%. Plus la valeur est //‘[\ Ese [T =]
, , . . Distance 0..300) =] %
élevée, plus il y a de lumiére sur om0 0. o]

I'image.
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2

e Luminosité ambiante Lumiére
générale sur I'image. Cliquez ou
bien cliquez avec le bouton droit
sur la case de couleur pour spécifier
la couleur de la lumiére.

e Couleur et Luminosité de la
lumiére La couleur du rayon
lumineux peut étre sélectionnée
dans la case de couleur. Utilisez les
boutons coulissants pour définir
I'intensité.

e Angle de lumiére Faites glisser les
noeuds angle de lumiére (ou bien
définissez les parametres
Inclinaison, Diffusion, Distance et
Elévation manuellement).

Cliquez sur OK.

Appliquer un Dégradé magique

Le Dégradé magique est un outil qui permet de générer des motifs dégradés étonnants que vous ne

pouvez normalement pas réaliser avec I'outil Dégradé ou avec un Remplissage de dégradé.

Pour appliquer un effet Dégradé magique :

1

Créez une zone de sélection a 'aide
d’un outil de Sélection ou activez un
objet dans I'espace de travail.

Sélectionnez Effet: Créatif - Dégradé
magique.

Cliquez sur le bouton Editer pour
sélectionner la Rampe de palette
désirée, et cliquez sur OK pour
retourner sur la boite de dialogue
Dégradé Magique.

Degradé magique
—Rampe de palette

Répéter (0.01_5.00):

’ dneau (0.359): 78 ==

Decalage de teintes [0..353)

ede || S [0 =

Ok

Mode: 1

[y lje]
[T] - i

Remarque : Pour éditer une rampe a
la volée, tapez de nouvelles valeurs
dans la zone de saisie Teinte ou dans
la zone de saisie Anneau. Cela
provoque un décalage du spectre
chromatique de la rampe.

—Pente— - Eréguence

Ameltude=——

i Do0gooooo 0 06000},000
N
0720007 ||| 200, 2100]

0 [Foo =3 | | foso =)

Annuler
Apergu
Ajouter...

Aide

duddiO|

Sélectionnez un dégradé prédéfini dans
le panneau Mode.

Cliquez sur la fenétre de diapo, puis
faites glisser I'apercu pour repositionner
le centre de I'effet de dégradé.
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6 Faites glisser le petit carré rouge pour
ajuster la molette Pente (ou cliquez sur
+ 0u ) pour ajuster la position du
dégradé.

Remarque : Les attributs
disponibles sous la liste Mode
dépendent du mode sélectionné.

7 Cliquez sur OK.

Créer un effet Tourner la page

Leffet Tourner la page donne I'impression que votre image est en train de s'enrouler a partir de son
centre comme si elle était placée sur un morceau de papier ou sur la page d’un livre. Avec cet effet,
vous pouvez faire ‘tourner’ une image de n'importe quel degré a partir de n’importe quel coin.

Pour créer un effet Tourner la page :

1 Sélectionnez Effet: Effet Matériau - :
Tourner la page. Dans la bofte de =
dialogue, ajustez les paramétres suivants : E W Cezm]
e Type Choisissez un enroulement de e

type cylindrique ou conique. K= @%ﬂlﬁ
. . . EE)fE3) —
* Coin C’est le coin de I'image sur M @
lequel I'enroulement commence, et [

la direction de I'extrémité en pointe
en cas d’enroulement cylindrique.

e Mode Dos de I'image qui est visible
pendant I'enroulement. Vous avez
le choix entre Opaque (face
enroulée non transparente),
Inverser (reflet de I'image d’origine
sur un film transparent) ou
Transparent (film transparent sans
image).

e Angle Intensité de I'enroulement
pendant que I'image s’enroule. Plus
la valeur est élevée, plus
I’enroulement est serré.

e Couleur Couleur qui saffiche sous
I'image pendant que la page tourne.

< Direction d’éclairage Direction de
la lumiére sur I'enroulement.

2 Cliquez sur OK.




CREER DES PAGES WEB

Photolmpact non seulement est une suite d’édition graphique
compléte, mais en plus il est un outil de création web dynamique et
créatif qui convient aussi bien aux professionnels qu’aux concepteurs
web débutans. Le présent chapitre explore les capacités web du
programme, couvrant tout depuis la création de pages web basiques,
I'amélioration des images, la conception de composants, I'application
d’effets scripts, jusqu’a I'assemblage d’un site entier a partir de rien.
D’autres options d’exportation seront également discutées dans ce
chapitre, avec la création des albums web et la gestion des diaporamas
web.

Dans le Chapitre 8 vous apprendrez :

IMAgESs POUN 1€ WED ... e e 228
ODbjets POUN 18 WED ... 245
Effets SCriPt ... 253
Pages WED ... s 261
EXpOrter UNe Page WED ..........eeiiiiiiie e 266
Lecon : Assembler Une page WeED .........c.cooiiiiiiiiiiiiiiice e 270
GIF ANIMETIOT ittt ettt st sbe et 271

Gestion des images avec AIDUM .......ooiiiiiiiiii et e e 272
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Dans ce chapitre, nous commencerons par explorer les notions fondamentales concernant la création des
éléments pour votre page web : depuis les boutons rollover jusqu’aux banniéres, icones, arriére-plans et
fichiers multimédias liés. Nous vous expliquerons ensuite comment ces éléments individuels sont
combinés pour créer une page web compléte : comment optimiser et exporter vos images, placer du
texte sur vos pages, enregistrer vos pages web et les produire au format HT ML, et enfin comment les
placer sur le World Wide Web.

Images pour le web

Les images constituent un moyen puissant de communiquer des idées et des messages, 1a ou les
mots sont incapables d’exprimer autant de choses. Elles permettent de faire passer des
atmospheres, des pensées, des événements, des expériences ; elles permettent de capturer un
instant. Les photos et autres éléments graphiques ajoutent aux pages web saveur, individualité et
personnalité. Elles permettent de mettre I'accent sur et de renforcer I'identité d’une société, de
faire passer un message et d’ajouter un fini de qualité a votre contenu.

Pour créer une image pour le web a partir de rien, voir page 263.

Ouvrir un fichier image/UFO a partir d’'une page web

Vous pouvez ouvrir une image (ou son fichier UFO de travail d’origine) directement dans
Photolmpact a partir d’'une page web que vous étes en train de parcourir. C’est particulierement
utile si vous étes I'auteur du document HTML, car Photolmpact vous aide a repérer facilement le
fichier d’origine d’une image sélectionnée en vue de pouvoir la modifier.

Pour ouvrir le fichier d’origine d’une page

b
WEeD : = 5 @ [2] Adesse [ david\ora_pEveycing him =l
1 Sélectionnez Fichier: Ouvrir du web -

Image.

2 Tapez 'URL de la page web (ou le
chemin du fichier sur votre ordinateur
local) dans Adresse, puis appuyez sur

=
|
We love cycling! J

[Entrée].
3 Sélectionnez une image, puis sélectionnez 4 | _>l_I
I'une des options suivantes : | o
L, s ; ) L. et fle /T davidhar_piBtimagesheyelh pg owir |
*  Pour télecharger I'image sélectionnée a Mot [Fromvoves powrero v I
partir de la page web et I'ouvrir dans — —
Photolmpact sous forme de nouvelle aide

7

image, cliquez sur Ouvrir.

e Pour ouvrir le fichier de travail
d’origine d’une image (sur votre
ordinateur), cliquez sur Repérer ou
sur Parcourir pour rechercher le
fichier, puis cliquez sur Ouvrir
I'original.

Remarque : Le fichier d’origine peut

étre un fichier image ou un fichier UFO.

Image sélectionnée dans
la boite de dialogue Mettre a jour Iimage
dans la page web
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4 Une fois que vous fini le travail Metic 3 jour limage dans la page web B E
d’édition, sélectionnez I'une des options & 7 @ [2]) Ao [odoidon pBlescingiin =

ci-dessous :

< Si le fichier d’origine ouvert est un
fichier image, sélectionnez Fichier:
Enregistrer pour le web - Mettre a
jour I'image dans la page web.

« Si le fichier d’origine ouvert est un

=
|
We love cycling! J

fichier UEO,lenrt_egistrez I(_a fi;hier J | jﬂ
UFO, puis sélectionnez Fichier: ‘
EnregiStrer pour le web - Comme Mom du fichier sélectionns : file://C\davidvorg_piBtimageseyeibipa
HTML (Sautez les étapes 5 et 6). La'"ed“e';'ﬁjszfé'egcvm;z'f;ﬂxﬁﬁwixe‘s T
5 Sélectionnez I'image & remplacer dans la Opincer 3 G| 8| [Pz a30Fooeve =] ] %
fenétre Apergu. Cliquez sur Apergu 44,
pour voir comment I'image modifiée Image mise & jour dans
s'affiche sur la page web. la boite de dialogue Mettre a jour I'image

dans la page web
Remarque : Cette fonction de mise a
jour ne fonctionne que si le fichier a
remplacer se trouve sur votre
ordinateur local.

6 Cliquez sur Mettre a jour.

Ouvrir une page web sous forme d’image unique

En plus d’ouvrir une image directement a partir d’'une page web, vous pouvez ouvrir une page web
existante sous forme de fichier image. Cette image peut étre utilisée comme modele pour concevoir
une page web. Cette page modéle peut venir d’Internet ou de votre ordinateur local.

Pour ouvrir une page web comme image
unique :

1 Sélectionnez Fichier: Ouvrir du web - .
Page web comme image. Product Registration

Welcome to Ulead Product Registration!

2 Tapez 'URL de la page web (ou le
chemin du fichier sur votre ordinateur V
local) dans la case Adresse, puis
appuyez sur [Entrée].

By registering your Ulead product, you will receive

Product [Flease seiect your product e [

3 Sélectionnez Page entiere pour capturer 7 Yo twosld ke o ecaive
I’'ensemble de la page web, ou bien
annulez la sélection de cette option
pour ne capturer qu’une portion
spécifiée dans les champs dimensions
en-dessous.

oceasional product updates via e-mail

4 Cliquez sur Ouvrir. La page web
s'ouvre dans I'espace de travail sous
forme d’image de base.
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Créer une image d’arriére-plan web

Vous pouvez non seulement sélectionner un arriere-plan de page web a partir de la boite de dialogue
Propriétés Web, mais aussi créer vos propres arriére-plans en dessinant une image et en la plagant en
mosaique. Lorsque vous créez une image d’arriere-plan pour votre page web, gardez a I'esprit le mot
lisibilité. Quelle que soit la qualité de votre image, si votre texte est illisible parce que I'arriere-plan est
relativement trop fort ou trop encombré, c’est contre-productif.

Remarque : En plus du Dessinateur d’arriere-plans décrit ci-dessous, vous pouvez tout
simplement créer un nouveau fichier image dans I'espace de travail. Optimisez-le et
enregistrez-le, puis insérez-le sous forme d’arriere-plan web dans votre document page web.

Utiliser le Dessinateur d’arriére-plans

Le Dessinateur d'arriére-plans vous aide a créer des arriere-plans en mosaique. L'image que vous
voulez placer en mosaique peut étre de n'importe quelle taille, mais plus elle est petite, plus elle se
téléchargera vite. Par ailleurs, plus une image est petite, plus elle se répétera souvent dams I'arriére-
plan. Une bonne régle consiste a créer des carreaux d’arriére-plan d’une taille d’environ 80 x 80
pixels. Cela permettra d’avoir un fichier assez petit et rapide a télécharger, et de le voir répété une
cinquantaine de fois dans I'arriére-plan d’un écran typique de 800 x 600.

Lorsque vous créez un arriére-plan de page web, vous disposez de deux méthodes pour ouvrir le
Dessinateur d’arriére-plans :

» Sélectionnez Web: Dessinateur d’arriére-plans.

Remarque : S’il n’y a aucun document dans I'espace de travail courant ou si vous
sélectionnez I'option Générer une nouvelle mosaique, le Dessinateur d’arriere-plans crée
seulement un carreau d’arriere-plan. Ce carreau s’affiche sous forme de nouvelle image dans
I'espace de travail. Optimisez-la et enregistrez-la dans un fichier image, puis insérez-la sous
forme d’arriere-plan web dans votre document page web en sélectionnant Web: Propriétés
web.

» Sélectionnez Web: Propriétés web. Sur I'onglet Arriere-plan, sélectionnez Texture du
Dessinateur d’arriére-plans.

Pour créer un arriére-plan en mosaique :

1 Ouvrez le Dessinateur d’arriere-plans en E
utilisant I'une des méthodes ci-dessus. B meco

2 Tapez les dimensions du carreau d’arriere- o Scénat =
plan dans les cases taille de cellule (la taille
recommandée est de 80 x 80 pixels). ‘ H H

3

=l

3 Sélectionnez le style de papier-peint dans

) A -
Schéma pour définir la texture du carreau. @MLME@E L QLI

4 Faites votre choix dans Type d’arriere-plan [ i I S~
pour modifier le motif de texture pour une e i | i e

0K | e | perpu oo | aie |

apparence plus aléatoire et plus unique.




CHAPITRE 8 : TOUT POUR LE WEB

231

Remarque : Cliquez sur Editer pour
ouvrir 'Editeur de rampe de
palette. Cela permet de modifier le
dégradé de couleur pour la texture.

Ajustez la Fréquence, la Densité,
I’Amplitude et Assombrir ou Eclaircir
pour personnaliser I'apparence variable
du carreau.

Cliquez sur OK.

Remarque : Appuyez sur [CtrI+F5]
pour masquer l'image de base et
afficher I'arriere-plan dans le
document comme vous le voulez,
sauf si vous créez un arriére-plan
sous forme de nouveau fichier image.

Editeur de rampe de palette [ %]

i~ Fiampe de palette

teinte (0. 359):

0 32
o Anneau (0.359)

0 3:

Décalags de Echantilan

4

0k | Avve | e

~l ~ 1 S
clolojo
| m | ooz | ooz | oo

| e

Décaler un arriére-plan web

I se peut parfois que vous trouviez que I'image n’'est pas placée au bon endroit sur I'arriére-plan, soit

qu’elle est placée trop loin d’un c6té ou que son affichage est de nature a géner le lecteur. Vous pouvez
alors décaler I'image pour obtenir une mosaique plus naturelle.

Pour décaler un arriére-plan web :

1 Une fois I'image de base masquée,
sélectionnez Web: Décaler I'image.

Cliquez et faites glisser votre souris sur
la fenétre Apercu, et déplacez-la jusqu'a
ce que vous obteniez le résultat désiré.
Vous pouvez aussi utiliser les décalages
horizontal et vertical pour un
positionnement plus précis.

3 Cliquez sur OK.

Remarques :

» Si l'image de base est affichée, la
commande Décaler repositionne a
la place I'image de base.

* Les cases Décalage de I'image
(dans I'onglet Arriére-plan de la
boite de dialogue Propriétés web)
proposent aussi cette option de
décalage.

Déplacer I'image [<]

Apercu

&

Décalage horzontal: [I =1<] Pissis
Décalage yerical . [T =1=| Piecks

Dimensions dimage | 128:128

oo
Annuler
Aids
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2 C:AWINDOWS\TEMPPhatol

Bt Edin Ao Forols Qs i} = =
i e~ o o oS B BB & Lo B B el BB & E
e [B) CAVINDOWSTEVIPhaaimpactPevien 20 20 o B | e [ CAWINDOWSATENP PhtaimpontPrever A up e i =] oK [Jiem”
s Kl |
& Tamioé [ [0 P dotval Eton T =) Fasdotaval
Arriere-plan avant décalage Arriere-plan apres décalage

Créer un arriére-plan en mosaique sans raccord

Lorsque vous placez une sélection graphique en mosaique pour obtenir un arriére-plan de page web, vous
pouvez créer une mosaique “sans raccord”, autrement dit une mosaique qui donne I'impression d’une
texture unique. Ainsi, les limites entre les différents carreaux de la mosaique deviennent invisibles. Ces
carreaux non seulement donnent un résultat excellent, mais en plus génent moins la lecture du contenu
web.

Pour créer un arriére-plan en mosaique sans raccord :

1 Créez une sélection (pas un objet) dans une
image.

2 Sélectionnez Web: Créer une mosaique sans
raccord.

3 Ajustez les valeurs des cases Taille de fusion et
Rapport de fusion pour modifier le niveau Sélection d'image dans I'image d’origine
de chevauchement de la zone de sélection de
I'image sur elle-méme ainsi que le niveau de
fusion dans les pixels de I'image d’origine qui
se chevauchent.

4 Cliquez sur Apercu pour voir I'apparence =
qu'a la zone de sélection de Iimage une fois la = o Lo
mosaique constituée. Cliquez n'importe ou L”” T e [5 —Im
sur I'image d’apergu ou appuyez sur [Echap] - - —IA;W
pour retourner dans la boite de dialogue e
précédente. Parameétres pour un effet sans raccord
Remarque : Une sélection d’image plus
petite produit un nombre plus important de x
carreaux. Une sélection d’image trés e | IR
grande ne produit aucune mosaique. (Ha“' =BT g | ) (evey
Photolmpact détecte la situation ot 75 = w5 el [5 | s |
automatiquement lorsque vous cliquez sur Ragpot de fusion (1.50) e ]
Apergu. Parametres pour un effet sans raccord

5 Cliquez sur OK. Un nouveau carreau
s'affiche dans I'espace de travail sous forme de
nouvelle image. Enregistrez-le sous forme de
fichier image de fagon & pouvoir I'utiliser
ultérieurement comme arriére-plan.
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Résultat prévisualisé affiché lorsqu’un effet
sans raccord est appliqué

Fenétre apergu affichée lorsque aucun effet
sans raccord n’est appliqué

Dessinateur de boutons

La plupart des sites web a dominante graphique contiennent une interface de navigation, qui se présente
habituellement sous la forme de boutons. Ces boutons sont tres utiles pour créer des aides de navigation
faciles a comprendre et intéressantes. En plus des boutons prédéfinis du Dessinateur de composants (voir
la page 249 pour les details), Photolmpact propose un Dessinateur de boutons grace auquel un
bouton peut étre créé a partir d’objets de n'importe quelle forme. Le type le plus simple et le plus
basique de boutons est celui qui utilise des formes géométriques simples.

Pour créer un bouton simple :

1 Créez une zone de sélection ou un objet

Dessinateur de boutons (Rectangulaire) [X]

rectangulaire sur une image. Si non, c’est -
I'image de base entiére (si elle nest pas e %lﬁ
masquée) qui sera utilisée comme bouton. Diection: B Intéeu
o , : Fun stuff
2 Sélectionnez Web: Dessinateur de boutons O -0 O
— Rectangulaire. o Ml Bue B
, . . Largeur (1..25 pixels]
3 Sélectionnez un Style, ou bien cherchez = s g mE
un bouton prédéfini dans le panneau de Tianspaence (0.99%]: ’g Eg L
diapos sous la fenétre Apercu. =R e 5
4 Choisissez une Direction : N B |
e Intérieur limite la taille du bouton aux F F = = e
dimensions de la sélection ou de L R
I'image courante.
e Extérieur permet d’étendre les
dimensions de la sélection, de I'objet
ou de I'image sélectionné(e).
5 Sélectionnez une valeur de largeur dans

Options :

e La premiére option permet d’avoir la
méme valeur pour le c6té gauche que
pour le haut, et la méme valeur pour le
cOté droit que pour le bas.

» Le deuxiéme option permet d’attribuer
des valeurs identiques pour tous les
cOtés.
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< La troisieme option permet d’attribuer une
valeur de largeur différente a chaque coté.

6 Définissez la transparence et les couleurs pour
chaque c6té du bouton en fonction de vos besoins
(les options disponibles dépendant des paramétres
précédents).

7 Cliquez sur OK.

Pour créer un bouton de forme irréguliére ;

1 Créez une sélection ou un objet de forme
irréguliere sur une image. Par exemple, vous _ T
pouvez pour cela utiliser I’outil Dessin de chemin —
sur la Bofte a outils, ou la Bibliothéque de formes | e
dans la Palette magique. B s e e | V| side

2 Sélectionnez Web: Dessinateur de boutons — g de kamie (0.359)

Toutes formes. ';23_:’ l—wnﬁs—:{

3 Saisissez la boite qui se trouve dans la fenétre Dotau il
d’apercu a gauche avec votre curseur et faites-la ,
glisser si vous avez besoin d’ajuster I'angle de la e hri
lumiére qui se refléte sur le bouton. (Une autre EI=|
méthode consiste a taper le nombre de degrés de r
I'angle dans la case Angle de lumiére sur I'onglet @ ‘@ @ ‘@
Basique.) ¢ 0

4 Configurez les autres options en fonction de vos
besoins. Vous remarquerez que la fenétre d’apercu a
droite vous donne toujours un apergu en temps réel
de I'apparence du bouton lorsque vous modifiez les
parametres.

5 Cliquez sur OK.

#| Outil Fractionner

Loutil Fractionner permet de couper votre document en cellules rectangulaires, ce qui permet a
chaque cellule de se charger séparément dans un navigateur de page web. Vous pouvez insérer des
images, du texte HT ML, des hyperliens, des effets Script et autres objets web dans chaque cellule. Ils
peuvent étre enregistrés individuellement sous différents formats de page web, en permettant un
téléchargement plus efficace de la page entiére.

Par exemple, une cellule qui sera d’une seule couleur prédominante pourra étre enregistrée au format
GIF, qui propose une meilleure compression pour les couleurs solides ; tandis qu'une cellule avec une
image plus complexe pourra étre enregistrée au format JPEG.

Remarque : Par défaut, les objets web et multimédias liés sont protégés. Cette option peut
étre désactivée en annulant la sélection de Protéger les objets web sur la Barre d’outils
attributs. Il est cependant fortement recommandé de laisser cette option sélectionnée.
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Les objets dans les pages web dont le Fractionnement a été désactivé seront combinés avec I'arriére-plan,
ce qui consistera a transformer tous les éléments en un fichier image unique lors de I'affichage par un
navigateur.

L'outil Fractionner est accessible directement sur la Boite a outils. Lorsqu'il est sélectionné, il affiche un
choix d’outils sur la barre d’outils Attributs.

Par défaut, la sélection de I'outil Fractionner générera une cellule qui comprend I'ensemble de I'image. La
sélection de Fractionnement auto générera automatiquement des cellules qui s'ajustent autour des objets.

Ultilisez cette fonction pour préparer votre base pour le fractionnement, puis ajoutez, effacez et ajustez les
lignes en fonction de vos besoins.

Fractionne automatiquement votre
document, sans toucher aux objets

Sélectionne une cellule pour
personnaliser ses propriétés. Vous
permet aussi de sélectionner, de
déplacer et de combiner les lignes de
fractionnement

Propose des options pour ajouter
une ligne de fractionnement
horizontale ou verticale, ou pour
déformer une cellule rectangulaire

il 5&Iectin ner M thode Effacer Db|ets o

ﬁ proteges 2|:|:
Suppnme les lignes Crée des cellules J
de fractionnement de taille identique
individuellement

Permet d’éviter le
fractionnement des
objets web, a quelques
exceptions pres

Active ou
désactive la
Boite a outils
Fractionner

Calcule la vitesse de
téléchargement sur
la base de la largeur
de bande spécifiée

Supprime
lignes de

fractionnement

*  E-

Applique un fichier Ulead Slicer Table
(extension de fichier USS) a l'image
courante. C’est tout particulierement
utile si vous appliquez exactement la

méme méthode de fractionnement a

plusieurs images

Pour fractionner une image manuellement :

1 Sélectionnez I'outil Fractionner [Maj+ F7] dans la

Botte a outils.

Remarque : Lorsque vous sélectionnez I'outil
Fractionner, par défaut, 'option Protéger les
objets web est sélectionnée. Cette option ne
fonctionnera cependant pas si Effacer tout ou
Fractionner réguliérement est utilisé.

Cliquez sur la fléche & c6té de Méthode sur la
barre d’outils Attributs. Sélectionnez un outil de
fractionnement horizontal, vertical ou
rectangulaire.

Vous pouvez sinon cliquer avec le bouton droit de
la souris puis sélectionner Fractionner autour de
I'objet. Cela permettra d’ajuster automatiquement
une cellule autour de I'objet.

toutes les

Fractionner réguligrement Bifacer tout Données | Calculer la talle Panneau Ajouter

S

Ajoute les
parametres
Fractionner a la
Palette magique

Panneau Fractionnement

Froprietés de cellule I Dpt\mizar' Effets Sc:ript|

Mom de cellule
URL

Cible :

Texte alt:

Bare d'état :

Cellule d'image : [L :455.H :302)
.IFractlnnnement_'l
| - &=

I@ Rectangle
A Ligne horizontale
|# Ligne verticale

Menu secondaire du bouton Méthode
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N . L, . , [ chicken and Hower.ufo (100%) 300x250 =]
Remarque : Apres avoir sélectionné

Fractionner autour de I’objet, les lignes : 5
de fractionnement s’étendront sur l'image et %

il est possible que d’autres objets soient
fractionnés. Dans ce cas, appliquez cette
fonction a tous les objets qui doivent étre

protégés.

3 Cliquez sur I'image pour placer la ligne de
fractionnement, faites glisser la souris dans la
direction voulue de la ligne ou du rectangle, Outil Fractionnement vertical sur lequel
puis relachez le bouton de la souris. Une ligne  /'utilisateur clique et fait glisser vers le bas

séparant les cellules s'affiche.

S . [ chicken and flower.ufo (100%) 300x250 =] E3
Remarque : Lorsque vous créez des lignes

de fractionnement horizontales et verticales,
appuyez sur [Ctrl] pour passer d’une option
a l'autre.

4 Répétez I’éta||oe 3 pour ajouter d’autres lignes si
nécessaire. Cliquez sur mode Sélecteur puis
cliquez et faites glisser une ligne de
fractionnement pour ajuster sa position.
Cliquez sur Effacer puis cliquez sur une ligne
de fractionnement dont vous ne voulez pas

pour la supprimer.

Remarque : Pour déplacer une portion d’une
ligne de fractionnement, cliquez sur mode

< . Propiétés decelue | Opirizer | Eftets Seript|
Sélecteur puis appuyez sur [Ctrl] pendant O et
que vous déplacez la ligne. Pour supprimer e —
une section d’une ligne de fractionnement, - A salel
cliquez sur Effacer puis appuyez sur [Ctrl] T —
lorsque vous sélectionnez la ligne a Baredaz: [ 3]
supprimer.

5 Cliquez sur mode Sélecteur puis sélectionnez
une cellule a laquelle assigner un nom et des
informations d’hyperlien dans I'onglet :
Propriétés de cellule du Panneau Fractionner. [16 5| Ré] [725 canPogmeie =

6 Dans Mode Sélecteur, sélectionnez une cellule Fellios e
puis sélectionnez un format de fichier P e
graphique et une méthode d’optimisation dans
I'onglet Optimizer.

Panne nent
Fiopiiétés de celule  Optimizer | Effets Scipt|

Remarques :

*  Pour enregistrer votre image sous forme
de page web, sélectionnez Fichier:
Enregistrer pour le web - Comme
HTML. Cela permettra d’enregistrer votre H I@
page avec tous les fichiers image
nécessaires. Bouton bascule Afficher/Masquer la ligne de

«  Pour de plus amples informations fractionnement sur la Boite a oultils

concernant l'utilisation des effets Script,
voir page 253.
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Outil Mappe d’image

Une mappe d’image est une zone sur une page web a laquelle des hyperliens ont été assignés, ou
“mappés”. Cliquer sur une mappe d’image permet aux utilisateurs d’accéder aux cibles liées, ou de lancer
des effets Script. (Pour de plus amples informations, voir page 253).

Deux types de mappes d’image peuvent étre créés avec Photolmpact : les mappes d’images de base objet
et les mappes d’'images créées manuellement. Les mappes d’images de base objet peuvent étre séparées

des objets a partir desquels elles ont été créées, et peuvent en fait étre traitées comme les mappes d’images
créées manuellement.

Créer des mappes d’images de base objet

Tous les types d’objets Photolmpact peuvent se voir assigner des mappes d’images. Associer des
propriétés d’hyperlien a un objet permet de créer une mappe d’image de base objet. Une ombre semi-
transparente sera affichée sur I'image pour signaler la mappe d’image.

Pour créer une mappe d’image de base objet :

1

Cliquez deux fois sur un objet, ou bien
cliquez dessus avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez Propriétés.

Sélectionnez I'onglet Mappe d’image. Cet
onglet permet de contrdler les paramétres
suivants :

e Forme Par défaut, c’est le rectangle qui
sera sélectionné. Sélectionnez le bouton
Forme qui correspond a la forme de
I'objet.

e URL Lobjet cible de I'hyperlien.

e Cible Le nom du cadre dans lequel la
page cible sera ouverte.

« Texte Alt Texte alternatif & afficher a la
place de I'image avec hyperlien, pour
décrire la fonction de cette image. Cette
fonction est utilisée par les navigateurs qui
n'affichent pas les images, et pour ceux
dont le chargement des images a été
désactivé.

* Barre d’état Le message a afficher dans la
barre d’état du navigateur lorsque la
souris passe sur I’hyperlien.

Cliquez sur OK.

Remarque : Pour enregistrer votre image
sous forme de page web, sélectionnez
Fichier: Enregistrer pour le web -
Comme HTML. Cela vous permettra
d’enregistrer votre page avec tous les
fichiers image nécessaires.

Prapriétés d'objet =]
Général | Pasiion et taile Mappe dimage |
Créer uns mappe dimags de bass Annuler
Foime
nele
URL
e ¥ &|| | Aeecu
Cible
[ blank. =
Teate alt
IUIead Spstems =l
Bare diétat:
[Ulead Systems =l

[ Untitled - 1 .. =] B3|

Objet de forme
irréguliere

Fichier Edtion  Affichage  Fayoris  Qus ‘

. < R

Précédente Suivnic. Andter Acludliser  Démanage

Agresse |@; =] @ok
=
&
@] Temine [ [ ]2} Poste de ravail 4

L’image s’affiche avec le texte Alt sur un
mouseover, et un message dans la Barre d’état
dans le navigateur.

==

Bouton bascule Afficher/Masquer les
mappes d’images sur la Boite a outils
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@ Créer des mappes d’images manuelles

L'outil Mappe d’image [U] constitue un moyen trés souple de créer des hyperliens. Il vous permet de
démarquer des zones complexes sur votre image puis de leur assigner des propriétés d’hyperlien sans avoir
besoin de les convertir d’abord en objets. Ces zones sont des mappes d’images.

Sélectionner Rectangle Cercle Polvgone | Réorganiser Ailigner Panneau  Ajouter
o5 B 0 ® t!7: FAEAFLHENEEN 3 S

Barre d’outils Attributs de Mappe d’image

Pour créer une mappe d’image manuellement :
. , . . Sélectionner Rectangle Cercle Polpgons
1 Cliquez sur I'outil Mappe d’image [U] dans la = E ¢ =
Boite & outils.

] ) Outils Forme sur la barre d’outils Attributs
2 Sélectionnez un outil Forme sur la barre
d’outils Attributs.

i
Propriétés | Effets Serint | HTML |

3 Cliquez et faites glisser un rectangle ou un we T EeE
cercle pour délimiter la zone qui sera cliquable. Che: | =
Cliquez deux fois sur I'outil polygone pour Testest : j

Barre d'état : ¥

terminer la forme. Une ombre semi-
transparente s'affichera sur la zone.

Remarque : Les mappes d’images peuvent
étre redimensionnées.

4 Tapez les informations d’hyperlien pour la
zone marquée dans le Panneau Mappe
d’image.

5 Sélectionnez une série de mappes d’images en
appuyant sur [Ctrl], puis utilisez un bouton
Aligner sur la barre d’outils Attributs pour les
repositionner si nécessaire.

Remarque : Vous pouvez afficher ou masquer vos mappes d’images par le biais de Afficher les
mappes d’images sur la Boite a outils.

Apreés avoir créé vos mappes d’images, cliquez avec le bouton droit de la souris pour afficher un menu
surgissant avec des options pour dupliquer, ou pour sélectionner d’autres mappes d’images. Pour
repositionner une mappe d’image parmi les autres, cliquez dessus, puis cliquez sur un bouton Réorganiser.

Une mappe d’image a été placée sur I’Afrique

Remarque : Par défaut, les mappes d’images le plus récemment créées seront empilées plus
haut que les plus anciennes. Si des mappes d’images se chevauchent, c’est I'hyperlien de la
mappe d’image du dessus qui est actif.

Les Mappes d’images de base objet (page 237) sont affichées avec une ombre semi-transparente
similaire a celle des mappes d’images créées manuellement. Les mappes d’images de base objet
peuvent étre débarrassées de leurs objets hotes en cliquant avec le bouton droit de la souris puis en
sélectionnant Fractionner la mappe d’image de base objet. L'image ainsi pelée sera équivalente a
une mappe d’image créée manuellement. Elle a retenu toutes ses propriétés d’hyperlien
précédentes, et ces propriétés peuvent étre éditées par I'intermédiaire du Panneau Mappe d’image.
Remarque : Les couleurs de I'ombre pour les mappes d’images créées manuellement ou de base objet
peuvent étre modifiées dans Fichier: Préférences - Général. Sélectionnez Web et Internet pour

ajuster.
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Optimiser les tailles de fichiers et la qualité pour le web

Une fois que vous avez créé les images pour votre page web, qu'il y ait des arriére-plans ou des aides de
navigation, vous pouvez les enregistrer sous un format optimisé pour le web, comme par exemple les
deux formats les plus courants du web : GIF et JPEG, ou sous un nouveau format appelé PNG.

Photolmpact propose un utilitaire convivial : GIF, JPEG et PNG Image Optimizer pour enregistrer vos
images a une qualité optimale avec la plus petite taille de fichier possible. Vous pouvez ouvrir Image
Optimizer d’un certain nombre de fagons :

Sélectionnez Fichier; Enregistrer sous et choisissez JPEG, GIF ou PNG dans la liste
Enregistrer sous le type. Puis cliquez sur Options. Vous pouvez faire votre choix dans la liste
Afficher les options d’enregistrement (dans Préférences: onglet Ouvrir et enregistrer), de telle
sorte qu'a chaque fois que vous sélectionnez Enregistrer/Enregistrer sous, Image Optimizer
s'ouvre d’abord avant que le processus d’enregistrement ne commence.

Sélectionnez Fichier; Enregistrer pour le web et son menu secondaire.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un objet sélectionné et sélectionnez Image
Optimizer.

Cliquez sur Exporter: Vers Image Optimizer dans le Dessinateur de composants.

Cliquez sur Image Optimizer (representé par une icone) dans Slicer ou Rollover.
Sélectionnez Web: Image Optimizer.

Remarque : Lorsque vous ouvrez Image Optimizer avec les différentes méthodes disponibles, il
se peut que la boite de dialogue et les fonctions disponibles different légerement pour mieux
répondre a la situation.

Contréles de base dans Image Optimizer

Image Optimizer propose les boutons de contrdle suivants :

e

—
—

Zoom avant Augmente I'agrandissement de I'image dans les fenétres apercu.
Zoom arriére Réduit I'agrandissement de I'image dans les fenétres apercu.
Afficher a taille réelle Affiche lesimages & un rapport de 1:1 dans les fenétres apercu.

Ajuster a la fenétre Affiche les images a I'agrandissement maximum qui puisse entrer dans les
fenétres apercu.

Centrer dans la fenétre Place les images au centre des fenétres apercu.

Afficher les images d’origine et comprimée / Afficher I'image comprimée Bascule entre
I"affichage a la fois des images d’origine et comprimée, et I'affichage de I'image comprimée
uniquement dans les fenétres apergu.

Menu vitesse du modem La vitesse du modem est utilisée comme base pour le calcul du temps
de téléchargement sur Internet.

Apercu dans le navigateur Affiche I'apparence qu'aura I'image optimisée dans un navigateur.

Rééchantillonner Redimensionne I'image en rééchantillonnant les pixels. Faites attention
lorsque vous utilisez cette fonction car le rééchantillonnage risque de détériorer la qualité de
I'image.

Découper Ecarte les portions superflues de I'image.

Afficher avec/sans les fenétres apercu Affiche ou masque les fenétres apercu des images
originale et comprimée.
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A chaque fois que les paramétres d’optimisation ont changé, vous verrez s'afficher au-dessus des
fenétres apercu la taille de fichier et le temps de téléchargement aussi bien du fichier d’origine que du
fichier optimisé. Cela peut vous servir de référence rapide pour estimer la taille de fichier et le temps de
téléchargement désirés.

Remarque : Utilisez le mode Zoom avant, et déplacez la souris sur les images dans les
fenétres apergu pour afficher une portion en particulier. Cela vous permet de voir de plus prés
la qualité de I'image.

Optimiser une image sous JPEG

JPEG Image Optimizer enregistre vos images sous forme de fichiers JPEG, qui sont normalement plus
petits que les fichiers GIF. Le format JPEG est un format avec déperdition, ce qui signifie que plus la
compression est importante, plus les données d’image perdues seront nombreuses. Vous pouvez
cependant contrdler avec précision I'amplitude de la compression appliquée aux images afin d’obtenir
exactement le résultat recherché. Les fichiers JPEG supportent les couleurs 24 bits, aussi sont-ils
parfaitement adaptés pour les images photoréalistes.

Pour optimiser une image sous JPEG :

1 Sélectionnez Web: Image Optimizer. Si des Image Optimiser
objets sont déja séléctionnés, décidez comment St e & st
H H ’ imi H . " Toute |
enregistrer ces objets pour I'optimisation : i dnruler
« Image entiére combine tous les objets et Dbt sdectionns indviduslment ide
I"arriére-plan web (ou I'image de base, en
fonction de ce qui est affiché sur I'écran).
 Objets sélectionnés permet d’enregistrer les = "' ,I ———— =
. 7 - 7 v ous avez sélectionng plusieurs objets & optimiser.
objets sélectionnés sous forme d’image (3) [ evessesions s s 220
unique.
gee. niss | wn |
e Objets sélectionnés individuellement

permet d’enregistrer les objets I'un aprés
Iautre. Image Optimizer affiche un message
de confirmation avant d’afficher I'objet,
une fois que le processus d’enregistrement =1\ 6l ORI 132 6 B |
de I,Objet afﬁché actue”ement est termmé_ Taille : 509,950 octets Temps : 01:26 @ 56K Taille 14,526 octets [1:42.0) Temps : 00:03 (2 56K,

2 Sur I'onglet Options JPEG, sélectionnez un
type de fichier JPEG dans la liste des Effets
prédéfinis ou la liste Mode :

e Progressif permet de créer une image qui

apparait progressivement lorsqu’elle est z e HEs0=-8- Be i 38 6% P

chargée. Cela permet de créer un fichier ptons de e [UFEGFSJPEE) v

plus petit, mais certains navigateurs ont du s [PE5 0o o] B|4|  Conenepaae

mal a afficher ce genre de fichier s [Fogesve =]

correctement. el B .
 Standard crée une image compatible avec gou [sos =0 = 1

Type de fichier Couleurs réelles ¥
Ervegitersous. | Aenuler | e | o] et )]
A

tous les navigateurs. Mais le fichier est
généralement plus volumineux que celui
créé avec la méthode Progressif.




CHAPITRE 8 : TOUT POUR LE WEB 241

 Standard optimisé crée le fichier le plus petit Ul IPEG Inag Opinizet - man.TIF (30%] 3661555 =1l
p055|b|e en ut|||sant une technlque de Taille :609,950 octets Temps : (1:26 @ 56K Taille : 46,026 octets [1:13.3) Temps :00:07 @ GEK.
compression non-progressive.

3 Faites glisser le bouton coulissant ou tapez une
valeur dans la case Qualité, ou bien utilisez
Comprimer par taille pour comprimer I'image a
une taille de fichier ou un rapport de compression oo HEE M= -a- Ery [ oF R
spécifique. Un niveau de compression élevé T ] .

produit une image de qualité moindre. ate [ o] it gz S e =l

4 Sur I'onglet Options de masque, cliquez sur la liste Mesaue: [Sectomerl cou =] 15[ o[
Matte (signalée par une fléche) pour sélectionner & |t | coen: 13233
une couleur d’arriére-plan. La couleur de la matte st [0 Tel 0289 1 et ek cnvs
remplira aussi les zones de pixels transparents si
I'image posséde déja un masque, ou bien vous gt o | e |[ e ] 1 b )|
pouvez en sélectionner un dans la liste Masque.

5 Cliquez sur Enregistrer sous.

Remarques :

* A linverse des formats GIF et PNG, le format de fichier JPEG ne supporte pas l'arriere-plan
transparent. L’arriere-plan reste blanc lorsque vous choisissez Sans ou Blanc pour la matte.

2% Pour afficher directement une couleur de matte, utilisez des objets non rectangulaires pour
l'optimisation. Mais vous pouvez malgré tout afficher une matte de couleur dans les images
rectangulaires en sélectionnant Sélectionner la couleur dans la liste Masque. Puis, cliquez
sur Ajouter au masque et cliquez sur une zone de Iimage comme masque. Enfin,
choisissez une matte dans la liste Matte.

@ Optimiser une image sous GIF

GIF Image Optimizer permet d’enregistrer les fichiers sous forme d’images GIF avant I'option de
transparence. Vous pouvez aussi leur assigner un masque ou une matte. Etant donné que les GIF
supportent au maximum 256 couleurs (8 bits), ce format convient mieux au mode trait ou au texte
qu'aux images photoréalistes. Pour plus de détails sur le format GIF, voir I’/Annexe page 256.

Pour optimiser une image sous GIF : iz B el maonlOpi e 41 2 12271 =1

Taille - 281,253 octets Temps - 00:40 (& 56K, Taille : 31,904 octets [1:8.8] Temps - 00:05 @ 56K

1 Sélectionnez Web: Image Optimizer. Si des
objets sont déja séléctionnés, décidez
comment enregistrer ces objets pour

I'optimisation. .
2 Cliquez sur GIF Image Optimizer. s
aa B 0=-8- B iR | 38 or RY
3 Dans I'onglet Options GIF, sélectionnez Ot demaspae | Opiors GIF | Paete] v
une palette de couleurs dans la liste Effets pisdiei [Couranlindexe Optimin x| B[ =] Compimespartae
predeflnls Personnalisez-la avec des Options Codews: [ == (2.29) ¥ ee ddpedier o == (0%.100%)
tellleis que le nombre de coule_qrs ou un - I =l G
arriére-plan transparent. Larriere-plan D [ x| 7 Tenpuene
transparent affiche un objet comme ¢'il était Tops s e s ]
fusionné dans I'arriere-plan d’une page [Erepmon | _sensn | _eve | 10 |0]]

web.
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4 Sur I'onglet Options de masque, cliquez sur la
liste Matte (signalée par une fleche) pour
sélectionner une couleur d’arriére-plan. La
couleur de matte remplira aussi les zones de
pixels transparents si I'image possede déja un
masque, ou bien sélectionnez-en un dans la
liste Masque.

-EE Image Optimizer Découper (46%)

r=-1

= L

E:ﬁﬁ)m

— Taille de découps

Remarques : Coutank - Latgetr: 227 pixeh; Hauteur 413 piels

Découper : Laigewr - 224 pixels; Hauteur : 339 pivels

* Rendre un arriére-plan transparent ne
signifie pas qu'’il n’apparaitra pas sur une
page web, aussi vous faut-il essayer de S I[) B )
découper Iimage (avec le bouton
Découper) le plus possible afin de
réduire la taille de fichier.

(0.0) - (224. 339)

* L'option Comprimer par taille permet de
comprimer I'image a une taille de fichier
ou a un rapport spécifique.

5 Sur l'onglet Palette, modifiez la palette E] TEEEIrTETEPE [=r
Courante Comme VOUS en avez beSOIn Par Taille: 281,253 octets Temps : 00:40 @ 56K Taille : 31,904 octets(1:8.8] Temps :00:05 @ 56K
exemple :

e Pour modifier une couleur, cliquez sur une
cellule de couleur, puis cliquez sur le
bouton Menu Palette pour sélectionner
une commande.

@ cauz@n=-&- = AT

e Pour garantir que toutes les couleurs Opions ce s | Cpions G1F (P51 ] v

peuvent étre visualisées dans les =

navigateurs, sélectionnez toutes les cellules.

(Cliquez sur la premiére cellule, puis

cliquez sur la derniére en maintenant la Palo: Opii S a-4a a-X =8

touche mas enfoncée.) Puis, cliquez sur le [ oot Indee: 260 F: 15212298 252 Her ACTEGFC

bouton Web snap. [Ereptosn] i | _soe | | o [po]]

e Sivous avez déja une palette de couleurs
standard, cliquez sur le bouton Charger
une palette pour repérer la palette dont
Vous avez.

6 Cliquez sur Enregistrer sous.

Astuces :

* Pour les images GIF transparentes utilisées pour une page web, vérifiez que vous sélectionnez
bien Indexé comme type de fichier et I'option Transparence dans I'onglet Options GIF. Puis,
dans la liste Matte sur 'onglet Options de masque, choisissez Arriére-plan de document
web (ou une autre couleur ou un fichier image utilisé comme arriere-plan de la page web). Cela
permet de garantir que c’est la meilleure qualité d’image qui est affichée, car les GIF
transparents peuvent fusionner en douceur dans l'arriere-plan web.

« Etant donné qu’'un objet avec l'attribut lissage ou bords doux posséde un masque, choisissez la
matte avec soin. Habituellement, le meilleur choix consiste a choisir Arriére-plan de
document web, ou bien vous pouvez choisir Blanc. Evitez de choisir Sans, car il se peut que la
taille d’objet soit réduite en raison des limitations de masque.
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@ Optimiser un image sous PNG

PNG Image Optimizer enregistre les fichiers images sous le format PNG. Ce format de fichier permet
d’avoir des images 24 bits et supporte les informations gamma et la transparence. L'un des avantages

du format PNG (par rapport a JPEG et, dans une moindre mesure, a GIF) est qu'il utilise une
méthode de compression sans déperdition tout en supportant les images en Couleurs réelles.

Pour optimiser une image sous PNG :

1

Sélectionnez Web: Image Optimizer. Si des
objets sont déja séléctionnés, décidez comment
enregistrer ces objets pour I'optimisation. (MVoir
page 239 pour plus de détails.)

Cliquez sur PNG Image Optimizer.

Sur I'onglet Options PNG, sélectionnez une
palette de couleurs dans la liste Effets
prédéfinis. Personnalisez-la avec des options
telles que le nombre de couleurs ou un arriére-
plan transparent.

.

Remarques :

Un arriere-plan transparent affiche un
objet en fusionnant de fagon fluide avec
l'arriere-plan sur une page web.

L’option Comprimer par taille (non
disponible pour les images en Couleurs
réelles) permet de comprimer I'image a
une taille de fichier ou un taux spécifique.

4

Sur I'onglet Options de masque, cliquez sur la
liste Matte (signalée par une fleche) pour
sélectionner une couleur d’arriére-plan. La
couleur de matte remplira aussi les zones de
pixels transparents si I'image possede déja un
masque, ou bien sélectionnez-en un dans la
liste Masque.

Pour un fichier PNG d’index (pas plus de 256
couleurs), personnalisez encore la palette
courante dans I'onglet Palette. (Pour plus de
détails, voir page 242.)

Cliquez sur Enregistrer sous.

Ulead PNG Image Optimizer (76%) 262x222 [_ Ol <]

Taille : 167,812 octets Temps : 00:27 @ 56K Taille - 37,802 octets [1:5.0) Temps : 0006 & 56K,

e M@ O=-&-

Bi ik | 28 6%

Options de masque  Options PG | Palete | v
Effet = —

piédsfin; | [Courant] Indexé Optimis, =] 8| += Comprime par tall
Couleurs 1 =I5 228 Freox =]

Foids: [eer =] W Tremer [100 =] oz 100%)

Palette Optimisé ™ I Entrelacer

Dous s ¥ Qiansparencs

Type de fickier [[ndene =

Ervegisier sous._ | Ar\r\u\al fide |<| Lot |ﬂ§]|>|
v

Ulead PNG Image Optimizer (76%) 282x222

=
Taille : 610,817 octets (6.2:1) Temps : 01:26 @ 56

Taille - 37 880 octets Temps - 00:14 @& 56K

aaRE DS - TR | J8 G
Dptions de masque |Dplluns PNG | Palette | A

e[ 1]

Similtude: [0 =1=] (0.255) | Pechercherles pirels connectés

Enecistersous.. | Anler | dide | 4| Lo [@]]
P

Astuces :

Pour les images PNG transparentes en Niveaux de gris ou en Couleurs réelles utilisées pour
une page web, il n'est pas nécessaire de choisir une matte. En effet, ces types de PNG

posséedent un masque inhérent. Il se peut cependant que la taille de fichier soit importante et que

le fichier ne puisse pas s’afficher correctement dans certains navigateurs.

Les images PNG avec indice de transparence utilisées pour une page web partagent les mémes

caractéristiques que les image GIF transparentes indexées. Voir page 242 pour de plus amples détails.

243
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Tester vos fichiers avec différents parameétres

La bofte de dialogue Lot dans Image Optimizer vous permet de faire des essais avec différents

paramétres de couleur et de compression sur les fichiers JPEG, GIF et PNG avant d’enregistrer ces
fichiers. Ici, vous pouvez faire rapidement des essais avec les variables qui affectent ces formats de
fichier image. La boite de dialogue Lot pour GIF et PNG permet de tester le nombre de couleurs,
tandis que la boite de dialogue Lot pour JPEG teste I'ampleur de la compression.

Pour effectuer un test de lot :

1

Cliquez sur le bouton Lot dans la boite
de dialogue Ulead Image Optimizer.

Pour GIF et PNG, tapez le nombre
minimum de couleurs a tester dans la
case Couleurs les plus rares. Pour
JPEG, tapez un pourcentage (0 a 100%)
de compression dans la case Qualité
inférieure.

De méme, pour GIF et PNG, tapez le
nombre maximum de couleurs a tester
dans Couleurs les plus rares. Pour
JPEG, tapez un pourcentage de
compression dans la case Qualité
inférieure.

Sélectionnez soit le Nombre de tests a
effectuer pour avoir un nombre de tests
spécifique, soit un Incrément pour
effectuer un seul test sur chaque
incrément de 0 & 20 couleurs. Si vous
voulez que les tests soient faits par
Incrément, tapez une valeur d’incrément
plus faible pour avoir un nombre plus
important de tests.

Remarque : Pour les images PNG en
Couleurs réelles, le test Lot se base
sur les options de Filtre et est
automatiquement effectué a six
reprises.

Cliquez sur OK. Une fois que les tests
ont été générés, vous pouvez visualiser
les résultats dans la boite de dialogue
Résultats de lot. Sélectionnez un résultat
de test et cliquez sur Sélectionner pour
appliquer le paramétre dans la fenétre
d’apercu Image Optimizer.

Lot E

Qualité inférieure [0..100] : 5]

Qualité supérieure [0.100): 100 Annuler

& Nombre de tests [1..30): l@
- = Aide |
© Incrément [0..20) : l@

Boite de dialogue Lot
pour JPEG Image Optimizer

Lot E

Qualié infériewe (0. 1001 [32 ==]
Gualité supérieure [0..100] : l@ Annuler |
& Nombre de tests [1..30): l@ = |

u = Aide
Jio =]

o Incrément (0.2

Boite de dialogue Lot
pour GIF et PNG Image Optimizer

Résultats du lot  [47%)

Nombre total de tests : 10

Tailede.. | Qualte  [Type  [Dowx  [Mode [ Souséck=
1) Couleurs... 0O Progressi...  YUW411
18,804 55 Couleurs. 1} Progressi..  YUW411
20,082 E0 Coulewrs... 0 Progiessi... YUW411 =
21,697 E5 Couleurs... 0O Progressi...  YUW411
23531 70 Couleurs. 1} Progressi..  YUW411
25.E57 ¥is) Coulewrs... 0 Progiessi... YUW411 ¥
4| |
§élecllunnsrl Annuler | Aide |
5

Un exemple de Résultat de lot
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Objets pour le web

En plus d’un arriére-plan, une page web est composée d’'objets tels que des images, des hyperliens, du
texte, etc. Vous pouvez les créer a I'aide des tres souples outils web de Photolmpact et de son interface
WYSIWYG, dans laquelle tous les objets que vous voyez dans un document demeurent dans la méme
position lorsqu’ils sont visualisés sur la page web exportée.

Objets sur une page web

Tous les types d’objets créés dans Photolmpact peuvent étre placés sur une page web. Vous pouvez
créer et incorporer de nombreux objets web - Objets composants, Objets rollover et Objets texte
HTML dans votre page web. En outre, Photolmpact vous permet désormais de lier une large gamme

de fichiers multimédias a votre page web.

Pour gu'ils soient facilement distingués des objets normaux, les objets web peuvent étre affichés avec
une bordure de couleur différente (rouge par défaut). Pour cela, sélectionnez Affichage: Afficher la

boite autour des objets.

Remarques :

bits Couleurs réelles).

JPEG, PNG ou GIF.

* Les objets web peuvent étre insérés uniquement dans un document au format RVB (24

» Les objets image liés a partir d’un fichier ou du web doivent étre sous I'un des trois
formats web : JPEG, PNG ou GIF (y compris animation GIF).

* Un objet image inséré par le biais de Objet: Insérer un objet image - Du fichier n’est
pas un objet lié. Les objets image insérés de cette fagon ne sont pas limités aux formats

Lier des objets multimédias

Les objets multimédias qui peuvent étre liés dans les pages web créées Photolmpact peuvent aller des
fichiers stockeés localement, des objets sur le web, des modules enfichables, des applets Java, des
animations Flash, jusqu’aux objets interactifs Shockwave et aux fichiers vidéo.

Remarque : Les objets liés ne doivent pas chevaucher les autres objets ou I'image de base,
de facon a éviter toute augmentation indésirable de la taille de fichier ou toute modification
superflue du format de fichier et des attributs HTML. L’image de base doit étre masquée
lorsque le document est utilisé pour créer une page web.

Pour lier un objet multimédia :

1 Sélectionnez Web: Lier un objet -
(sélectionnez la catégorie multimédia).

Remarque : Cette étape s’applique a
tous les types de multimédias dans le
menu.

2 Sélectionnez un fichier multimédia a
insérer. Par défaut, Photolmpact
affichera initialement les fichiers avec les
extensions de fichier prévisibles.

(&2 Fichier... Mai+L
% Wwieb...

% Module enfichable...

== Spplet...

é Fichier Flash...

g Fichier Shockwave. ..

E Fichier widéa...

Menu Insérer un objet lié

-

—

Conteneur d’objet Applet Java.
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3 Un conteneur avec I'icdne de type de fichier B E------
est affiché pour représenter le fichier :
L : —
multimédia. " &
4 Sil'objet n'est pas un fichier JPEG ou GIF, !
vous aurez besoin de le redimensionner. Par “ - J

défaut, I'outil Transformation est activé

automatiquement, ce qui vous permet de redimensionné. Apres le redimensionnement,

redim_enSiom_]er I'objet a partir de la barre I'applet est affichée a sa taille réelle dans le
d’outils Attributs en tapant la hauteur et la navigateur.

largeur exactes de I'objet.

Remarques :

Conteneur d’objet Applet Java

* Les dimensions de I'objet doivent étre notées avant de lier I'objet dans Photolmpact. La taille
par défaut des objets liés par insertion est de 32 x 32 pixels, sauf pour les fichiers vidéo dont
la taille est de 320 x 240.

* Une applet liée risque de mal s’afficher lorsqu’elle est prévisualisée ; cela dépend de la
présence ou non des fichiers connexes requis.

* Lorsque vous liez des fichiers de module enfichable ou vidéo, assurez-vous d’abord que le
logiciel enfichable a bien été installé dans votre navigateur, par exemple le lecteur Quicktime.

Editer les objets liés

Les applications pour les fichiers image, audio et vidéo liés peuvent étre associées de telle sorte qu’elles sont
lancées a partir de Photolmpact et utlisées pour apporter les modifications aux fichiers multimédias. Les
liens peuvent étre rafraichis dans Photolmpact de fagon a prendre les modifications en compte.

Remarque : Les objets JPEG et GIF liés sont toujours ouverts dans Photolmpact, tandis que les
objets GIF animés seront toujours ouverts dans Ulead Gif Animator 5 qui est fourni avec

Photolmpact.
Pour associer des applications aux fichiers ot s it dalac
- ’ - . Editewrs Ok I
multimédias : | ——
z . - - 3 - Ajouter
1 Sélectionnez Web: Gestionnaire d’Editeurs o]
d’objets puis cliquez sur Ajouter. e

2 Recherchez le fichier exécutable de
I'application a laquelle associer vos fichiers

mu Itl m éd I as. &= [C\Pragram Files\Ulead Spstemsiga_main.exe|  Barcouiir
3 Cliquez sur OK. el
Remarques :

* A l'exception des fichiers liés a partir du web : si un document avec des objets multimédias
liés est fermé alors que ses objets liés ont été modifiés et enregistrés, les objets liés seront
automatiquement rafraichis lorsque le document est rouvert. Si le document est ouvert lorsque
ses objets liés sont mis a jour, vous devez les rafraichir manuellement en sélectionnant Web:
Attributs web - Rafraichir le lien.

* Les préférences peuvent étre définies de fagon a conserver les liens mis a jour. Sélectionnez

Fichier: Préférences - Général. Cliquez sur Photolmpact puis sur Objet web. Sélectionnez
les deux options.
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Pour éditer et mettre a jour manuellement
un objet multimédia:

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le conteneur de I'objet puis sélectionnez
Editer I'objet (type multimédia) lié. Cela
permet d’ouvrir le fichier multimédia dans
I'application a laquelle il est associé. Editez
ensuite le fichier a votre convenance.

2 Pour mettre la page web a jour, enregistrez
I'image source. Sélectionnez I'objet lié puis
sélectionnez Objet; Attributs d’objet web -
Rafraichir le lien.

Gestionnaire des éditeurs d'objets E

Editeurs :

=

Annuler
Ajouter...

SUpEmeED

oot ]
_Hauar_|
TN
_ e |

Aide

Remarques :

associé a un format de fichier.

* Au moment de I'impression, des objets tels que les fichiers Shockwave et Flash qui ont été
exportés a un format différent de celui de leurs fichiers projet d’origine ne peuvent pas étre
mis a jour de cette fagcon. Cependant, cette limitation dans I'application d’origine a peut-
étre trouvé une solution proposée par le vendeur du programme.

+ Sélectionnez Web: Gestionnaire d’Editeurs d’objets pour personnaliser le programme

Objets texte HTML

Photolmpact ne vous permet pas seulement de placer les images sur une page web, il vous permet aussi

d’insérer du texte HTML. Le texte HTML est différent du texte que vous créez avec I'outil Texte. Le

texte HTML s'affiche sur une page web sous forme de texte normal, tandis que le texte créé avec I'outil
Texte est en fait une image en mode points. Vous pouvez utiliser ces deux types de texte pour créer du

texte sur une page web. Chaque type posséde cependant ses avantages et ses inconvénients :

e Texte HTML Vous pouvez facilement saisir et modifier le texte. Le texte pur est plus rapide
atélécharger, et il est plus utile pour les éléments de texte pur tels que les listes, les articles ou

les essais. Cependant, les polices et les types disponibles sont limités.

 Texte sous forme d’image en mode points Vous pouvez utiliser toutes les polices installées
sur votre systeme et les mémes capacités d’édition que celles utilisées pour I'édition des
images. Cela signifie que vous pouvez créer des effets Type intéressants, tels que des biseaux
3D, des remplissage de texture et de dégradé, des déformations, etc. Cela nécessite
cependant beaucoup plus de temps et d’efforts. Le texte en mode points est généralement
utilisé pour les logos, les banniéres, les barres de boutons et tous autres objets orientés image

sur une page web.

Pour insérer un Objet texte HTML :
1 Sélectionnez Web: Objet texte HTML.

2 Définissez le Style, la Police et la Taille
du texte. Vous pouvez aussi créer des
listes spécifiques et spécifier I'alignement.

B [T Caliyopha21 61 5] L
Talle: [3112py Zlm 7z u @ 4

I Coousdoripon: | Colour o toe: [

Hame, DUmpey st onawar

Hmm‘/ Domseyhad ageea fat
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3 Sélectionnez une couleur d’arriére-plan pour Hyperien
le panneau dans lequel le texte apparait. Ne Imematns dypelen
cochez pas I'option Arriére-plan si vous (“HL' | i =
voulez que I'arriére-plan soit transparent. = |

[ R

4 Sélectionnez une Couleur de texte, puis
tapez le texte dans la zone de saisie de texte.
Apreés le corps du texte, ajoutez une ligne
vide de facon a garantir que le texte HTML Humptv DUmpty st ona wad if
pourra s'afficher correctement dans des
navigateurs utilisant une taille de texte

dfférente. H‘mpty Du‘mpty hdd agreat falf

Remarque : Les caractéres du texte
HTML peuvent désormais avoir des
parameétres de couleur et de taille

Variations de style et de taille dans un
bloc de texte HTML unique

individuels.
5 Mettez en s_urbr_lllance I_e mot ou la SEC_tIOI'] Tl‘_lf_j}”la!(;}ﬂ}_ &bt;_f_éaﬂéieﬁté_\ﬁeb
du texte qui doit constituer un hyperlien. i1 LAoloipdc]
. . Do pages instantly.
Cliquez sur Hyperlien pour spécifier une :
URL. Photolmpact vous permet désormais i =
de spécifier la fenétre cible pour I’hyperlien. ] —
Objet texte HTML affiché dans un
6 Cliquez sur OK. Le panneau contenant le document Photolmpact

texte s'affiche dans le document courant.
Vous pouvez maintenant le placer dans une
autre position, ou bien modifier les
dimensions de I'objet texte a I'aide de I'outil
Transformation.

Remarques :

* Pour appliquer différents effets aux lettres et aux mots individuels, sélectionnez-les et
configurez leurs attributs.

* Lorsque vous utilisez I'outil Transformation pour modifier les dimensions de l'objet texte
HTML, le texte est déformé sur la boite de limites. Par défaut, les dimensions de cette boite
sont les dimensions les plus petites possible définies en fonction de la taille d’origine de
l'objet texte.

*  Pour éditer I'objet texte HTML ultérieurement, cliquez dessus avec le bouton droit de la souris
et sélectionnez Editer le texte HTML Objet.

» Evitez le chevauchement des objets texte HTML par d’autres objets ou par Iimage de base.
Vous risquez sinon de voir la taille de fichier augmenter inconsidérement, ou d’avoir des
modifications impromptues du format de fichier et des attributs HTML.

Convertir les objets texte HTML en objets image

Vous avez maintenant plus de souplesse lorsque vous travaillez avec les objets texte HTML car
Photolmpact vous permet désormais de convertir les objets texte HTML en objets image. Cela permet de
s'affranchir des contraintes imposées au texte par le code HTML, comme par exemple la déformation du
texte dans ses limites lors du redimensionnement, et cela vous permet de manipuler ces objets de la méme
fagon que n'importe quel autre objet image.
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Pour convertir un objet texte HTML en

Obj et image : HTML text object with hyperlink
A H 1 H b HTML text object with
1 Selectlo_nnez I'objet texte HTML a hyperlink after resising
convertir.
HTMI text object convented \o
2 Sé|ecti0nn62 Web Attl’lbuts Web _ smage object then transiormed

with the Transform Tool. T

Convertir le Texte HTML en Image. Iraehak is o lmgﬂ "‘\‘W“\“\\"‘

Objets Composants

La création de boutons individuels, de banniéres et d’autres objets pour votre page web est I'un des
aspects amusants de la création web. Photolmpact vous propose une vaste gamme de possibilités pour
créer ces fascinants objets par I'intermédiaire du Dessinateur de composants. 1l vous aide a créer
rapidement et facilement sept types de composants chemin et texte étonnants et de qualité
exceptionnelle ; Banniére, Puce, Bouton, Barre de boutons, Ic6nes, Bouton Java Rollover et
Séparateur. Son interface utilisateur intuitive vous permet de créer un composant web en seulement
trois étapes : sélectionnez un modele de composant, personnalisez-le et exportez-le. Vous pouvez
exporter I'image vers Photolmpact pour la personnaliser encore, ou vers Image Optimizer pour réduire
la taille de fichier et le temps de téléchargement de I'image. Pour les barres de boutons et les boutons
rollover, vous pouvez méme exporter le code HT ML directement dans une page web.

Aprés avoir modifié un modéle de composant, vous pouvez prévisualiser les modifications en temps
réel, puis les exporter immédiatement.

Les composants individuels (y compris tous les modeles pour ce composant) sont constitués de
plusieurs couches de texte et de chemins, chaque couche ayant ses propres attributs. 11 se peut que les
couches aient des noms différents, mais elles partagent toutes des attributs similaires. Cela signifie que
tous les composants peuvent étre créés en utilisant la méme méthode de base. Les sections qui suivent
vous montrent un exemple de la méthode a utiliser pour créer des composants par le biais d'un
modele du Dessinateur de composants.

Une fois qu'un composant a été créé, vous pouvez toujours le rééditer dans le Dessinateur de
composants. Il vous suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris sur I'objet, puis de sélectionner
Editer I'objet du Dessinateur de composants.

Remarques :

* Dans le Dessinateur de composants, vous pouvez choisir d’exporter sous forme d’objets
individuels, qui peuvent étre édités dans Photolmpact. Cependant, leurs attributs de
composant sont alors perdus, ce qui les empéche de pouvoir étre édités dans le Dessinateur
de composants.

* Les objets composants ne peuvent étre insérés que dans un document au format RVB (24
bits Couleurs réelles).
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Dans le Dessinateur de composants, les composants consistent en des éléments graphiques, ou des
éléments graphiques avec du texte. La procédure qui suit illustre les étapes permettant d’utiliser le
Dessinateur de composants pour créer n'importe lequel des composants mentionnés ci-dessus.

Pour créer un objet composant :

% Dessinateur de composant HE

1 Sélectionnez Web: Dessinateur de
composants. L'Assistant du Dessinateur de et T
composants s'affiche. :2.‘;2 ey
2 Cliquez sur le signe (+) & caté du type o |l
d’objet composant que vous voulez créer. | e S .
Cela permettra d’ouvrir le dossier rear el C )
secondaire correspondant pour afficher une et o ",
liste de types de modeéles. T [ e (L L —
o . | = [
3 Sélectionnez un type de modéle dans la o
liste. Sur la droite, les modeles sont affiches. o[t
Cliquez sur un modele, puis cliquez sur
Suivant. Couche racine
4 Cliquez sur la couche racine ou sur les sous- j ;Efs-uu.e
couches pour modifier leurs attributs dans 3 Smecks [~ Sous couches
les onglets qui se trouvent dans le panneau 2 Fond

inférieur droit. Cliquez sur les onglets pour
passer d’un ensemble d’attributs a I"autre.

Remarques :
» En fonction de la banniére sélectionnée, les couches disponibles et leurs noms peuvent
varier.

* Pour la taille de banniére, nous vous recommandons d'utiliser les valeurs par défaut
prédéfinies, car elles ont déja été optimisées pour I'affichage dans une page web.

5 Spécifiez une URL et les autres propriétés
d’hyperliens dans I'onglet Hyperlien. %
. , . 11
6 Cliquez sur Exporter pour sélectionner ULEAD SYSTEMS
I'endroit dans lequel enregistrer la banniére :
e \ers Image Optimizer Permet [ |
. . . . Bannigre aile | Ombre erlien
d’optimiser les tailles de fichier pour le " o 1o e |
- ouis-tire: Ll
web et d’enregistrer le composant sous @ mickr || Teg
@ Trait de soulig -
le format GIF, JPEG ou PNG. @ fFne r 5
» Comme objets individuels (dans = 5
Photolmpact) Garde les objets non Iﬁa"ed‘é!et <
fusionnés dans I'arriére-plan. | |
— . Aetow | Exporter Femer Lide
Cependant, il n'est alors plus possible

de continuer & éditer les attributs dans
le Dessinateur de composants, car ce
format perd tous les attributs du
Dessinateur de composants, et ne Camime abjet compazant [dans Photalmpact]

permet I'edition des composants que Menu secondaire sur le bouton Exporter
sous forme d’images normales.
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e Comme Objet composant (dans
Photolmpact) Conserve les objets
intacts jusqu’a la poursuite de leur
édition dans le Dessinateur de
composants.

7 Cliquez sur Retour pour créer d’autres
composants web, ou bien cliquez sur
Fermer.

Bouton rollover

Il sagit d’un type de bouton spécial dont I'apparence (couleur, image ou forme) change grace a trois
images différentes. La transition dépend de Iaction de la souris dans trois états : Normal (pas d’action
de la souris), MouseOver (le curseur de la souris passe sur I'image), et MouseDown (clic sur I'image).
MouseOver permet de rendre visible une image qui était invisible, qui est cliquable pour attirer
I"attention de I'utilisateur. MouseDown (activé apres MouseOver) permet d’ouvrir I’hyperlien associé.

Un bouton rollover comprend le JavaScript et les images associées visibles dans un navigateur. Comme
tout composant web, un bouton rollover posséde des attributs de taille, de couleur, de texte, d’'ombre
et d’hyperlien.

, . 4! Dessinateur de composant MlE
Pour créer un bouton rollover avec le Dessinateur T
de composants : B
A . o -
1 Sélectionnez Web: Dessinateur de composants. o etoun: || s e e (G G -

Bouton rollover > ) L .
ey, 7 s

- Inéquier1 . Taawsi, dﬁ? dﬁi W‘

& ol | =

e e el C L ) -]

2 Cliquez sur le signe (+) pour étendre le dossier

Bouton rollover pour avoir la liste des modéles, | Fertarin
. . . - Awondi_1 L[] ULEAD [TJULEAD FRLULEND Qe G s
puis sélectionnez-en un. Paaz [T SR ‘
i L, . TZ;Z.IZ[? e e e B = B
3 Cliquez sur le bouton rollover désiré puis R cakmem @@ L
cliquez sur Sw_vant, ou cliquez simplement sem P g
dessus deux fois.
4 Sur I'onglet Options, configurez des deux S| e | 2|
options : Un modéle de bouton rollover
e Méme texte pour les boutons permet de
décider d’utiliser le méme texte sur les trois
états de bouton d’un bouton rollover. 2
2 Exemple de bouton rollover sélectionné
L b e e CIED . v SR v SR e
ey Y ey
W Rollover —— Couche racine
DD D P oD Coms ) { ue D W Mamal '
o S oD g
w7 e : « @ Marteau
om0 om=0 o0 Buin @ @il @ Téte
7 @ Manche — Sous couches
oo JES weeas QAL uieso J *
& E:“}b @ Encadrem
> Mouseover
Boutons rollover B> Mousedawn
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e Décalage de bouton MouseOver/
MouseDown permet d’ajuster la
position de ces deux états sur les axes X
(horizontal) et Y (vertical).

5 Sur I'onglet Hyperlien, spécifiez une

adresse d’'URL et les autres options
concernées. Cela permet d’accéder a un site
web lorsque MouseDown est enclenché.

Cliquez sur les autres onglets et couches
pour apporter les modifications nécessaires.

Remarques :

* En fonction du bouton rollover
sélectionné, les couches disponibles
et leurs noms varient.

*  Sur l'onglet Apergu, vous pouvez
toujours visualiser et tester votre
bouton rollover en utilisant la souris
pendant 'ensemble du processus de
création.

% Dessinateur de composant - 100% E

(G o

'V Follover £ilans | Hyperten | Taile | Apercu]
> Nomal
> Mouseover

B> Mausedown

[V Mzme terte pou les boutons

Décalage du bauten MauseOver
{ [0 =] pisels ¥ o= piels

raecalage du bouton Mnuseanr\

e 0 = piels Y p\xe\s

Fetowr | Ewporter | Femer

Aide

Cliquez sur Exporter pour sélectionner la
destination du bouton rollover. Vers HTML
permet de I'enregistrer sur une page web

(*.htm ou *.html) avec le code JavaScript et les

fichiers image associés.

Remarques :

Une fois que le HTML est exporté, vous
pouvez ouvrir son code source pour
visualiser les informations détaillées pour
copier une portion correcte du HTML,
puis appliquer le bouton rollover a votre
propre document HTML.

Faites en sorte que d’autres objets ou
Iimage de base ne chevauchent pas
I'objet rollover afin d’éviter toute
augmentation intempestive de la taille de
fichier ou toute modification du format de
fichier ou des afttributs HTML. L’image de
base doit étre masquée lors de la
création d’'une page web.

Si le codage HTML ne vous est pas
familier, nous vous recommandons
fortement d’appliquer I'objet rollover
directement a votre document
Photolmpact courant. Pour plus de
détails, voir la page 259 concernant le
“Bouton rollover évolué”.

EIE
)
141
(G @ =
¥ Folover 2] ptins Hypatien | Talle | Anetcu ]
¥ Nomal
@ Tive URL:
@ Mates | [rged Ao dead.com/ 2]
@ Téte
@ Manct &
@ Encad [ blank. =
¥ Mowoowe | Temeat
@ Tire
@ vt |
@ Tete Bane détal
@ Manct -
o | ;l_l I 3
[ Hdiow | Expatter Fomer | fide |
=lol=|
@)
=X
1
E h (:F =

[V Follover

Options | Hypeten| Tails  Apercu |
B HNomal

B> Mouseover P
B> Mousedown

(G=

Retour I

Expoter Fermer

Aide
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Effets Script

Exploitez toute la puissance de JavaScript pour créer des éléments dynamiques dans vos pages web
avec les effets Script de Photolmpact. Avec les effets Script Mappe d’image, vous pouvez créer sans
efforts des menus surgissants, des messages de barre d’état et des images changeantes, tandis que les
effets Script outil Fractionner vous permettent de créer non seulement ces éléments, mais en plus une
gamme impressionnante d’effets texte. Photolmpact fait le plus dur du travail en créant le code.

Remarque : Tous les navigateurs ne supportent pas les effets Script.

Les effets Script peuvent étre appliqués a votre page web aprés fractionnement de votre document et/
ou création de mappes d’'images. (\Voir pages 234 - 238 pour de plus amples informations sur I'outil
Fractionner et sur I'outil Mappe d’image). Pour créer vos effets Script, suivez d’abord cette procédure
initiale.

Voici la liste des effets Script que vous pouvez créer avec Photolmpact :

e Texte Rollover Définit le comportement
du texte lors d’'un événement de la
souris. Vous pouvez modifier la couleur
et les autres propriétés du texte sur

mouseover ou sur mousedown. Cet effet
script n'est disponible que dans les e T
Cellules de texte HTML. "”‘

« Texte en surbrillance Met I'accent sur les T
caractéres d’un texte en faisant briller g '
chaque caractére I'un aprés l'autre. La Tt
surbrillance peut aller de gauche a droite " R

Message Barre détat.

ou inversement. Cet effet est disponible - =~ =
dans lez Cellules de texte HTML.

* Menu surgissant Insére un menu de sélection pendant un événement de la souris. Vous
pouvez assigner un hyperlien a chacun des éléments du menu surgissant. Cette option
n'est disponible que dans les cellules d’image.

e Texte arc-en-ciel Affiche vos textes HT ML avec la gamme des couleurs de I'arc-en-ciel ou
des couleurs d’un remplissage de dégradé.

¢ Texte clignotant Fait clignoter votre texte avec différentes couleurs.

e Défilement vertical Affiche le texte tapé et exporté en mode directionel. Vous pouvez
spécifier les directions d’entrée et de sortie de votre texte.

* Message de barre d’état Affiche un message sur la Barre d’état du navigateur web pendant
I'accés a la page. Vous pouvez spécifier différents messages pour chaque type d’événement
de lasouris.

¢ Echanger I'image Remplace une image par une autre pendant un événement spécifique de
lasouris.

< Diaporama Permet d’afficher les images dans un diaporama pendant un événement de
souris spécifié.
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Pour démarrer avec les effets Script :

1 Sélectionnez soit I'outil Fractionner soit ESrrEalE e e
I’outil Mappe d’image sur la Boite & Propriéts de cellule | Optimizer Effets Seript |

outils. Elglgl
2 Sélectionnez la Cellule ou la mappe age
d’image fractionnée qui déclenchera

I'effet Script.

3 Sélectionnez I'onglet Effets Script sur le
panneau Fractionner ou sur le panneau
Mappe d’image. Il y a deux options :

e Déclenché par la page Cela
provoquera le lancement de I'effet
Script lorsque la page dans laquelle il (Ajoutef I'effet Script
5

se trouve est chargée dans la fenétre
du navigateur.

« Déclenché par la cellule Cela 3'&'
provoquera le lancement de I'effet
Script lorsque les événements définis Modifier I'effet Script
par la cellule se produisent. Par
exemple, lorsque le pointeur de la
souris se trouve sur la cellule, I'effet
script est lancé.

FSupprimer l’effet Script

4 Cliquez sur Ajouter un effet Script.
Une liste déroulante affiche les effets
Script disponibles. Par exemple, si la
cellule fractionnée ne contient pas de
texte HTML, aucune des options de
texte ne sera disponible.

Les procédures qui suivent détaillent chaque étape des effets Script. Pour mettre a jour un effet Script
existant, cliquez sur Modifier I'effet Script. Cliquez sur Supprimer I'effet Script pour le supprimer.

Pour créer un effet Script de menu surgissant ;

1 Sélectionnez la cellule ou la mappe d’image :
qui lancera I'effet Fractionner, puis ouvrez la Bl 2 e Tipsien I
bofte de dialogue Menu surgissant.

2 Complétez les champs en fonction de vos
besoins :

e Texte Le texte de I'élément de menu.

e Cible Le nom du cadre (frame) dans
lequel I'objet cible sera ouvert.

e URL Lobjet cible de I'hyperlien.

» Texte Alt Texte alternatif a afficher a la
place de I'image avec hyperlien.

« Barre d’état Message affiché dans la barre
d’état de la fenétre du navigateur.
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3 Cliquez sur Ajouter. Les informations
saisies seront affichées dans la fenétre
en-dessous, et resteront affichées dans

Ajouter I'élément

Supprimer I'élément

les champs. Mettre a jour les détails de
. . . . I’élément
Sélectionnez la police, la taille et le style. T
5 Spécifiez les coordonnées dans le +| = | .&.| 1
fractionnement de la position initiale Déplacer I'élément vers le
du coin supérieur gauche du menu bas
surgissant. Si la mappe d’image est de Déplacer I'élément
forme irréguliere, la position de départ vers le haut

sera calculée sur le coin supérieur
gauche du rectangle hypothétique dans
lequel est inscrite la mappe d’image.

Panneau Fractionnement

6 Pour ajouter d’autres éléments de Propriéts de cellule | Optimizer Effets Seript |
menu, cliquez de nouveau sur Ajouter. Elglﬁl

Déclenché par page

Pour éditer un élément de menu
existant, sélectionnez-le, puis cliquez sur i, Déclerche par cellle
Mettre a jour. B EDE Menu surgissant

Vous pouvez encore répéter les étapes 2
ad.

7 Sélectionnez les paramétres de police et
de couleur d’arriére-plan.

8 Sélectionnez les éléments dans la
fenétre, puis, si nécessaire, cliquez sur les
fleches haut et bas pour réorganiser la
position des éléments de menu dans la
pile.

9 Cliguez sur OK.

Leffet Script sera maintenant représenté dans la fenétre bofte de dialogue d’effet Script sous forme de
menu secondaire du type d’effet Script.

Remarques :

* La fenétre n’affiche que les effets Script qui appartiennent a la cellule ou la mappe
d’'image sélectionnée actuellement.

* Une cellule Fractionner unique peut posséder plusieurs effets Script, mais seulement un
de chaque type.
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Pour créer un effet Script de barre d’état :

1 Sélectionnez la cellule ou la mappe d’image
qui déclenchera I'effet Script, puis ouvrez la
boite de dialogue Barre d’état.

2 Sélectionnez un événement qui lancera I'effet
Barre d’état.

3 Sélectionnez Afficher I'effet sur I’événement
. (type d’événement). Il est possible de
sélectionner plus d’'un type d’événement
pour déclencher I'effet. Cliquez sur la fleche
a coté de Evénement pour afficher tous les
événements qui déclencheront I'effet signalés
par une coche.

4 Sélectionnez un type d’effet :

* Normal La chaine de texte saffiche
caractére apres caractére a partir du coté
gauche ou il est aligné.

< Défilement réduit La chaine de texte
s'affiche caractére apres caractéres, en
glissant de droite a gauche.
e Marque La chaine entiere de texte défile
de droite & gauche.
5 Spécifiez si vous voulez ou non que le
message se répéte.

6 Cliquez sur OK.

Pour créer un effet Echanger I'image :

1 Sélectionnez la cellule ou la mappe d’image
qui déclenchera I'effet Script, puis ouvrez la
boite de dialogue Echanger I'image.

Remarque : Si vous utilisez une mappe
d’image pour déclencher [l'effet, il faut que
limage ait d’abord été fractionnée afin de
garantir qu’il y a bien une cellule de
destination pour I'effet Echanger I'image.

2 Sélectionnez un événement qui lancera I'effet
Echanger I'image dans Evénement.

3 Sélectionnez Afficher I'effet sur I’événement
(type d’événement). Il est possible de
sélectionner plus d’un type d’événement
pour déclencher I'effet. Evénement affichera
une coche a coté de tous les événements qui
déclencheront I'effet.

Barre d'état [=]

Evénement: [+ onouseOver =l

¥ Afficher I'effet sur évé onlLoad
Message:  [Bienvenue dans Ulead Systems
Tipe
& Nomal
© Deflement nits
" Margue
' Repeter

0K | v Aide

|§1 Bien

|@ Bienvenue

|@ Bienvenue dans Ulead Systems

Swap image

E""3"“3"""3|w/ ontfouselver j

Cellule pour afficher I'sffet swap :

Iﬁ original car

&8, 1
Swap jmage :
|E “Wwebpageimageshspace.jpg g

¥ Bedmensionner limage pour Fajuster & la celule
™ Restaurer aprés rollover

- W Afficher l'effet sur onMouseOver événem————————————

Ok I Annuler I fide

i
| [T
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4

6

Sélectionnez la cellule sur laquelle I'effet sera
affiché dans Cellule pour afficher I'effet
d’échange.

Cliquez sur Rechercher le fichier pour
rechercher une image de rechange a afficher
dans la cellule.

Cliquez sur OK.

Pour créer un effet de Défilement vertical :

1

Sélectionnez la cellule qui déclenchera I'effet
Script, puis ouvrez la boite de dialogue
Défilement vertical.

Décidez de faire défiler une image ou du texte
HTML dans la cellule.

Pour un défilement de texte, tapez les
informations dans Texte et sélectionnez une
police et une taille de caractéres pour chaque
chaine de texte. Sinon, vous pouvez aussi
exporter un fichier texte en cliquant sur
Parcourir.

Définissez I'hyperlien en spécifiant une URL

ou en recherchant un fichier local. Spécifiez la
page dans laquelle vous voulez afficher le lien

dans la case Cible.

Définissez la direction du défilement en
cliquant sur I'une quelconque des fleches
directionnelles. Spécifiez la vitesse, le délai, et
les autres options d’animation.

Cliquez sur Ajouter. Les informations saisies
seront affichées dans la fenétre en-dessous, et
resteront affichées dans les champs.

Vous pouvez éventuellement répéter les étapes
245.

Pour saisir plus d’une séquence, cliquez de
nouveau sur Ajouter. Pour éditer une séquence
existante, sélectionnez-la puis cliquez sur
Mettre a jour.

Cliquez sur OK.

Défilement vertical
Type  Texte  Image
Image [TV ebpagetimages buton_archives g &
URL:  [archives him &=
Cible: | sel =l
Teste alt: [Bchives =l
7 Giarder les praportions +|=[#] %] ¥]
\

Image [ Huperlien

Vitesse: |5 =[] (1/100) sec
Déai:  [io0 =[=|0/00sec [ Pause su mauseover

C:\webpagetimagestbutton_ink... links htrl
C:iwebpagetimagesibutton_arc... - archives himl

ok | Ao | side |

Défilement vertical

Type: & Teyte T |mage
Tede:  [Archived
URL:  [archivehiml &=
Cile: [ -self =l
Police: [T Calloraphd2! BT =l Tale:[znzen =]
Coulewn du teste - [ +|=[#] %] ¥]

Teste [ Couleur [ Hyperlien ]
Links W 030027 links. bt

Archives W #C30027 srchive himl

Viesse: 5 =] =|[1/100see [ Eterhs st e

Délai 100 = |(1A1001sec [~ Pause sur mouseover

ak I Annuler Aide
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Pour créer des effets Script de texte HTML :

1 Sélectionnez la cellule avec du texte HTML qui

hébergera I'effet Script, puis sélectionnez une boite de

dialogue Effet Texte.

2 Pour I'effet Texte rollover :

Sélectionnez un type d’événement qui
déclenchera I'effet dans la section Evénement.
Sélectionnez Afficher I'effet sur un événement
(type d’événement). Vous pouvez sélectionner
plus d'un type d’événement.

Evénement permettra d’afficher une coche a coté
de tous les événements qui déclencheront un
effet. Les effets lancés par chaque événement
peuvent étre personnalisés.

Sélectionnez une police, un style, une taille et une
couleur de caractéres pour I'effet, ainsi qu'une
couleur pour l'arriere-plan, et cela pour chaque
événement.

Décidez si vous voulez ou non restaurer le texte
d’origine sur le mouseoff.

Pour I'effet Texte en surbrillance :

Sélectionnez la police, le style, la taille et la couleur
des caracteres, ainsi que la couleur d’arriere-plan
pour I'effet.

Sélectionnez la direction de I'effet, et I'effet
éventuel de rebondissement.

Spécifiez le délai entre les répétitions.

Pour I'effet Texte arc-en-ciel :

Sélectionnez Spectre standard, Spectre standard
inversé, ou
Deux couleurs personnalisées & chaque extrémité
du spectre.

Pour I'effet Texte clignotant :

Cliquez sur la case Couleur pour sélectionner la
couleur de caractéres qui sera utilisée pour la
transformation du texte. Cliquez sur Ajouter. La
couleur sera indiquée avec son code hexadécimal
dans la fenétre.

Ajoutez d’autres couleurs pour I'effet de
clignotement. Leffet affichera de fagon cyclique
les couleurs dans I'ordre dans lequel elles
apparaissent dans la liste.

Cliquez sur Supprimer pour supprimer des
couleurs de la liste, ou sur Mettre a jour pour
éditer les couleurs.

3 Cliquez sur OK.

Texte rollover

Evénement : Iw/ ontouselver

¥ fficher e teste sur onbouselver evénement

|

Police: I'ﬁ‘ tioademy Engraved L x| Taille: |3[12pt]
W Couleur d'arizre-plan: . Couleur du texte ,_

B I U

¥ Bestaurer aprés rollover

[

o]

Anuler |

Aide

Texte en surbrillance [<]

F Pice: [T Bookmen 0Stie =]
W otale: [snepn 7]

P Couleur du teste n

W Coulw danigreplan: |

B I U

Direction
€ Geucheadiole & Dpofe gsuche

R Inverson auto
Délai 0 ={=] (/10)ses
[ Aide

" Irrverse du spechie standard M
- W1 dide |
Texte clignotant

Couleur du teste: . W BCI00T
I #396E44

E quivalent hex HAGEE 44

+|-|

Délai

3 : [1/100) sec

Annuler

fide

B

Ajouter
Supprimer

TMettre a jour
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Bouton rollover évolué

En plus des boutons rollover prédéfinis du Dessinateur de composants, Photolmpact vous permet
d’exprimer toute votre créativité avec des outils que vous pouvez utiliser pour créer des boutons (des
objets) rollover uniques a partir de rien. Une fois créé, I'objet rollover sera placé directement dans votre
document Photolmpact courant. Pour éditer le bouton plus tard, cliquez sur le rollover avec le
bouton droit de la souris, puis sélectionnez Editer I'objet rollover.

Comme avec les autres objets web, les boutons rollover qui chevauchent d’autres objets doivent se
trouver sur la couche la plus haute afin d’éviter toute erreur lors de la génération de la page web. Il
faut également fait attention que les objets web se trouvent bien entierement a I'intérieur des limites
du document afin d’éviter toute erreur.

Pour créer un bouton rollover :

1

Sélectionnez deux ou trois objets dans votre
document Photolmpact en Couleurs réelles.

Sélectionnez Web: Rollover.

L'objet situé a I'extréme-gauche est utilisé
lorsqu’il Ny a aucune action de la souris sur le
rollover. Vous pouvez changer I'objet dans la
liste des objets en cliquant sur la fleche qui se
trouve en-dessous de I'objet.

Sélectionnez les options Mouseover et
Mousedown pour utiliser des images
différentes pour le rollover.

Utilisez les cases de décalage d’axe X, Y, ou bien
cliquez sur I'un des boutons Aligner (sous les
cases décalage) pour ajuster I'apparence du
rollover en fonction de vos besoins.

Tapez les informations d’hyperlien.

Remarque : La zone Apergu dans le
panneau supérieur droit affiche un apergu du
résultat. Faites glisser votre souris sur
I'image d’apergu pour tester I'effet
mouseover, et cliquez sur l'objet pour tester
I'effet mousedown. Vous pouvez aussi
cliquez sur Apergu dans le navigateur
sous la zone Apergu pour tester le rollover
dans un navigateur.

L3
Sélectionner les objets
Rollover [x]
CDéfaut——— 1% Moussgver — ¥ down | [ Apercu
T 0
this nl::k el
N N/ N’
S == 3 R =~ I [ == 1
vifo e v el v =
Algner: B¢ 22 T A% Bl M B
PO —
Cible : [ =
o | |
Bare détat | = M
Ogineer: 5 GF| R4 | [Fea a7 Pogessie = %I Aids

Aigner: 5 35 T & B M4 B

St

Defaut——— ¥ Mouseover — W Mousedown —|

Sélectionnez un format de fichier (JPG, GIF ou
PNG) pour I'enregistrement de I'objet, puis
cliquez sur Image Optimizer pour optimiser
I'image pendant I’enregistrement.

Cliquez sur OK. Le bouton (objet) rollover se
trouve maintenant dans le document courant.

Try lick G;!

| this L. me ) \ y

= == < =3
i

La liste d’objets s’affiche lorsque vous
cliquez sur la fleche
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Diaporama web

Les diaporamas web constituent un moyen trés populaire de présenter des images. Cependant, leur
création nécessite habituellement des connaissances exhaustives en matiére de codage et de
programmation. Avec Photolmpact, vous pouvez désormais incorporer des diaporamas dans vos pages
web sans vous inquiéter de la tache ardue de codage.

Une seule et méme page web peut contenir plusieurs diaporamas. Tout comme pour les effets script,
vous pouvez spécifier I'événement qui précéde chaque diaporama. Vous pouvez controler le
comportement sur clic de la souris et ajouter des descriptions a chaque diapo, ou encore définir la
durée de Lecture.

Pour créer un diaporama :

1 AT aide de I'outil Fractionner, fractionnez une page 4

Propistssd el | Optimizer  Efels Serpt |

web en fonction de vos préférences. e

2 Dans le Panneau Fractionner, sélectionnez une
cellule d’image dans laquelle vous placerez le
diaporama web. Attribuez a I'effet Script la valeur
Déclenché par cellule.

3 Dans I'onglet Effet Script, cliquez sur Ajouter un
effet Script et sélectionnez Diaporama. e

Texte arc-ene

Texte Rollaver,.,

4 Dans I'onglet Images, sélectionnez les fichiers image :
que vous voulez utiliser comme diapos dans votre
diaporama. Cliquez sur Ajouter pour chaque image
que vous voulez inclure. Répétez cette opération
jusqua ce que vous ayez toutes les images que vous
voulez. Vous pouvez aussi faire glisser les images
dans la fenétre Apercu pour réorganiser leur ordre.

Remarque : Définissez un hyperlien pour B
chacune de vos images en spécifiant un fichier Faktegssspout mode Tt dos csps. @
local ou distant dans I'URL. Vous pouvez aussi

ajouter des informations d’image en tapant une

courte description dans la case de saisie

Description.

5 Cliquez sur I'onglet Mise en page et sélectionnez ol o 3 S L
une cellule ot vous pourrez placer les controles de e || S2|sl
diaporama. e =

Tedteat: | =l

6 Sélectionnez les contrdles de diaporama a ajouter et e |
assignez les fonctions a chaque contrdle. En option, o
vous pouvez ajouter des zones de description dans [ LI/
I'onglet Image. -

Remarque : Chaque cellule peut se voir
assigner un contrble de diaporama. Essayez
d'utiliser des cellules plus petites pour les
contréles.




CHAPITRE 8 : TOUT POUR LE WEB 261

7 Dans I'onglet Options, définissez la durée
pendant laquelle chaque image est affichée en
spécifiant le nombre de secondes dans Durée.
Dans cet onglet, vous pouvez aussi définir les
autres propriétés générales de diaporama, ajouter
des comportants sur clic de la souris, et définir les
attributs de diapo.

8 Cliquez sur OK.

Pages web

Une page web est un document hypermédia codé avec le langage HTML (Hypertext Markup
Language). Le HTML forme des éléments balises tels que du texte et des éléments graphiques qui sont
reconnus par des navigateurs tels que Internet Explorer et Netscape Navigator, ce qui permet
d’afficher une page web correctement sur le World Wide Web.

Remarques :

*  Pour créer une page web complete, voirla Legon page 270.

* Photolmpact ne supporte actuellement pas la création de pages web a cadres multiples
(multi-frame). Cependant, vous pouvez d’abord créer une page web avec cadres et définir
les pages web liées dans un éditeur HTML. Vous pouvez ensuite créer ces pages dans
Photolmpact.

Q G 3

Rechorcher  Favaic  Hitaiaue

Home | Products | Sors | Free Downloads | Registaton | Support Ttorial  Uead Member

Save'20% on My Scraphook Edition

WEB 7/ IMAGE Y/ NIBED) Y

S m Texte HTML

y and inteligently.

—— banniere
texte avec hyperlien —

Ulsad develops
help you share yo

V| Fu}gi‘ 3 ima ge
DVD Plugin
Tum your moies
into DVD

D

Digital Photography

What's N Ton Downloas
& [ inamat

Exemple de page web

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Ulead Systems - Creative Intelligence</TITLE>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; CHARSE T=is0-8859-1">...
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF"* BACKGROUND="images/bg_all.gif* LEFTMARGIN="0" TOPMARGIN="0"...>
<TABLE WIDTH="100%" BORDER="0" CELLSPACING="0" CELLPADDING="0">
<TR>
<TD ROWSPAN="2" WIDTH="150" VALIGN="top">
<IMG SRC="images/UleadLogo.gif" WIDTH="150" HEIGHT="92" BORDER="0" USEMAP="#Map">...
</TD>
<TD WIDTH="600" VALIGN="top" BGCOLOR="#000066">
<IMG SRC="images/top2.gif" HEIGHT="43" WIDTH="600" USEMAP="#Top" BORDER="0">
</TD>...
</TR>
</TABLE>...
</BODY></HTML>

Exemple de code source HTML partiel
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Structure d’une page web

Qu'est-ce qu’'une page web exactement ? Créer une page web dans Photolmpact est simple car vous
n'avez pas besoin de taper le code manuellement. Cependant, étant donné que le code HT ML reste
nécessaire, créer une page web n'est pas aussi simple que créer des images. Lillustration qui suit vous
montre comment un navigateur interprete et analyse une page web. Une page se présente en fait sous
la forme de graphiques et de texte bien organisés, comme ce que vous pouvez créer dans des
programmes d’édition graphique et de texte.

En réalité, cependant, la page elle-méme est construite avec en son centre un document HTML
(*.htm ou *.html), qui contient tout le code et les informations de codage présentés sous forme de
texte. Le code, a son tour, dit au navigateur ce qui doit étre affiché et comment cela doit I'étre. Un
document HTML ressemble aca:

La structure de base d’'un document HTML est la suivante :

<html>
.y <head>

Définit le document > Contient les informations internes au
comme étant de type </head> navigateur, comme par exemple le
HTML i

<body> JavaScript

Contient le contenu de la page, comme par
</ bOdy> exemple le texte et les images
L </html>

Toutes les images que vous voyez dans le navigateur (I'arriere-plan, les boutons, les banniéres, etc.)
sont simplement incorporées dans le code HTML sous forme de liens vers les fichiers image
d’origine, de sorte que pour que le navigateur affiche les images correctement, les images liées
doivent accompagner le document HTML lui-méme. Voici comment le code HTML demande au
navigateur de charger les fichiers image liés :

<IMG SRC="imagename.gif">
Les balises <IMG> sont insérées entre les balises <KBODY></BODY>.

De sorte que lorsque vous créez une page web entiére dans Photolmpact, vous avez I'impression
de travailler sur des images de fagon classique, alors que Photolmpact simule en fait I'apparence
que la page aura dans un navigateur, si bien que vous pouvez construire visuellement une page
web dans Photolmpact. Une fois que c’est fait, vous pouvez exporter la page dans un document
HTML avec les images liées. Plus tard, vous pourrez toujours éditer la page elle-méme ainsi que
toutes les images liées dans Photolmpact si vous les avez enregistrées en utilisant le format de
fichier *.UFO. Ce format vous permet de conserver tous les composants de la page web sous
forme d’objets individuels avec leurs attributs HTML.

Remarque : Photolmpact produit deux choses : le document HTML qui décrit la mise en
page basique de la page, et les images liées au document.
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Créer une nouvelle page web

Lorsque vous créez une page web, vous pouvez commencer de I'une des deux fagons suivantes :
e créez une fenétre d’édition vierge avec les propriétés Web de base déja définies.
e créez d'abord une fenétre d’édition vierge, puis définissez des propriétés Web plus

complétes avant de concevoir la mise en page.

Pour créer une page web basique :

1 Sélectionnez Fichier: Nouveau -
Nouvelle page web.

e Titre Cest le titre de la page qui
sera affiché sur la barre de titre de la
fenétre du navigateur.

< Codage Jeu de caractéres utilisé par
la fenétre du navigateur pour
analyser la page.

e Taille de page Dimensions de
I'image. Des dimensions
personnalisées peuvent étre ajoutées
a la liste Standard.

e Générer I'arriére-plan Sélectionnez
une couleur ou une image pour
I"arriere-plan, ou bien ne
sélectionnez pas cette option si vous
voulez pour masquer I'arriére-plan.

2 Cliquez sur Détails pour ouvrir la boTte
de dialogue Propriétés web pour saisir
des informations supplémentaires
concernant les propritésés de la page.

3 Cliquez sur OK.

Remarques :

*  Pour modifier ultérieurement
I’arriere-plan web et les autres
attributs HTML, sélectionnez Web:
Propriétés web (voir la section
suivante).

*  Pour en savoir plus sur la création
d’une page web, voir page 270.

Utiliser la boite de dialogue Propriétés web

Houvelle page web
- Paramélies de pag IV Générer lartigre-plan ——
Tie:  [The Tanakie page I Coulew | |

Codage :

‘Alphabst dE urope centiale ™ I Jmage:

~Taille ds pag

& Standard Fage web 750 « 550 Pixels =

" Image active

" Comme limags surle presse-papiers

€ Personnalié  Largew: [700 =] 2| Pisele

Haweu: [500 =1=] 4| E]|

0K | Aee | Daal | Aide

Image d'arri¢re-plan web [x]

" Testure du Desinateur dariére-plans R

v

Transparsnce

Mudifier e décalage

de limage :

@I Apergu

ok | A Aide

%
e

Cette fonction permet de définir a tout moment et par le détail les propriétés de votre page

web. Sélectionnez Web: Propriétés web ou bien lancez une nouvelle page et cliquez sur Détails

pour ouvrir cette boite de dialogue. La boite de dialogue Propriétés web propose les fonctions

suivantes :
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Onglet Général

Titre Le texte saisi ici s'affichera sur la barre de
titre de la fenétre du navigateur.

Auteur, Mots clés et Description Utilisé
uniquement par les moteurs de recherche. Les
informations saisies dans ces champs n'affectent
en rien le contenu de la page web.

Icone Favoris Vous permet de sélectionner une
icone a afficher dans la barre d’adresse de
Internet Explorer, et sous forme d’icone lorsque
la page est ajoutée aux Favoris. La page doit
d’abord étre chargée sur un serveur puis
ajoutée aux Favoris avant que I'icbne ne puisse
étre activée.

Codage Détermine comment un navigateur
interpretera le code source de la page web. Le
jeu de codage par défaut est le méme que celui
du systéme d’exploitation de I'utilisateur. Par
exemple, le codage par défaut est Western
European pour les utilisateurs de la version
anglaise de Windows.

Onglet Arriére-plan

Générer I'arriere-plan Propose une série
d’options pour I'arriere-plan. Sélectionnez une
couleur, un fichier image, une texture ou
méme une animation GIF. Vous pouvez aussi
sélectionner une image avec un arriere-plan
transparent avec une couleur, qui sera affichée
atravers I'arriere-plan.

Utiliser CSS Donne aux navigateurs les
instructions pour la génération de I'image
d’arriere-plan. Par défaut, le paramétre est
répétition et défilement, que Utiliser CSS ait
été sélectionné ou non.

Si vous utilisez un fichier comme arriére-plan,
les options fondu et décalage seront
disponibles. Ces options peuvent étre ajustées
pour I'image d’arriére-plan, mais une image
sera régénérée a la place de I'image d’origine.

Propriétés Web ]

Général | Anigreplan | Fichier dimage | Frastionner | HTHL |

Titre: (nom ds la page qui sera u par e navigatewrs]

[Ulead Spstems

Auteun : [volre nom au cehi d volre société)

Mots clés : pout les mateurs de recherche. uliiser des virgules pour séparer les mots clés)
Description

Ieéne Favaris : (pour Internet Explorer uniquement)

I Fichier jedne | &=
Codage : [dit aus navigateurs comment s e teste dans cetts page]

[westem European =

ak I Annuler Aide

Onglet Général

Propriétés Web =]

Général Aniereplan | Fichier dimage | Frastionner | HTHL |

- Iv (Générer lamérs-pl
I~ Couew |
I | Image

& Texure prédéfinie @l
© Texure du Dessinateur danizre-plans @l
Coehie [ =]
Décalags limage: X v [0 =]E] Pt
~ I Enufiisant

Répéter: [repeat ¥ Horizontal: [poucent = [ [0 =1=][% =
Défiler: | scrall B Vettical: |length ¥||J0 3: sans ¥

Apergy

Transparsnce :

0| A | dige |

Onglet Arriere-plan
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Onglet Fichier image

Paramétrage Optimizer Spécifie les formats de
fichier par défaut pour vos images dans votre page
web. Les fichiers seront optimisés lorsqu’ils seront
enregistrés dans le format spécifié.

Motif de nom de fichier Personnalise I’assignation
par le systeme de noms par défaut aux fichiers
images. Propose également une option permettant
de rendre les noms de fichiers compatibles avec les
normes Macintosh et Unix.

Placer les images dans le dossier secondaire
‘image’, Copier I'image d’arriere-plan dans le
dossier secondaire ‘image’, Copier les fichiers liés
dans le dossier secondaire ‘image’ 1l est fortement
recommandé de sélectionner ces options pour
enregistrer systématiquement vos fichiers et vous
aider a mieux organiser vos images.

Onglet Fractionner

Activer le fractionnement Sélectionnée par défaut,
cette option permet d’empécher que votre
document entier soit fusionné sous forme de
fichier image unique dans votre page web. Il est
fortement recommandé de garder cette option
sélectionnée.

Générer par table/CSS Soit génére les tableaux
dans votre document HT ML pour positionner les
fractionnements, soit génére des CSS (Cascading
Style Sheets). Les CSS sont produites par ID
(identification), classe, ou en ligne.

ID Alloue une ID unique aux styles et utilise ces
ID pour déterminer la position des
fractionnements.

Classe Alloue une ID unique aux classes, et utilise
ces 1D de classe pour déterminer la position des
fractionnements.

En ligne Produit une balise <DI1V> dans laquelle
les éléments de style sont déclarés et déterminent
la position des fractionnements.

Motif de nom de fractionnement Personnalisez
I"assignation par le systéme de noms a tous les
fractionnements.

Propriétés Web [<]

Général | Aniere-plan Fichier dinsge | Frastionner | HTML |

~ Paramétre Optimizer
Paramétre pour image
darizre-plan:

par defaut

JB |G| R¥| [iPEG 080 Progiessive. =
Pararnistre par défaut pour les 5| ix e
images de cellle 36 G| R | VRee

Fiemarque : Les paramétres de ['outil Fractionner auront priorité sur les paramétres

G50 Prograssive

[~ Motif de nom de fichisr

Compatible avec: [~ Mac [~ UMIX

[sore =l <[ =+ [oe =l
[eore = <[ =+ [eoe -
[eore = <[ =+ [eoe =

IV Placer les fichiers image dans le
s0us-dossiar

I | Gopierlimeae dariee plandams e sausasssier

IV Copier les fichiers [iés dans le sous-dossier

fimoges

oK I Annuler Lide:

Onglet Fichier image

Propriétés Web [X]

Général | Aniereplan | Fichier dimage  Frastionner | HTHL |

¥ ctiver e iractionnement

% Générer par Lable

" Générer par LS5

Lieaver:  [iD

Cellule vide [image espacement =

[~ Motif de nom de fractionnement

[sers = +[em

[sers =l +[em

=] [sans =+
=l [eam =

0K | Annule Aide

Onglet Fractionner
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Onglet HTML

Formatage Détermine I'apparence des attributs
et des balises HTML dans le code.

Générer I'URL relative pour les références
Crée un code dans chaque page pour
référencer I'emplacement des fichiers externes
par rapport a la position de la page dans le site.
Cela permet de rendre facilement le site
transportable sur un serveur web. Il est
fortement recommandé de laisser cette option
sélectionnée.

Conformer a la spécification XHTML Produit
le code en XHTML (Extensible Hyper Text
Markup Language).

Propriétés Web [x]

Bénéral | Arie-plan | Fichier dimage | Fractionner HTML |

- Formatage
Casse pour balises -
Casse pour altibuts : [<ROWSPAN; =

Saut de ligne Windows (CR LF) =

Type de retiait tabulation ¥ Lagelr =

¥ Attributs de quots

- Saortir

¥ Générer [URL relstive pour référance

™ Conformer & la spécification SHTML

0k | Annuer Aide:

Onglet HTML

Ajouter des objets et des images web dans votre page web

Pour de plus amples informations concernant le placement des objets et des images web, et la
liaison des fichiers multimédias sur votre page web, veuillez vous reporter a la page 245.

Exporter une page web

Quelle sera I'apparence de la page web sur le Net ? Comment les gens verront-ils ma page web ?
Qui peut m'aider a résoudre les problémes ? Voila souvent les questions qui se posent lorsque I'on
crée une page web. Photolmpact propose des solutions avec un mécanisme de diagnostic.

Lorsque vous essayez de prévisualiser, d’enregistrer ou d’exporter une page web dans
Photolmpact, ce mécanisme automatique détecte les problemes de rendu HTML possibles. Si
des erreurs sont détectées, une boite de dialogue s'affiche qui donne le détail de chaque erreur.

Remarque : La boite de dialogue ne
s’affichera pas si le document n’est
pas au format RVB, ou si vous étes
en mode Masque.

Dans la boite de dialogue, cliquez sur une
erreur ; lasolution correspondante s'affiche
dans la case sous la liste.

Des ajustements peuvent étre faits sans
fermer la boite de dialogue. Cliquez sur
Rafraichir pour mettre le message d’erreur a
jour.

Contidle d'errewr de rendu HTML,

Les éléments suivants n'onk pas pu éhe 1endus dans : Wayback Tours.ufo

bjet [ Desciiption de I'sireur -
[ Eneur dabiets en chevauchement
Obi5 La taills de cellus ne corespond pas 3 a taile ds lobiet

Obj-5 L'obiet a été fractionné en plusieurs cellules.

Obj-20 La taile de cellle ne corespond pas & la talle de lobiet
0Obj-20 L'obiet a é1é hactionné en plusieurs cellules.

Obj-24 La talle de cellule ne conespond pas & la taille de Mobjet
Obj-21 La taille de cellule ne conespond pas & la taile de l'objet. |
Obj21 L'obiet a &€ fractionné en plusieurs cellules.

Obj-22 La tale de cellule ne conespond pas 3 la taile de Mobjet
Obj-22 L'obiet a &4é hactionné en plusieurs cellules.

Obj-23 La tale de celluls ne coniespond pas & la taile de [cbiet,
< | »

Repositionnez Pobjet de fagon 3 ce quil ne soit pas recouvert par
dautres abjets, Cela risque Ealement de provaquer le fractionnement
de l'obiet ou de: donner une taille de cellule ne comespondant pas &la
taille de [obiet

Ervegiter sous HTML | Apeigu dans la Navigateur | Rafaichi |

Un exemple de
boite de dialogue Erreur de rendu HTML
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Prévisualiser dans un navigateur

Que la page ou I'image web soit terminée ou en cours de traitement, vous pouvez toujours en avoir
un apercu sous forme de page web compléte dans le navigateur de votre choix.

Dans le menu secondaire Fichier: Apercu dans le navigateur, par défaut, Internet Explorer est déja
mentionné afin de vous permettre d'y accéder rapidement. Vous pouvez personnaliser la liste a I'aide
des commandes suivantes :

 Editer laliste des navigateurs permet d’ajouter et de supprimer des navigateurs de la liste en
fonction de vos besoins.

« Comme arriere-plan en mosaique Lorsque vous utilisez une image comme arriere-plan en
mosaique pour une page web, sélectionnez cette commande pour prévisualiser I'image éditée
pour voir I'apparence qu’elle aura sur la page web.

Remarque : Pour continuer I'édition ultérieurement, sélectionnez Fichier: Enregistrer pour
enregistrer la fenétre d’édition courante sous le format de fichier .*UFO. Cela permet de conserver
tous les attributs web que vous avez définis. Tous les composants individuels demeurent
également des objets indépendants. Aprés avoir édité un fichier UFO, vous pouvez toujours
I’exporter sous forme de page web.

Enregistrer pour le web

Lorsque vous avez fini de travailler avec vos images ou vos pages web, vous disposez de cing
méthodes pour les enregistrer spécialement pour le web. Ces commandes sont situées dans le menu
secondaire Fichier: Enregistrer pour le web.

e Comme HTML enregistre un
document HTML (*.htm ou *.html)
avec les images qui lui sont associées.

i Camme HTHL... Chil+Al+S

hettre & jour limage dans la page web...

Par défaut, les images sont enregistrées Image entizre. .

dans le dossier secondaire “images” ¥} Comme objet unique..

(dans le méme dossier que le document {5, Comme obiets individuels...

HTML). Menu secondaire de la commande
» Mettre a jour I'image dans la page web Enregistrer pour le web

remplace une image dans une page web.

 Image entiére permet d’optimiser et
d’enregistrer I'image, avec tous les objets
fusionnés de fagcon a former une image
unique.

e Comme objet unique permet d’optimiser,
d’enregistrer et de fusionner les objets
sélectionnés dans une image unique.

e Comme objets individuels permet
d’optimiser et d’enregistrer les objets
sélectionnés dans des fichiers distincts
avec des noms de fichier différents.
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Poster sur le web

Vous pouvez exporter le contenu de la fenétre d’édition Photolmpact courante dans un document
HTML ou dans un fichier image par Internet. Ces commandes se trouvent dans le menu secondaire
Fichier: Exporter.

Envoyer sur le web permet d’envoyer
=2 Ervayer surle web..

le fichier vers un serveur web distant. 7 Envoyer sur Mira..
Il faut que vous ayez installé I’Assistant = e
de Publication web de Microsoft sur $¥ Exportation 5V...
votre ordinateur. Aibuirn web...
- . . Diaporama web. ..
Envoyer sur iMira envoie les images Epotafion BAW...
sur le site web gratuit de partage Menu secondaire de la commande Fichier:

d’images iMira. Exporter
Envoyer vous permet d’envoyer le

fichier a qui vous voulez par courrier

électronique.

Remarques :

Pour Exportation RAW, voir les détails page 69.

Pour Album web et Diaporama web, voir le fichier Album-XL Manual.PDF surle CD
d’accompagnement.

Poster sur le web (document(s) unique ou multiples)

Vous pouvez poster vos pages web directement sur votre serveur web par I'intermédiaire de I’ Assistant
de Publication web dans Photolmpact.

Pour poster votre document sur le web :

1

Sélectionnez Fichier: Exporter - Poster
sur le web.

Remarque : Il se peut que vous obteniez un message d’erreur disant que la Publication
web n’a pas été installée. Dans ce cas, allez dans le Panneau de configuration et
sélectionnez Ajout/Suppression de programmes. Cliquez sur I'onglet Configuration
de Windows puis sélectionnez Outils Internet. Cliquez sur Détails. Sélectionnez
Assistant de Publication web puis cliquez sur OK. Cliquez sur Appliquer puis
retournez dans Photolmpact et recommencez a partir de I'étape 1.

2

Sélectionnez si vous voulez produire un Erroreecrloneb
fichier HTML ou un fichier image, ainsi R
gue la méthode de compression. Tapez ‘ Zj‘;‘;“,iam e Y
un nom pour le fichier de sortie. ;

Mam de fichier filename:
L'Assistant de Publication web se lance. s | e

Vous devrez fournir des informations
concernant le serveur web sur lequel
vous voulez poster votre page web.

Cliquez sur Terminer a la fin de
I’Assistant pour mener & bien I’envoi de
la page.
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Poster sur iMira par le biais de Point de chute

Les images peuvent étre directement postées sur le site web gratuit iMira ol vous pouvez partager vos
images sur Internet. Vous pouvez poster vos données sur le site, en ayant en plus I'occasion d’acquérir
des points et d’augmenter le volume de stockage mis a votre disposition. Si vous n'avez pas encore de
compte sur iMira, vous pouvez vous inscrire tout en postant des données pour la premigre fois.

Pour poster une image sur iMira :

1 Sélectionnez Fichier: Exporter - Poster
sur Ulead. La premiére fois que vous
sélectionnez cette option, il vous sera
demandé d’ouvrir Point de chute iMira.

* Si vous mavez pas encore de compte DBpOGEZYGa  MAgeS
sur iMira, cliquez sur Oui puis Ut lea” 7
sélectionnez Créer un nouveau | D e eneis
compte sur le web. La page web T —

d’iMira S'ouvrira dans une nouvelle
fenétre du navigateur. Tapez les
informations demandées, puis
cliquez sur J'accepte. Retournez
dans Photolmpact et passez a

I’étape 2.
 Sivous avez déja un compte sur Puster vers Mira
iMira, cliquez sur Non. 1l vous sera opme: 38 GE|

demandé de sélectionner un format

de compression et de taper un nom
pour I’image. [ R

Nom de fichier: [ Untitled

2 Aprés vous étre connecté au site iMira,
vous devrez spécifié I'aloum dans lequel
vous souhaitez poster votre image.
Cliquez sur OK pour afficher
automatiquement votre album iMira.

Envoyer en utilisant le programme de courrier électronique par défaut

Photolmpact peut vous aider a ouvrir votre client courrier électronique par défaut pour envoyer des
images sous forme de fichiers image ou de pages web.

P - .
our envoyer une Image " 5i vous avez [un des programmes de courier lectionique suivants
; ) ) ) installés, Cunl‘gw::!;izr”\?%:”l‘;:gdﬁ::\fdizspgﬁframme par défaut

1 Sélectionnez Fichier: Exporter - i

Envoyer. o eioesan Ostizn s s e, :
2, Sélectionnez la page Géngral dans laboite de dialogue
. . .ps Options.

2 La premiere fois que vous utilisez cette 3 ,ff??&i”:'ﬁiﬁ;‘iﬂ'ﬁ:’;ﬁ?ﬁiﬁ?
fonction, une boite de dialogue vous 4 Coctazoplon s de Outeek s mon i
donnera les instructions vous 5 Fusnaz Outleck Bpase
permettant de vérifier et d’ajuster les o et B b v Bt o]
paramétres de votre client courrier ; 7
électronique par défaut. Vous passerez

ensuite a I'étape 3. Instructions pour vérifier vos paramétres de
courrier électronique
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3 Une boite de dialogue vous demande
de choisir si vous souhaitez envoyer le PR
fichier sous forme de page web ou de  Fitierinage
fichier image, et d’attribuer un nom au '7gnmnf;‘_é‘ﬁé”;ihefn?q}?iééﬁ“';\A’Slizzji‘.e.ata_...e
fichier. Cliquez sur OK. ForSEuie e i o Bresnts

4 Un nouveau message électronique sera Mem da ficker:[Toname.a
affiché avec I'image ou la page web déja I tide

jointe. Une fois le courrier électronique
envoyé, vous reviendrez a Photolmpact.

Lecon : Assembler une page web

La prochaine chose que vous voudrez savoir, ¢'est comment faire pour assembler tous les éléments
voulus pour former une page web. Photolmpact vous propose les options suivantes.

Pour créer une page web compléte :

1 Sélectionnez Fichier: Nouveau - Biblicthéque de modéles - Palette magique [Lecture seule]
Nouvelle page web. Tapez un titre pour 2-el-anEEG
la page et sélectionnez un type d’arriére- =
plan. Cliquez sur Détails pour définir
les attributs d’une page dans la boite de
dialogue Propriétés web (voir page 263

- Bibliothéque d'images
: Biblioth&que de masq
Bibliothéque de forme
Bibliothéque de contc - E
- Bibliothéque de cher

..
=
=
&

pour de plus amples informations). e demec | Pece veb 1 I Pageven 2
Remarque : Une méthode rapide pour - e
créer une page web consiste a faire @
glisser un effet prédéfini a partir de la

Bibliothéque de modéles de la Palette | Pageweb 3 || Pagewebd | |

magique dans I'espace de travail. Vous
pouvez ensuite personnaliser chaque
objet puis exporter votre travail comme
page web.

2 Placez les objets que vous voulez sur la
page. Il peut sagir d’objets web, =loix]
d’images ou de fichiers multimédias liés.

Remarque : Les images peuvent étre
des objets créés a partir de rien, des
images utilisées pour des
graphiques/illustrations, ou tout
composant web créé a partir du menu
Web.

3 Sélectionnez Fichier: Apercu dans le
navigateur, puis choisissez un
navigateur a utiliser pour prévisualiser la

a0e Fichier document d’une page web dans
page. Photolmpact



CHAPITRE 8 : TOUT POUR LE WEB 271

4 Lorsque la page web a I'apparence que
vous VOUIeZ‘ SéIeCtlonneZ FIChier Pré:e:eme' Su::me - A%er Ac Démanage | Rechecher Favors  Historiqgue | Courier
Enregistrer pour I'enregistrer sous le e e

[Poma] [owpori] [ Son ] [ #en ] [owwn] [Mouis] j

Reference
| roud to prasant thie monihs c nd antique
‘ = & books. Search through our catalog,

format de fichier UFO. Cela permet de
préserver tous les objets ainsi que tous
les attributs HT ML, afin que vous
puissiez les éditer ultérieurement.

5 Enfin, sélectionnez Fichier: Enregistrer
pour le web - Comme HTML. Cela
permet de sortir la page web sous forme
de fichier HTML (*.htm ou *.html)
avec les fichiers image qui lui sont F
associés. Par défaut, les images sont E e S
stockées dans un dossier distinct qui Prévisualiser la page web dans un
porte le nom de “images”, qui se trouve navigateur
dans le dossier qui contient le fichier
HTML.

6 Pour visualiser la page web, cliquez deux
fois sur le fichier HTML. Le navigateur
par défaut est ouvert pour afficher
I'image.

Remarques :

* Ntilisez pas I'image de base comme arriere-plan de page web, car I'image de base sert
plus pour I'édition d’image que pour la création de page web. Ainsi, 'image de base doit étre
masquée lorsque la fenétre d’édition est utilisée pour créer une page web.

® Pour éditer plus tard une page web créée dans Photolmpact, ouvrez son fichier UFO ou
utilisez le bouton Ouvrir I’original dans la boite de dialogue Ouvrir I'image de la
page web (pour plus de détails, voir page 228).

GIF Animator

Ulead Photolmpact comprend le programme GIF Animator, moultes fois récompensé et bourré de
fonctions, qui vous ouvre des possibilités infinies pour vos pages web.

\ous pouvez créer tout ce que vous voulez, depuis les animations les plus basiques jusqu’aux
animations complexes a objets multiples. Ajoutez des effets de texte et de transition étonnants, jouez
avec les niveaux de transparence, animez boutons, bannieéres et logos, etc.

Découvrez la supériorité incontestée des techniques d’optimisation et de compression de GIF
Animator, et exportez vos animations sous une large gamme de formats de fichiers, y compris Flash,
AVI, MPEG et Quicktime.

Rapide et puissant, GIF Animator vous propose tout ce dont vous avez besoin pour créer des
animations sophistiquées avec une précision, une vitesse et une souplesse inégalées.

Pour le guide de I'utilisateur détaillé de GIF Animator, veuillez vous reporter au fichier GA-5
MANUAL.PDF qui se trouve sur le CD de Photolmpact CD. Pour de plus amples informations et
des didacticiels, veuillez visiter le site web d’Ulead a http://www.ulead.com.
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Gestion des images avec Album

Le composant Album de Photolmpact est I'application la plus pratique et la plus efficace pour
gérer et visualiser les fichiers médias sur votre systeme. Les fichiers médias organisés par le biais
d’Album peuvent étre visualisés sous forme de diapos, classés en catégories, catalogués, mis a jour
et archivés. Construisez une base de données avec les informations de vos fichiers, créez des
diaporamas HTML, créez des albums personnalisés sur CD, faites des recherches booléennes
complexes et affichez toutes les informations détaillées de vos fichiers en un clin d’oeil.

Pour le guide de I'utilisateur complet et détaillé de Album, veuillez vous reporter au fichier
ALBUM-XL MANUAL.PDF fourni sur le CD de Photolmpact.



Comparaison

POUR LES UTILISATEURS DES VERSIONS
PRECEDENTES DE PHOTOIMPACT

Si vous possédez I'une des versions précédentes de Photolmpact,
prenez soin de bien lire la page suivante. Vous y trouverez un tableau
comparatif donnant les principales modifications, qui vous aidera a
migrer instantanément vers Photolmpact XL.



274 GUIDE DE L'UTILISATEUR DE PHOTOIMPACT

Tableau comparatif (principales modifications uniquement)

Versions précédentes de PhotoImpact PhotoImpact XL

Le Panneau Acces posséde trois
sous-panneaux : Gestionnaires
de couches, de documents et
de navigation.

L'ancien Panneau Couleur ne
supportait que les objets
graphiques. Les modes Peinture
et Remplissage existent.

L'Outil Lasso ne peut pas étre
édité une fois les points definis.

La zone de découpe est de forme
rectangulaire et statique.

Le texte doit étre saisi et/ou
édité dans la zone de saisie
Entrée de texte.

Lors de I'ouverture des images
CMJN, Photolmpact
fractionne I'image en quatre
images distinctes représentant
chacune un canal : Cyan,
Magenta, Jaune et Noir,

1 Le Panneau Acces comporte
désormais quatre sous-
panneaux, dont le
Gestionnaire de sélections.

2 Fonctions du Panneau
Couleur améliorées
permettant désormais le
remplissage de couleur d’un
objet Texte ou Chemin.

3 LOutil Lasso modifiable
permet les ajustements de
point (noeud) de sorte que la
sélection peut étre éditée
avant d’étre finalisée.

4 Les nouvelles fonctions de
I’Outil Découper vous
permettent d’ajuster la
perspective de la zone de
découpe avant de I'appliquer.

5 Le texte est dynamiquement
saisi et edité a I'écran.

6 Lorsde I'ouverture des
images CMJN, Photolmpact
vous demande si vous voulez
ouvrir les images dans un seul
fichier comnbiné, ou séparé
en canaux.
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Précédentes versions de PhotoIlmpact

PhotoImpact XL

7

Niveau vous permet de
modifier les divisions de couleur
pour chaque image.

La fonction Aloum/Empaqueter
permet d’empaqueter le fichier
album et ses fichiers de référence
dans le méme dossier sur le
disque dur de votre PC.

Lorsque vous sélectionnez
plusieurs objets, vous ne pouvez
ajouter que des objets entiers a
votre sélection active.

10 Les commandes du menu Effet

ne sont pas groupées en
catégories.

11 LExtension de Plage

dynamique combine deux
images identiques prises sous
différents niveaux d’exposition
pour créer une plus grande
profondeur tonale.

7 Niveau vous permet d’ajuster
I’histogramme, ou la
distribution des blancs, noirs
et gris de votre image.

8 \ous pouvez graver des
albums directement sur CD
ou DVD al'aide de
Empaqueter sur CD/DVD.

9 Lorsque plusieurs objets sont
sélectionnés, vous pouvez
ajouter des objets ou des
portions d’objets a votre
sélection.

10 Le menu Effet est maintenant
catégorisé en fonctions pour un
acces plus facile.

11 La Plage dynamique étendue
permet d’utiliser les clichés pris
sans trépied et combine un
nombre quelconque d’images
(en prenant en charge la
fonction de Variation
automatique de diaphragme des
appareils photo numériques)
pour créer une profondeur
tonale exceptionnelle et méme
améliorer la qualité tonale d’une
image unique.
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Raccourcis

RACCOURCIS

Lorsque vous travaillez dans Photolmpact, I'utlisation de raccourcis
clavier vous permet de travailler avec beaucoup plus d'efficacité.
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Menu Fichier

Commandes Raccourcis
Nouveau Ctrl+N
Nouvelle page web Maj + A
Ouvrir Ctrl+0O
Ouverture visuelle Maj+O
Fermer Ctrl+W
Enregistrer Ctrl+S
Enregistrer sous Ctrl + Maj+ S
Enregistrer pour le web/HTML Ctrl+ Alt+S
Apercu dans le navigateur Ctrl + Alt + (0-9)
(le numéro dépend du navigateur installé)
Scanner F7
Appareil photo numérique F8
Capture - Configuration Ctrl + Maj +E
Capture - Démarrage Ctrl + Maj+C
Lancer la capture et activation F11/F12/Ctrl + F11/Ctrl + F12
Apercu avant impression Ctrl+ Alt+P
Impression multiple Ctrl + Maj +P
Imprimer Ctrl+P
Préférences F6
Quitter Ctrl+Q

Menu Edition

Commandes Raccourcis
Annuler Ctrl+z
Refaire Ctrl+Y
Répéter la derniére commande de menu Ctrl+T
Couper Ctrl + X
Copier Ctrl+C
Coller comme objets Ctrl+V

Coller comme nouvelle image Ctrl + Maj +V
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Effacer/Supprimer Suppr
Découper Ctrl+R
Dupliquer/Image de base avec objets Ctrl+D
Remplir Ctrl+F
Fondu arriére Ctrl+H
Editer uniquement les objets actifs Maj+Z
Activer/Désactiver le Mode Masque Ctrl+K
Menu Affichage
Commande Raccourcis
Ajouter une vue Ctrl +1
1.1 Ctrl + 0 (nombre)
Agrandira1:1 Ctrl+ M
Zoom avant +
Zoom arriere -
Ajuster a la fenétre Ctrl + Maj+ 0
Plein écran Ctrl+U
Image de base Ctrl + F5
Afficher la marque Ctrl + F8
Afficher le cadre autour des objets Ctrl +F7
Propriétés de photo Alt + Entrée
Afficher a différentes tailles Ctrl + (nombre)
Afficher/Masquer le Panneau de couleurs Maj + F3
Afficher/Masquer la Palette magique F2
Afficher/Masquer le Panneau de commandes rapides Ctrl + F2
Afficher/Masquer le pannneau AccessPanel F10
Régle Maj +V
Ligne de fractionnement Maj + F7
Mappe d’image Maj + F8
Afficher ou masquer la grille Ctrl + Maj+ G
Fixer alagrille Ctrl + Maj+ L
Afficher ou masquer le quadrillage Ctrl + Maj+ R
Fixer au quadrillage Ctrl + Maj+ N
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Menu Format

Commandes Raccourcis
Processus auto: Améliorer Maj+C
Processus auto/Lot Ctrl + F9
Luminosité et contraste Ctrl+B
Balance des couleurs Ctrl+L
Teinte et saturation Ctrl+E
Mise au point Ctrl + Maj+ F
Mappe des teintes Ctrl + Maj+ T
Surbrillance Demi-teintes Ombre Ctrl + Maj+ H
Assistant de Post-traitement F9
Taille d'image Ctrl+G
Etendre le canevas Maj+N
Cadre et ombre Maj +F
Menu Sélection
Commandes Raccourcis
Inverser la sélection Espace
Sélectionner aucun Maj + G
Sélectionner tout Ctrl+A
Convertir en objet Ctrl + Maj+ O
Préserver I'image de base F5
Copier lasélection dans la Bibliotheque d’objets Ctrl+ Alt+E
Menu Objet
Commandes Raccourcis
Dupliquer Maj + D
Fusionner Maj+ M
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Fusionner tout

Supprimer

Sélectionner tous les objets
Désélectionner tous les objets

Editer I'objet
(Texte/Chemin/Texte HTML/Lien/Composant)

Déformation ; Propriétés

Grouper

Séparer

Réorganiser les objets - Amener devant
Réorganiser les objets - Envoyer derriére
Réorganiser - Amener devant
Réorganiser - Envoyer derriére

Ctrl + Maj+ M
Suppr
Ctrl + Maj + A
Entrée

Maj + E

Maj + W

Ctrl+ Alt+ G
Ctrl+ Alt+U
Alt + Haut

Alt + Bas

Ctrl + Alt + Haut
Ctrl + Alt + Bas

Ombre Maj +S
Propriétés Ctrl + Maj+ Entrée
Menu Effet
Commandes Raccourcis
Peindre sur les bords Maj +P
Menu Web
Commandes Raccourcis
Objet texte HTML Maj+T
Lier un objet - Du fichier Maj + L
Rollover Maj +R
Dessinateur de composants F12
Dessinateur d’arriere-plans Maj + B
Propriétés Web Maj + Entrée
Détourer I'objet Maj+Q
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Image Optimizer F4
Menu Fenétre
Commandes Raccourcis
Placer toutes les fenétres ouvertes
verticalement dans I'espace de travail
de gauche a droite et de haut en bas Maj + F5

Distribuer réguliérement toutes les fenétres ouvertes

verticalement dans I'espace de travail Maj + F4

Gestionnaire de lots Maj + F6
Menu Aide

Commandes Raccourcis

Lancer I’Aide en ligne de Ulead Photolmpact F1

Activer I'Aide contextctuelle

lorsque vous cliquez sur I'élément en question Maj + F1
Divers

Commandes Raccourcis

Marche/arrét de Déplacer la marque de sélection Ctrl + Maj + K

Afficher la Visionneuse (si disponible) G

Rechercher suivant dans la Palette magique Maj + F9

Rechercher suivant dans le Gestionnaire de couches F3

Lire le Panneau de commandes rapides Alt+P

Afficher/Masquer les panneaux et barres d’outils ~ Tabulation

Afficher/Masquer le panneau de I'outil Texte/

Chemin/Pinceau/Fractionner/Mappe d’image Ctrl +F3

Afficher le menu surgissant de la Palette magique  Ctrl + F1
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Afficher la boite de dialogue Matériau Maj + X
Défilement vertical de I'image Page suiv/préc
Défilement horizontal de I'image Origine/Fin
Supprimer le diapo sélectionnée

de la Palette magique Ctrl + Maj+ Suppr

Déplacer un objet d’un pixel vers le haut/le bas
ou la gauche/la droite. Fonctionne sur tous les

outils sauf outils Peinture/Retouche/Clone/
Remplissage Touches fléchées
Déplacer la couche d’objets vers le haut/le bas Alt + Haut/Bas

Ouverture visuelle

Commandes Raccourcis
Rafraichir F5
Sélectionner tout Ctrl+ A

Boite a outils

Commandes Raccourcis

Outil Sélectionner

Outil de Sélection Standard
Outil Fusion Z

Outil Dessin de chemin
Outil Texte

Outil Découper

Outil Transformation

Outil Retouche

Outil Peinture

Outil Cachet

Outil Clone

Outil Gomme de peinture d’objet 0]

TITOTHUO®WZ X

> -
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Outil Remplissage

Outil Zoom

Outil Compte-gouttes / Outil Mesurer
Afficher la Boite a outils rapide

Outil Fractionner

Outil Mappe d’image

Basculer sur I'outil Compte-gouttes
Basculer sur I'outil Sélectionner
Basculer sur I'outil Zoom

Afficher les menus secondaires des outils

Basculer entre les mode Peinture et Gomme
dans I’Outil Peinture

Pour remplir une image en mosaique avec un
objet, maintenir la touche L enfoncée lorsque
vous faites glissser I'objet dans le document
Ajouter la sélection dans I'outil sélection
Soustraire la sélection dans I'outil sélection
Extraire uniquement le masque d’un objet

< ~

CorY

Zou/

L (+ faire glisser la souris)

A

S

M (+ faire glisser la souris sur I'espace de travail)

Barre d’outils

Commandes

Raccourcis

Pour limiter le déplacement ou le dessin a
des multiples de 45 degrés

Maj




INDEX

INDEX
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Symboles

3D
propriétés 178
surface plus douce 182

A

Acquérir
appareil photo numérique 45
Internet 53
scanner 45
sources d’'image 45
Affichage
ajouter des vues 55
plein écran 56
visionneuse 56
Affiner 190
Ajouter
des ombres aux object 131
vues 55
Ajustement des couleurs 80
Aligner 132
Améliorer 76
Améliorer
images automatiquement 76
photos d’appareil numérique 77
Améliorer I'éclairage 219
Animation
de base image 209
de base storyboard 212
images clés 209
Animation GIF
enregistrer 213
Animation Studio 209
Annuler 60
Apergu avantimpression 48
Apergu en temps réel 82
Aplanir les zones inégales 208
Appareil photo numérique 44
Appliquer les effets et les filtres 191
Arriere-plan de page web
décaler 231
Dessinateur d’'arriére-plans 230
image 230
mosaique 230, 232
propriétés 264

Arriere-plan en mosaique 230, 232
Arriere-plan transparent 213
Artistique 190
Assembler les images 71
automatique 72
manuel 73
Autres fonctions d’'impression
Impression multiple 49
Imprimer poster 51

Balance des couleurs 79, 82
Intelligent 79
Prédéfini 79
Bibliothéque
empaqueter dans le dossier 29
Bibliothéque d’objets 28
ajuster la sélection 137
copier dans le bibliothéque d’objets
134
copier I'objet sur 'image 136
description 133
enregistrer 133
stocker 'image 133
stocker 'image comme sélection 133
stocker la sélection 133
Bibliothéque de formes 161
Biseau
boite de dialogue Matériau 180
Boite a outils
Outil Courbe de Bézier 175
Outil Sélecteur 115
Outils de sélection
Outil Lasso 116
Outil de Sélection Standard 115
Boite de dialogue Matériau
biseau 180
bordure 180
couleur 179
lumiére 181
Palette magique 187
profondeur 180
reflet 181
texture 179
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Bords doux 94
Bordure
créer une bordure autour des zones
de sélection 122

Bordure, boite de dialogue Matériau 180

Boucle 210
Boucle infinie 213
Bouton 3D virtuel 142
Bouton Rollover 251
Bruit 190
Bump map
comme réflexion 184
densité 184

Cc

Calcul 80
Canevas 41
Capture d’écran 65
Capturer une image 65
Centre d’objet 142
Centre de projection 142
Changer
dimensions 64
Charger
palettes de couleur 110
Charger partiellement les images 70
Chemin de contours 165
Chemin libre 176
Cloner 110, 111
Coller
comme nouvelle image 59
comme objet 57
dans les zones de sélection 57
par position de la souris 59
pour ajuster dans les zones de
sélection 58
Colonne douce 182
Commandes du menu Diapo 136
Concepts évolués 67
Concepts fondamentaux 41
Conversion par lots 68
Convertirla ligne 174
Convertir les images en chemins 159

Copier

objets 57, 132
zones de sélection 57

Correction des couleurs 79
Couleur d’arriére-plan 107
Couleur d’avant-plan 107
Couleurindexée 109
Couleurs

arriére-plan 107

avant-plan 107

boite de dialogue Matériau 179

sélection avec Sélecteur de couleurs
Ulead 108

sélection des similaires 124

Couper

objets 57
zones de sélection 57

Courbe de réponse d’appareil 86
Courbes 167

Crayon a colorier 91

Crayon de Remplacement de couleur 92

Crayon de Transformation de couleur 91

Créatif 190

effet Cristal 216

effet Eclairage 218
effet Particules 221
effet Transformation 222
effet Type 153

Créer

chemin de contours 165
effets spéciaux 204
nouvelle image 41

texte 146

Cuirdoux 215

D

Découper 61, 76

assistant de Post-traitement 61
Découpe en perspective 62
Processus auto 61

Découper en perspective 62
Déformation 204
Déformation horizontale 172
Déformer 190
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Déformer

Courber 157
Déformer la forme du chemin 172
Déformer le texte 156
Défranger 130
Délai de trame 213
Désentrelacer 208
Dessinateur d’arriére-plans 230
Dessinateur de boutons 233
Dessinateur de composants 249, 250
Déterminer la similitude de couleur 118
Diaporama web 260
Digimarc 43, 47, 190
Document HTML 262
Documentation en ligne

installer 19
Données RAW

Importer/Exporter 69
Dupliquer

image de base avec objets fusionnés

59

image de base seule 59

images 59

objets 132

E

Eclairage 218
Editer le chemin existant 176
Editer le point 174
Edition libre 174
Edition non libre 174
Effacer
objets 143
Effacer les couleurs 94
Effet Cisailles 197
Effet Cristal 216
Effet Déformation d’objectif 194
Effet Dégradé magique 225
Effet Embellir la peau 196
Effet Flou de zoom 192
Effet Grain de film 198
Effet Kaléidoscope 224
Effet Lumiére 224
Effet Lune 202
Effet personnalisé 206

Effet Script de Barre d’état 255
Effet Script Echanger 'image 256
Effet Script Menu surgissant 254
Effet Script Texte arc-en-ciel 258
Effet Script Texte clignotant 258

Effet Script Texte en surbrillance 258

Effet Scrtip Texte Rollover 258

Effet Soleil 201

Effet Tourner la page 226

Effet Transformer 222

Effet Type 223

Effet Type Spécial 223

Effets de déformation
créer votre propre 154
modifier 155

Effets de particules 221
créer une animation avec I'Effet

Particules 221

Effets et Filtres
appliquer 191
personnaliser 191

Effets de peinture 220

Effets Script 253
ascenceur vertical 253, 257
barre d’état 256
échanger 'image 253, 256
effets de texte 258
menu surgissant 253, 254
message de barre d’état 253
texte clignotant 253, 258
texte en arc-en-ciel 253, 258
texte en surbrillance 253, 258
texte rollover 253, 258
utiliser 254

Effets spéciaux 190, 204
Affiner 190
Artistique 190
Bruit 190
Flou 190
Créatif 190
Déformer 190
Digimarc 190
lllumination 190
Matériau 190
Photographique 190
Vidéo 190
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Egaliser 80 Filtre de texture
Empaqueter cuir doux 215
galeries et bibliotheques 29 lignes de contours 215
Enregistrement auto 47 masquer 215
Enregistrer métallurgie 215
attributs d’outil 111 papier froissé 215
dans les bibliothéques d’objets 133 pierre 215
page web 267 plastique 215
palettes de couleurs 110 texture en relief 215
Enregistrer les images 46 utiliser 215
Entrelacer 213 verre 215
Envoyer des images 52 Filtre Multivision 200
Envoyer un document par courrier Filtre, Personnalisé 205
électronique 52 Filtre personnalisé 205
Poster sur iMira 52 Filtres Etoiles 196
Poster sur le web 52 Flou 190
Envoyer un document par courrier Flou de mouvement 193
électronique 52 Flou préservant les bords 207
Espace de travail 22 Format
Espacer régulierement 132 Ajustement des couleurs 80
Etalonner Balance des couleurs 79
imprimantes 47 Calcul 80
Etendre les zones de sélection 124 Egaliser 80
Exporter Fusion chromatique 80
galeries 29 Histogramme 80
Objet composant 250 Inverser 80
page web 266 Luminosité et Contraste 79
Exporter les images 51 Mappe de tons 80
Album web 51 Mise au point 80
Diaporama web 51 Niveau 79
Page web 51 Postériser 80
RAW 51 Remplacement de couleur 80
SVG 51, 69 Seuil 80
ExpressFix 77 Style 79
Surbrillance Demi-Teintes Ombre 80
F Teinte et Saturation 80

Faire correspondre la couleur d’arriére- Forme 93 o
plan 130 Forme personnalisée 170

Faire pivoter les images 140 Fusion chromatique 80, 83

Fichiers CMJN 43 G
Filigrane 43, 47
Filtre de diffraction 198 Galerie

empaqueter dans le dossier 29
Galerie de peinture 220
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Galerie de Remplissages 106 récupérer 136
magique 104 redimensionner 63
naturel 104 redresser 141

Galerie de Types 153 rotation 140

Galeries 191 Images clés 209

Gestion des couleurs 36 iMira 269

Gestionnaire de couches 24 Importer
Afficher/Masquer le vue de liste 125 fichiers Adobe lllustrator 170
modifier I'ordre de couche 127 galeries 29

Gestionnaire de documents 25 Importer/Exporter 69

Gestionnaire de lots 67 Impression

Gestionnaire de Navigation 26 images 47
utiliser pour ouvrir les fichiers 44 Impression multiple 49

Gestionnaire de sélections 26 Imprimantes
utiliser 125 étalonner 47

GIF Imprimer
optimiser les images 241 apercu 48
Optimiseur d'images GIF 242 Imprimer poster 51
test par lots 244 Incorporer un filigrane 47
transparence 242 Internet 53

Grouper 126 Inverser 80
Afficher/Masquer le membre d’un Inversion auto 210

groupe 127
Grouper et séparer les chemins 175 J
H JavaScript 253
Joint en biais 156
Histogramme 80 JPG (JPEG)
Histoire 60 compression 241
Historique Annuler 60 optimiser les images 240
| test par lots 244
. L

lllumination 190

Imporation de fichier Adobe lllustrator Ligne de base 155
170 Lignes de contour 215

Image déformée 216 Lire lefiligrane 43

Images Lissage 122, 162
ajuster a la fenétre 56 Lueur diffuse 219
améliorer automatiquement 76 Lumiére 181
créer nouvelle 41 Lumiére ambiante 218
découper 61 Luminosité et Contraste 79
dupliquer 59
envoyer par courrier électronique 52 M
imprimer 47

M 1
préserver l'image de base 121 appe des tons 80, 8
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Masque 215
Matériau 190
Matte 241
Menu Artistique
Kaléidoscope 224
Menu Créatif
Dégradé magique 225
Eclairage 218
Effet Type 223
Peinture 220
Menu Effet Matériau
Tourner la page 226
Menu lllumination
Lumiéres 224
Menu Objectif d’appareil
Déformation d’objectif 194
Embellir la peau 196
Menus du programme
supprimer 56
Métallurgie 215
Métallique 182
Méthode de remplissage 103
Méthode Couleurs multiples 103
Méthode Deux couleurs 103
Mise au point 76, 80
Mode Dessin continu 163, 171
Mode Edition d’objet 96
Mode Masque 119
Mode Peindre comme objet 95
Modéle de Transformation 222
Modéles de motifs 214
Modifier et Appliquer 30

N

Niveau 79, 81
Nouveau 41

(0]

Objet
convertir le type d’objet 152
définir les propriétés 128
Objet 2D 162
Objet 3D 162

Objet chemin a remplissage solide 162

Objet transparent 182
Objets 125
ajouter des ombres 131
aligner 132
copier 57
couper 57
déplacer 132
dupliquer 132
espacer régulierement 132
grouper et séparer 126
propriétés 126
sélection multiple 115
supprimer 132
travailler avec 144
trier 126
Objets Chemins
colonne douce 182
convertir en sélection 177
créer 161
déformer 172
éditer 173
enregistrer 150
grouper et séparer 175
forme irréguliére 167
Outil Dessin a main libre 177
Outil Dessin de chemin 161
Objets Composants 249
Objets mobiles 132
Objets multimédias
éditer 246
lier 245
Objets Texte HTML
convertir en objetimage 248
insérer 247
Objets web 245
texte HTML 247
Ombre 131
Onglet Couleur 97
Onglet Dégradés 100
défiinir une couleur de dégradé 98
Onglet Echantillon 99
Onglet Table des couleurs 101
Opaque 226
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Optimiseur d’'image
test par lots 244
Outil Baguette magique
ajouter 124
soustraire 124
Outil Bézier/Polygone 167
Outil Braler 92
Outil Cachet 144
Outil Colonne 167
Outil Compte-gouttes 109
Outil Courbe de Bézier 175
Outil Dessin a main libre 177
Outil Dessin de contours 161, 164
couleur 165
forme 165
largeur 165
style 165
Outil Dodge 92
Outil Edition de chemin 172
mode édition 173, 176
éditer les points 174
Outil Fractionner 234, 235, 265
cellules 234
Fractionner autour de I'objet 235, 236
Panneau de Fractionnement 236
Protéger les objets web 235
Outil Fusion Z 184
Outil Lasso 116
ajouter 124
éditer les sélections 116
soustraire 124
Outil Ligne et Fleche 161, 166
Outil Mappe d’'image 237
Fractionner la Mappe d’'image de base
objet 238
mappes d’'images de base objet 237
mappes d’'images manuelles 238
Panneau Mappe d'image 237
Outil Mesurer 137
Outil Polygone 168
Outil Sélection 115
Outil Texte
ajouter du texte 146
comme objet chemin 152

effets 150
effets spéciaux 153
Outil Transformer 138
3D 141
Outil Zoom 54
Outils Couleur 107
Outils de peinture 92
Outils de remplissage
linéaire 102
rectangulaire 102
remplissage de dégradé elliptique 102
remplissage de texture 102
remplissage solide 102
Outils de Sélection 115, 159
Outils Gomme d’objet 94
Outil Gomme de peinture d’objet 143
Outil Gomme magique d’objet 143
Ouvrirdu web
image 53
page web comme image 53

P

Page web
Assistant Publication web 268
Bibliothéque de Modéles de la Palette

magique 270

bouton Rollover 251
coder 264
Dessinateur de boutons 233
document HTML 262
nouveau 263
Objets composants 249
Objets Texte HTML 247
onglet HTML 266
optimiser les images 265
poster votre page 268
prévisualiser 267
propriétés 263
structure 262

Palette magique 27
bibliotheques d’objets 28
Découper 61



INDEX

293

exporter les galeries 29

importer les galeries 29

personnaliser 29
Palette Magique rapide

ajouter des galeries/bibliothéques 31

Palettes 243
Palettes de couleurs
charger 110
enregistrer 110
Panneau Couleurs 97
onglet couleur 97
ongletdégradés 100
onglet échantillon 99
onglet table des couleurs 101
Panneau de commandes rapides 32
utiliser 'Onglet Historique 34
Panneau Texte 147
3D 148
Fractionner le texte 148
Galerie 149
Options 149
Style 147
Papier froissé 215
Particule animée 221
Directionnelle 221
Emetteur 221
Manuel 221
Peindre sur les bords 207
Périphériques d’entrée
étalonner 47
Personnaliser
Barre d’outils Standard 36
barres d’outils 35
effets et filtres 191
Photolmpact 35
Phong 182
Photographique 190
Photolmpact
installer Photolmpact 11
préférences 35
Pierre 215
Plage de couleurs 123
Plage dynamique étendue 86

Plastique 215
PNG
optimiser les images 243
test par lots 244
Point de chute 269
Point de saut 160
Poster sur iMira 52
Poster sur le web 52
Postériser 80
Préserver I'image de base 121
Presse-papier 57, 59
Processus auto 76
Améliorer 76
Découper 76
Lots 76, 77
Mise au point 76
Redresser 76
Profil courbe d’appareil 86
Profondeur 180
Propriétés web 263

R

Rampe de palette 225
Récupérer 60
Récupérer lesimages 136
Redimensionner

dimensions 63

résolution 63
Redresser 76
Redresser les images 141
Rééchantillonner une image 64
Refaire 60
Réinstaller les programmes 12
Remplacement de couleur 80
Remplissage

glisser-déposer 106

Remplissage de dégradé deux couleurs

103
Remplissage pair-impair 170
Rotation en 3D virtuelle 141

S

Scanners 44
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Sélecteur de couleur 108
Couleural’écran 109
Sécurité pour le web 109
Sélecteur de couleurs Ulead 108
Sélection d’objets multiples
créer une zone de sélection 129
Sélection de la source d’'image 45
Sélectionner les similaires 124
Sélections
copier la sélection dans la bibliothéque
d'objets 134
importer une sélection 137
Sélections de toutes formes 116
Séparer 126
Séparer les chemins 175
Seuil 80, 160
Style 79
Surbrillance Demi-teintes Ombre 80, 85

T

Table des couleurs 109
Teinte & Saturation 80
Test de lots 244
Texture 104, 179
Texture artistique 214
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