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Manuel d’instructions du MR-8HD/CD

CAUTION:
TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE BLADE
DANGER D’ELECTROCUTION OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

NE PAS OUVRIR

ATTENTION:

POUREVITERLES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE
LALAME LAPLUS LARGE DE LAFICHE DANS LABORNE
CORRESPONDANTE DE LAPRISE ET POUSSER JUSQU’

ATTENTION : POUR EVITER TOUT RISQUE

D’ELECTROCUTION, NE DEMONTEZ PAS LE CAPOT

SUPERIEUR OU ARRIERE DE L’APPAREIL. AU FOND.
IL NE CONTIENT AUCUNE PIECE REPARABLE
PAR L’UTILISATEUR. POUR TOUTE REPARATION,
ADRESSEZ-VOUS A UN TECHNICIEN QUALIFIE N A A
Le point d’exclamation dans un triangle
équilatéral alerte I'utilisateur de la présence
d’'importantes instructions d’utilisation et de
ATTENTION maintenance (entretien) dans les imprimés
«POUR REDUIRE LE RISQUE D’INCENDIE OU DE accompagnant [apparell.
CHOC ELECTRIQUE, NEXPOSEZ PAS CET APPAREIL
A LA PLUIE OU A L’HUMIDITE.»
|NSTRUCT|ONS DE SECU R'TE 12. Protection du cordon d’alimentation - Les cordons

Lisez les instructions - Toutes les instructions de sécurité
et d’'emploi doivent étre lues avant toute utilisation.

d’alimentation doivent étre disposés de facon a ne
pas marcher dessus ni a les pincer via des objets,
en faisant particuliérement attention aux fiches,

2. Instructions a garder - Les instructions de sécurité et . i . ) .
d’emploi doivent étre conservées pour consultation prises, et pom’t de sortle de I.aeparell. ,
ultérieure. 13. Nettoyage - L app_arell ne d0|t_ étre nettoyé que selon
3. Mises en garde - Toutes les précautions d'utilisation et Ie§ !'ecommandatlo.n.s dl_J fabricant. . .
instructions d’emploi doivent étre respectées. 14. Perl,odes d(_e non-LAJtlllsat,lon -Le f:ordon d_allmentatlon
4. Suivez les instructions - Toutes les instructions de | appar_gll df)'t otre debr’anche de la prise en cas
d'utilisation doivent étre suivies. de no.n-ut|I7|sa.t|on prolqng.ee. ) - .
5. Eau et humidité - L'appareil ne doit pas étre employé 15. Iptrusmn d (?bjet etldg liquide - un soin partlfsulller doit
prés d’une masse d’eau - baignoire, lavabo, évier, bac, et,re \appone pou,r eV|ter.que des objets ou liquides ne
sur un sol humide ou prés d’une piscine ou équivalent. penetrent dan’s ! ap.parell’au trgvers (,je Ses 9”V?“Hres-
6. Supports et stands - L'appareil ne doit étre employé 16. men:nages nécessitant reparat_lon - Lapparel! _d’0|t étre
qu‘avec un support ou stand recommandé par le réparé par un personnel dg malnt,en_ance qqallfle qugnd :
fabricant. A. Le cordon ou la fiche d’alimentation a été
endommage;
ou B. Des objets ou du liquide ont pénétré dans
[ ) I'appareil;
ou C. L’appareil a été soumis a la pluie;
A ou D. L’appareil ne semble pas fonctionner
~—— .
normalement ou manifeste un changement
L’ensemble support-appareil doit étre déplacé avec notable de performances;
soin. Des arréts brutaux, une force excessive et des ou E. L’appareil est tombé ou son boitier endommagé.
revétements non plans peuvent entrainer la chute de 17. Entretien - L'utilisateur ne doit pas intervenir sur
’ensemble. I'appareil au-dela de ce qui est décrit dans les
7. Montage mural ou au plafond - L’appareil ne instructions d’emploi. Toute autre intervention doit étre
doit étre fixé au mur ou au plafond que selon les effectuée par un personnel de maintenance qualifié.
recommandations du fabricant. 18. L’appareil doit étre tenu a I’écart des gouttes d’eau
8. Ventilation - L’appareil doit étre placé de facon a ou projections d’eau.
ne pas interférer avec sa propre ventilation. Par 19. Des objets contenant du liquide tels que des vases
exemple, I'appareil ne doit pas étre placé sur un lit, ne doivent pas étre placés sur I'appareil.
sofa, tapis ou surface similaire pouvant bloquer les 20. L’appareil n’est pas totalement isolé de I'alimentation
ouies de ventilation ni dans une installation intégrée électrique méme quand son commutateur
telle qu’une bibliotheque ou un caisson pouvant d’alimentation est en position OFF.
empécher la circulation d’air via les ouies d’aération. 21. Ne pas exposer I'appareil a des gouttes d’eau ou a
9. Chaleur - L’appareil doit étre éloigné de sources des éclaboussures ; ne pas poser dessus d’objets
de chaleur L’éclair avec fléeche,dans un triangle remplis de liquide, vase par exemple.
équilatéral, alerte I'utilisateur de la présence d’'une 22. N'utilisez que des accessoires spécifiés par le
«tension dangereuse» non isolée dans I'enceinte du constructeur
produit dont l'intensité est suffisante pour constituer 283. Tout appareil muni d’'une prise de terre devrait étre
un risque de choc électrique. connecté au secteur par I'intermédiaire d’une prise
10. Alimentation - L’appareil ne doit étre connecté qu’a assurant la mise a la terre.

une alimentation du type décrit dans les instructions
d’emploi ou référencé sur I'appareil.

24.

Installez votre appareil de fagon a pouvoir accéder
facilement a sa prise secteur.
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Instructions de sécurité importantes

Lisez ces instructions.

Conservez ces instructions.

Tenez compte de tous les
avertissements.

Suivez toutes les instructions.

N’utilisez pas cet appareil a proximité
d’eau.

Nettoyez uniquement avec un chiffon
sec.

Ne bloquez pas les ouies d’aération.
Mettez I'appareil en place en suivant
les instructions du constructeur.

N’installez pas I'appareil a proximité
de sources de chaleur telles que
radiateurs, bouche de chaleur, four ou
tout autre appareil (amplificateur, par
exemple) générant de la chaleur.

Ne désactivez pas les fonctions de
sécurité procurées par une fiche secteur
a prise de terre (trois fils). Le troisieme
fil est la pour votre sécurité. Si la fiche
secteur de votre appareil n’entre pas
dans votre prise murale, contactez
un électricien pour remplacer cette
derniére, qui doit étre obsoléte.

Protégez le cordon secteur du piétinement
et des pincements, notamment au
niveau des prises, des multiprises et du
point de sortie de I'appareil.

11)

12)

13)

14)

N'utilisez que des accessoires et
des adaptateurs approuvés par le
constructeur.

N’utilisez 'appareil qu’avec les supports
ou dispositifs de fixation préconisés par le
constructeur ou vendus avec I'appareil.
Si vous utilisez un chariot, prenez des
précautions lors des déplacements de
'ensemble appareil/chariot, afin d’éviter
tout basculement par exemple.

Débranchez I'appareil en cas d’orage
ou s’il restera inutilisé pendant
longtemps.

Confiez toute réparation & un personnel
qualifié. Une réparation est nécessaire
deés que l'appareil est endommagé
d’'une facon ou d’une autre : cordon
ou fiche secteur, liquide ou objet
introduit dans I'appareil, exposition a
la pluie ou & une humidité excessive,
dysfonctionnement, chute...
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Lisez d’abord ce chapitre !

Ce chapitre décrit les précautions a prendre avant utilisation, ainsi que les bases et les fonction-
nalités du MR-8HD/CD.

Pour mieux comprendre les principes de base et les fonctions disponibles sur le MR-8HD/CD,
lisez ce chapitre avant toute utilisation du MR-8HD/CD.
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Introduction

Merci beaucoup d’avoir choisi le Digital Multitracker MR-8HD/CD Fostex. Le MR-8HD/CD est un enregistreur multipiste numérique

capable d’enregistrer et de relire 8 pistes audio (format 44,1 kHz, 16 bits) sur son disque dur interne 3,5 pouces. Vous pouvez enregistrer

jusqu’a quatre pistes simultanément.

Le MR-8 est également doté d’une table de mixage numérique 8 voies, d'un multi effet numérique offrant des effets de délai,
de réverbération, des traitements de mastering et des effets d’insertion (simulations notamment). Il vous permet de mener a bien
toutes les tiches relevant de 'enregistrement multipiste numérique, notamment I’ajout de pistes en écoutant ce qui est déja enregistré,
le prémixage de pistes et le mixage, sans quitter le domaine numérique, ce qui évite toute déperdition de qualité sonore, la superposi-
tion de pistes, le report de pistes et le mixage. Lisez ce manuel dans sa totalité pour utiliser correctement toutes les fonctions offertes
par le MR-8HD/CD.

Vous pouvez également créer un CD audio original en utilisant le graveur de CD-R/RW intégré (ou un graveur externe relié au

port {USB HOSTY).

Caractéristiques principales du MR-8HD/CD

e Le MR-8HD/CD utilise un disque dur interne 40 Go *  Vous pouvez convertir les données audio se trouvant sur
3,5 pouces de performances élevées pour enregistrer les pistes 7 et 8 d'un morceau masterisé sur le MR-8HD/
de l'audio de haute qualité. CD en un fichier WAV stéréo, puis I'exporter sur un
Vous pouvez aussi éditer ultérieurement les données audio ordinateur personnel, afin par exemple de créer un CD
enregistrées, sans détériorer la qualité sonore. audio via un logiciel de gravure sur le PC.

Vous pouvez enregistrer jusqu’a 99 morceaux
e Le port [DIGITAL OUTY émet des signaux numériques

e Le MR-8HD/CD possede quatre entrées analogiques, et au format S/PDIFE.
permet d’enregistrer simultanément jusqu'a quatre pistes. Vous pouvez donc mixer ou effectuer des copies numéri-
Vous pouvez mixer les sighaux de ces quatre entrées ques sur un enregistreur de MiniDisc ou de CD externe.
analogiques, [INPUT A} a {INPUT D}, sur le bus stéréo
(avant effets de mastering). e Les fonctions d’édition (copier, coller, déplacer, exporter,

échanger, effacer) peuvent s’appliquer a tout ou partie
®  Vous pouvez prémixer (Bounce) les huit pistes dans un d’une piste.
nouveau morceau, créé automatiquement lors du processus
de bounce. e Le MR-8HD/CD dispose d’'un port [MIDI OUTY. 11
permet de synchroniser I'appareil avec un appareil MIDI

e Le MRS8-HD integre un processeur d’effet numérique ASP externe (séquenceur MIDI, etc.) via MIDI Time Code ou
(délai/réverbération) avec un nouvel algorithme développé signal d’horloge MIDI.
pour lui par Fostex. Il permet d’ajouter un effet sur les
pistes 1 a 4 lors du processus de bounce. e Le MR-8HD/CD integre en série un graveur de CD-R/
De plus, le MR-8HD/CD dispose aussi d’effets d’insertion RW. Il permet de créer des CD Audio standard (CD-DA),
assurant la simulation de microphones/amplificateurs, afin mais aussi d’exporter (en les gravant sur un CD-R/RW)
de modifier la couleur des sons. les fichiers WAV mono obtenus apreés conversion des

données enregistrées sur une piste de I'appareil.

e Des effets de mastering dédiés sont disponibles pour le Pour plus de dérails, voir le manuel supplémentaire,

bus stéréo ; ils servent a traiter les sons lors du prémixage « Utilisation du graveur de CD-R/RW »).

(bouncing) des pistes ou du mixage final.
e Le port [USB HOSTY sert a relier un graveur de CD-
e Les touches lumineuses facilitent une utilisation intuitive. R/RW externe — par exemple, pour graver un CD Audio.
Pour plus de détails, voir le manuel supplémentaire,
e Le MR-8HD/CD dispose d’une alimentation fantdme « Utilisation du graveur de CD-R/RW »).

incorporée, autorisant le branchement direct de micros

statiques. e Le mode de lecture 2-Mix File permet de lire un fichier
WAV stéréo, utilisé pour créer un CD Audio, et de poser
e Le MR-8HD/CD dispose de fonctions de guide rythmique des points de CUE, divisant les données de ce fichier pour
(métronome). Vous pouvez soit utiliser une seule valeur délimiter les plages individuelles du CD Audio.
de métrique et de tempo pour un morceau, soit créer une Pour plus de détails, voir le manuel supplémentaire,
carte de tempo dans le cas de morceaux plus compliqués, « Utilisation du graveur de CD-R/RW »).

et récupérer en sortie le signal de clic guide. 10
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A propos de I'alimentation secteur

Alimentation

Veillez a connecter le MR-8HD/CD a une alimentation secteur
correspondant aux caractéristiques données en fin de ce manuel.

N'utilisez pas une prise secteur d’une autre tension.

Ne connectez pas le MR-8 a la méme prise secteur que des
appareils pouvant générer des parasites (gros moteur, varia-
teur de lumiere...) ou gros consommateurs (climatiseur, gros
radiateur électrique).

Si vous utilisez le MR-8 dans un pays ou la valeur de la tension
secteur est différente, consultez d’abord votre revendeur ou le
service de maintenance Fostex le plus proche.

Linterrupteur [POWER] ne met pas complétement I'appareil
hors tension. Lorsqu'’il est relaché (position haute), le MR-8HD/
CD entre en mode veille : il n’est pas vraiment complétement
éteint. Par conséquent, si vous n’utilisez pas le MR-8HD/CD
pendant un certain temps, nous vous recommandons de dé-

brancher son cordon secteur de la prise murale.
Il est tres dangereux d’utiliser un cordon secteur entaillé ou
endommagé. Dans un tel cas, cessez immédiatement d’utiliser

le MR-8 et demandez a votre revendeur de réparer ce cordon.

<Ilmportant! >

Vous trouverez sur le fond de l'appareil une étiquette
mentionnant le nom du modele, la tension secteur requise,
le numéro de série et d’autres informations concernant
votre MR-8HD/CD.

FOSIEX  mopeL MR-aHD

DIGITAL MULTITRACKER

FOSTEX CO.

100 - 230V - 140 diHz
SERIAL NO.
TR APH IR = WADE N CHNA

Précautions d’installation du MR-8HD8HD

N’installez pas le MR-8HD/CD dans des lieux sujets a :
* Des températures extrémement hautes ou basses ou a des
variations importantes de température.
* Une humidité ou poussiére excessives.
* Des variations excessives de tension électrique.
* Des vibrations significatives ou une instabilité.
* Un fort champ magnétique (comme celui existant pres

d'un téléviseur ou d’une enceinte acoustique).

11

Notes sur les réparations

Le MR-8HD/CD ne contient aucune partie réparable aisément
par l'utilisateur. Contactez votre revendeur ou le service de main-

tenance Fostex le plus proche pour demander des réparations.

Utilisez le carton d’emballage conc¢u pour le MR-8HD/CD
pour transporter I'appareil chez le revendeur ou dans un S.A. V.
Fostex pour réparation ou retour.

Si vous avez jeté le carton d’emballage, essayez d’enrober com-
pléetement le MR-8 de matériaux absorbant les chocs. Fostex n’est
pas responsable des dysfonctionnements ou dommages dus a un
emballage incomplet ou survenus lors du transport.

Comme le MR-8HD/CD est un appareil grand public,
Fostex n’assure pas de réparations sur site, ni ne préte d’appareil
de remplacement lorsque votre MR-8HD/CD se trouve en

réparation.

A propos des droits d’auteur

11 est interdit par la loi d'utiliser toute partie d’'un enregistre-
ment de CD, d’images vidéo ou de données audio dont les droits
appartiennent a une tierce partie pour des usages commerciaux
tels que diffusion, vente ou distribution, c’est-a-dire tout objet

autre que votre utilisation personnelle.

A propos des dommages

Fostex n’est responsable d’aucun dommage direct ou indirect
provoqué par 'utilisation du MR-8HD/CD.

A propos des interruptions audio

Si vous effectuez plusieurs enregistrements ou éditions dans un
méme morceau, il peut se produire des interruptions audio lors de la
lecture. Elles sont provoquées par la fragmentation des données,

et ne constituent pas un dysfonctionnement.

Remarque sur la connexion

USB avec un Mac

Avant de relier le MR8-HD a un ordinateur Macintosh,
vérifiez qu’il tourne sous Mac OS X ou ultérieur. Si vous reliez
le MR-8HD/CD a un Mac tournant sous un OS antérieur
a Mac OS X, vous risquez d’endommager les données de

morceaux qui y sont enregistrées.
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Les bases du MR-8HD/CD

Ce chapitre décrit les bases du MR-8HD/CD. Il faut les connafitre avant de l'utiliser.

Méthode d’enregistrement

Le MR-8HD/CD est équipé d’'un disque dur de 3,5 pouces. Les données audio du morceau y sont enregistrées relativement a une échelle temporelle
absolue (ABS) comprise entre 00m00s000ms et 399m59s59ms, temps ABS.

e ~ N
- %
Disque dur de 3,5 pouces.

La valeur ABS représente le temps absolu sur un disque dur, et vous pouvez commencer a enregistrer quand vous le désirez, dans la plage comprise entre
00m00s000ms et 399m59s59ms.

Début d'un morceau
0m00s000ms 15m00s000ms
(lABS ZERO) 05|m003000ms 10m00T000ms (REClEND) 399m59s59ms

| I Partie non enregistrée I Partie enregistrée I Partie non enregistrée -+

< -

Vous pouvez enregistrer quand vous le désirez,
dans la plage comprise entre 00m00s000ms et 399m59s59ms.

Comme le MR-8HD/CD n’utilise pas d’espace disque lorsqu’aucune donnée audio n’est enregistrée, vous pouvez optimiser la durée du disque

dur, la ol sur un enregistreur a bande, la durée enregistrable dépendait de la longueur de la bande.

Parties non enregistrées (en blanc)
0mO00s000ms 399m59s59ms

Parties enregistrées (en grisé)

12
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A propos de la notion de morceau (Song)

Pour comprendre les morceaux, imaginez des piéces indépendantes comme sur le schéma ci-dessous. Le MR-8HD/CD permet de créer jusqu’a
99 morceaux (Songs) sur un méme disque dur (dans la limite de 'espace disque disponible).

Morceau 1 q Morceau 5
— Les données correspondant aux pistes enregistrées dans
un morceau sont stockées sous la forme de fichiers WAV
] . mono, comme ci-dessous.
Morceau 2, q E
Morceau 3 of

Piste 1 Piste 2 |- ----- Piste 8
Morceau Morceaul e
1 WAV files
Morceau 4| 9 Morceau
99

Sur le disque dur, chaque morceau est indépendant ; vous pouvez donc enregistrer, lire, éditer ses données sans affecter les autres morceaux.

Pour une meilleure gestion des morceaux enregistrés, vous pouvez attribuer le nom de votre choix a chaque morceau (voir page 99).

Les données correspondant aux pistes enregistrées dans un morceau sont stockées sous forme de fichiers WAV.
Le MR-8HD/CD permet d’exporter les deux fichiers WAV correspondant aux pistes 7 et 8 (L et R pour gauche et droite) en un fichier WAV
stéréo (voir page 90).

Vous pouvez ensuite graver ce fichier WAV stéréo sur un CD audio, en utilisant le graveur de CD interne ou un graveur externe connecté
sur le port [USB HOSTY. Pour plus de détails, voir le manuel supplémentaire, « Utilisation du graveur de CD-R/RW ». Autre possibilité :
exporter ce fichier WAV stéréo converti vers votre ordinateur connecté en USB, afin de le traiter avec un logiciel musical ou le graver sur
disque CD-R/CD-RW pour créer un CD audio original a I'aide du graveur de CD de votre ordinateur (voir page 92).

Remain (durée enregistrable disponible sur le disque dur)

Le paramétre "Remain” indique combien de temps vous pouvez encore enregistrer des données audio, correspondant a I'espace restant disponible
sur le disque dur interne du MR-8HD/CD.

Comme déja mentionné, le MR-8HD/CD “écrit” pour chaque morceau un temps absolu (ABS), démarrant 2 0m00sO00ms et pouvant aller
jusqu’a 399m>59m>59ms au maximum. Toutefois, le temps restant Remain (= temps effectivement disponible pour la suite de I'enregistrement)
est fonction de I'espace disponible sur le disque dur en cours d’utilisation. La durée restante est indiquée comme dans notre exemple d’écran ci-

dessous en cours d’enregistrement ou en attente d’enregistrement. Notez que cette valeur de temps restant correspondant a une piste mono.

bar 1 a D D D 1k

Valeur Remain =i 'z i Mi=A15h3Em328=

e EensBl

Une piste “mono” signifie une seule piste. Par conséquent, si vous enregistrez plusieurs pistes simultanément, il suffit de diviser la valeur de

Remain par ce nombre de pistes pour obtenir la durée effective restante. Attention : la valeur affichée est approximative.

13
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A propos de la base de temps

Le terme base de temps (“time base”) désigne la rétérence temporelle par rapport a laquelle sont disposées les données audio sur I'enregistreur.
La touche {TIME BASE SELECTY permet de choisir parmi deux types de bases de temps : ABS (temps absolu) et Bar/Beat (mesure/temps).
Chacun des exemples d’écran ci-dessous indique que 'enregistreur se trouve au début du morceau, dans le mode ABS ou Mesure/Temps.

—2 bar ].JDD D 1k

Demo_Sona Demo_Sonsa
[uEI |Sun3Eli [uE-I qoaaiE 1
L] L]
12345618 LF 18345618 LK
<Mode ABS> <Mode/temps>

0.00-000..

Mode ABS :

Le sigle ABS signifie temps absolu ; autrement dit, une référence temporelle est “couchée” sur le disque dur a mesure que vous enregistrez le
morceau. Elle démarre 2 0m00s000ms (= ABS 0, le début d’'un morceau) et peut aller jusqu’a 399m59s.59ms au maximum.

Mesure/temps :

La valeur d’emplacement exprimée en mesures/temps (Bar/Beat) est relative au tempo ; autrement dit, elle est créée en fonction des val-
eurs contenues dans la carte de tempo interne. Par défaut, I'origine de 'échelle de temps absolu, ABS 0, correspond a la valeur “bar-2/beat
1/clk 000”. Autrement dit, il y a deux mesures pour rien avant la premiére mesure effective du morceau. Cet espace vide s’appelle “bar offset”,
ou offset de mesure.

Le MR-8 détermine les valeurs d’emplacements dans un morceau en Bar/Beat/Clk en tenant compte de ce décalage (offset), des valeurs de métrique

et de tempo. Vous pouvez modifier l'offset de mesure (initialement réglé a "-2”) entre 1 et-8 en mode Menu (voir page 81). Le schéma ci-dessous

montre la relation entre les deux modes de référence temporelle.

Début du morceau
0m00s000ms

(ABS ZERO) 0m03s000ms 0m06s000ms
Mode ABS
-2bar 1 J000clk 1bar 1/ 000clk 3bar 1 ‘J000clk

Mode temps/mesure

Modes d’écoute entrée (Input Monitor) et piste (Repro Monitor)

Chacune des pistes du MR-8HD/CD possede deux modes de sortie : écoute de la piste (Repro Monitor) et écoute de I'entrée (Input Monitor).
En mode d’écoute de la piste (Repro Monitor), vous écoutez le signal déja enregistré sur la piste, par exemple pour en vérifier la qualité.

En mode d’écoute d’entrée (Input Monitor), vous écoutez le signal présent a I'entrée de la piste, par exemple pour en régler le niveau avant
enregistrement.

Pour faire passer une piste du MR-8HD/CD en mode d’écoute d’entrée, appuyez sur sa touche [REC SELECTTY afin de I'armer (c’est-a-dire la
préparer en enregistrement), puis, au choix, appuyez sur la touche [RECORD} uniquement pour passer en mode d’attente d’enregistrement,
ou appuyez simultanément sur les touches [RECORD} et [PLAY pour lancer 'enregistrement.

Signaux d’entrée ~ Signal de sortie
des pistes de I'enregistreur issu de l'enregistreur

Piste 1 Lecture (écoute de piste)

Piste 2 Lecture (écoute de piste)

Piste 3 ARMEE Signal entrant (écoute d'entrée
Piste 4 ARMEE Signal entrant (écoute d'entrée
Piste 5 Lecture (écoute de piste)
Piste 6
Piste 7

Piste 8

Lecture (écoute de piste

)
Lecture (écoute de piste)
)

Lecture (écoute de piste

I

14
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Potentiométre [TRIM]

Lorsque vous enregistrez sur le MR-8HD/CD, réglez soigneusement le gain d’entrée avec le potentiometre TRIM.

BAL BAL BAL BAL
UNBAL
IGUITAR INSERT UNBAL UNBAL UNBAL
DISTORTION  TRIM TRIM TRIM TRIM Potentiomeétres
TRIM

Indicateurs LED d’écrétage

Le signal analogique arrivant sur chaque connecteur d’entrée [INPUT A} a [INPUT D} passe immédiatement par le potentiometre de TRIM
correspondant, qui sert a controler le gain appliqué au signal envoyé au convertisseur A/N du MR-8HD/CD.

Pour vérifier que ce gain n’est pas trop élevé, surveillez 'indicateur PEAK. Si le niveau du signal est trop élevé, la LED s’allume souvent, et
une distorsion nettement audible apparait. Or, si elle est déja présente a ce stade, la distorsion est définitive, il est impossible de I’éliminer
par la suite. Par conséquent, il convient de toujours régler soigneusement le potentiometre TRIM, de fagon a ce que I'indicateur PEAK ne
s'allume qu’aux instants ol le signal entrant est le plus fort.

Gain approprié Gain excessif

Niveau d'écrétage - - g-——- - - - - ---—-—---—"-

Niveau d'écrétage

15
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Noms et fonctions

Ce chapitre décrit les noms et les fonctions des différents potentiométres, touches, connecteurs,
etc. présents sur le panneau supérieur et sur la face arriere du MR-8HD/CD, ainsi que les détails
relatifs a chaque affichage d’écran. Reportez-vous a ce chapitre dés que vous désirez connaitre la

fonction d’un potentiométre, d'une touche, etc.

17
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Face supérieure (partie gauche)

1.

14 FEESESES S

13

Connecteurs [INPUT A] (XLR et jack)
Lentrée A propose un connecteur XLR [BAL} (symétrique)
et un connecteur jack [UNBAL/GUITARY} (asymétrique),
accueillant une guitare, un microphone, un clavier, etc. Si
vous branchez simultanément un connecteur XLR et un jack,
C’est le jack qui est prioritaire. Lorsque vous utilisez le canal
d’entrée [INPUT A}, réglez, sur le panneau arriére, le sélecteur
[INPUT A SELECTY en position appropriée, MIC/LINE ou
GTR/DIST (voir page 33).

Connecteurs [INSERT] (jack TRS)

Ce point d’insertion asymétrique permet d’insérer un
processeur de signal ou un effet externe sur le chemin du
signal — par exemple, un compresseur/limiteur).

Il faut dans ce cas utiliser un cable en Y, cAblé comme

ci-dessous (voir page 59).

( Départ insert : vers I'entrée )
POINTE du processeur externe ——ps
GND
ANNEAU Retour insert :
sortie du processeur interne  <————
\ S

12
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3.

Connecteurs [INPUT B] (XLR et jack)
Lentrée B propose un connecteur XLR {BAL} (symétrique)
et un connecteur jack [UNBAL/GUITAR} (asymétrique),
accueillant une guitare, un microphone, un clavier, etc.
Si vous branchez simultanément un connecteur XLR et un

jack, c’est le jack qui est prioritaire (voir page 33).

Connecteurs [INPUT C] (XLR et jack

Lentrée C propose un connecteur XLR [BAL} (symétrique)
et un connecteur jack [UNBAL/GUITARY} (asymétrique),
accueillant une guitare, un microphone, un clavier, etc.
Si vous branchez simultanément un connecteur XLR et un

jack, C’est le jack qui est prioritaire (voir page 33).



10.

1.

12.

13.

Connecteurs [INPUT D]
(XLR et jack)

Lentrée D propose un connecteur XLR {BAL} (symétrique) et un
connecteur jack [UNBAL/GUITARY (asymétrique), accueillant
une guitare, un microphone, un clavier, etc. Si vous branchez
simultanément un connecteur XLR et un jack, c’est le jack qui

est prioritaire (voir page 33).

Prises [STEREO OUT] (L, R)

Ces prises permettent de récupérer les signaux du bus stéréo
(L et R pour gauche et droite). Connectez ces prises a votre
systéme équipement d’écoute ou a un enregistreur master (voir

pages 29 et 41).

Prises [PHONES] (1, 2)
Deux prises casque (1 et 2) sont disponibles. Le MR-8HD/CD
permet d’utiliser deux casques stéréo (voir page 29).

Potentiométre [PHONES VOL]

Regle le niveau de I'écoute casque (voir page 30).

Interrupteur [POWER]

Permet de passer du mode veille (Standby) au mode de fonc-
tionnement (voir page 28). Pour passer en mode veille alors
que l'appareil est sous tension, maintenez enfoncée la touche
[POWER] pendant quelques instants.

<Remarque>: Cet interrupteur ne met pas l'appareil
completement hors tension. Lorsqu’il est relaché (vers le haut),
le MR-8HD/CD entre en mode veille ; autrement dit, il est
encore sous tension. Par conséquent, si vous n’utilisez pas
l'appareil pendant un certain temps, nous vous recommandons

de débrancher son cordon secteur de la prise murale.

Potentiométre [REVERB/DELAY TIME]
Ce potentiomeétre sert a régler la durée de la réverbération
ou du délai. Si vous sélectionnez le type d’effet “ROOM”,
“HALL” ou “PLATE"”, il agit sur la durée de la réverbération.
Si vous choisissez “DELAY”, il agit sur la durée de délai (voir
page 61).

Touches [EFFECT]

Ces touches servent a choisir le type d’effet désiré, entre trois
types de réverbération (ROOM, HALL, PLATE) et un délai
DELAY. La touche sélectionnée s’allume (voir page 60).
(DELAY). The selected key is lit (see page 60).

Fader [MASTER]

Regle le niveau de sortie du bus stéréo (gauche/droite, L/R)
(voir pages 30 2 39).

Faders de piste

Chaque fader régle le niveau de reproduction de la piste cor-
respondante. Chacun des faders de piste 5/6 et 7/8 agit sur le
niveau du signal stéréo correspondant (voir pages 30 a 39).

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.
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Touches [REC SELECT]

Servent a sélectionner la ou les pistes en d’enregistrement. Vous
pouvez enregistrer jusqu'a quatre pistes simultanément. Pour
armer/désarmer une piste, il suffic d’appuyer sur sa touche.

Les pistes 5/6 et 7/8 sont armées ou désarmées simultanément
(voir pages 35 2 42).

Potentiométres [PAN]

Contrdlent le panoramique pour les pistes 1 a 4.

Potentiométres [EFFECT SEND]

Commandent le niveau du signal de départ effet prélevé sur les pistes
1 a4, envoyé a l'effet interne (Reverb/Delay) (voir page 61).

Touches de sélection d’effet d’insertion
Servent a sélectionner 'effet d’insertion (simulation de micro ou
d’ampli) appliqué au signal arrivant sur le connecteur [INPUT A}.
Si vous réglez le sélecteur [INPUT A SELECTT en face arriére sur
"MIC/LINE”, vous pouvez utiliser I'effet de simulation de micro.
Si vous réglez le sélecteur sur "GTR/DIST”, vous pouvez utiliser
leffet de simulation d’ampli de guitare (voir page 58).

Touches [TO STEREO BUSS ON/OFF]

Chaque touche détermine sur le signal d’entrée correspondant est
ou non envoyé sur le bus stéréo L/R (voir page 72). A chaque pres-
sion, la touche s’allume (ON, en vert) puis s'éteint (OFF). Lorsque
l'entrée correspondante est assignée a une piste en enregistrement,
la touche clignote en vert.

Si vous appuyez longtemps sur la touche, vous entrez dans le menu
d’entrée du mode MENU ; vous pouvez alors activer/désactiver
l'alimentation fantdme, régler le panoramique, etc. (voir page 128).

Indicateurs [PEAK]

Chaque indicateur s’allume lorsqu'’il se produit une surcharge
de l'entrée correspondante (voir page 15). Il faut régler le
gain d’entrée avec le potentiometre {TRIM] de fagon a ce que
I'indicateur [PEAK] s’allume le plus rarement possible.

Potentiométre [DISTORTION]

Dose I'intensité de I'effet de distorsion appliqué au signal d’entrée
d’une guitare connectée a la prise jack ou XLR du canal d’entrée
{INPUT Al

Ce potentiometre n'est actif que lorsque le sélecteur [INPUT A
SELECTY est réglé sur "GTR/DIST” (voir pages 35 a 40).

Potentiométres [TRIM]

Chacun de ces potentiometres définit le gain des canaux d’entrée
correspondants (voir page 15 et 35 a 40).
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Face supérieure (partie droite)

22,

23.

24,

25.

22 23 24 25 26 27 28 29
|

30

31
32

33

ar

Touche [RHYTHM GUIDE]

Active/désactive la fonction de guide rythmique (voir page 76) par
pressions successives. Appuyer longuement sur la touche appelle
le menu Rhythm Guide, qui permet de définir les parametres du

guide rythmique (voir page 706).

Touche [BOUNCE 1-4 > 5/6, 1-6 >7/8]
/ ABC1

Sélectionne le mode de report (voir page 63). En mode Menu,
cette touche sert a entrer les caractéres A, B, C, a, b, c et 1 (voir
pages 32 et 99).

Touche [TIME BASE SEL]

Cette touche sert & modifier la base temporelle régissant la valeur
affichée (voir page 24). Chaque pression successive alterne entre

temps absolu et mesure/temps.

[BOUNCE 1-8 > NEW SONG] / DEF2

Cette touche permet de sélectionner le mode de Bounce (voir
page 63).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les caractéres D, E, F, d,
e, fet 2 (voir pages 32 et 99).

36 —3|5

26.

27.

28.

29.
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Touche [CONTRAST]

Pour modifier le contraste de I'écran, il suffit de maintenir enfoncée

cette touche tout en faisant tourner la molette [MENU/ENTER}.

[7/8 > STEREO WAV FILE] /GHI3

Cette touche sert a convertir un fichier WAV mono enregistré sur
les pistes 7/8 en un fichier WAV stéréo (voir page 90).

Vous pouvez ensuite exporter le fichier WAV stéréo ainsi
obtenu vers votre ordinateur personnel via la connexion USB
(voir page 92).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les caracteres G, H, I,

g, h, i et 3 (voir pages 32 et 99).

Ecran a cristaux liquides (LCD)
Encodeur rotatif/bouton a pousser [MENU/ENTER}

Encodeur rotatif/bouton a pousser
[MENU/ENTER]

Appuyer sur cet encodeur/bouton appelle le mode Menu ; dés
lors, faire tourner I'encodeur sélectionne I'élément ou modifie la
valeur numérique, et appuyer sur le bouton confirme cette valeur

ou cette sélection.



30.

31.

32.

33.

34.

Touches [MASTERING (POWERFUL
/NATURAL/BRIGHT]

Ces touches servent a sélectionner le traitement de mastering a
appliquer lors du prémix de pistes (bounce) ou du mixage. En
appuyant sur la touche appropriée, vous pouvez choisir parmi
trois types de traitements différents (voir page 62).

En mode Menu, la touche [POWERFUL} sert a entrer les carac-
teres J, K, L, j, k, L et 4, tandis que la touche [INATURAL} permet
d’entrer les touches M, N, O, m, n, o et 5 (voir pages 32 et 99).

Touche [UNDO/REDO/DELETE]

Cette touche sert aannuler/rétablir un enregistrement ou une édition
(voir pages 36, 38, 40).

Appuyer successivement sur la touche alterne UNDO (annulation)
et REDO (rétablissement). En mode Menu, cette touche sert a

supprimer un caractere (voir pages 32 et 99).

Touches [STORE}/+ -_0

Mémorise la position actuelle de I'enregistreur (valeur temporelle)
sous forme de point de LOCATE A/IN ou LOCATE B/OUT (voir
pages 49 et 54).

En mode 2-mix file playback, appuyer sur cette touche place un
point de CUE dans le fichier stéréo WAV en cours (voir le supplé-
ment au manuel, « Utilisation du graveur de CD-R/RW »).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les caractéres +, -, _ et
0 (voir pages 32 et 99).

Touche [LOCATE B/OUT] / GHI3

Appuyer sur cette touche en maintenant enfoncée la touche
[STORE} mémorise I'emplacement actuel de I'enregistreur sous
forme de point LOCATE B (ou point de punch out) (voir pages
49 et 54).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les caracteres G, H, I,

et 3 (voir pages 32 et 99).

Touches de transport
Touche [PLAY]

Lance la lecture de l'enregistreur.

Appuyer sur cette touche en maintenant enfoncée la touche
[RECORDY} active I'enregistrement sur les pistes armées
(préparées en enregistrement).

Appuyer sur cette touche en cours d’enregistrement arréte

I'enregistrement.

Touche [STOP]

Arréte I'enregistreur.

En pressant la touche [PLAY}, {REWIND} ou [FFWD}
tout en maintenant enfoncée la touche [STOP], vous pouvez
accéder a un point spécifique ou répéter la lecture, selon les

modalités suivantes :

- [STOP] + [PLAY] + (A-B PLAY)

Répete en boucle la lecture entre les points LOCATE A et
LOCATE B (voir page 44).

- [STOP] + [REWIND] (LOCATE ABS ZERO)

Revient au début (ABS 0) du morceau actuel (voir page 48).
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36.

37.
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+ [STOP] + [F FWD] (LOCATE REC END)
Se positionne a la fin de I'enregistrement du morceau actuel
(REC END) (voir page 48).

Touche [RECORD]

Appuyer sur la touche [PLAY] en tenant enfoncée la touche
[RECORDY lance I'enregistrement sur les pistes préparées
en enregistrement. En n’appuyant que sur la touche
[RECORDY} quand des pistes sont armées (préparées en
enregistrement), vous pouvez écouter les signaux présents
en entrée des pistes armées (mode Input Monitor) (voir
pages 35 a 40).

Touche [F FWD]

Appuyer sur cette touche active ’avance rapide sur
lenregistreur.

Appuyer sur cette touche en cours de lecture lance I'écoute
audio a triple vitesse (voir page 44).

Si vous maintenez enfoncée la touche [STOP}, appuyer sur
cette touche envoie l'enregistreur 2 la fin de 'enregistrement
du morceau actuel (REC END) (voir page 48).

Touche [REWIND]

Appuyer sur cette touche fait revenir I'enregistreur en arriere.
Appuyer sur cette touche en cours de lecture lance I'écoute
inversée a triple vitesse.

Si vous maintenez enfoncée la touche {STOPY, appuyer sur cette
touche renvoie l'enregistreur au début (ABS 0) du morceau
actuel (voir page 48).

Cette touche sert également a passer un niveau de menu au-

dessus du menu actuel lorsqu’un menu est afiché a I'écran.

Touche [LOCATE A/IN] / VWX8

Appuyer sur cette touche en maintenant enfoncée la touche
[STORE} mémorise I'emplacement actuel de I'enregistreur sous
forme de point LOCATE A (ou point de punch in) (voir pages
49 et 54).

En mode Menu, cette touche sert a entrer les caracteres S, T, U,

s, t, u et 7 (voir pages 32 et 99).

Touche [PLAY MODE] / STU7

Permet de sélectionner un mode de lecture : lecture normale, lec-
ture automatique, retour automatique ou boucle (voir page 45).
En mode Menu, cette touche sert a la saisie des caracteres S, T,
U, s, tuet 7 (voir pages 32 et 99).

Touche [AUTO PUNCH]/ PQR6

Permet d’activer/désactiver le mode Auto Punch (voir page 55)
En mode Menu, cette touche sert 4 la saisie des caracteres P, Q, R,
P> g, r et 6 (voir pages 32 et 99).
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Panneau arriere

Prise [AC IN]

Connectez ici le cordon secteur fourni avec l'appareil (voir

page 28).

Sélecteur [INPUT A SELECT]

Ce sélecteur doit étre réglé en fonction de la source de signal
d’entrée désirée pour le canal [INPUT A} (voir page 33).

Vous pouvez utiliser le connecteur
[BAL] XLR ou le jack [UNBAL/GUI-
TAR]. Utilisez cette position si le
signal & enregistrer provient d’un
microphone externe ou d’une source
au niveau ligne.

MIC/LINE

Vous pouvez utiliser le connecteur
[BAL] XLR ou le jack [UNBAL/GUI-
TAR]. Pour régler le niveau d’entrée
et I'intensité de I'effet de distorsion,
utilisez respectivement les poten-
tiométres [TRIM] et [DISTORTION].
Vous pouvez également utiliser
I’effet d’insertion de simulation
d’amplificateur.

GTR DIST

Vous pouvez utiliser le connecteur
[BAL] XLR ou le jack [UNBAL/
GUITAR]. Pour régler le niveau
GTR CLEAN d’entrée, utilisez le potentiometre
[TRIM]. Vous pouvez également
utiliser I'effet d’insertion de simulation
d’amplificateur.
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Jack TRS [FOOT SW

Sert a connecter une pédale de type Footswitch, a contact fugitif
(voir page 53).

s N\

Connecteur [DIGITAL OUT]
(connecteur optique de type Toslink)

Sert a relier le MR-8HD/CD a un appareil numérique externe,
par I'intermédiaire d’'un céble optique (voir page 42).

<Note>: A la sortie d’usine, le
connecteur {DIGITAL OUT} ac-
cueille un bouchon anti-poussiére.
N’oubliez pas de le retirer si vous
désirez utiliser ce connecteur. En
revanche, si vous n’utilisez pas ce

connecteur, remettez en place le bouchon anti-poussiére.

'4 \
Si vous devez relier le
MR-8HD/CD a un appareil
uniqguement pourvu d’un
connecteur numérique de
type coaxial (sur connecteur
RCA), vous pouvez utiliser
le convertisseur coaxial/op-
tique Fostex COP-1/96k (voir
photo).

\. J

'4 \
Utilisez un céble numérique
optique pourvu de con- {
necteurs de type Toslinken
ses deux extrémités.




Prise [MIDI OUT] (connecteur DIN 5
points)

Sert a la connexion sur une prise [MIDI IN} d’'un appareil
MIDI externe (tel qu'un séquenceur MIDI) (voir page 86).

Connecteur [USB HOST] (type USB A)
Sert a relier un graveur de CD-R/RW externe pour créer un
CD audio (format CD-DA). Pour plus de détails, référez-
vous au supplément au manuel, « Utilisation du graveur
de CD-R/RW ».

<Attention>: : ne connectez pas votre ordinateur person-
nel au port [USB HOSTY.

7.
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Port [USB] (type USB B)

Sert a relier un ordinateur personnel au MR-8HD/CD, via
un cible USB standard, pour transfert des données (voir
page 92).

Panneau latéral

Graveur de CD-R/RW interne

Sert a créer un CD audio original, en gravant sur support
CD-R/RW des fichiers stéréo WAV obtenus apres conver-
sion des données internes du MR-8HD/CD, ou un CD-R
comportant les données des pistes mono enregistrées sur
le disque dur de I'appareil, aprés conversion. Pour plus de
détails, référez-vous au supplément au manuel, « Utilisation
du graveur de CD-R/RW ».

<Attention>: Méme si le logo DVD-ROM apparait sur
I'avant du tiroir du graveur de CD-R/RW, le graveur n’est
pas compatible avec les DVD-ROM. Il ne peut utiliser que

des disques CD-R/RW.

23




Manuel d’instructions du MR-8HD/CD

Ecran LCD

Les pages suivantes décrivent dans le détail 'écran LCD — tant son contenu que la procédure opératoire.

Ecran Home (de base)

Lorsque vous mettez le MR-8HD/CD sous tension, 'écran LCD affiche 1'écran de démarrage (il témoigne de la phase de démarrage de I'appareil),

puis 'écran Home, similaire a celui reproduit ci-dessous. Dans ce cas, le morceau chargé est le dernier sur lequel vous avez travaillé, et I'enregistreur

se trouve au début du morceau.

Lécran Home rassemble les informations suivantes :

FOSTEX_FEVER

2345678

[E SR
1T —

Affichage temporel

Les informations temporelles concernant I'emplacement ol se
trouve actuellement l'enregistreur sont affichées au format temps
absolu (ABS) ou temps/mesure (Bar/Beat). Pour sélectionner le for-
mat d’affichage désiré, utilisez la touche [TIME BASE SELECTT.
Des que l'enregistreur tourne (lecture, avance rapide, etc.), 'icone
correspondante apparait. Lorsque le disque dur se trouve en phase
d’acces, la mention ACC apparait.

Affichage alphanumérique

Normalement, le nom du morceau chargé apparait a I'écran

(jusqu'a 16 caracteres visualisés simultanément).

Lécran indique également les informations suivantes :

e Nom du mode de fonctionnement en cours (par exemple,
“BOUNCE 1-6->7/8).1-6->7/8).

® Message d’avertissement éventuel

o Valeur de Remain (durée d’enregistrement restant disponible)
lorsqu’une piste au moins est préparée en enregistrement (autre-
ment dit, au moins une des touches [REC SELECTY actives).

_2bar ].JDDDc.lk
|IEva-me.ir'|=lEI1E::"nSE'-mEEHs.

| [Saaad 1l

La valeur Remain indique pendant combien de temps vous pou-
vez encore enregistrer sur une piste mono, selon I'espace restant
disponible sur le disque dur.

6.
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Visualisation des niveaux des pistes

Lécran indique les niveaux d’enregistrement ou de lecture des
pistes 1 a 8. Lorsqu'une piste est préparée en enregistrement,
I'indication de numéro de piste change et montre le canal d’entrée
source (A, B, C ou D).

Visualisation du niveau du bus stéréo
(L/R)

En cours d’enregistrement et de lecture, I'écran indique le niveau
de sortie du bus stéréo L/R.

Affichage du statut pour le morceau

Lorsque les modes (fonctions) correspondant(e)s sont activé(e)s, les
indicateurs suivants s'allument dans 'affichage :

L'une des pistes au moins se
trouve en mode Input Monitor
(écoute du signal d’entrée, voir
pages 36, 38 et 40).

Le mode Auto Punch est activé
(voir page 55).

Le mode Auto Punch est activé
(voir page 45).

Le mode Loop est activé (voir
page 45).

Le mode Auto Play est activé
(voir page 45).

__AUTO |

Affichage du numéro du morceau

Affiche le numéro du morceau chargé. Par ailleurs, 'indicateur,

ﬂ” s'allume lorsque l'alimentation fantdme est activée.
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Sélection d’'un mode de base temporelle

Lorsque I'écran Home est visualisé, appuyer sur la touche [TIME BASE SELECTY permet de faire passer la base temporelle sur ABS ou sur

mesure/temps.
- Ebar 1 JDDD clk

FDETER_FElilEE

12
4B

23456718 LF
l Exemple d’affichage T

Suaa8 1

mesure/temps

0,00-000.-

FDETEE_FELI.I-'EE

12
48

I2E345E7H L F

Touche [TIME BASE SELECT] Exe"}ﬂ% 0"3’ :f;il;’;‘;?s ABS

Son381

Réglage du contraste d’affichage

Pour modifier le contraste d’affichage, il suffit de tourner la molette [MENU/ENTER} tout en maintenant enfoncée la touche [CONTRASTY. Tourner
dans le sens des aiguilles d'une montre augmente le contraste, tourner dans le sens inverse le réduit.

- 2bar~ 1 JDDD clk

FEIETE!-*:_FElilEE

12
g

2345678 LF

Contraste élevé

= zbar'- 1 JUDU clk

FDETER_FEli'EE

12
4B

lE34YS5ETH LE

Contraste faible

Soadl 1

on3ad 1

Touche [CONTRAST] Molette [MENU/ENTER]

Des que vous appuyez sur la touche [CONTRASTY, I'écran indique
“CONTRAST -> DIAL".

4B-
2345618 LK
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Appuyer sur la molette [IMENU/ENTER] alors que 'enregistreur se trouve a l'arrét fait passer en mode Menu ; I'écran Menu apparait alors.
En mode Menu, plusieurs écrans permettent de procéder a différents réglages ou modifications. Lécran de niveau hiérarchique le plus élevé possede
deux pages, dans lesquelles il suffit de faire tourner la molette [IMENU/ENTER] pour sélectionner le menu désiré, puis de valider en appuyant sur
la molette/bouton.

MEMUCL 22 #Back

Sustem b
Song bk
Track Edit b
Part Edit b
Rhathm Guide P

Premiére page

MEMUC 222 Back

InFut 4
USE bk

Deuxiéme page

Molette [MENU/ENTER]

Messages d’avertissement

Si un probléme sérieux survient sur le MR-8HD/CD lors du fonctionnement, un message d’avertissement approprié apparait a l'affichage. La plupart
d’entre eux restent affichés jusqu’a ce que vous appuyiez sur la molette [IMENU/ENTERY. En voici quelques uns. Tous les messages d’avertissement

ne sont pas aussi sérieux.

Ce message apparait | Warning En cours d'enregistre- | _arning
si vous essayez de Can’t Delete ment, ce message
supprimer un morceau Protected Song apparait s’il ne reste HDD Full
protégé. plus assez d’espace
FPress EMTER keu libre sur le disque dur FPress EMTER keu
. pour enregistrer. X
Ce message apparait Warhins C‘% message appa- | larnina
s’il s’est produit un rait si vous essayez This Song is
probléeme au niveau du HDD Error d’enregistrer ou d’éditer Protected
disque dur. un morceau protége.
Press EMTER keu Press EMTER keu
L L

Ce message apparait
si vous désirez éditer
une partie ou une piste,
mais qu’il ne reste plus
assez d’espace libre
sur le disque dur pour
enregistrer le fichier
temporaire permettant
I’annulation (Undo).

Warnina
HOD Full
Can’t Und
Press ENMTER

o
key
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Ce message apparait si
vous essayez de créer
un nouveau morceau
alors qu'’il en existe déja
99 sur le disque dur.

Warnina
Too Manwy Sonss
Press ENTER key
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Les bases de l'utilisation
du MR-8HD/CD

Ce chapitre décrit les bases de I'utilisation du MR-8HD/CD : branchement secteur, mise sous ten-
sion/extinction, lecture du morceau de démonstration, etc., ainsi que les bases de 'enregistrement
multipiste.

Si c’est la premiére fois que vous utilisez un enregistreur multipiste numérique intégré de ce
type, commencez par lire attentivement ce chapitre. Vous serez ainsi familiarisé avec les bases
du fonctionnement du MR-8HD/CD. Passez ensuite aux autres sections, qui décrivent des

manipulations plus avancées.
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A propos de I'alimentation

Le MR-8HD/CD fonctionne sur secteur. Avant de commencer 2 utiliser le MR-8HD/CD, il faut mettre en place le cordon secteur livré.

Branchement secteur

Reliez 'embase secteur repérée {AC IN1, située sur le panneau arriere du MR-8HD/CD, a une prise murale par I'intermédiaire du cordon

secteur livré. Le MR-8HD/CD passe en mode veille (Standby) deés la connexion établie.

Embase [AC IN]
Cordon

secteur fourni ——s

Prise murale

A propos du mode Standby

Le mode Standby est celui dans lequel se place le MR-8HD/CD lorsque vous branchez le cordon secteur et que I'interrupteur
[POWERT} se trouve en position OFF. Lappareil ne consomme alors que trés peu de courant, et I'indicateur intégré a
Iinterrupteur [POWER] clignote lentement.

<Remarque>: Si vous devez laisser le MR-8HD/CD inutilisé pendant une longue période, nous vous recommandons
de débrancher son cordon secteur.

Mise sous tension de I’appareil

Pour allumer le MR-8HD/CD, appuyez sur la touche [POWER] (désignée par une fleche dans le schéma ci-dessous). Pour I'éteindre, maintenez
enfoncée la touche [POWER} pendant quelques secondes.

[POWER] switch La premiere fois que vous appuyez sur la touche [POWER}
pour mettre l'appareil sous tension, le MR-8HD/CD

démarre et son écran LCD affiche la page ci-dessous (au

bout de quelques instants).

Cet écran indique que le morceau de démonstration
“FOSTEX_FEVER?” est chargé, que I'appareil se trouve a
l'arrét et calé au début du morceau (ABS 0).

- 2bar~ 1 JGDD clk

FDETEH_FEliiIEE

H
4B

IE34Y56E7E LE

Soagd 1

Suivez la procédure ci apres pour lancer la lecture du

morceau de démo.
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Ecoute du morceau de démo

Le disque dur du MR-8HD/CD contient, a sa sortie d’usine, un morceau de démo pré-enregistré.

Avant de procéder a un enregistrement, écoutons ce morceau de démo, au casque ou sur des enceintes amplifiées.

Branchement d’un casque (ou d’enceintes amplifiées)

Branchez votre casque sur I'une ou l'autre des deux prises casque [PHONES} du MR-8HD/CD. Les deux prises regoivent un signal identique ; vous

pouvez donc brancher votre casque sur celle de votre choix.

Si vous disposez d’enceintes amplifiées, mieux vaut les brancher sur les sorties [STEREO OUT} du MR-8HD/CD.

Enceintes amplifiées

Al

B
ANTFED ALEED
“ L) [} acan rem

L e

<Remarque>: Les prises [STEREO OUT1 L ou R sont de type
jack 6,35 mm

N

<Remarque>: Si vous reliez des enceintes amplifiées a 'appareil,
réglez leur volume d’écoute au minimum avant de mettre le
MR-8HD/CD et les enceintes sous tension.
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Lecture du morceau de démo

Dans le morceau de démo, les 8 pistes contiennent chacune environ environ 1 minute d’audio. Suivez la procédure ci dessous pour écouter le

morceau de démo. Elle suppose que le MR-8HD/CD est sous tension, et que vous y avez relié un casque (ou des enceintes amplifiées).

1ApE e R

Hint-1

Hint-2

LTI L

1,3 1 4 2

1) Placez le fader [MASTER] en position

<Note>: Le morceau de démo est protégé en enregistrement :

2) Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la lecture. il est impossible de lui ajouter des pistes ou de 'effacer. Vous ne
pouvez donc rien enregistrer lorsqu'’il est chargé.
3) Montez progressivement les faders des pistes 14 8 Si vous désirez effectuer de nouveaux enregistrements tout en conser-
afin d’établir le niveau et I'équilibre entre les pistes. vant le morceau de démo sur le disque dur, reportez-vous au chapitre
En paralltle, tournez progressivement le potentiometre [PHONES “Créer un morceau pour enregistrer”, page suivante.
VOL} pour régler le niveau d’écoute casque. Si vous utilisez des en- Si vous ne désirez pas conserver le morceau de démo, procédez

ceintes amplifiées pour I'écoute, réglez le volume directement sur ces comme suit (deux solurions différentes) :

enceintes.
(1) Désactivez la protection du morceau
(voir page 101).
Lancez ensuite l'enregistrement depuis le début du morceau,
ou supprimez le morceau de démo sur le disque dur. Si vous
<Astuce 1>: En cours de lecture, réglez les pano- supprimez ainsi le morceau de démo, créez un nouveau
ramiques sur les pistes 1 a 4, et dosez les effets internes, morceau (voir page suivante) et enregistrez dans ce nouveau
réverbe et délai (voir page 60). morceau.
(2) Formatez le disque dur (voir page 124) et
4) A la fin du morceau de démo, arrétez la lecture en effectuez un nouvel enregistrement.
appuyant sur la touche [STOP]. Comme le formatage du disque dur crée automatiquement
r \ un nouveau morceau, vous pouvez enregistrer immédiate-

<Astuce 2>: Pour réécouter le morceau de
démo : Une fois 'appareil 2 l'arréc 2 la fin du morceau
de démo, appuyez sur la touche [REWIND] tout en
maintenant enfoncée la touche {STOP}. Le MR-SHD/CD

se recale alors instantanément au début du morceau de

ment, sans devoir créer un nouveau morceau manuellement.

démo (voir page 48).
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Créer un morceau pour enregistrer

Cette section décrit la création d’un nouveau morceau pour enregistrer sur le disque dur, tout en conservant le morceau de démo. Dans la
procédure suivante, nous supposons que lel MR-8HD/CD se trouve a l'arrét, calé au début (ABS 0) du morceau de démo.

MpSonatl- 23 pSelect

1) Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez sur la

molette [MENU/ENTER] pour entrer en mode Menu.
Lécran affiche alors la premiere page des écrans de sélection de menu,

oli la mention “<< Back” apparait initialement en surbrillance.

- 2bar~1JUDDc1k

FDETEE-FE%ER
{H
4B
12345678 LK

Son3E 1

MENUC1 -2 FBack
4 J44Back |
Sustem

2
Sona 2
Track Edit :

b

Part Edit
Rhathm Guide

<Note>: En sélectionnant “<< Back” puis en appuyant
sur la molette [IMENU/ENTERY], l'affichage revient a
I’écran précédent. Vous pouvez obtenir le méme résultat
en appuyant sur la touche [REWIND].

2) En tournant la molette [MENU/ENTER], sélection-

nez “Song”, puis appuyez sur la molette [MENU/
ENTER].
Lécran affiche alors la premiere page de I'écran du menu de morceau,

la mention “<< Back” apparaissant en surbrillance.

MENUC1 23 kSona
44Back

‘Egstem |

" rack Edit P
Part Edit :

Rhgthim E%ide

MkSonsclr23pBack
Ld44Back

Select Sons
Rename Sons
Delete Song
Protect
Eeseryved

Il wvw

Of f

3) Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sélec-

tionner “Select Song”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

The display now shows the first page of the song selection screen.
You can see the list of the song numbers/names on the hard disk.
Currently, only the demo song is created, and «S01: FOSTEX_FEVER»
and «---(New Song)» are shown.

«---:(New Song)» is used to create a new song.
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44Back
(dSelect Sons b |
Rename Song [
Delete Sons r
Protect H
Reserved

MkSonskSelectSonacl 1)

S8l :tFOSTEX_FEVER
———=i(New Sona)

4) Tournezla molette [MENU/ENTER] afin de sélection-

ner “--: (New Song)”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Lécran affiche alors la page d’entrée de nom de nouveau morceau.
Le caractere le plus a droite du nom par défaut clignote (dans
I'exemple ci-dessous, le “2” de “Song 02”.

MkSonskSelectSonacl 1)

44 Back
S81:FOSTEX_FEVER
———: (Mew Song)y |

'

MrSonghkSelectSongkHew
——= Mew Sona ———

Sona MHame
: [SonadHd ]

CLENTER] [CANCEL]

5) Entrez le nom désiré pour le morceau.

Pour entrer le caractére désiré a 'emplacement clignotant, utilisez
les touches d’entrée de caracteres. Pour déplacer le point clignotant,
tournez la molette [MENU/ENTERY. Pour supprimer le caractére
clignotant, appuyez sur la touche [UNDO/REDO/DELETE]. Par con-
séquent, lorsque le caractére de droite clignote comme dans I'exemple
ci-dessous, il suffit, pour supprimer tous les caractéres, d’appuyer
plusieurs fois de suite sur la touche [UNDO/REDO/DELETE}. Un
nom de morceau peut comporter 16 caractéres au maximum.

Pour entrer le nom de morceau “My_Song”, référez-vous au paragraphe

< Entrée de caractéres >, page suivante.

<Note>: Vous pouvez laisser tel quel le nom du morceau
par défaut. Vous pourrez toujours le modifier par la suite
apres avoir créé le morceau, en utilisant I'élément “Rename

Song” du menu Song du mode Menu (voir page 99).
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<Entrée de caractéres>

<Touches d’entrée de caractéres>
En mode Menu, certaines touches du panneau
du MR-8HD/CD servent de touches de clavier

PLAY MODE
d’ordinateur. Par exemple, la touche [PLAY
MODE] (ci-contre a gauche) sert a entrer les
caracteres S, T, U, s, t, u et 7. A chaque fois
ST - que vous appuyez sur la touche, vous passez au

caractere suivant.

<Exemple d’entrée de caractéres>
[a procédure ci-dessous montre comment entrer “My_Song” comme
om de morceau.
1. Appuyez sur la touche [NATURAL] pour entrer
le “M”.
2. Appuyez sur la touche [LOCATE B/OUT] pour
entrer le “y”.
3. Appuyez sur la touche [STORE] pour entrer le
4. Appuyez sur la touche [PLAY MODE] pour entrer
le “S”.
5. Appuyez sur la touche [NATURAL] pour entrer le
“0”.
6. Faites tourner la molette [MENU/ENTER] afin de
décaler le curseur vers la droite.
7. Appuyez sur la touche [NATURAL] pour entrer le “n”.
8. Appuyez sur la touche [7/8>STEREO WAV FILE]
pour entrer le “g”.

<Remarques a propos du déplacement du curseur>
Appuyer sur une autre touche d’entrée de caractére décale automa-
tiquement le curseur d’'un cran vers la droite. Si deux caracteres
successifs dans le nom sont assignés 2 une méme touche d’entrée de
caracteres, il faut faire tourner la molette [MENU/ENTER} apres
avoir sélectionné le premier caractere pour décaler le curseur vers
la droite.

J

6) Une fois le nom entré, appuyez sur la molette

[MENU/ENTER].

Le curseur passe sur la mention {ENTER], en bas de I'écran.

MeSongkSelectSongkHew
——= MHew Songa —-—

Sona MHame
t [Mu_Sonf] ]

CENTER] [CRNCEL]

MrSonakSelectSonakiew
——= HNew Sona ———

Sona Mame
:[M9_Sonsa |

NI [CANCEL]

<Remarque>: Si vous désirez annuler la création du morceau,
faites tourner la molette [MENU/ENTERY} afin de placer le
curseur sur “fCANCELY}”, puis appuyez sur la molette [MENU/
ENTER].
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7) Lamention “[ENTER]” clignotant a I’écran, appuyez

sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage revient alors a I'écran de base du morceau que vous venez
de créer (My_Song).

Comme dans I'écran ci-dessous, le nom du morceau (“My_song”)
et le numéro du morceau (Song02) apparaissent.

MrSonghSelectSongkiew
——= Mew Sona ———

Sona MHame
:[M9_Sonsa |
ELCENTER ] vlZIZIFIHE:EL]
_Ebar- IJDDDclk
Mu_Sona
é 500382
4yg
12345618 LE

A présent, en plus du morceau de démo, existe un nouveau morceau

sur le disque dur, ne contenant pas encore de données audio.

Nous vous conseillons de créer plus d’'un morceau avant de com-

mencer a enregistrer.

Apres avoir créé un morceau ou plusieurs pour enregistrer, reliez
votre source sonore au MR-8HD/CD (voir page suivante) puis
commencez |'enregistrement.

4 \
<Note>: Apresavoir créé un nouveau morceau, en reprenant
les points 1 a 3 de la procédure, I'écran de sélection de morceau
ci-dessous apparait. Il sert a charger le morceau désiré dans la
liste, et a créer un nouveau morceau.

Par exemple, si vous faites tourner la molette [MENU/EN-
TER] afin de faire passer en surbrillance I'’élément “SOI1:
FOSTEX_FEVER”, puis appuyez sur lamolette [MENU/ENTER},

vous chargez le morceau de démonstration.

MkSonskSelectSonacd <13

44 Back
S81:FOSTEX_FEVER
SE2:My_Sona
——: (Hew Sonal

Pour plus de détails concernant la sélection du morceau
désiré, reportez-vous a la section “Gestion des morceaux”,

en page 97.
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Connexions d’entrée

Les voies d’entrée

Le MR-8HD/CD offre quatre voies d’entrée : [INPUT Al, [INPUT B], [INPUT C} et {INPUT D}, chacune munie d’un connecteur XLR et

d’un connecteur jack 6,35 mm.

INPUTA INPUTB INPUTC INPUTD

o
1
1
T
1
L
I
I-;----I- -:
: O |
O

[ 17

& O =
&0
i O
(-

=y Crr— [T L |
Voie d’entrée Connecteurs d’entrée disponibles Formes des connecteurs acceptés
INPUT A Vous pouvez utiliser indifférem-

INPUT B ment le connecteur XLR (symé- | [ = @ [I]]]] A1 ]

trique) ou jack (asymétrique).
INPUT G que) ou j (asy que)

Siles deux types sont branchés, Type XLR-3-12C Type jack 6,35 mm
INPUT D c’est le jack qui est prioritaire.

e Lorsque vous utilisez le canal [INPUT A}, réglez correctement le sélecteur [INPUT A SEL} sur le panneau arriere.
e Si vous utilisez un micro statique, préférez le connecteur XLR (symétrique). Le MR-8HD/CD peut fournir 'alimentation
statique nécessaire (voir page 128).

Sélecteur INPUT A SEL

Lorsque vous utilisez le canal [INPUT A}, vous devez régler correctement le sélecteur [INPUT A} sur le panneau arriére.

Position “MIC/LINE” Vous pouvez utiliser les connecteurs
XLR [BAL] et jack [UNBAL/GUITAR].
Réglez le sélecteur sur cette position si
votre signal source provient d’un micro
ou d’une sortie ligne.

Vous pouvez utiliser les connecteurs
XLR [BAL] et jack [UNBAL/GUITAR].
Pour régler le niveau d’entrée et la dose
de distorsion, utilisez respectivement les
potentiomeétres [TRIM] et [DISTORTION].
Vous pouvez également utiliser I'effet
d’insertion de simulation d’amplificateur.

Vous pouvez utiliser les connecteurs
XLR [BAL] et jack [UNBAL/GUITAR].
Pour régler le niveau d’entrée, utilisez
le potentiométre [TRIM]. Vous pouvez
également utiliser I'effet d’insertion de
simulation d’amplificateur.

[INPUT A SEL] switch
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Relations entre enregistrement de combinaisons de pistes et voies d’entrée disponibles

Les schémas suivants montrent les combinaisons de pistes en enregistrement et les voies d’entrée disponibles en fonction du nombre de pistes

a enregistrer simultanément.

Enregistrement sur une seule piste

Enregistrement simultané sur deux pistes

Pistes 1,2 et 4

Pistes 1,3 et 4

Pistes 1,5 et 6

Pistes 1, 7 et 8

Piste 3 OaEeDeEeCEE  Pistesseto
Seule I'entrée [INPUT A] est disponible Pistes 1 et 3
Vous ne pouvez enregistrer que le signal de I'entrée
[INPUT A] sur la piste sélectionnée. Les voies d’entrée E_E_ Pistes 1 et 4
[INPUT B] a [INPUT D]

Enregistrement simultané sur trois pistes -E_E_ Pistes 2 et 4

Les entrées [INPUTA] et [INPUTB] sont disponibles.
Le signal arrivant sur la voie d’entrée [INPUT A] est assigné
a la piste de numeéro le plus bas ; celui arrivant sur la voie
d’entrée [INPUT B], sur la piste de numéro le plus éleveé.

Enregistrement simultané sur quatre pistes

Pistes 2,3 et 4

Pistes 1,2,3 et 4

Pistes 2, 5et 6

Pistes 1,2,5¢et 6

Pistes 2, 7 et 8

Pistes 1,2, 7 et 8

Pistes 3,5 et 6

Pistes 3, 4,5 et 6

3

Pistes 3, 7 et 8

Pistes 3,4, 7 et 8

Pistes 4, 5et 6

Pistes 1, 3, 5 et 6

13|
o] | [ 2]
B
]
H

Pistes 4, 7 et 8

Pistes 1,3, 7 et 8

Les entrées [INPUT A], [INPUT B] et [INPUT C] sont
disponibles. Le signal arrivant sur la voie d’entrée
[INPUT A] est assigné a la piste de numéro le plus bas ;
celui arrivant sur la voie [INPUT B] est assigné a la piste
de numéro suivant, et le signal d’entrée de la voie [INPUT
C] est assigné a la piste de numéro le plus €levé.

<Exemple d’assignation des entrées
aux pistes>
Si vous enregistrez sur les pistes 2, 4, 7 et 8,
I’assignation entrée/piste est la suivante :
INPUT A -> Piste 2
INPUT B -> Piste 4
INPUT C -> Piste 6
INPUT D -> Track 8

Pistes 1,4, 5et 6

Pistes 1,4, 7 et 8

Pistes 2, 3,5 et 6

-] | [-] ] | []
2] ra] | ra]
2] o] | 2] | [e2]
B
2] 2] 2]
H H H

Pistes 2, 3,7 et 8

2]
2]
H

Pistes 2, 4,5 et 6

ra] | ra]

2] | 2]
H

H

Pistes 2, 4,7 et 8

Toutes les voies d’entrée sont disponibles.
Le signal d’entrée de la voie [INPUT A] est assigné a la
piste de numéro le plus bas ; le signal d’entrée de la voie
[INPUT B] a la piste de numéro suivant, le signal d’entrée
de la voie [INPUT C] a la piste de numéro suivant, et
le signal d’entrée de la voie [INPUT D] a la piste de de
numéro le plus élevé.
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Enregistrement sur une seule piste

Vous pouvez enregistrer sur n’importe laquelle des pistes 1-4. Lorsque vous enregistrez sur une seule piste, vous enregistrez le signal arrivant
sur la voie d’entrée {INPUT A}.

Ce chapitre décrit la procédure pour enregistrer un son de guitare en piste 1 via un microphone. Nous supposons que le morceau Song02 est

chargé, et qu'il n’y a rien d’enregistré dessus. Pour plus de détails sur la création d'un morceau, reportez-vous a la page 31, “Création d’'un

morceau pour enregistrement”.

4

Préparation a I’enregistrement

1)

2)

Reliez un microphone au connecteur XLR
[BAL] ou jack [UNBAL/GUITAR] de la voie
d’entrée [INPUT A].

<Note>: Le MR-SHD/CD peut fournir la tension
d’alimentation fantdme nécessaire aux micros statiques
reliés au connecteur XLR {BAL} (voir page 128).
Notez qu'il est impossible de transporter une tension
d’alimentation fantdme par 'intermédiaire du connecteur

jack [GUITAR/UNBALL.

Réglez le sélecteur [INPUT A SELECT]
sur “MIC/LINE”.

<Note>: Pour utiliser I'effet d’insertion de simulation
de microphone, il faut que le sélecteur {INPUT A SEL} se
trouve en position “MIC/LINE” (voir page 58).

4

35

3)

4)

58 10

Appuyez sur la touche [REC SELECT] de la piste 1.
La piste 1 est alors préparée en enregistrement, et la touche
[REC SELECT1 de la piste 1 se met a clignoter.

Sur I'écran, la durée restante apparait, et le numéro de piste “1”

se transforme en “A”.

_2 bar 1JDDD clk

Fema i =kl dkppiks
é SonaB2

4
—Hii?!‘liﬁ'l! LE

Réglez le fader de piste 1 et le fader [MASTER]
en position nominale (repérée par” )”).

Monter ces faders vous permet d’écouter leson entrant. Si ces

faders ne sont pas montés, vous ne pouvez pas controler le son

au casque.
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5)

6)

<Note>: Le fader de la piste 1 sert a régler le niveau
d’écoute. Pour régler le niveau d’enregistrement, il faut
utiliser le potentiometre [TRIM} du canal [INPUT Al.

Appuyez sur la touche [RECORD] (I'indicateur
de la touche se met a clignoter).

La piste 1 (préparée en enregistrement) passe alors en mode
Input Monitor (écoute du signal d’entrée), et la mention
“INPUT MON” apparait a I'écran.

_2 bar IJDUU clk

Remai n=***i|;|=l=l=m**s

=
4B

L n@)

T
INFUT MoHI

Tout en jouant de la guitare, réglez le niveau
d’enregistrement via le potentiométre [TRIM]
du canal [INPUT A].

Réglez le niveau de facon a ce que I'indicateur PEAK ne

2345678

s'allume pas.

Pour augmenter le niveau d’écoute casque, tournez le poten-
tiomeétre [PHONES VOLY] dans le sens des aiguilles d’'une
montre.

Lécran affiche le niveau d’entrée de la piste 1 et les niveaux de

sortie des sorties stéréo (L et R).

_2bar IJDUDEH‘:

Ramaln=tskbckpmtks

<Note>: Réglez correctement la commande {TRIM} pour
que l'indicateur PEAK ne s’allume qu’aux passages ou le son
de la guitare est le plus fort. Si le niveau d’entrée est trop
élevé, I'indicateur PEAK s’allume et le son peut s’entacher

de distorsion ou de bruit.

N
<Astuce>: Dans le cas d'un signal au niveau ligne,
tournez le potentiometre [TRIM] vers la gauche ("LINE”)
pour obtenir le niveau approprié. Dans le cas d’un signal
au niveau microphone (externe ou interne), tournez le
potentiometre [ TRIM} vers la droite ("MIC”) pour obtenir

le niveau approprié.
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Commencer I’enregistrement

Pour lancer I’enregistrement, appuyez sur la
touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée
la touche [RECORD].

La guitare est enregistrée.

When recording completes, press the [STOP]
key to stop the recorder.

<Note>: Quand vous avez fini d’enregistrer, appuyez sur
la touche {STOP} pour arréter I'enregistreur.

Lecture de la piste enregistrée

9)

10)

Appuyez sur la touche [REWIND] tout en
maintenant enfoncée la touche [STOP], pour
recaler I’enregistreur au début du morceau.
Press the [PLAY] key to start playback.
Appuyez sur la touche {[PLAYY pour lancer la lecture.

Vous pouvez régler le niveau d’écoute avec le fader de la
piste 1, le fader [MASTER} ou le potentiomeétre [PHONES
VOL].

Si vous n’étes pas satisfait du résultat, utilisez la fonc-
tion Annuler/Rétablir (Undo/Redo) pour supprimer

I'enregistrement, puis recommencez.

Annuler I’enregistrement (Undo/Redo)

Si vous appuyez sur la touche [UNDO/REDOY} aprés avoir fini

d’enregistrer, vous revenez aux conditions en vigueur avant le début de

I'enregistrement (opération Annuler, ou UNDO). Par conséquent, vous

pouvez essayer un nouvel enregistrement.

Si vous appuyez de nouveau sur la touche [UNDO/REDOY} (apres

UNDO), la procédure d’annulation est annulée et vous retrouvez les

conditions d’aprés enregistrement(opération Rétablir, ou REDO).

<Notes>: La fonction Undo-Redo s'applique a tout type
d’enregistrement. Toutefois, si vous effectuez les opérations
suivantes aprés avoir enregistré, vous ne pourrez plus annuler
I'enregistrement.

® Nouvel enregistrement

* Edition de la piste ou de la partie

e Extinction de I'appareil

e Sélection d’un autre morceau ou modification du nom du

morceau.
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Les bases de I'overdub

Loverdub consiste a enregistrer de nouveaux éléments tout en écoutant les pistes déja enregistrées. Cette méthode est tres employée en pro-

duction multipiste. Nous décrivons ci apres un exemple d’overdubbing : I'enregistrement d’un clavier stéréo, en pistes 7/8, tout en écoutant

une guitare déja enregistrée sur la piste 1. Reportez-vous aux détails donnés dans la section précédente, “Enregistrement sur une seule piste”,

pour savoir comment enregistrer une guitare sur la piste 1. Dans la procédure qui suit, nous supposons que le morceau sur lequel la guitare a

été enregistrée sur la piste 1 est déja chargé.

Notez que vous pouvez effectuer un overdub sur une autre piste (ou plusieurs) de la méme facon que décrit ci-dessous.

HPUT A SEL o
EVRE . Y

GTH CLE AN WCALME
GTRDET

8,11

4

Préparatifs de I’enregistrement

1)

2)

3)

Préparatifs d’enregistrement

Reliez les sorties L et R du clavier aux connecteurs d’entrée
[INPUT A} et {INPUT B} du MR-8HD/CD. Respectez la
correspondance L -> [INPUT Al et R -> {INPUT B}

Réglez le sélecteur [INPUT A SEL] sur
”MIC/LINE”.

Appuyez sur la touche [REC SELECT] des
pistes 7/8.

Les pistes 7/8 sont alors préparées en enregistrement, et la
touche {REC SELECTY des pistes 7/8 se met a clignoter.

4
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4 5 8,10 6,12

Dans I'écran de base, la durée d’enregistrement disponible
apparait, et les numéros de pistes “7” et “8” deviennent

respectivement “A” et “B”.

_2bar~ IJDDDclk

Fema i =k ek petek s

[E..........
YE-erremes

12345603 LF

4) Réglez le fader de piste 7/8 et le fader [MASTER] en
position nominale (repérées par ” )”).

Ces indicateurs signifient que vous pouvez a présent enregistrer les
signaux arrivant sur les entrées [INPUT A} et [INPUT B} sur les pistes

7 et 8 respectivement.
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<Note>: Les faders 1 et 7/8 servent a régler le niveau
d’écoute. Pour régler le niveau d’enregistrement, utilisez
les potentiometres [TRIM} des entrées [INPUT A} et
[INPUT Bl.

5) Appuyez sur la touche [RECORD] (I'indicateur
de la touche se met a clignoter)
Les pistes 7/8, préparées en enregistrement, entrent alors
en mode Input Monitor (écoute des entrées), et 'indicateur
"INPUT MON” apparait a I'écran.

_2 bar IJDDDclk

Ramai r=sakiy ks
[

H

.
12ays6AE L R(EERIETT )<
Ajustement du niveau d’enregistrement

6) Appuyez sur la touche [PLAY]

Méme si les pistes 7/8 se trouvent en mode Input Monitor,

vous pouvez écouter le signal déja enregistré sur la piste 1. Son
vumetre indique le niveau de lecture ; pour agir sur le niveau
d’écoute, tournez le potentiometre [PHONES VOL} dans le sens

des aiguilles d’'une montre.

7) Tout en jouant sur le clavier, réglez le niveau
d’enregistrement avec le potentiométre [TRIM]
des canaux [INPUT A] et [INPUT B ].

Réglez les niveaux correctement : les indicateurs PEAK des
entrées ne doivent pas s’allumer.

L'écran de base affiche les niveaux de lecture de la piste 1 et les

niveaux d’entrée des pistes 7/8, ainsi que les niveaux de sortie

des sorties stéréo (L et R).

_2 bar IJDUD clk

Remnaln=sdekhekm s

<Note>: Réglez correctement la commande {TRIM} pour
que l'indicateur PEAK ne s’allume qu’aux instants ou le

son du clavier est le plus fort.

( \
<Astuce>: Dans le cas d'un signal au niveau ligne,
tournez le potentiometre [TRIM] vers la gauche ("LINE”)
pour obtenir le niveau approprié. Dans le cas d’'un signal
au niveau microphone (externe ou interne), tournez le
potentiomeétre [TRIM] vers la droite ("MIC”) pour obtenir
le niveau approprié.

\ J

8) Aprés avoir réglé correctement les niveaux
d’enregistrement, appuyez sur la touche [REWIND]
tout en maintenant la touche [STOP] enfoncée.
L’enregistreur se recale alors au début du morceau.
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Commencer I’enregistrement

9) Pour lancer I’enregistrement, appuyez sur la
touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la
touche [RECORD].

Le MR-8HD/CD enregistre alors le clavier, tout en lisant la
piste 1 (guitare).

10) Quand vous avez fini d’enregistrer, appuyez sur

la touche [STOP] pour arréter I’enregistreur.

<Note>: Nous vous recommandons alors d’appuyer sur
la touche [REC SELECTY de la piste 7/8 pour éviter tout

enregistrement accidentel.

Lecture de la piste enregistrée

11)  Appuyez sur la touche [REWIND] tout en main-
tenant enfoncée la touche [STOP], pour recaler
I’enregistreur au début du morceau.

12)  Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la

lecture.
Vous pouvez régler le niveau d’écoute avec les fader des pistes,
le fader [MASTERY ou le potentiomeétre [PHONES VOL}.

<Note>: Si vous n’étes pas satisfait du résultat, utilisez
la fonction Annuler/Rétablir (Undo/Redo) pour supprimer

I'enregistrement, puis recommencez.

Annuler I’enregistrement (Undo/Redo)

Sivous appuyez sur la touche [UNDO/REDO} apres avoir fini d’enregistrer,
vous revenez aux conditions en vigueur avant le début de 'enregistrement
(opération Annuler, ou UNDO). Par conséquent, vous pouvez essayer un
nouvel enregistrement.

Si vous appuyez de nouveau sur la touche [UNDO/REDOY (apres UNDO),
la procédure d’annulation est annulée et vous retrouvez les conditions d’apres

enregistrement (opération Rétablir, ou REDO).

<Notes>: La fonction Undo-Redo s’applique a tout type
d’enregistrement. Toutefois, si vous effectuez les opérations
suivantes aprés avoir enregistré, vous ne pourrez plus annuler
I'enregistrement.

* Nouvel enregistrement

o Edition de la piste ou de la partie

e Extinction de I'appareil

e Sélection d’un autre morceau ou modification du nom du

morceau.
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Enregistrement simultané sur 4 pistes

Vous pouvez enregistrer simultanément sur 4 pistes au maximum. Voir page 34 pour les combinaisons disponibles de 4 pistes en enregistrement.

La procédure suivante correspond a I'enregistrement de sources sonores différentes sur les pistes 1 a 4. Elle se décline facilement

a I'identique pour n’importe quelle combinaison de pistes.

2

peimast WO o

T

TR GLE M B LB
BTRBET

Préparatifs d’enregistrement

1) Reliez les sources sonores suivantes aux entrées

[INPUT A] a [INPUT DJ:

[INPUT A} -> Guitare électrique
[INPUT B} -> Basse électrique
[INPUT C} -> Microphone (voix)
[INPUT D} -> Boite a rythmes

lui fournir I'alimentation fantdme (voir page 128).

<Note>: Si vous reliez un microphone statique au connecteur
XLR [BAL}de l'entrée [INPUT C}, vous pouvez, si besoin est,

2) Réglez le sélecteur [INPUT A SEL] sur

“GUI DIST”.

Vous pouvez ajouter une distorsion générée par le multieffet

interne a votre son de guitare.

<Note>: Lorsque le sélecteur [INPUT A SEL} est réglé
sur “GUIT DIST”, vous pouvez appliquer une simulation
d’amplificateur comme effet d’insertion (voir page 58).
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3)

4)

4 5 8 10

Appuyez sur la touche [REC SELECT] des pistes
1a4.

Les pistes 1 a 4 sont alors préparées en enregistrement, et les
touches [REC SELECT1 des pistes 1 2 4 se mettent a clignoter.
Dans |'écran de base, la durée d’enregistrement disponible apparait,
et les numéros de pistes “1” a “8” deviennent respectivement “A”,
“B”, “C” et “D”. Ces indicateurs signifient que chaque entrée est

assignée a la piste appropriée.

_2 bar IJDUG clk

— |Fema 1 p=sdkklkmers
- SongB2
{H
4B

@@

Réglez les faders des pistes 1 a4 et le fader [MAS-
TER] en position nominale (repérées par ” 7).
Ces faders servent a régler le niveau d’écoute. S'ils ne sont pas
levés, il est impossible d’écouter le son au casque.
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<Note>: Les faders 1 24 servent a régler le niveau d’écoute.
Pour régler le niveau d’enregistrement, utilisez les poten-
tiometres [TRIM]} des entrées [INPUT A} a {INPUT D}.

5) Appuyez sur la touche [RECORD] (I'indicateur
de la touche se met a clignoter).
Les pistes 1 a 4, préparées en enregistrement, entrent alors
en mode Input Monitor (écoute des entrées), et 'indicateur
"INPUT MON” apparait a I'écran.

_2 bar ].JDDD clk

Remna i n=ttkikrppiss
é SonIB2
L

6) Le MR-8HD/CD se trouvant en lecture, réglez le
niveau d’enregistrement sur chaque piste, via le
potentiométre [TRIM] de chaque voie d’entrée.
Réglez le niveau de facon a ce que 'indicateur PEAK ne
s'allume pas.

Pour agir sur le niveau d’écoute, tournez le potentiometre
[PHONES VOLY] dans le sens des aiguilles d’'une montre.
Lécran visualise le niveau d’entrée des pistes 1 a 4, ainsi que

le niveau de sortie stéréo L et R.

_2 bar ]..JDDD clk

<Note>: Réglez correctement la commande [TRIM] pour
que l'indicateur PEAK ne s’allume qu’aux instants ou le
son du clavier est le plus fort.

4 \
<Astuce>: Vous pouvez ajouter de la distorsion a une
guitare électrique reliée a l'entrée [INPUT A}. Utilisez
le potentiometre {DISTORTIONT] pour doser le niveau
de distorsion. Lorsque vous ajoutez ainsi de la distorsion,

affinez le réglage du potentiometre [TRIM].

L J

4 \
<Astuce>: Dans le cas d'un signal au niveau ligne,
tournez le potentiometre [TRIM] vers la gauche ("LINE”)
pour obtenir le niveau approprié. Dans le cas d’'un signal
au niveau microphone (externe ou interne), tournez le
potentiometre {TRIM} vers la droite ("MIC”) pour obtenir
le niveau approprié.
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Commencer I’enregistrement

7) Pour lancer I’enregistrement, appuyez sur la
touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la
touche [RECORD].

Le MR-8HD/CD passe alors en enregistrement.
8) Quand vous avez fini d’enregistrer, appuyez sur

la touche [STOP] pour arréter I’enregistreur.

<Note>: Nous vous recommandons alors d’appuyer sur
les touches [REC SELECTT des piste 1 a4 pour éviter tout
enregistrement accidentel.

Lecture des pistes enregistrées

9) Appuyez sur la touche [REWIND] tout en
maintenant enfoncée la touche [STOP], pour
recaler I’enregistreur au début du morceau.

10) Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la

lecture.

Vous pouvez régler le niveau d’écoute avec les fader des pistes
1 24, le fader [IMASTER} ou le potentiométre [PHONES
VOLL

<Tip>: Si vous n’étes pas satisfait du résultat, utilisez la
fonction Annuler/Rétablir (Undo/Redo) pour supprimer

I'enregistrement, puis recommencez.

Annuler I’enregistrement (Undo/Redo)

Si vous appuyez sur la touche [UNDO/REDOY} aprés avoir fini
d’enregistrer, vous revenez aux conditions en vigueur avant le début de
I'enregistrement (opération Annuler, ou UNDO). Par conséquent, vous
pouvez essayer un nouvel enregistrement.

Si vous appuyez de nouveau sur la touche [UNDO/REDOY} (apres
UNDO), la procédure d’annulation est annulée et vous retrouvez les
conditions d’aprés enregistrement (opération Rétablir, ou REDO).

<Notes>: La fonction Undo-Redo s’applique a tout type
d’enregistrement. Toutefois, si vous effectuez les opérations
suivantes aprés avoir enregistré, vous ne pourrez plus annuler

I'enregistrement.

® Nouvel enregistrement
» Edition de la piste ou de la partie
e Extinction de I'appareil

o Sélection d’'un autre morceau ou modification du nom du morceau.
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Les bases du mixage

Cette section décrit les bases du mixage, qui est le processus intervenant une fois 'enregistrement multipiste terminé. Vous pouvez enregistrer

votre mixage sur un enregistreur Master externe.

Le MR-8HD/CD possede un connecteur [DIGITAL OUT], autorisant l'enregistrement du mixage sur toute machine externe acceptant un
signal au format S/PDIF — ce qui permet de ne pas quitter le domaine numérique. Le MR-8HD/CD permet aussi d’enregistrer le signal mixé
dans un nouveau morceau, en utilisant la fonction de Track Bouncing ; vous n’avez alors pas besoin d’enregistreur Master externe (voir la

section “Track Bouncing”, ci apres).

Mixage sur un enregistreur analogique

La procédure suivante décrit 'enregistrement d’'un mixage sur une machine analogique externe.

= 7

| -
Enregistreur analogique Master

[STEREO OUT L, R
MR-8HD/CD

1) Le MR-8HD/CD se trouvant en lecture, répétez 3) Pendant que vous répétez le mixage, réglez le
le mixage des sons enregistrés, en équilibrant niveau d’enregistrement de I'enregistreur Master.
leurs niveaux et en réglant le panoramique Pour plus de détails concernant ce réglage, reportez-vous au
de chaque piste, en appliquant des effets aux mode d’emploi de votre enregistreur Master.
pistes 1a 4, en appliquant les effets de master- 4)  Apreés avoir répété le mixage et réglé le niveau
ing au mixage stéréo L/R, etc. d’enregistrement, recalez le MR-8HD/CD au
Reliez les connecteurs de sortie [STEREO OUT (L,R)} du début du morceau.

MR-8HD/CD aux entrées de I'enregistreur analogique Master.

. ) . , .
Le niveau de sortie du signal présent sur les connecteurs 5) Activez I'enregistrement sur I'enregistreur

[STEREO OUT (L,R)] est régi par le fader [IMASTER]. Master, puis lancez la lecture
Réglez ce niveau de sortie de fagon a ce que le dernier segment 6) Une fois I'enregistrement terminé, arrétez les
des indicateurs de niveau L et R ne s’allume pas, méme sur les deux machines

passages les plus forts.

Pour plus de détails concernant le délai, la réverbération et les

effets de mastering, reportez-vous a la section “Utilisation des
<Astuce>: Pour obtenir un fondu d’entrée ou un fondu

de sortie sur votre mixage, montez ou baissez progressive-

effets”, en page 57.
Vous pouvez également inclure dans votre mixage des sources
sonores connectées aux entrées [INPUT A}a[INPUT D}. Pour ment le fader [MASTER} du MR-8HD/CD.

plus de détails, voir page 73.

41



Manuel d’instructions du MR-8HD/CD

Mixage sur un enregistreur numérique

La procédure suivante décrit I'enregistrement d’'un mixage sur un enregistreur numérique externe.

MR-8HD/CD

Enregistreur Master numérique

T

T

CITTT]

Sortie [DIGITAL OUT]

. ™
Cable optique
N Pa ,
1) Reliez le connecteur de sortie [DIGITAL OUT] du 3) Le MR-8HD/CD se trouvant en lecture, répétez le

MR-8HD/CD au connecteur d’entrée numérique
de votre enregistreur Master, via un cable op-
tique.cable.

<Note>: Le connecteur de sortie [DIGITAL OUT} du
MR-8HD/CD est de type Toslink optique. Si votre enregis-
treur Master numérique n’est pourvu que d'un connecteur
de type coaxial, utilisez le convertisseur coaxial-optique
Fostex COP-1/96 kHz.

4)

Convertisseur COP-1/96 kHz 5)

2) Activez I’entrée numérique sur I’enregistreur
Master.
Vérifiez que l'enregistreur accepte le signal numérique de sortie
du MR-8HD/CD : format S/PDIF, résolution 16 bits, fréquence
d’échantillonnage 44,1 kHz.
Généralement, un enregistreur numérique ne dispose pas de

réglage numérique de niveau.

6)
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mixage des sons enregistrés, en équilibrant leurs
niveaux et en réglant le panoramique de chaque
piste, en appliquant des effets aux pistes 1 a 4,
en appliquant les effets de mastering au mixage
stéréo L/R, etc.

Pour plus de détails concernant le délai, la réverbération et les effets
de mastering, reportez-vous 2 la section “Utilisation des effets”,
en page 57.

Vous pouvez également inclure dans votre mixage des sources
sonores connectées aux entrées [INPUT A}a [INPUT D}. Pour
plus de détails, voir page 72.

Le niveau de sortie du signal présent sur les
connecteurs [STEREO OUT (L,R)] est régi par
le fader [MASTER].

Réglez ce niveau de sortie de facon a ce que le dernier segment
des indicateurs de niveau L et R ne s’allume pas, méme sur les
passages les plus forts.

Si le vametre dépasse le segment 0 dB FS, le son sera éventuel-
lement distordu.

Start the master recorder recording and then
start the MR-8HD/CD playing back.

<Tip>: Pour obtenir un fondu d’entrée ou un fondu de
sortie sur votre mixage, montez ou baissez progressive-
ment le fader [MASTER} du MR-SHD/CD.

Une fois I’enregistrement terminé, arrétez les
deux machines.
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Fonctions de lecture avancée
et de Locate

Ce chapitre décrit les fonctions de lecture avancée du MR-8HD/CD : cueing (lecture
rapide), lecture en boucle AB, modes de lecture spéciaux, fonction Locate.
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Lecture rapide (Cueing) a 3 x la vitesse

Si vous maintenez enfoncée la touche [F FWD} ou [REWIND] en cours de lecture, l'enregistreur entre en mode Cueing ; vous pouvez alors écouter

les données audio a 3 fois la vitesse nominale, ce qui peut étre utile pour rechercher rapidement un emplacement particulier dans le morceau.

. En maintenant enfoncée la touche [F FWD] en
cours de lecture, I’enregistreur passe en lecture
Touche [REWIND] Touche [F FWD] rapide avant (Cueing) a 3 x la vitesse nominale.

1 1 En cueing avant, la mention “>>" apparait a 'affichage.
== Ma_Son=
[

. En maintenant enfoncée la touche [REWIND] en
cours de lecture, ’enregistreur passe en lecture
rapide arriére (Cueing) a 3 x la vitesse nominale.
En cueing avant, la mention “<<” apparait a I'affichage.

| 1 [Soasa2]

Lecture entre les points LOCATE Aet B

Une fois les points LOCATE A et LOCATE B entrés, vous pouvez lancer la lecture uniquement entre ces points. Cette fonction est disponible

en permanence, quel que soit le mode de lecture activé (voir “mode Play”, page suivante). Elle permet de vérifier la partie sélectionnée entre

les points LOCATE A et B, pour édition éventuelle (copier/coller, effacer, etc.). Voir la section “Edition de partie”, plus loin.

Touche [STOP] Touche [PLAY] . Le MR-8HD/CD se trouvant a 'arrét, appuyez sur
la touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la
touche [STOP].

Le MR-8HD/CD lit alors les données audio comprises entre les
“ "- “ H u points LOCATE A et LOCATE B, puis s'arréte.
— e
LOCATE A point LOCATE B point
Py Back F—

<Note>: Notez que cette fonction n’est disponible que lorsque
les points LOCATE A et B existent.

Voir page 49 pour plus de détails concernant I'entrée des points
LOCATE A et B.

Lorsque le MR-8HD/CD se trouve en lecture entre les points
LOCATE A et LOCATE B, Iécran affiche I'icone suivante :

_2bar'- 1J FrE g

<Note>: Si vous lancez I'opération ci-dessus alors que le point
LOCATE A est situé au-dela du point LOCATE B (autrement dit,
LOCATE A > LOCATE B), le MR-8HD/CD lance la lecture des
données audio a partir du point LOCATE A jusqu’au point REC

| . SnaaAZ
En cours de lecture, le réglage du niveau d’écoute sur les
pistes désirées s'effectue en agissant sur les faders de piste cor-
respondants, sur le fader [MASTERY et sur le potentiométre

END, puis s’arréte.
[PHONES}.
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Les difféerents modes de lecture

Outre le mode de lecture normal, le MR-8HD/CD propose plusieurs modes de lecture spéciaux : Auto Play (lecture automatique), Auto

Return (lecture avec retour automatique) et Loop Playback (lecture en boucle).

Sélection du mode de lecture

( Le MR-8HD/CD se trouvant a
FLAYMODE arrét, il suffit, pour choisir le

autant de fois que nécessaire sur
la touche [PLAY MODE].

STUT

J mode de lecture désiré, d’appuyer

Lappareil se trouvant a I'arrét, chaque fois que vous appuyez sur la touche [PLAY MODEY], le mode de lecture passe de “Off”

a “Auto Play”, “Auto Return” et “Loop”.

Le mode en cours apparait a I'’écran comme suit (en mode Off, aucune indication n’est prévue).

Mode «off»

_2 bar 1JDDD clk

I2E345678

LK

Mu_Sorns

I2345678 LK

Mode Loop

-a— (allumé)
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Mode Auto Play

_2bar ].JDDD:lk

Ma_Sona

IE3Y567E LF

Ma_Sona

[T ~=—(allumé)

4H
IE3Y5E7E LE
Mode Auto Return
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Mode Auto Play (lecture automatique)

En mode Auto Play, dés que vous recalez 'appareil au point ABS ZERO, REC END, LOCATE A ou LOCATE B, il passe automatiquement
en lecture a partir de ce point. Le schéma ci-apres explique ce qui se passe lorsque vous vous calez au point LOCATE A (voir page 48 pour
plus de détails sur la fonction Locate).

The point where you LOCATE A point The point where you
execute the locate function ‘ execute the locate function

Locate Locate H

(EERTREEERREY 2 o & LRERRRRENER R

Playback
-

When locating to the LOCATE A point,
the recorder automatically starts
playback immediately.

Mode Auto Return (retour automatique)

Le mode Auto Return n’est accessible que si des points de LOCATE A et LOCATE B sont entrés. En mode Auto Return, dés que le point
LOCATE B est atteint en cours de lecture, le MR-8HD/CD se recale automatiquement au point LOCATE B et s’arréte.

LOCATE A point LOCATE B point

L 4 4

playback

>

When reaching at the LOCATE B point during playback,
the recorder automatically locates to the LOCATE A
point and stops.

S [EEERERERERRRERERRRRRRERNL

Mode Loop (lecture en boucle)

Tout comme le mode Auto Return, le mode Loop n’est accessible que si des points de LOCATE A et LOCATE B sont entrés. Dans ce mode, dés qu’il
atteint le point de LOCATE B en cours de lecture, le MR-8HD/CD se recale au point de LOCATE A, puis reprend la lecture. Ce comportement se
répete jusqua ce que vous arrétiez 'enregistreur.

Il est tres pratique d’utiliser cette fonction conjointement avec la fonction Auto Punch In/Out (voir page suivante).

LOCATE A point LOCATE B point

. 4 . 4

Playback .

When locating to the LOCATE A point, the recorder
automatically starts playback.

( > )
«---------:‘"-----------n

When reaching at the LOCATE B point during
playback, the recorder automatically locates to
the LOCATE A point.
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Fonction Loop en mode Auto Punch In/Out

Lorsque le mode Loop est actif, mais que le mode Auto Punch In/Out est inactif, les points de LOCATE A et LOCATE B délimitent
le début et la fin de la boucle. Si le mode Auto Punch In/Out est actif, mais que le mode Loop est inactif, les points LOCATE A et
LOCATE B servent simplement de points d’entrée (Punch In) et de sortie (Punch Out) d’enregistrement.

Si le mode Auto Punch In/Out et le mode Loop sont actifs simultanément, les points LOCATE A et LOCATE B servent de points
d’entrée (Punch In) et de sortie (Punch Out) d’enregistrement, tandis que la fonction Loop lance la lecture a I'emplacement “point de
LOCATE A moins durée de pré-roll” et y met fin a 'emplacement “point de LOCATE B plus durée de post-roll”. La durée de pré-roll
est fixée par défaut a 4 secondes, la durée de post-roll a 1 seconde.

<Note>: Si vous réglez le point de LOCATE A au début d’'un morceau (ABS ZERO) ou le point de LOCATE B 4 la fin
de I'enregistrement (REC END), la durée de pré-roll ou de post-roll est ignorée.

LOCATE A point LOCATE B point

—P dsec. [4— —»| 1 sec.4—
LOOP START point LOOP END point

Activer la fonction Loop en mode Auto Punch In/Out réduit le nombre de touches a utiliser, ce qui vous permet de vous concentrer

davantage sur ce que vous jouez.

LOCATE A paint LOCATE B point
[Punich in paing {Purch ou poinf)

LOOP START paint LG END poind

Les durées de pré-roll et de post-roll sont comprises entre 0,1 et 10,0 s ; elles se réglent par pas de 0,1 s en mode Menu (voir page 126).
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Fonction Locate

Cette section décrit les différentes fonctions de Locate, qui permettent d’aller directement en un point spécifié dans un morceau.

Fonction Time Locate

Quel que soit I'emplacement ot se trouve le MR-8HD/CD, vous pouvez aller directement au début (ABS ZERO) ou 4 la fin de I'enregistrement
(REC END) du morceau..

Aller au début (ABS ZERO) d’un morceau

+ L’enregistreur se trouvant a I’arrét, appuyez sur
latouche [REWIND] tout en maintenant enfoncée
la touche [STOP].

Le MR-8HD/CD se cale immédiatement au début du morceau
(ABS ZERO) et s’arréte.

ABS ZERO The current position REC END

Locate H

i“ll.lll.lll.lll.lll

Touche [STOP] + touche [REWIND]

Aller au point de fin d’enregistrement (REC END) d’un morceau

L’enregistreur se trouvant a I’arrét, appuyez sur
la touche [F FWD] tout en maintenant enfoncée
la touche [STOP].

Le MR-8HD/CD se cale immédiatement au point de fin
d’enregistrement du morceau (REC END) et s’arréte.

BES FERD Thea cuinenl posiion FEC END

Licals

TR TERFRTTL LR RY & o

Touche [STOP] + touche [F FWD]

48



B Manuel d’instructions du MR-8HD/CD

Acceés direct au point LOCATE A ou LOCATE B

Les points LOCATE A et LOCATE B ne servent pas seulement a ['acces direct, mais aussi a la fonction d’Auto Punch In/Out ; ils sont utilisés
dans certains modes de lecture, dans 'édition de parties, etc.

Réglage du point LOCATE A ou LOCATE B

Vous pouvez entrer le point de LOCATE A ou LOCATE B au point désiré, lorsque l'enregistreur tourne ou se trouve a l'arrét, quel
que soit le réglage de base temporelle sélectionné.

<Note>: Le point LOCATE A doit se trouver avant le point LOCATE B. Si ce n’est pas le cas, il est impossible d’utiliser
correctement les fonctions Auto Punch In/Out ou Loop. Il est impossible de définir le point LOCATE A ou B d’'un morceau
protégé. Si vous essayez quand méme, le message d’avertissement (“This song is protected!”) apparait. Pour entrer un point de
LOCATE A ou B dans un morceau protégé, il faut d’abord désactiver la protection (voir page 101).

,

<Tip>: Lorsque la base temporelle est réglée en mode mesure/temps (Bar/Beat), si vous réglez I'élément de menu “Beat Reso-
lution” sur “On” en mode Menu, vous pouvez enregistrer le point de LOCATE A ou B au temps prés. Autrement dit, dans
lexpression de la valeur Bar/Beat/Clk, la valeur de Clk est toujours arrondie a “000”.

Pour savoir comment activer/désactiver I'élément “Beat Resolution”, voir page 127.

Touche [STORE] + touche [LOCATE A/IN]

Touche [STORE] + touche [LOCATE B/OUT]

. Pour entrer le point LOCATE A :
Le MR-8HD/CD se trouvant en lecture (ou a I'arrét), appuyez sur la touche [LOCATE A/IN] a
I’emplacement désiré, tout en maintenant enfoncée la touche [STORE].

Lécran indique brigvement “Store LOCATE A”, et I'emplacement ol se trouvait I'appareil lorsque vous avez appuyé sur la touche

[LOCATE A/IN} est enregistré comme point de LOCATE A.

. Pour entrer le point LOCATE B :

Le MR-8HD/CD se trouvant en lecture (ou a I’arrét), appuyez sur la touche [LOCATE B/OUT]
a ’emplacement désiré, tout en maintenant enfoncée la touche [STORE].

Lécran indique brievement “Store LOCATE B”, et 'emplacement ot se trouvait 'appareil lorsque vous avez appuyé sur la touche
[LOCATE B/OUTY est enregistré comme point de LOCATE B.
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Calage direct a un point (Locate)

Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez sur la touche [LOCATE A/IN] ou [LOCATE B/OUT].

Lenregistreur se cale instantanément au point approprié.

« Si 'enregistreur se trouve entre les points LOCATE A et LOCATE B :

LOCATE & paint Thes cu it posilion LOCATE B poind

! }

Lot e Ll e

-*-----------1------------_vhn-I

« Si ’enregistreur se trouve avant les points LOCATE A et LOCATE B :

Thes current pasiion LOCATE & poing LCCATE B point

¢ (] (]

Lz

T I L L LI o

EERRYRYNNT ST RR NN RILY % =
Locade

« Si I’enregistreur se trouve apreés les points LOCATE A et LOCATE B :

LOCATE A poind LOCATE B poing The current posiion

. d 4 }

Liocade

“------------

il s s sEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Locats

N\

p
<Astuce>: En sélectionnant le mode de lecture “Auto Play”, le MR-S8HD/CD passe
automatiquement en lecture une fois calé au point de LOCATE A ou LOCATE B.

L J
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Puch in/out

La fonction Punch in/out du MR-8HD/CD permet de réenregistrer la partie désirée d'une
piste déja enregistrée. Le terme “Punch in” signifie entrée d’enregistrement, autrement
dit passage de lecture en enregistrement ; “Punch out” signifie sortie d’enregistrement,
autrement passage d’enregistrement en lecture. Le MR-8HD/CD propose trois méthodes

d’enregistrement :

1)  Punch in/out manuel, en utilisant les touches du panneau de
contréle ;

2) Punch in/out par pédale footswitch ;

3) Punch infout automatique, aux points d’entrée/sortie spécifiés.

La description suivante suppose que le morceau dans lequel vous allez enregistrer en punch
in/out est chargé, et que vous avez déja procédé aux préparatifs d’enregistrement.
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Punch in/out manuel, via les touches du panneau

Le MR-8HD/CD permet d’entrer/sortir d’enregistrement manuellement, par le biais des touches [RECORDY et {PLAY} du panneau supérieur.

1)

2)

3)

méthodes décrites ci apres.

<Note>: Cette procédure qui nécessite d’appuyer vous-méme sur les touches du panneau de controle peut vous empécher de vous

concentrer sur votre jeu. Dans ce cas, demandez a quelqu'un de gérer le MR-8 a votre place, ou employez une des deux autres

2,4

e e | RECDIRD] Ky
bl nokcingy chown B [PLAY Jloesy
[Pureh i)

4

Presss only the [PLAY Jkesy.
[Pk ol

Playbak

Fessording

Playbeck

Appuyez sur la touche [REC SELECT] de la piste
sur laquelle vous allez effectuer I'enregistrement
en Punch in/out.

La piste est alors préparée en enregistrement.

Calez le MR-8HD/CD en un emplacement situé
avant le point de Punch in, puis appuyez sur la
touche [PLAY] pour lancer la lecture.

Il est conseillé de jouer de I'instrument en méme temps,
pendant la lecture, pour retrouver le tempo et le feeling de

I'interprétation.

Quand I’enregistreur atteint le point ou vous
désirez commencer a réenregistrer (Punch in),
appuyez sur la touche [PLAY] tout en maintenant
enfoncée la touche [RECORD].

La piste préparée passe en enregistrement (Punch in).

4)

5)

6)
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<Note Importante>

11 est impossible d’entrer en enregistrement en appuyant
uniquement sur la touche [RECORDY. Il est obligatoire de
maintenir enfoncée la touche {PLAYY tout en appuyant sur
la touche [RECORDY}.

Quand I’enregistreur atteint le point ou vous
désirez arréter I’enregistrement (Punch out),
appuyez sur la touche [PLAY].

La piste repasse d’enregistrement en lecture (Punch out).

Pour arréter le MR-8HD/CD, appuyez sur la
touche [STOP].

Revenez en arriére et relisez la partie que vous
venez de réenregistrer, pour vérifier le résultat
If Si vous n’étes pas satisfait du résultat, utilisez la fonction Annuler

(Undo) pour annuler 'opération de punch in/out, puis réessayez.
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Punch in/out avec pédale Footswitch

Vous pouvez effectuer un enregistrement par Punch in/out sans les mains, a I'aide d’'une pédale Footswitch a contact fugitif.

1)

2)

3)

4)

Pédale Footswitch a contact fugitif

Presss thes ottt
{Purh i)

P sgas e B Bmwibch,
[Purhy o

Ptk

Feeonding

Py bk

Branchez la pédale Footswitch sur I’entrée jack
[FOOT SW], située sur le panneau arriére du
MR-8HD/CD.

Appuyez sur la touche [REC SELECT] de
la piste sur laquelle vous désirez effectuer
I’enregistrement en Punch in/out.

Calez le MR-8HD/CD en un emplacement situé
avant le point de Punch in, puis appuyez sur la
touche [PLAY] pour lancer la lecture.

Il est conseillé de jouer de I'instrument en méme temps,
pendant la lecture, pour retrouver le tempo et le feeling de

I'interprétation.

Quand I’enregistreur atteint le point ou vous
désirez commencer a réenregistrer (Punch in),
appuyez sur la pédale.

La piste préparée passe en enregistrement (Punch in).

5)

6)

7)
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<Note>: Il est impossible d’entrer d’effectuer plusieurs
punch in-out successifs.

Si vous désirez réenregistrer une autre partie du morceau,
il faut repasser par l'arrét (touche {STOP], puis relancer
la lecture et reprendre la procédure.

Quand I’enregistreur atteint le point ou vous
désirez arréter I’enregistrement (Punch out),
appuyez de nouveau sur la pédale.

La piste repasse d’enregistrement en lecture (Punch out).

Pour arréter le MR-8HD/CD, appuyez sur la
touche [STOP].

Revenez en arriére et relisez la partie que vous
venez de réenregistrer, pour vérifier le résultat.
Si vous n’étes pas satisfait du résultat, utilisez la fonction
Annuler (Undo) pour annuler I'opération de punch in/out,

puis réessayez.
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Punch in/out automatique (Auto punch)

En déterminant les points de Punch in et Punch out a I'avance, 'enregistreur entre et sort automatiquement d’enregistrement. Vous pouvez répéter

la procédure, sans enregistrer réellement, autant de fois que vous le souhaitez.

Réglage des points Punch in et Punch out

Vous pouvez définir les points Punch in et Punch out a la volée, en cours de lecture, ou lorsque le MR-8HD/CD se trouve a l'arrét.

Point de Punch in

Point de Punch out

}

Partie remplacée par le nouvel enregistrement

<Note>: Il est impossible d'effectuer un enregistrement en punch
in/punch out dans un morceau protégé en écriture. Il faut pour cela

désactiver la protection au préalable.

1)

2)

3)

Lancez la lecture depuis le début du morceau
(ou depuis un point situé avant celui ou vous
désirez entrer en enregistrement), en appuyant
sur la touche [PLAY].

En cours de lecture, lorsque I’enregistreur atteint
le point ou vous voulez commencer a enregistrer
(Punch in), appuyez sur la touche [LOCATE A/IN]
en maintenant enfoncée la touche [STORE].
Laffichage indique brievement “Store LOCATE A”, et la
valeur temporelle correspondant a 'emplacement ou se trouve
I'enregistreur est mémorisée comme point de Punch in.

Uﬁm!

Lorsque I’enregistreur atteint le point ou
vous voulez arréter d’enregistrer (Punch out),
appuyez sur la touche [LOCATE B/OUT] en
maintenant enfoncée la touche [STORE].

Laffichage indique brievement “Store LOCATE B”, et la
valeur temporelle correspondant a 'emplacement ot se trouve

I'enregistreur est mémorisée comme point de Punch in.
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4)

<Note>: Si vous n'étes pas satisfait du résultat obtenu apres
une entrée/sortie automatique d’enregistrement, reprenez la
procédure. Les données nouvellement enregistrées rempla-

ceront les anciennes.

Arrétez I’enregistreur aprés avoir défini les points
de Punch in et Punch out, et recalez-vous au
début du morceau (ou en tout point situé avant
celui ou vous désirez effectuer le punch in).

,

<Astuce>: Pour recaler I'enregistreur au début du
morceau apreés avoir défini le point de punch out,
appuyez sur la touche [REWINDY] tout en maintenant
enfoncée la touche {STOP}.

Pour retourner en un point situé avant le point de punch

in, procédez comme suit :

(1) L’enregistreur se trouvant a I'arrét, appuyez
sur la touche [LOCATE A/IN]. Lenregistreur
se recale immédiatement au point de punch in puis

reste a 'arrét.

(2) Appuyez sur la touche [REWIND] pour
revenir en arriére, puis appuyez sur la
touche [STOP] une fois que vous étes arrivé
a ’emplacement désiré.

<Astuce>: Les points de Locate ainsi mémorisés peuvent
aussi servir pour l'acces direct (fonction Locate), la lecture
en boucle et I'édition de parties (voir pages 45 et 111).
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Répétition (Rehearse) du punch in/out automatique

Apres avoir placé les points de punch in et de punch out comme vous le souhaitiez, vous pouvez répéter le Punch in/out automatique afin de

vérifier leur emplacement, ou de travailler le timing de votre réenregistrement.

1)

2)

3)

<Comment activer le mode Auto-

Punch>

Pour activer le mode Auto Punchin/
AUTD PUNCH

out (entrée/sortie d’enregistrement
automatique), appuyez sur la
touche [AUTO PUNCH].

PORE .
La touche est allumée quand le
mode est activé et éteinte quand
il est désactive.
Pty poind Purctecid paind
Paha | | Paybak
Inpid monitor
Calez I’enregistreur sur un point situé avant le 4) Appuyez sur la touche [PLAY].
point de Punch in. Le MR-8HD/CD passe alors en mode de répétition (Rehearsal).
Dans l'affichage, 'icone ” s’éteint et l'icobne
4 \
. ” s'allume.
<Tip>: Pour accéder directement au point de Punch . e d S,a, L.H.ne e I o o
in, il suffic d’appuyer sur la touche [LOCATE A/IN]. n 'mo e de répétition, eCOuFe sur la piste préparée en en-
B . registrement bascule automatiquement, lors du passage au
Par conséquent, si vous appuyez sur [LOCATE A/IN}, . . . N . P
. REWIND 6 STOP point de Punch in, de la piste enregistrée au signal présent en
puis sur { ) Tec enfin s.ur {‘ / 1, vous V(?us entrée. Lenregistrement n’est pas activé ; la touche [RECORDY}
retrouverez facilement en un point situé avant le point clignote tant que la mention “INPUT MONITOR” apparait a
de Punch in. Iaffichage.
En répétant la procédure ci dessus, vous pouvez simuler
h o l'enregistrement automatique autant de fois que désiré.
Appuyez la touche [REC SELECT] de la piste sur
laquelle vous allez effectuer le punch in/out au-
tomatique, pour la préparer en enregistrement. 5) Une fois le point de Punch out dépassé, recalez

Appuyez sur la touche [AUTO PUNCH] pour
activer le mode Auto-Punch.

Licone “ ” apparait alors a I'écran.

_2 bar ].JDUD clk

Remair=dtthdrmtrms
é

4B [T }~—S’allume
[I2345E1E LF
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I’enregistreur a ’emplacement de départ.

<Note>: En utilisant la fonction de bouclage (“Loop”)
lorsque vous répétez I'enregistrement en punch in/punch
out automatique, vous pouvez vous concentrer sur votre
jeu sans vous soucier du fonctionnement du MR-8HD/CD.
Pour plus de détails sur la fonction Loop, reportez-vous
page 45.
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Auto-Punch in/out réel

Apres vous étre entrainé, exécutez réellement le Punch in/out automatique.

1)

2)

3)

Pursch in poind

Punch oo peirk

gtk

Peconding

Pl bk

Calez I'enregistreur sur un point antérieur au
point de Punch in.

Vérifiez que “AUTO PUNCH?” est affiché (c’est-
a-dire que le mode Auto-Punch est activé).

Si ce n'est pas le cas, appuyez la touche [AUTO PUNCH}.

Appuyez la touche [RECORD] en maintenant
enfoncée la touche [PLAY].

Le MR-8HD/CD effectue alors pour de bon I'enregistrement en
punch in/punch out. A I'écran, I'icone “ " s’éteint et
licone “ " (prise) s’allume.

Contrairement a ce qui se passait en mode répétition,
I'enregistreur passe automatiquement en enregistrement
lorsqu’il arrive au point de Punch in, puis aprés le point de
Punch out, repasse en lecture et sort du mode Auto Punch.

<Note>: Pour annuler I'enregistrement en punch in/
punch out automatique, il suffit d’appuyer sur la touche
[UNDO/REDO}.
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<Note>: Outre sa fonction de punch in/out en elle-méme, le
MR-8HD/CD vous permet d’éditer les données enregistrées, par

le biais des fonctions d’édition suivantes :

o Effacer toutes les données sur la piste désirée (en utilisant

I’élément de menu “Erase Track”). Voir page 104.

e Copier toutes les données d’'une piste pour les coller sur
une autre piste (en utilisant I'élément de menu “Copy Paste
Track”). Voir page 105.

e Déplacer les données vers d’autre(s) piste(s) (en utilisant

I'élément de menu “Move Track”). Voir page 107.

. Echanger les données entre pistes (en utilisant I'élément de
menu “Change Track”). Voir page 108.

o Supprimerlapartiedésirée(enutilisant]'élémentde menu “Erase Part”).
Voir page 113.

e Coller la (ou les) partie(s) sur une (ou plusieurs) autre(s) piste(s) (en
utilisant I'élément de menu “Copy Paste Part” ou les éléments de

menu “Copy Part” et “Paste Part”). Voir page 114 et 116.

e Déplacer la (ou les) partie(s) désirée(s) sur une (ou plusieurs)
autre(s) piste(s) (en utilisant I'élément de menu “Move Part”).

Voir page 119.

e Tichanger des parties entre pistes (en utilisant I'élément de
menu “Change Part”). Voir page 121.

<A propos de la notion de “partie”>

Une “partie” correspond aux données audio comprises
entre les points “LOCATE A” et “LOCATE B”. Par
conséquent, pour éditer une partie, il faut placer des
points “LOCATE A” et “LOCATE B”.

Les points de punch in et de punch out placés pour la
fonction d’auto punch in/out peuvent également servir

aux fonctions de Locate.
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Emploi des effets

Le MR-8HD/CD offre des effets d’insertion a utiliser en enregistrement (simulations de
microphone et d’amplificateur), un effet de délai/réverbération pour le report de pistes
ou le mixage final (pour les pistes 1 a 4 seulement) ainsi que des effets de mastering
pour le mixage stéréo L/R. Vous pouvez également utiliser un multieffet externe, relié au
connecteur {INSERTTY.
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Emploi des effets d’insertion

La voie d’entrée [INPUT A} du MR-8HD/CD offre deux types d’effets d’insertion : simulation de microphone et simulation

d’amplificateur.

Ces effets presets recréent le son de microphones et d’amplis guitare célebres. Si vous utilisez la simulation de microphone quand vous
enregistrez une guitare acoustique avec votre micro, vous pouvez obtenir un enregistrement semblant avoir été réalisé en utilisant un micro
célebre. Si vous utilisez la simulation d’ampli guitare quand vous enregistrez directement une guitare électrique connectée au MR-8, vous

pouvez obtenir un enregistrement semblant avoir été fait avec un célébre ampli pour guitare.

Effets de simulation de micro

Vous pouvez employer les effets de simulation de micro quand le sélecteur [INPUT A SELECT] de la face arriére est réglé sur “MIC/LINE”.

Régler en position

“MIC/LINE”
“DYNAMIC” “CONDENSER” “TUBE”
En appuyant sur la touche appropriée, vous pouvez choisir parmi + Détails sur chaque effet de simulation de micro
trois effets de simulation de micro : DYNAMIC, CONDENSER ou - - — -
TUBE. Lindicateur de la touche correspondante s’allume. DYNAMIC Simule le son d’un célebre microphone

dynamique.

CONDENSER Sim-ule le son d’un célébre microphone
statique.

Simule le son d’un célébre microphone
a lampe.

Effets de simulation d’ampli

Vous pouvez employer les effets de simulation d’ampli lorsque le sélecteur [INPUT A SELECT1] du panneau arriére est réglé sur “GTR DIST”

TUBE

ou “GTR CLEAN". Lorsque le sélecteur se trouve en position “GTR DIST”, vous pouvez également utiliser la distorsion (dosée par le poten-
tiometre [DISTORTIONTY, ainsi que les effets d’insertion.

“BRIT STACK”  “US METAL”  “60”s COMBO”

Sélecteur réglé sur “GTR
DIST".

Sélecteur reglé sur “GTR - Détails de chaque effet de simulation d’ampli
CLEAN”

Simule une célébre téte d’ampli guitare

BRIT STACK . .
multi-corps anglais.

Simule un céleébre ampli guitare américain

USMETAL | . . . ..
» L ) ) ) a gain élevé, utilisé en Metal.
Vous pouvez choisir parmi trois effets de simulation d’ampli : BRIT . —
STACK, US METAL ou 60’s COMBO. La touche correspondante 60°’s COMBO | Simule un célebre ampli guitare combo
s'allume. a lampe.
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Application d’effets externes

Lors de 'enregistrement, vous pouvez appliquer des effets externes a une source sonore connectée a l'entrée [INPUT Al.

Lavoie d’entrée [INPUT A} dispose d'un connecteur [INSERT] (sur jack TRS). Il permet de relier un périphérique de traitement

externe (par exemple, un compresseur/limiteur), par 'intermédiaire d'un cible en Y, comme dans le schéma ci-dessous.

EFFECTOR (COMP/LIMITER) etc.

Input Ciutput

}

Signal source

Le signal d’origine (sans effet) arrivant sur U'entrée {INPUT A} part vers I'appareil relié au connecteur [INSERT}
(envoi) ; le signal aprés traitement revient dans I'entrée [INPUT A} (retour). Vous pouvez donc traiter le signal de
I'entrée {INPUT A} par 'intermédiaire de n’importe quel périphérique externe.

EFFECTOR
-_-_

Input Cutput

——~-
Wet (effect) sound

Signal @ Dry (original) sound

source INPUTA
0D-

Pour plus de détails concernant 'utilisation de votre périphérique externe, reportez-vous a son mode d’emploi.

Le MR-SHD/CD est livré sans cible en Y ; vous trouverez ce modele de cable chez votre revendeur.
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Application de la réverbération ou du délai

Le MR-8HD/CD integre des effets originaux de réverbération et de délai, basés sur un tout nouvel algorithme. Leffet de réverbération ou de

délai s’applique 2 la lecture des pistes 1 a 4, lors du mixage ou du report de pistes (mixage).

Sélection d’un type d’effet

Pour sélectionner un type d’effet parmi les trois options de Reverb
(ROOM, HALL et PLATE) et le délai (DELAY), il suffit d’utiliser

les touches de la section [EFFECTY ci-dessous.

| EFFELT |
RIEVERS /OELAY THEE
M M
RO HALL
ROOM —= =—H ALL
PLATE BELAY
P E_ATE—= ——DELAY

Détails de chaque type d’effet

ROOM

Simule la réverbération naturelle d’une
piéce de taille moyenne. Lorsque vous
sélectionnez “ROOM”, vous pouvez régler
la durée de réverbération en agissant sur le
potentiométre [REVERB/DELAY TIME].

HALL

Simule la réverbération naturelle d’'un hall
traditionnel avec des premiéres réflexions
pas trop marquées.

Lorsque vous sélectionnez “HALL”, vous
pouvez régler la durée de réverbération en
agissant sur le potentiométre [REVERB/
DELAY TIME].

PLATE

Simule une réverbération artificielle a plaque
dotée d’une réponse en fréquence étendue.
Lorsque vous sélectionnez “PLATE”, vous
pouvez régler la durée de réverbération en
agissant sur le potentiométre [REVERB/
DELAY TIME].

DELAY

Ajoute un effet de délai. Pour sélectionner
le type de délai désiré, utilisez I'élément
“Delay Type” du menu System dans le mode
Menu (pour accéder facilement a I'écran de
réglage du type de délai, maintenez enfon-
cée la touche [DELAY].

Trois types de délai sont disponibles : Mono,
L-R et Diff (diffusion). Pour plus de détails,
VOir ci apres.
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Sélection d’un type de délai

Lorsque vous utilisez 'effet de délai, vous pouvez choisir son type.

1)

2)

3)

L’enregistreur étant arrété, appuyez la molette
[MENU/ENTER] pour passer en mode Menu.

Lécran affiche alors la premiere page de I'écran de sélection de menu,

la mention “<< Back” apparaissant initialement en surbrillance.

MENUC1-2) pBack |

Sustem k
Sons 4
Track Edit [
Part Edit 4
Rhathm Guide P

Faites tourner la molette [MENU/ENTER] afin de
sélectionner “System”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Lécran affiche a présent la page de menu System, la mention “<< Back”
apparaissant initialement en surbrillance.

MENUCL #23 kSustem

. 44Back

Sons »
Track Edit »
Part Edit L 4
Rhathm Guide #

Pre Roll Time

PostRoll Time = 1.8s5
Delay Tyre = L-R
Midi Sunc Out = Off
MTC Frame Rate= 23

Faites tourner la molette [MENU/ENTER] afin de
sélectionner “Delay Type”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Le type de délai actuellement sélectionné clignote; vous pouvez a présent
choisir celui désiré parmi les trois options représentées ci dessous (c’est
“L-R” qui est sélectionné a 'origine).

MkSgustemC1-23pDLY Ture
44Back
Pre Roll Time 4.8s5
PostRoll Time 1.85

HDelay Tyre
Midi Sync Out =
MTC Frame Rate=

MkSustembDLY Tore
44Back

Pre Roll Tine = 4.8s
PostRoll Time = 1.68s5
Delay Tyre

Midi Sync Out = Off
MTC Frame Rate= 25




Vous pouvez choisir parmi les trois types de délais suivants :

L-R Délai gauche/droite (par défaut)
Mono Délai mono
Diff Délai avec diffusion

4) Faites tourner la molette [MENU/ENTER] pour
sélectionner le type de délai désiré, puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Le type de délai sélectionné est validé, puis I'affichage revient

a I'écran précédent.

5) Pour quitter le mode Menu, appuyez la touche
[STOP].
Réglage de la durée du délai
/de la réverbération

Vous pouvez régler la durée de réverbération ou de délai via le
potentiometre {REVERB/DELAY TIME}, dans des proportions

variables selon le type d’effet sélectionné.

| EFrECt |
REVERE / DELAY TME

i€

ADGM HELL

FLATE DELAY

Potentiometre
[REVERB/DELAY TIME]

Regle la durée de réverbération entre 1,0 s et

HALL
6,0 s (position centrale : 3,0 s)

Régle la durée de réverbération entre 1,0 s et

ROOM
2,0 s (position centrale : 1,0 s)

Regle la durée de réverbération entre 0,5 s et
4,0 s (position centrale : 2,0 s)

PLATE

Reégle la durée de délai entre 100 ms et 1000

DELAY I,
ms (position centrale : 300 ms)
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Réglage des niveaux d’envoi aux effets

Pour ajouter de leffet (réverbération ou délai) aux pistes 1 a 4,
tournez le potentiomeétre [EFFECT SEND} sur chaque piste pour
régler le niveau du signal enregistré envoyé au processeur d’effet.

Dans I'exemple illustré ci-dessous, les signaux des pistes 1 et 2 sont

envoyés a leffet.

l@i@h@l@_

Comme représenté dans le schéma ci-dessous, le signal de la piste
lue est prélevé apres passage par le fader de la piste est dosé par le
potentiometre [EFFECT SEND} (départ effet), puis envoyé a 'entrée
du processeur d’effet.

Le signal de sortie stéréo de ce dernier vient alors se mélanger au
mixage stéréo (L/R) des signaux sans effet ; le signal résultant est
disponible sur les sorties [STEREO OUT].

Comme le montre le schéma, le niveau du signal envoyé au proces-
seur d’effet interne est déterminé a la fois par la position du fader de
piste (il doit étre monté pour que le signal parvienne a l'effet) et par
celle du potentiometre de départ effet. Le signal ainsi récupéré apres

passage par un fader est généralement appelé signal “post-fader”.

r

Lecture

sans effet

<Chemin du signal depuis une piste jusqu’au processeur d’effet (pistes 1 a 4 seulement)>

Signal original,

STEREC BLEE
[=—]

[

Trauck 1 [

Réglage du niveau de
lecture de la piste

Réglage du niveau de départ
vers le processeur d’effet

—— > Signal d’effet
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Utilisation des effets de mastering

Le MR-8HD/CD propose des effets de mastering dédiés pour le bus stéréo (L/R).

Vous pouvez utiliser les effets de mastering lorsque vous reportez plusieurs pistes en stéréo ou lors du mixage stéréo des pistes 1 a 8, avant

envoi vers une machine Master externe pour enregistrement.

<Report des pistes 1 a 4 sur les pistes 5/6>> <Report des pistes 1 a 6 sur les pistes 7/8>
o Effets de mastering - Effets de mastering
L / /
Trk 1 Playback|4 » = Trk 1 Playbackis - ,
Trk 2 Playback - % L Trk 2 Playback - _ %
Trk 3 Playback - 32 ‘% ¥:3 Playoack = 2
o Playback L =] m
Trk 4 Playback - Trk 5 Playback @ g
INPUT A ~ INPUT Illg*—‘t—f—f Trk 6 Playback -
Trk 5 Record | — INPUT A~ INPUT D—*—Lu
Trk 6 Record Tk 7 ecord
R R . bouncing
<Mixage des pistes 1 a 8 vers un nouveau morceau> Trk 8 Record
™ <Mixage des pistes 1 a 8 vers une machine externe>
e OF D:Isy
™ —l Effets de mastering Effets de mastering

INPUT A ~ INPUT D * * + ’ [DIGITAL OUT]

Trk 7 Fecord

STERED OUT [L, ) Sortie stéréo L/R analogique

Bumiy

soeye Buusisep

New Song

Pour plus de détails sur la procédure de prémixage stéréo de plusieurs

pistes (Bounce), reportez-vous page 63. Pour plus de détails sur le mixage,

bouncing reportez-vous page 41, “Mixage”.

Sélection du type d’effet désiré

Trois effets de mastering sont disponibles POWERFUL, NATURAL

et BRIGHT. Pour y accéder, appuyez sur la touche [IMASTERING} POWERFUL Ajoute de la puissance au son.
correspondante. Conseillé sur du rock.
La touche sélecti ée s'all . i i 3ré

a touche sélectionnée s’allume NATURAL |Aljoute une puissance modérée au son.

Conseillé sur des musiques acoustiques.

Ajoute de la brillance au son. A utiliser

BRIGHT .
lorsque le mixage est un peu sourd.

<Remarque>: Activer 'effet de mastering augmente le niveau
de sortie. Attention au changement de niveau lors d’une écoute

au casque ou sur des enceintes ! N'oubliez pas de revoir le niveau

4o , . ‘enregistrement sur la machine externe.
Détails sur chaque type d’effet de mastering. d'enregistrement su chune externe

Chaque type d’effet a le caractére suivant.

Utilisez le type approprié.
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Prémixage de pistes

Ce chapitre décrit la fonction de prémixage de pistes (Bounce), qui constitue une
étape importante du processus d’enregistrement.

Le prémixage (ou bouncing) consiste a mixer plusieurs pistes et a enregistrer le résultat
sur deux autres pistes. Cette fonction permet donc d’enregistrer davantage de sons sur
les pistes du MR-8HD/CD.

Trois modes de report de pistes sont disponibles :

(1) Prémixage des pistes 1 a 4 sur les pistes 5/6 (mode “1-4>5/6").
(2) Prémixage des pistes 1 a 6 sur les pistes 7/8 (mode “1-6>7/8").

(3) Prémixage des pistes 1 a 8 sur les pistes 7/8 d’un nouveau
morceau.

Dans tous ces modes, vous pouvez appliquer une réverbération (ou un délai) aux pistes
1 a4 lors du prémixage stéréo. Vous pouvez également appliquer I'effet de mastering
au prémixage. Et rien n’empéche d’inclure dans le prémixage des signaux arrivant en
direct sur les entrées A a D.
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Explications préliminaires

Avant d’effectuer le prémixage des pistes, lisez la section “Exemple de prémixage” ci dessous et “Chemin du signal lors du prémix” en page
suivante.

Exemple de prémixage

La fonction de prémixage (bounce) permet d’enregistrer plus de 8 pistes, comme illustré dans I'exemple suivant :

<Etape 1> <Etape 2> <Etape 3>
Enregistrez sur les pistes 1 a 6.6. Prémixez les pistes 1 a 6 sur les pistes 7/8. Effacez les pistes 1 a 6.

Track 1
Track 2
Track 3
— Track 4
Track 5
Track 6

Track 7 Track 7 Track 7
Track 8 Track 8 Track 8
<Etape 4> <Etape 5> <Etape 6>

Enregistrez de nouveaux sons sur Prémixez les pistes 1 a 4 sur les pistes Effacez les pistes 1 a 4.
les pistes 1 a 4. 5/6.

Track 1
Track 2
Track 3
Track 4
Track 5

Track 6

Track 5
Track 6
Track 7
Track 8

Track 5
Track 6
Track 7
Track 8

Track 7
Track 8

(lors de cette étape, vous pouvez
<Etape 7 effectuer le prémixage des pistes

Enregistrez de nouveaux sons sur en écoutant les pistes 7/8).

les pistes 1 a 4.

Track 5
Track 6
Track 7
Track 8

64



Manuel d’instructions du MR-8HD/CD

Trajet du signal lors du prémixage de pistes

Le schéma suivant illustre le parcours qu'emprunte le signal dans chacun des trois modes de report de pistes.

* Mode “1-4>5/6” (voir page 66)

En mode “1-4>5/6", les pistes 1 a 4 sont lues, mixées en stéréo,
et le résultat est enregistré sur les pistes 5/6.

Dans ce mode, vous pouvez appliquer une réverbération (ou
un délai) aux pistes 1 2 4, ainsi qu'un effet de mastering aux
signaux mixeés.

Vous pouvez également ajouter en direct des sighaux arrivant
sur les entrées [INPUT Al a [INPUT D}.

Lors de la procédure, vous entendez au casque (ou sur vos
enceintes) les signaux que vous prémixez sur les pistes 5/6, ainsi

que les signaux lus sur les pistes 7/8.

* Mode “1-6>7/8” (voir page 68)

En mode “1-6>7/8”, les pistes 1 2 6 sont lues et mixées en stéréo,
le résultat étant enregistré sur les pistes 7/8.

Dans ce mode, vous pouvez appliquer une réverbération ou un
délai aux pistes 1 a 4, ainsi qu'un effet de mastering au mixage
stéréo ainsi obtenu.

Vous pouvez également ajouter en direct des sighaux arrivant
sur les entrées [INPUT Al a {INPUT D}.

Lors de la procédure, vous entendez au casque (ou sur vos

enceintes) les sighaux que vous prémixez sur les pistes 7/8.

* Mode “1-8>NEW SONG” (voir page 70)
En mode“1-8>NEW SONG”, les pistes 1 a 8 sont lues et mixées

en stéréo, le résultat érant enregistré sur les pistes 7/8 d'un nouveau
morceau créé automatiquement. Vous pouvez donc enregistrer
votre master stéréo “en interne”, sans recourir a un enregistreur
externe.

Dans ce mode, vous pouvez appliquer une réverbération ou un
délai aux pistes 1 a 4, ainsi qu'un effet de mastering au signal
stéréo obtenu.

Aux écouteurs (ou enceintes d’écoute), vous entendrez les
signaux reportés sur les pistes 5/6 (c’est-a-dire les signaux mixés)
ainsi que les signaux reproduits par les pistes 7/8.

Vous pouvez également ajouter en direct des signaux arrivant sur
les entrées [INPUT Al a {INPUT D}

Lors de la procédure, vous entendez au casque (ou sur vos enceintes)

les signaux que vous prémixez sur les pistes 7/8.

Revarb
ar

Dielay

T

Trk 1

Flayback

I

Trk 2

Playback

—

iI

%]
]

g

Playback
Trk 4 Flayback

INPUT A ~INPUTD

&

Bunapy A

)

s1oa)e Bupsisen

EXX)

Track bouncing

Reverb
or

Delay

5

STEREQ OUT (L, R}

[Trk 1 Pereeci]-}]
Trk 2 Pevbsck -

Trk 3

Playback

Bupapy

Trk 4  Playbac
1k 5

Flayback

e o o
»
k.

rk 6 Plavback
INPUT A ~ INPUT D

sioae Bupsisep

bt

Track bounsing

Tk 7 Record

Record

—
i
[as]

Flayback

|
p—_—
i

—

Reverb
or Delay

—]

5

Trk 1

Flayback

Tk 2
Trk 3

—
’&Q

Flayback

Tk 4

Flayback

][]
a

Trk 6 %

Playback

Bunxin
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Trk 7 %
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Prémixage des pistes 1 a 4 sur les pistes 5/6

Ce mode permet de prémixer les pistes 1 2 4 sur les pistes 5/6.

Avant d’effectuer ce prémixage pour de bon, vous pouvez le répéter autant de fois que vous le désirez.

Répétition du report de pistes

Avant d’exécuter le report de pistes, vous pouvez le répéter (mode Rehearse) pour vous entrainer. Durant ces “répétitions”, vous pouvez régler le niveau

de lecture, le panoramique et le niveau de départ réverbération (ou délai) sur chaque piste source, et appliquer l'effet de mastering aux signaux mixés

L/R. Nous vous recommandons de répéter jusqu’a ce que vous soyez satisfait du son obtenu.

Dans la procédure qui suit, nous supposons que le morceau sur lequel vous désirez effectuer le prémixage est chargé.

1)

2)

] _2har'- ].JDDDE.II:
Allumé BOUNCE 1-4+5-6

2,4

Avec la touche [1-4>5/6,1-6>7/8], sélectionnez
le mode de prémixage “1-4>5/6".

Sélectionner ce mode de report prépare automatiquement en
enregistrement les pistes 5/6, et bascule I'écoute de ces pistes sur
les entrées.

Lécran possede alors cette apparence :

% SonaBl1
4B
-!--.'l--:i--lTM L g [T ee=Allumé

Clignotant

Montez le fader [5/6] et le fader [MASTER] en
position “ ”. Réglez tous les autres faders de
piste en position minimale.

66

4
3)

4)

5 3

Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la
lecture depuis le début du morceau.

En cours de lecture, réglez les niveaux des
pistes 1 a 4 via les faders correspondants.
Vous pouvez aussi régler le panoramique des pistes 1 a 4, leur
appliquer de la réverbération ou du délai, et appliquer I'effet
de mastering au mixage ainsi obtenu.

Que ce soit lors des répétitions ou lors du vrai prémixage des
pistes, les faders de pistes et le fader [MASTER} agissent sur

les signaux suivants :

Faders Niveau du signal des pistes 1 a 4
1a4 dans le prémixage.
Fader 5/6 | Niveau du signal des pistes 5/6
en écoute.
Fader Niveau d’enregistrement master
[MASTER] | des pistes 5/6.




5)

Pendant la répétition ou le prémixage lui-méme, les indicateurs

de niveau a I'écran visualisent les niveaux suivants :

Indicateurs | Niveau en lecture des pistes
a4  |1a4
Indicateurs | Niveau d’enregistrement des pistes
5/6 5/6
Indicateurs | Niveaux de sortie d’écoute (Monitor)
L/R sur la prise STEREO OUT (L, R)

En montant le potentiometre [PHONES VOL], vous pouvez
écouter le signal prémixé enregistré sur les pistes 5/6.

Pour doser les niveaux d’écoute Monitor, utilisez le fader {5/6} ;
le fader [MASTERY sert a régler le niveau d’enregistrement
du signal prémixé — conformément aux indications des

vumetres 5/6.

Vous pouvez appliquer les effets de délai et de réverbération
sur les pistes 1 a 4, et les effets de mastering au signal stéréo
(L, R) prémixé. Pour plus de détails sur les effets de délai, de
réverbération et de mastering, voir « Utilisation des effets »,
en page 57.

<Réglage du panoramique>
Vous pouvez envoyer les signaux des pistes 1 a 4 ol
vous le désirez dans 'image stéréo : par exemple, une

guitare a gauche, la voix au centre, etc.

La répétition terminée, appuyez sur la touche
[STOP] pour arréter le MR-8HD/CD, et recalez-le
au début du morceau.

Ne bougez plus les faders ni les potentiometres une fois la

répétition terminée.

Prémixage des pistes

Une fois les répétitions terminées, effectuons réellement le prémixage des

pistes. Vérifiez que I'enregistreur est arrété et au début du morceau.

1)

2)

3)

Avant d’effectuer réellement le prémixage des
pistes, vérifiez que le mode Bounce “1-4<5/6”
est sélectionné.

Appuyez sur la touche [PLAY] en maintenant
enfoncée la touche [RECORD].

Le prémixage de pistes commence avec les paramétres d’effet/
niveau tels que vous avez réglés lors de vos répétitions). Les

signaux prémixés sont enregistrés sur les pistes 5/6.

Une fois le prémixage terminé, appuyez sur la
touche [STOP] pour arréter I’enregistreur.

Arréter I'enregistreur désactive le mode d’écoute du signal
d’entrée des pistes 5/6. L'écran prend alors I'apparence suivante :

il vous invite a lire les pistes 5/6 pour vérifier le résultat.
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Vérification du signal prémixé

sur les pistes 5/6

Pour vérifier les signaux prémixés alors que le mode de report

(B

1)

2)

3)

4)

ounce) est activé, procédez comme suit :

Appuyez sur la touche [REWIND] tout en mainte-
nant enfoncée la touche [STOP], afin de revenir
au début du morceau.

Vérifiez que le mode d’écoute des entrées (Input
Monitor) est désactivé.

Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la
lecture depuis le début du morceau.

Utilisez le fader [5/6] pour doser le niveau de
lecture des signhaux reportés.

En activant la lecture sur le MR-8HD/CD alors que le mode
de prémixage de pistes (“1-4>5/6”) est activé, seules les pistes
5/6 sont audibles. Dans ce mode, il est impossible d’écouter
les signaux en lecture sur les pistes 1 2 4 méme si vous montez
les faders correspondants.

Sivous désirez refaire le prémixage de pistes, utilisez la fonction
Annuler (Undo) pour rétablir le statut antérieur des pistes, puis

recommencez votre prémixage.

N\

<Fonction Auto-Punch in/out et prémixage de
pistes>

Vous pouvez ne recommencer que la partie désirée de votre
prémixage (définie entre les points IN et OUT), en utilisant la
fonction de Punch in/out automatique (voir page 74).

N
<Prémixage de pistes et signaux d’entrée [INPUT
A] a [INPUT D}>>

Lorsque vous prémixez les pistes 1 a 6 sur les pistes 7/8, vous
pouvez inclure les signaux arrivant en direct sur les entrées
[INPUT A} a {INPUT D} (voir page 72).
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Prémixage des pistes 1 a 6 sur les pistes 7/8

Ce mode permet de prémixer les pistes 1 a 6 sur les pistes 7/8.

Comme décrit dans la section précédente, “Prémixage des pistes 1 a 4 sur les pistes 5/6”, vous pouvez répéter le prémixage autant de fois que

vous le désirez avant de l'effectuer “en vrai”.

Répétition du prémixage de pistes

Avant d’exécuter le prémixage de pistes, vous pouvez le répéter (mode Rehearse) pour vous entrainer. Durant ces “répétitions”, vous pouvez régler
le niveau de lecture, le panoramique et le niveau de départ réverbération (ou délai) sur chaque piste source, et appliquer l'effet de mastering aux
signaux mixés L/R. Nous vous recommandons de répéter jusqu’a ce que vous soyez satisfait du son obtenu. Dans la procédure qui suit, nous
supposons que le morceau sur lequel vous désirez effectuer le prémixage est chargé.

Dans la procédure qui suit, nous supposons que le morceau sur lequel vous désirez effectuer le prémixage est chargé.

2,4 4 5 3

1) Avec la touche [1-4>5/6,1-6>7/8], sélectionnez 3) Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la
le mode de prémixage “1-6>7/8". lecture depuis le début du morceau.

Sélectionner ce mode de report prépare automatiquement en . .
4) En cours de lecture, réglez les niveaux des

pistes 1 a 6 via les faders correspondants.
Vous pouvez aussi régler le panoramique des pistes 1 2 4, leur

enregistrement les pistes 7/8, et bascule I'écoute de ces pistes
sur les entrées.

Lécran possede alors cette apparence :
appliquer de la réverbération ou du délai, et appliquer leffet

de mastering au mixage ainsi obtenu.

2 1 DD D Que ce soit lors des répétitions ou lors du vrai prémixage des
] bar 1J clk pistes, les faders de pistes et le fader [MASTER agissent sur
Allumeé BOUNCE 1-B+7-8 les signaux suivants :

o 5 |

LIELSHY
H
4B
IR 3343 L g [CEGIT T = Allumé Faders | Niveau du signal des pistes 1 a 4
EFI 1a4 dans le prémixage.
Clignotant

Fader 5/6 | Niveau du signal des pistes 5/6

2) Montez le fader [7/8] et le fader [MASTER] en .
dans le prémixage

position “ ”. Réglez tous les autres faders de
piste en position minimale. Fader 7/8 | Niveau d’écoute des pistes 7/8

Fader Niveau d’enregistrement master des
[MASTER] | pistes 5/6.7/8.
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Durant les répétitions et le réel report de pistes, les indicateurs

de niveau affichent a 'écran les signaux suivants :

Indicateurs | Niveau de lecture des pistes 1 a
1a4 4.4,

Indicateur Niveau de lecture des pistes 5/6.
5/6

Indicateur |Niveau d’enregistrement des
7/8 pistes 7/8.

Indicateurs | Niveau de sortie d’écoute du bus
LetR |stéréo STEREO OUT (L/R)

En montant le niveau du potentiomeétre [PHONES VOLY], vous
écoutez les signaux prémixés sur les pistes 7/8.

Le fader {7/81 sert a gérer le niveau d’écoute ; le fader [MASTER}
permet de régler le niveau d’enregistrement du signal prémixé
sur les pistes 7/8 — vérifiez-le sur les indicateurs de niveau 7/8.

Vous pouvez aussi régler le panoramique des pistes 1 a 4, leur
appliquer de la réverbération ou du délai, et appliquer U'effet
de mastering au mixage ainsi obtenu. Pour plus de détails,
reportez-vous a la partie “Utilisation des effets” en page 57

<Commande de panoramique>
Vous pouvez librement régler le panoramique des pistes
1 a4 avec les potentiometres PAN. Par exemple, placer

une guitare a gauche, une voix au centre,

Une fois les répétitions terminées, appuyez sur
[STOP] pour arréter le MR-8HD/CD, puis recalez-
vous au début du morceau.

Ne bougez plus les potentiometres et les faders une fois vos

répétitions terminées.

Prémixage des pistes

Une fois les répétitions terminées, effectuons réellement le prémixage

des pistes. Vérifiez que 'enregistreur est arrété et au début du

morceau.

1)

2)

3)

Avant d’effectuer réellement le prémixage des
pistes, vérifiez que le mode Bounce “1-6<7/8”
est sélectionné.

Appuyez sur la touche [PLAY] en maintenant
enfoncée la touche [RECORD].

Le prémixage de pistes commence avec les parametres d’effet/
niveau tels que vous avez réglés lors de vos répétitions). Les
signaux prémixés sont enregistrés sur les pistes 7/8.

Une fois le prémixage terminé, appuyez sur la
touche [STOP] pour arréter I’enregistreur.
Arréter I'enregistreur désactive le mode d’écoute du signal
d’entrée des pistes 7/8.7/8.
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Vérification du signal prémixé sur les

pistes 7/8

Pour vérifier les signaux prémixés alors que le mode de report

(Bounce) est activé, procédez comme suit :

1)

2)
3)

4)

Appuyez sur la touche [REWIND] tout en mainte-
nant enfoncée la touche [STOP], afin de revenir
au début du morceau.

Vérifiez que le mode d’écoute des entrées (Input
Monitor) est désactivé.

Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la
lecture depuis le début du morceau.

Utilisez le fader [7/8] pour doser le niveau de
lecture des signaux reportés.

En activant la lecture sur le MR-8HD/CD alors que le mode
de prémixage de pistes (“1-6>7/8”) est activé, seules les pistes
7/8 sont audibles. Dans ce mode, il est impossible d’écouter
les signaux en lecture sur les pistes 1 2 6 méme si vous montez
les faders correspondants.

Sivous désirez refaire le prémixage de pistes, utilisez la fonction

Annuler (Undo) pour rétablir le statut antérieur des pistes, puis

recommencez votre prémixage.

<Fonction Auto-Punch in/out et prémixage de
pistes>

Vous pouvez ne recommencer que la partie désirée de votre
prémixage (définie entre les points IN et OUT), en utilisant la
fonction de Punch in/out automatique (voir page 74).

<Prémixage de pistes et signaux d’entrée [INPUT A]
a [INPUT D]>

Lorsque vous prémixez les pistes 1 a 6 sur les pistes 7/8, vous
pouvez inclure les signaux arrivant en direct sur les entrées
[INPUT A} a {INPUT D} (voir page 72).

<Exportation des données du prémixage vers
un PC>

Vous pouvez exporter vers un PC les données audio correspon-
dant aux pistes 7/8 — par exemple, pour graver un CD audio, ou
pour 'importer dans un logiciel de station de travail audio.
Avant d’exporter les données audio des pistes 7/8, il faut au
préalable convertir les deux fichiers mono WAV en un fichier
WAV stéréo (voir page 90).
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Prémixage des pistes 1 a 8 dans un nouveau morceau

Vous pouvez prémixer les pistes 1 a 8 sur les pistes 7/8 d'un nouveau morceau. Un nouveau morceau est alors créé automatiquement pour le prémixage.
(<Note>: Enmode “1-8>NEW SONG?”, il n’est pas possible de prémixer uniquement une partie d’'un morceau en utilisant
conjointement le prémixage et les fonctions d’Auto punch in/out.)

(<Note>: Utilisation des données de pistes prémixées. Pour exporter les pistes prémixées vers un ordinateur personnel
ou créer un CD audio original en utilisant un graveur de CD-R/RW externe, il faut convertir les données des pistes (deux
fichiers WAV mono) en un seul fichier WAV stéréo. Pour plus de détails concernant I’exportation d’un fichier vers un
ordinateur personnel, reportez-vous page 90. Pour plus de détails concernant la gravure d’un CD audio avec un graveur
de CD-R/RW interne ou externe, voir le manuel supplémentaire, « Utilisation du graveur de CD-R/RW »).

Répétition du prémixage de pistes

Avant d’exécuter le prémixage de pistes, vous pouvez le répéter (mode Rehearse) pour vous entrainer. Durant ces “répétitions”, vous pouvez régler
le niveau de lecture, le panoramique et le niveau de départ réverbération (ou délai) sur chaque piste source, et appliquer l'effet de mastering aux
signaux mixés L/R. Nous vous recommandons de répéter jusqu’a ce que vous soyez satisfait du son obtenu. Dans la procédure qui suit, nous

supposons que le morceau sur lequel vous désirez effectuer le prémixage est chargé.

W

1,3 3 4 2
1) M?ntez le fader [MASTER] en Position “. _ 7. Indicateurs | Niveau de lecture des pistes 1 & 8.
Réglez tous les autres faders de piste en position 1a8
minimale. Indicateurs | Niveau de sortie d’écoute du bus
LetR stéréo STEREO OUT (L/R) [ = niveau
2) Appuyez sur la touche [PLAY] pour lancer la d’enregistrement du prémixage)

lecture depuis le début du morceau.

Vous pouvez aussi régler le panoramique des pistes 1 a 4, leur En montant le niveau du potentiométre [PHONES VOLY, vous

appliquer de la réverbération ou du délai, et appliquer Ieffet €coutez les signaux prémixés.

de mastering au mixage ainsi obtenu. Les faders de piste 1 a 8 servent a gérer les niveaux de sortie

des pistes ; le fader [MASTER} permet de régler le niveau

Que ce soit lors des répétitions ou lors du vrai prémixage des général d'enregistrement du signal prémixé — vérifiez-le sur

pistes, les faders de pistes et le fader [IMASTER} agissent sur les indicateurs de niveau L/R.

les signaux suivants : Pour plus de détails sur l'utilisation du délai, de la réverbération

et de l'effet de mastering, reportez-vous 2 la partie “Utilisation

Faders | Niveau du signal des pistes 14 8 dles effecs” en page 57.
1a8 dans le prémixage.
Fader Niveau d’enregistrement master 3) Une fois les répétitions terminées, appuyez sur
[MASTER] | des pistes 5/6. [STOP] pour arréter le MR-8HD/CD, puis recalez-
vous au début du morceau.
Durant les répétitions et le réel report de pistes, les indicateurs Ne bougez plus les potentiomécres et les faders une fois vos
de niveau affichent a I'écran les signaux suivants : répétitions terminées.
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Prémixage des pistes

Une fois les répétitions terminées, effectuons réellement le prémixage des pistes.

1) Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez
sur la touche “1-8>NEW SONG”.
La touche {1-8>NEW SONGT] s’allume, et I'affichage visualise
I'écran ci-dessous.
Si vous effectuez le prémixage de pistes, appuyez sur la molette
[MENU/ENTER} tout en maintenant la touche [RECORD}
enfoncée. Si vous désirez annuler le prémixage, appuyez sur la

touche {STOP}L.

Bounce 1-8> Hew Sons

Bounce All Tracks
% Analos InPuts.

H’es%RECDRD-i-EHTER Keyw
No+STOP Kew

2) Appuyez sur la molette [MENU/ENTER] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].

Le prémixage de pistes commence. Les signaux prémixés sont

enregistrés sur les pistes 7/8 d’un nouveau morceau. Lexemple
d’écran ci-dessous indique que les pistes 1 4 8 du morceau-Song
02 (dont le titre est “Moonlit”) est en cours de prémixage sur
les pistes 7/8 d’un nouveau morceau (Song04). Les indicateurs
1 a 8 visualisent les niveaux de lecture sur les pistes 1 a 8, tandis
que les indicateurs L et R montrent le niveau d’enregistrement

sur les pistes 7/8 du morceau Song04.

BOUHCE I-E + SOMGBE4

|||l||||3 1 -:;.2“231

e s e e I!HSTUPRE‘-.I

<Note>: Pour interrompre un prémixage en cours,
appuyez sur la touche {STOP}. Vous supprimez alors
automatiquement le nouveau morceau créé lors du
point 2, et le mode Bounce est désactivé.
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<Note>: Sivous essayez d’effectuer un prémixage alors
qu'il ne reste pas assez de place sur le disque dur, ou
que ce dernier contient déja 99 morceaux, un message
d’avertissement apparait, puis 'opération est annulée.

Une fois I'opération de prémixage vers un nouveau morceau
terminée, le MR-8HD/CD s’arréte automatiquement, et
l'affichage passe a I'écran de base du nouveau morceau.

Le nom de ce nouveau morceau est celui du morceau origi-
nal, suivi des caracteres “-**” (oli ** est un nombre a deux

chiffres).

_2bar- IJDDDclk

Moonliv—a1
.............................é.......... sn“’a4
Yyg
12345678 LE

Pour vérifier votre prémixage, conformez-vous a la procédure décrite
dans la partie “Vérification du signal prémixé sur les pistes 7/8”, en
page 69.

( <Prémixage de pistes et signaux d’entrée [INPUT )

A] a [INPUT DJ>

Lorsque vous prémixez les pistes 1 2 6 sur les pistes 7/8, vous pouvez
inclure les signaux arrivant en direct sur les entrées [INPUT Ala
[INPUT D} (voir page 72).

( <Exportation des données du prémixage vers un PC> )

Vous pouvez exporter vers un PC les données audio correspondant
aux pistes 7/8 — par exemple, pour graver un CD audio, ou pour
I'importer dans un logiciel de station de travail audio.

Avant d’exporter les données audio des pistes 7/8, il faut au préalable
convertir les deux fichiers mono WAV en un fichier WAV stéréo (voir
page 90).
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Mixage des sighaux des entrées Aa D

Le MR-8HD/CD peut assurer le mixage des signaux d’entrée arrivant en direct sur les voies [INPUT A} a [INPUT D}. Sur le schéma
ciapres, le mixage vers les pistes 7/8 intégre non seulement les signaux lus sur les pistes 1 a 6, mais aussi ceux arrivant en direct sur les entrées
[INPUT A} a {INPUT D}, qui viennent se greffer sur le bus stéréo L/R.

p=| Revar

__: Dgay
I o
Trk 2  Playback A '@’ - §
G4
J S - g
; “ 2
[Trce e}l .

INPUT A (D) THIM
e

INPUT B @—._52/4
INPUT CW

iy
INPUT D Bouncing

|~ k7 Recard P -
M STEREO OUT (L, R)

Branchement des sources sonores Touche
aux entrées A a DINPUT D [TO STEREO BUS ON/OFF]

I

Avant de démarrer le prémixage, reliez les sources sonores désirées Pour mixer le signal d’entrée d'une voie INPUT A a INPUT D) sur
aux entrées INPUT A a2 INPUT D de votre choix. le bus stéréo L/R, activez le sélecteur {TO STEREO BUS ON/OFF}
correspondant.

Kol

Potentiometre

[TRIM]
Touche [TO STEREO BUS ON/OFF]
Le potentiometre [TRIM] permet de régler le gain d’entrée sur Lorsque la touche [TO STEREO BUS ON/OFF} est activée, la touche
chacune des entrées, afin d’équilibrer le niveau de ces sons avec les s’allume en vert. Lorsque la touche s’allume, le signal d’entrée est
pistes prémixées. envoyé aux pistes en enregistrement (notez que lorsque la touche
Vous pouvez également régler le panoramique de chaque entrée clignote, I'entrée correspondante est assignée a n'importe quelle piste
(position de chaque son dans le mixage stéréo). Voir page suivante en enregistrement).

pour plus de détails concernant le panoramique.

<Note>: Si vous appuyez sur la touche {TO STEREO BUSS ON/OFF} lorsque vous effectuez un enregistrement autre qu'un prémixage,
le témoin de la touche peut se mettre a clignoter. Il indique que le signal d’entrée est assigné a la piste préparée en enregistrement — autrement

dit, le signal d’entrée sera enregistré sur la piste, au lieu d’étre mixé sur le bus stéréo.
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Réglage du panoramique sur les entrées INPUT A a INPUT D

Vous pouvez régler les panoramiques indépendamment sur les entrées INPUT A a INPUT D. Chaque son est placé dans le mixage stéréo
conformément au réglage de panoramique.

1)

2)

Le MR-8HD/CD se trouvant a I'arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] pour entrer en mode
Menu.
Laffichage visualise alors la premieére page de 'écran de
sélection de menu.
MENUCL -2 MBack
La44 Back
Sustem b
Sona b
Track Edit 4
Part Edit P
Rhuthm Guide #
Faites tourner la molette [MENU/ENTER] afin
de sélectionner “Input” sur la deuxiéme page,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu Input, avec les valeurs

de panoramique par défaut, qui sont les suivantes :

MENUCZ#Z2) b InFut
44 Back
# I .
USB k
\
MkInFPutcl-12MBack
Ld44 Back
InPut A Pan = CHT
InFut B Pan = CHT
InFut C Pan = CHT
InFut D Pan = CHT
Phantom Power = Off

Vous pouvez régler le panoramique sur chaque entrée, de L10
(a fond a gauche) a R10 (a fond a droite).

Input A CNT (au centre)
Input B CNT (au centre)
Input C CNT (au centre)
Input D CNT (au centre)

( <Tip>: Pour accéder directement a I'écran du menu d’entrée, )
il suffit de maintenir enfoncée la touche [TO STEREO
BUSS ON/OFF} sur la voie d’entrée de votre choix. Lorsque
vous accédez a I'écran d’entrée de cette fagon, I'élément de
réglage du panoramique correspondant  la voie apparait en
surbrillance. Par exemple, si vous appuyez longuement sur
la touche [TO STEREO ON/OFF} de I'entrée INPUT D,
vous accédez directement a I'écran ci-dessous :

MeInFutkInFut D Pan
44 Back

InPut A Pan = Rl@
InPut B Pan = Lia
InFut C Pan = L1A

InFut D Fan
Phantom Power

= Dff

3
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3)

4)

5)

Faites tourner la molette [MENU/ENTER] afin de
sélectionner I’élément désiré (de “Input A Pan”
a “Input D Pan”), puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage passe alors a I'écran de réglage de panoramique sur
I'entrée sélectionnée, et la valeur actuelle clignote.

Dans 'exemple d’écran ci-dessous, c’est “Input A Pan” qui est
sélectionné, et la valeur par défaut, “CNT”, clignote.

MeInFUutCl-120InA Pan
44 Back

Ll InFut A Pan = CNT
InPut B Pan = CHT
InFut C Pan = CHNT
InFut I Pan = CHT
Phantom Power = Off

Y
MeInFutkInFut A Pan
44 Back

InPut A Pan
InPut B Pan = CNT
InFut C Pan = CHT
InFut D Pan = CHT
Phantom Power = OFff

Vous pouvez choisir la valeur de panoramique désirée, de RO1
aR10 et de LO1 a L10, en passant par “CNT” (centré).

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de
sélectionner la valeur désirée, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

Le panoramique est alors réglé, et I'affichage revient a I'écran
précédent.

Dans I'exemple d’écran ci-dessous, I'entrée “Input A Pan” est
réglée sur “R10” (a fond 2 droite).

MrInPutkrInPut A Pan
44 Back
InPut A Pan

InFut B Pan = CHT
InFut C Pan = CNT
InFut [ Pan = CNT
Phantom Power = Off

Y
MeInFutkInFut A Pan
44 Back

L lIlnFut A Pan = Rl@
InPut B Pan = CNT
InFut C Pan = CHT
InFut D Pan = CNHT
Phantom Power = Off

Pour régler le panoramique d’une autre entrée, procédez a
I'identique.

Pour sortir du mode Menu, appuyez sur la
touche [STOP].

En sélectionnant “<<Back> puis en appuyant sur la touche
[ENTERY, laffichage revient a I'écran précédent. En répétant cette

opération, vous pouvez donc aussi sortir du mode Menu.
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Prémixage de la partie désirée d’'un morceau

Le plus souvent, le prémixage s’effectue du début a la fin d’'un morceau, comme montré dans la Figure 1 ci desssous. Toutefois, vous pouvez,

si vous le désirez, ne prémixer que la partie désirée d'un morceau, en combinant la fonction de prémixage avec la fonction Punch in/out.
Dans ce qui suit, nous supposons que le morceau que vous désirez prémixer est déja chargé, et que vous avez déja procédé aux répétitions du
prémixage.

Lexemple suivant prend 'exemple d’un prémixage partiel en mode “1-6>7/8”.

<Note>: en mode “1-8>NEW SONG”, il est impossi ble de ne prémixer que la partie désirée d’'un morceau en
combinant la fonction de prémixage et le Punch in/out.

Prémixage habituel (Fig. 1) Prémixage partiel (Fig. 2)
Pureh i poind Pureh o poist
ABS ZERD REC END (=L OGATE & poinl) [=LCCATE B poing)
¥ ¥ \ ¥
TRK A TRK 1
TRK 2 TRK 2
TRK 3 — TRK 3
TRK 4 TRK 4
TRK 5 TRK5
TRK & —= TRK &
TRK 7 TREK7[ |
TRK 8 TRK8[ |
1) Entrez les points de punch in et de Punch out 5) Appuyez sur la touche [RECORD] tout en

(voir page 54).

Pour ne lire que la région délimitée par ces points, appuyez
sur la touche [PLAYY} tout en maintenant enfoncée la touche
{STOP} (voir page 44).

maintenant enfoncée la touche [PLAY].

Licone “ " apparait alors a I'écran, et le MR-8HD/
CD passe en lecture. Dés qu'il arrive au point de punch in,

I'enregistrement (prémixage) démarre automatiquement.

2) Calez I’enregistreur en un endroit situé avant le

Pundy-n pont Purch -oul paind
point de Punch in S e
3)  Appuyez sur la touche [1-4>5/6, 1-6>7/8] afin TRK 1
de régler le mode de prémixage (Bounce) sur THRK 2
& ” TEK 3
1-6>7/8”.
. L fols e , TRK 4
Deés que le mode de prémixage est réglé sur “1-6>7/8”, les TBK 5
pistes 7/8 entrent automatiquement en mode Input Monitor TBK &
(écoute des entrées), et I'icone III]IEIEDII] s'allume sur
I’écran. TRK 7
TRK &
- i
Playbeck Fiecor ding
[hpiwml:rih:l ek beuncing) Plyback
—2 b 1 J D D D clk Lenregistreur cesse I'enregistrement (prémixage) lorsqu’il atteint
. ar le point de Punch out, et repasse en lecture ; le mode Auto Punch
Allumé  =HBOUNCE 1-6+7-8 P P
[/ Sonab1 | est désactivé, et I'icone “ ” disparait de I'écran.
il
E '
u |
<Note>: Lors de la procédure décrite ci avant, pendant la

FA RIS L p [[REIL]je=Allumé
T lecture, aucun son n’est audible. Ce n’est que lors de la phase
Flashing d’enregistrement (prémixage) entre les points de Punch in et
de Punch out que vous entendez le son correspondant.
4) Appuyez sur la touche [AUTO PUNCH] afin
d’activer le mode Auto Punch.

Lorsque le mode Auto Punch est activé, I'icone “

6) Pour arréter le MR-8HD/CD, appuyez sur la
touche [STOP].

Vérifiez le “raccord” obtenu en relisant les pistes prémixées, comme

” s’allume a I’écran.

_2 bar ].JDDD clk

BOUMCE 1-637-8

décrit précédemment.

GondBi1 <Note>: Si vous nétes pas satisfait du résultat obtenu,

[H appuyez sur la touche [UNDO/REDO} pour annuler

4B [T == Allumé
Bl HFUT HoH |

l'opération, et recommencez.

+3 3333+

74



B Manuel d’instructions du MR-8HD/CD

Synchronisation par MIDI

En reliant des périphériques MIDI externes (tels que séquenceur, module de sons, ordi-
nateur, etc.) a la prise [MIDI OUT} du MR-8HD/CD, vous augmentez les possibilités
d’enregistrement de votre configuration.

Parexemple, en synchronisant un séquenceur surle MR-8HD/CD durant la lecture, vous pouvez
mixer les signaux enregistrés sur les pistes du MR-8HD/CD (voix, guitare, etc.) aux sons issus
d’un expandeur MIDI jouant en direct.

Pour synchroniser un appareil MIDI au MR-8HD/CD, il suffit de relier 'appareil au port
[MIDI OUTY de ce dernier, puis d’envoyer des messages de MTC (MIDI Time Code) ou
d’horloge MIDI (avec pointeur de position dans le morceau).
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Synchronisation par MTC

La procédure suivante explique comment synchroniser un séquenceur compatible MTC (MIDI Time Code) au MR-8HD/CD.

Connection

Reliez la prise [IMIDI OUT} du MR-8HD/CD au connecteur d’entrée [MIDI IN1 du séquenceur MIDI externe a I'aide d’un cible MIDI (non

fourni — utilisez un cable MIDI du commerce).

vers MIDI IN du séquenceur
MIDI, etc.

Réglages du MR-8HD/CD et du séquenceur MIDI

1) Dans le menu “System” du mode Menu, réglez
“Midi Sync Out” (sortie MIDI de synchronisation)
sur “MTC” et “MTC Frame Rate” (nhombre d’images
du MTC) a la valeur de cadence d’image adaptée.
Pour plus de détails, voir “Réglages de synchro MIDI/cadence
d’images de MTC” ci apres.

2) Réglez le séquenceur externe pour qu’il se
synchronise sur le MTC.

Pour plus de détails, consultez le mode d’emploi du séquenceur.

3) Appuyez la touche [PLAY] du MR-8HD/CD pour
lancer la lecture.
Le séquenceur passe également en lecture, en synchronisation
avec le MR-8.

Réglages de synchro MIDV/
cadence d’image du MTC

Le MR-8 se trouvant a l'arrét, vous pouvez régler la référence de synchro-
nisation MIDI sur “MTC” et la cadence d’images de ce dernier (‘MTC

Frame Rate”) pour I'adapter au paramétrage du séquenceur.

<Heure de départ du MTC>

Le MTC du MR-8HD a un décalage (offset) fixe d’'une heure
par rapport au temps absolu (ABS). Par conséquent, quand vous
lancez le MR-8HD/CD depuis le début d’'un morceau (ABS
ZERO), le MTC démarre a2 “01h00mO00s00i”.
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1)

2)

3)

MIDI IN

L’enregistreur se trouvant a I’arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] pour entrer en mode
Menu.

Laffichage visualise alors la premiére page de 'écran de sélection du
menu, dans laquelle “< <Back” est initialement sélectionné (sélection-

ner “<<Back” vous rameéne a I'écran précédent).

MEHUC1 -2 MBack
LAd44Back

Sustem
Song )
Track Edit
Part Edit
RBhuthm Guide »

Tournez la molette [MENU/ENTER] jusqu’a sélec-
tionner la mention “System”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran du menu

TFETYY

System, dans laquelle “<<Back” est initialement sélectionné
(sélectionner “<<Back” vous ramene a I'écran précédent).

MEHUC1 -2 kSustem
44Back
(JSustem b ]
Song 4
Track Edit 4
Part Edit b
Ehuthm Guide »

l

MkSusteml-2) Back

L
Pre Roll Time = 4.8s
Post RollTime = 1.8s
Delay Ture = L-R
Midi Sunc Out = Off
MTC FrameRate = 25

Tournez la molette [MENU/ENTER] jusqu’a
sélectionner la mention “Midi Sync Out”, puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].



4)

Loption actuelle (par défaut “Off”) clignote. Vous pouvez dés lors

choisir l'option désirée parmi les trois suivantes :

MkSustemtl 22 MMidiSync

44Back
Pre Roll Time = 4
Post RollTime = 1
Delay Ture = h-
= 2

MkSustemkMidiSunc

44Back
Pre Roll Time 4
Post RollTime 1
Delay Tare L
2

Midi Sunc Out E?!
MTC FrameRate ]

=
5

Off Aucun message n’est émis par le
connecteur [MIDI OUT]. Option par défaut.

CLK Des messages d’horloge MIDI et de SPP
(Song Position Pointer) sont émis sur le
connecteur [MIDI OUT].

MTC | Des messages de MIDI Time Code sont émis
sur le connecteur [MIDI OUT].

Sélectionnez”’MTC” en tournant la molette
[MENU/ENTERY], puis appuyez sur la molette

[MENU/ENTER].

Le parameétre “Midi Sync Out” est alors réglé sur “MTC”, et la

mention “Midi Sync Out” apparait en surbrillance a I'écran.

5)

6)
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Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélection-
ner “MTC FrameRate”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Lavaleur en cours (par défaut, “25”) se met a clignoter. Vous pouvez

alors choisir 'option désirée parmi les quatre valeurs suivantes :

“247,4257,“30nd” et “30df.

MMSustemCl-2) PFrame R.
44Back
Pre Roll Time = 4.8s
Post RollTime = 1.8s
Delay Tyre = L-R
Midi Sunc Out = Off
AMTC FrameRate = 25

¢

MkSustembFrame R.
44Back

Pre Roll Time = 4.8s5
Post RollTime = 1.8s5
Delay Tare = L-R
Midi Sonc Qut = Off

f
MTC FrameRate

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sé-
lectionner la cadence d’image désirée, puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Le nouveau réglage de cadence d’image est maintenant validé, et

la mention et “MTC Frame Rate” est sélectionnée a I’écran.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

Synchronisation par horloge MIDI

La procédure suivante explique comment synchroniser un séquenceur externe au MR-8HD/CD via des messages d’horloge MIDI. Utilisez cette

méthode si votre séquenceur ne reconnait pas les messages de MTC (MIDI Time Code).

<Notes>

Pour synchroniser un séquenceur sur le MR-8HD/CD par horloge
MIDI, vous devez créer une carte de métriques/tempo dans le MR-
8HD/CD. Le signal d’horloge MIDI est produit conformément a
cette carte de métriques/tempo du MR-8HD/CD.

Pour enregistrer les sons générés via MIDI, synchronisez le séquen-
ceur sur I'horloge MIDI fournie par le MR-8HD/CD.

De fagon générale, un séquenceur interprétant a la fois les messages
de SPP (Song Position Pointer) et d’horloge MIDI se synchronise au
MR-8HD/CD méme si vous lancez la lecture en plein milieu d'un
morceau. Il repere o1 on se trouve dans le morceau, puis se verrouille
sur le MR-8HD/CD. Toutefois, notez que certains séquenceurs
peuvent ne pas se synchroniser avec le MR-8HD/CD.

Connexions

Comme pour la synchronisation par MTC, reliez le connecteur [MIDI
OUT} du MR-8HD/CD au connecteur [MIDI IN} du séquenceur
MIDI externe a I'aide d’un cable MIDI.

Paramétrage du MR-8HD.

et du séquenceur MIDI

1)

2)

3)

4)

Dans le menu “System” du mode Menu, réglez
“Midi Sync Out” sur “CIk”.

Pour plus de dérails, voir “Réglages de synchro MIDI/cadence
d’images de MTC” ci-dessus.

Dans le menu “Song” du mode Menu, créez la
carte de métriques/tempo en réglant de facon ap-
propriée la carte des métriques (“Signature Map”)
et celle des valeurs de tempo (“Tempo Map”).
Pour plus de détails sur le réglage de ces parameétres, voir
“Utilisation du guide rythmique” en page 79.

Réglez le séquenceur externe pour qu’il se
synchronise sur I’horloge MIDI.

Pour plus de détails, consultez le mode d’emploi du séquenceur.

Appuyez la touche [PLAY] du MR-8HD/CD pour
lancer la lecture.
Le séquenceur passe également en lecture, en synchronisation
avec le MR-8HD/CD.
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Exportation des données
vers un ordinateur

Ce chapitre explique comment exporter les données de morceau des pistes 7/8 vers un
ordinateur.

Pour effectuer cette exportation, il fait d’abord convertir ces données de morceau en un fichier
WAV stéréo.

Ce fichier WAV stéréo, apres conversion, peut étre gravé sous forme de CD audio (for-
mat CD-DA) via le graveur de CD-R/RW interne (ou un graveur de CD-R/RW externe
connecté au port {USB HOSTY. Pour plus de détails, voir le supplément au manuel,
« Utilisation du graveur de CD-R/RW ».

Vous pouvez également graver ce fichier WAV stéréo, obtenu apres conversion, sur CD
audio en le transférant sur un ordinateur puis en utilisant un logiciel de gravure sur cet

ordinateur.

<Notes a propos du branchement USB sous Mac OS>
Lorsque vous connectez le MR-8HD/CD sur un Macintosh via le port USB, n’oubliez pas qu’il faut
uniquement utiliser Mac OS X ou ultérieur. Ne reliez pas 'appareil a un Mac tournant sous un OS

antérieur, sous peine d’endommager vos données audio sur le MR-8HD/CD.
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Conversion de fichiers WAV

Pour exporter les données audio enregistrées sur les pistes 7/8 (qui constituent deux fichiers WAV mono, L/R), il faut les convertir en un

fichier WAV stéréo.

Voici comment effectuer cette conversion des pistes 7/8 (qu'il s’agisse d’un enregistrement stéréo ou d’un prémix) en un fichier stéréo.

Reportez-vous page 92 pour plus de détails concernant I'exportation du fichier WAV converti vers un ordinateur personnel.

Pour convertir deux fichiers WAV mono enregistrés sur les
pistes 7/8 en un fichier stéréo WAV, suivez la procédure ci-des-
sous (notez bien que seuls les fichiers enregistrés sur les pistes
7/8 peuvent étre convertis en un fichier WAV stéréo).

<Note>: Si vous essayez d'effectuer une conversion alors
que les pistes 7/8 ne contiennent pas de données WAV, le
message d’erreur “Track 7/8 Empty!” apparait a I'écran, et

l'opération est annulée.

Vous pouvez convertir les données de toute la piste (depuis
ABS ZERO a REC END) ou celles correspondant a une
région spécifiée (délimitée par les points LOCATE A et
LOCATE B).

<Note>: Sivous voulez convertir les données d’une partie
des pistes, il faut définir au préalable les points LOCATE
A et LOCATE B.

Activer la conversion de fichiers

Pour activer/désactiver la fonction de conversion de fichiers WAV,
appuyez sur la touche {7/8 > STEREO WAV FILE}L

Touche [7/8 > STEREO WAV FILE]

Chaque pression sur la touche {7/8 > STEREO WAV FILE}
active/désactive la fonction de conversion — la touche est lumineuse

lorsque la fonction de conversion est activée.
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Procédure de conversion de fichier

La procédure suivante suppose que le morceau dont vous désirez

convertir les données est chargé.

1)

2)

Le MR-8HD/CD se trouvant a I'arrét, appuyez
sur la touche [7/8 > STEREO WAV FILE] pour
activer la fonction de conversion de fichier.
Laffichage visualise alors I'écran “7/8 > STEREO WAV”, dans
lequel la mention “ABSO-Rec End” est sélectionnée.

7/-8>STERED WAY FILE

—Convert WAY File—
MODE = ABSA-Rec End
MAME =SonaB4

Enter+REC+ENTER Kew
Exit + STOP Kew

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

La mention “ABSO-Rec End” se met a clignoter, et vous

pouvez sélectionner la région concernée par la conversion,

“ABS0-Rec End” ou “LOCATE A - LOCATE B”.

7/8>STERED WAU FILE
—Cnnuer-i H lH i"i—
MODE = R =g
NAME =Sons=@4

SEL -+ MENU dial
Exit + STOP Kew

Pour convertir toutes les données de la piste, sélectionnez

“ABSO-Rec End”. Pour convertir uniquement une partie de la
piste, sélectionnez “LOCATE A - LOCATE B”.

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sélec-
tionner larégion concernée par laconversion, puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

La sélection est alors validée, et I'affichage revient a I'’écran
précédent.

Le champ “NAME = ok jndique le nom du fichier
converti ; entrez-y le nom de votre choix. Par défaut, le nom du
fichier source apparait ; si vous ne désirez pas le modifier, c’est
celui-ci qui est attribué au fichier stéréo converti.

Nous supposons dans la suite que vous n’avez pas changé le nom
du fichier. Pour plus de détails concernant la modification de nom
de fichier, reportez-vous au paragraphe “Modification d’'un nom
de fichier” ci apres.

Si vous convertissez les données d’'un méme morceau plusieurs
fois de suite, il faut donner un nom différent pour chaque fichier

converti. Reportez-vous a la <Note> en page suivante.



4)

5)

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].

La conversion du fichier commence alors. L'écran indique, sous
forme de pourcentage, I'avancement de I'opération.

Pour annuler la conversion en cours, appuyez sur la touche

{STOP}.

7-8>STEREDO WAV FILE
—Corwvert WAY File—

Converting...
aa >

Cancel + STOF Key

<Note>: Si vous annulez la conversion en cours, aucun

fichier (méme incomplet) n’est créé.

Une fois la conversion effectuée, la mention «Completed !»
apparaft dans l'affichage.

7/8>STERED WAV FILE
—Convert WAY File-

Comrleted

Press EMTER kew

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Le MR-8HD/CD quitte la fonction de conversion, et l'affichage

revient a I’écran de base.

<Note>: Si vous convertissez des données sous le méme nom que
des données converties déja existantes, I'écran suivant apparait :

1l vous prévient qu'un fichier WAV portant le méme nom existe déja,
et vous demande si vous désirez quand méme effectuer la conversion,
en effacant le fichier précédent, ou si vous désirez annuler celle-ci.

7-8¢STERED WAV FI1LE

= Convert WAY File -
Same file name
exists!

Overwrite Prev File?

LNOJ] [YES]

Si vous choisissez de lancer la conversion en effacant le fichier existant,
placez le curseur sur «[ YES}» en tournant la molette MENU/ENTER},
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER}.

Si vous ne désirez pas effacer le fichier existant, placez le curseur sur
«[NO}» en tournant la molette [MENU/ENTERY], puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTERY. Laffichage revient alors a I'écran

de modification du nom de fichier, ce qui vous permet d’entrer un

nouveau nom de fichier puis de relancer la conversion.

Sivous désirez annuler la conversion alors que I'écran ci-dessus apparait,
placez le curseur sur «[INO}» en tournant la molette MENU/ENTER},
puis appuyez sur la molette [IMENU/ENTER] afin de faire apparaitre
l'écran de modification du nom de fichier, et appuyez sur la touche
[7-8>STEREO WAV FILE} pour quitter la fonction de conversion.
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<Modification d’un nom de fichier>
Pour modifier le nom d’un fichier, conformez-vous a la procédure

suivante :

1) Aprés avoir sélectionné la partie des don-
nées de pistes a convertir, tournez la molette
[MENU/ENTER] pour placer le curseur sur
“Name”, puis appuyez sur la molette [MENU/
ENTER].

Le caractere situé le plus a droite du nom de fichier
commence a clignoter.

Vous pouvez commencer a éditer le nom.

7-8>STEREQ WAY FILE

-Convert WAY File-
MODE = ABSA-Rec Fnd

Enter+REC+ENTER Kew
Exit + STOP Kew

\

7/8>STERED WRAY FILE
-Convert WAY File-
MODE = ABS@-Rec End
NAME =Sonasf]

SEL =+ MENU dial
Exit 3+ STOP Kew

~Clignotant

Lorsque le caractere le plus a droite clignote, appuyez
plusieurs fois de suite sur la touche [UNDO/REDOY}
/ [DELETE}] pour supprimer les caractéres du nom
de fichier.

2) Entrez un nouveau nom via les touches
d’entrée de caractére.
Appuyer sur une autre touche de caractere décale automa-
tiquement le curseur vers la droite. Si deux caracteres sont
assignés a une méme touche d’entrée de caractére, tournez
la molette [MENU/ENTERY} aprés avoir sélectionné le

premier caractere pour décaler le curseur vers la droite.

3) Une fois le nouveau nom entré, appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

Ensuite, appuyez sur la molette [MENU/ENTER} tout
en maintenant enfoncée la touche [RECORDY} lance la

conversion de fichier.
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Exportation de données vers un ordinateur

Le MR-8HD/CD est équipé d’un port USB, autorisant une connexion directe a un ordinateur personnel, en utilisant un cible USB.

La liaison USB permet d’exporter vers votre ordinateur les données correspondant au fichier WAV stéréo, obtenu par conversion des fichiers
WAV mono des pistes 7/8. Vous pouvez ensuite lire ou éditer ces données exportées par I'intermédiaire d'un logiciel audio, ou les graver
sous forme de CD audio, en utilisant un logiciel de gravure et un graveur de CD-R/RW. Vous pouvez également utiliser cette fonction pour

sauvegarder vos données sur votre ordinateur, si I'espace disque du MR-8HD/CD devient trop faible.

Connexion a un ordinateur personnel

Reliez le port [USB} du MR-8HD/CD au port USB d’un
ordinateur personnel, via un cible USB, comme indiqué
ci-dessus.

(Le MR-8HD/CD est livré sans cable USB).

<Attention>:
Utilisez le port [USB}
pour la connexion a
l'ordinateur, et non le port
[USB HOST}.

<Note>: Seuls les PC tournant sous Windows Me, 2000 ou
Windows XP, ainsi que les Macintosh tournant sous Mac OS X
ou ultérieur peuvent étre utilisés avec le MR-8HD/CD. Les autres
systemes d’exploitation ne sont pas compatibles.

Vérifiez votre ordinateur avant d’effectuer la connexion.

<Note sur la connexion USB sous Mac OS>
Lorsque vous établissez la liaison USB avec un Mac, n’oubliez pas
que seul Mac OS X est reconnu. N'utilisez pas de Mac tournant
sous une version antérieure de Mac OS, sous peine d’endommager
les données audio se trouvant sur le MR-8HD/CD.
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=

Windows Me/2000/XP machine supporting USB
connection

Notes sur I’exportation de fichier

<Note>: Vous ne pouvez exporter qu'un fichier stéréo WAV, obtenu
par conversion d'une paire de fichiers WAV mono enregistrés sur les
pistes 7/8. Vous ne pouvez pas exporter vers un ordinateur un fichier
mono, ni de fichier d’annulation. Pour plus de détails concernant les
fichiers exportables, reportez-vous page suivante.

<Protection disque (fonction Disk Protect)>

Par défaut, la fonction Disk Protect effective en mode USB
est réglée sur “On”. Dans ce statut, le MR-8HD/CD peut
exporter ses données vers un ordinateur, mais ne peut importer
de données depuis un ordinateur. Le but est de protéger le
disque dur interne du MR-8HD/CD contre toute importation
malencontreuse depuis un ordinateur, qui effacerait les données
de morceaux présentes sur le MR-8HD/CD.

Vous pouvez activer ou désactiver cette fonction ; nous vous
recommandons toutefois d’utiliser le MR-8HD/CD en la
réglant sur “On”.

Sivous utilisez le MR-8HD/CD en réglant la fonction Disk Pro-
tect sur Off, lisez la section “Archivage d’un morceau” en page
85 avant d'utiliser I'appareil. Pour plus de détails sur I'activation
de la protection du disque dur, reportez-vous page 94.

<Note concernant la sauvegarde>

Si vous exportez des données de morceaux depuis le disque dur du
MR-8HD/CD vers un ordinateur, pour sauvegarde, exportez toujours
le dossier de morceau tout entier. Il est impossible d’exporter des don-
nées de pistes séparées. Pour plus de détails, reportez-vous page 95.
Pour plus de détails concernant la sauvegarde, reportez-vous a la section

“Archivage d’'un morceau” en page 95.




Exportation d’un fichier WAV vers un ordinateur

Ce qui suit décrit la procédure d’exportation d'un fichier WAV

vers un ordinateur tournant sous Windows Me.

<Note importante>

Les fichiers WAV stéréo obtenus
apres conversion des pistes mono
song 7/8 sont situés dans le dossier
“2 MIX” du dossier de morceau

(Song), comme représenté ci-con-

4
]

AAAAAAAAA wav

tre. Vous ne pouvez donc exporter
qu’un fichier WAV stéréo du dos-
sier “2 MIX” (indiqué par une
fleche).

Notez que, si vous exportez un

L

HEREH001. Wav

)

HEEHH002.Way

fichier WAV d’un autre dossier que
le dossier “2 MIX”, le MR-SHD/CD
peut mal fonctionner.

HEHHH003. Wav

#1008 Wav

1)

2)

3)

4)

Mettez sous tension I'ordinateur et le MR-8HD/
CD.

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER] pour
entrer dans le mode Menu.
Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran du menu de

sélection, la mention “<<Back” apparaissant en surbrillance.

MENUC1 -2 #Back
Ld44 Back

Sustem
Song )
Track Edit
Part Edit
RBhuthm Guide »

Sélectionnez “USB” en tournant la molette
[MENU/ENTERY], puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu USB.

TFETYY

MENUC 223 MISE
44 Back
InFut 2
& [T - T

|
MMUSBC1 -1 kBack
LA44Back

Disk Protect = 0On
USE Device Modelk

Faites tourner la molette [MENU/ENTER] afin de
placer le curseur sur “USB Device Mode”, puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Le MR-8HD/CD passe alors en mode USB, et l'affichage

visualise I'écran ci-dessous :
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5)

6)

7

8)

9)
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MPUSBCL <10 pDevice

44Back
Disk Protect = 0Off
FIUSE Device Modeh

I
MPUSERDevice
==== USB Mode ——-

<DISK PROTECTED>

STOP Keu + Exit

<Note>: Par défaut, la fonction de protection du disque dur
interne est activée. Dans ce cas, lorsque le MR-8HD/CD passe
en mode USB, la mention <DISK PROTECTED> apparait
dans I'écran USB, comme illustré ci-dessus.

<Note>: Quand le MR-8HD/CD se trouve en mode
USB, aucune de ses touches, exceptée la touche {STOPY ,
n’est active. Appuyer sur la touche [STOP] fait quitter le
mode USB.

Connectez le MR-8HD/CD a votre PC a I'aide d’un
céble USB.

Ouvrez "Poste de travail” sur le bureau du PC.
Vous voyez le lecteur “Disque amovible” ajouté a vos autres
lecteurs. La premiére fois que vous connectez le MR-8HD/CD,
le pilote nécessaire est installé automatiquement par le PC.
Ouvrez le lecteur “Disque amovible” ajouté et
sélectionnez le fichier WAV stéréo se trouvant
dans le dossier “2 MIX” du dossier de morceau
(Song) désiré, puis copiez-le dans I'ordinateur.
Quand vous ouvrez le lecteur “Disque amovible” ajouté, le
contenu du disque dur interne du MR-8HD/CD s'affiche, et
vous pouvez voir tous les dossiers de morceaux (Song).

Ouvrez le dossier “2 MIX” du dossier du morceau désiré,
sélectionnez le fichier WAV stéréo voulu et copiez-le dans votre
ordinateur.

Pendant la copie des données, I'indicateur de la touche [RECORD}
du MR-8HD/CD clignote, afin d’indiquer que le transfert des
données est en cours. Quand la copie des données est terminée,
I'indicateur s'éteint.

<Note>: Apres copie d'un fichier WAV d'un dossier dans
l'ordinateur, le fichier d’origine n’a pas bougé. Toutefois, si
vous exécutez un déplacement dans un autre dossier (fonction

Déplacer de Windows), le fichier d'origine de la carte est perdu.

Une fois I'’exportation de données terminée,
déconnectez le MR-8HD/CD du PC.

<Note>: Pour déconnecter le MR-8HD/CD de
l'ordinateur apres avoir effectué I'exportation de données,
vérifiez que 'indicateur de la touche [RECORD] n’est pas
allumé et suivez la procédure de déconnexion matérielle de

Windows (en éjectant le volume correspondant).

Appuyez sur la touche [MENU] pour quitter le
mode Menu.
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Protection du disque dur

Le disque dur interne du MR-8HD/CD est protégé par défaut. Cette protection n'est effective qu'en mode USB, lorsque vous reliez le

MR-8HD/CD a un ordinateur. Dans cette situation, vous pouvez n’utiliser le disque dur interne de I'appareil qu’en “lecture seule” (protection

activée) ou en “lecture/écriture” (protection désactivée). Par défaut, la protection du disque dur interne du MR-8HD/CD est activée.

Comme mentionné précédemment, dans “Protection du disque dur” en page 92, si vous transférez accidentellement des données depuis

l'ordinateur vers le MR-8HD/CD, vous pouvez endommager les données s’y trouvant déja. Pour éviter un tel accident, nous vous recommandons

d’activer la protection du disque dur interne. Pour la désactiver, conformez-vous a la procédure ci aprés :

1)

2)

3)

Le MR-8HD/CD se trouvantal’arrét,appuyez surla
molette[MENU/ENTER] pourentreren mode Menu.
Laffichage visualise alors la premiere page de I’écran de sélection
de menu, la mention “<<Back” apparaissant en surbrillance.

MENU{1-23 #Back

Sustem
Sona

Track Edit
Part Edit
Rhathm Guide #

Trwvwy

Sélectionnez “USB” sur la deuxiéme page du
menu en tournant la molette [MENU/ENTERY], puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu USB, la mention
“<<Back” apparaissant en surbrillance. Sélectionner “<<Back”
ramene a I'écran précédent. Pour revenir a I'écran précédent, vous

pouvez également appuyer sur la touche [REWIND}.

MEMUCZ2-2) FUSE

44 Back
InFut .4

Y

\
MMUSEC1 -1 pEBack
r
Disk Protect = On
USE Device Model

Sélectionnez “Disk Protect” en tournant la
molette [MENU/ENTERY], puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Le réglage actuel (par défaut, “On”) clignote.

MMISEC1 ~1)MProtect
44Back

L lDisk Protect = On
USB Device Model

|
MMUSEC1-1) MProtect
44Back

Disk Protect = [T
USE Dewvice Modelk
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4)

5)

Sélectionnez “Off” en tournant la molette
[MENU/ENTER], puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

La sélection est alors validée, et 'affichage revient a I'écran
précédent.

MPUSEC1-1)MProtect

44Back
Disk Protect =

USB Device Modebk

Y
MPUSEC1-10MProtect

44Back
JDisk Protect = Off
USB Device Modep

Le disque dur interne n’est pas protégé
Off ; autrement dit, il permet la lecture et
I’enregistrement. Vous pouvez transférer
des données entre le MR-8HD/CD et un
ordinateur, dans les deux sens.

Le disque dur interne est en “lecture seule”
On (protégé en enregistrement). Le transfert de
données n’est possible que dans le sens MR-
8HD/CD vers ordinateur. Réglage par défaut.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

<Note>: Lorsque vous entrez en mode USB alors que la protec-
tion du disque dur est désactivée, I'écran ressemble a celui reproduit
ci-dessous. Le disque dur interne permet alors I'enregistrement et la
lecture, et vous pouvez initier des transferts bidirectionnels de données
de morceau entre I'ordinateur et le MR-8HD/CD.

MMUSERDevice
—-—-- USE Mode -——-

STOP Keu + Exit
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Archivage d’un morceau

Pour archiver des données de morceau enregistrées sur le MR-8HD/CD, vous pouvez utiliser 'une des méthodes suivantes :

(1) Utilisation du logiciel WAV Manager fourni par Fostex

Le logiciel WAV Manager convertit les données de chaque piste en un fichier mono séparé. Les données subissent une compression,
de facon a obtenir un fichier de faible volume, facilement transférable vers un ordinateur. Cette méthode est pratique pour exporter
les données vers une application de station de travail audio permettant le travail en multipiste.

Pour plus de détails sur I'utilisation du logiciel WAV Manager, reportez-vous au manuel utilisateur livré avec le logiciel. Vous pouvez
télécharger le WAV Manager depuis le site Web de Fostex, http://www.fostex.co.jp.

(2) Par glisser/déposer
Vous pouvez copier un fichier de morceau par glisser/déposer. Cette méthode permet d’archiver toutes les données que contient

le dossier (y compris les données d’historique, etc.).
+ Exporter les données vers un ordinateur

1) Reliez le MR-8HD/CD a un ordinateur via USB, et ouvrez le dossier racine.

You can copy each song folder in the root folder to the personal computer.
2) Copiez le dossier de morceau désiré vers I’ordinateur par glisser/déposer.
3) Une fois la copie effectuée, quittez le mode USB.

<Note>: Lorsque vous glissez/déposez le dossier vers votre ordinateur, utilisez la fonction “Copie” (maintenir en-
foncée la touche ctrl sur PC, alt sur Mac). Si vous utilisez la fonction “Déplacer”, non seulement vous supprimez le
morceau sur le MR-8HD/CD, mais vous risquez également de détruire les données des autres morceaux enregistrés
sur le MR-8HD/CD. Nous vous recommandons d’activer la protection en enregistrement du disque dur (C’est le statut
par défaut) lorsque vous effectuez des copies de données.

Cette méthode permet d’inclure dans la copie le dossier caché qui contient les fichiers invisibles “effacés” par la fonction
de gestion de morceau du MR-8HD/CD. Ces fichiers cachés, une fois copiés, peuvent étrfe utilisés comme des fichiers

de morceaux normaux, en désactivant l'attribut “Caché” au niveau de l'ordinateur.

<Note>: Si vous ne voyez pas le dossier caché, consultez le mode d’emploi de votre ordinateur.

+ Importation de données depuis un ordinateur

Lorsque vous importez des données depuis un ordinateur vers le MR-8HD/CD, vous risquez de détruire le systeme de fichiers
du MR-8HD/CD. Tout particulierement, supprimer ou ajouter des fichiers de facon répétée peut provoquer une fragmentation
de la partition FAT32, ce qui provoquera des détériorations de performances et donc des sautes de son. Par conséquent, avant
de charger les données depuis un ordinateur vers le MR-8HD/CD, archivez tous les dossiers nécessaires sur I'ordinateur, puis
reformatez le disque dur interne du MR-8HD/CD.

1) Formatez le disque dur interne du MR-8HD/CD (voir page 124).
2) Désactivez la protection en enregistrement du disque dur interne (voir page 94).
3) Reliez le MR-8HD/CD a votre ordinateur via USB (voir page 93).

4) Copiez le dossier désiré sur I’ordinateur, dans le dossier racine du disque dur interne
du MR-8HD/CD.

<Note>: N'utilisez pas 'opération “Déplacer”, comme pour enregistrer les données sur l'ordinateur.

5) Répétez le point 4 autant de fois que nécessaire.

| <Note>: Habituellement, I'ordre des morceaux suit 'ordre de copie, mais tout dépend de I'OS de I'ordinateur.

6) Aprés avoir copié tous les dossiers nécessaires, sortez du mode USB.
(3) Copie des données sur un support CD-R/RW en utilisant le graveur de
CD-R/RW interne.

Comme avec la méthode (1), les données de chaque piste sont converties en un fichier WAV mono. Ces données sont ensuite
compressées, afin de réduire leur encombrement. Vous pouvez alors les graver sur un support CD-R/RW. Pour plus de

détails, voir le manuel supplémentaire, « Utilisation du graveur de CD-R/RW »).
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Gestion des morceaux

Ce chapitre explique les procédures a suivre pour les quatre fonctions de gestion des

morceaux suivantes :

1) Sélection du morceau désiré
2) Edition d’un nom de morceau
3) Suppression d’'un morceau
4) Protection d’un morceau

<Notes>
Lorsque vous vous trouvez dans un écran de menu, vous pouvez remonter d'un niveau ou

sortir directement du mode Menu, en effectuant les opérations suivantes :

(1) Sélectionnez «<<Back» sur un écran de menu, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER.
Laffichage retourne alors a I'écran précédent (niveau supérieur).
En répétant cette opération plusieurs fois de suite, vous finissez par sortir du mode Menu.
(2) Appuyez sur la touche [REWIND].
Laffichage retourne alors a I'écran précédent (niveau supérieur).

En répétant cette opération plusieurs fois de suite, vous finissez par sortir du mode Menu.

(3) Appuyez sur la touche [STOP].

Vous quittez alors le mode Menu, et l'affichage revient a I’écran de base.
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Sélection du morceau désiré

Voici comment sélectionner le morceau désiré sur le disque dur, dans le cas ou ce dernier en contient plusieurs. Pour créer un nouveau morceau,

la procédure est similaire. Reportez-vous a “Opérations de base” (page 31) pour plus de détails sur la création d’un nouveau morceau.

1)

2)

3)

L’enregistreur se trouvant a I’arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le
mode Menu.

Laffichage visualise la premiére page de I"écran de sélection de
menu, la mention “< <Back”> se trouvant initialement en surbril-

lance. Sélectionner “<<Back>" vous raméne a I'écran précédent.

MENUCL~2)#Back
LA44Back
Sustem 4
Song ]
Track Edit k
Part Edit 4
Rhothm Guide »

En faisant tourner la molette [MENU/ENTER],
sélectionnez “Song” puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise I'écran du menu de morceau, la mention

“<<Back”> se trouvant initialement en surbrillance.

MENUCL -2 kSona
44Back

‘Bustem 4

v rac 1 [

Part Edit b
Rhothm Guide »

\
MkSonacl- 2)kBack
L J44Back

Select Sons
Rename Song
Delete Sona
Protect
Reserved

En faisant tourner la molette [MENU/ENTER],
sélectionnez “Select Song” puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise I’écran du menu de morceau.

Il wvww
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MkSonacl 2)pSelect

44Back

HSelect Sons b
Rename Sons 4
Delete Song [
Protect = 0Off
Reserved

Y
MkSonskSelectSonadl 1>
44Back
SE1 1 sksrskokdoskskskokor
SE2 1 seskdeskeskfokskkp ke
SEI 1 dkekdekekkkek
SO 1 skokskokstsksskstsk ke
——=:(Hew Sona>

4)

5)

Dans 'exemple ci-contre, le disque dur interne contient 4

morceaux. La liste des morceaux tient donc en une seule page.

S’il contient davantage de morceaux, la liste des morceaux
occupe plus d’'une page, et il suffit de tourner la molette
[MENU/ENTERY pour faire défiler la liste.

La mention “--- : (New Song)” en bas de I'écran sert a créer

un nouveau morceau.

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sélec-
tionner le numéro/le nom du morceau désiré, puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage revient a 'écran de sélection de morceau, la mention

“Select Song” apparaissant en surbrillance.

MkSonskSelectSonadl 1>

44Back
S 1 seskokoksskdokor

SHEZ 1 dekeskstoteoior ok sk
SHEI 1 dkekdekkekkk
S04 1 deokskokkskokiokskokek
=—=: {New Sona?

y

MkSonacl 2)pSelect
44Back

SJSelect Sons k|
Rename Sons 4
Delete Sons »
Protect = 0ff
Reserved

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.
Lécran affiche la page de base du morceau sélectionné.
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Edition d’'un nom de morceau

Vous pouvez modifier le nom du morceau en cours, et 'enregistrer. Seul le morceau chargé peut étre modifié.

1)

2)

3)

4)

Chargez le morceau désiré (celui dont vous
désirez modifier le nom).

L’enregistreur se trouvant a I'arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] afin d’entrer en mode
Menu.

Lécran visualise alors la premiere page de I'écran de sélection de
menu, la mention “<<Back> apparaissant initialement en surbril-

lance (sélectionner “<<Back>" rameéne a I'écran précédent).

MENUCL~2)#Back
LA44Back
Sustem 4
Song ]
Track Edit k
Part Edit 4
Rhothm Guide »

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Song>", puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de menu de morceau, la mention

“<<Back> apparaissant en surbrillance.

MENUC1 -2 #Sona

44Back
‘Bustem

-

Part Edit
Rhuthm Guide

Y
MeSonsci-2)kBack
LA44Back
Select Sona 3
Rename Sonsg b
Delete Sona b
Protect = 0Off
Reserved
Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Rename Song>”", puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran d’édition du nom du morceau en

4
rac 1 [
]
)

cours, et le caractere situé le plus a droite du nom de morceau se

met a clignoter.

MkSongll/2) MRenameSong
44Back
Select Sons b

tJRename Sons b |
Delete Sons [
Protect = 0Off
Reserved

MkSonskRename Sons
—— Rename Song ——

Song Mame
= [ shekeskkokeD]) i

[ENTER] CCAMCEL]
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5)

6)

7

8)

Avec les touches d’entrée de caractéres, entrez
le caractére désiré a I’endroit clignotant.

Pour déplacer le curseur (point clignotant), tournez la molette
[MENU/ENTERY}, ou appuyez sur une autre touche d’entrée de

caractere.

'4 \
<A propos des touches d’entrée de caractéres>
Certaines touches du panneau supérieur du MR-

8HD/CD servent pour entrer les

caractéres en mode Menu. Par
exemple, latouche [PLAY MODE]

(ci-contre) sert a entrer les lettres

S, T, U, s, t, u et le chiffre 7.

Chaque pression sur la touche fait

passer au caracteére suivant parmi

ceux assignés a la touche.

PLAY MODE

\. J

s N\

<Touche DELETE>

Appuyer sur la touche [UNDO/
REDO - DELETE] supprime le
caractere se trouvant a I'empla-
cement du curseur clignotant.
Pour supprimer tous les carac-
teres du nom, appuyez plusieurs
fois de suite sur cette touche.

L CWRE D

LELETE

<Note>: Si le nom que vous entrez est déja attribué a
un autre morceau, ou si vous n’entrez pas de nouveau nom
dans I'étape 5 puis appuyez sur la molette [MENU/EN-
TERY dans I'étape 6 ci apres, l'affichage indique “Illegal
Song Name!”, puis revient a I'écran d’édition de nom de

morceau.

Aprés avoir entré le nouveau nom, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Le curseur passe alors sur la mention “JENTERY’, en bas de
I’écran. Pour annuler 'opération, tournez la molette [MENU/
ENTERY afin de sélectionner “{CANCELY}”, puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER}.

MkSonskRename Sons
—— Rerame Sons ——

Song Hame
= [ skskeskeskeoktenk 1

[{=RIN=5H] [CANCEL]

Appuyez de nouveau sur la molette [MENU/EN-
TER].

Le nom modifié est alors validé, et I'affichage revient a I'écran

de menu de morceau, la mention “Rename Song >" apparais-
sant en surbrillance.

Appuyez sur la touche [STOP] pour sortir du
mode Menu.

Le MR-8HD/CD quitte alors le mode Menu, et I'affichage revient a
I’écran de base, indiquant le nouveau nom modifié du morceau.
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Suppression d’un morceau

Pour supprimer un morceau créé sur le disque dur, procédez comme suit :

1)

2)

3)

<Notes>

protection (voir page suivante).

page 95).

e Il est impossible de supprimer un morceau protégé en enregistrement. Pour le supprimer, il faut au préalable désactiver sa

e Un fichier de morceau supprimé subsiste sur le disque dur, sous forme de “fichier caché”. Par conséquent, supprimer un
fichier de morceau n'augmente pas 'espace restant (enregistrable) sur le disque dur.

*  Vous pouvez exporter un “fichier caché” sur votre ordinateur, via une liaison USB, afin de I'utiliser sur I'ordinateur (voir

L’enregistreur se trouvant a I'arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] afin d’entrer en mode
Menu.

Laffichage visualise alors la premiere page de I'écran de sélection
de morceau, la mention “<<Back”> apparaissant initialement en

surbrillance (sélectionner “<<Back”> raméne a I'écran précédent).

Sustem 4
Song ]
Track Edit k
Part Edit 4

Rhythm Guide Pk

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sé-
lectionner “Song”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de menu de morceau, la mention

“<<Back>" apparaissant en surbrillance.

MENUCL -2 pSona
44Back

‘Bustem 4
rac 1 [
Part Edit ]
Rhathm Guide #

\
MkSonsdl- 23 kBack
Li44Back
Select Sons
Rename Sonsg
Delete Song
Protect
Reserved

Il wvww

off

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sélec-
tionner “Delete Song”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors la liste des morceaux enregistrés sur
le disque dur, dans laquelle vous sélectionnerez le morcedau a
supprimer. Dans I'exemple d’écran ci-dessous, le disque dur ne
contient que 5 morceaux, la liste tient donc en une seule page.

Au-dela de 5 morceaux, la liste occupe plusieurs pages.

MkSongil- 2 kDelete
44Back
Select Sons [ ]
Rename Song 4

HDelete Song [
Protect = 0Off
Reserved |
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4)

6)

MkSonskDeleteSong{l 1)

44Back
SH1 s HARAARA
£02:BBBBE
Sa3:CCCCCCC
Sé4: DDDDDDDD

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sélec-
tionner le morceau a supprimer, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors un message d’avertissement/confirma-

tion de la suppression du morceau :

MkSonskbeleteSonatl 1)
44Back
$81: RARAARA
S82: BEEEBE
S@3: CCCCCCC
S84: DLDDDDDD

MrSonskDeleteSonghkSH3

—-—— Delete Song —-
Can’t Undo!
Are You Sure 7

Yes+*RECORD+ENTER Kew
No3STOF Kew

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].

Le morceau sélectionné est supprimé, et I'affichage revient a

I’écran de la liste des morceaux.

MkSonskbeleteSonsll 1)
44 Back
£01: ARAARAAR
BEBBE

56
S@3: DDDDDDDD

Tous les numéros des morceaux de rang supérieur au morceau
supprimé sont décalés d'une unité. Dans I'exemple d’écran ci
avant, apres suppression du morceau 03, I'ex-morceau 04 devient
le morceau 03, et I'ex-morceau 05 devient le morceau 04.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le mode
Menu.

Dans I'exemple ci-dessus, Iaffichage revient a I'écran de base du morceau
03 (ex-morceau 04).



Si vous supprimez tous les morceaux sur le disque dur en
répétant la procédure ci avant, la mention «:(New Song»’
apparait a I'écran.

Créez ensuite un nouveau morceau (voir page 31).

MkSonskDeleteSonatl-1)
| 44Back |
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Protection d’un morceau

Vous pouvez protéger un morceau en enregistrement, afin d’éviter tout effacement accidentel. Cette protection peut étre enlevée quand vous le

désirez. Pour éviter tout accident sur un morceau enregistré, nous vous conseillons de le protéger en écriture. Cette protection ne se modifie que

pour le morceau en cours.

1)

2)

3)

4)

Chargez le morceau que vous désirez protéger.

L’enregistreur se trouvant a I’arrét, appuyez
sur la molette [MENU/ENTER] pour entrer en
mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiere page de Iécran de sélection
du menu, la mention “<<Back”> apparaissant initialement en sur-

brillance (sélectionner “<<Back”> ramene a I'écran précédent).

Sustem
Song

Track Edit
Part Edit 5)
Rhothm Guide b

TFEwTw

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de
sélectionner “Song”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors '’écran de menu de morceau, la
mention “<<Back>" apparaissant en surbrillance.

MENUC1 -2 #Sona

44Back
‘Bustem

-

Part Ed:t
Rhuthm Guide

4
rac [
]
)

\
MkSonsdl- 23 kBack
Li44Back

Select Sons
Rename Sonsg
Delete Song
Protect
Reserved

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sélec-
tionner “Protect”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Le statut actuel (“On” ou “Off”) clignote. Loption par défaut
est “Off”.

Ilwvww
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MkSonsdl 23 Protect
44Back
Select Sons bk
Rename Sonsg F
‘Delete Sons 4

-
Reserved

MkSonghProtect

44Back

Select Sons bk
Rename Sonsg F
Delete Sona [
Protect
Reserved

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de
sélectionner “On”, puis appuyez appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Le morceau chargé est désormais protégé en enregistrement.

Laffichage revient a I'écran précédent.

MkSonghProtect

44Back
Select Sons
Rename Sons
Delete Sona
Protect
Reserved

\
MkSonscl 2)MProtect
44Back
Select Sons k
Rename Song b
Delete Song b
HProtect =
Reserved

On

Pour désactiver la protection, reprenez la
procédure ci-dessus mais en choisissant “Off”
a I'étape 5 avant d’appuyer sur la molette
[MENU/ENTER].
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<Note>: Lorsque le morceau est protégé, vous ne pou-
vez ni I'éditer ni ajouter de nouveaux enregistrements. Si
vous désirez I'éditer ou ajouter de nouveaux enregistre-
ments, désactivez la protection au préalable.

<Note>: Lorsque la protection est réglée sur “On”,
toutes les touches relatives a l'enregistrement, comme

[REC SELECT} ou {BOUNCE], sont désactivées.

6) Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter
mode Menu.

e

,

<Astuce>

Quand un morceau protégé est chargé, le
symbole “ ” apparait s’affiche dans le coin
supérieur gauche de la page de base (comme
indiqué par la fléche ci-dessous).

Quand cette icone est visible, vous ne pouvez
pas ni enregistrer ni éditer le morceau.

0.00-000..-

—#0emo_Sona

H

yg
12345678 LK

SonaB 1

102
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Edition de piste

Ce qui suit décrit comment éditer toutes les données d’une piste (mono ou stéréo) sélec-
tionnée. L'édition d’une piste ne consomme pas d’espace disque : par conséquent, I'espace
restant disponible sur le disque dur ne change pas apres édition d’'une piste.

<Annuler/Rétablir (Undo/Redo) une édition de piste>
Appuyer sur la touche [UNDO/REDQOY apres avoir exécuté une édition de piste permet de
I'annuler. Réappuyer sur la touche [UNDO/REDOY rétablit I'édition.

<Notes>

Notez bien que si vous effectuez une des actions suivantes aprés

Lk CVREDG édition, vous ne pouvez plus annuler I’édition.

1. Nouvel enregistrement

2. Nouvelle édition

3. Extinction (mise hors tension)
4. Chargement d’un autre morceau

2
o

<Notes>

Lorsqu’un menu apparait a ’écran, vous pouvez remonter d’un niveau ou sortir directement
du mode Menu, via les opérations suivantes :

(1) Sélectionnez “<<Back” dans le menu, puis appuyez sur la molette [MENU/
ENTER].
Laffichage revient alors a I’écran précédent (niveau supérieur).
En répétant plusieurs fois 'opération, vous finissez par sortir du mode Menu.
(2) Appuyez sur la touche [REWIND].
Laffichage revient alors a I'écran précédent (niveau supérieur).
En répétant plusieurs fois I'opération, vous finissez par sortir du mode Menu.
(3) Appuyez sur la touche [STOP].

Vous sortez alors du mode Menu, et revenez directement a I’écran de base.
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Effacement des données d’une piste

La fonction Erase permet d’effacer la totalité des données (de ABS ZERO a REC END) d’une ou de plusieurs pistes du morceau chargé.

ABS ZERO REC END

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK 5
TRK 6
TRK7
TRK 8

Silent

<Note>: Vous ne pouvez pas effacer les données d'un morceau
protégé.

1)

2)

3)

4)

Load the song you want to edit.Chargez le
morceau a éditer.

Le MR-8HD/CD se trouvant a I'arrét, appuyez
sur la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans
le mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran de sélection
de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement

sélectionné (sélectionner “<<Back” ramene a 'écran précédent).

MENUC1/2) bBack
g 44Back

Sustemn [ 3
Sona k
Track Edit b
Part Edit [ 4
Rhathm Guide Pk

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Track Edit” puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Lécran visualise alors I'écran du menu d’édition de piste,

la mention “<<Back>" étant initialement sélectionnée.

MENUCL -2 b Track Edit

44Back
Sustem [ 3
. Sona

"Part Edit b
Rhythm Guide b

MkTrack(1-12kEack

Erase Track [
Coru-Paste Trkh
Move Track »
Change Track »

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour
sélectionner “Erase Track”, puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes a effacer.

104

5)

6)

7)

MMTrack(l-12MErase TRK
44Back

HErase Track 4
Corg—Paste Trkbk
Mowve Track 3
Chanse Track P

Y
MTrack bErase Track

——— Erase Track =—--—
44 Back

Erase Track = 1
[ENTER] [CAMCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Erase Track =", puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER
Loption sélectionnée clignote, et vous pouvez en choisir une
autre en tournant la molette [MENU/ENTERY. Les options
disponibles sont les suivantes :

+ 1 a 8 (piste mono)

+1/2, 3/4, 5/6 et 7/8 (pistes stéréo)

MTrack MErase Track

——— Erase Track =——-
44 Back

Erase Track = 1
[EMTER] LCCAMCEL]

y
MMTrack FEr-ase Track

——— Erase Track ———
44 Back

Erase Track = W
[ENTER]I [CAMCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sé-
lectionner I'option désirée, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

La mention “Erase Track = *” apparait alors en surbrillance

a l'écran.

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de placer
le curseur sur “ENTER”, puis appuyez la molette
[MENU/ENTER].

L'écran affiche “Please Wait!” (Veuillez attendre!), suivi rapide-
ment de “Completed!” (Terminé!) une fois que le MR-8HD/CD

a effectué l'opération d’effacement.

<Note>: Pour abandonner la procédure d’effacement,
amenez le curseur sur “CANCEL” a 'écran, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER}.




MTrack PErase Track
——— Erase Track —-—-

44 Back
Erase Track = 1
| [=SiIIS8] \[LCANCEL ]

Y
MeTrack PErase Track
——— Erase Track —-

Please Wait

MMTrack PErase Track
—-—— Erase Track ——

Comrleted

Press ENTER Key

8)

9)
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Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Laffichage revient alors a I’écran du menu d’édition de piste,
dans lequel la mention “Erase Track” est sélectionnée.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

<Note>: Si vous n'étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY pour annuler 'opération
(voir page 103).

Copier/coller les données d’une piste

Vous pouvez copier la totalité des données (de ABS ZERO a REC END) des pistes désirées du morceau actuellement chargé et les coller dans les

autres pistes de votre choix. Les données de la source (données copiées) restent en place apres les avoir copiées/collées. Cette opération ne s’effectue

que dans un méme morceau.

ABS ZERO REC END

TRK 1
TRK 2 \

TRK 3
TRK 4
TRK 5
TRK 6

TRK 7 /
TRK 8

<Note>: Vous ne pouvez pas copier/coller des données de piste
d’un morceau protégé. Désactivez cette protection avant de copier/

coller des données de piste

1)

2)

Chargez le morceau a éditer.

Le MR-8HD/CD se trouvant a I'arrét, appuyez
sur la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans
le mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiére page de 'écran de sélection
de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement

sélectionnée (sélectionner “<<Back” raméne a I'écran précédent).

MENUC1/2) bBack
g 44Back |

Sustem 4
Sona k
Track Edit P
Part Edit »
Rhuthm Guide Bk

3)

4)

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sé-
lectionner “Track Edit>", puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu d’édition de piste,

dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.

MENUCL~23pTrack Edit

44Back
Sustem 4
. Sons

"Part Edit P
Rhythm Guide b

Y
MeTrackCl-12MBack
L 44Back
Erase Track [
Coru—-Paste Trkb
Move Track 3
Change Track P

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Copy-Paste Track”, puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source
et destination de I'opération de copier/coller. “Source Track”
correspond aux pistes source, “Dest. Track” aux pistes de

destination.
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5)

6)

MkTrack C(1-1 3 rCruPstTRE

44Back

Erase Track 4
LlCory—Paste Trkh

Move Track 3

Chanse Track P»

MrTrack bCru—-Pst Track
—— Cru—-Pst Track —-

Source Track 1
Dest. Track i

CENTER]1 CCANCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Source Track =*”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].
Vous pouvez alors sélectionner la piste source (ou plusieurs) en
tournant la molette [MENU/ENTER}.

Les options disponibles sont :

-1 a 8 (pistes mono)

- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

MMTrack BCru—Pst Track
— Cpu—Pst Track ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 1

CENTERI LCCANCEL]

MrTrack BCry—-Pst Track
— Cpu—Pst Track ——

44 Back
Source Track =
Dest. Track = 1

CENTERI L[CANCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner la piste source a copier, puis appuyez

sur la molette [MENU/ENTER].

Vous pouvez alors sélectionner la piste de destination de la

copie.

MrTrack BCry—-Pst Track

— Cpu—Pst Track ——
44 Back

Source Track
Dest. Track i

CENTER]1 L[CANCEL]

\
MrTrackkCru—Pst Track
— Cpu—Pst Track ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track =N

CENTER]I LCCANCEL]

1l faut sélectionner le méme nombre de pistes que lors du choix des

pistes source. Si, par exemple, vous copiez une piste mono, vous ne
pouvez choisir qu'une piste mono comme destination.

<Note>: Il est impossible de choisir la méme piste pour la

source et pour la destination.
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7

8)

9)

10)

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sélec-
tionner la piste de destination, puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

La mention “Dest. Track = *” passe alors en surbrillance a I'écran.

MpTrack bCru-Pst Track
— Cpu—Pst Track ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track =N

CENTER]1 CCANCEL]

MkTrack MCry-Pst Track

—— Cpu-Pst Track ——
44 Back

Source Track 1
Dest. Track 2

CEMTER]1 L[CAMCEL]

En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur la mention “ENTER” en bas de I’écran,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Completed”

(Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé l'opération de
copier/coller.

<Note>: Pour interrompre la procédure de copier/coller,
amenez le curseur sur “[CANCEL}” puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER}.

MyTrack BCru-Pst Track

-— Cpu-Pst Track —--
44 Back

Source Track 1
Dest. Track 2

| [NSiIIS¥ CCANCEL ]

\
MPTrack MCru-Pst Track
-- Cpy-Pst Track --

Please Wait

MrTrack ¥Cru-Pst Track
-— Cpu-Pst Track -—-

Comrleted

Press ENTER Kew

<Note>: Si une piste de destination contient déja des
données enregistrées, elles seront remplacées par les don-

nées collées.

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Laffichage revient a I'écran du menu d’édition de piste, dans lequel
la mention “Copy-Paste Trk” est sélectionnée.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

<Note>: Si vous n'étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY} pour annuler 'opération
(voir page 103).
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Déplacer (“Move”) les données d’une piste

Vous pouvez déplacer la totalité des données (de ABS ZERO a REC END) d’une piste mono ou d’une paire de pistes stéréo vers d’autres pistes

de votre choix. Une fois les données déplacées, les pistes d’origine sont muettes.

&B5 ZERO REC EMND

TREA
TRE 2
TRK 3
TRK 4
TRK. & .
TRE. &
TRE 7
TRK &

h Y
\

<Note>: Vous ne pouvez pas déplacer des données de piste d’'un
morceau protégé. Désactivez la protection avant de déplacer des
données de piste.

1)
2)

3)

4

Chargez le morceau a éditer.

Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez
sur la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans
le mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiere page de I'écran de sélection
de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement

sélectionnée (sélectionner “<<Back” ramene a I'écran précédent).

MENUC1~2)Back

¥

Sustem
Sona
Track Edit

[ 2
| 2
4
Part Edit 4
Rhathm Guide Pk

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sé-
lectionner “Track Edit>", puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

L’affichage visualise alors I’écran du menu
d’édition de piste, dans lequel la mention
“<<Back” est initialement sélectionnée.

MENUCL -2 pTrack Fdit

44Back
Sustem [ 3
. Sona

"Part Edit P
Rhythm Guide b

Y
MeTrack(1-12MBack
L d44Back
Erase Track [
Coru-Paste Trkh
Move Track k
Change Track #

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélection-
ner “Move Track >, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors Iécran de sélection des pistes source et
destination de l'opération de déplacement. “Source Track” corres-
pond aux pistes source, “Dest. Track” aux pistes de destination.
move destination track(s).

5)

6)
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MTrack (113}
44Back
Erase Track b
Cory-Faste Trkhk
HMove Track 3
Chanae Track P

\
MTrack PMove Track
——— Move Track ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 1

CENTERI [CRMCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Source Track = *”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Vous pouvez alors sélectionner la piste source (ou plusieurs) en
tournant la molette [MENU/ENTERY. Les options disponibles
sont :

+1 a 8 (pistes mono)
- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

MTrack MMove Track
——— Move Track ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 1

CENTERI [CRMCEL1]

\J
MkTrack MMove Track
——— Move Track ——

44 Back
Source Track =
Dest. Track = 1

CENTERI [CRMCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner la piste source a déplacer, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

Vous pouvez alors sélectionner la piste de destination du

déplacement.

MkTrack MMove Track
——— Move Track

44 Back
Source Track =
Dest. Track = 1

CENTERI L[CAMCEL1]

Y
MTrack BMove Track
——— Move Track ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track =N

CENTERI L[CAMCEL1]
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7)

8)

Il faut sélectionner le méme nombre de pistes que lors du
choix des pistes source. Si, par exemple, vous déplacez une
piste mono, vous ne pouvez choisir qu'une piste mono comme

destination.

<Note>: 1l est impossible de choisir la méme piste pour la

soutce et pour la destination.

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sé-
lectionner la piste de destination, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

La mention “Dest. Track = *” passe alors en surbrillance a

I’écran.
M¥Track MMove Track
——— Move Track ——
44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = ENR
CENTERI] ,[CANCEL]
Y
MTrack MMove Track
——— Move Track ——
44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 3
CENTER] [CAMNCEL]

En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur lamention “ENTER” en bas de I’écran,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Completed”
(Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé I'opération de
déplacement.

9)

10)

<Note>: Pour interrompre la procédure de déplacement,
amenez le curseur sur “{CANCELY}” puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

MkTrack ¥Move Track
——— Move Track

44 Back

Source Track = 1

Dest. Track = 3
[CAMCEL ]

MrTrack BMove Track
——— Move Track —-

Please lait

MeTrack MMove Track
=== Move Track -—

ComFleted

Press ENTER Key

<Note>: Si une piste de destination contient déja des
données enregistrées, elles seront remplacées par les don-

nées déplacées.

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage revient a 'écran du menu d’édition de piste, dans lequel

la mention “Move Track >” est sélectionnée.
Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

<Note>: Si vous n’étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY} pour annuler I'opération
(voir page 103).

Echanger les données de pistes

Vous pouvez échanger la totalité des données (de ABS ZERO a REC END) entre les pistes de votre choix.

ABS ZERO REC END
TRK 2 7

TRK 3 /\
TRK 4

TRK 5

TRK 6 \/

TRK 7

TRK 8

<Note>: Vous ne pouvez pas échanger des données de pistes d’un
morceau protégé. Désactivez la protection avant d’échanger des
données de piste.
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1)
2)

3)

Chargez le morceau a éditer.

Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez sur la
molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le mode
Menu.

Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran de sélection de
menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée

(sélectionner “<<Back” ramene a I'écran précédent).

MENUC1-23#Back
i 44Back
Sustem [ 3
Sons [ ]
Track Edit P
Part Edit [ 4
Rhathm Guide Pk

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sé-
lectionner “Track Edit>", puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu d’édition de piste,

dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.



4)

5)

6)

MENUCL #2)pTrack Edit
44Back
Sustem [ 3

. Sona

"Part Edit P
Rhythm Guide b

Y
MMTrack(l-12pBack
k
Erase Track 1 4
Coru—Paste Trkh
Move Track »
Change Track P

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Change Track >”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source
et destination de I'opération d’échange.

“Source Track” correspond aux pistes source, “Dest. Track” aux
pistes de destination.

7
MkTrack(1-12kChangeTRK )
44Back
Erase Track 4
Coru—-Paste Trkl
Move Track b
FYChange Track #

|
MrTrack kChanse Track
—— Change Track ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 1

CENTER] [CANCEL ]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Source Track = *”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].
Vous pouvez alors sélectionner la piste source (ou plusieurs) en 8)
tournant la molette [MENU/ENTERY}. Les options disponibles
sont :
-1 a 8 (pistes mono)
+1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

MFTrack PChange Track
—— Change Track -

44 Back
Dest. Track = 1

[ENTER] [CANCEL]

Y
MFTrack PChange Track
—— Change Track -

44 Back
-

Source Track
Dest. Track

CENTER] [CANCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner la piste source a déplacer, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

Vous pouvez alors sélectionner la piste de destination de

I’échange.
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MMTrack BChange Track
—— Chanse Track -—-

44 Back
Source Track

Dest. Track
CENTER] L[CANCEL]

Y
MpTrack BChange Track

—— Chanse Track -—-

44 Back

Source Track 1
[ 1 |

Dest. Track
CENTER] [CANCEL]

11 faut sélectionner le méme nombre de pistes que lors du choix des
pistes source. Si, par exemple, vous déplacez une piste mono, vous

ne pouvez choisir qu'une piste mono comme destination.

<Note>: 1l est impossible de choisir la méme piste pour la

source et pour la destination.

Tournez la molette [MENU/ENTER] afin de sé-
lectionner la piste de destination, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

La mention “Dest. Track = *” passe alors en surbrillance a

I’écran.

MMTrack FChangse Track

—— Charnge Track ——

44 Back

Source Track 1
[ 4 |

Dest. Track
CENTER] |[CANCEL]
|

MkTrack PChange Track
—— Chanse Track -—-

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 4

CENTERI [CRMCEL]

En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur lamention “ENTER” en bas de I’écran,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Completed”
(Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé |'opération de
déplacement.

<Note>: Pour interrompre la procédure d’échange, amenez
le curseur sur “{CANCELY” puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER}.

MTrack Mohange Track
—— Chanse Track -—-

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 4

[NSYIfS3] [CANCEL 1

MrTrack BChanse Track
== Changse Track —

Flease Wait
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MrTrack PChanse Track
— Change Track -

Conrleted

Press EMTER Keu

9) Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Laffichage revient a I’écran du menu d’édition de piste, dans
lequel la mention “Change Track >” est sélectionnée.

10) Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

<Note>: Si vous n’étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY} pour annuler 'opération
(voir page 103).
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Edition de partie

Ce qui suit décrit comment éditer une “partie”* des données d’une piste (mono ou stéréo)
sélectionnée — délimitée par les points “LOCATE A” et “LOCATE B”. L'édition de partie
ne consomme pas d’espace disque : la durée d’enregistrement disponible ne change donc

pas lorsque vous éditez des parties.

<(*) A propos du concept de “partie»>

Une “partie” se définit comme la région de données audio comprise entre les points LOCATE A et
LOCATE B. Vous pouvez I'éditer séparément, selon les modalités décrites ci apres.

Par conséquent, avant d’effectuer une édition de partie, il faut entrer les points LOCATE A et LOCATE
B. Voir page 49 pour plus de détails sur ce sujet.

Vous pouvez entrer ces points apres étre entré en mode d’édition de partie (voir page suivante pour

plus de détails).

<Annuler/rétablir d’'une édition de partie>

Pour annuler une édition de partie, il faut appuyer sur la touche [UNDO/REDOY. Le morceau revient
alors a son statut d’avant I'édition.

Si vous appuyez de nouveau sur la touche [UNDO/REDOY} aprés annulation de I'édition, vous rétablissez
I’édition du morceau.

<Notes>
L OHEDD Notez également que si vous effectuez une des actions suivantes apres
édition, vous ne pourrez plus annuler cette derniére :
1. Effectuer un nouvel enregistrement
o 2, Procéder a une nouvelle édition
OELETE z .
3. Eteindre le MR-8HD/CD
4 Charger un autre morceau
[UNDO/REDO] key
<Notes>

Lorsqu'un menu apparait a I’écran, vous pouvez remonter d’'un niveau de menu ou sortir directement

du mode Menu. Procédez comme suit :

(1) Sélectionnez “<<Back” dans un écran de menu, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].
Laffichage retourne alors a 'écran précédent (un niveau au-dessus). En répétant plusieurs fois

cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(2) Appuyez sur la touche [REWIND].

Laffichage retourne alors a 'écran précédent (un niveau au-dessus). En répétant plusieurs fois

cette opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(8) Appuyez sur la touche [STOP].

Vous sortez alors du mode Menu, et I'affichage retourne a 1'écran de base.
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Lecture de la partie (entre les points LOCATE A et LOCATE B) a éditer

Vous pouvez écouter les données audio constituant votre “partie” avant d’effectuer I'opération d’édition — aussi bien avant

d’entrer en mode Menu que lorsque I'écran d’édition de partie est affiché. Apres avoir déterminé les points LOCATE A

et B, conformez-vous a la procédure ci aprés pour procéder a cette vérification :

1)

Appuyez la touche [PLAY] tout en maintenant enfoncée la touche [STOP].

Le MR-8HD/CD lance alors la lecture des données audio comprises entre les points LOCATE A et B (voir aussi page 44).

2)

En cours de lecture, montez les faders de pistes appropriées et le fader [MASTER].

Vous n’écoutez alors que la “partie” a éditer, ce qui vous permet de vérifier la région concernée par I'édition.

Vous pouvez changer les points LOCATE A ou B en cours d’opération d’édition, ou méme avant d’entrer en mode

d’édition (voir ci apres pour plus de détails).

Modifier un point d’édition en cours d’édition

La position actuelle de I'enregistreur apparait, exprimée
en temps absolu (ABS) ou Bar/Beat (mesure/temps),
dans I’écran de sélection des pistes a éditer, comme dans

I'exemple suivant :

CFrkBar #d wikc Ik >
——— Erase Fart ———

44 Back

Erase Track = 1

CENTER] L[CRAMCEL]

Cette valeur, absolue ou relative, change en temps réel des
que l'enregistreur est en mouvement (lecture, avance et
retour rapides, acces direct, etc.). Lorsque vous effectuez une
opération d’acces direct au point LOCATE A ou LOCATE B,
et que l'enregistreur se trouve déja en ce point, la mention
“LocA=" (ou “LocB=") apparait 2 gauche de I'information
d’emplacement actuel, comme ci-dessous. Vous savez ainsi
que l'enregistreur se trouve déja au point LOCATE A (ou
LOCATE B).LOCATE B) point.

LocA=kk#Bar #&d #kskclk
=== Erase Part ——-

Erase Track = 1
CENTER]1 L[CANCEL]

Vous pouvez modifier 'emplacement du point LOCATE A
ou LOCATE B lorsque cet écran apparait. Procédez

comme suit :

1) Envoyez le MR-8HD/CD a I’endroit
désiré, en utilisant les touches [PLAY],
[REWIND] ou [F FWD].

2) L’enregistreur se trouvant a I’endroit
désiré, appuyez sur la touche [STORE]
puis sur la touche [LOCATE A/IN] ou
[LOCATE B/OUT].

Lancienne valeur du point d’édition est effacée par la
nouvelle. Une fois le nouveau point d’édition entré, la
mention “LocA=" (ou “LocB=") apparait a gauche de

I'information d’emplacement actuel, comme ci-contre.

Une fois les nouveaux points d’édition entrés, vous pouvez
éditer (supprimer, coller, déplacer, échanger) les données
audio correspondant a la nouvelle région d’édition ainsi

définie.
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Effacement d’une partie d’une piste

Vous pouvez effacer une partie des données d’une piste mono ou de deux pistes stéréo.

LOCATEA LOCATE B
point t
ABRS FERO i

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK &
TRK &
TRK 7
TRK &

<Note>: Vous ne pouvez pas effacer des données de pistes d'un
morceau protégé. Désactivez la protection avant d’effacer des don-

nées de piste.

1)

2)

3)

4)

Chargez le morceau a éditer.

Entrez les points LOCATE A et LOCATE B (voir
page 49).

Vous pouvez vérifier la région d’édition ainsi définie en langant
la lecture entre les points LOCATE A et B (voir page 44).

Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez
sur la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans
le mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran de sélection
de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement

sélectionnée (sélectionner “<<Back” raméne a I'écran précédent).

MENUCL -2 #Back
\d44Back |

Sustem
Sonsg

Track Edit
Part Edit
Rhuthm Guide }

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Part Edit>”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'’écran du menu d’édition de partie,

TVYTYYT

dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.

MENUCL 25 pPart Edit

44Back

Sustem 4

Sona

Track Edit b
JPart Edit k|

ERhathm Guide »
MMPart{1-23MBack
T B aCcK

Erase Part [

Cory-PasteParth

Copu Part [ ]

Paste Part »

Move Part k

5)

6)

7

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour
sélectionner “Erase Part>", puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Vous pouvez alors sélectionner la piste source (ou plusieurs) sur
laquelle vous désirez effacer une partie (ou plusieurs). La mention

“<<Back” apparait initialement en surbrillance.

MMPartcl 23 pErase Part
44Back
JErase Part |

Cory-PasteFParth

Corg Part [ 3
Paste Part 4
Move Part r

#pkBar kd elekclk
——— Erase Part —--

Erase Track = 1

CENTERI L[CANCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour

sélectionner “Erase Track = *”, puis appuyez

sur la molette [MENU/ENTERY].

Loption en cours se met a clignoter, et vous pouvez sélectionner

la ou les pistes désirées en tournant la molette [MENU/ENTER].

Les options disponibles sont :

-1 a 8 (pistes mono)

+1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)
skBal #d kdekclk

——- Erase Part ——-
44 Back

CEMTER1 {EHHEELJ

sokkBar sl kdekc lk

——— Erase Part ——-
44 Back

Erase Track = I

CENTER]1 L[CAMCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour
sélectionner I'option désirée, puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage retourne alors a I'écran précédent.

skBar sd ke lk

-—- Erase Fart ---
44 Back

Erase Track =
[LENTERI, LCAHMCEL]

skBar sd ke lk

——- Erase Part ——-
44 Back

CEMTER] LCAMCEL]




Manuel d’instructions du MR-8HD/CD

8)

En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur lamention “ENTER” en bas de I’écran,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Completed”
(Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé 'opération
d’effacement.

Si vous désirez annuler I'opération d’effacement de partie, 9)
placez le curseur sur la mention “{CANCEL}” puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER}.

wkkBar kd srkclk 10)

--— Erase Part —-——
44 Back

Erase Track = 3
(3SR [CAMCEL]

MkPart FErase Part
-=— Erase Part ———

Please Wait

MkPart FErase Part
-—— Erase Part --—-

Comrleted

Press EMTER Kew

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Laffichage revient a I'écran du menu d’édition de piste, dans
lequel la mention “Erase Part>" est sélectionnée.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

<Note>: Si vous n’étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY} pour annuler 'opération
(voir page 111).

Copier/coller des parties (1)

Vous pouvez copier une partie des données d une piste mono ou de deux pistes stéréo et la coller dans d’autres pistes, au méme emplacement temporel.

Cette opération de copier/coller d'une ou plusieurs parties ne peut s’effectuer que dans un méme morceau. Vous pouvez également utiliser une autre

méthode, décrite plus loin dans “Copier/coller des parties (2)”.

morceau protégé. Désactivez la protection avant d’échanger des
données de piste.

LOCATE A LOCATE B 3)
poin poirt
TRK 1
TRK 2
TRK 3 \
THK 4
TRK 5
TRK &
TRK 7 £/
TRK 8 s
<Note>: Vous ne pouvez pas échanger des données de pistes d’un 4)

<Note>: Si vous désirez coller la partie copiée en un emplacement
précis sur 'autre piste, non compris entre les points LOCATE A et
LOCATE B, utilisez la méthode décrite plus loin, dans “Copiet/coller
des parties (2)”.

1)
2)

Chargez le morceau a éditer.

Entrez les points LOCATE A et LOCATE B (voir
page 49).

Vous pouvez vérifier la région d’édition ainsi définie en langant
la lecture entre les points LOCATE A et B (voir page 44).
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Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le
mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran de sélection de
menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée

(sélectionner “<<Back” ramene a I'écran précédent).

MEHUC1 -2 rEack
Ll44Back

Sustem 4

Song ) 4

Track Edit #

Part Edit b

Rhuthm Guide »
Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Part Edit>”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I’écran du menu d’édition de partie,

dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.

MENUCL~2)pPart Edit

44Back

Sustem »

Sona 3

Track Edit »
JFart Edit _ » |

Rhathm Guide »
MMPart{1-23MBack
' -

Erase Part [
Cory-PasteParth
Copu Part

Paste Part 4
Move Part ]




5)

6)

7

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Copy-PastePart>", puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source et
destination de I'opération de Copier/coller. La mention “< <Back”

apparait initialement en surbrillance.

MPartil-23CruPstPart

44Back

Erase Part »
L Cory—PasteParth

Copu Part [

Paste Part 4

Move Part ]

*4kBar *J Frkclk
-— Cpu—Pst Fart ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 1

CENTER]1 [CANCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Source Track = *”, puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors |'écran de sélection des pistes source de la

copie. Pour sélectionner la ou les pistes désirées, tournez la molette
[MENU/ENTERY}. Les options disponibles sont :

+1 a 8 (pistes mono)

- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

##kkBar *Jd Frkclk
-— Cpu=Pst Fart —-

44 Back
Dest. Track = 1

CENTER]1 [CAMWCEL]

##kkBar *Jd Frkclk
-— Cpy-Pst Fart —-

44 Back
Source Track = W
Dest. Track = 1

CEMTERI C[CAMCEL1]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner les pistes destination de la copie, puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Pour sélectionner la ou les pistes désirées, tournez la molette
[MENU/ENTERY}. Les options disponibles sont :

-1 a 8 (pistes mono)

- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

##kkBar *Jd Frkclk
-= Cpy=Pst Fart —-

44 Back
Source Track = W
Dest. Track = 1

CEMTERI C[CAMCEL1]

##kkBar *Jd Frkclk

-— Cpy-Pst Part ——
44 Back

Source Track = 1
Dest. Track =

CEMTERI C[CAMCEL1]
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8)

9)

10)

11)
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<Note>: Il est impossible de sélectionner les mémes pistes

pour la copie et pour la destination.

En tournant la molette [MENU/ENTERY], sélection-
nez les pistes de destination, puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Laffichage revient alors a I'écran précédent.

#kkBar *J #wkclk
-— Cpy-Pst Part --

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track =

CEMTER] L[CAMCEL1]

#kkBar *J #wkclk

-— Cpy-Pst Part --
4 Back
Source Track 1

Dest. Track 4

CENTER] LCANCEL]
En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur lamention “ENTER” en bas de I’écran,

puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Completed”

(Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé l'opération de
copier/coller.

Sivous désirez annuler I'opération de copier/coller de partie, placez
le curseur sur la mention “{CANCELY” puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER}.

#kkBar *J #wkclk
-— Cpy-Pst Part --

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 4

NATENH]| [CANCEL]

MMPart BCFU-Ps5t Part
—— Cpu-P5t Part —

Please Wait

MkPart PCra—-Pst Part
—= Cpu-Pst Part —

Comrleted

Press ENTER Ked
Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage revient a 'écran du menu d’édition de piste, dans lequel

la mention “Copy-PastePart>" est sélectionnée.
Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

<Note>: Si vous n'étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY pour annuler 'opération
(voir page 111).
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Copier/coller des parties (2)

Vous pouvez copier les parties désirées des pistes sélectionnées, et les coller en des emplacements temporels différents sur les pistes de votre

choix. Contrairement a la méthode décrite précédemment dans “Copier/coller des parties (1)”, les données audio des parties transitent alors

dans un presse-papiers virtuel, avant d’étre collées a 'emplacement spécifié sur les autres pistes.

Lopération de copier/coller d'une ou plusieurs parties ne peut s’effectuer qu’a I'intérieur d’'un méme morceau.

LOCATE A
ABS ZERO

LOCATE B
it
REG END

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK &
TRK &
TRK 7
TRK &8

Clipboard
Mirtual)

LOCATE A
paoint

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK &
TRK &
TRK 7
TRK &

<Note>: Si vous devez coller les parties au méme emplacement
temporel sur les autres pistes, nous vous recommandons d’utiliser
plutdt la méthode décrite dans “Copier/coller des parties (1), elle est
plus rapide.

<Note>: Il est impossible de copier/coller des données de pistes
dans un morceau protégé. Désactivez la protection avant d’effectuer
I'opération de copier/coller.

<Note>:Si vous éteignez le MR-SHD/CD apres avoir copié les
données de partie dans le presse-papiers, les données contenues
dans le presse-papiers sont perdues.

Notez également qu’il est impossible d’annuler une copie de

données dans le presse-papiers.
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Chargez le morceau a éditer.

1)

2)

3)

4)

5)

Entrez les points LOCATE A et LOCATE B (voir
page 49).

Entrez les points LOCATE A et LOCATE B (voir
page 49).
Vous pouvez vérifier la région d’édition ainsi définie en langant

la lecture entre les points LOCATE A et B (voir page 44).

Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez
sur la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans
le mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiere page de I'écran de sélection
de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement
sélectionnée (sélectionner “<<Back” rameéne a I'écran précé-

dent).

MENUC1 -2 #Back
Ld44Back

Sustem

Song )
Track Edit
Part Edit
Ehuthm Guide

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Part Edit>”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu d’édition de partie,

TV rYY

dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.

MENUCL~2)pPart Edit

44Back
Sustem »
Song [ ]
Track Edit |
L ]Part Edi 4
Rhathm Guide
MMPart{1-23MBack
LIHA4E
Erase Part [
Cory-PasteParth
Copw Part [ ]
Paste Part »
Move Part »

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélection-
ner “Copy Part>”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source.

La mention “<<Back” apparait initialement en surbrillance.



6)

7)

8)

MMParti1-23MCory Part
44Back
Erase Part [ ]
Corg—PasteParthk
HCopy Part
Paste Part 4
Move Part ]

##kkBar *Jd Frkclk

——— Cory Part ———
44 Back

Cory Track = 1
[ENTER] L[CAWCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour
sélectionner “Copy Track>", puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source de la
copie. Pour sélectionner la ou les pistes désirées, tournez la molette

[MENU/ENTER}. Les options disponibles sont :

-1 a 8 (pistes mono)
- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

#*kkBar *Jd *kkclk

——— CopyY Part ———
44 Back

Cord Track = 1
CEMTER] L[CAMCEL]

|
##kkBar *Jd Frkclk

--— CopPy Part -—-
44 Back

Cord Track = IR
[CEMTER] LCAMCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner les pistes a copier, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage retourne a I'écran précédent.

##kkBar *Jd Frkclk

=-—- Cory Part --—-
44 Back

Copd Track =
CEMTER] LCAMCELJ]

##kkBar *Jd Frkclk

--— CopPy Part -—-
44 Back

CEMTERI [CANCEL]

En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur lamention “ENTER” en bas de I’écran,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Completed”

(Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé l'opération de
copie de partie.
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Sivous désirez annuler I'opération de copier/coller de partie, placez
le curseur sur la mention “{CANCELY” puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER}.

#44kBar *d k¥*kclk

-—— CopPy Part ---
44 Back

Copy Track = 2
(3=, [CANCEL]

MMPart PCory Part
== CopPy Part ——

Please Wait

Y
MpPart PCoPy Part
-— CopPy Part ——

Comrleted

Press ENTER Kew

Laffichage revient ensuite a I'écran du menu d’édition de piste,
dans lequel la mention “Copy Part>" est sélectionnée.

La procédure suivante explique comment coller a 'emplacement
du point LOCATE A de la piste sélectionnée les données de partie

que vous venez de copier.

Coller les données du presse-papiers

Dans I'exemple suivant, nous supposons que le point LOCATE A,

destination de I'opération Coller, est déja déterminé.

1)

2)

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour
sélectionner “Paste Part>", puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors 1'écran de sélection des pistes destina-
tion de 'opération de copie, dans lequel la mention “<<Back” est

initialement sélectionnée.

MkPartil-23MPaste Part

44Back
Erase Part »
Corg-PasteParth
Cory Part | 2
¢
Move Part, [
*kkBar *J #kkclk
--— Paste Fart ———
44 Back
Paste Track = 1

CENTER] CCRMCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Paste Track = *”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Vous pouvez alors sélectionner les pistes destination de votre

choix pour I'opération Coller, en tournant la molette [MENU/
ENTERY. Les options disponibles sont :

-1 a 8 (pistes mono)

- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)
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3)

4)

kkkBar *J kekclk

--- Paste Part ---
141 Back

Paste Track = 1
CENTERI L[CAMCEL]

kkkBar *J kekclk
--- Paste Part ---

44 Back
Paste Track = IEH 5)
CENTERI L[CAHWCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec- 6)

tionner les pistes ou coller, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage retourne a I'écran précédent.

kkkBar J kdokc 1k

--- Paste Part ——
44 Back

Paste Track =
CEMTERI L[CAWCEL]

dkkBar #J kg lk

--- Paste Part ---
44 Back

[ENTERI [CANCEL]

En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur la mention “ENTER” en bas de I’écran,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Completed”

(Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé l'opération de
collage dans la partie.

Si vous désirez annuler I'opération de collage dans la partie, placez
le curseur sur la mention “{CANCELY}” a I'écran, puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER}.

kkkBar *J kekclk

--- Paste Part ---
141 Back

Paste Track = 3
[(afiracR [CAMCEL]

MePart PPaste Part
—-— Paste Part ——

Please Wait

MkPart FPaste Part
-—- Paste Part —

Comrleted

Press EMTER Ked
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<Note>: Si vous essayez deffectuer le collage alors que
le presse-papiers ne contient pad de données, le mes-
sage d’erreur “Clipboard Empty!” (presse-papiers vide !)
apparait et le MR-8HD/CD n’accepte pas ['opération.
Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le mode Menu
et copiez les données désirées dans le presse-papiers avant de
ré-essayer I'opération de collage.

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Laffichage revient a I'écran du menu d’édition de piste, dans
lequel la mention “Paste Part>" est sélectionnée.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.

<Note>: Si vous n’étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY pour annuler 'opération
(voir page 111).
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Déplacement d’une partie sur d’autres pistes

Vous pouvez déplacer une partie des données d’une piste mono ou de deux pistes stéréo vers d’autres pistes. Ce déplacement ne peut s’effectuer

qu’'a I'intérieur d’'un méme morceau. Une fois la partie déplacée, son emplacement d’origine sur les pistes sources devient silencieux.

LOCATE A LOCATE B
point point

3\;

TRK 1
TRK 2
TRK 3
TRK 4
TRK 5
TRK &)
TRK 7|
TRK 8

<Note>: 1l est impossible de déplacer les données d'un morceau
protégé en enregistrement. Désactivez la protection avant de déplacer
les données.

1)

2)

3)

4)

Chargez le morceau a éditer.

Entrez les points LOCATE A et LOCATE B (voir
page 49).

Vous pouvez vérifier la région d’édition ainsi définie en lancant la
lecture entre les points LOCATE A et B (voir page 44).

Le MR-8HD/CD se trouvant a I'arrét, appuyez sur la
molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le mode
Menu.

Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran de sélection de
menu, dans lequel la mention “< <Back” est initialement sélectionnée
(sélectionner “<<Back” ramene a I'écran précédent).

MEHUC1 -2 rEack
Ll44Back

Sustem
Song )
Track Edit
Part Edit
Rhuthm Guide b

TFTYY

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Part Edit>", puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu d’édition de partie, dans

lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.

MENUCL~2)pPart Edit

44Back
Sustem »
Song [ ]
Track Edit |
JPart Edit b |
Rhathm Guide
MMPart{1-23MBack
T B aCcK
Erase Part [
Cory-PasteParth
Copu Part [ ]
Paste Part »
Move Part k
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5)

6)

7)

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sé-
lectionner “Move Part>”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source et
de destination.

La mention “<<Back” apparait initialement en surbrillance.

MrPart{l-2)Move Part

44Back

Erase Part [ ]

Cory-PasteParth

Coru Part 3

Paste Part b
HMove Part 0

*kkBar kJd kkkclk

-—— Move Part ———
44 Back

Source Track = 1
Dest. Track = 1

CENTER]1 C[CAMCEL1]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Source Track>”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].
Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source
du déplacement. Pour sélectionner la ou les pistes désirées,
tournez la molette [MENU/ENTERY. Les options disponibles
sont :

-1 a 8 (pistes mono)

- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

dkkBar *J dkkclk

-—— Move Part -——-
44 Back
Dest. Track = 1

CEMTERI [CANCEL]

dkkBar *J dkkclk
=== Move Part ——

44 Back
Source Track = I
Dest. Track = 1

CEMTERI C[CAMCEL1]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner les pistes a déplacer, puis appuyez sur
la molette [MENU/ENTER].

Laffichage passe alors a I'écran de sélection des pistes destina-
tion du déplacement. Pour sélectionner la ou les pistes désirées,
tournez la molette [MENU/ENTERY. Les options disponibles

sont :

-1 a 8 (pistes mono)
- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)
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8)

9)

skkBapr e ko lk

-—— Move Part --—-
44 Back

Source Track = A
Dest. Track = 1

CENTER]1 L[CAMWCEL]

skkBapr e ko lk

=== Move Part ——
44 Back

Source Track = 1
Dest. Track =N

CENTER]1 L[CAMCEL]

<Note>: Il est impossible de sélectionner une méme piste

comme source et comme destination du déplacement.

Sélectionnez les pistes de destination en tour-
nant la molette [MENUU/ENTER], puis appuyez
sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage retourne alors a ’écran, la mention “Dest. Track =

*” étant en surbrillance.

skkBapr e ko lk

-—— Move Part --—-

44 Back

Source Track = 1

Dest. Track =

CENTER] L[CAMCEL]

skkBapr e ko lk

=== Move Part ——

44 Back
Source Track 1

Dest. Track 4

CENTER] L[CANCEL]
En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur lamention “ENTER” en bas de I’écran,

puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Completed”

(Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé l'opération de
déplacement de partie.

Si vous désirez annuler 'opération de copier/coller de partie, placez
le curseur sur la mention “{CANCELY}” puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER}.

dkkBar *J dkkclk

-—— Move Part -——-
44 Back

Source Track = 1
Dest. Track = 4

== [CANCEL]

MMPart bMove Part |
——= Move Fart ———

FPlease Wait
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10)

1)

¢

MkPart HMove Part
-—— Move Part ——-

Comrleted

Press ENTER Key

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Laffichage retourne alors a I'’écran du menu d’édition de partie,
la mention “Move Part >” apparaissant en surbrillance.

Appuyez sur la touche [STOP] pour sortir du
mode Menu.

<Note>: Si vous n’étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY pour annuler 'opération
(voir page 111).
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Echange de parties entre pistes

Vous pouvez échanger des parties entre les pistes mono ou paires de pistes stéréo de votre choix. Cette opération d’échange ne peut intervenir

que dans le morceau en cours.

LOCATE A Tt
it L1yl
ABSZERO  © REE, END

<Note>: Il est impossible de procéder a I'échange de parties dans
un morceau protégé en enregistrement. Désactivez la protection avant

d’échanger les parties.

1) Chargez le morceau a éditer.

2) Entrez les points LOCATE A et LOCATE B (voir
page 49).
Vous pouvez vérifier la région d’édition ainsi définie en langant la
lecture entre les points LOCATE A et B (voir page 44).

3) Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez sur la
molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le mode
Menu.
Laffichage visualise alors la premiére page de 'écran de sélection de
menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée

(sélectionner “<<Back” ramene a I'écran précédent).

MENUC1 -2 #Back
Ld44Back

Sustem [ ]
Song ) 4
Track Edit b
Part Edit 4
Rhuthm Guide P
4) Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Part Edit>”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu d’édition de partie,

dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.

MEHUC1 ~23pPart Edit
44Back
Sustem »
Song [ ]
Track Edit |

L JPart Edi 4
Rhathm Guide

MMParti1-23MBack

Erase Part [
Cory-PasteParth
Copu Part [ ]
Paste Part [ 4
Move Part 2
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5)

6)

7)

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Change Part>" (dans la seconde page
du menu), puis appuyez sur la molette [MENU/
ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source
et destination de I'opération d’échange. La mention “<<Back”

apparait initialement en surbrillance.

MPPartc2-2) MChansePart
44Back
F{Change Part 4

$

#kkBapr #*J #kkcll
——— Change Part ——
Back
Source Track
Dest. Track

i
1
[ENTERI C[CANCEL]

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Source Track = *”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran de sélection des pistes source

de I’échange. Pour sélectionner la ou les pistes désirées, tournez
la molette [MENU/ENTER].
Les options disponibles sont :

-1 a 8 (pistes mono)

- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

##kkBar *J Fwkclk
-—— Chanse Part ——
44 Back

Dest. Track =

CENTER]1 [CANCEL]

##kkBar *J Fwkclk
——— Chanse Part ———

44 Back
Source Track

Dest. Track

CENTER] L[CAMCEL]
Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner les pistes source de I’échange, puis
appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Pour sélectionner la ou les pistes désirées, tournez la molette
[MENU/ENTER}.
Les options disponibles sont :

-1 a8 (pistes mono)
- 1/2, 3/4, 5/6, 7/8 (pistes stéréo)

<Note>: Il est impossible de sélectionner les mémes pistes
pour la source et pour la destination de I'échange.
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8)

9)

##kkBar *J Fwkclk
——— Chanse Part

44 Back
Source Track =
Dest. Track = 1

CEMTERI C[CANCEL1]

##kkBar *J Fwkclk
-—— Chanse Part ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track =

CEMTERI CCAMCEL]

En tournant la molette [MENU/ENTER], sélec-
tionnez les pistes de destination de I’échange,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I’écran ot la mention “Dest. Track =

##kkBar *J Fwkclk
-—— Chanse Part ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track =

CEMTERI [CANCEL]

#kkBar *J Fwkclk
-—— Chanse Part ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 3

CEMTERI CCAMCEL]

En tournant la molette [MENU/ENTERY], placez le
curseur sur lamention “ENTER” en bas de I’écran,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Lécran affiche “Please Wait” (Veuillez attendre), puis “Com-
pleted” (Terminé) une fois que le MR-8HD/CD a achevé
l'opération d’échange.  Si vous désirez annuler 'opération
d’échange de partie, placez le curseur sur la mention “{CAN-

CELY’ puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER}.

##kkBar *Jd Frkclk
——— Chanse Part ——

44 Back
Source Track = 1
Dest. Track = 3

NSNS [CANCEL]

MMPart kChange Part
——— Change Part —-

Please Wait

MpPart PChange Part
=== Change Part ——

Comrleted

Press ENTER Key
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10)

11)

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Laffichage revient a I'écran du menu d’édition de piste, dans lequel
la mention “Change Part>" est sélectionnée.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le mode
Menu.

<Note>: Si vous n’étes pas satisfait du résultat, appuyez
sur la touche [UNDO/REDOY} pour annuler 'opération
(voir page 111).
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Autres fonctions

Ce chapitre décrit les fonctions suivantes, trés importantes dans le cadre de I'utilisation du

MR-8HD/CD.
(1) Formatage du disque dur
(2) Réglage de la durée de gel de créte (Peak Hold Time)
(3) Réglage de la durée de pré-roll/post-roll
(4) Activation/désactivation du mode Beat Resolution
(5) Activation/désactivation de I’alimentation fantéme
(6) Réinitialisation du MR-8HD/CD

<Notes>

ENTER].

Lorsquun écran de menu apparalt a l'affichage, vous pouvez remonter d'un niveau ou sortir

directement du mode Menu en effectuant les opérations suivantes :

(1) Sélectionnez “<<Back” dans le menu, puis appuyez sur la molette [MENU/

Laffichage revient alors a 'écran précédent (niveau supérieur).

En répétant plusieurs fois I'opération, vous finissez par sortir du mode Menu.

(2) Appuyez sur la touche [REWIND].
Laffichage revient alors a I'écran précédent (niveau supérieur). En répétant plusieurs fois ['opération,

vous finissez par sortir du mode Menu.

(8) Appuyez sur la touche [STOP].

Vous sortez alors du mode Menu, et revenez directement a I’écran de base.
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Formatage du disque dur

Vous pouvez reformater le disque dur interne du MR-8HD/CD, en utilisant le systéme de fichiers FAT32. Lors de ce reformatage, toutes les données

de morceau se trouvant sur le disque dur sont effacées, tous les parametres de I'appareil sont réinitialisés (y compris ceux de tous les menus), et un

nouveau morceau (Song01) est créé automatiquement.

<Note>: Il est impossible d’annuler un reformatage de disque dur. Par conséquent, avant de lancer cette procédure, assurez-vous

que vous n’avez plus besoin des données de morceaux que contient le disque dur, ou que vous les avez sauvegardées/archivées.

1) Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] afin d’entrer dans le
mode Menu
Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran de sélection
de menu, la mention “<<Back” se trouvant initialement en

surbrillance.

4)
MEHUC1-2)rBack
\J44Back |
Sustem
Song
Track Edit
Part Edit
Rhuthm Guide #

2) Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “System”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors la premiére page de I'écran du menu

TFETYY

System, la mention “<<Back” se trouvant initialement en

surbrillance.

MENUC1 22 rSusten

‘éiBack

Sona 4
Track Edit 2
Part Edit b
Rhathm Guide P

MPSustent1-2) PBack 5)

L
Pre Roll Time
PostRoll Time
Delay Tayre
Midi Sunc Out
MTC Frame Rate=s

e
ARG
()]

o ]
N+
-

3) Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélection-

ner “Disk Format” sur la seconde page du menu,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
A l'affichage clignote alors la mention “Are You Sure” ? En effet,
formater le disque dur supprime toutes les données qui lui sont
enregistrées, et cette opération n'est pas annulable. Si vous ne
désirez pas, réflexion faite, reformater le disque dur, appuyez sur
la touche [STOP} afin de quitter le mode Menu.

MrSustem(Z2-2)Format
44Back
PeakHold Time = 35
‘J Resoluti =
TInit Memory 3

f
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MkSustemkFormat

-- Disk Format —-
Delete All Sonas
Can’t Undo
Yes+RECORD+ENTER Kew
No2*STOF Kew

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER] tout
en maintenant enfoncée la touche [RECORD].
Le formatage du disque dur commence alors.

Une fois qu'il est terminé, la mention “Completed!” (Terminé !)
apparait a I'écran, et le MR-8HD/CD libere le disque dur

en acces.

MMSustemPFormat
-— Disk Format —-

Formatting...

MMSustemPFormat
—— Disk Format ——

Comrleted

Prss= ENTER Key

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Le MR-8HD/CD sort alors du mode Menu.

Laffichage passe a I’écran de base du nouveau morceau créé
a l'issue du formatage, SongO1.

= 2bar~1 JUDDclk

Songdl

Soaal 1

]
{E
4B
I23Y45618 LFE
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Réglage de la durée de gel de crétes

Les indicateurs de niveau apparaissant a I’écran possedent une fonction de gel de créte. Lorsqu’elle est activée, la valeur créte a I'enregistrement
est gelée pendant la durée spécifiée.

La durée de gel de créte par défaut est de 3 s. Vous pouvez désactiver la fonction de gel de créte ou modifier la durée de gel de créte.

1)

2)

3)

Par défaut, il reste gelé
pendant 3 secondes

Indication du Niveau e — m="""""""""""mm 0000

_2 bar IJDUD clk

Eemain=***h**m**s

ii—<h
CTTEREERTeTel | : B

DERME[sSENE

Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez sur la
molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le mode
Menu.

Laffichage visualise alors la premiere page de I'écran de sélection de
menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée

(sélectionner “<<Back” ramene a I'écran précédent).

La durée de gel de créte en cours clignote alors. Par défaut, elle
est de 3 secondes.

Vous pouvez a présent entrer la durée de gel de créte désirée.

MkSustent2-22PeakHold
44Back
JFPeakHold Time = 3s

4 Resolution = Off
MENUC1-2)MBack Disk Format b
Sq4Back | Init Memory b
Sustem [ ]
Song ) 4
Track Edit » *
Part Edit, % MPSustemPPeskHold

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “System>”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors la premiére page du menu System,

dans lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.

MENUC1~2) rSusten

. é'lBac.k

Sona 4
Track Edit 2
Part Edit b
Rhathm Guide P

MTC Frame Rate= 235

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “PeakHold Time>” (dans la seconde
page du menu), puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].
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44Back
PeakHold Time ﬂ
4 Resolution = Off
Disk Format 4

Init Memory b

Vous pouvez choisir entre “1s”,“2's

“5s” et “Off”.

,“3s” (valeur par défaut),

Si vous sélectionnez “Off”, la fonction de gel de crétes est
désactivée (la valeur de créte n’est pas gelée a I'affichage).

4) Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner la durée de gel de créte désirée, puis
MbSustemcis2) PBack appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Lavaleur de gel de crétes est alors validée, et I'affichage retourne
Pre Roll Time = 4.0s a I'écran précédent.
PostRoll Time = 1.8s
ﬁ?é?HS;:EEDut - Iﬁ;ﬁ 5)  Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le

mode Menu.

La durée de gel de crétes s'applique a tous les morceaux.



Manuel d’instructions du MR-8HD/CD

Réglage de la durée de Pré/post-roll

Comme déja décrit page 47, lorsque les modes Auto Punch In/Out et Loop sont actifs, les durées de pré- et post-roll sont prises en compte

lorsqu’on utilise la fonction de lecture en boucle.

Pour définir la valeur de durée de pré- et post-roll, procédez comme suit :

1)

2)

3)

,

Lorsque les modes Auto Punch In/Out et Loop sont
actifs, la boucle que lit le MR-8HD/CD commence en
fait au point LOCATE A moins la durée de pré-roll, et LEDATER L
se termine au point LOCATE B plus la durée de post-
roll. Par défaut, la durée de pré-roll est de 4 secondes,
et la durée de post-roll de 1 seconde.
Autrement dit, avec ses valeurs par défaut de pré- Bt A T
et post-roll, le MR-8HD/CD, lorsqu’il exécute un
punch-in/out automatique, lance la lecture 4 s avant  LooF START LOOF END
le point de punch-in, et la termine 1 s aprés le point P Pt
de punch-out.
Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez sur la Vous pouvez choisir entre “0,1 s” et “10 s” par pas de 0,1 s.
molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le mode
Menu.
Laffichage visualise alors la premiere page de I'écran de sélection "',“S‘HBEEZEIT{ 1-2)Mre Roll
de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement &
sélectionnée (sélectionner “<<Back” raméne a I'écran précédent). PostRoll Time = 1.8s
Delay Tare = L-R
Midi Sunc Out = Off
MTC Frame Rate= 235
MEHUC1 -2y MBack J'
[44Back |
Y gustem : MMSustem(l-2)MPre Roll
ong 44Back
Track Edit P Pre Roll Time m
Part Edit 4 PostRoll Time = 1.8s
Rhdthm Guide » Delay Ture = L-R
Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec- H'}'EIFEERE Egke— ggf
tionner “System>”, puis appuyez sur la molette
MENU/ENTER]. .
Ejafﬁchage visualise :!dors la premiere page du menu System, dans 4) Tourm,az la mOI,ette [M,ENL,I/ENT_ER] pour afficher
lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée. la durée de pre-roll désirée, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].
La nouvelle valeur de pré-roll est alors validée, et l'affichage
HET':UB(:EIJ‘E) bSustem retourne a I'écran précédent. Pour régler la durée de post-roll,
a ém procédez comme suit.
%ﬁggk Edit : 5)  Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
Part Edit 3 tionner “Post Roll Time>”, puis appuyez sur la
Rhathm Guide p molette [MENU/ENTER].
La durée de post-roll en vigueur clignote alors.
Par défaut, elle est de 1 seconde.
MpSustemil 2o bBack Vous pouvez a présent entrer la durée de post-roll désirée.
¥ Pre Roll Time = 4.0s Vous pouvez choisir entre “0,1 s” et “10 s” par pas de 0,1 s.
Egﬂsn%&mlime = E;gﬁ 6)  Tournezla molette [MENU/ENTER] pour afficher
Midi Sunc Out = 04+ la durée de post-roll désirée, puis appuyez sur
MTC Frame Rate= 235 la molette [MENU/ENTER].
Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec- La nouvelle valeur de post-roll est alors validée, et I'affichage
tionner “Pre Roll Time>”, puis appuyez sur la recourne  I'écran précédent.
molette [MENU/ENTER]. 7) Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le

La durée de pré-roll en vigueur clignote alors. Par défaut, elle

est de 4 secondes.

Vous pouvez a présent entrer la durée de pré-roll désirée.
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Activation/désactivation du mode Beat Resolution

Lorsque la base temporelle du MR-8HD/CD est réglée sur le mode “mesures/temps”, si vous réglez I'élément “Beat Resolution” du menu sur

On, les points LOCATE A et B se réeglent au temps pres.

Des que le mode “Beat resolution” est activé (“On”), la position exprimée en mesures/temps/ticks d’horloge est automatiquement arrondie

vers le haut ou vers le bas, de fagon a ce que la valeur de ticks soit toujours nulle.

Par exemple, imaginons que la base temporelle est réglée en mesure/temps, et que le mode “Beat resolution” soit
activé. Si vous entrez un point de LOCATE A a 'emplacement Mesure 1/noire 1/468 ticks, et un point de LOCATE B

a I'emplacement Mesure 12/Noire 4/485 ticks, les valeurs mémorisées seront arrondies au temps prés commer suit :

«Mesure 1/noire 1/468 ticks -> Mesure 1/noire 1/000 ticks»

(La valeur “468” est arrondie vers le bas.)

«Mesure 12/Noire 4/485 ticks -> Mesure 13/noire 1/000 ticks»

(La valeur “485” est arrondie vers le haut.)

1) Le MR-8HD/CD se trouvant a I'arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le
mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiere page de Iécran de sélection
de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement
sélectionnée (sélectionner “<<Back” raméne a I'écran précédent).

Vous pouvez également revenir a I'écran précédent en appuyant

sur la touche [REWIND].

MEHUC1-2)MBack

r [[E
Sustem
Song
Track Edit
Part Edit
Rhuthm Guide P

TFTYY

2) Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “System>”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors la premiére page du menu System, dans

lequel la mention “<<Back” est initialement sélectionnée.

MEHUC1 -2 FSustem
‘éiBack
TScms 4
Track Edit 2
Part Edit b
Rhathm Guide P
MkSustemCl-2) BBack
Ld44Back
Pre Roll Time = 4.8s
PostRoll Time = 1.8s5
Delay Type = |L-R
Midi Sunc Out = Off
MTC Frame Rate= 235

3)

4)

5)
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Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélection-
ner “ Resolution” dans la seconde page de menu,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].
Loption en vigueur (par défaut, “Off”) clignote. Vous pouvez
a présent entrer |'option désirée.

MPSustem(Z2-20d Reso

44Back

PeakHold Time = 35
HlJ Resolution = Off

Disk Format 3

Init Memory »

$

MrSustem(2-2)0kd Reso
44Back

PeakHold Time 35
4 Resolution

Disk Format
Init Memory

il

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sé-
lectionner “On” ou “Off”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER].

Votre sélection est alors validée, et I'affichage retourne a I'écran

précédent.

Appuyez sur la touche [STOP] pour quitter le
mode Menu.
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Activation/désactivation de I'alimentation fantome

Le MR-8HD/CD peut fournir une alimentation fantdme 48 Volts sur les connecteurs XLR {INPUT A}a {INPUT D}.
Vous pouvez donc lui relier des microphones statiques exigeant une alimentation fantdme.

Pour activer/désactiver la tension fantdme sur les connecteurs XLR, il faut passer par le mode Menu.

<Note>: L'alimentation fantdéme n’est disponible que sur les connecteurs symétriques XLR {INPUT A}a {INPUT D}.
Par conséquent, pour relier au MR-8HD/CD une source de signal ne demandant pas d’alimentation fantdme, utilisez
les connecteurs jack asymétriques, [INPUT A} a {INPUT D].

Si vous insérez un connecteur dans la prise jack, I'alimentation fantéme est désactivée sur le connecteur XLR symétrique
du canal correspondant.

Lalimentation fantéme se désactive automatiquement (“Off”) lorsque vous éteignez le MR-SHD/CD.

<Remarques a propos de I'utilisation de I'alimentation fantéme>

e Vérifiez que les microphones connectés demandent bien une alimentation fantome +48 Volts.

e Nactivez l'alimentation fantdme qu'aprés avoir branché le microphone.
e Nactivez pas 'alimentation fantéme sur un microphone figurant dans la liste ci-dessous :
Microphone a sortie asymétrique
Microphone d'impédance élevée
Microphone dont les points 1 et 2 ou 1 et 3 sont court-circuités au niveau de la XLR

N
*
*
*
* Un microphone a ruban de conception ancienne microphone

<Astuce>
Pour accéder directement a I'écran du menu d’une entrée, il suffit d’appuyer longtemps sur la touche {TO STEREO

BUSS ON/OFF} désirée. Par exemple, appuyez longuement sur la touche {TO STEREO BUSS ON/OFF} de I'entrée
[INPUT A} fait directement apparaitre I’écran ci-dessous :

éil—l?

Touche [TO STEREO BUSS ON/OFF]

= 2bar 1 JDDD clk

Sona@l

- SondB L

4B
|IE3YS5E71H LF

Y
MeInFUutkInFut A Pan
44 Back

InPut A Pan

InPut B Pan = CHT
InFut C Pan = CHT
InFut D Pan = CNHT
Phantom Power = Off
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1) Le MR-8HD/CD se trouvant a I'arrét, appuyez sur
la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans le
mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiére page de 'écran de sélection
de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initialement

sélectionnée (sélectionner “<<Back” ramene a I'écran précédent).

Pour retourner a I'écran précédent, vous pouvez également appuyer
sur la touche [REWIND].

MENUC1 -2 MBack
pJ44Back |
Sustem

3
Song 4
Track Edit :

4

Part Edit
Rhuthm Guide

2) Tournez la molette [MENU/ENTER] pour
sélectionner “Input” dans la seconde page,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors I'écran du menu d’entrée.

MEHUC2/2) kInFUL
44Back

S IhFut
use 3

f

MeInFutCl-12pBack

¥y
InFut A Pan = CNT
InFut B Pan = CNT
InPput C Pan = CHNT
InFut D Pan = CHT
Phantom Power = Off

3) Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélec-
tionner “Phantom Power”, puis appuyez sur la
molette [MENU/ENTER]..

, “Off”) clignote.

Vous pouvez a présent entrer I'option désirée.

Loption en vigueur (par défaut

Input D FPan C
LY Phantom Power = Off

MeInFutcl-1 YpPhantom
44Back
InFut A Pan = CHNT
InFut B Pan = CNT
InPut C Pan = CHT

Mk InPutrPhantom
44Back
InFut A Pan = CHNT
InFut B Pan = CHNT
InPut C Pan = CHT
InPut D Pan = CH

i1
Phantom Power

4)

5)
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Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sé-
lectionner “On”, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Lécran affiche alors un message d’avertissement pendant quelques
secondes, puis revient a I'écran précédent. Tant que le message
est visible, toutes les voies d’entrée sont coupées. Une fois que
le message disparait, ce Mute global est désactivé.

“Off” depuis

d’avertissement apparait, et toutes les voies d’entrée sont

Si vous sélectionnez “On”, un message

coupées.

Mk InPutrPhantom
44Back
InFPUt B Pan = CHT
InFut B Pan = CHT
InFut C Pan = CNT
InFut D Pan = CHT
Phantom Pouwer =J7IH
MEInFPutcl-12pPhanton
Warning:
Phantom Power 0On.
Muting...
InPut D Pan =
i

M InFutcl-1 3MPhantomn
44Back
InFut R Pan = CNT
InPut B Pan = CNT
Input C Pan = CHT
InPut D Pan = C
LiPhantom Fower = On |

Apreés avoir procédé au réglage de “Phantom
Power”, appuyez sur la touche [STOP] pour sortir
du mode menu

Laffichage retourne alors a I'écran de base.

Lorsque I'alimentation fantdme est activée (“Phantom Power”
sur “On”), I'icone 48 s’allume sur 1’écran de base, comme sur

la copie d’écran ci-dessous.

_2bar* IJDDDnlk

FDETEH_FEEER

(B
L[]
I234Y5E7E

g (TS
)

LR
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Réinitialisation du MR-8

En réinitialisant le MR-8, vous rétablissez toutes les valeurs par défaut des parameétres des menus globaux, communs a tous les morceaux, ainsi que

le choix de base temporelle et le niveau de contraste de I'affichage.

1)

2)

Elément réinitialisé

Valeur par défaut

Valeur de pré-défilement (Pre-roll time)

4 secondes

Valeur de post-défilement (Post-roll time)

1 seconde

Réglage du type de retard (Delay)

Delay L-R (stéréo)

Réglage de sortie de synchronisation MIDI

Off

Valeur de cadence d’images MTC

25 images/seconde

Réglage du mode de résolution au temps prés Off
Valeur de durée de gel de créte 3 secondes
Base de temps (affichée a la mise sous tension) Bar/Beat

Réglage de contraste de I'afficheur

Valeur préprogrammeée a l'usine

Le MR-8HD/CD se trouvant a I’arrét, appuyez
sur la molette [MENU/ENTER] pour entrer dans
le mode Menu.

Laffichage visualise alors la premiere page de I’écran de sélec-
tion de menu, dans lequel la mention “<<Back” est initiale-
ment sélectionnée (sélectionner “<<Back” rameéne a 'écran
précédent). Pour retourner a I'écran précédent, vous pouvez

également appuyer sur la touche [REWIND].

MENUC1 -2 rBack
\44Back |

Sustem

3
Song 4
Track Edit :
4

Part Edit
Rhuthm Guide

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélection-
ner “System” page, puis appuyez sur la molette
[MENU/ENTER].

Laffichage visualise alors la premiere page de I'écran du menu
System, dans lequel la mention “<<Back” est initialement

sélectionnée.

MEHUCL 23 FSustem
_édBack
T Sona 3
Track Edit 4
Part Edit 4
Rhathm Guide P
MkSustemil 2 MBack
LA 44Eack
Pre Roll Time = 4.06s
PostRoll Time = 1.8s
Delay Tyre = |L-R
Midi Sunc Out = Off

MTC Frame Rate= 25
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3)

4)

5)

Tournez la molette [MENU/ENTER] pour sélection-
ner “Init Memory” sur la seconde page de menu,
puis appuyez sur la molette [MENU/ENTER].

L'écran affiche alors un message de confirmation avant

réinitialisation.

MESustem(2-/2)kINnit Mem

44Back
PeakHold Time = 3s
4 Resolution = Off
Disk Format 4
FYInit Memors b |

Y

MkSostembInit Mem
- Initialize Memorw -
Initialize
Sustem Settings
Are You Sure?|
Yes+RECORD+ENTER Kew
Mo+STOP Keg

Appuyez sur la molette [MENU/ENTER] tout en
maintenant enfoncée la touche [RECORD].

Les parametres sont alors immédiatement réinitialisés.

Cette réinitialisation est confirmée, puis l'affichage retourne
a I'écran précédent.

Pour abandonner le processus de réinitialisation, appuyez sur

la touche {STOP}L.

MkSusten(2-2)kInit Mem
44Back
PeakHold Time 35
4 Resolution Of f
Disk Format

FAlnit Memors b |

a1l 1l

Appuyez sur la touche [STOP] pour sortir du
mode Menu.
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En cas de probleme

Si vous rencontrez des problémes lors de l'utilisation du MR-8HD/CD,
vérifiez les points suivants a la recherche des causes possibles du probléme

avant de contacter votre revendeur ou service aprés-vente.
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Problemes en enregistrement

,

L

<Probléme 1>
Je n’arrive pas a enregistrer sur la piste 1 la source de
signal audio reliée a I'entrée [INPUT B].

!

+ Lorsque voue enregistrez une source au-
dio sur une piste mono, vous ne pouvez
utiliser que la section d’entrée [INPUT Al.
Reliez la source de signal a I'entrée [INPUT A].

,

\.

<Probléme 2>
Je n’arrive pas a enregistrer sur les pistes 1 et 2 les
sources de signal audio reliées aux entrées [INPUT C]

et [INPUT DJ.
!

+ Lorsque vous enregistrez deux sources
audio simultanément, il faut utiliser les
voies d’entrée [INPUT A] et [INPUT B].
Vous ne pouvez pas utiliser les entrées
[INPUT C] et [INPUT D].

Reliez vos sources de signal aux entrées [INPUT
C] et [INPUT DJ.

,

L

<Probléme 3>
Le niveau du signal d’entrée est trop faible sur la piste
que je désire enregistrer.

!

+ Le potentiométre (TRIM] de I’entrée a

laquelle est reliée la source de signal est-il
correctement réglé ?
Pour régler correctement le niveau d’entrée (qui
correspond au niveau d’enregistrement), tournez le
potentiometre [TRIM] de fagon a ce que l'indicateur
[PEAK] ne clignote qu’occasionnellement.

,

\.

<Trouble 4>
Je n’entends pas le signal d’entrée au casque, alors
que la touche [REC SELECT] est activée.

+ Avez-vous appuyé sur la touche [RECORD]
afin de faire passer la piste armée en enre-
gistrement en mode Input Monitor ?

Le potentiométre [PHONES VOL] est-il
monté ?

Il est impossible d’entendre le signal d’entrée tant
que la piste assignée ne se trouve pas en mode Input
Monitor — pour ce faire, il faut appuyer sur la touche
[REC SELECT] correspondante, dont l'indicateur
s’allume. Par ailleurs, il est impossible d’entendre le
signal si le potentiometre [PHONES VOL] est réglé
au minimum.
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<Probléme 5>
L’indicateur de niveau ne bouge presque pas, et le
niveau d’enregistrement est trop bas.

|

+ Le potentiomeétre [TRIM] de la section
d’entrée ou arrive le signal provenant de la
source sonore est-il réglé correctement ?
Tournez le potentiométre [TRIM] de fagon a ce que
lindicateur [PEAK] de la section d’entrée [INPUT
A] ne clignote qu’occasionnellement sur les pas-
sages les plus forts.

L
<Probléme 6>
Les indicateurs de niveau réagissent correctement, le
niveau d’enregistrement est correct, mais aucun signal
n’est audible au casque, alors que le potentiométre
[PHONES VOL] est monté.

« Le fader correspondant a la piste en en-
registrement et le fader [MASTER] sont-ils
montés ?

Il faut monter ces deux faders, ainsi que le poten-
tiometre [PHONES VOL], pour entendre au casque
le signal a enregistrer.

Nous vous recommandons de monter le fader de la
piste et le fader [MASTER] jusqu’au repére “ .

+ Lapiste en enregistrement se trouve-t-elle
en mode Input Monitor ?
Vérifiez que la touche [RECORD] clignote et que
la mention “ ” apparait bien a I'affichage.
Si ce n'est pas le cas, appuyez sur la touche [RE-
CORD] afin de faire passer en mode Input Monitor
la piste préparée en enregistrement.

<Probléme 7>
Durant I'ajout de nouvelles pistes (overdubs), je
n’entends pas le signal des pistes déja enregistrées.

:

+ Les faders des pistes déja enregistrées
sont-ils montés ?
Lors de I'enregistrement de nouvelles pistes,
montez les faders des pistes déja enregistrées
et ceux des pistes en cours d’enregistrement de
fagon appropriée.
Sinon, il estimpossible d’enregistrer tout en écou-
tant les pistes déja enregistrées.




<Probléme 8>
Impossible d’exécuter un enregistrement automatique,
Auto Punch in/out.

+ La mention “
I’écran ?
Sice n’est pas le cas, appuyez sur la touche [AUTO
PUNCH] afin d’activer la fonction de Punch in/out
automatique.

” apparait-elle a

* Les points de Punch in et Punch out sont-
ils correctement réglés?
Pour vérifier chaque point, appuyez la touche
[LOCATE A/IN] ou [LOCATE B/OUT].
L’enregistreur se cale alors sur le point de Punch
in ou de Punch out, et I'écran affiche la valeur
temporelle correspondante.

Si le point de Punch out se trouve avant le point
de Punch in, changez les réglages afin que le
point de Punch Out se trouve bien aprés le point
de Punch in.
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<Probléme 9>
Impossible d’enregistrer sur un enregistreur numeérique
externe les données audio d’'un morceau.

Y

+ La connexion entre la sortie [DIGITAL
OUT] du MR-8HD/CD et I’entrée optique de
I’enregistreur numérique externe est-elle
correctement établie ?

Vérifiez la connexion ainsi que le cable optique.

+ L’enregistreur numérique est-il bien
paramétré de facon a enregistrer le signal
arrivant sur son entrée numérique?

Pour plus de détails sur ce paramétrage, reportez-vous
au manuel utilisateur de I'enregistreur numeérique.

Problemes lors de la lecture

L

<Probléme 1>

Durant la reproduction, I'enregistreur exécute sou-
dainement une procédure d’acces direct a un point
(“locate”).

13 ” 13 ”

+ L’indication
est-elle affichée?
Si c’est le cas, le mode de lecture est réglé en
retour automatique ou en bouclage.
Appuyez sur la touche [PLAY MODE] jusqu’a ce
que “Off” soit sélectionné.

ou

,

<Probléme 2>
Aucun son en lecture.

Y

+ Les faders des pistes a lire et le fader
[MASTER] sont-ils montés a une position
adaptée?

Ces faders doivent avoir été montés pour écouter
le signal des pistes déja enregistrées.
Si vous écoutez au casque, le potentiometre
[PHONES VOL] doit aussi étre monté.
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<Probléme 3>

Presser la touche [PLAY] en maintenant enfoncée la
touche [STOP] n’active pas la fonction de lecture en
boucle (Loop).

Y

+ Les points LOCATE A et LOCATE B sont-ils
correctement définis?

Par défaut, ces deux points sont réglés sur le début
du morceau (c’est-a-dire “00m00.000s” ou “-2bar
100clk”). Dans ces conditions, vous ne pouvez pas
obtenir de lecture en boucle.

De méme, si le point LOCATE B se trouve situé avant
le point LOCATE A, vous ne pouvez pas obtenir de
lecture en boucle.
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Problemes avec les effets

<Probléme 1>
Impossible d’appliquer l'effet.

L

Y

+ Lacommande [EFFECT SEND] de la piste
alaquelle vous désirez appliquer I'effet et
le fader de cette piste sont-ils montés de
facon adaptée?

l@;ﬁéﬁ@;@_

Montez le potentiometre [EFFECT SEND] des
pistes (1 a 4) auxquelles vous désirez appliquer
I'effet afin d’envoyer un signal aux effets internes
du MR-8HD/CD.

Vérifiez également que les faders des pistes sont
eux aussi montés. Le fader de la piste doit lui aussi
étre monté.

,

L

<Probléme 2>
Je n’arrive pas a appliquer d’effet de simulation micro

J

Y

+ Lesélecteur [INPUT A SEL] sur le panneau
arriére se trouve-t-il en position “MIC/LINE” ?

Pour pouvoir appliquer des effets de simulation de
micro au signal arrivant sur I'entrée [INPUT A], le
sélecteur [INPUT A SEL] sur le panneau arriére doit
se trouver en position “MIC/LINE”.

S'il se trouve sur une autre position, I'effet devient une
simulation d’amplificateur, a utiliser en insertion.

Probléeme de connexion USB

<Probléme 1>
Impossible d’exporter un fichier WAV vers un
ordinateur.

Y

+ Le cable USB est-il correctement

connecté?
Vérifiez la connexion ainsi que le cable USB.

+ L’ordinateur posséde-t-il les
caractéristiques requises?
Seuls les ordinateurs tournant sous Windows
Me/2000/XP ou sous Mac OS X (10.2.8 et ultérieur)
sont reconnus par le MR-8HD/CD.

Windows Me, 2000 or XP
Macintosh 0S X or higher
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<Probléme 2>
L’icéne de disque dur du MR-8HD/CD n’apparait pas
sur le bureau de l'ordinateur.

|

+ Selon les modéles d’ordinateur, il faut plus
ou moins de temps pour voir monter un
volume externe amovible sur le bureau.
Ce laps de temps est nécessaire pour lire les don-
nées correspondant au disque dur. Il faut parfois
attendre un certain temps avant de voir apparaitre
I’icéne de disque dur sur le bureau.

Sur une machine sous Windows, le MR-8HD/CD
apparait sous le nom de “Disque amovible”. Sur un
Mac, il apparait sous le nom de “MR-8HD/CD”.
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Autres problemes

,

<Probléme 1>
Impossible d’entendre le clic de guide rythmique
(métronome).

Y

La touche [RHYTHM GUIDE] est-elle
allumée ?

Silatouche [RHYTHM GUIDE] n’est pas allumée,
la fonction de guide rythmique n’est pas activée :
impossible, dans ce cas, d’entendre le signal guide
rythmique correspondant.

L’élément “Int Click Level” du menu “Rhythm
Guide” est-il correctement réglé ?
Sil'élément “Int Click Level” est réglé sur la valeur
“00”, ou a une valeur trop basse, il est impossible
d’entendre le signal de guide rythmique.
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<Probléme 2>

Je veux entendre le guide rythmique basé sur les
valeurs fixes de métrique et de tempo entrées dans
I’écran de paramétrage du guide rythmique, mais c’est
le clic de guide rythmique basé sur la carte des tempos
que j'entends.

Y

+ Comme illustré dans la copie d’écran ci-

dessous, si I’élément Conductor Map de
I’écran de configuration du guide ryth-
mique est réglé sur “On”.
Le clic de guide rythmique émis se base sur la
carte des tempos que vous avez programmeée.
Dans ces conditions, les champs “Signature”
(métrique) et “Tempo” de I'écran indiquent “---",
comme ci-dessous, ce qui signifie que ces valeurs
fixes ne sont pas prises en compte.

MMRhothm¢l-12 MBack
44 Back
ERhuthm Guide = 0On
Conductor Map = On <-—0
Signature =

enFo = ———bFm
Int ClicklLeusl= 88

Réglez “Conductor Map” sur “Off” (voir page 77).
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Caractéristiques du MR-8HD/CD
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Caractéristiques

[Entrées/Sorties]

Références : 0 dBu = 0,775 V eff., 0 dBV = 1,0 V eff., réf
num. =-12dB FS

Entrées analogiques [INPUT A - INPUT D]
Connecteurs : type XLR-3-31 (point chaud en 2)

: type jack 6,35 mm

: -48 dBu (MIC) a +4 dBu (LINE)

11,5 kQ ou plus

: 400 kQ ou plus (sélecteur INPUT
SEL A sur“GTR”)

:48 V continus (activation dans le
menu “Input” du mode MENU)

Niveau d’entrée
Impéd. d’entrée

Alimentation
fantéme

Point d’insertion [INSERT (Input A only]
Connecteur : jack 6,35 mm TRS (pointe = envoi,
anneau = retour)

Niveau nominal de sortie :-10 dBV
Impédance de charge : 10 kQ ou plus
Niveau nominal d’entrée :-10 dBV
limpédance d’entrée :10 kQ ou plus

Sortie analogique stéréo [STEREO OUT (L, R)]
Connecteurs : type jack 6,35 mm
Niv. de sortie nom :-10 dBV (asymétrique)
Impéd. de charge : 10kQ ou plus

Sortie casque [PHONES]
Connecteurs : type jack 6,35 mm stéréo
Impéd. de charge :16 Q ou plus
Puiss. de sort. max. : 30 mW ou plus/canal
(sous charge de 32 Q)

Sortie MIDI [MIDI OUT]
Connecteur : DIN 5 broches
Format : conforme au standard MIDI

Sortie numérique [DIGITAL OUT]
Connecteur : type optique Toslink
Format : IEC 60958 (S/PDIF)

Pédale Footswitch

Connecteur : type jack 6,35 mm
Niveau :niveau TTL
usB
Connecteur : type B (standard)
USB HOST
Connecteur : type A (standard)

[Enregistrement/lecture]

Support d’enregistrement : disque dur 3,5 pouces
Fréquence d’échantillonnage : 44,1 kHz
Résolution : 16 bits, linéaire

Formatage du disque dur : FAT32
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Format d’enregistrement audio : conforme a AES-31

Nombre de pistes : 8
* Nombre de pistes simultanément enregistrables : 4
Convertisseur A/N : 24 bits, delta-sigma

Convertisseur N/A : 24 bits, delta-sigma
Réponse en fréq. : 20 Hz a 20 kHz
Plage dynamique : 90 dB ou plus (typique)

Distorsion harmonique totale : 0,06% ou moins (typique)

[Généralités]
Poids (net) : env. 3,0 kg

Dimensions : 312 (L) x 264 (P) x 88 (H) mm

Alimentation électrique : 230 V, 50/60 Hz, ou 120 V 60 Hz
230VAC 50/60Hz

240VAC 50/60Hz
Consommation :14W

Accessoires fournis : cordon secteur, mode d’emploi

* Changes in specifications and features may be made
without notice or obligation.

[Assignation des contacts des connecteurs XLR]

Q—D P \ - 1 1 MASSE
&J 2 CHAUD
3 FROID

[Assignation des contacts du port USB]

1 VBus
® @ 5 b.

3 D+
® O 4 MASSE

[Assignation des contacts du port USB HOST]

| e w—|

1 VBus
I
| [ 1 1 |
] e 3 D+
4 MASSE
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Dimensions physiques
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A

Y

264
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Synoptique

En mode Normal
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En mode Bounce (1-6 > 7/8)

i Y

@

il
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En mode Bounce (1-8 > New Song)
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Tableau d’implémentation MIDI

<(Digital Multitracker)>
Modéle MR-8HD/CD

Date:
Version: V1.00

Function............ Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X X
Channel Changed X X
Default X X
Mode Message X X
Altered X
Note X X
Number: True Voice X
Velocity Note ON X X
Note OFF X X
After Key's X X
Touch Channel's X X
Pitch Bend X X
X X
Control
Change
Program X X
Change: True # *x X
System Exclusive Orem. 1 X
: Quarter Frame | O X
c :Song Position | O X
ommon : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock O X
Real Time : Commands Orem.2 X
: Local ON/OFF | X X
Aux. : All Notes OFF | X X
Message : Active Sense X X
: Reset X X
Notes rem.1:MTC
rem. 2 : START, STOP, CONTINUE
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO OrYes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X:No
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<A> <H>
ABS ... Horloge (CIOCK) .......vveviiiiiiieeeieeeiec e 87,124
Absolu, temps Hidden file ....coooeiiiiceeee e, 95
AMENEALON et <I>
Amplificateur, simulation ............ccccceevieeeiieennne. 58 Initialize, fonction .........ccooeviiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeee, 130
Analogique, MIXage .......ccceeerrviernieeeiieee e 41 INPUt A SelECE......ooiiiiiiii e 33
Archivage d’'un morceau .......cccoeeuveeeeeeiiciiineeeenes 95 Input Monitor, mode ..........ccccceveeennns 14, 36, 38, 40
Auto Play, fonction .........cccceeviiiiiiie e 45 L TST1 o N 59
Auto Return, fonction ..........ccceeeeeeiiiiiiiiiiieee. 45 Insertion, effet d’ .........eeeeieiiiiiieee e, 58
Avertissement, MeSsSage......ccccoeeuveeeeeaiiiiiieaneeas 25 <>
<B> Y (01 (T 36 a42,43
Bar/Beat.......ccoeveeeeiiiiiiii, 14, 24,127 Locate, fonction ............coooevieiiiiiiiiiiireeeeeees 48
Bar OffSEt.......oeiiiieiiiee e 81 o To] o N 490 Lo [= TSR 45
Base temporellle ............................................. 14, 24 <M>
Bounce, fonction ... 63 MaStENiNG, €6t ...vv.oeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s 62
<C> Mastering, enregistreur.............ccccoeevverinnnnn. 41 a42
Caché, fichier......ccuvveeeeeeeiiiieeeeeeeeeeeeeeee, 95, 100 MeNU, MOAE.......ccceeeeieeeieieee e 25
Caracteres, touches d’entrée de................... 32,99 MeSsUure/temps ........ccceeveveeeesieeeeciee e 14, 24,127
Carte des métriques ..........ccceceervieieennnene 75a80 Métrique (SIgnature) ..........coceeeveeiveiieennens 75a80
Carte des temposS ....cceeeevveeeeiiie e 75 a 80 Micro, simulation..........ccccoeeeiiiiiiiiiiicicceee e 58
CliCK, NIVEAU ....evvvvvvireeeeeeeeeeee e 76 1Y/ 1 N 85
Clipboard ........eeviiiiiiiic e 116 MIDI, charte d'implémentation...............ccccceceene 142
Coller (fonction) ........cceceeriieienninen. 105, 114 4 118 MIXAGE ..eooiviiiiiii i 41 a42
(0701l [UTe1 (o ] SRR 78 1Y/ 0T o= Y= 11 N 13
COoNraste ....cccccveriiriiirieieeeee e 24 Morceau, nom de...........ooeeeeiicccceeeees 32,99
(070] 1= TSR 105,114 2 118 Move (fonction) .........coevveeiiiiiiiieeeiee e 107, 119
COPYNGNES. ...t 11 Multi-effet intégré ... 57
8:ggsuré;?%r::au ............................................... 1 g; <N>
L, UCI UGS e N i IXAGC) oo 42
Cueing, fonCtion........cccocvveveiiiii e 44 o umerique (mixage)
<D> . , = Sﬁset ................................................................... 81
DEDUL d'UN MOFCEAU ...cvvvvvvvvcvvvnenes 14,48 Optique, laISON ......ccoveeiieiiieeec e 22,42
DElAI et 60 ;
Ordinateur......ccooiiiiiii e 89
Delete SONG ..ccccvvveiieieeeee e 100 Overdub 37
DEMO, MOICEaAU d€ ......oeeeeiveeieeeeeeireee e 29 T T TTm
Déplacement de pistes (Move).................. 107, 119 <P>
Disque AUE e 12, 124 Play, MOE ..o 45
DISIOISION oo, 33, 35 Partie ......... ‘111
DOMMAGES ...covveerreeieeeeeeeeeeeeeen s esseneneneneans b Paste (fonction).........ccccooniiiinn 105, 114 a 118
Droits d’auteur _____________________________________________________ 11 PC ........................................................................ 89
<E> Peak, LED.......coooeeeeeeceeee e 15
EChANGE e DISIES ..oorrr oo 108 Pgak HOId oo 125
E 5 (11 (= N 34
cran ........... PPN N 3 POSERON oo 47,126
Effacer une piste.......cccceeeviiiiieeiiiciiee e 104 e T o8
Effacer une partie........cccccceevvvveveeeie e 113 Pre’-Rc’>II 47 126
1 (=Yo7 (o GRS 57 Dbraccaman L —— ’
: Presse-papiers.......cccccvveiieic e 116
Effet, qepart """""""""""""""""""""""""""""" :'61 Probleémes........cccooviiiiiii i 131
nreg!strement ..... S 35a42 Protection en enregistrement....................... 101, 94
Enreg!strement, ”?eth"de """""""""""""""""" :'12 Punch In/Out, fonction .........ccccoeeuvvvvvviverieieeeeeenen. 51
Enregistrement, niveau.............cccccceeeennins 35a42 Punch In/Out, points 54
Enregistrement, piste..........cccccveeveeiie e, 34 PR
ENEFE .o 33 <R> _
EFaSE TFACK. ... cverereerceesreeseesseesseses s 104 REC END, point.....cooooiiiiiiisinins 12, 48
BEVENEMENL.....eeveeeee oot 78 4 84 Redo, fonction..........cccooeeeen 36, 38, 40, 103, 113
Echange de parties.............coc.oeuerunreencenennnns 121 Rehearsal, mode ...........ccoccovreencnne 55, 66, 68, 70
Echange de pistes ........ccccovviiiiieiiiiie e, 108 Remain, paramétre..........c.cccceveeenns 13, 35, 37, 39
<F> Répétition avant enregistrement........ 55, 66, 68, 70
FAAET ......oooeoeeeeoeeee oo 35440 Repro MONitor, MO .......ccovvesssivvvenessss 14
Fantéme, alimentation ..............cccoeeeerrerneenenn. 128 Reésolution NUMENIQUe............ocoviiiiiiiie, 138
FOOSWItCN ... 53 Réverberation ... 60
FOrMALAGE ....vovecveeceeeeeeeeeeeeee e 124 Rythmique, guide ... 75
<G> <S>
G oo 15, 36, 38, 40 SIPDIF .o 42
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Sélection de morceau

SEQUENCEUN ...
Signature Map ........cccceeveeeeiiieeeiee e
SIMUIAtIoN ..o
SONG (MOFCEAU) ....evveeniieiieeiee e
SoNg NaME ...coiviiiiiiiee e
Song Protect, fonction ..........ccccceeviiiiiiiicinns 101
Standby, Mode ........cceeeiiiiiie e 28
Suppression de Morceau.........cooceeevieeeeieeeenne 100
Synchronisation ... 85
<T>
Tempo, carte des ........ccccevieeeiiie e 82
Temporelle, base .......ccooooiiiiiiiiiiiieeeee. 14, 24
THM e 15,35 a 40

<U>
Undo, fonction..............ccccunee 36, 38, 40, 103, 113
USB et 92, 138
USB HOSt oo 22,138
<V>
Veille, MOAE ....uuuieieiiiiiiieecceee e 28
<W>
WAV, conversion de fichier ..........cccovvvvivvvveneenn... 90
WAV, fichier
<Y>
(o7 1o (==Y o FF U 18, 59

Déclaration de conformité a la directive CE

Cet appareil est conforme a la directive concernant la compatibilité électro-magnétique (89/336/EEC), ainsi qu’a
la directive concernant les appareils a basse tension (73/23/EEC).

Degré d’'immunité de cet appareil

Selon la spécification européenne EN61000-6-1 (coexistence d’ondes électro-magnétiques — degré d'immunité
dans des conditions ordinaires), le degré d’immunité de cet appareil est le suivant :

Dans un environnement marqué par des transitoires rapides ou des trains d’impulsion, des parasites véhiculés par
champs radio-fréquence, des champs magnétiques de puissa,ce, des champs électromagnétiques rayonnés et des
décharges d’électricité statique, cet appareil peut étre affecté et générer, dans certains cas, des bruits parasites.

<AUTRICHE>

NOM : ATEC Audio-u. Videogeraete VertriebsgesmbH.
ADRESSE : Im Winkel 5, A-2325 Velm, Autriche
TEL: (+43) 2234-74004, FAX: (+43) 2234-74074

<BELGIQUE>

NOM : General Audio

ADRESSE : Raymond Pelgrimslaan 101, B-1702
Groot-Bijgaarden, Belgique

TEL: (+32) 2-4630650, FAX: (+32) 2-4661500

<DANEMARK>

NOM : SC Sound ApS

ADRESSE : Malervej 2, DK-2630 Taastrup, Danemark
TEL: (+45) 4399-8877, FAX: (+45) 4399-8077

<FINLANDE>

NOM : Noretron Oy Audio

ADRESSE : P. O. Box 22, FIN-02631 Espoo, Finlande
TEL: (+358) 9-5259330, FAX: (+358) 9-52593352

<FRANCE>

NOM : Sennheiser France

ADRESSE : 128 bis, avenue Jean-Jaures, 94851 Ivry-sur-Seine Cedex, France
TEL: (+33) 1 4987 0300, FAX: (+33) 1 4987 0324

<ALLEMAGNE>

NOM : Mega Audio GmbH

ADRESSE : Scromberger Str. 32, D-55411 Bingen, Allemagne
TEL: (+49) 6721-94330, FAX: (+49) 6721-32046

<GRECE>

NOM : Bon Studio S. A.

ADRESSE : 6 Zaimi Street, Exarchia, 106.83 Athenes, Grece
TEL: (+30) 210-3809-605, 606, 607, 608

FAX: (+30) 210-3845-755, 210-3827-868

<ISLANDE>

NOM : L. D. elrf. electronic Led.

ADRESSE : ARMULA 38 108 REYKJAVIK, ISLANDE
TEL: (+354) 588 5010, FAX: (+354) 588 5011

LISTE DES DISTRIBUTEURS FOSTEX EN EUROPE

* Inclut des pays non encore membres de I'Union Européenne en janvier 2005

<ITALIE>

NOM : Proel S. p. A.

ADRESSE : Zona Via Alla Ruenia, 37/43 64027 - Sant’Omero (Teramo), Italie
TEL : (+39) 0861-81241, FAX : (+39) 0861-887862

<PAYS-BAS>

NOM : IEMKE ROOS AUDIO B. V.

ADRESSE : Kuiperbergweg 20, 1101 AG Amsterdam,
Pays-Bas

TEL: (+31) 20-697-2121, FAX: (+31) 20-697-4201

<NORVEGE>

NOM : Siv. Ing. Benum AS

ADRESSE : P.O. Box 145, Vinderen, 0319 Oslo, Norvege
TEL: (+47) 2213 9900, FAX: (+47) 2214 8529

<PORTUGAL>

NOM : Caius - Tecnologias Audio e Musica, Lda.
ADRESSE : Praca do Bom Sucesso, No 61 Bom Sucesso Trade
Center, Escritorio 701/702, 4150-1460 Porto, Portugal
TEL: (+351) 22-608-06-10, FAX: (+351) 22-608-06-29

<ESPAGNE>

NOM : Letusa S. A.

ADRESSE : C/Laguna 10, 28923 Alcorcon, Madrid, Espagne
TEL: (+34) 91-4862800, 91-4470898

FAX: (+34) 91-6414597

<SUEDE>

NOM : Sennheiser AB

ADRESSE : John Ericssonsgatan 10, P.O. Box 22035, SE-104 22 Stockholm,
Suede

TEL: (+46) 8 566 16400, FAX: (+46) 8 566 16490

<SUISSE>

NOM : Audio Bauer Pro AG

ADRESSE : Bernerstrasse-Nord 182, CH-8064 Zurich, Suisse
TEL: (+41) 1-4323230, FAX: (+41) 1-4326558

<ROYAUME-UNI>

NOM : SCV London

ADRESSE : 40 Chigwell Lane, Oakwood Hill Industrial Estate,
Loughton, Essex IG10 3NY U. K.

TEL: (+44) 20-8418-0778, FAX: (+44) 20-8418-0624

144




FOSTEX CO.
3-2-35, Musashino, Akishima-shi, Tokyo, Japan, 196-0021

FOSTEX AMERICA
13701 Cimarron Avenue Gardena, CA 90249 U.S.A.

© IMPRIME EN FRANCE JUIN 2006 8588062100
428387



