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CONTENU DE LEMBALLAGE

Une console de jeu « Cyber Console TV »
Un cable AV

Une dragonne

Ecouteurs

Un mode d’emploi

ATTENTION : Les éléments d’emballage tels que films plastiques, rubans adhésifs,
étiquettes et rubans de fixation métalliques ne font pas partie de ce jouet et doivent étre
enlevés par raison de sécurité avant toute utilisation par un enfant.

INFORMATIONS SUR LES PILES

Ta console de jeu « Cyber Console TV » fonctionne avec 3 piles alcalines AAA/LRO3 de
1,5 V === (non fournies).

Demande a un adulte de t'aider pour trouver et installer les piles correctes. Ce jeu doit
étre alimenté des piles spécifiées uniquement.

1. Ouvrir la porte du compartiment a piles situé au dos de
I'appareil a l'aide d’un tournevis.

2. Installer les 3 piles alcalines AAA/LRO3 en respectant le
sens des polarités indiqué au fond du compartiment a piles et
selon le schéma ci-contre.

3. Refermer le compartiment a piles et resserrer la vis.

Ne pas recharger les piles non rechargeables. Retirer les accumulateurs du jeu
avant de les recharger. Ne charger les accumulateurs que sous la surveillance d’'un
adulte. Ne pas mélanger différents types de piles ou accumulateurs, ou des piles et
accumulateurs neufs et usagés. Les piles et accumulateurs doivent étre mis en place
en respectant la polarité. Les piles et accumulateurs usagés doivent étre enlevés

du jouet. Les bornes d’une pile ou d’'un accumulateur ne doivent pas étre mises en
court-circuit. Ne pas jeter les piles au feu. Retirer les piles en cas de non utilisation
prolongée.

ATTENTION : D’importantes interférences électromagnétiques ou des décharges
électrostatiques peuvent provoquer un dysfonctionnement ou une perte de données. Si
I'appareil ne fonctionne pas correctement, réinitialisez I'unité ou enlevez puis remettez
les piles.



PRESENTATION DU PRODUIT

NOTE : Avant de démarrer, enlever la pellicule antistatique de I'écran LCD.

1. Touche Marche/Arrét : Pour mettre en marche
et éteindre la console de jeu. L'appareil s'éteint
automatiquement apres 3 minutes d'inactivité.

2. Ecran LCD
3. Touche RESET : Pour revenir & 'écran de
sélection des jeux ou réinitialiser I'unité en cas de

mauvais fonctionnement.
4. Molette de réglage du volume

FRANCAIS

5. Touches « Turbo » @

6. Touche ©

7. Touche @

8. Enceinte intégrée

9. Attache dragonne (fournie)
10. Touches directionnelles
11. Prise écouteurs (fournis)
12. Prise de sortie AV

CONNEXION DE LA CONSOLE A UN TELEVISEUR

La console de jeu « Cyber Console TV » peut étre branchée a un téléviseur pour jouer
sur grand écran.
1. Le téléviseur et la console DOIVENT ETRE ETEINTS.

2. Brancher le cable AV (extrémité noire) a la prise A/V du jeu.

3. Brancher le cable AV (extrémité jaune) a la prise d’entrée vidéo correspondante du
téléviseur.
4. Brancher le cable AV (extrémité blanche) a la prise d’entrée audio correspondante du
téléviseur.
5. Allumer le téléviseur et la console de jeux.
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Space Castle
Magic Diamond
Star Ally

Mr. Onion

Paint Master
Jewel Master
Push the Box
Monkey N Fox
Aero Engine
Animal Pool

Ball Clash

Sky Mission
Balloon Man
Block Out
Bean’s Adventure
Big Racing
Bump Car

Beat the bird
Catch the Egg
Challenge 100
Congquer South Pole
Dangerous Zone
Dragon Fire
Dump Lorry Race
Dart Champion
Birdie Nest

GP Race

Hard Win

Go bang

Fancy match
Fish Catcher
Bolt Fighter
Block Flying

34
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Bubble Factory 67  Pinball Track
Bounce 68 Slot Machine
Bubble Blaster 69  Transportation
Build up Road 70 The Night
Crazy Hit 71 Pool Pro

Ball Mania 72 Bingo

Delivery Man 73 Bingo Zap
Excel Racing 74 Push the Ball
Fish Quiz 75  Racing Boat
Flying 76 Rainbow
Freak Number 77 Right Spot
Garden Maze 78  Risker

Gear Race 79 Road Bumper
Golden Arrow 80  Road Star
Basketball 81 Runner Car
Move Fun 82  SeaWar
Grass Cutter 83  Speedy Way-X
Happy Diamond 84  SpinBall

Igloo Land 85  Submarine War
Insect Chase 86  Super Surfing
Jumping Ball 87  Towers

Last Cabra 88 Track And Field
Lonely Island 89  Truck Race
Loop Tennis 90  Ultra Doggy
Lucky Lawn Mower 91 Under the Sea
Matching Tiles 92 Valiant Rescue
Motor Rally 93 Magic Bubble
Ocean Quest 94  VRRacing
Awake Baby 95  Worm Catch
Ogreish Flower 96  Zero Tiger
Pathfinder 97  Delta Fighter
Texas Hold'em 98  FastRace

Pet Shop 99  Elffland

100  Fire Fighter
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AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant. Certaines
personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie ou d’avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d’éléments fréquents
dans notre environnement quotidien. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles
regardent certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo. Ces
phénomeénes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n’a pas d’antécédent médi-

cal ou n’a jamais été confronté a une crise d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre

de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a I'épilepsie (crise ou perte

de conscience) en présence de stimulations « lumineuses », veuillez consulter votre
médecin avant toute utilisation. Nous conseillons aux parents d’étre attentifs a leurs
enfants lorsqu'’ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez les
symptémes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles,
perte de conscience, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion,
veuillez immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

Précautions a prendre dans tous les cas pour 'utilisation d’un jeu vidéo

« Ne vous tenez pas trop pres de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

« Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille. Evitez de jouer si vous
étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

« Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

« En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

ENTRETIEN ET GARANTIE

Protéger le jouet de 'humidité. S’il est mouillé, 'essuyer immédiatement. Ne pas le
laisser en plein soleil, ne pas I'exposer a une source de chaleur. Ne pas le laisser tomber.
Ne pas tenter de le démonter. Pour le nettoyer, utiliser un chiffon légérement imbibé
d’eau a I'exclusion de tout produit détergent. En cas de mauvais fonctionnement, essayer
d’abord de changer les piles. Si le probleme persiste, relire attentivement la notice afin de
vérifier que rien n’a été omis.

NOTE : veuillez garder ce mode d’emploi, il contient d’importantes informations.

Ce produit est couvert par notre garantie de deux ans. Pour toute mise en ceuvre de la
garantie ou du service aprés-vente, vous devez vous adresser a votre revendeur muni
d’une preuve d’achat. Notre garantie couvre les vices de matériel ou de montage
imputables au constructeur a I'exclusion de toute détérioration provenant du non respect
de la notice d'utilisation ou toute intervention intempestive sur I'article (telle que le
démontage, exposition a la chaleur ou a 'humidité ...).

Il est recommandé de conserver I'emballage pour toute référence ultérieure.

Dans un souci constant d’amélioration, nous pouvons étre amenés a modifier les
couleurs et les détails du produit présenté sur 'emballage.

Avertissement ! Ce jeu ne convient pas a un enfant de moins de 36 mois. Risque

d’étouffement. Lexibook S.A,
2, avenue de Scandinavie,
Référence : JL2200 91953 Courtaboeuf Cedex,
France.

Congu et développé en Europe — Fabriqué en Chine
©2010 LEXIBOOK® Service consommateurs : .
0892 23 27 26 (0.34€ TTC/min) AVERT'SSEMENJ' A "I'e'"e.
bk com puissance, Iécoute prolongée
du baladeur peut endommager
Foreille de lutiisateur.

nous soutenir en contribuant activement au ménagement des ressources et a la protection de I'environnement en déposant cet appareil dans des

Informations sur la protection de I'environnement
Tout appareil électrque usé st une matiére recyclable et ne devait pas faire prtie des ordures ménagéres! Nous vous demandons de bien vouloir
sites de collectes (si existants).

—
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CONTENTS OF THE PACKAGING

1 x “ Cyber Console TV ” game console
1 XAV cable

1 x hand strip

1 x earphones

1 x instruction manual

WARNING: All packaging materials, such as tape, plastic sheets, wire ties and tags are
not part of this toy and should be discarded for your child’s safety.

BATTERY INFORMATION

The “ Cyber Console TV ” game console operates with 3 X 1.5V ——— AAA/LRO3 type
batteries (not included).

Ask an adult to help you to find and install the correct batteries. Only the specified
batteries must be used with this product.

1. Open the battery compartment cover located at the back of
the unit using a screwdriver.

2. Install the 3 x LRO3/AAA batteries according to the polarity
indicated at the bottom of the battery compartment, and as per
the diagram shown opposite.

3. Close back the battery compartment and tighten the screw.

Non-rechargeable batteries are not to be recharged. Rechargeable batteries are

to be removed from the toy before being charged. Rechargeable batteries are only
to be charged under adult supervision. Different types of batteries or new and used
batteries are not to be mixed. Only batteries of the same or equivalent type as
recommended are to be used. Batteries are to be inserted with the correct polarity.
Exhausted batteries are to be removed from the toy. The supply terminals are not to
be short circuited. Do not throw batteries into a fire. Remove the batteries if you are
not going to use the game for a long period of time.

WARNING: Mal-function or loss of memory may be caused by strong frequency
interference or electrostatic discharge. Should any abnormal function occur, reset the unit
or remove the batteries and insert them again.
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RODUCT FEATURES

NOTE : Before starting up the game, remove the plastic label on the LCD screen display.
1. ON/OFF key: Press this key to turn the game on 5. “Turbo” keys @

and off. The unit turns off automatically after 6.© key

3 minutes of inactivity. 7.@key

2.LCD screen 8. Integrated speaker

3. RESET key: Press this key to go back to the 9. Hand strip hole (included)
game selection screen or to reset the unit in case 10. Direction keys

of mal-function. 11. Earphones jack (included)
4. Volume wheel 12. AV out

CONNECTING THE CONSOLE TO ATV SET

The “Cyber Console TV” game console can be plugged to a TV set to play on a wider
screen.

1. The TV set and the “Cyber Console TV" MUST BE TURNED OFF.

2. Plug the AV cable (black end) into the game’s A/V cable jack.

3. Plug the AV cable (yellow end) into the matching video input jack on the TV set.

4. Plug the AV cable (white end) into the matching audio input jack on the TV set.

5. Switch on the TV set and turn on the console by pressing on the On/Off key.

GAME LIS

01 Space Castle 34 Bubble Factory 67  Pinball Track
02  Magic Diamond 35  Bounce 68  Slot Machine
03 StarAly 36 Bubble Blaster 69  Transportation
04 Mr. Onion 37 Build up Road 70 The Night

05  Paint Master 38 Crazy Hit 71 Pool Pro

06 Jewel Master 39  Ball Mania 72 Bingo

07 Push the Box 40  Delivery Man 73 Bingo Zap

08  Monkey N Fox 41 Excel Racing 74 Push the Ball
09  Aero Engine 42 Fish Quiz 75  Racing Boat
10 Animal Pool 43 Flying 76  Rainbow

11 BallClash 44 Freak Number 77 Right Spot

12 Sky Mission 45  Garden Maze 78  Risker

13 Balloon Man 46 Gear Race 79 Road Bumper
14 Block Out 47 Golden Arrow 80  Road Star

15 Bean's Adventure 48 Basketball 81 Runner Car

16 Big Racing 49 Move Fun 82  SeaWar

17 Bump Car 50  Grass Cutter 83 Speedy Way-X
18 Beatthe bird 51 Happy Diamond 84 Spin Ball

19 Catch the Egg 52 Igloo Land 85  Submarine War
20 Challenge 100 53 Insect Chase 86  Super Surfing
21 Conquer South Pole 54 Jumping Ball 87 Towers

22 Dangerous Zone 55  LastCabra 88  Track And Field
23 Dragon Fire 56  Lonely Island 89 Truck Race

24 Dump Lorry Race 57 Loop Tennis 90  Ultra Doggy
25  Dart Champion 58  Lucky Lawn Mower 91 Under the Sea
26 Birdie Nest 59  Matching Tiles 92 Valiant Rescue
27 GPRace 60  Motor Rally 93 Magic Bubble
28 Hard Win 61 Ocean Quest 94 VRRacing

29 Gobang 62 Awake Baby 95 Worm Catch
30  Fancy match 63 Ogreish Flower 96  Zero Tiger

31 Fish Catcher 64  Pathfinder 97  Delta Fighter
32 Bolt Fighter 65  Texas Holdem 98  FastRace

33 Block Flying 66  PetShop 99  Elfland

100  Fire Fighter



EPILEPSY WARNING

Read before you or your children use video games. Some people are prone to epileptic
seizures or losses of consciousness as a result of seeing certain flickering lights or
objects often present in daily life. These people are at risk from seizures when they watch
certain television images or play certain video games. Such incidents can happen even if
the person has no previous medical history of epilepsy. If you or a member of your family
has ever displayed symptoms linked with epilepsy (seizures or loss of consciousness)
while watching flickering lights or images, consult your doctor before use.

Parents are advised to supervise their children while playing video games. If you or your
child shows any of the following symptoms: dizziness, vision problems, eye or muscle
tenseness, loss of consciousness, involuntary movements or seizures, cease playing
immediately and consult your doctor.

ENGLISH

Precautions to take in any case while using a video game

* When you use a video game which can be connected to a TV screen, stand or sit
relatively far from the TV screen and as far as the connection cable allows it.

« Use preferably video games which have a small screen. Avoid playing video games if
you are tired or lack some sleep.

» Make sure to play in room which is well lit.

» While playing video games, take 10 to 15 minute breaks every hour.

MAINTENANCE AND WARRANTY

Only use a soft, slightly damp cloth to clean the unit. Do not use detergent. Do not to ex-
pose the unit to direct sunlight or any other heat source. Do not immerse the unit in water.
Do not dismantle or drop the unit. Do not try to twist or bend the unit.

NOTE: please keep this instruction manual, it contains important information.

This product is covered by our 2-year warranty. For any claim under the warranty or after
sale service, please contact your distributor and present a valid proof of purchase. Our
warranty covers any manufacturing material and workmanship defect, with the exception
of any deterioration arising from the non-observance of the instruction manual or from any
careless action implemented on this item (such as dismantling, exposition to heat and
humidity, etc.). It is recommended to keep the packaging for any further reference.
Warning! This game is not suitable for children under 36 months. Choking hazard.

In a bid to keep improving our services, we could implement modification on the colours
and the details of the product shown on the packaging.

Reference: JL2200
Designed and developed in Europe — Made in China
©2010 LEXIBOOK®

United Kingdom & Ireland
For any further information, please call 0808 100 3015

‘www.lexibook.com

WARNING: prolonged use at
full power of this product might
damage the ear of the user.

Environmental Protection
Unwanted electrical appliances can be recycled and should not be discarded along with regular household waste! Please actively support
—

the conservation of resources and help protect the environment by retuning this appliance to a collection centre (f available).
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CONTENIDO DEL EMBALAJE

1 consola de juegos “Cyber Console TV”
1 cable AV

1 cinta para la mufieca

1 auriculares

1 manual de instrucciones

INFORMACION SOBRE LAS PILAS

La consola de juegos “Cyber Console TV” funciona con 3 pilas alcalinas LRO3/AAA de
1,5V === (las pilas no se incluyen).

Pide ayuda a un adulto para encontrar e instalar las pilas correctas. Solo deben utilizarse
en este producto las pilas especificadas.

1. Retira la tapa del compartimento de las pilas situado en la
parte trasera de la unidad utilizando un destornillador.

2. Coloca las 3 pilas alcalinas de tipo LRO3/AAA, respetando la
polaridad que se indica en el fondo del compartimento de las
pilas, como se muestra en la figura al lado.

3. Vuelve a cerrar el compartimento y aprieta el tornillo.

No utilizar pilas recargables. No recargar las pilas. Retirar los acumuladores del
juego antes de cambiarlos. No cambiar los acumuladores nada mas que bajo la
supervigilancia de un adulto. No mezclar diferentes tipos de pilas o acumuladores,
o pilas y acumuladores nuevos y usados. Las pilas y acumuladores deben ponerse
respetando el sentido de la polaridad. Las pilas y acumuladores usados deben
quitarse del juego. Los bornes de una pila o de un acumulador no deben ponerse
en corto-circuito. No tirar las pilas al fuego. Retirar las pilas en caso de no utilizar el
juego durante un periodo prolongado.

ADVERTENCIA: Las interferencias fuertes o las descargas electrostaticas pueden causar
un funcionamiento defectuoso o una pérdida de memoria. Si ocurriera un funcionamiento
anormal, pulse el botén de reinicio o retire las pilas e insértelas de nuevo.



PRESENTACION DE LOS DISTINTOS ELEMENTOS DEL JUGUETE

OBSERVACION: Antes de comenzar a jugar retire la lamina de plastico de la pantalla
LCD.

1. Tecla ENCENDIDO/APAGADO: Pulsa esta tecla 5. Teclas “Turbo” @

para encender o apagar el juego. El aparato se 6.Tecla©

apagara automaticamente después de 3 minutos 7. Tecla@

de inactividad. 8. Altavoz integrado

2. Pantalla LCD 9. Orificio para la cinta de la mufieca (incluido)
3. Tecla de REINICIO: Pulsa esta tecla para volver a 10. Teclas direccionales

la seleccion de juegos en pantalla o para reiniciar el 11. Entrada de auriculares (incluidos)

aparato si presentara un funcionamiento anormal. 12. Salida de AV

4. Boton de volumen

CONEXION DE LA CONSOLA AL TELEVISOR

La consola de juego “Cyber Console TV” se puede conectar al televisor para asi poder
jugar en una pantalla mayor.

1. El televisor y la “Cyber Console TV’ DEBEN ESTAR AMBOS APAGADOS.

2. Enchufa el cable AV (extremo negro) a la entrada del cable AV del juego.

3. Enchufa el cable AV (extremo amarillo) a la entrada de video del mismo color del
televisor.

4. Enchufa el cable de AV (extremo blanco) a la entrada de audio del mismo color del
televisor.

LISTA DE JUEGOS

01  Space Castle 34 Bubble Factory 67  Pinball Track
02 Magic Diamond 35  Bounce 68 Slot Machine
03 StarAlly 36 Bubble Blaster 69  Transportation
04 Mr. Onion 37 Build up Road 70 The Night

05  Paint Master 38 Crazy Hit Ul Ppo\ Pro

06  Jewel Master 39  Ball Mania 72 E!ngo

07 Push the Box 40 Delivery Man 73 Bingo Zap

08  Monkey N Fox 41 Excel Racing 74 Pushthe Ball
09 Aero Engine 42 Fish Quiz 75 Raqng Boat
10 Animal Pool 43 Flying 76 Rainbow

11 BallClash 44 Freak Number 77 Right Spot

12 Sky Mission 45  Garden Maze 78  Risker

13 Balloon Man 46  GearRace 79 Road Bumper
14 Block Out 47 Golden Arrow 80  Road Star

15 Bean’s Adventure 48 Basketball 81 Runner Car
16 Big Racing 49 Move Fun 82 SeaWar

17 Bump Car 50  Grass Cutter 83 Speedy Way-X
18 Beat the bird 51 Happy Diamond 84 Spin Ball

19 Catch the Egg 52 Igloo Land 85 Submarine War
20  Challenge 100 53 Insect Chase 86 Super Surfing
21 Conquer South Pole 54 Jumping Ball 87 Towers )
22 Dangerous Zone 55  Last Cobra 88 Track And Field
23 Dragon Fire 56  LonelyIsland 89  Truck Race

24 Dump Lorry Race 57 Loop Tennis 90 Uttra Doggy
25 Dart Champion 58 Lucky Lawn Mower 91 Under the Sea
26 Birdie Nest 59 Matching Tiles 92 Valiant Rescue
27 GPRace 60  Motor Rally 93 Magic Bubble
28 Hard Win 61  Ocean Quest 94 VRRacing

29  Gobang 62  Awake Baby 95  Worm Catch
30  Fancy match 63 Ogreish Flower 9%  Zero Tiger

31 Fish Catcher 64  Pathfinder 97 Delta Fighter
32 Bolt Fighter 65  Texas Holdem 98  FastRace

33 Block Flying 66  Pet Shop 99  Elfiand

100  Fire Fighter

ESPANOL
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AVISO RELACIONADO CON LA EPILEPSIA

Léase antes de utilizar cualquier videojuego, ya sea por usted o por sus hijos. Algunas
personas son susceptibles de padecer ataques epilépticos o desmayos al contemplar
ciertos tipos de luces parpadeantes o elementos encontrados frecuentemente en nuestro
entorno cotidiano. Estas personas estan expuestas a ataques epilépticos cuando
contemplan ciertas imagenes de television o al jugar con ciertos videojuegos. Estos
fenédmenos pueden aparecer incluso si el individuo no tiene antecedentes médicos que
puedan denotar la enfermedad o aunque nunca haya sufrido un ataque epiléptico con
anterioridad. Si usted o algin miembro de su familia ya ha experimentado sintomas
relacionados con la epilepsia (ataques o desmayos) ante estimulos “luminosos”, consulte
a su médico antes de proceder a utilizar este aparato.

Aconsejamos a los padres que vigilen a sus hijos mientras que estos juegan con
videojuegos. Si usted o alguno de sus hijos experimenta algunos de los siguientes
sintomas: mareos, alteracion de la vision, contracciones oculares o musculares, pérdida
de conocimiento, desorientacién, movimientos involuntarios o convulsiones, interrumpa
inmediatamente el juego y consulte a su médico.

Precauciones a tomar siempre que se esté usando un video juego.

« Cuando esté usando un video juego que se conecta al aparato de TV, permanezca de
pie o siéntese relativamente alejado de la pantalla de TV y tan lejos como el cable le
permita.

« Use, de preferencia, video juegos que posean pantallas pequefias. Evite jugar a video
juegos si se encuentra cansado o ha dormido poco.

« Asegurese de que juega en una habitacién bien iluminada.

« Cuando juegue a video juegos témese de 10 a 15 minutos de descanso por cada hora
de juego.

MANTENIMIENTO Y GARANTIA

Para limpiar el juguete, utilice inicamente un pafio suave humedecido en agua. No utilice
ningun producto detergente. No exponga el juguete a la accion directa de los rayos del
sol ni a ninguna otra fuente de calor. No mojar el juguete. No desmonte o deje caer el
juguete. Retire las pilas del juguete si no va utilizarlo durante largos periodos de tiempo.
NOTA: Conserve este manual de instrucciones ya que contiene informaciones de
importancia. Este producto esta cubierto por nuestra garantia de 2 afios. Para cualquier
reclamacion bajo la garantia o peticion de servicio post venta debera dirigirse a su
revendedor y presentar su comprobante de compra. Nuestra garantia cubre los defectos
de material o montaje que sean imputables al fabricante, con la excepcién de todo aquel
deterioro que sea consecuencia de la no observacion de las indicaciones indicadas

en el manual de instrucciones o de toda intervencién improcedente sobre este aparato
(como por ejemplo el desmontaje, exposicion al calor o a la humedad...). Se recomienda
conservar el embalaje para cualquier referencia futura. En nuestro constante afan de
superacion, podemos proceder a la modificacién de los colores y detalles del producto
mostrado en el embalaje. jAdvertencia! Este producto no se aconseja a nifios menores
de 36 meses. Peligro de asfixia.

Referencia: JL2200
Disefiado y desarrollado en Europa — Fabricado en China
©2010 LEXIBOOK®

Espafia

CEFATOYS JADVERTENCIA! La utilizacién
Servicio atencién al consumidor: excessiva de este producto con
976144606 - consumidor@cefatoys.com el volumen al méaximo puede

www.lexibook.com dafiar sus oidos.

Advertencia para la proteccin del medio ambiente
iLos aparatos eléctricos desechados son reciclables y no deben ser efiminados en la basura doméstica! Por ello pedimos que nos ayude a contti-

buir activamente en el ahorro de recursos y en la proteccién del medio ambiente entregando este aparato en los centros de coleccion (si existen).
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CONTEUDO DA EMBALAGEM

1 Consola de jogos “Cyber Console TV”
1 Cabo AV

1 Alga para a mao

1 Auscultadores

1 Manual de instrugdes

ATENGAO: As pegas da embalagem, como os revestimentos de plastico, elasticos,
etiquetas e fios de fixagdo de metal ndo fazem parte do brinquedo e devem ser deitados
fora, por razdes de seguranca, antes de entregar o brinquedo a uma crianca.

INFORMAGAO ACERCA DAS PILHAS

A consola de jogos “Cyber Console TV” funciona com 3 pilhas alcalinas LRO3/AAA de
1,6V === (pilhas n&o incluidas).

Peca a um adulto para o ajudar a encontrar e a colocar as pilhas correctas. S6 deve usar
as pilhas especificadas com este produto.

PORTUGUES

1. Abra a tampa do compartimento das pilhas, que se encontra
na parte traseira da unidade, com uma chave de fendas.

2. Coloque as 3 pilhas LR03/AAA, de acordo com a polaridade
indicada na parte inferior do compartimento das pilhas e de
acordo com a imagem apresentada ao lado.

3. Volte a fechar o compartimento das pilhas e aperte o parafuso.

As pilhas néo recarregaveis nao deverdo ser recarregadas. As pilhas recarregaveis
deveréo ser retiradas do brinquedo antes de serem recarregadas e s6 deverdo ser
recarregadas sob a superviséo de um adulto. Ndo misture diferentes tipos de pilhas
ou pilhas novas com pilhas usadas. S6 devera utilizar pilhas do mesmo tipo ou

de um tipo equivalente as recomendadas. As pilhas deverao ser colocadas com a
polaridade correcta. Devera retirar as pilhas gastas do brinquedo. Nao coloque os
terminais em curto-circuito. N&o atire as pilhas para o fogo. Retire as pilhas caso ndo
utilize a unidade durante um longo periodo de tempo. Quando o som ficar fraco ou o
jogo nédo responder, pense em substituir as pilhas.

AVISO: Uma descarga electrostatica ou frequéncias fortes podem dar origem a um
mau funcionamento ou perda de memédria. Caso ocorra algum funcionamento anormal,
reinicie a unidade ou retire e volte a colocar as pilhas.

"
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APRESENTACAO DO BRINQUEDO

NOTA: Antes de ligar o jogo, retire a pelicula de plastico no ecra LCD.

1. Botdo ON/OFF: Prima este botéo para ligar e des- 5. Botdes “Turbo” @

ligar o jogo. A unidade desliga-se automaticamente 6. Botdo ©

passados 3 minutos de inactividade. 7.Botao @

2. Ecra LCD 8. Altifalante integrado

3. Botao RESET: Prima este botéo para voltar ao 9. Orificio da alga para a méo (incluida)
ecra de selecg@o do jogo ou para reiniciar a unidade 10. botdes de direcgdo

no caso de mau funcionamento. 11. Entrada dos auscultadores (incluidos)
4. Roda do volume 12. Saida AV

LIGAR A CONSOLA A UMA TELEVISAO

A consola de jogos “Cyber Console TV” pode ser ligada a uma televisdo, para jogar num
ecra panoramico.

1. Tanto a televiséo como a “Cyber Console TV” TEM DE ESTAR DESLIGADAS.

2. Ligue o cabo AV (extremidade preta) na entrada do cabo A/V do jogo.

3. Ligue o cabo AV (extremidade amarela) na entrada de video da televisdo.

4. Ligue o cabo AV (extremidade branca) na entrada de audio da televiséo.

5. Ligue a televisdo e a consola, premindo o botdo On/Off.

LISTA DE JOGOS

01 Space Castle 34 Bubble Factory 67  Pinball Track
02  Magic Diamond 35  Bounce 68  Slot Machine
03 StarAly 36 Bubble Blaster 69  Transportation
04 Mr. Onion 37 Build up Road 70 The Night

05  Paint Master 38 Crazy Hit 71 Pool Pro

06 Jewel Master 39  Ball Mania 72 Bingo

07 Push the Box 40  Delivery Man 73 Bingo Zap

08  Monkey N Fox 41 Excel Racing 74 Push the Ball
09  Aero Engine 42 Fish Quiz 75  Racing Boat
10 Animal Pool 43 Flying 76  Rainbow

11 BallClash 44 Freak Number 77 Right Spot

12 Sky Mission 45  Garden Maze 78  Risker

13 Balloon Man 46 Gear Race 79 Road Bumper
14 Block Out 47 Golden Arrow 80  Road Star

15 Bean's Adventure 48 Basketball 81 Runner Car

16 Big Racing 49 Move Fun 82  SeaWar

17 Bump Car 50  Grass Cutter 83 Speedy Way-X
18 Beatthe bird 51 Happy Diamond 84 Spin Ball

19 Catch the Egg 52 Igloo Land 85  Submarine War
20 Challenge 100 53 Insect Chase 86  Super Surfing
21 Conquer South Pole 54 Jumping Ball 87 Towers

22 Dangerous Zone 55  LastCobra 88  Track And Field
23 Dragon Fire 56  Lonely Island 89 Truck Race

24 Dump Lorry Race 57 Loop Tennis 90  Ultra Doggy
25  Dart Champion 58  Lucky Lawn Mower 91 Under the Sea
26 Birdie Nest 59  Matching Tiles 92 Valiant Rescue
27 GPRace 60  Motor Rally 93 Magic Bubble
28 Hard Win 61 Ocean Quest 94 VRRacing

29 Gobang 62 Awake Baby 95 Worm Catch
30  Fancy match 63 Ogreish Flower 96  Zero Tiger

31 Fish Catcher 64  Pathfinder 97  Delta Fighter
32 Bolt Fighter 65  Texas Holdem 98  FastRace

33 Block Flying 66  PetShop 99  Elfland

100  Fire Fighter



ADVERTENCIA SOBRE A EPILEPSIA

Ler antes de qualquer utilizagdo de um jogo de video por si préprio ou pelo seu filho.
Certas pessoas estao susceptiveis de ter crises de epilepsia ou de ter perdas de
consciéncia quando expostas a certo tipo de luzes que piscam ou de elementos
frequentes no nosso ambiente quotidiano. Essas pessoas expdem-se a crises quando
véem certas imagens televisivas ou quando jogam a certos jogos de video. Estes
fenémenos podem aparecer mesmo que o sujeito ndo tenha antecedentes médicos ou
que nunca tenha sido confrontado com uma crise de epilepsia.

Se vocé ou algum membro da sua familia j& apresentou alguma vez alguns sintomas
ligados a epilepsia (crise ou perda de consciéncia) em presenga de estimulos
“luminosos “, deve consultar o seu médico antes de qualquer utilizagdo.

N6s aconselhamos os pais a estarem atentos aos seus filhos quando eles jogam com
jogos de video. Se vocé ou o seu filho apresentar os sintomas seguintes : vertigens,
problemas de visdo, contracgao dos olhos ou dos musculos, perda de consciéncia,
problemas de orientagdo, movimento involuntario ou convulsées, pare imediatamente de
jogar e consulte um médico.

Precaugées a ter em conta sempre que estiver a utilizar um videojogo.

» Quando estiver a utilizar um videojogo que pode ser conectado ao aparelho de TV,
fique em pé ou sente relativamente longe do ecra da TV, e tdo longe quanto o fio lhe
permitir.

« Utilize de preferéncia videojogos com um ecra pequeno. Evite jogar videojogos se
estiver cansado ou com falta de sono.

« Jogue sempre em um quarto bem iluminado.

* Quando estiver a jogar videojogos descanse 10 ou 15 minutos por cada hora de jogo.

MANUTENCAO E GARANTIA

Para limpar o jogo, utilize apenas um pano suave ligeiramente humedecido e sem
qualquer tipo de detergente. Nao exponha o jogo a luz directa do sol nem a qualquer
outra fonte de calor. Ndo molhe a unidade. Nao desmonte nem deixe cair a unidade.
Retire as pilhas caso o produto n&o seja utilizado durante um longo periodo de tempo.
NOTA: Por favor guarde este manual, pois contém informagdes importantes. Este
produto esta coberto pela nossa garantia de 2 anos. Para a utilizagédo da garantia ou do
servigo pds-venda, devera dirigir-se ao seu revendedor, levando consigo o taldo da
compra. A nossa garantia cobre defeitos de material ou de montagem da
responsabilidade do fabricante, excluindo qualquer deterioragéo proveniente do ndo
cumprimento do modo de utilizagéo ou de qualquer intervengao inoportuna sobre a
unidade (como a desmontagem, exposigao ao calor ou a humidade...). Recomenda-se
que guarde a caixa para uma futura referéncia. Na procura de uma constante melhoria,
poderemos modificar as cores ou caracteristicas do produto apresentadas na caixa.
Aviso! Este brinquedo ndo convém as criangas com menos de 36 meses. Risco de
asfixia.

AJAGUIAR
Referéncia: JL2200 Atendimento a clientes a sua disposig&o:
Criado e desenvolvido na Europa — Fabricado na China 227455403
©2010 LEXIBOOK®

wwwlexibook.com
AVISO: A utilizagao prolongada
deste produto a poténcia
méxima pode causar lesdes

auditivas no utilizador.

Indicagdes para a protecgdo do meio ambiente
Aparelhos eléctricos antigos 30 materiais que n3o pertencem ao lixo doméstico! Por isso pedimos para que nos apoie, contribuindo activamente
na poupanga de recursos & na protecgao do ambiente ao entregar este aparelho nos pontos de recolha, caso exista.

—
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CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

1 x console giochi “Cyber Console TV”
1 x cavo AV

1 x laccio da polso

1 x auricolari

1 x manuale di istruzioni

ATTENZIONE : | componenti dell'imballo, quali pellicole in plastica, nastro adesivo, nastri
di fissaggio metallici non fanno parte del giocattolo e devono essere eliminati per motivi di
sicurezza prima dell’'utilizzo dei bambini.

INFORMAZIONI SULLE BATTERIE

La console “Cyber Console TV” funziona con 3 batterie alcaline LRO3/AAA da

1,56V === (batterie non incluse).

Chiedi a un adulto di aiutarti a trovare e ad installare le batterie adeguate. Con questo
prodotto € possibile utilizzare unicamente il tipo di batterie specificato.

1. Aprire il coperchio dello scomparto batterie situato sul retro
dell'apparecchio servendosi di un cacciavite.

2. Inserire le 3 batterie LRO3/AAA rispettando le polarita
indicate sul fondo dello scomparto batterie e secondo la figura
qui a lato.

3. Richiudere lo scomparto batterie e stringere la vite.

Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate; le batterie ricaricabili devono
essere tolte dal giocattolo prima di essere ricaricate; le batterie ricaricabili devono
essere caricate unicamente con la supervisione di un adulto; non mischiare differenti
tipi di batterie o batterie nuove e usate; utilizzare unicamente batterie del tipo
raccomandato o equivalenti; inserire le batterie rispettando le polarita; rimuovere le
batterie esaurite dal giocattolo; non cortocircuitare i terminali di alimentazione. Non
buttare le batterie nel fuoco. Rimuovere le batterie se non si usa il gioco per molto
tempo. Sostituire le batterie quando il suono diventa debole o il gioco non funziona.

AVVERTENZA: Una forte interferenza di frequenza o scariche elettrostatiche possono
causare malfunzionamenti o perdite di memoria. Se si dovessero verificare funzionamenti
anormali, resettare I'unita o togliere e reinserire le batterie.



PRESENTAZIONE DEL GIOCO

NOTA: Prima di iniziare a giocare, togliere la pellicola in plastica sullo schermo LCD.

1. Tasto ON/OFF: Premere questo tasto per 5. Tasti “Turbo” @

accedere e spegnere il gioco. L'unita si spegne 6. Tasto ©

automaticamente dopo 3 minuti di inattivita. 7. Tasto @

2. Schermo LCD 8. Altoparlante integrato

3. Tasto RESET: Premere questo tasto per tornare 9. Foro laccio da polso (fornito)
allo schermo di selezione giochi o per resettare 10. Tasti di direzione

I'unité in caso di malfunzionamenti. 11. Jack auricolari (forniti)

4. Rotella volume 12. Uscita AV

COLLEGARE LA CONSOLE AL TELEVISORE

La console giochi “Cyber Console TV” pud essere collegata ad un televisore per giocare
su uno schermo pit grande.

1. Il televisore e la console “Cyber Console TV” DEVONO ESSERE SPENTI.

2. Inserire il cavo AV (spinotto nero) nel jack del cavo A/V del gioco.

3. Inserire il cavo AV (spinotto giallo) nel jack ingresso video corrispondente del
televisore.

4. Inserire il cavo AV (spinotto bianco) nel jack ingresso audio corrispondente del
televisore.

5. Accendere il televisore e accendere la console premendo il tasto On/Off.

ELENCO DEI GIOCHI

01  Space Castle 34 Bubble Factory 67  Pinball Track
02 Magic Diamond 35  Bounce 68 Slot Machine
03  StarAlly 36  Bubble Blaster 69  Transportation
04 Mr. Onion 37 Build up Road 70  The Night

05  Paint Master 38 Crazy Hit 71 Pool Pro

06  Jewel Master 39  Ball Mania 72 Bingo

07 Push the Box 40  Delivery Man 73 Bingo Zap

08  Monkey N Fox 41 Excel Racing 74 Pushthe Ball
09  Aero Engine 42 Fish Quiz 75  Racing Boat
10 Animal Pool 43 Flying 76 Rainbow

11 BallClash 44 Freak Number 77 Right Spot

12 Sky Mission 45  Garden Maze 78  Risker

13 Balloon Man 46 Gear Race 79 Road Bumper
14 Block Out 47 Golden Arrow 80  Road Star

15 Bean's Adventure 48 Basketball 81 Runner Car

16 Big Racing 49 Move Fun 82  SeaWar

17 Bump Car 50  Grass Cutter 83  Speedy Way-X
18 Beat the bird 51 Happy Diamond 84 Spin Ball

19 Catch the Egg 52 lIgloo Land 85  Submarine War
20 Challenge 100 53 Insect Chase 86 Super Surfing
21 Conquer South Pole 54 Jumping Ball 87  Towers

22 Dangerous Zone 55  LastCobra 88 Track And Field
23 Dragon Fire 56 Lonely Island 89  Truck Race

24 Dump Lorry Race 57 Loop Tennis 90  Ultra Doggy
25 Dart Champion 58 Lucky Lawn Mower 91 Under the Sea
26 Birdie Nest 59 Matching Tiles 92 Valiant Rescue
27 GPRace 60  Motor Rally 93 Magic Bubble
28 Hard Win 61 Ocean Quest 94  VRRacing

29 Gobang 62 Awake Baby 95 Worm Catch
30  Fancy match 63 Ogreish Flower 96  Zero Tiger

31 Fish Catcher 64 Pathfinder 97  Delta Fighter
32 BoltFighter 65  Texas Holdem 98  FastRace

33 Block Flying 66  Pet Shop 99  Elffland

100  Fire Fighter
15 9
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AVVERTENZE SULL’EPILESSIA

Leggere prima di un qualsiasi utilizzo di un videogioco da parte vostra o del vostro
bambino.

Determinate persone possono essere soggette a crisi epilettiche o a perdite di
coscienza alla vista di determinati tipi di luci lampeggianti o di elementi frequenti presenti
nellambiente quotidiano. Queste persone sono soggette a crisi guardando determinate
immagini televisive o durante I'uso di videogiochi. Questi fenomeni possono apparire
nonostante il soggetto non abbia dei precedenti o non sia mai stato colpito da crisi
epilettiche. Nel caso in cui voi o un qualsiasi membro della vostra famiglia abbia
presentato in passato sintomi legati all’'epilessia (crisi o perdita di coscienza) in presenza
di stimoli “luminosi” consultare un medico prima di utilizzare il giocattolo. Consigliamo

ai genitori di prestare la massima attenzione durante I'uso dei videogiochi da parte dei
bambini.

Nel caso in cui voi o i vostri bambini presentiate i seguenti sintomi: vertigini, turbe della
vista, contrazioni oculari o muscolari, perdita di coscienza, turbe dell’orientamento,
movimento involontario o convulsioni, interrompere immediatamente il gioco e consultare
un medico.

Precauzioni da rispettare quando si utilizzano videogiochi

* Quando si usa un videogioco che pud essere collegato ad uno schermo TV, restare, in
piedi o seduti, ad una certa distanza dallo schermo, almeno per quanto consentito dal
cavo di collegamento.

« Usare preferibilmente videogiochi che hanno uno schermo piccolo. Evitare di giocare se
si & stanchi o si &€ dormito poco.

« Assicurarsi che la stanza in cui si gioca sia ben illuminata.

* Quando si gioca, fare degli intervalli di 10-15 minuti ogni ora.

MANUTENZIONE E GARANZIA

Per pulire il giocattolo, servirsi unicamente di un panno morbido leggermente inumidito
con acqua, evitando qualsiasi prodotto detergente. Non esporre il giocattolo alla luce
diretta del sole né ad altre sorgenti di calore. Non bagnare. Non smontare il giocattolo e
non lasciarlo cadere. Estrarre le batterie in caso di mancato utilizzo per un lungo periodo
di tempo.

NOTA: conservare il presente libretto d’istruzioni in quanto contiene informazioni
importanti. Questo prodotto & coperto dalla nostra garanzia di 2 anni. Per servirsi della
garanzia o del servizio di assistenza post vendita, rivolgersi al negoziante muniti di
prova d’acquisto. La nostra garanzia copre i vizi di materiale o di montaggio imputabili al
costruttore a esclusione di qualsiasi deterioramento causato dal mancato rispetto delle
istruzioni d’uso o di qualsiasi intervento inadeguato sul prodotto (smontaggio, esposizione
al calore o all'umidita...). Si raccomanda di conservare la confezione per qualsiasi
riferimento futuro. Nel nostro impegno costante volto al miglioramento dei nostri prodotti,
& possibile che i colori e i dettagli dei prodotti illustrati sulla confezione differiscano dal
prodotto effettivo. Avvertenza ! Questo gioco & sconsigliato ai bambini di eta inferiore ai
36 mesi. Pericolo di soffocamento.

Riferimento: JL2200

Progettato e sviluppato in Europa  Fabbricato in China .

€210 LEXIBOOKD AVVERTENZA: us0 eccessivo
di questo prodotto al massimo
del volume potrebbe dan-
neggiare I'udito.

Avvertenze per la tutela dellambiente
Gli apparecchi elettrii vecchi sono materiali pregiati, non rientrano nei normalirifiut domesticl Preghiamo quindi i gentli cient di
—

contribuire alla salvaguardia dellambiente e delle risorse e di consegnare il presente apparecchio ai centr di raccolta competent, qualora
siano presenti sul territorio.
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VERPACKUNGSINHALT

1 x » Cyber Console TV « Spielkonsole
1 x AV-Kabel

1 x Trageband

1 x Kopfhorer

1 x Bedienungsanleitung

WARNUNG: Entfernen Sie das Verpackungsmaterial, wie Plastikfolien, Klebebander,
Etiketten und Befestigungsbander aus Metall. Diese sind nicht Bestandteil des Spiels und
missen aus Sicherheitsgriinden entfernt werden, bevor Ihr Kind das Spiel benutzt.

BATTERIEHINWEISE

Die ,Cyber Console TV ” Spielekonsole benétigt drei LRO3/AAA alkaline Batterien mit
1,5V ——= (Batterien nicht enthalten).

Bitte einen Erwachsenen dir zu helfen, die richtigen Batterien zu finden und einzulegen.
Nur die vorgeschriebenen Batterien dirfen in diesem Produkt benutzt werden.

1. Offne das Batteriefach auf der Riickseite des Gerétes mit
einem Schraubendreher.

2. Installiere die drei LRO3/AAA Batterien gemafR der am Boden
des Batteriefachs markierten Polaritat und wie in der Abbildung
gegeniiber gezeigt.

3. VerschlieRe das Batteriefach wieder und ziehe die Schraube fest.

Nicht wieder aufladbare Batterien kénnen nicht aufgeladen werden. Aufladbare
Batterien missen vor der Aufladung aus dem Spielzeug genommen werden.
Batterien diirfen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen aufgeladen werden.
Unterschiedliche Batterietypen bzw. alte und neue Batterien dirfen nicht gemischt
werden. Es diirfen nur solche Batterien verwendet werden, die gleichwertig zum
empfohlenen Batterietyp sind. Die Batterien mussen korrekt entsprechend der
Polaritatsmarkierungen eingelegt werden. Leere Batterien miissen aus dem
Spielzeug genommen werden. Die Anschlisse diirfen nicht kurzgeschlossen werden.
Batterien niemals ins Feuer werfen. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das
Spielzeug fiir langere Zeit nicht benutzen. Wenn der Sound schwécher wird oder das
Spielzeug anfangt, nicht mehr direkt zu reagieren, deutet dieses ebenfalls darauf hin,
dass es Zeit wird, neue Batterien einzusetzen.

WARNUNG: Funktionsstérungen oder Speicherverlust kdnnen mdglicherweise durch
starke Frequenzstérungen oder elektrostatische Entladung verursacht werden. Sollte es
zu unnormalen Funktionen kommen, setzen Sie das Gerét zuriick oder entfernen Sie die
Batterien und legen Sie die Batterien wieder ein.
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SPIELANLEITUNG

HINWEIS: Bevor du das Spiel einschaltest, entferne das Plastiketikett auf dem LC-
Display.

1. EIN-/AUS-Taste: Driicke diese Taste, um das 4. Lautstarkeregler

Spiel ein- und auszuschalten. Das Gerat schaltet 5., Turbo“-Tasten @

sich automatisch aus, wenn fiir 3 Minuten keine 6. © Taste

Taste gedriickt wird. 7. © Taste

2. LC-Display 8. Eingebauter Lautsprecher

3. RESET-Taste: Driicke diese Taste, um zum 9. Tragebanddse (mitgeliefert)
Spielauswahl-Bildschirm zuriickzukehren oder um 10. Richtungstasten

das Geréat zurlickzusetzen, wenn es nicht 11. Kopfhérerbuchse (mitgeliefert)
ordungsgeman funktioniert. 12. AV-Ausgang

KONSOLE MIT EINEM FERNSEHER VERBINDEN

Die ,Cyber Console TV* Spielkonsole kann an ein Fernsehgerat angeschlossen werden,
um auf einem groReren Bildschirm zu spielen.

1. Das Fernsehgerat und die ,Cyber Console TV* MUSSEN AUSGESCHALTET SEIN.

2. Stecke das AV-Kabel (schwarzes Ende) in die A/V-Kabelbuchse des Spielgerates.

3. Stecke das AV-Kabel (gelbes Ende) in die passende Video-Eingangsbuchse am
Fernsehgerat.

4. Stecke das AV-Kabel (weiles Ende) in die passende Audio-Eingangsbuchse am
Fernsehgerat.

5. Schalte den Fernseher ein und schalte die Konsole durch Driicken der EIN-/AUS-Taste
ein.

GAME LIST

01 Space Castle 34 Bubble Factory 67  Pinball Track
02 Magic Diamond 35  Bounce 68  Slot Machine
03 StarAlly 36  Bubble Blaster 69  Transportation
04 Mr. Onion 37 Build up Road 70 The Night

05  Paint Master 38  Crazy Hit 71 Pool Pro

06 Jewel Master 39  Ball Mania 72 Bingo

07 Push the Box 40  Delivery Man 73 Bingo Zap

08  Monkey N Fox 41 Excel Racing 74 Push the Ball
09 Aero Engine 42 Fish Quiz 75 Racing Boat
10 Animal Pool 43 Flying 76 Rainbow

11 BallClash 44 Freak Number 77 Right Spot

12 Sky Mission 45  Garden Maze 78  Risker

13 Balloon Man 46  GearRace 79 Road Bumper
14 Block Out 47 Golden Arrow 80  Road Star

15 Bean's Adventure 48  Basketball 81 Runner Car

16 Big Racing 49 Move Fun 82  SeaWar

17 Bump Car 50  Grass Cutter 83 Speedy Way-X
18 Beatthe bird 51 Happy Diamond 84 Spin Ball

19 Catch the Egg 52 Igloo Land 85  Submarine War
20 Challenge 100 53 Insect Chase 86  Super Surfing
21 Congquer South Pole 54 Jumping Ball 87  Towers

22 Dangerous Zone 55  Last Cobra 88 Track And Field
23 Dragon Fire 56  Lonely Island 89 Truck Race

24 Dump Lorry Race 57 Loop Tennis 90  Ultra Doggy
25 Dart Champion 58  Lucky Lawn Mower 91 Under the Sea
26 Birdie Nest 59 Matching Tiles 92 Valiant Rescue
27 GPRace 60  Motor Rally 93 Magic Bubble
28 Hard Win 61 Ocean Quest 94 VRRacing

29  Gobang 62 Awake Baby 95  Worm Catch
30  Fancy match 63 Ogreish Flower 96  Zero Tiger

31 Fish Catcher 64 Pathfinder 97 Delta Fighter
32 Bolt Fighter 65  Texas Holdem 98  FastRace

33 Block Flying 66  PetShop 99  Effland

18 100  Fire Fighter



EPILEPSIE-HINWEIS

Bitte sorgféltig lesen, bevor Sie oder Ihr Kind ein Videospiel beginnen. Bei einem kleinen
Prozentsatz der Bevdlkerung kénnen wahrend des Betrachtens von blinkenden Lichtern
oder Mustern, die in unserer Umgebung taglich vorkommen, epileptische
Erscheinungsformen auftreten. Diese Zustande kénnen bei den betroffenen Personen
durch das Betrachten bestimmter Fernsehbilder oder beim Spielen bestimmter
Videospiele hervorgerufen werden. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen
Symptomen auf Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte epileptische
Veranlagung nicht ausgeschlossen. Befragen Sie daher einen Arzt, bevor Sie ein
Videospiel benutzen oder wenn bei einem Mitglied lhrer Familie Epilepsie vorliegt. Wir
empfehlen allen Eltern, ihre Kinder beim Spielen von Videospielen zu beobachten. Sollten
bei lhnen oder Ihrem Kind folgende Symptome auftreten, unterbrechen Sie augenblicklich
das Spiel: verandertes Sehvermdgen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkirliche
Bewegungen, Desorientierung, Wahrnehmungsverlust der Umgebung, geistige
Verwirrung, Schwindelgefiihle und/oder Krampfe. Befragen Sie Ihren Arzt.

Vorkehrungen, die bei Videospielen in jedem Fall zu treffen sind

» Wenn Sie eine Spielkonsole benutzen, die an den Bildschirm lhres Fernsehgerates
angeschlossen werden kann, setzen oder stellen Sie sich bitte relativ weit vom Bildschirm
entfernt, und zwar so weit, wie es die Lange des Kabels erlaubt.

» Machen Sie vorrangig solche Videospiele, die an einem kleinen Bildschirm gespielt
werden kénnen. Verzichten Sie auf Videospiele, wenn Sie mide sind oder lhnen Schlaf
fehlt.

« Stellen Sie bitte sicher, dass Sie in einem Raum spielen, der hell oder gut ausgeleuchtet
ist.

» Wenn Sie Videospiele machen, sollten Sie jede Stunde eine Pause von 10 bis

15 Minuten einlegen.

PFLEGE UND WARTUNG / GARANTIE

Verwenden Sie zur Reinigung des Spielzeugs nur ein weiches, leicht angefeuchtetes
Tuch und niemals Reinigungsmittel. Setzen Sie das Spielzeug nicht direkter
Sonnenbestrahlung oder anderen Hitzequellen aus. Bringen Sie es auf keinen Fall mit
Nésse in Berlihrung. Nehmen Sie es nicht auseinander und lassen Sie es nicht fallen.
Entnehmen Sie die Batterien, falls das Spielzeug liber einen langeren Zeitraum hinweg
nicht in Gebrauch ist.

ANMERKUNG: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige
Hinweise enthalt. Dieses Produkt hat 2 Jahre Garantie.

Fir jede Inanspruchnahme der Garantie oder des Kundendienstes, kontaktieren Sie
bitte Ihren Einzelhandler unter Vorlage der Einkaufsquittung. Unsere Garantie deckt
Materialschaden oder Installationsfehler, die auf den Hersteller zurlickzufiihren sind.
Nicht eingeschlossen sind Schaden, die durch Missachtung der Bedienungsanleitung
oder auf unsachgemaRe Behandlung (wie z. B. unbefugtes Offnen, Aussetzen von Hitze
oder Feuchtigkeit, usw.) zurlickzufiihren sind. Wir empfehlen, die Verpackung fiir spatere
Konsultationen aufzubewahren. Bedingt durch unser standiges Bemiihen nach
Verbesserung, kann das Produkt moglicherweise in Farben und Details von der
Verpackungsabbildung abweichen. Achtung! Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 3
Jahren geeignet. Erstickungsgefahr.

Referenznummer: JL2200

Deutschland & Osterreich WARNUNG: Lingere
Design und Entwicklung n Europa -~ Servce-Holine Tel. 01805 010931 Benutzung bei voller
Hergestelltin China (0.14 Euro/Minute) Leistung kann zu
©2010 LEXIBOOK® E-Mal: savcomfr@lexibook.com Gehérschaden filren.

Hinweise zum Umweltschutz

Alt-Elektrogerate sind Wertstoffe, sie gehdren daher nicht in den Hausmiilll Wir mGchten Sie daher bitten, uns mit Ihrem aktiven Beitrag
bei der Ressourcenschonung und beim Umweltschutz zu unterstiitzen und dieses Gerat bei den (falls vorhanden) eingerichteten
Riicknahmestellen abzugeben.
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INHOUD VAN DE VERPAKKING

1 x “Cyber Console TV” spelconsole
1 x AV kabel

1 x polsband

1 x koptelefoon

1 x handleiding

OPGELET: De verpakkingsdelen, zoals plastic folie, plakband, etiketten en metalen
hechtingsbanden, maken geen deel uit van dit speelgoed en moeten voor alle veiligheid
worden verwijderd vooraleer het speelgoed door een kind kan en mag worden gebruikt.

BATTERIJINFORMATIE

De “Cyber Console TV"-spelconsole werkt met 3 LR03/AAA-alkalinebatterijen van

1,5V ——= (batterijen niet inbegrepen).

Vraag hulp aan een volwassene om de juiste batterijen te vinden en te installeren. Enkel
de aangegeven batterijen mogen met dit product gebruikt worden.

1. Open het deksel van het batterijcompartiment aan de
achterkant van de eenheid met behulp van een
schroevendraaier.

2. Plaats de 3 LR0O3/AAA-batterijen volgens de polariteit zoals
aangeduid in de bodem van het batterijcompartiment en volgens
het hiertegenover getoonde diagram.

3. Sluit het batterijcompartiment en maak de schroef vast.

Niet-heroplaadbare batterijen kunnen niet worden heropgeladen; oplaadbare
batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd alvorens deze op te laden;
heroplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een volwassene worden
opgeladen; verschillende types batterijen of nieuwe en oude batterijen mogen niet
onderling gebruikt worden; gebruik alleen batterijen van hetzelfde of equivalente type
zoals aangeraden door de fabrikant; batterijen moeten volgens de juiste polariteit
worden ingestoken; lege batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd; de
toevoerterminals mogen geen kortsluiting ondervinden. Gelieve de verpakking te
bewaren als referentie voor later daar het belangrijke informatie bevat. Gooi batterijen
nooit in open vuur. Indien je het spel voor langere tijd niet zal gebruiken, neem de
batterijen uit het spel. Wanneer het geluid verzwakt of het spel niet reageert, vervang
dan de batterijen.

WAARSCHUWING: Een storing of geheugenverlies kan veroorzaakt worden door

een sterke frequentie-interferentie of een elektrostatische ontlading. Indien er zich een
abnormale functie voordoet, stel het toestel opnieuw in of verwijder en verbind opnieuw
de batterijen. 20



VOORSTELLING VAN HET SPEELGOED

OPMERKING: Alvorens het spel op te starten, dient u het plastic label van het LCD-
scherm te verwijderen.

1. ON/OFF (AAN/UIT) toets: Druk op deze toets om 5. “Turbo” toetsen @

het spel in en uit te schakelen. Het toestel schakelt 6. © toets

automatisch na 3 minuten inactiviteit uit. 7. © toets

2. LCD scherm 8. Ingebouwde luidspreker

3. RESET toets: Druk op deze toets om terug te 9. Gat voor polsband (inbegrepen)
gaan naar het spelselectie scherm of om het toestel 10. Richtingtoetsen

te resetten in het geval van een storing. 11. Koptelefoonaansluiting (inbegrepen)
4. Volumewieltje 12. AV uitgang

DE CONSOLE AANSLUITEN OP EEN TV

De “Cyber Console TV” spelconsole kan aangesloten worden op een tv om te spelen op
een breder scherm.

1. De tv en de “Cyber Console TV" MOETEN UITGESCHAKELD ZIJN.

2. Steek de AV kabel (zwart uiteinde) in de A/V kabelaansluiting van het spel.

3. Steek de AV kabel (geel uiteinde) in de overeenstemmende video-ingang aansluiting
op de tv.

4. Steek de AV kabel (wit uiteinde) in de overeenstemmende geluidsingang aansluiting
van de tv.

5. Zet de tv aan en schakel de console in door op de On/Off (Aan/Uit) toets te drukken.

SPELLIJS

01  Space Castle 34 Bubble Factory 67  Pinball Track
02  Magic Diamond 35  Bounce 68  Slot Machine
03  StarAly 36  Bubble Blaster 69  Transportation
04 Mr. Onion 37 Build up Road 70  The Night

05  Paint Master 38  Crazy Hit 71 Pool Pro

06  Jewel Master 39  Ball Mania 72 Bingo

07  Push the Box 40  Delivery Man 73 Bingo Zap

08  Monkey N Fox 41 Excel Racing 74 Push the Ball
09  Aero Engine 42 Fish Quiz 75  Racing Boat
10 Animal Pool 43 Flying 76  Rainbow

11 Ball Clash 44 Freak Number 77 Right Spot

12 Sky Mission 45  Garden Maze 78  Risker

13 Balloon Man 46  Gear Race 79  Road Bumper
14 Block Out 47 Golden Arrow 80  Road Star

15 Bean's Adventure 48  Basketball 81 Runner Car

16 Big Racing 49 Move Fun 82  SeaWar

17 Bump Car 50  Grass Cutter 83  Speedy Way-X
18  Beatthe bird 51 Happy Diamond 84  SpinBall

19 Catch the Egg 52 Igloo Land 85  Submarine War
20  Challenge 100 53 Insect Chase 86  Super Surfing
21 Conquer South Pole 54 Jumping Ball 87  Towers

22 Dangerous Zone 55  Last Cobra 88  Track And Field
23 Dragon Fire 56  Lonely Island 89  Truck Race

24 Dump Lorry Race 57 Loop Tennis 90  Ultra Doggy
25  Dart Champion 58  Lucky Lawn Mower 91 Under the Sea
26 Birdie Nest 59  Matching Tiles 92  Valiant Rescue
27  GPRace 60  Motor Rally 93 Magic Bubble
28 Hard Win 61 Ocean Quest 94  VRRacing

29  Gobang 62  Awake Baby 95  Worm Catch
30  Fancy match 63  Ogreish Flower 96  Zero Tiger

31 Fish Catcher 64 Pathfinder 97  Delta Fighter
32 Bolt Fighter 65  Texas Hold'em 98  FastRace

33 Block Flying 66  Pet Shop 99  Elfland

100  Fire Fighter
21
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WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE

Moet door jou of jouw kind gelezen worden alvorens een videospel te gebruiken.
Sommige mensen kunnen aanvallen van epilepsie krijgen of het bewustzijn verliezen

bij het zien van bepaalde flitsende lichten of frequente bewegingen in onze dagelijkse
omgeving. Deze mensen stellen zich bloot aan dergelijke aanvallen bij het bekijken van
bepaalde televisiebeelden of bij het spelen van bepaalde videospelen. Dit fenomeen

kan ook plaatsvinden zonder voorafgaande medische verschijning of zonder enige
voorafgaande aanval van epilepsie. Indien jezelf of iemand van je familie reeds
symptomen van epilepsie (aanval of bewustzijnsverlies) heeft ervaren bij het zien van
“licht’stimulaties, gelieve uw dokter te raadplegen alvorens dit spel te gebruiken.

Wij raden de ouders aan om aandachtig hun kinderen te observeren tijdens het spelen
van een videospel. Indien jijzelf of je kind de volgende symptomen vertonen: duiziligheid,
problemen van het zicht, oog- of spiersamentrekkingen, orientatieproblemen,
ongecontroleerde bewegingen of stuiptrekkingen, gelieve onmiddellijk het spel te stoppen
en uw dokter te raadplegen.

Voorzorgsmaatregelen die je bij het gebruik van video games altijd in acht moet
nemen.

« Wanneer je een video game speelt met een TV-scherm kan verbonden worden, ga altijd
op een relatieve verre afstand van het scherm zitten of staan en zo ver als de
verbindingsdraad het toelaat.

« Gebruik het liefst video games met een klein scherm. Speel geen video games wanneer
je moe bent of niet lang hebt geslapen.

« Zorg ervoor dat de ruimte waarin je speelt voldoende verlicht is.

« Wanneer je video games speelt, neem elke 10 tot 15 minuten een onderbreking.

ONDERHOUD EN GARANTIE

Om het speelgoed te reinigen, gebruik je alleen een zachte, licht vochtige doek. Alle
detergenten zijn verboden. Stel het spel niet bloot aan direct zonlicht of eender welke
hittebron. Maak het spel niet nat. Haal het niet uit elkaar en laat het niet vallen. Indien je
het spel voor langere tijd niet gebruikt, haal de batterijen eruit.

OPMERKING: gelieve deze handleiding te bewaren aangezien het belangrijke informatie
bevat. Het product is gedekt door onze 2 jaar garantie.

Voor alle herstellingen tijdens de garantie of naverkoopsdienst, moet je je richten tot de
verkoper met een aankoopbewijs. Onze garantie geldt voor al het materiaal en de
montage van de fabrikant, exclusief alle schade veroorzaakt door het niet

repsecteren van onze gebruiksaanwijzing ( zoals uit elkaar halen, blootstellen aan hitte
of vochtigheid....). Wij raden aan de verpakking te bewaren voor enige referentie in de
toekomst. In onze poging voor constante verbetering, is het mogelijk dat kleuren en
details van dit product lichtjes verschillen van deze op de verpakking. Waarschuwing! Dit
spel is niet geschikt voor kinderen onder de 36 maanden. Stikgevaar.

Referentie : JL2200
Ontworpen en ontwikkeld in Europa - Gemaakt in China
©2010 LEXIBOOK®

‘www.lexibook.com 'WAARSCHUWING: Dit product
langdurig op hoog volume gebruiken
kan leiden tot gehoorschade bij de
gebruiker.

Richtljnen voor milieubescherming
Gebruikte elektronische apparaten horen et thuis in het huisafval
Wi vragen u daarom een bidrage aan de bescherming van ons iieu te leveren en dit apparaat op de voorziene verzamelplaatsen afte geven
—
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MNepiexOUEVA TNG CUCKEVATIAG

1 x kovaoAa Traiyvidiol «Cyber Console TV»
1 x KaAwdio AV

1 X Aoupdki xepioU

1 X aKOUOTIKG

1 X gyxeIpidlo odnyiwv

MPOZXOXH: Ta avTIKEiueVa TTOU TIEPIEXOVTAI OTN CUCKEUATIQ, OTTWG TTAACTIKA QIAY,
KOAANTIKEG TAIVIEG, ETIKETEG KOl OTEPEWTIKEG METAAAIKEG TaViEG, SEV OTTOTEAOUV PEPOG
auToU Tou TTaIXVISIOU Kal TIPETTEI VA agpalpoUvTal yia AGYoug ao@aAeiag KABe popd TTpiv
XPNnoIyoTToinGei To TrayVvidl aTrd To TTaIdi.

TNMANPOPOPIES YIa TIG UTTATAPIES

H kovoodAa raixvidiou « Cyber Console TV » Aeitoupyei pe 3 aAkaAIKEG PTTaTapiEg
1.5V === 10mou LRO3/AAA (o1 ytratapieg dev TrepiAapBdavovrat).

ZnTAoTe amo éva peydAo dropo va oag Bonbraoel va BpeiTe Kal va TOTTOBETAOETE CWOTA
TIG uTTaTapieg. MPETTEI va XPNOIPOTIOIEITE HOVO TIG KABOPIOPEVEG PTTATAPIEG PE QUTO TO
TIPOIOV.

1. Me éva katoafidl, avoi§Te TO KATIAKI TOU XWPEOU PTTATAPIWV
TToU BPIOKETAI OTO TTHOW PEPOG TOU TTaIXVIBIOU.

2. Bahte péoa ig 3 pmatapieg LRO3/AAA, TTpooéxovTag TNV
TIOAIKOTNTA TTOU QPAIVETAI OTO KATW PEPOG TOU XWPOU UTTATAPIWY, |\
OUPPWVa pe To dITAavo didlypappa.

3. KAeioTe TTENI TO KOTTAKI TwV PTTATAPIWY Kal oiETe TN Bida.

O1 pn eTava@opTifopeveG PTratapicg dev TTPETTEN va eTTavagopTtiovTal. O
£TTAVAPOPTIJOPEVEG UTTATAPIEG TTPETTEI VA APAIPOUVTAI ATTO TO TTaIXVidI TIPIV
popTioToUv. OI emavaQopTIfOUEVEG UTTATAPIEG TTPETTEI Va PopTiovTal JOVO KATW aTTd
Tnv emiBAeyn eviAikou atépou. Agv TIPETTEI VO avauelyvUovTal SIaQopETIKOi TUTTOI
UTTATapIWV 1 vEeg PTTatapieg Yadi ue Petaxelpiopéves. Mpémel va xpnoipotroiouvTal
HOvo ol pTratapieg idlou 1 1I003UVapOoU TUTTOU e QUTOV TTou cuvioTaTal. O uTrarapieg
TIPETTEI VA PTTAVOUV PE TN owoTh TTOAIKGTNTA. O1 pTraTapieg TTou €xouv e§avTAnBei
TIPETTEl Va agaipouvTal atd 1o TraixVvidl, O akpodEKTEG TNG TPOPOdOTiag dev TTPETTEN
va BpayxukukAwvovTal. Otav TTéoel n 1IoXUG TwV UTTaTapiwy, Ba peiwbei n évraon

NG KOKKIVNG QWTEIVAG £vOeIENG 0TO pnxavnua. PpovTioTe TOTE va avTIKATAOTACETE
TIg pTratapies. Mapduoia, 6tav o Axog e§acBevioel f To Traixvidl Sev atokpiveTal,
(PPOVTIOTE VO QVTIKATACTACETE TIG PTTATAPIES. MapakaAoUue KPATAGTE T CUCKEUATia
YO YIOTi TIEPIEXEI ONUAVTIKEG TTANPOPOPIEG TTOU PTTOPOUV VA XPEIACTOUV GTO PEAAOV.
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TMPOEIAOINOIHZH: MTopei va TTpokANnBEi Kakr| A&iToupyia i aTTWAEIR pviApNgG aTé
aAMnAeTTidpaon 1I0XUPAG ouUXVOTNTAG A NAEKTPOOTATIKY EKKEVWON. Z€ TIEPITITWON KN
OMOARG AEITOUpYiag, KAVTE ETTAVAPOPE TNG HOVASAG ) APAIPETTE TIG PTTATAPIEG KAl
€I0GYETE TIG §aVa.

Mapouaciaon Tou Taixvidiou

ZHMEIQZH: MNpiv §ekiviiaete To Taiyvidl, apaipéaTe v TAAOTIK eTIKETa Tavw oTnv 086vn LCD.

1. Kouptri ON/OFF: mratfioTe auté 10 KOupTTi yia va 4. Podéa évtaong rxou

EVEPYOTIOINOETE ] VA ATTEVEPYOTIOINTETE TO TTaIKVidl. 5. Koupmid “Turbo” @

H povada amevepyoroigital autéuara av mepaoouv 6. Koupri ©.

3 AeTTé TTOU € XPNOIUOTIOIEITal. 7. Koupri @.

2. 0686vn LCD 8. Evowpatwpévo nyeio

3. Koupi RESET (emavagopdg): TathaTe autd 1o 9. O yia To Aoupdiki xepiou (mepihapBaverar)
KOUWTT yia v EmOTpEWeTE aTnv 086vn emAoyrig 10. Koupmid kareuBuvang

TaXVIBI00 1 yia va ETAVOQEPETE TN HOVADQ OTIG 11. Bopa akouoTikwv (mepidapBavovar)
puBuicelg TG o€ TepiTTWAN duaAemoupyiag. 12.'E¢odog AV

ZYNAEZH tng KONZOAAZ XTHN THAEOPAZH

MTropeite va ouvdéoeTe TNV Kovaoha Traixvidiol «Cyber Console TV» o€ pia TnAedpaon
yia va Traidete o€ eupUTePn 086vN.

1. H TnAeépaon kai n kovodAa «Cyber Console TV» MPEMEI NA EINAI
AMENEPIOMOIHMENEZ.

2. ZuvdéoTe 1o kaAwdIio AV (paupo dkpo) pe To BUoua Tou kaAwdiou A/V Tou TraixvidioU.
3. ZuvdéoTe To KaAWSIO AV (KITPIVO AKPO) HE TO AVTIOTOIXO BUTHA £106d0U Tou BivTeo aTNV
TnAebdpaon.

4. TuvdéaTe To KaAwdIo AV (Aeukd GKPO) PE TO avVTIoTOIXO BUCHA EI0G30U XOU OTNV
TnAebdpaon.

5. MarrioTe 10 koupTTi ON/Off yIa va evepyoTTOINOETE TNV KOVOOAX Kal EVEPYOTTOINOTE
€TTiong TNV TNAedpaon.
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>
01  Space Castle 34 Bubble Factory 67  Pinball Track E
02 Magic Diamond 35  Bounce 68 Slot Machine <
03  StarAly 36  Bubble Blaster 69  Transportation w
04 Mr. Onion 37 Build up Road 70  The Night
05  Paint Master 38  Crazy Hit 71 Pool Pro
06 Jewel Master 39  Ball Mania 72 Bingo
07 Push the Box 40  Delivery Man 73 Bingo Zap
08  Monkey N Fox 41 Excel Racing 74 Push the Ball
09 Aero Engine 42 Fish Quiz 75  Racing Boat
10 Animal Pool 43 Flying 76 Rainbow
11 BallClash 44 Freak Number 77 Right Spot
12 Sky Mission 45  Garden Maze 78  Risker
13 Balloon Man 46  Gear Race 79  Road Bumper
14 Block Out 47 Golden Arrow 80  Road Star
15 Bean's Adventure 48 Basketball 81 Runner Car
16 Big Racing 49 Move Fun 82 SeaWar
17 Bump Car 50  Grass Cutter 83 Speedy Way-X
18 Beat the bird 51 Happy Diamond 84 SpinBall
19 Catch the Egg 52 lIgloo Land 85 Submarine War
20  Challenge 100 53 Insect Chase 86 Super Surfing
21 Conquer South Pole 54 Jumping Ball 87  Towers
22 Dangerous Zone 55  Last Cobra 88 Track And Field
23 Dragon Fire 56  Lonely Island 89 Truck Race
24 Dump Lorry Race 57 Loop Tennis 90  Ultra Doggy
25  Dart Champion 58 Lucky Lawn Mower 91 Under the Sea
26 Birdie Nest 59  Matching Tiles 92 Valiant Rescue
27  GPRace 60  Motor Rally 93 Magic Bubble
28 Hard Win 61 Ocean Quest 94 VRRacing
29 Gobang 62 Awake Baby 95 Worm Catch
30  Fancy match 63 Ogreish Flower 96 Zero Tiger
31 Fish Catcher 64 Pathfinder 97 Delta Fighter
32 Bolt Fighter 65  Texas Holdem 98  FastRace
33 Block Flying 66  Pet Shop 99  Elfland

100  Fire Fighter

NMPOEIAOMNOIHZH ZXETIKA ME tnv ENIAHWIA

Na diaBaatei Tpiv TN xprion Traixvidiol Bivieo, giTe amd £0dg eite ammd 1o Tradi 0og.
Opiopéva aropa gival uTTaBr| oe eTANTITIKEG KPIOEIG 1} OTO va XAvouv TIG aloBroEIg

TOUg &TaV KOITAJOUV OpITHEVA €iDN WTWY TTou avaBooBrvouv i aToIxeia TTou Bpiokel
guxva Kaveig oTo kaBnuepivé TepIBaAAov. Autd Ta dropa TTabaivouv Kpioeig otav
TrapakoAouBoUv opIoUEVES €IKOVEG aTnV TNAedpacn rj Traifouv opiopéva Traixvidia Bivreo.
AUTO TO QaIVOUEVO UTTOPET VO EKONAWOET aKOMN Kal av TO ATOPO dev EXEl KAVEVA IATPIKO
10TOPIKS TTApOUOIag TTEPITTTWONG | SEV £XEI TIOTE UTTOQPEPEI ATTO EMANTITIKA Kpion. Av £0¢€ig
ol idio1 fj kaTToI0 PEAOG TNG OIKOYEVEIG TOG EXEI TTAPOUTIATEl OTO TTAPEABSY OTTOI0dATIOTE
QUMTITWHA TTOU OXETICETal pE eTTIANYIa (€iTe kpion 1 aTTwAEIa aIoBroewv) OTav €Xel eKTEDE
e “QwTEIVO” pEBIoA, TTapaKaAOUPE TUHBOUAEUTEITE TOV YIATPO 0AG TIPIV ETTIXEIPHOETE
Va XPNOIMOTIOINCETE QUTO TO TTaIXVIDI.

MpoeIdoTToI0UYE TOUG YOVEIG va £XOUV TO VOU TOUG oTa Traidid 61av auTd Traifouv pe
Traiyvidia Bivreo. Av o¢gig ol idlol i} To TIaIdi 0ag £XEl TTAPOUCIATEI OTTOIOdNTIOTE ATTO

T ak6AouBa cupTITwpaTta: {aAdda, aloiwon TNg 6pacnG, GTTACHOUG HATIWV I HUWV,
aTTWAEIa ETTYVWONG, aioBnaon amotrpooavatoAIopoU fi aKoUCIEG KIVATEIG 1} HUTKEG
OUOTIGOEIG, OTAPATACTE AUECWG TO TTAIXVidI Kal TUMBOUAEUTETE évav yiaTpo.
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MPo@UAGEEIG TTOU TTPETTEI VO TTAPETE OE OTTOIASHTTOTE TTEPITITWON OTAV TraifeTE Eva
Taixvidi Bivreo

« Otav TaigeTe éva TTaixvidl BivTeo Trou éxeTe OUVOETEI O€ OUOKEUR TNAEGpAONG, Va
OTEKEOTE ) VO KGBEOTE OXETIKA paKpId atrd Tnv 086vn TG TNAedpaong, 600 oag To
ETTITPETTEI TO PAKOG TOU KaAwdiou oUvdeang.

« MaigeTe katd TpOTIPNON TraIXVidIa BivTeo TToU o1 DINOTACEIG TNG EIKOVAG TOUG Va Eival
OXETIKA PIKPP|. ATTOQEUYETE vV TTAICETE TTaIXVIBIO OV €I0TE KOUPATHEVOI ) 0OG AEiTTEl UTTVOG.
« MaiCeTe o€ XWPO TTOU €ival KOAG QWTIOPEVOGS.

« Otav maidete aukvidia Bivreo, kavTe éva diGAeippa 10 pe 15 AeTITéd kGBe Wpa.

ZuvTRAPNON Kai £yyun

MNa va kaBapioeTte To TTaIKVvidl, xpnaoipoToIfoeTe povo éva paAakd Travi eEAappd
Houokepévo o€ vepd. Mn XpNOIUOTIOINOETE Kavéva aTToppuTIavTIKG. Mnv ekBETETE TO
TTaIXVidl aTo WG Tou AAIoU 1) o€ oTToladATIOTE AAAN TTNYH BepudTNTag. MnVv a@rioeTe TO
T0 TTaIXVidl va Bpaxei. Mnv atroouvapuoAoynoETe 1 aQACETE va TTECEI KATW TO TTAIXViOI.
Byddete Tig PTraTapieg av 10 TTPOIdV dev TIPOKEITAI va XPNOIUOTIOINBET yia HEYGAO XPOVIKO
digoTnya.

ZHMEIQZH: NapakaAoUpe QUAGETE auTd TO €yXEIPIOIO OONYILIV YIOTI TTEPIEXEI ONUAVTIKEG
TTAnpo@opieg. AuTS To TTPOIGV KOAUTITETOI PE 2€TA gyylnon.

lMa otroladrToTE aTTaiTNON TTOU TIPORBAETTETAI OTNV €YYUNON R OTNV TEXVIKA UTTOOTAPIEN,
TrapakaAoUE ETTIKOIVWVACTE WE TOV Slavouéa, TTapouaiadovTag pia éykupn atodeign
ayopdg. H eyyunor pag KaAUTITEl OTTOIOOATIOTE EAGTTWHA WG TTPOG TA KATAOKEUAOTIKG
UAIKG Kai TRV TeEXVIKA apTidTnTa, pe eaipean otroladATToTe OOPA TToU TTPOKUTTTEI ATTd TN
N TAPNON TWV 0BNYIWV TOU EYXEIPISIOU i} OTTOIASATIOTE ATTPOCEKTN EVEPYEI ATTEVAVTI

O€ auTé TO TIPOIGV (OTTWG ATTOCUVAPPOAOYNON, £KBEaN O€ e0TO i UYPO PEPOG, KATT.).
ZuvIoTATal VO QUAAEETE TN CUCKEUODIA YIO OTTOIEGOATIOTE TIEPAITEPW TTANPOPOPIES.

2NV TTPOCTIABEIG Pag TNG OUVEXOUG BEATIWONG TWV UTTNPECIWY HAG, TIBAVWS VO KAVOUNE
alhay£g oTa XpWwHaTa Kal TIG AETITOPEPEIEG TOU TTPOIGVTOG TTOU PaivovTal OTh CUCKEUQOIa.
MpogidoTroinan! To Traixvidl auTd dev eival KATGAANAO yia TTaIdIG KATW Twv 36 PNVWV.
Kivduvog Trviypou.

KuwBikég avagopd: JL2200
EXEBIGOTNKE Kal avaTTTUXTIKE 0TV Eupt - Kataokeudotnke oty Kiva
©2010 LEXIBOOK®

wwiwlexibook.com

NPOEIAOMOIHSH: H papatetapipévn xprisn
autoy tou ppoidvtog se pArpn Isxu evdéxetal va

ppokaAéser RAGRN sty akor tou xpristn.
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