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INTRODUCTION

Des heures de plaisir t'attendent avec cette machine a coudre Barbie ! Confectionne des tenues
pour ta poupée Barbie et ses amis ou tes propres vétements et accessoires ! Ta machine a
coudre fonctionne a I'aide d’'une pédale est équipée d’un tiroir de rangement et d’'un métre pour
bien vérifier les dimensions avant la couture. De plus, tu peux immédiatement lancer une nouvelle
collection avec la mallette de couture Barbie incluant une paire de ciseaux, 3 bobines de fil,
un morceau de tissu et un coussin. Lis bien les instructions ci-dessous avant d'utiliser la machine
a coudre pour la premiere fois.

ATTENTION : NE PAS LAISSER A LA PORTEE DES JEUNES ENFANTS.

INSTALLATION DES PILES

La machine a coudre Barbie fonctionne avec 2 piles alcalines LR20 de 1.5 volts (non incluses).
Ce jeu doit étre alimenté par I'intermédiaire des piles spécifiées uniquement. o %‘;ﬁ
z L

1. Ouvrir la porte du compartiment a piles situé sous le jeu a I'aide d’un tournevis.

2. Installer les 2 piles alcalines (LR20) en respectant le sens des polarités indiqué au fond 3
du compartiment a piles. gﬂl.‘rl‘:l+| | N a':-j

3. Refermer le compartiment a piles a I'aide du tournevis. 1 i

4. Mettre le jeu en marche.

Ne pas utiliser de piles rechargeables. Ne pas recharger les piles. Retirer les
accumulateurs du jeu avant de les recharger. Ne charger les accumulateurs que sous
la surveillance d'un adulte. Ne pas mélanger différents types de piles ou accumulateurs,

ou des piles et accumulateurs neufs et usagés. Les piles et accumulateurs doivent étre
mises en place en respectant la polarité. Les piles

et accumulateurs usagés doivent étre enlevés du jouet. Les bornes d'une pile ou d'un accumulateur ne doivent pas étre
mis en court-circuit. Ne pas jeter les piles au feu. Retirer les piles en cas de non utilisation prolongée. Quand le jeu ne
réagit plus, penser a changer les piles.

Si votre appareil présente un dysfonctionnement, 6tez les piles du compartiment et remettez les directement,
cette opération vous permet d’effectuer le mode RESET sur votre produit.

DECOUVERTE DE MA MACHINE A COUDRE BARBIE

La machine a coudre Barbie est composée de:

1- Une pédale de pied 10- Tiroir de stockage
2- Un commutateur Marche/Arrét 11- Pied de biche

3- Un volant 12- Plat d’aiguille

4- Un compartiment de bobine 13- Mollette de réglage
5- Une poignée de transport de tension du fil

6- Un guide-fil

7- Un levier releveur de fil

o 8- Levier du pied de biche

9- Lumiére
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UTILISATION DE LA MACHINE A COUDRE

COMMENT COUDRE :
* Poussez le commutateur « Marche/Arrét » (2) pour mettre la machine en route.

« Poussez le volant (3) vers le haut pour faire des points en ligne droite, vers le bas pour des
points en zigzag.

« Soulevez le pied de biche (11) en employant le levier du pied de biche (8).

* Placez le tissu sous le pied de biche (11) et abaissez le levier (8) a I'arriére de la machine.

* Appuyez sur la pédale de pied (1) pour commencer a coudre.

« Cousez quelques points en tournant le volant (3) dans le sens de la fleche.

* Appuyez sur la pédale de pied (1) et commencez a coudre normalement.

« Faites glisser le tissu sur I'aire de couture en fonction de I'endroit ol vous voulez faire une
ligne de points.

« Quand la ligne de points est effectuée, lachez la pédale de pied. Cessez de coudre avant d’atteindre
le bord du tissu.

FERMETURE DU POINT :

Pour empécher le point de se défaire, vous pouvez le fermer en suivant
les instructions suivantes :
« Tirez une longueur de fil de la mollette de réglage de tension (13) pour

détendre I'aiguille (voir le schéma C).
* Relevez le pied de biche (11) et tournez le volant (3) dans le sens de la

fleche, pour soulever I'aiguille hors du tissu.

* Coupez le fil (voir le schéma D).

 Retirez le tissu en le tirant vers vous et le point sera fermé automatiquement. (Si votre machine bloque, ou que
le fil reste coincé dans la partie inférieure du mécanisme de couture, vous pouvez enlever le tissu en tournant
doucement le volant jusqu’au tissu ou le fil pourra étre retiré de la machine.)

FILETAGE DE VOTRE MACHINE A COUDRE :
« Utiliser du fil de coton ou de polyester lorsque le fil fourni est épuisé.

« Abaissez le pied de biche (11) en utilisant le levier (8). « Aprés placement de la bobine de fil dans

le compartiment de bobine (4), insérez le
fil dans le guide-fil comme indiqué dans le
schéma E. (Assurez-vous de bien placer
le fil entre les deux disques de la mollette

de réglage de tension.)

* Relevez I'aiguille a son plus haut niveau en
tournant le volant (3) dans la direction de
la fleche et filetez I'aiguille de gauche a droite.

« Introduire le fil sous le pied de biche (11),

entre les fourchettes [T !"_'.-' AN

et derriere la |

machine. 1
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CONTROLER LA SOLIDITE DES POINTS :

Comparez vos points avec l'illustration (schéma F) :

1) Regardez le point correct.

2) Les points sont trop serrés. Réduisez la tension en tournant doucement la mollette
de tension dans la direction indiquée (sens contraire des aiguilles d’'une montre).

3) Les points sont trop laches. Augmentez la tension en tournant doucement la
mollette de tension dans la direction indiquée (sens des aiguilles d’'une montre).

Points manqués :
Ceux-ci peuvent étre dus a une machine incorrectement filetée, une fausse aiguille

adoptée, une aiguille émoussée ou coudée, une tension incorrecte.

GARANTIE

NOTE : Veuillez garder ce mode d’empiloi, il contient d’'importantes informations.

Ce produit est couvert par notre garantie de deux ans. Pour toute mise en ceuvre de la garantie

ou de service aprés vente, vous devez vous adresser a votre revendeur muni de votre preuve
d’achat. Notre garantie couvre les vices de matériel ou de montage imputables au constructeur a
I'exclusion de toute détérioration provenant du non-respect de la notice d'utilisation ou de toute
intervention intempestive sur I'article (telle que démontage, exposition a la chaleur ou a 'humidité ...).

ENTRETIEN

1. Ne pas tenter de coudre des tissus épais ou de forcer le volant.

2. Changer les piles lorsque vous constatez que votre machine ne fonctionne pas aussi rapidement
que d’habitude.

3. Pour nettoyer le jeu, utiliser uniquement un chiffon doux légerement imbibé d’eau, a I'exclusion
de tout produit détergent.

4. Ne pas exposer le jeu a la lumiére directe du soleil ni a toute autre source de chaleur.

5. Ne pas le mouiller.

6. Ne pas le démonter, ni le laisser tomber.

ATTENTION : Le produit contient des aiguilles pointu vrait étre utilisé sous la
surveillance d’un adulte. @

Il est recommandé de conserver 'emballage pour toute référence ultérieure. Dans un souci
constant d’amélioration, nous pouvons étre amenés a modifier les couleurs et les détails

du produit présenté sur 'emballage.

e d’'un adulte.

AT'\T,C%j)N : Ce produit contient des aiguilles et des ciseaux a pointes tranchantes et devrait étre utilisé sous la
su


clemenceblondel
Note
after "pointues", add : 
"et des ciseaux à pointes tranchantes"

clemenceblondel
Note
this sentence was already in French above, you can remove this one


English

INTRODUCTION

Hours of fun are guaranteed with this Barbie Sewing Machine! Design new oulffits for your Barbie
doll and her friends or even your own clothes and accessories! Your sewing machine works
with a pedal and includes a storage drawer and a rule to check the dimensions before sewing.
You can also launch a new collection right away with the sewing kit including scissors, 3 spools,
a piece of fabric and a cushion. Please read carefully the instructions below before using your
sewing machine for the first time.

BEWARE: KEEP OUT OF REACH OF YOUNG CHILDREN.

BATTERY INSTALLATION

@
Your Barbie sewing machine works with 2 D batteries (not included). L %;5
: ?

This game must be powered using only the specified batteries. R
P | — S—
1. Open the battery compartment cover located under the sewing machine using a FFN‘JJ | ] a'zl
screwdriver. | b
2. Install the 2 D batteries observing carefully the polarity indicated at the bottom of 5 oY

the battery compartment, and as per the diagram shown opposite.
3. Close back the battery compartment and tighten the screw.
4. Turn the game on.

Do not use rechargeable batteries. Do not recharge the batteries. Remove the storage
batteries before recharging. Recharge storage batteries under adult supervision. Do not mix
different types of battery and storage battery, or new and old batteries or storage batteries. Insert batteries and storage
batteries according to the polarity. Remove used storage batteries from game. Do not short-circuit the battery or storage
battery terminals. Keep batteries away from fire. If game remains unused for an extended period, remove batteries. Only
batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used. When the sound becomes faint or the game
does not respond, think about replacing the batteries.

WARNING: If the unit malfunctions or receives an electrostatic shock, switch the unit off and on again using the ON/OFF
button. If this proves to be ineffective, remove the batteries and/or perform the Reset procedure.

DISCOVER YOUR BARBIE SEWING MACHINE

The different parts on your Barbie sewing machine are:

. Foot pedal 10. Storage compartment
. On/off switch 11. Presser foot

. Hand wheel 12. Needle plate

. Bobbin case 13. Tension dial

. Carrying handle

. Thread guide

Take up lever

. Presser foot lever

Bulb
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USING YOUR SEWING MACHINE

HOW TO SEW:

Push the On/Off switch (2) to turn the sewing machine on.

Lift the presser foot (3) upwards to make straight stitches or downwards to make zigzag stitches.
Lift the presser foot (11) using the presser foot lever (8) located behind the sewing machine.

Place the piece of fabric under the presser foot (8) and lower the presser foot lever (8).

Press the foot pedal to start sewing.

Sew a few stitches by turning the hand wheel (3) according to the direction of arrow.

Press the foot pedal (1) and start to sew normally.

Move the piece of cloth on the sewing area according to the desired location of the stitches.
When the line of stitching has been completed, release the foot pedal. Stop sewing before you

reach the edge of the fabric.

LOCKING THE STITCH:

To prevent the stitch from unraveling, you can lock the stitch by following
these instructions:

« Pull a length of thread through the tension dial (13) to release the tension
on the needle (see diagram C).
 Lift the presser foot (11) and turn the hand wheel (3) according to the

direction of the arrow to lift the needle out of the fabric.

o Cut the thread (see diagram D).

* Remove the fabric by pulling it toward you; the stitch will be locked automatically. (If your machine jams or the
thread is stuck in the lower part of the sewing mechanism, gently turn the hand wheel until the fabric or thread
can be removed from the machine.)

THREADING YOUR SEWING MACHINE:

* When the thread supplied has run out, please replace it with cotton or polyester thread.

* Lower the presser foot (11) using the presser foot lever (8).
« After placing the spool of thread in the bobbin

compartment, insert the thread through the
thread guide (6) as shown on diagram E. (Make
sure you insert the thread between the two
discs of the tension dial).

« Raise the needle to its highest point by
turning the hand wheel (3) according to the
direction of the arrow, and thread the needle
from left to right.

« Slide the thread under the presser foot (11),

between the forks and to the rear of the
machine.
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CHECKING THE QUALITY OF THE STITCH:

Compare your stitches with the illustration (diagram F):

1. Observe the correct stitches.

2.These stitches are too tight. Reduce the tension by gently turning the tension dial
(13) anticlockwise as shown.

3 The stitches are too loose. Increase the tension by gently turning the tension dial
(13) clockwise as shown.

Missed stitches
These can occur if the machine is incorrectly threaded, the wrong needle was fitted, a
blunt or bent needle is used or the tension is incorrect.

WARRANTY

NOTE : Please keep this instruction manual, it contains important information.

This product is covered by our 2-year warranty.

For any claim under the warranty or after sale service, please contact your distributor and

present a valid proof of purchase. Our warranty covers any manufacturing material and

workmanship defect, with the exception of any deterioration arising from the non-observance of the instruction manual or
from any careless action implemented on this item (such as dismantling, exposition to heat and humidity, etc.). It is
recommended to keep the packaging for any further reference.

CARE INSTRUCTIONS

Do not attempt to sew thick materials or force the hand wheel.

Change the batteries when you notice that the machine is working at a slower speed than usual.
To clean the machine, use only a dry cloth; do not use any detergent product.

Do not expose the machine to direct sunlight or to any other source of heat.

Do not dismantle or drop.

WARNING: This product contains sharp needles and should be used under the direct
supervision of an adult.

It is recommended to keep the packaging for any further reference.
In a bid to keep improving our services, we could implement modification on the colours
and the details of the product shown on the packaging.

WARNING: This product contains functional sharp edge on scissors and functional sharp
point on needle and should be used under the direct supervision of an adult.

Portugués

INTRODUGAO

Estéo garantidas horas de divertimento com esta Maquina de Costura da Barbie! Cria novos
modelos para a tua boneca Barbie e para as suas amiguinhas ou até mesmo as tuas préprias
roupas e acessorios! A tua maquina de costura funciona com um pedal e inclui um roupeiro
onde podes guardar as roupas e uma régua para verificares as dimensdes antes de costurar.
Também podes langar imediatamente uma nova colecgao com o kit de costura que inclui uma
tesoura, 3 rolos, um pedago de tecido e uma almofada. Por favor leia com atengéo as instrugdes
apresentadas abaixo antes de utilizar a sua maquina de costura pela primeira vez.

ATENCAO: MANTENHA FORA DO ALCANCE DAS CRIANGAS MAIS NOVAS.

Esta Maquina de Costura da Barbie funciona com 2 pilhas D (LR20) de 1,5V - — —(n&o incluidas).
Neste jogo devem ser apenas utilizadas as pilhas mencionadas. o %:ﬁ
1. Abra a tampa do compartimento das pilhas localizada na parte traseira do jogo, utilizando 1 b
| .
uma chave de fendas. =13
2. Coloque as 2 pilhas alcalinas D (LR20) de acordo com a polaridade indicada no iﬂff‘rﬂ | a-}l
compartimento das pilhas, conforme a imagem apresentada ao lado. | i
a i

3. Volte a fechar o compartimento das pilhas.

Nao utilize pilhas recarregaveis. Nado recarregue as pilhas. Retire os acumuladores do —
jogo antes de os recarregar. Nao carregue os acumuladores sem ser sob a vigilancia de um e A

adulto. As pilhas devem ser colocadas com a polaridade correcta. Nao misture os diferentes |
=] =

tipos de pilhas ou acumuladores, nem pilhas ou acumuladores novos e usados. As pilhas
ou acumuladores gastos deveréo ser retirados da unidade. Nao coloque os terminais das pilhas em curto-circuito. Nao
atire as pilhas para o fogo. Retire as pilhas caso n&o utilize a unidade durante um longo periodo de tempo. Quando o som
ficar fraco ou o jogo n&o responder, pense em substituir as pilhas. Se a sua unidade apanhar um choque eléctrico ou
funcionar mal, retire imediatamente as pilhas do compartimento e volte a coloca-las. Este processo reinicia o seu produto.

DESCUBRA A SUA MAQUINA DE COSTURA DA BARBIE

As diferentes pecas da maquina de costura
da Barbie sao:

1. Pedal para o pé 10. Compartimento de
2. Interruptor de ligar/desligar armazenamento
3. Roda manual 11. Pé de presséo
4. Caixa das bobinas 12. Prato da agulha
5. Pega de transporte 13. Marcador da tenséo
6. Guia do fio
7. Alavanca do ponto
8. Alavanca inferior do ponto
9. Lampada
7



UTILIZAR A SUA MAQUINA DE COSTURA

COMO COSTURAR:

* Prima o Interruptor de ligar/desligar (2) para ligar a maquina.

* Levante o pé de presséo (11) para cima para fazer pontos direitos ou para baixo para
fazer pontos em ziguezague.

¢ Levante o pé de presséo (11) utilizando a alavanca inferior do ponto (8) localizada
na parte traseira da maquina de costura.

« Coloque o pedaco de tecido por debaixo da alavanca inferior do ponto (8) e baixe a
alavanca inferior do ponto (8).

« Prima o pedal para o pé (1) para comecar a costurar.

« Costure alguns pontos rodando a roda manual (3), de acordo com a direcgao da seta.

« Prima o pedal para o pé (1) e comece a costurar normalmente.

« Mova o pedago de tecido na area de costurar de acordo com o local desejado para fazer os pontos.

¢ Quando a linha de costurar estiver completa, deixe de premir o pedal para o pé. Pare de costurar
antes de atingir a extremidade do tecido.

FECHAR O PONTO:

Para prevenir que o ponto se solte, pode fecha-lo, seguindo estas instrugdes:

* Puxe um pedagco de fio através do marcador da tenséo (13) para soltar a
tensdo na agulha (consulte a imagem C).

« Levante o pé de pressédo (11) e rode a roda manual (3) de acordo com a
direccéo da seta, para retirar a agulha do tecido.
« Corte o fio (consulte a imagem D).

« Retire o tecido, puxando-o para si. O ponto fica fechado automaticamente.
(Se a sua maquina ficar bloqueada ou o fio ficar preso na parte inferior do mecanismo de costura, rode suavemente
a roda manual até que o tecido ou o fio possam ser retirados da maquina.)

COLOCAR O FIO NA SUA MAQUINA DE COSTURA:
* Quando o fio fornecido acabar, por favor substitua-o por um fio de algoddo ou polyester.
« Baixe o pé de presséo (11) utilizando a alavanca inferior do ponto (8).

* Apbds colocar o rolo de fio no compartimento da

bobina, insira o fio através do guia do fio (6),
conforme apresentado na imagem E. (Certifique-se
que insere o fio entre os dois discos do marcador da

tensdo).

¢ Levante a agulha até o ponto mais alto, rodando a
roda manual (3) de acordo com a direcgéo da seta e
coloque o fio na agulha da esquerda para a direita.

« Faca deslizar o fio por debaixo do pé de pressédo

(11), entre as forquilhas | ! il 71\

e para a parte traseira i
da maquina.

(-]

VERIFICAR A QUALIDADE DO PONTO:
Compare os seus pontos com a ilustragdo (imagem F):

1. Observe os pontos correctos. 6 /—
2. Estes pontos estdo demasiado apertados. Reduza a tensdo rodando suavemente W

o marcador da tenséo (13) no sentido inverso ao dos ponteiros do relégio, conforme

apresentado. M|
3 Os pontos estéo demasiado soltos. Aumente a presséo rodando suavemente o W >

marcador da tens&o (13) no sentido dos ponteiros do reldgio, conforme apresentado. | @

Pontos em falta
Estes podem ocorrer caso tenha colocado de modo errado o fio na maquina, caso W

tenha uma agulha inadequada, aspera ou dobrada ou caso a tensédo esteja incorrecta.

i)
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GARANTIA

NOTA: Por favor guarde este manual, pois contém informacdes importantes. Este produto

esta coberto pela nossa garantia de 2 anos.

Para a utilizagcdo da garantia ou do servigo pés-venda, devera dirigir-se ao seu revendedor,

levando consigo o taldo da compra. A nossa garantia cobre defeitos de material ou de montagem

da responsabilidade do fabricante, excluindo qualquer deterioragdo proveniente do ndo cumprimento do modo de
utilizacdo ou de qualquer intervengdo inoportuna sobre a unidade (como a desmontagem, exposigdo ao calor ou a
humidade...).

INSTRUGOES DE MANUTENGAO

Nao tente coser materiais grossos nem force a roda manual.

Mude as pilhas quando achar que a maquina esta a funcionar a uma velocidade mais lenta que
o habitual.

Para limpar a maquina, utilize apenas um pano seco. N&o utilize detergentes.

N&o exponha o jogo a luz directa do sol nem a qualquer outra fonte de calor.

N&o molhe a unidade.

N&o desmonte nem deixe cair a unidade.

AVISO: Este produto contém agulhas afiadas e devera ser utilizado apenas sob a
directa supervisdo de um adulto.

Recomenda-se que guarde a caixa para uma futura referéncia. Na procura de uma
constante melhoria, poderemos modificar as cores ou caracteristicas do produto apresentadas

na caixa.

AVISO: Este produto contém extremidades pontiagudas nas tesouras e nas agulhas e devera ser usado sob a supervisao
directa de um adulto.



Espanol

INTRODUCCION

ijLa maquina de coser Barbie te garantiza horas de diversion! jDisefia nuevos conjuntos para

tu mufieca Barbie y sus amigas, o incluso tus propias ropas y complementos! Tu maquina de
coser funciona con un pedal, e incluye un cajon para guardar material de costura y un metro
para tomar las medidas antes de coser. Puedes también empezar una nueva coleccion
inmediatamente utilizando el kit de costura, que incluye tijeras, 3 carretes, una pieza de tela
y una almohadilla. Lee atentamente las siguientes instrucciones antes de utilizar por primera
vez la maquina de coser.

CUIDADO: MANTENER FUERA DEL ALCANCE DE NINOS PEQUENOS.

INSTALACION DE LAS PILAS

La maquina de coser Barbie funciona con 2 pilas alcalinas de 1,5V de tipo D (LR20) (no incluidas).

Este juego debe ser alimentado inicamente con las pilas especificas. ®
o
1. Abra el compartimento de las pilas situado debajo de la maquina, utilizando un destornillador. \'1"5 9
2. Coloque las 2 pilas alcalinas de tipo LR20 o D respetando la polaridad que se indica == %
en el esquema del fondo del compartimento, como muestra la figura. e r}-r]+| | ] E‘},'
f

3. Cierra de nuevo el compartimento de las pilas. i

No utilice pilas recargables. No intente recargar las pilas. Retire la bateria del juguete antes
de recargarla. La recarga de la bateria debe llevarse a cabo bajo la supervision de un adulto.

No mezcle pilas o baterias de distinto tipo. Tampoco mezcle pilas o baterias usadas con
pilas o baterias nuevas. Las pilas y las baterias deben instalarse respetando
cuidadosamente la polaridad. Las pilas y baterias gastadas deben retirarse del juguete lo lg &)
antes posible. No cortocircuite los terminales de las pilas o de las baterias. No arroje las

pilas ni las baterias al fuego. Si prevé que el juguete no va a utilizarse durante un periodo largo de tiempo, retire las pilas.
Cuando el sonido se hace débil o el juego no responde adecuadamente es sefial de que debe sustituir las pilas.

Si su aparato sufre un cortocircuito o empieza a funcionar inadecuadamente, retire inmediatamente las pilas del compar-
timiento y vuelva a insertarlas de la manera apropiada. Este proceso restaurara el aparato a su configuracién de fabrica.

CONOCE TU MAQUINA DE COSER BARBIE

Estas son las diferentes partes de tu maquina de coser
Barbie:

Pedal 10. Compartimento accesorios
. Interruptor on/off 11. Pie del prensatelas

. Volante manual 12. Chapa de la aguja

. Estuche del carrete 13. Dial de tension del hilo

. Asa de transporte

. Guia para el hilo

. Palanca de izado

. Palanca del prensatelas

© ® N O g bk~ WON =2

. Bombilla
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COMO UTILIZAR TU MAQUINA DE COSER

PARA COSER:
 Pulsa el interruptor on/off (2) para encender la maquina.
« Desliza el pie del prensatelas (11) hacia arriba para hace puntadas rectas, o hacia abajo
para hacer puntadas en zigzag.
« Utiliza la palanca del prensatelas (8) situada detras de la maquina de coser para levantar
el pie del prensatelas (11).
» Coloca la pieza de tela debajo del pie del prensatelas (11) y baja la palanca del prensatelas (8).
« Para comenzar a coser pulsa el pedal.
« Antes, da unas pocas puntadas haciendo girar el volante manual (3) en la direccion de la flecha.
« Pulsa el pedal (1) y comienza a coser normalmente.
* Mueve la pieza de tela sobre la zona de cosido de acuerdo con la posicion que desees para las

puntadas.
« Cuando hayas finalizado la linea de puntadas suelta el pedal. Detén la maquina antes de alcanzar
el borde de la tela.

PARA SUJETAR LA PUNTADA:

Para evitar que la puntada se suelte, puedes sujetarla siguiendo este procedimiento:

* Empuja un trozo de hilo a través del dial de tension del hilo (13)
para aflojar la tension en la aguja (ver figura C).

» Sube el pie del prensatelas (11) y gira el volante manual (3) en el sentido
de la flecha para extraer el hilo de la tela.

« Corta el hilo (ver figura D).

« Retira la tela tirando de ella hacia ti; el punto se sujetara automaticamente.
(Si la maquina se atasca o el hilo se engancha en la parte baja de la
magquina de coser, gira suavemente el volante manual hasta que la tela y el hilo puedan retirarse de la maquina.)

PARA COLOCAR EL HILO EN LA MAQUINA DE COSER
¢ Cuando se termine el hilo que se suministra con la maquina, sustitiyelo con hilo de algodén o de poliéster.

» Baja el pie de prensatelas (11) utilizando la palanca de prensatelas (8).

* Después de colocar la bobina de hilo en su compar
timento, inserta el hilo a través de la guia del hilo (6)
como se muestra en el figura E. (Asegurate de que
introduces el hilo entre los dos discos del dial de

tension del hilo.)

« Levanta la aguja hasta su posicién mas alta girando
el volante manual (3) en la direccion de la flecha, y
enhebra la aguja de izquierda a derecha.

* Haz pasar el hilo bajo el pie prensatelas (11), entre

los dientes y luego —m 7 ™
. y lueg T = ."L“" N
hacia la parte trasera ‘o

de la maquina.




PARA COMPROBAR LA CALIDAD DE LA PUNTADA:

Compara tus puntadas con las de la ilustracion (figura F): G
1. Observa las puntadas correctas. W
2. Estas puntadas estan demasiado apretadas. Reduce la tensién girando (1)

suavemente el dial de tensién del hilo (13) en el sentido contrario a las agujas

T
del reloj, tal como se muestra. W i
=
3. Estas puntadas estan demasiado sueltas. Reduce la tensién girando suavemente

el dial de tension del hilo (13) en el sentido de las agujas del reloj, tal como se

muestra. W I!{_‘o\
Puntadas perdidas © =

Pueden darse cuando el hilo no esta correctamente colocado, se ha colocado una

aguja inadecuada, se ha utilizado una aguja doblada o despuntada, o la tension del hilo no es la correcta.

GARANTIA

NOTA: Conserve este manual de instrucciones ya que contiene informaciones de

importancia. Este producto esta cubierto por nuestra garantia de 2 afios.

Para cualquier reclamacion bajo la garantia o peticion de servicio post venta debera dirigirse

a su revendedor y presentar su comprobante de compra. Nuestra garantia cubre los defectos

de material o montaje que sean imputables al fabricante, con la excepcién de todo aquel deterioro que sea consecuencia
de la no observacion de las indicaciones indicadas en el manual de instrucciones o de toda intervencion improcedente
sobre este aparato (como por ejemplo el desmontaje, exposicion al calor o a la humedad...).

CUIDADO DE LA MAQUINA

No intentes coser materiales gruesos, ni fuerces el volante manual.

Cambia las pilas tan pronto como adviertas que la maquina trabaja a menos velocidad

que la habitual.

Para limpiar la maquina utiliza unicamente un trapo seco; no utilices ningun tipo de detergente.
No exponga el juguete a la accién directa de los rayos del sol ni a ninguna otra fuente de calor.
No mojar el juguete. No desmonte o deje caer el juguete.

ADVERTENCIA: Este producto contiene agujas puntiagudas y debe utilizarse bajo
la supervisién de un adulto.

Se recomienda conservar el embalaje para cualquier referencia futura. En nuestro
constante afan de superacion, podemos proceder a la modificacién de los colores y
detalles del producto mostrado en el embalaje.

ADVERTENCIA: Este producto contiene bordes afilados en las tijeras y extremos puntiagudos en las agujas y deber ser
usado bajo la supervision directa de una persona adulta.
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Italiano

INTRODUZIONE

La macchina da cucire di Barbie ti regalera ore e ore di divertimento! Crea nuovi abiti per la
tua Barbie e per i suoi amici, o perfino i tuoi stessi vestiti e accessori! La tua macchina da cucire
funziona a pedale ed include un cassetto ed un righello per verificare le dimensioni prima di
cucire. Puoi anche lanciare immediatamente una nuova collezione, grazie agli accessori compresi
nel kit: forbici, 3 rocchetti, uno scampolo di tessuto ed un’imbottitura. Leggere attentamente
le seguenti istruzioni prima di servirsi della macchina da cucire per la prima volta.

AVVERTENZA: TENERE LONTANO DALLA PORTATA DEI BAMBINI PICCOLI.

ALIMENTAZIONE

La macchina da cucire di Barbie funziona con 2 batterie alcaline da 1,5V di tipo D (LR20) (non fornite). Questo gioco deve

essere alimentato solamente usando le batterie specificate.

1. Aprire il coperchio dello scomparto batterie situato nella parte inferiore del gioco
utilizzando un cacciavite.

2. Inserire le 2 batterie alcaline D seguendo le polarita indicate all'interno dello

scomparto batterie servendovi dello schema a fianco.
3. Richiudere lo scomparto batterie.

Non usare batterie ricaricabili. Non ricaricare le batterie. Rimuovere il pacco batteria dal
gioco prima di ricaricarlo. Il pacco batteria deve essere ricaricato esclusivamente sotto la

supervisione di un adulto. Non mischiare tipi diversi di batterie o di pacchi batteria.
Similmente, non mischiare batterie nuove o pacchi batteria nuovi con altri usati. Le

1'5 =
batterie e i pacchi batteria devono essere installati osservando attentamente la polarita. Le batterie o i pacchi batteria

usurati non devono essere lasciati nel gioco. Rimuoverli. Non cortocircuitare i terminali delle batterie o la batteria. Non
buttare le batterie nel fuoco. Rimuovere le batterie se non si usa il gioco per molto tempo. Sostituire le batterie quando il
suono diventa debole o il gioco non funziona.

Se I'apparecchio riceve uno shock elettrico o non funziona, togliere immediatamente le batterie dal comparto ed inserirle
un’altra volta. Questo procedimento resettera il prodotto.

SCOPRI LA TUA MACCHINA DA CUCIRE DI BARBIE

Le varie parti che compongono la tua macchina da
cucire di Barbie sono:

. Pedale 10. Cassetto per accessori
. Interruttore on/off 11. Piedino premistoffa

. Rotella 12. Piastra per I'ago

. Scomparto per rocchetto 13. Tensionatore

. Manico di trasporto

. Guidafilo

. Levetta di aggancio

. Leva piedino premistoffa

© 0 N O 0o~ WON -

. Lampadina
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USO DELLA MACCHINA DA CUCIRE

PER CUCIRE:

« Premere l'interruttore on/off (2) per accendere la macchina da cucire.

« Girare la rotella (3) verso I'alto per effettuare punti dritti o verso il basso per
effettuare punti a zigzag.

« Sollevare il piedino premistoffa (11) servendosi della apposita leva (8) situata
dietro alla macchina da cucire.

« Porre lo scampolo di stoffa sotto al piedino premistoffa (8) e abbassare la leva
del piedino premistoffa (8).

« Premere il pedale per iniziare a cucire.

« Cucire alcuni punti girando la rotella (3) in base alla direzione della freccia.

* Premere il pedale (1) e iniziare a cucire normalmente.

« Spostare lo scampolo di stoffa nell’area di cucito in base alla posizione desiderata per i punti.
« Quando la fila di punti & stata completata, rilasciare il pedale. Smettere di cucire
prima di raggiungere il bordo del tessuto.

BLOCCARE | PUNTI:
Per impedire ai punti di scucirsi, & possibile bloccarli seguendo queste istruzioni:
« Far passare una guglia di filo attraverso il tensionatore (13) per rilasciare la

tensione sull’ago (vedi figura C).

« Sollevare il piedino premistoffa (11) e girare la manopola (3) seguendo la
direzione della freccia per sollevare I’'ago dal tessuto.

» Tagliare il filo (vedi figura D).

« Rimuovere il tessuto tirandolo verso di voi; il punto si chiudera

automaticamente (Se la macchina da cucire si dovesse inceppare o il filo si

dovesse incastrare nella parte inferiore del meccanismo, girare delicatamente
la rotella fino a quando non sia possibile rimuovere dalla macchina da cucire il tessuto o il filo).

CARICARE IL FILO SULLA MACCHINA DA CUCIRE:
* Quando il filo in dotazione sara terminato, sostituirlo con un filo di cotone o di poliestere.

* Abbassare il piedino premistoffa (11) servendosi dell’apposita leva (8).

« Dopo aver posizionato la spola di filo nello
scomparto del rocchetto, inserire il filo nel guidafilo
(6) come illustrato nella figura E. (Assicurarsi di
inserire il filo tra i due dischi del tensionatore).

« Sollevare I'ago al massimo girando la manopola (3)

in direzione della freccia, far passare il filo nell’ago da
sinistra a destra.

« Far scorrere il filo sotto al piedino premistoffa (11), tra

le forcelle e verso la parte — —
) ) | TP 7 PO
posteriore della macchina. VoS
-I
) T,

VERIFICARE LA QUALITA DEI PUNTI:

Paragonare i punti con quelli dell'illustrazione (figura F):

{F] :
1. Osservare i punti corretti. /
2. Questi punti sono troppo stretti. Ridurre la tensione girando delicatamente il 1)

tensionatore (13) in senso antiorario come illustrato.

3 | punti sono troppo lassi. Aumentare la tensione girando delicatamente il ST
tensionatore (13) in senso orario come illustrato. =

i)

GASN
%,

CR
\.d;‘
Punti saltati ~—

N PR . . . . N e RN
Puo accadere se il filo viene caricato male sulla macchina da cucire, se & stato W |f\:owl-
. . y . .. . . . By
inserito I'ago sbagliato, se ci si serve di un ago smussato o piegato o se la tensione [5) ==

non é corretta.

GARANZIA

NOTA: conservare il presente libretto d’istruzioni in quanto contiene informazioni importanti.

Questo prodotto & coperto dalla nostra garanzia di 24 mesi.

Per servirsi della garanzia o del servizio di assistenza post vendita, rivolgersi al negoziante

muniti di prova d’acquisto. La nostra garanzia copre i vizi di materiale o di montaggio imputabili

al costruttore a esclusione di qualsiasi deterioramento causato dal mancato rispetto delle

istruzioni d’'uso o di qualsiasi intervento inadeguato sul prodotto (smontaggio, esposizione al calore o allumidita...).

ISTRUZIONI DI MANUTENZIONE

Non cercare di cucire materiali spessi o di forzare la manopola.

Sostituire le batterie quando si nota che la macchina da cucire lavora piu lentamente del solito.
Per pulire la macchina, servirsi di un panno asciutto; non utilizzare detergenti.

Non esporre il giocattolo alla luce diretta del sole né ad altre sorgenti di calore. Non bagnare.
Non smontare il giocattolo e non lasciarlo cadere.

AVVERTENZA: questo prodotto contiene aghi affilati e va utilizzato con la
supervisione di un adulto.

Si raccomanda di conservare la confezione per qualsiasi riferimento futuro. Nel nostro
impegno costante volto al miglioramento dei nostri prodotti, & possibile che i colori e i
dettagli dei prodotti illustrati sulla confezione differiscano dal prodotto effettivo.

AVVERTENZA: questo prodotto contiene bordi funzionali affilati a livello delle forbici e una

punta acuminata funzionale a livello dell’ago e va utilizzato con I'attenta supervisione di un adulto.
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Deutsch

EINLEITUNG

Diese Barbie-Nahmaschine garantiert viele Stunden lang Spall! Entwerfe neue Kleidung fir
deine Barbie-Puppe und ihre Freunde oder sogar Deine eigenen Kleider und Accessoires! Deine
Nahmaschine arbeitet mit einem Pedal und verfligt Uber eine Schublade fiir die Nahutensilien
und ein Metermass mit dem Du vor dem Nahen die Masse nehmen kannst. Du kannst mit dem
Né&h-Set, das eine Schere, 3 Garnspulen, Stoff und ein Nadelkissen enthalt, sofort deine neue
Kollektion entwerfen. Bitte lies die Anleitungen sorgfaltig, bevor Du die Néahmaschine das erste
Mal verwendest.

ACHTUNG: DIE NAHMASCHINE NICHT IN DER REICHWEITE VON KLEIN

KINDERN AUFBEWAHREN!

STROMVERSORGUNG

Diese Barbie-Nahmaschine funktioniert mit 2 Alkali- 1.5V Batterien des Typs D (LR20)
(nicht inbegriffen).
Dieses Spielzeug darf nur mit den beschriebenen Batterien betrieben werden.

1. Offne die Batteriefachabdeckung, die sich an der Riickseite des Spiels befindet mit

einem Schraubenzieher.

2. Legen Sie die 2 D Alkaline Batterien gemass den auf dem Batteriefach angegebenen
Polrichtungen ein, unter Zuhilfenahme der nachstehenden Zeichnung.

3. SchlieRe die Batteriefachabdeckung wieder.

Bitte verwenden Sie keine wiederaufladbare Batterien. Versuchen Sie nicht, normale
Batterien wiederaufzuladen. Die Akkumulatoren des Spiels vor dem Aufladen

herausnehmen. Die Akkumulatoren dirfen nur unter Aufsicht Erwachsener geladen werden.

Batterien oder Akkumulatoren nicht mischen. Ferner, neue Batterien oder neue Akkumulatoren nicht mit gebrauchten
mischen. Batterien und Akkumulatoren unter genauer Beachtung ihrer Polaritat einsetzen. Gebrauchte Batterien oder
Akkumulatoren sollten nicht im Spielzeug belassen werden. Bitte entfernen. Anschlussklemmen fiir Batterien oder
Akkumulatoren nicht Uberbriicken. Batterien niemals ins Feuer werfen. Entfernen Sie die Batterien, wenn Sie das
Spielzeug fiir langere Zeit nicht benutzen.

Falls das Gerat einen elektronischen Schock bekommt oder Fehlfunktionen aufweist, nehme bitte sofort die Batterien aus
dem Batteriefach und lege sie erneut ein. Dieser Vorgang bringt alle Funktionen in die Ausgangsposition (Reset).

LERNE DEINE BARBIE-NAHMASCHINE KENNEN!

Die verschiedenen Teile an Deiner Barbie-Nahmaschine

sind:

1. FuBpedal 9. Birne

2. Ein- und Ausschalter 10. Ablagefach

3. Handrad 11. Nahmaschinenfufd
4. Spulenfach 12. Nadelplatte

5. Tragegriff 13. Fadenspanner

6. Garnfiihrung

7. Heber

8. Nahmaschinenfulhebel
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VERWENDEN DEINER NAHMASCHINE

NAHEN:

« Schalte die Nahmaschine mit dem Ein- und Ausschalter (2) ein.

* Um gerade Stiche zu nahen, hebst du den Nahmaschinenfu® (11) an, fir
Zick-Zack-Stiche legst du ihn nach unten.

¢ Hebe den Nahmaschinenful® (11) mit dem N&hmaschinenfuBhebel (8) an der
Riickseite der Nahmaschine an.

« Lege ein Stiick Stoff unter den Nahmaschinenfu® (11) und I6se den
Nahmaschinenfulhebel (8).

¢ Trete auf das FuBpedal, um mit den Nahen zu beginnen.

* Nahe einige Stiche, indem du das Handrad (3) in Pfeilrichtung drehst.

 Trete auf das FuBpedal (1) und beginne normal zu nahen.

» Schiebe den Stoff im Nahbereich in die gewlinschte Stichrichtung nach.
* Wenn du eine Reihe fertig genaht hast, dann nimm den Ful® vom FuBpedal. Hére mit dem Nahen auf, bevor Du die
Stoffkante erreichst.

DIE STICHWEITE FESTSTELLEN:

Damit die Stiche gleichmaBig genaht werden, kannst du nach folgender Anleitung die Stichweite feststellen:

* Ziehe ein Stlick Garn durch den Fadenspanner (13), um die Spannung
auf die Nadel zu verringern (siehe Abbildung C).

¢ Hebe den NdhmaschinenfuB (11) an und drehe das Handrad (3) in
Pfeilrichtung, um die Nadel aus dem Stoff herauszuziehen.

* Schneide das Ende des Fadens ab (siehe Abbildung D).

« Nimm den Stoff heraus, indem Du ihn zu Dir hin ziehst; die Stichweite
wird automatisch festgestellt. (Wenn Deine Maschine blockiert oder der
Faden im Nahmaschinenmechanismus unten hangen bleibt, dann drehe das Handrad vorsichtig so lange, bis
Du den Stoff oder den Faden aus der Maschine ziehen kannst).

GARN IN DEINE MASCHINE EINLEGEN:
* Wenn Du das mitgelieferte Garn aufgebraucht hast, dann ersetze es bitte durch Baumwoll- oder Polyestergarn.
* Senke den N&hmaschinenfuB3 (11) mit dem N&hmaschinenfuBhebel (8) ab.

* Wenn Du eine Garnspule in das Spulenfach eingelegt
hast, fuihre den Faden durch die Fadenfliihrung (6),
wie in Abbildung E abgebildet. (Achte darauf, dass
Du das Garn durch die beiden Scheiben der

Spannungsscheibe fuhrst).
¢ Hebe die Nadel bis zum héchst méglichen Punkt an,
indem Du das Handrad (3) in Pfeilrichtung drehst und

fUhre den Faden von links nach rechts in die

Nadeldse ein. T PN

e Flihre den Faden unter f

dem NahmaschinenfuB3 (11), F
zwischen den beiden \
Gabeln hindurch zur —y.,

Ruckseite der Maschine.




UBERPRUFE DIE QUALITAT DER STICHE:
Vergleiche Deine Stiche mit der Abbildung (Abbildung F):

G
1. So sollen die Stiche aussehen. W
2. Diese Stiche sind zu fest. Reduziere die Spannung, indem Du den Fadenspanner (1)

(13) wie abgebildet vorsichtig gegen den Uhrzeigersinn drehst. =
3 Diese Stiche sind zu locker. Erhéhe die Spannung, indem Du den Fadenspanner e

(13) wie abgebildet vorsichtig im Uhrzeigersinn drehst. W ==
Ausgelassene Stiche
Dies kann geschehen, wenn der Faden nicht richtig eingelegt, die falsche Nadel W
eingesetzt, eine beschadigte oder verbogene Nadel verwendet wird oder wenn die (3]

Spannung nicht richtig ist.

GARANTIE

Anmerkung: Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung auf, da sie wichtige Hinweise
enthalt. Dieses Produkt hat 2 Jahre Garantie.

Fir jede Inanspruchnahme der Garantie oder des Kundendienstes, kontaktieren Sie bitte

lhren Einzelhandler unter Vorlage der Einkaufsquittung. Unsere Garantie deckt Materialschaden

oder Installationsfehler, die auf den Hersteller zuriickzufiihren sind. Nicht eingeschlossen sind Schéaden, die durch
Missachtung der Bedienungsanleitung oder auf unsachgeméRe Behandlung (wie z. B. unbefugtes Offnen, Aussetzen von
Hitze oder Feuchtigkeit, usw.) zuriickzufiihren sind.

PFLEGEHINWEISE

Versuche nicht, dickes Material zu ndhen oder das Handrad mit Gewalt zu drehen.
Tausche die Batterien aus, wenn Du bemerkst, dass sich die Geschwindigkeit der
Maschine merklich verringert.

Reinige die Maschine nur mit einem trockenen Tuch; verwende keine Reinigungsmittel.
Setzen Sie das Spielzeug nicht direkter Sonnenbestrahlung oder anderen Hitzequellen aus.
Bringen Sie es auf keinen Fall mit Nasse in Berlihrung.

Nehmen Sie es nicht auseinander und lassen Sie es nicht fallen.

WARNHINWEIS: Dieses Gerat enthélt spitze Nadeln und darf nur unter der
Aufsicht Erwachsender verwendet werden.

Wir empfehlen, die Verpackung firr spatere Konsultationen aufzubewahren. Bedingt

durch unser standiges Bemuhen nach Verbesserung, kann das Produkt mdglicherweise
in Farben und Details von der Verpackungsabbildung abweichen.

WARNUNG: Die Scheren dieses Produkts enthalten scharfe Kanten und scharfe Spitzen an den Nadeln. Beides darf nur
unter Aufsicht eines Erwachsenen verwendet werden.
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Nederlands

INLEIDING

Gegarandeerd uren plezier met deze Barbie naaimachine! Ontwerp nieuwe kleertjes voor jouw
Barbie pop en haar vriendjes of maak je eigen kleren en accessoires! Jouw naaimachine werkt
met een pedaal en bevat een opberglade en een meter om de afmetingen te controleren alvorens
het naaien te beginnen. Je kan ook onmiddellijk een nieuwe collectie lanceren met behulp van
het naaipakket dat een schaar, 3 spoeltjes, een stuk stof en een kussentje bevat. Gelieve
aandachtig de onderstaande richtlijnen te volgen voor je de naaimachine voor de eerste keer
gebruikt.

AANDACHT: HOU UIT DE BUURT VAN JONGE KINDEREN. .

Stroomtoevoer

Deze Barbie naaimachine werkt met 2 alkaline batterijen van het type D (LR20) 1.5V (niet inbegrepen).
Dit spel mag alleen gebruikt worden met deze specifieke batterijen. o %}ﬁ
‘o v

1. Open het deksel van het batterijvak, aan de onderkant van het spel.

2. Steek de 2 alkaline batterijen type LR20 of D erin, rekening houdend met de

polariteit aangeduid aan de onderkant van het batterijvak en zoals weergegeven
op het diagram hiernaast.
3. Sluit het batterijvak opnieuw.

Gebruik geen oplaadbare batterijen. Laad de batterijen niet op. Verwijder het batterijpakket

uit het toestel alvorens de batterijen op de laden. Het batterijpakket mag alleen onder
toezicht van een volwassenen opgeladen worden. Meng geen batterijen of batterijpakketten 1
van verschillende types. Gebruik eveneens geen oude en nieuwe batterijen onderling 2
met elkaar. Batterijen en batterijpakketten moeten voorzichtig ingestoken worden volgens hun polariteit. Lege batterijen of
batterijpakketten mogen niet in het spel blijven zitten. Gelieve deze eruit te nemen. Veroorzaak geen kortsluiting aan de
terminals van de batterijen. Gooi batterijen nooit in open vuur. Indien je het spel voor langere tijd niet zal gebruiken, neem
de batterijen uit het spel. Wanneer het geluid verzwakt of het spel niet reageert, vervang dan de batterijen.

Indien jouw toestel een electrische schok krijgt of een slechte werking vertoont, neem onmiddellijk de batterijen uit het
batterijvak en steek ze er opnieuw in. Deze procedure zal het product resetten.

ONTDEK JOUW BARBIE NAAIMACHINE

De verschillende onderdelen van jouw Barbie naaima-
chine zijn:

. Voetpedaal 10. Opbergvak

. Aan/Uit-schakelaar ~ 11. Persvoet

. Handwieltje 12. Naaldplaatje

. Spoelhuis 13. Draadspanningsregelaar
Handvat

. Draadgeleider

. Opwindhendel

. Persvoethendel

© ® N U WN

. Lampje
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JOUW NAAIMACHINE GEBRUIKEN

HOE NAAIEN:
* Druk op de Aan/Uit-schakelaar (2) om de naaimachine aan te zetten.
« Hef de persvoet (3) omhoog om rechte naaisteken te maken en omlaag om
zigzag naaisteken te maken.
« Hef de persvoet (1) naar omhoog door middel van de persvoethendel (8), aan de
achterkant van de naaimachine.
« Plaats het stukje stof onder de persvoet (1) en schuif de persvoethendel (8) naar omlaag.
* Druk op de voetpedaal om het naaien te beginnen.
« Naai enkele steken door aan het handwieltje (3) te draaien overeenkomstig de richting van het pijltje.
« Druk op de voetpedaal (1) en begin het normale naaien.
« Verplaats het stukje stof op het naaivlak overeenkomstig de gewenste locatie van de naaisteken.

« Wanneer de lijn met naaisteken is beéindigd, laat dan de voetpedaal los. Stop het naaien alvorens
je de rand van het stuk stof bereikt.

DE NAAISTEEK VASTLEGGEN:

Om te voorkomen dat de naaisteek uitrafelt, kan je de naaisteek vastleggen door middel van de onderstaande

richtlijnen:

« Trek een stuk van de draad door de draadspanningsregelaar (13) om
de spanning op de naald weg te nemen (zie diagram C).

« Hef de persvoet (11) omhoog en draai het handwieltje (3) in de richting
van het pijltie om de naald uit het stuk stof te heffen.

* Snijd de draad los (zie diagram D).

« Verwijder het stuk stof door het naar jou toe te trekken; de naaisteek zal
automatisch vastgelegd worden. (Indien jouw naaimachine blokkeert of
de draad in het onderste deel van het naaimechanisme vastzit, draai dan voorzichtig aan het handwiel tot het
stuk stof of de draad uit de machine kan worden gehaald.)

INRIJGEN VAN DE DRAAD IN JOUW NAAIMACHINE:
« Wanneer de bijgeleverde draad is opgebruikt, gelieve deze te vervangen met katoenen of polyester draad.

* Zet de persvoet (11) omlaag door middel van de persvoethendel (8).

« Nadat je het spoeltje met draad in het spoelhuis hebt
geplaatst, steek dan de draad door de draadgeleider
(6) zoals aangetoond in diagram E. (Zorg ervoor dat
je de draad tussen de twee schijven van de
draadspanningsregelaar steekt).

¢ Zet de naald in haar hoogste positie door aan het
handwiel (3) te draaien en steek de draad in de naald

van links naar rechts. =¥ —
i AN
* Schuif de draad onder de o
persvoet (11) tussen de -
vorkjes en de achterzijde \
e,

van de machine.

DE KWALITEIT VAN DE NAAISTEEK CONTROLEREN

Vergelijk jouw naaisteken met de afbeelding (diagram F):

1. Bekijk de juiste naaisteken.

2. Deze naaisteken zijn te strak. Verminder de spanning door zachtjes de
draadspanningsregelaar (13) tegen de wijzers van de klok in te draaien,
zoals afgebeeld.

3 De naaisteken zijn te los. Verhoog de spanning door zachtjes de
draadspanningsregelaar (13) met de wijzers van de klok mee te draaien,
zoals afgebeeld.

Overgeslagen naaisteken
Deze kunnen optreden als de draad in de naaimachine verkeerd is ingestoken, de verkeerde naald werd geplaatst, een
stompe of kromme naald werd gebruikt of als de spanning incorrect is.

GARANTIE

OPMERKING: gelieve deze handleiding te bewaren aangezien het belangrijke informatie

bevat. Het product is gedekt door onze 2 jaar garantie.

Voor alle herstellingen tijdens de garantie of naverkoopsdienst, moet je je richten tot de

verkoper met een aankoopbewijs. Onze garantie geldt voor al het materiaal en de montage

van de fabrikant, exclusief alle schade veroorzaakt door het niet repsecteren van onze gebruiksaanwijzing ( zoals uit
elkaar halen, blootstellen aan hitte of vochtigheid....).

ONDERHOUDSRICHTLIJNEN

Probeer niet om dikke materialen te naaien of het handwiel te forceren.

Vervang de batterijen wanneer je ziet dat de naaimachine trager begint te werken dan normaal.
Om de naaimachine te reinigen, gebruik een droge doek; gebruik geen reinigingsmiddelen.
Stel het spel niet bloot aan direct zonlicht of eender welke hittebron.

Maak het spel niet nat. Haal het niet uit elkaar en laat het niet vallen.

WAARSCHUWING: Dit product bevat scherpe naalden en moet onder toezicht
van een volwassene gebruikt worden.

Wij raden aan de verpakking te bewaren voor enige referentie in de toekomst.
In onze poging voor constante verbetering, is het mogelijk dat kleuren en details van dit
product lichtjes verschillen van deze op de verpakking

WAARSCHUWING: Dit product bevat functionele, scherpe kanten aan de schaar en een
functionele, scherpe punt aan de naald en moet steeds onder direct toezicht van een volwassene gebruikt worden. .
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EAAnvika

EIZArQrH

H Pamrropnyavn Barbie xapiel atéAeiwTeg wpeg xapdg! ZxedidaTe véeg evOUPQaie yia TNV KOUKAQ
oag Barbie kai Toug @iAoug Tng, akdun Kai 8IkG oag pouxa Kal agegoudp! H patrrounyavi
Aeimoupyei pe TTevTAA kal TTepIAapBavel cupTdpl yia @UAAgN Kal PETPO yia e§akpifwon Twv
dlaoTaoEWV TIPIV Yivel To payipo. ETriong, Ye To €T pamTIkWy, TTou TTEpIAapBAvel Eva WaAidl,
3 yaooupia, éva KOPPAT Upaopa Kal £va JagIAGpI, UTTOPEITE apéowg va SNUIOUPYATETE HIa VEX
ouAhoyn! MapakaAoUpe d1IaBACTE TIPOCEKTIKA TIG TTAPAKATW OBNYIES TTPIV XPNOIUOTIOINOETE

TN PATITOMNXAVH 0AG YIa TTPWTN QOopP4d.

MPOZOXH: ®YAATETE TH MHXANH MAKPIA AMO MIKPA MAIAIA.

TPO®OAOZIA

H Parmrropnyavr Barbie Asiroupyei pe 2 aAkaAikég ptratapieg 1.5V 101ou LR20 A D (8ev ouptrepidapBavovtal).
Fa TNV TPoPOBOTNON EVEPYEING OUTOU TOU TTaIXVISIOU TTPETTEl VO XPNOIUOTTOINBoUV
HOVO o1 KOBOPIOPEVEG PTTATOPIES.

1. AvoigTe TO KOTTAKI TOU SIOUEPITPATOG UTTATAPIWY TTOU BPICKETAI OTO KATW PEPOG TNG GUOKEUNG.

2. TomoBeTAOTE TIG 2 aAkaAIKEG pTTaTapieg TUTTou LR20 A D, @povTifoviag va TNPACETE TNV
TTONIKOTNTA, OTTWG BEiXVEI TO KATW PEPOG TOU SIAUEPITPATOG TWV PTTATOPIWY, KOI CUPPWVA PE
10 dITTAQVO SIdypappa.

3. KAgioTe TTEAI TO SIaUEPIOPA PTTATAPIWV.

Mn xpnoipoTToINCETE ETTAVAPOPTIOUEVEG UTTATAPIEG. MV £TTavVaPOPTIOETE TIG PTTaTOPiEG. MpIv TNV |
ETTAVAQOPTION, BYAETE TO GUYKPATNHA TWV PTTATAPIWY OTTO TO TraixVvidl. H @bpTion Tou b o
OUYKPOTAPOTOG TWV UTTATAPIV Ba TTPETTEN va yiveTal povo KATw ammd Tnv eTiBAeywn eviAikou atépou. Mnv Badete padi
UTTATAPIEG i OUYKPOTAPATA WTTATAPIWV dlagopeTikoU TUTTOU. ETriong, pn Bdalete véeg pmarapieg i ouykpoTApoTa
UTTATAPIWY Padi PE PETAXEIPIOPEVEG. TNV TOTTOBETNON TWV PTTATAPIWY Kal TWV GUYKPOTNHATWY UTTATapIWY Ba TTPETTEl val
TNPEEITal N TTOAIKOTNTA Toug. O TTEGPEVEG UTTATAPIEG 1) CUYKPOTHAHATA PITTOTAPIWY deV Ba TTPETTEN VA TTApAPEVOUV PETO OTO
TraIXvidl. Byadeté 1iG. Mpoo£ETe va un yivel BpaxUKUKAWNG TwY OKPOJEKTWV TwV UTTATApIwV. Mnv TTETATE TIG PTTATAPiEG OF
QWTIA. ByddeTe Tig pTTaTapieg av Sev TTPOKEITAI VO XPNOIPOTIOINCETE TO TTaIXVidl yia HeydAo xpoviké didotnua. OTav Tréoel
n 10x0G Twv Ptratapiwyv, Ba peiwdei n évraon Tng KOKKIVNG QWTEIVAG €vdeigng oTo pnxavnua. ®povtiote 16TE va
QVTIKATOOTHOETE TIG YTTATAPIEG.

Mapdpola, 6Tav o Axog eaaBevioel i} To TTaIXVidl dEV ATTOKPIVETAI, PPOVTIOTE VO AVTIKATACTACETE TIG UTTOTAPIEG.

Av 1o Traixvidi oag 5ex0ei NAekTPOVIKO Kpadaouoé N Tapouacidoel BAGRN, BYAATe apéowg TIG uTTATAPIEG KAl BAATE
TIG TTAAI péoa. Me auTh TNV evépyeia Ba Yivel ETTAVEKKIVNOT TOU CUGTAHATOG TOU Traixvidio0.

ANAKAAYWYTE Tl MINOPEI NA KANEI H PANITOMHXANH Az BARBIE

Ta dlapopeTIKA pépn TG patrTounxavrig Barbie eivai:

1. Mevtd@A 9. AGuTa

2. Aiakétrng ON/OFF 10. Xwpog GUAAENG

3. Tpoxdg odriynong 11. MéApa meoTAPa

4. OnKn yia KapoUAia 12. MAakidio BeAdvag

5. Xeipohapn yia peTagopa 13. PUBNIOTAC TEVTWHATOG
6. Odnyo6G KAWOTAG

7. MoxAGG ONKWHOTOG KAWOTAG

8. MoxA&g TTéAaTOG TTIECTAPA
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NQ% NA XPHZIMOMOIHZETE TH PANNTOMHXANH ZAX

NnQx NA PAYETE:

« MatroTe Tov dlakoTTn ON/OFF (2) yia va BAAETe o€ AciToupyia Tn paTITOMNXAVH.

* ZnKwoTe To TTéAPa Tou TMETTAPA (3) yia va KAveTe ioleg BEAOVIEG 1) kKaTERAOTE TO yIa va
KaveTe BeAoviég IyK-CayK.

* ZNKWOoTe TO TTEAPQ Tou TTiEaTAPa (11) pe Tov HOXAS Tou (8), TTou BpiokeTal OTO THOW PEPOG
NG PATITONXAVAG.

* TOTTOBETAOTE TO KOPPATI UPACHATOG KATW aTrd TO TTEAPA TOU TTIEGTAPA (8) KOl XOUNAWOTE TO
méAa (8).

* MatAoTe TO TTEVTAA VIO va apxioeTe va pAaRETE.

« Kavte pepikég Behoviég yupifovtag Tov Tpox6 odrynong (3), Tpog Tnv Kateubuvan Tou BEAoug.

* MatoTe TO TEVTAA (1) Kal apxioTe va paBETE KAVOVIKA.

* MeTaKIVAOTE TO KOPUATI TOU UQAOUATOG TTAVW TNV TTEPIOXA TOU pawipaTog, cUp@wva Je Tn Béon
TWV BEAOVIWV TTOU ETTIBUYEITE.
« OT1av TEAEIOETE TN YPAPUN TNG PAPAG, APAOTE TO TTEVTAA. ZTAUATACTE TO PAWIUO TIPIV PTAGETE OTNV GKPN TOU UGACHATOG.

AZOAAIZH TQN BEAONIQN:

MNa va eptrodioeTe pia BeAovid va EnAwOEi, uTTopeiTe va TNV aog@aNioeTe, KAVOVTAG Ta £EAG:

* TpaBn&re éva KopudT KAWOTAG péoa atréd Tov pubpioTh TeviwpaTog (13),
yla va XaAapwaoeTe TNV Trieon Tavw oTn BeAdva (deite didypappa C).

* ZNKWOTE TO TIEAPA Tou TTIECTAPA (11) Kal yupioTe Tov Tpox6 odriynong (3)
TIPOG TNV KatelBuvan Tou BEAOUG, yia va eAeuBepwaeTe TN BeAdva atTd

10 UPOCHA.

« Koyte Tnv KAwoTn (Beite didypappua D).

* BydATe To Upaopa TPaBWvTag To TTPOG To PEPOG oag. H BeAovid Ba aopaAioTei autépaTa. (Av unxavr) oag PTTAOKAPEI
f N KAWOTA OKAAWOEI OTO KATW PEPOG TOU PNXAVICHOU PaWiPaTog, YUPIOoTE OTTAAG TOV TPOXO 08rynong HEXP! Va
uTTopécel va eAeUBepwOEi TO UQaoua f N KAWoTH.)

NMQz NA NEPAZETE KAQXITH £TH PANTOMHXANH ZAZ:
« Otav TEAEIWOEI N KAWOTH TTOU TTOPEXETAI PE TN PNXAVH, QVTIKOTAGTACTE TNV PE BapBakepr i ouVOETIKA (aTTd
TTOAUECTEPA) KAWOTH.
* KateBaoTe 1o TéApa Tou TreaTripa (11) Pe Tov HOXAG Tou (8).  « A@oU TOTTOBETATETE TO KAPOUAI TNG KAWGTAG OTOV
€I0IKO XWPO, TTEPATTE TNV KAWOTH péoa até Tov

0odnyo (6), 6TTwg @aivetal 1o didypappa E. (Mpétel
va BAAeTe TNV KAWOTA avdpueoa aToug dUo diokoug
TOU PUBUICTA TEVTWHATOG).

* ZNKWaTe TN BeAdGVa 0TO UYPNASTEPO CNUEIO TNG PE TN
BonBeia Tou TpoXOU xepIoU (3), TTPOG TNV KaTeEUBUVON
Tou B€Aoug, kal TTEPAaTE TNV KAWGOTHA 0Tn BeAdva atrd

Ta OpPIOTEPA TIPOG Ta JEgIA.

« MepdoTe TNV KAWOTA ) ' —7 AN
KATW a1rd TO TTEAPA TOU
meoTApa (11), avapeoa
aTIG BIXAAEG KAl TO TTIOW \

: 4 L
HEPOG TNG UNXavng. ol




EAEIrXOZ THZ NMNOIOTHTAZ TQN BEAONIQN: ®
ZUYKPIVETE TIG BEAOVIEG 0OG PE AQUTEG TNG EIKOVAG (didypaupa F): ‘/—
1. MapatnpraoTe TIg CWOTEG BEAOVIEG. (1]
2. AuTég ol Behoviég gival TTOAU a@ixTéG. MelwaTe TNV TTiean yupiovtag ﬁ’ 7:;\”
[ L
eAaAPPWG ToV puBUIOTA TeVTWPaTOG (13) apIoTEPOATPOPA, OTTWG PAiVETAl GTNV EIKOVA. W &Q; .
3. O1 Behoviég gival TTOAU xaAapég. AuEAOTE TO TEVTWUA , YUpi{ovTag EAAPPWG a2
TOV pUBNIOTH TevTwpaTog (13) deCiI60TPOPa, OTTWG PAIVETAI OTNV EIKOVA. ‘{;1::
(o
B
AoToxeg BeAoviég W '\"9,
AuTé ptropei va oupBei av n KAwaoTA dev €xel TTEpAcEl KAAG 0T unyavi, n BeAdva o

TTou xpnoluotroigital dev €ival n KatdAANAN A n puTtn TnG gival apBAupévn f To TEVTWHE TNG dev gival CWaOTO.

EFTYHZH

THMEIQZH: MNapokaAoUpe QUAGETE auTd TO EYXEIPIDIO OBNYIWV YIOTI TIEPIEXEI ONUAVTIKEG TTANPOPOPIEG. AUTO TO TTPOIGV
KOAUTITETOI PE 2€TA €yyUnon.

MNa oTToIadATIOTE aTraAiTNGN TTOU TTPOBAETTETAI GTNV €yyUNON ) OTNV TEXVIKF UTTOOTAPIEN,

TrapakaAoUPE ETTIKOIVWVACTE PE TOV Slavopéa, TTapouaiddovtag pia €yKupn amodeign ayopdg.

H eyyunon pag KaAUTITEI OTTOI0BNTTOTE EAGTTWUA WG TTPOG TA KATAOKEUACTIKA UAIKG Kal Thv

TEXVIKA apTIdTNTA, PE e§aipean otToladrTroTe PO0PA TToU TTPOKUTITEI ATTO TN UN TAPNON TWV

0dNYIWV TOU EYXEIPIBIOU ) OTTOIAdNTIOTE ATTPOCEKTN EVEPYEID ATTEVAVTI OE€ QUTO TO TTPOIOV (TTWG atroouvapuoAdynaon,
£€kBean o€ (eoTO ) UYPO PEPOG, KATT.).

OAHIIEZ ®PONTIAAZ

Mnv eTixeiprioeTe va payete XovTpd UAIKA i} va GOKAOETE TTiEGN OTOV TPoXO 0drynong.
AMGLETE TIG PTTATOPIEG OTAV TTAPATNPACETE OTI N PNXAvR AEITOUPYEi PE XapnAoTepn TaxuTnTa atr' 6,11
ouvABwg. Ma va KaBapioeTe TN PNXavh, XPNOIPOTTOIEITE HOVO £va oTeyvo Travi. Mn

XPNOIMOTIOINCETE KAVEVA ATTOPPUTTAVTIKG. Mnv ekBETETE TO TTaIXVIdI GTO WG Tou AAIoU A o€
oTtroladnToTe GAAN TINyr BepudTnTag. Mnv a@AoeTe To TO TTaIKVidI va Bpaxei. Mnv
ATTOOUVOPHOAOYACETE 1) APACETE Va TTECEI KATW TO TTAIXVIO.

NPOEIAOMNOIHZH: AuTé To TTPOidV TrEPIEXEI MUTEPEG BEAOVEG Kal Ba TTpéTTel va
XPNOIMOTTOIEITAI KATW 1T TNV dueon €miBAEWn eVAIKOU aTOHOU.

ZUVIOTATAl VO QUAGEETE TN CUOKEUODIA YIO OTTOIEGONTTOTE TIEPAITEPW TTANPOPOPIES. ZTNV
TIPOOTIABEIG HaG TNG OUVEXOUG BEATIWONG TWV UTTNPECIWV HAG, TIBAVWG VA KAVOUUE
aA\aYEG OTO XPWHOTA KAl TIG

AeTITOPEPEIEG TOU TTPOIGVTOG TTOU PaivovTal OTn CUCKEUAaia.

MPOEIAOMOIHZH: AuTtd 1O TTPOIGV TTEPIAGPVAVEI WaAIDI PE AEITOUPYIKH aiXunEr KOWN Kal BEAGVA PE AEITOUPYIKT) HUTEP
pOTN, KOl yI'a UTO Ba TTPETTEl VO XPNOIPOTIOIEITAI KATW aTTd TNV dueon emiBAewn eviAIkou atépou.
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Contactez-nous
Contact us

LEXIBOOK S.A
2, avenue de Scandinavie
91953 Courtaboeuf Cedex
France
Assistante technique : 0892 23 27 26 (0,34€ TTC/Min)

LEXIBOOK UK Limited

Wolfe Lodge
Farnham Road, Bordon
Hants, GU35 ONH United Kingdom

Freephone helpline: 0808 100 3015

LEXIBOOK Ibérica S.L
C/ de las Hileras 4, 4° 15
28013 Madrid

Tél : +3491-548-89-32

LEXIBOOK Electronica Lda
Quinta dos Loios
Praceta José Domingos dos Santos, 6B-8A
2835-343 Lavradio-Barreiro
Portugal
Apoio Técnico : 212 039 600

LEXIBOOK ltalia S.r.l
Via Eustachi, 45
20129 Milano

Tel. : +39 02 20 40 49 59

www.lexibookjunior.com

© 2005 LEXIBOOK®
Designed in Europe — Made in China
Congu en Europe — Fabriqué en Chine
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