
UN JEU D'ADRESSE DÉLIRANT POUR LES TOUT PETITS !
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Développe la dextérité et l'esprit d'association chez l'enfant.

Gaston le petit cochon a 
trop mangé !

Enlève les aliments de son 
ventre. Attention ! Si ta 
pince dérape, il criera et 

son groin s’allumera !
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OUILLE !

UN JEU D'ADRESSE
DÉLIRANT POUR LES
TOUT PETITS !
Gaston, le petit cochon de Docteur Maboul, 
a les yeux plus gros que le ventre ! Il a trop mangé et doit se faire opérer. 
Pour le guérir, tu dois enlever le plus d’aliments possible de son ventre, 
sans le faire crier.

IMPORTANT: UTILISATION DES PILES
Retenez les informations suivantes.
Les piles doivent être mises en place par un adulte.

PRECAUTIONS A PRENDRE :
1. Suivre attentivement les instructions. N’utiliser que les piles conseillées. Insérer les piles 

correctement en respectant les signes + et –.
2. Ne pas mélanger des piles neuves et usagées, des piles standard (salines) et alcalines.
3. Enlever les piles usagées.
4. Enlever les piles en cas de non-utilisation prolongée.
5. Ne pas mettre les bornes en court-circuit.
6. Si le produit cause des interférences électriques ou semble en être altéré, l’éloigner des autres 

appareils électriques. 
Remettre en marche si nécessaire (éteindre et rallumer ou enlever les piles et les replacer).

7. NE PAS UTILISER D’ACCUMULATEURS RECHARGEABLES. NE PAS RECHARGER LES PILES 
NON RECHARGEABLES.

Fabriqué
en Chine

0-3

A partir de 4 ans 
2 – 5 joueurs 

BUT DU JEU 
Réussir à retirer 3 aliments du ventre de Gaston le petit cochon. 

CONTENU
Gaston le petit cochon sur son lit, pince (reliée au lit par un fil 
électrique), 5 pièces en forme d’aliments, 15 cartes “aliments”.

PRÉPARATION DU JEU 
1. Détache les cartes de leur support puis jette le support. 
2. Demande à un adulte de mettre en place les piles. Les informations 
concernant les piles se trouvent sur le côté de la boîte.

MONTAGE DU JEU 
1. Place les pièces en forme d’aliments une par une dans les cavités 

correspondantes, sur le ventre de Gaston.
2. Mélange les cartes et insère-les, faces aliments cachées, dans le 

support prévu au pied du lit. 

DÉROULEMENT DU JEU
1. Pour savoir qui commence à jouer, faites le concours du plus beau cri 

de cochon ! Demandez à un adulte de juger lequel d’entre vous aura 
réalisé la meilleure imitation. Le gagnant joue le premier, puis la partie 
continue dans le sens des aiguilles d’une montre.

2. À ton tour, choisis une carte “aliment”.

3. Essaye de saisir la pièce 
aliment indiquée sur ta carte 
en insérant la pointe de la 
pince dans le trou situé au 
milieu de l’aliment. Fais 
attention de ne pas toucher les 
bords de la cavité avec la 
pince ou l’aliment, sinon 
Gaston se mettra à crier et 
son groin s'allumera !

4. Si Gaston crie, c’est parce 
qu’il a mal au ventre. Repose 
la pièce aliment dans sa cavité 
et laisse le joueur suivant essayer de l’enlever.

5. Le jeu continue jusqu'à ce qu'un joueur arrive à enlever une pièce sans 
faire crier Gaston. Ce joueur garde la carte “aliment” correspondante et 
la pose devant lui. Puis il replace la pièce qu’il vient d’enlever dans le 
ventre de Gaston. Son tour se termine.

LE GAGNANT 
Le premier joueur qui réussit à gagner 3 cartes est déclaré vainqueur.

VARIATION
Pour faire durer le jeu plus longtemps, jouez jusqu’à ce que toutes les 

cartes aient été gagnées. Le joueur qui a remporté le plus de 
cartes est déclaré meilleur chirurgien !
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Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans - 
contient des petits éléments pouvant être avalés 
ou inhalés.Für Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet, 

da Kleinteile verschluckt werden können - 
Erstickungsgefahr!

Non adatto ai bambini di età inferiore ai 3 anni, a causa di piccoli 
pezzi che potrebbero essere ingeriti. 

OUILLE !

Fonctionne avec 2 piles LR06 alcalines de 1,5v (3v) non fournies.

OUILLE !

OUH ! 
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