BUT DU JEU

Collectionner un mazimum de
series de 4 cartes identiques.

PREPARATION

* Mélanger les cartes ; puis
distribuer 5 cartes, faces
cachées, 4 chaque joueur.

® Poser le reste des cartes faces
cachées sur [a table. Cela
constituera "la piache®.

* Chaque jouenr regarde ses cartes, 5i Fun des joueurs
a déjd une série de 4 cartes identiques, il doit

immédiaternent les placer faces visibles sur L
la table pris de lui. % a j,-

f

# e joueur dont la date anniversaire est [a
plus proche commence.

Le jeu continue avec le joueur situé & sa gauche.

o= LE JEU
;? Lors de wotre tour, demandez au joueur de votre choiz
LI: la carte d' une série que vous aver déja. Par exemple,
"&b en regardant vos carbes wous aver au moins une carte
ol

@ Singe (numeéra 15,
Yous pouvez demander & Julie: “As-tu une carte
i'a Singe (muamero 1) ¥
w # 5 cette jouese poss2de une ou plusieurs des
cartes que wous avez demandées, elle DOIT vous
donner toutes les cartes. Si ces cartes complétent une série, posez la

série compléte face visible sur la table & coté de wous et rejouez. Si ces
cartes ne vous permettent pas de compléter la série, votre tour est fini.

® 5i cetle joueuse n'a aucune des cartes que wous aver demandé, elle vous
dira “PICHE". Vous dewree danc prendre une carte dans la pioche |




LA PIOCHE

Quand un joueur wous dit “PIGCHE", o
prenez une carte dans la pioche et =1 J
ajoutez-la & wotre main. ”,’r—_“\h‘\j 4
# 5 cette carte correspond & celle #
que wous aver demandé ET qu'elle /
complete [a série, posez la série
complete face wisible sur la table g 1

a cote de wous et rejouez.
# 5 cette carte correspond & celle
que vous awez demandé MAIS NE PERMET PAS de compléter une série,
volre tour s"arrate.
# 5] cette carte NE CORRESPOMD PAS & celle que vous aver demandée,
vilre tour s"arréate, meéme & elle compléte une autre série,
MOTE : 5i [a carte que wous awvez prise, compléte une autre série, vous
dewer cependant poser la série complétée face visible sur la table & cote
de wous.

PLUS DE CARTE DANS VOTRE MAIN

* 5 wous n'avez plus de carte en main quand ' est wotre towr, picchez
une carte dans [a pioche et rejouez.

# 5 vous n'avez plus de carte en main quand ce n'est PAS vatre fowr,
vious dever attendre wotre prochain bour, et & ce moment-13, piochez une
carte dans la pioche et demandez wne carte & un autre joueur.

. PLUS DE CARTE DANS
" _ |LAPIOCHE

rﬂ E'II ny a plus de carte dans la pioche, personne ne peut
\ | plus piocher. Quand arrive wotre tour, continuez de
m"““ ,a'“ | demander aux autres joueurs des cartes pour
] .hﬂ compléter des séries. 50 wous aussi, vous n"avez plus
i el de cartes en main et quiil o'y pas plus de carte dans
~ la pioche, wous devez attendre que les autres joueurs

ST finissent de compléter leurs séries.

FIN DU JEU

Quand toutes Jes séries sont complétées, le jeu est fink. % ‘@

LE GAGNANT

Tiows les joueurs compbent lears series. Le joueur T -

qui en a le plus remporte [a partie [l se peut ./I
quiil y ait egalité entre des jousurs. _ é_
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