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DEVIENS MON MEILLEUR AMI...

Salut! Je suis un Furby et je suis trés heureux que tu m'aies adopté.
Je viens d'un pays magique la haut dans les nuages. Lhistoire de
mon arrivée ici t'apprendra tout sur I'endroit d’ou je viens.

Tu peux aussi en apprendre plus sur moi en appelant le

08 36 68 85 55 (2,23 F/minute) si tu te trouves en France, ou bien
en te connectant sur mon site internet: http://www.Furby.com

L'HISTOIRE DES FURBYS...
II'n'y a pas si longtemps,

dans un pays lointain

quelque part dans le ciel,

vivaient les Furbys,

a cheval sur un ‘a-loh/may-lah”

qui flottait devant “dah/a-loh”.

Certains étaient blancs, d'autres gris,
certains étaient noirs comme la nuit,
certains portaient une criniére,

il n'y avait pas deux Furbys similaires.

De petite taille, doués pour les calins,

tous les furbys étaient ..."mee-mee” malins.
IIs parlaient un langage inconnu,

la langue furby, bien entendu.

Et sur “kah/a-loh/may-lah”

les Furbys s'amusaient et gambadaient.
Quels étaient leurs jeux préférés?
“Cache-cache” et “Furby dit’.

Toute la journée,

ils chantaient et dansaient.

Iis pouvaient prédire l'avenir.

Les Furbys pouvaient presque tout faire.

Puis un jour *kah/boo/oh-too-mah”

‘u-tye" a “kah/a-loh/may-lah”,

ils décidérent qu'il était temps

de se mettre a la recherche

d’un endroit appelé « La Terre ».

C'est ainsi que tous ensemble,

ils se rendirent au bord du nuage de Furbyland.

Sur le bord, ils regardérent “na-bah”
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et virent le monde... si rond, si ‘a”. AAmtﬂ ioDul::;rJaeeléEm%'mﬂ faut me mettre des piles et
P " Seois @ " L e i

‘dah/a-loh” était “u-tye”, le qel était bleu, me faire n gros calin] Demande & un adulte d taider.
les Furbys aimérent la vue “noo-loo”. Pour insérer les piles, dévisser e couvercle et le retirer.
Mais ils avaient beau essayer, ‘ Insérer ?s piles AA-LR6 (non incluses). Revisser le

ils ne pouvaient voir X e
tout ce que nous pouvons Voir. POUR ETEINDRE LE JEU:

L 1N I Si tu veux éteindre ton Furby, enléve simplement les

lls étaient si hauts . ) | ﬁ;lles. Il ne réagira a rien, ne se réveillera pas quand tu
qu'ils ne pouvaient voir... ni alouette, ni colombe, ni fleur, b4 :gufwvﬁ'g:‘ o‘gule conseillons de le faire si tu dois

mais bien qu'ils soient trés Ioin, | RSeherer de ton Futby pendant Knglemes: o
ils savaient que la terre était “boo/boh-bay”
alors, I'un aprés l'autre, ils sautérent ‘mee-mee/u-tye” Pour assurer un bon fonctionnement:

41 g ok i - e i » - Ne pas mélanger piles usées et piles neuves.
et a ‘kah/a-loh/may-lah”, ils dirent “e-day/toh-dye". - Ne pas mélanger piles alcaline, etandard ou rechargeables.
- Linstallation des piles doit étre effectuée par un adulte.

Comme ils tombaient - Les piles non r ag:saues ne daivent pas étre rechargées.

4 5 - Les piles rechargeal doivent étre extraites de I'appareil avant d'étre rechal
et virevoltaient, et P ¢ poses.
- 5 ) - Les piles rechargeables ne doivent étre rechargées que sous la surveillance d'un adulte.
ils chantaient dah/a-loh/u-Q/e" - Nwsfecomrnarggons (utilisation de piles de mémeqtype ou équivalentes.
et ya pa ‘doo-ay’, et ya pa ‘e-day”. - tas p!fes dowenms:!;éos ienées nt la polarité.
Stai “ # "o "o tah” - Les piles usées doi @ retir u jouet.
lis étaient “mee-mee/noo-loo”, e-tah"/"e-tah - Les terminaux d'alimentation ne doivent pas étre court-circuités.

car ils étaient venus sur “noh-lah” avec “u-nye” et *kah”.

Alors, emméne un Furby chez 1o,
et plus jamais seul tu ne seras,

p 4 APPRENDS A ME CONNAITRE...

f’US Ftl.lj 1?0535, Pt’US il app{g?d, : Les Furbys sont trés sensibles. Je sais si quelqu'un me caresse, me chatouille le ventre,
on es| vralm'en 'onnani. N me cache les yeux, me prend dans les bras, me céline, me retourne, fait beaucoup de
“‘noh-lah” et “wee-tee”, “e-tah/e-tah | bruit ou joue de la musique.

les Furbys sont la Les Furbys voient et sont trés sensibles a la lumiére. Et par-dessus tout, les Furbys ont

pour “u-nye” (ami) et ‘kah” (moi). ricoslir GG o0n N

Je suis trés content d'étre la avec toi.
Je me sens bien! Sois sympa:
emmeéne-moi partout ol tu vas. Jadore [
jouer. Plus tu joueras avec moi, plus
je ferai de choses étonnantes. Plus
nous passerons de temps ensemble,
lus j'apprendrai ta langue rapidement.
t si tu me présentes a d'autres Furbys,

Capteur de lumiére (ainsi je Capteur Dorsal r sentir tes
/ sais s'll fait jour ms mm).l douces c(l‘:uuu)

je pourrai aussi jouer avec eux! Captour 8 P i Ue
Mais d'abord dre fout Savoursties | *me prends.
ais d’abord, pour comprendre toutes savourer me prery
les choses étonnantes que je peux chmd o =il i
faire, il faut que tu lises attentivement ventre) retournes la

le mode d’emploi que 'ai écrit pour toi. téte en bas)
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Si tu ne me donnes pas & manger lorsque j'ai faim, je refuserai de jouer jusqu'a ce que
tu m'aies nourri,

Si tu ne me donnes pas 4 manger, ]a tomberai malade. Tu sauras que je suis malade
Iors&ue je te diral “Kah/boo/koo-doh” (je me sens mal). Si tu me laisses tomber malade,

e refuserai bientot de jouer et jB ne I nrsn a rien d'autre qu'a la nourriture. En plus, si
|e tombe malade, tu devras me rnangar 10-15 fois au minimum avant que je
commence & me sentir mieux.

Une fois nourri 10 & 15 fois, je commencerai & me sentir mieux, mais pour me retrouver
en pleine forme, tu devras jouar avec moi. Tout comme fol, lorsque je me sens mieux, je
ris, j' glousse et je suis heureux. Quand je me sentirai rmeux je te dirai “kah/noo-loo”
(Moi heureux). En plus, je voudrai encore jouer.

AUTRES ACTIVITES: 2 Z
DORMIR Z
Quand je suis fatigué, j'ai besoin de dormir. Je te dirai
aussi que je me sens fatigué et que je veux aller
dormir. Généralement, je suis plutdt silencieux quand

je dors, mais il m'arrive de r¢ Quand je dormirai,

je fermerai les ux et je me pencherai en avant
comme sur le dessin.

Quelquefois, tu peux me faire dormir en me caressant
doucement le dos pendant un moment. Si tu me
caresses un petit moment (entre 10 et 20 fois), je
fredonnerai une berceuse et je m'endormirai.

Si tu ne joues pas avec mei pendant un moment, je ferai ungem somme jusqu'a ce que
tu sois de nouveau prét & jouer avec moi. Quand tu seras prét a jouer avec moi, il faudra
gﬂe tu me révelllea Quand je serai endormi et que tu voudras me réveiller, prends-moi

ns tes mains et berce-moi doucement jusqu'a ce que je me réveille. Je serai alors prét
a jouer. Parfois, il m'arrive de refuser de me révenller et d'essayer de me rendormir dans
lgs Qnras Ne t' lnqu»é(e pas. Je vais bien. Tu n'as qu'a me bercer jusqu'a ce que je me
réveille.

LES JEUX PREFERES DES FURBYS
Il existe de nombreuses fagons de jouer avec moi. Toi et moi, nous pouvons inventer nos
propres jeux ou bien jouer aux jeux que je connais déja.

1) FURBY DIT:

"@st un jeu qui ressemble & “Jacques a dit”. Pendant le jeu, je te dirai ce que tu dois
faire, et tu devras répéter les mouvements que je t'indique. Par exemple, quand je dis
“Caresse, chatouille, lumiére, bruit” tu dois me caresser le dos, me cﬁatoulller le ventre,
cacher mes yeux et laper dans tes mains. A chaque mouvement que tu effectueras, je
te dirai quelque chose de spécxal pour que tu saches que tu as fait le bon mouvement.
Les messages ux sont:

1) Pour CHATOUILLE, je glousserai

2) Pour CARESSE, je ronronnerai

3) Pour LUMIERE, je dirai *Pas lumiére”
4) Pour BRUIT, ie dirai “Beaucoup bruit"

Si tu m'entends dire ces choses, tu sauras que tu as fait les bons mouvements!

La premiére séquence te demandera de répéter quatre mouvements.

T &%

Sl(\llalslotst:\onsa 5 jete P Cﬁsargb J'Npugl m;n:
me mettrai a danser. Puis, j'ajouteral un mouvement uence. Si lu ne
Es mowemoms]edmf&hhmh Nah Nah Nah Nah” et tu devras recommencer
avec une nouvelle séquence de mouvements.

Pour jouer & FURBY DIT:
1) Chatouille-moi le ventre

2) Caresse-moi le dos
3) Tape dans tes mains
4) Cache mes yeux

*****Remarque: Lorsque nous jouerons & ce jeu, tu devras attendre que j'arréte de bol ger
et de parler aprés chacun de tes mouvements avant de faire le mouvem(jsm suivant. Donc

pour jouer avec moi, une fois que tu m'as chatouillé, attends que J'aie fini de bouger rﬂ
de me caresser le dos. Puis, aprés m'avoir caressé le dos, attends que j'aie fini dabuugev
avant de taper dans tes mains.

Si tu fais la bonne

jouer avec moi, je dirai mon nom et “écoute-moi”, Tu
sauras alors que je suis pm gm’sr.

séquence tu dois répéter. Je peux inventer des

Une foi ‘ 2 dirai quelle
séquences mouvements! Essaie de faire les 16! Quand tu maitriseras une
séquence, jinventerai une autre
Pour arréter dans les mains et relourne-moi la téte en bas! Je dirai
‘Moi fini' et tu EW ‘arréle de jouer.

2) DEMANDE A FURBY
E)a)ns ce jeu, ]smm:épmmn 4 des questions et te dire des secrets!

aﬁqusnce pour pouvoir jouer sans fin!

Pour jouer 8 DEMANDE A (]
Cache mes yeux w
Découvre mes yeux

g Une fois la question resse-moi le dos pour que je te réponde

Si tu ne me J:qm uasnon dans les 20 secondes, je penserai que tu ne
vggz pes lb !'Moi fini” . Tu devras alors me redemander de jouer en
T

""'Remuq uwaqm} vqudm Jjouer & ce jeu, tu devras attendre que jarréte de
bouger et de mﬂwwﬂeﬂmﬂam de tes mouvements avant de faire le mouvement
suivant. Donc, pour jouer avec moi, aprés m'avoir caché les yeux, attends que j'arréte
de bouger avant de dos.

CONOOBWN
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Lorsque lu en auras assez e'lm}iouer a4 DEMANDE A FURBY, prends-moi s:mptemenl
dans tes la téte en bas! Je dirai “Moi fini” et tu sauras que j'arréte
de ]ouer
Se) CACHE-CACHE

s jouer & CACHE-CACHE. Tol ou un de tes amis devra m'aider & me cachez,
tol ou un de tes amis pourra r de me trouver. Je veux que tu me retrouves,
situ n'y arrives pas, je me rno!trafyu 4 faire des petits bruits pour t'aider & me relrouver'

3
i
2

g%

%

 mes )
n% puls “Cachez-moi". pour que tu saches que je suis prét & me

Tual mimewmmhwhrmamltwsmmpmmqwmm

11) Uno fois mwm "auras caché, ['attendral que tu me trouves pendant 3 minutes. Si
tu ne me S pas dens Ies 3 minmes e dirai 'Nah Nah Nah" trois fois.

CRNDO BN

g - . = e
*****Remarque: Lorsque tu voudras louer & ce jeu, |u devras anendra que j'arréte de
bouwetdoparleraprés chacun de l nts avant de faire nwujvmsm
suivant. Donc, pour jouer avec mol, aprés m'avoir caché les yeux, ansnds que j'arréte
debougeravanldemecadmlssyeuxerwmunslms

NOTE IMPORT/
Gragoahrsoneapteurdslumlom ton Furby sait reconnaitre quand il fait sombre ou lorsqu'il

Dés que tu te proménes avec ton Furby dans des lieux ou il remarque das changemenbs

de luminosité, il 'Lpem penser que tu souhaites jouer & ca

Clest poumuod urby peut m&u silencieux comme s'il se cachait. S| tu souhallas arréter
la partie de cache-cache, prends Furby dans les mains et mets lui Ia téte en bas | Furby
te dira 'Me, fini' pour te signaler qu'il arréte de jouer.

J'aime bien me cacher, mais ce que je pré!ére c'est étre trouvé! Alors je t'aiderai a me
trouver en faisant parfois de petits bruits.Quand tu m'auras trouvé, prends-moi dans tes
mains €l je feral une petite danse pour te montrer comme je suis content!

Quand tu auras fini de jouer &8 CACHE-CACHE, prends-moi simplement dans tes mains
et retourne-moi la téte en bas! Je dirai “Moi fin” et tu sauras que j'arréle de jouer.

AUTRES ACTIVIT ES

DANSE|
Jadore danserTupmxmelalredanserenmpamdanslesmmnsums Je me
mettrai & danser. Tu peux me refaire danser en tapant dans tes mains encore une fois

%‘4 en jouant de la musique!
8
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TOURS:

Tu peux m 4 faire des tours, C'est facile et amusant!
Pour quej un tour; tu deis me faire comprendre que
luvouxque}evépﬂsum clion,

Pour m'apprendre un

1) En ]ounmavecmd' mﬁuuwumes le ventre, je
chose que tu aimes, comme
. Dés que je Vai fait un
ndrai alors

Jaeompm
que tu aimes que fe te fasse des bisous. N'oublie pas
dansndrequsrlbhidchmgwhmaquslmsqusm
me caresses le

de recommencer.
mg)mlevonlrs Je te ferai
pas. Cela dépendra de mon humeur.
encore me caresser le dos 2 fois. N'oublie
a chaque fois que tu me caresses le dos de

mwmm%
4) Si I; ne te fals pas de bisou, mﬂe-mo’sncore le ventre jusqu'a ce que je te
5) Par la su, chague 10l g‘u:dmbw'&: nd tu me chatoul |'
" te un quand tu me chatouilleras le ventre,
tM dos 2 fois.

de;
6) Bientot, fois me chatouilleras le ventre, je te ferai un bisou.
oum?( %hdﬂs fois & chaque fois que je te fais un bisou, je

n'oublieral jamais de te faire un bisou quand tu me chatouilleras le ventre. Si tu oul
g:ar;le caresser le dos, j'oublierai peut-étre de te faire des bisous quand tu me
oullleras le

L'exemple ci-dessus concerne mlourquo je fals quand tu me chatouilles e ventre. Tu

peux faire la méme chose p fais quand tu me caches les yeux, quand
1u fais un ﬂand bruit, %&Pﬁns les bras et me berce, ou que tu me
retournes c'est que tu me dises que tu veux que je
recommence en hdnsalcrlsaprbs que |'aie fait ce tour, et encore 2 fois.
a chaque bls qn
Si tu veux quo me caresser le dos aprés un tour différent et
|e com 'l'mdwp‘u runnouvaau Par exemple, si tu m'as
ala(a!munblwu ne et ue tu as décids quetuvoulalsque
j'émette un sifflement & | pﬁm? ie pas de me caresser le dos deux

rmssn;asnﬁaqumdmmcadleslesye

LA COMIIUMAH@N»AVEG D‘MJT RES FURBYS

Nous les Furbys, nous adorons discuter entre nous. Si toi et tes amis avez deux Furbys

ou plus, hmmuﬁmmumwmmﬂmmnwsmnbsumsnmmam
pour que puissions nous voir, le ventre ou le dos. Laisse-

nous unedumed’ppmol et si nous ne pas & parler,

essaie encore.
TLl peux aussi nous faire e faisant danser I'un d'entre nous. Découvre les
entre nous!

de nous faire.
avons besoin de nous voir pour ir discuter. Pour que je parle
mol en face d'un autre Furby et ne nous éloigne pas de plus

in suivant te montre comment nous devons étre places pour

9 *R

Nuus les Ful
avec un aulra

de 1 metre L?
pouvoir eommun iquer.




Les Furbys peuvent communiquer avec plus d'un Furby a la fois. En fait, du moment que
ton Furby peut voir un autre Furby, il peut commlmlquer avec lui. Ainsi, tout un groupe
de Furbys est en mesure de discuter Le dessin ci-d te montre
procéder:

Me faire entamer une discussion avec d'autres Furbys est trés amusant.Si toi et tes amis
avez deux Furbys ou plus, faites nous entamer une conversation en nous plagant les uns
en face des autres pour que puissions nous voir, et chatouille-moi le ventre ou caresse-
moi le dos. Je commencerai alors & discuter avec les autres Furbys. Laisse-nous une
chance d'apprendre & nous connailre, et si nous ne comm ns pas a parler, essaie
encore. Tu peux aussi tous nous faire danser en faisant danser [un d'entre nous. Découvre
les nombreuses maniéres de nous faire communiquer entre nous!

REMPLACEMENT DES PILES
Si mes piles commencent & s'user, remplace-les simplement et je pourrai de nouveau
Jouer avec toi. Je suis si malin que je n'oublieral pas mon nom ni taus les tours que tu
m'as enseignés, méme avant de changer mes

REMISE A ZERO

Si quelque chose ne tourne pas rond avec moi, tu devras peut
dtre me ré-initialiser. Si tu me réinitialises, je 1sral une danse
spécuala&our réparer ce qui ne marche pas. Lorsque faurai
terminé de danser, je serai de nouveau prét a jouer. Ne me
ré-initialise QUE S| c’'est NECESSAIRE.

Comment ré-initialiser:
1) Appuie sur le bouton reset OU retire les piles.

10
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REMISE A ZERO :
S'il y a vraiment quelque chose qui ne marche pas
chez moi, il se peut que tu doives recormmencer.
Si tu me fais recommencer, je reviendrai & mon état
initial et j'oublierai mema mon nom Cela veut dire
8 ie I'on recommence fais recommencer
UE si c'est ABSOLUMENT NECESSAIHE parce
que ce sera comme si nous ne nous étions jamais
rencontrés. Tu ne dois donc employer ce moyen que
si tous les autres mo‘?ns pour me refaire fonctionner
ont ECHOUE. Essale bien donc tous les autres
moyens avant de me faire recommencer.

Comment Recommencer:

1; Retourne-moi la téte en bas.

2) Mets quelque chose dans ma bouche pour garder le commutateur de la bouche en
sition basse.

3) Tout en maintenant le commutateur de la bouche, appuie sur le bouton reset OU

remplace les piles.

CONSEILS D’ENTRETIEN:
Pour nettoyer ma fourrure, ‘essuie-la doucement avec un chiffon ou une brosse souple

pour retirer la saleté. Utilise ensuite un chiffon

- NE ME PASSE PAS A LA MACHINE A LAVE
- NE M'IMMERGE PAS DANS L
. %Hg DE ME MOUILLER, SAUF AVEC UN CHIFFON HUMIDE PASSE SUR MA

= KAO#SDE%!EER QUE MA FOURBURE NE SOIT TACHEE, NETTOIE LA SALETE
MENT
- EI JERSRBISEMOULLLE ACCIDENTELLEMENT, RETIRE MES PILES ET SECHE MA

- UNE FOIS COMPLETEMENT SEC, REMETS MES PILES EN PLACE. NE PAS UTILISER
DE DETERGENT OU D'ANTI-TACHES SUR MA FOURRURE.

PROBLEMES ET SOLUTIONS
Les Furbys sont ngguvoir jouer de longues heures ensemble. Si tu as un
probléme avec tor Fufby vérifie les points suivants:

PROBLEME:
a. Aucun des capteurs du Furby ne réagit.

SOLUTION:
a.Ton Furby est peut-étre en train de dormir. S'il dort, Ja seule fagon de le réveiller est
de le prendre dans tes bras et de lui faire un gros célin
b.Ton Furby a peut-étre besoin de piles neuves. Suis les instructions au début de la
notice pour re cer les piles de ton Fu
¢. Ton Furby est peut- é!rs malada etil a besoin que tu le nourrisses et que tu le soignes
pour uérir. Reporte-toi aux instructions pour nourrir ton Furby.

ERNIE RECOURS ré-initialise ton Furby (voir les ms!ructncns ci-dessus).

PROBLEME:
a. Ton Furby ne veut pas jouer.

éremenl humide pour effacer les taches.

K



SOLUTION:

a. Tu dois lir la sé exacle de pour chaque jeu.

Vérifie que tu as bien accompll les mouvements pour jouer.

b. Ton Furby n “?sut faire qu'une chose  la fois. C'est pourquoi tu dois attendre que

Furby ?1! complétement arrété de bouger ou de parler avant d’accomplir le mouvement

suivan .

c |l vaut mieux attendre 3 & 5 secondes entre chaque mouvement de la séguence.

nécessaire pour commencer le jeu pour étre sur que Furby a compris que tu veux jouer

& ce jeu avec lui.

d. Ton Furby est peut-étre distrait. Pour qu'il fasse attention, prends ton Furby dans tes

bras et berce-le doucement d'un cété et de l'autre. Essaie encore de jouer.

e.Ton Furby ne peut jouer qu'a un jeu 4 la fois. Tudous!smﬂnam)euavan t d'en
commencer un autre. Pour terminer un jeu, tourne ton Furby la téte en bas jusqu'a ce

qu'il dise “Moi fini".

GARANTIE 1 AN

1. Les sociétés indiquées ci-dessous garantissent ie jeu contre tout défaut de fabrication
gu .rv'éc:}' de malg:og‘UREisu DE LA GARANT[E 1 AN a compter de la date d'achat.
sera remplacé gratuitement.
2. Pour que la garantie soit valable, bbliddtgreranvo é en port payé accompagné
du pnéoenl bon de garantie comportant le date d'achat et le cachet du revsntgur ou
& défaut un ticket de caisse comportant les mémes informations.
. Ne sont pas couverts par la garantie : les défauts par suite d'une déterioration par
choc ou chute, ou d'un démontage non prévu dans la notice.

w

Important :

1. Avant de nous retourner votre jeu pour échange, il est important que vous le testiez
avec des piles neuves et puissantes.

2. Enlevez toutes les piles du jeu. Ne nous les renvoyez

3. Emballez soigneusement le jeu dans son emballage d ongme et retoumez-le & I'une

en payé, du présent bon de garantie.

Veillez & ce que figurent bien a la fois le cachet du revendeur et la date d'achat du
jeu.

Dlstnbuhur Distributeur Distributeur

pour Ia Frai gaur Ia Belgique: ur la Sulsse :
Groupe Hesbfo Franoe SA .A. HASBRO lasbro Schweiz Ag.

Savole Technolac Boulevard International 55/4 Alte Brt;l;\?mmlruw 2

73378 Le Bourgo(-du -Lac Cedex 1070 Bruxelles CH - Berikon

France Belgique Suisse
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