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l__' Instructions en francais

Bienvenue &

ous tes amis préférés de Disney

sont prits a t'accueilliv sur les

terres les plus merveilleuses du
Magic Kingdom... Fantasyland. C'est
ici que commence ton fantastique
voyage dans un monde d'imagination,
de merveilles et de réves. Tes amis et
tod allez vivre de nombreux Moments
Magiques en cours de route. Fais une
merveilleuse balade dans le Manége
Doré de Cendrillon. Survole le cirgue
avec Dumbo, I'éléphant volant. Fais
un veeu dans le puits aux souhaits de
Elanche-MNeige, et proméne-toi dans la
Mine des Sept Nains. Mais ne te laisse
pas surprendre par la Sorciére en
chemin. Lance-toi dans un tour
endiablé avec Alice, le Chapelier

OBJECTIF
Etre le premier 4 atteindre le Chateau
de Cendrillon.
CONTENU
1 plateau de jeu colorég
4 pions Enfants en Pain d'Epices
&4 cartes
COMMENT PREFARER LE JEU

Fantasyland/f

Fou et bien d'autres habitants du
Pays des Merveilles & 'heure folle du
thé. Avant de commencer ton voyage
sur lair de “it's a small world,”
prends le temps de Uarréter et
d'écouter Belle te lire une histoire
dans le Jardin des Contes de Fées, ou
croque une friandise en compagnie de
Pincechic. En cours de route, Peter
Pan temménera dans les airs jusqua
s0n vaisseau pirate avec le Vol de
Peter Pan. Et si la chance est de ton
cité, tu entendras peut-&tre Ariel, la
petite siréne, chanter depuis sa grotte
juste avant que tu n'arrives au
Chateau de Cendrillon, oi Mickey
Mouse et tous ses amis sont préts i
t'accueillir a Fantasyland!

L. Quvre la planchette de jeu et pose-la sur une surface plane.
2. Méle bien les cartes et empile-les, coté face cachée hors de la planchette,

mais & la portée des joueurs.

3. Chaque joueur choisit un Enfant en Pain d'Epices et le pose sur la case

STAET de la planchetie.
COMMENT JOUER

1. Le plus jeune joueur commence. Ensuite, cest le tour du joueur qui se

trouve a sa gauche.

2 Lnr.qqm;- vient ton tour, tire une carte du talon, puis déplace ton Enfant en
Fain d'Epices & I'endroit du jeu indiqué par la carte. Dés que tu as déposé
ton pion, c’est au tour du joueur suivant. Place la carte sur une pile a part.
Voici la signification des indications données par les cartes

* Cartes comportant un bloc de couleur - Lorsque tu tires une carte
comportant un bloe de couleur, avance ton pion sur le sentier jusqu’a la
premigre case de la couleur correspondante.
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+ Cartes comportant deux blocs de couleur - Lorsque tu tires une carte
comportant deux blocs de couleur, avance ton pion sur le sentier jusqu'a
la deuxiéme case de la couleur correspondante,

* Cartes comportant une image - Lorsque tu tires une carte montrant une
image, avance ou recule ton pion sur le sentier jusqu’a la case ROSE
avec l'image correspondant & celle du carré ROSE apparaissant sur la
carte tirée. Par exemple, si tu tires une carte représentant une TASSE A
THE/ALICE, déplace ton pion jusqu'a la case représentant la tasse & thé.

3. Quelques régles concernant les déplacements :

A Déplace toujours ton pion dans la direction des panneaux indicateurs,
& moins qu’une carte comportant une image ne t'indique de reculer
sur le sentier.

E. Une méme case peut &tre occupée par deux Enfants en Pain d'Epice ou plus
en méme bemps,

C. Raccourcis © le sentier comporte 2 raccourcis = le Pixie Dust Trail (Sentier
de Poussitére Enchantée) et le Diamond Mine Pass (Col de la Mine de
Diamants). 5i ton pion se retrouve exactement sur la case orange en
dessous du Sentier de Poussiére Enchantée ou sur la case violette en
dessous du Col de la Mine de Diamants, tu peux immeédiatement
emprunter le raccourci en déplagant ton pion sur la case violette
au-dessus du Sentier de Poussigre Enchantée ou sur la case violette
au-dessus du Col de la Mine de Diamants.

D. Cases de pénalité: le sentier comporte 3 cases de pénalité. Lorsque ton
pion se retrouve par un compte exact sur n'importe laquelle de ces
cases, il y est blogué jusqua ce que tu tires une carte d'une certaine
couleur quand vient ton tour. IMPORTANT: Tu ne peux tirer qu'une
seule carte par tour. Les trois cases sont:

* Dwarfs’ Diamond Mine (La Mine de Diamants des Nains) - si tu es
bloqué a cet endroit, tu dois y rester jusqu’a ce que tu tires une carte
comportant un ou deux blocs jaunes. Dans ce cas, ftu peux avancer
jusqu’a cette case jaune.

* Fairy Tale Garden (Le Jardin des Contes de Fées} - si tu es bloqué a
cet endroit, tu dois v resker jusqu'a ce que tu tires une carte compor-
tant un ou deux blocs bleus. Dans ce cas, tu peux avancer jusqu’a cette
case bleue.

* Pinocchio’s Village House {La Maison de Pinocchio) — s tu es bloqué
a cet endroit, tu dois ¥ rester jusqu’a ce que tu tires une carte compor-
tant un ou deux blocs rouges. Dans ce cas, tu peux avancer jusqu’a
cette case rouge.

4. Joue en suivant les régles indiquées ci-dessus, jusqu’a ce qu'un joueur
atteigne la dernigre case multicolore prés du Chéateau de Cendrillon ou
jusqu’a ce qu'un joueur tire une carte de couleur qui lui indique de
dépasser la derniére case.

COMMENT GAGNER LA FARTIE
Si tu es le premier & atteindre le derniére case, tu es arrivé au Chiateau de
Cendrillon et tu as gagné la partie!
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